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ZAMAN-MEKAN SIKISMASIYLA OLUSAN ASIRI-HAREKETLI iINSANIN, BEDEN-
MEKAN iLiSKiSININ DONUSUMU

OzZET

Modernizmle baslayip postmoderizm ile son halini alan ancak postmodernizmin bir
Ozelligi olarak surekli degisecegini ima eden birgok kavram, bireyin 6zinin ve algi
sisteminin hizla farkhlik gdstereceginin habercisi olmakta; 6zne, zaman ve mekana
bictigi rolleri tekrar gézden gecgirmektedir.

Uretim teknolojilerinin sanayi devrimiyle degismesi sosyo-ekonomik birgok faktdriin
de degismesine neden olmustur. Seri Uretim teknikleri, ulasim ve iletisim
teknolojilerinin gelisimine, tuketim kavraminin koklu dedisimine, bireyin yerini,
dinyay! ve o6tekini algilama bigiminin temelden dénisimine neden olmustur. Bu
durumlarin etkisiyle mekani zaman tarafindan sikistirilan 6zne devamli hareket
haline gegmis, yerle kurmus oldugu siki baglarini gevsetmistir. Bu tez baglaminda
vurgulanan degisim ve onun bize algilattigi zaman kavrami, bireyin gecirdigi evrimin
en onemli tarif araci olmustur. Zamanlar (st Uste gakistiran sosyo-ekonomik
faktorlerden biri  olan klresellesme, zamani kullanma bicimlerimizi de
evrensellestirmistir.

Kiresellesmenin etkisi, Uretim ve tiketim bigimlerinin degisimine, ulagsim ve iletisim
teknolojilerinin gelisimiyle giderek kigtlen dinyada hareket kabiliyetinin asiri
derecede artmasina, mobillesen yasamlarin iletisim gereksiniminin artmasina neden
olmaktadir. iletisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve ikinci sanayi devrimiyle gelisen
dijital teknolojilerin baskislyla, internet ev ve ofisler sayesinde bircok eylemi dijital
teknolojilerin sanal mekanindan yaparak hareket alanini degistiren 6zne, bir yandan
hareket etmeden glndelik hayat pratiklerini gerceklestirirken, diger yandan daha
uzun mesafelerle daha yogun ve sik orilmis olan hareket adi gelistirmektedir. Bu
yluzden 6zneyi hareketsiz kilacagi distnulen dijital teknolojilerin gelisimi tam tersine
hareket alanini daha da genigletmekte fakat bedenin var olma bicimini de
sorgulamadan gecmemektedir. Bu gelismeler bedenin mekanla kurdugu birincil,
aracisiz iligkiyi zihne teslim ederek yeni bir beden tirl ve sinirlari muglaklasan bir
zihin tlrd ortaya ¢ikarmaktadir.

Dijital teknolojilerin sundugu hipergercek mekanlarla kurulan iligkide, kendi yerini
bulamayan beden, bu teknolojiler karsisinda kendi eksikligini ve kisith yetilerini
kesfetmektedir. Bedenin eksikliginin zihin araciliiyla farkina varilmasi tarihte de
oldugu gibi kaginilmaz bir evrim sirecinin zeminini hazirlamakta ve &znenin
nanoteknolojilerle bu mekan oyununda yer almasi icin bir evrim slrecini zorunlu
kilmaktadir.



THE BODY-SPACE RELATION’S TRANSFORMATION OF THE OVER-MOBILE
HUMAN MADE BY THE RESULT OF COMPRESSION BETWEEN TIME AND
SPACE

SUMMARY

Many of the concepts starting with modernism and taking their final form with post-
modernism but implying that they are continuously going to change as a part of
post-modernism have been showing that the essence of the human and its
perception system is going to transform quickly and reevaluation the roles of subject
time and space.

By industrial revolution, the changes of production technologies have caused the
changes of many socio-economic factors too. Social production processes caused
development of transportation and communication technologies basic change of the
consumption radical transformation of the image about individual position, world and
the other. Under these circumstances the subject that its space is pressed by the
time has started to move continuously and eased the strong relations with place.
The transformation that is emphasized in this thesis’s context and the time concept
that made us percept has been the most important explanation instrument of
individual evolution. The globalization that is one of the socio-economic factors
overlap the time layers, has globalized the way people use time.

The impression of globalization has been causing the change of production and
consumption, extreme increasing of moving capability in the world that is getting
smaller because of the development of transportation and communication. By the
acceleration in progress of communication technologies and pressure of digital
technologies developing with second industrial revolution, thanks to internet homes
and offices, while the subject, changing own area of movement, thereby realizing
many act in virtual space of digital technologies, have been improving daily life
experiences without moving, otherwise have been improving a movement network
built thicker and denser with longer distance. Therefore, by contrastly, improving of
digital technologies are considered that will make the subject immobile, have been
enlarging own area of moving, but it hasn’t been passing without asking for form of
being of body. These developments have been discovering a new sort of body and
mind becoming vague its borders, thereby delivering to mind absolute relationships
between body and space.

In relationship with virtual space is represented by digital technologies, body that
can not find own place against these technologies, have been exploring own
insufficiency and lack of capability. Realized of lack of body by mind has been
preparing base of inevitable revolution process like in history and making a
revolution process for the subject gets role in this game of space with
nanotechnologies.

vi



1. GIRIS

“Hakikati gizleyen sey simulakr degildir. Clnkl hakikat, hakikat olmadigini séylemektedir.
Similakr hakikatin kendisidir.”

Ekleziyast (Baudrillard,1994)’

“Gergek” in anlamini yitirdigini, gerceklik (simulakr) kavraminin onun artik egemen
olamadigi alani buylk bir kabiliyetle doldurdugunu bir¢ok disiplinde yapacadimiz
tarama islemiyle anlamamiz zor olmayacaktir. Baglamlarindan kopartilarak igerikleri
surekli bosaltilip doldurulan kavramlar silsilesinin bu surekli bagkalasiminin sebep
ve sonucu, yasadigimiz her ayrintlyl resmeden zaman kavraminin ugradi§i
“‘degisim”dir. Zamani kullanma bi¢imimiz ve onu algilama bigimimizin degisimi
“zaman kavrami’nin degisimine, ayni sekilde bu degisim de tekrar zamani kullanma

ve algilama bigiminin degisimine sebep olmaktadir.

17. yuzyilda Aydinlanma Cagi ile baglayan felsefe, bilim, sanat, edebiyat gibi birgok
disiplinin ugradig1 surekli degisim buglne kadar uzanan bir altyapiya sahiptir.
Sanayi Devriminin altyapisini hazirlayan Aydinlama Hareketleri sosyo-ekonomik
acidan topluluklarin kokli degisimine sebep olmustur. Sanayi Devriminin birinci
bolimunu olusturan “makinalasma cagl” Uretim teknolojilerinin ugradigr evrimin
yerini saglamlastirirken yepyeni bir yasam bigimini, estetik anlayisi ve gindelik
hayatt da o&rgutliyordu. Bu doénemi takiben olusan fabrikalasma, kentlerin
konumlanma bigimlerini kokten degistirdi. Calisma kavraminin zamanla olan iligkisini
kesfeden, seri-Uretiminin giclne hayran kalip etkisi altinda zevkten kendini
kaybeden yeni yasam bicimleri “hiz’I da kesfetmistir. Uretimde zamanin roltinin
oneminin kavrandigi bu doénemi takip eden dénemde, uUretimin lokomotifi olan

“tliketim”in yaptirim giict kesfedilmistir. Uretim ve tiiketim birbirini dteleyerek dyle bir

' Bu kaynakta Jean Baudrillard, bu alintlyi yaparak devam etmistir. insanin aklina
gelebilecek en gizel simulasyon alegorisi oldugunu disindigumuz bu Borges masalindan:
imparatorlugun hizmetindeki haritacilarin gizdigi harita sonunda imparatorlugun topraklarina
esit boyutlara sahip bir belgeye dénismektedir. Ancak ¢okmeye baslayan imparatorlukla
birlikte lime lime olmus bu harita pargalariyla karsilasan insanlar vardir. Sonugta harap
olmus bu soyut metafizik gizelligin imparatorlugun da bir les gibi ¢iridikge 6zine yani
topraga doénustugia gérulmektedir.(...) Baudrillard’a gére bundan bdyle énce harita, sonra

topraktan —gercegin yerini alan simllakrlardan- s6z etmek gerekecekti.



konuma getirmistir ki buglnin insani kendisi icin Uretilip paketlenmis zaman
programlari (bir tatil, eglence turu, ugak, gemi, tren yolculuklari, egitim programlari,
emeklilik poligeleri vb.) satin almaya baslamistir. Sanayi Devriminin son bdlimi
olarak da adlandirilan “bilgi ¢agi” ise sonraki adimi takip etmektedir. Bilgisayarin
kesfinin ve ileri teknolojik gelismelerin sanayi devriminin Uglncli asamasini

olusturdugu varsayiimaktadir.

Bilgisayarla birlikte internet agi ile iletisimin maksimum diizeye ulasmasi, bilgi,
teknoloji, sermaye ve pazar ekonomisinin hizla kitalararasi yer degistirmesi, ulasim
teknolojilerinin hizli gelisimiyle kisalan mesafeler, birbirine yaklasan merkezler
kiresellesmenin baslica sebeplerinden sayilmaktadir. Gergeklerin yerini suretlerinin

n2

aldigi, “kati olan her seyin buharlastigi”, agirliklarini yitiren kavramlar sebebiyle ug
kutuplarin birbirine hizla yaklastigi bu yeni dénemi anlamamiza yardimci olacak en

onemli kavramlardandir kiresellesme.

Yere kati bir sadakatle bagl bireyin bu yeni donemde bedensel ve zihinsel olarak
hareket kabiliyeti artmig, yerle baglari zayiflamis ve kopma noktasina gelmistir.
Blyuk uretim teknolojilerinin yarattigi is kapasitesine bagh olarak artan kent
ndfuslarl yuzinden, ¢eperlerine baski yapan kentler yeni aglar sistemi kurmustur.
Kirsali surekli yutan kent, gecmisteki insanin domestik yapisini terorize etmistir. Gog
nitelikli olan bu “hareket”, kentlerin merkezlerinin suretlerini Gretip kent igcinde kentler
olusturmaya baslamistir. Bu da metropollesen kentin tanimini olusturmaktadir.
Sirekli genlesen, sinirlarina baski yapan kentlerde &6zerk yasam kentten
kagarcasina kurulmaya baslanmigtir. Ve bu Uretmek ve tiketmek icin kentin
kaynaklarina ihtiyaci olmasina ragmen kendi yasam araligini olusturmak igin
kentten kacan yeni yasamlar Uretmeye baslamistir. Sadece teknolojileri degil
disinme bigcimi de degisen yeni insan dinyayl farkli bir bicimde gdérmeye

baslamistir.

Ulasim teknolojilerinin artisi ve “mobilite” kavrami insani yere bagimlh bir varlk
olmaktan cikarip bir zamanlar hayal bile edemeyecedi mesafelere hakim olmasini
saglamistir. Bu da bedenin hakimiyet alanini genisletmistir. Ancak bu degisimlerle
gelisen insanin asiri hareketlilii sadece bedensel degil ayni zamanda zihinsel
alanda da kendini gostermistir. iste bu calismada vurgulanmak istenen: “Siirekli
hareket” halinde olan insanin olusturdugu yasam bigiminin “strekli iletisim”i de talep

ettigi ve bunun da insanin bir gun igerisinde yapabildiklerinin her gecen gun

2 Marshall Berman’in modernizmin ¢ocuklarini yedidine dikkat cektidi, post-modernizmin yapisini
anlatmak i¢in birgok yazar tarafindan kullanilan bir tema da olan, “Kati Olan Her Sey Buharlasiyor” adli
kitabina gdnderme yapilmistir.



artmasina sebep oldugudur. Hareketli beden iletisim agini genigsletmek zorundadir.
Bu genisleme de daha c¢ok hareketi dogurmaktadir. Ancak bu ¢ift tarafli tepkime
belirli bir durumdan sonra hareketini zihnin igine sigdirmis hareketsiz bedenlerin
dogmasina sebep olmaktadir. Clnkl artik birgok eylemi dijital teknolojiler sayesinde
hareket etmeden yapmak mimkuindur. Dijital teknolojilerin ilerleme yéninde éndna
bdyle comertge agcan bu durum, bir¢cok disiplinde oldugu gibi mimaride de yeni
deneyimlerin olusmasina sebep olmaktadir. Ve hatta biraz daha gelecege dogru bir
onerme yapacak olursak, bu hareketsiz ama 6zglr bireyin bedeni dyle bir beden
halini almaktadir ki tim bu yetenekleri biinyesinde barindiran bir seviyeye ulasmis
bir post-himan 6zne olmaktadir. Bu 6zne, dokunamadigi ancak varligindan stphe
dahi etmedigi, kendini ¢evreleyen bu hipergergeklikle nasil iliskilenecedini bilmedigi
icin zihin tarafindan paketlenen beden bu dijital teknolojileri kendi uzvu gibi

kullanmayi basarmaya calismaktadir.

Bu c¢alismada baslangi¢tan bu yana zamanla kurdugumuz biricik iligki sayesinde
bedensel ve zihinsel iletisim bigimlerimizde yasadigimiz degisim gozler 6nune
serilmek istenmektedir. Buna sebep olan en genis ve en etkili faktorlerden biri olarak
vurgulanan “kuresellegsme” nin, blyuk bir ivmeyle artan Uretim teknolojilerinin hem
yasam bicimi hem de dugsunme bicimini —dunyay! gérme bicimi- nasil etkiledigi
arastirlmaktadir. Bu c¢alisma ortaya c¢ikan asiri-hareketli insanin bedensel ve
zihinsel olarak maruz kaldigi degisimin, aslinda onu bazi agilardan da nasil
hareketsizlestirip, bedensel deneyime ait mekénlardan, sanal mekéanlara transfer
ettigini gdstermeyi amaglamakta; ayrica zihinsel iletisim araclarini bedensel olarak
bir kalemi kullanmadaki ustalidi ile kullanmayi basarip bagka bir seviyeye ge¢gcmeye

hazirlanan post-hiiman kavramini da ele almaktadir.

Calismanin yapisi, ucu kapali bir striktlire bagl olarak degil de tipki iletisimin
yapisinda oldugu gibi bir sinir sistemini andiran, disaridan gelen uyarimlarla

genlesip daralan bir bicim gostermektedir.



2. ZAMAN VE MEKAN SIKISMASINI TETIKLEYEN ETMENLER

Bu bdlimde anlatilmak istenen asiri-hareketli insanin olusumuna neden olan ve
dolayisiyla zaman mekan sikismasina sebep olan faktorlerin neler oldugudur.
“Zaman mekan sikismasi1”, Harvey’in, bu kavramlarin anlamlarindaki kékla degisimin
ve kapitalizmin, hayatin hizini artirisinin yaratti§i mekansal tiketim durumlarini tarif
etmek igin kullandigi bir kavramdir. Bu boélimde amaglanan zaman mekan

sikismasindan s0z edilmesine sebep olan faktorleri incelemektir.

insanin dogasi zaman Uzerinden kavranabilir. Bunun sebebi zamanin durmadan,
surekli degigsmesi ve insanin hayatinda birikmesi, insanin hayatini biriktirmesidir.

Tipki tortul kayalarin olusumu ya da evrim sirecinde oldugu gibi...

insan ve vyeryiiziinde bulunan diger canlilarin, gecmisten bugiine bir tir evrim
surecinden gegtikleri savunulmaktadir. Bu evrimin slrip slrmedigi ise ginimizde
merak konusudur. Cografi yalitim, yeni turlerin dogmasini tetikleyen geleneksel
mekanizmalardan biridir, bu nedenle, kimi bilimadamlari insan evriminin sona
erdigini, ¢unkd modern dunyada hi¢ kimsenin insanhigin geri kalanindan timayle
yalitlmis olarak yasayamayacagini sdylemektedir (Yilmaz, 2002). Fakat
Herakleitos’un “Degismeyen tek sey degdisimdir’ sézinu animsadigimizda konunun

o kadar da kesin bir noktayla sonlanamayacagini savunabiliriz.

Degisim gdézden kagmayacak kadar genis bir alana nifus eden, varlik olarak insanin
dogasini algilamamiz igin hayati bir kavramdir. Bir evrimin varli§i stiphesizdir, ancak
bunun sonlanmig bir siire¢ oldugu sulphelidir. Birgcok faktoriin de etkisiyle sirekli

baskalasan insan, bu degisimi zamanin varligina borgludur.

Sosyo-ekonomik faktorlerin de etkisiyle ucu acik, bitmeyen bir degisim slirecinin
icinde olan insanin baskalasimi, onun nifus ettigi ve ona nifus eden her seyin
etkisiyle mimkiindir. insanin degisimi onun yasam kiiltiirinin degisimi demektir.
Bu boélimde anlatilacak olan kavramlar, c¢addas 6znenin hasir-nesir oldugu,
kendisini ve “6teki’ni gérme bicimi, gundelik hayat pratikleri ve yasam bigiminin
niteligini tarifleyen, insanin giderek hareketlenen ve bu ylzden de kugulen

dunyasinda, bu hareketin tetikleyicilerini ele veren temel kavramlardir.



2.1. Zaman Kavrami ve Degisim

“Zaman tanrinin somutlastiriimasidir. O her seyi icerir; insana dair olan her seyi ve
evreni...” (Adam, 2004). Zamanin anlami insan igin gece-glndizden ibaretken,
Misir Gunes Tanrisi ve Zamanlarin Hikimdari “Ra” gunin her saati seklini
degistirerek onun periyodunu gorunur kildi. Yine gece ve glindizin tanri tarafindan
yaratiligi incil’ de bir béliimde yerini almistir. Zaman kavrami, kutsal kitaplara
bakacak olursak, Adem’in “yasak meyve” yi yemesiyle baslamistir. Clinki cennet
acinin ve istirabin, hastalik ve 6limdn olmadidi bir sonsuzluk ve riiya alemidir.
Ancak Adem’in hatasiyla cennet ve yerylzinin sinirlari belirgin sekilde gizilmistir
(Adam, 2004).

Zaman, ilk insan da dahil olmak Uzere, icinde kayitsiz bigcimde var olunan bir
kavramdir. Blyuk Patlama (Big-Bang) Teorisine gore dunyanin, bir ‘an’in digerlerine
uyum gdstermeden basina buyruk, asice kopusuyla olustugu varsayilirsa, dinya
olusmadan dnce “an” vardi denebilir. Zaman kavrami ise kendisi tarafindan idrak
edilen “varlik”in var olusuyla gergeklik kazanmigtir. Bu idrak bir hayvanin iggudusu

ya da bir insanin bilinciyle edinilebilir.

Sekil 2.1: Agacin Uizerinde regine sayesinde bozulmadan kalan, tarih-6ncesine ait bir
karinca fosili. (Langone, 2000)

Hiclik icerisinde kavranamayacak bir icerige sahip olan zaman, idrak edilip
kullanilmaya basglaninca anlamini bulmustur. Ve tabii sonsuzluk da zaman
kavramini anlamsiz kilacaktir. Gluveng, “Mimarlik: Zaman, Mekan ve Degisim” adl
yazisinda Moore’'un 1963’te yazdigi sosyal degisim denemesinde zaman ile degisim

arasinda kurdugu asimetrik iligskiyi anlatmak igin su alintiyr yapmistir: “Zaman’ yoksa



‘degisim’ olmaz; fakat ‘degisim’ yoksa ‘zaman’ kavranilamaz” (Gulveng,2005).
Zamanla ilgili farkindaligi olumlalide yani tabiatin degdismeyen kanunu olan

“degisime” borgluyuz. Burada bahsi gegen 6zne sliphesiz sadece insanoglu degildir.

Dogada zamani isaret eden kavram “degisim”dir: zamana bagl periyotla renklerini,
yasarliligini, dénemsel sistematigini degistiren tabiat, buna bagh ciftlesme, gog, kis
uykusu vs. gibi faaliyetlerini gerceklestiren canlilar, gel-git, milyonlarca yillarin

birikimini kesitinde barindiran topografyalar, canli kalintilari (Sekil 2.1)...

Varlk olarak her sey onun gercekliginin ne olduguna dair izleri isaret edecektir.
Ornegin organik bir maddenin (izerindeki kif, kapinin kilidinde sallanan bir
anahtarlik, ya da camurlu bir yolda lastik izi, toz, akan bir nehir, bir fosil, bir tas

pargasl; her sey zamani kavramak igin birer ipucu oldugunu gosterecektir.

Zamanin anlami Uzerine ¢ok uzun yillar boyunca zihin pratikleri yapilmis, Unlu
dusundrler, hakkinda 6nemli teoriler ve kavramlar olusturmustur. Bu ¢ok dogaldir;

¢unka varlik, yer ve zaman var olusun temelinde yatan kavramlardir.

Heidegger’in bir konferansda dile getirdigi, Aristoteles’e ait eski bir 6nerme sdyledir:
“Zaman hicbir seydir. O yalnizca iginde yer alan olaylar sayesinde sirip gider.
Mutlak bir zaman yoktur, mutlak bir eszamanlilik da yoktur. Zaman, olaylari iginde

tasiyandir.” (Heidegger, 1997)

Zamanin Aristo tarafindan mekan, cisim ve hareketle ilgili olarak fizik bakimindan
incelenmesi Kiken tarafindan séyle ele alinmistir: “Aristo’ya gbre hareket gibi
zaman da surekli bir nicelik oldugundan ayri ayri ‘an’ lardan meydana gelmez. Bu
anlayisa gore ‘simdi’ gercek anlamiyla zaman degildir, ancak i¢cinde bulundugumuz
‘an’ zaman iginde biricik gergektir. O’'na gére ‘6nce’ ve ‘sonra’ arasinda sureklilik
gOsteren zaman; hareketin sayisidir. Belirli zaman ve hareketin baslangicinin ve
sonucunun olmadigini séyleyen Aritoteles’e gére zaman ezeli ve ebedidir.” (Klken,
1997)

Einstein'in Gorecelik Kuraminda ifade edilen bir 6nerme sudur: “uzay kendi iginde
higbir seydir; mutlak bir uzay yoktur. O yalnizca icerdidi cisimler ve enerijiler

sayesinde vardir.” (Dlzgéren, 1997)

Kant'a gore ise zaman ve mekan, ne birer var olandir ne de var olanlarin
Ozellikleridir. Bu nedenle de duyumsanabilir sezginin igeriginin bilesenleri olarak
aciga cikartilamazlar. Fakat dunya ile ilgili deneyimlerimizin, yuz yluze geldigimiz
nesnelerin zaman ve/veya mekanin isgal ettigini kabul etmek suretiyle olanakl
oldugu dusunulmektedir. Yani deneyimin mekansal-zamansal bir bigcime sahip

oldugu varsayilmaktadir (Heidegger, 1997).



Bozkurt, Henry Bergson’un sézlerini sdyle aktarmaktadir: “Zaman geg¢mise ait bir
sey degildir, yaratici ya da &nceden bilinemez boyutuyla bir eylem olarak
sahiplenilir.” (Bozkurt, 1995) Bergson’a goére zaman, insan bilincinin bir olusumu ve

yaratici gelisimidir. Bu nedenle insan bilincinin diginda degil, gelisim sureci igindedir.

Deleuze’e gore: “Kendimizi, hareketlerimizi ve digerleriyle olan iligkilerimizi ‘zaman
icinde’ diye distinecegimize, zamanin, bizi veri olan (kamusal ve 6zel) kendimizden
ayirabilecek bicimde ‘icimizde’ veya onlarin i¢cinde oldugunu distinmeliyiz.” (Bozkurt,
1995).

Hegel bir 6nermesinde sdyle der: “Her seyin zaman icinde ortaya ciktigi ve yikilip
gittigi soylenir, dyle ki her seyden soyutlandijinda, yani zamanin ve uzamin
iceriginden soyutlandijinda, arkada bir tek bos zamanla bos uzam kalmis olur,
baska bir deyisle, zaman ve uzam dissalligin soyutlamasi olarak
konumlandiriimistir, zaman ve wuzam sanki kendileri igin varmiglar gibi
tasarimlanmiglardir. Ama her sey zaman icinde ortaya ¢ikip yikilip gitmez, zamanin
kendisidir bu olus, ortaya cikis ve yikilip gidis.” Bagka bir uyarida bulunurken bu
noktay! iyiden iyiye vurgular: “Zaman, bir akim iginde ortaya ¢ikip yutulup giden her
seyin bulundugu bir kap degildir. Zaman sadece iste bu yikilip gitme soyutlamasidir.
Seylerin zaman iginde olup bitmelerinin nedeni sonlu olmalaridir; zaman iginde yer
aldiklari igin yikilp gitmezler, zamansal olanin ta kendisidirler zaten... Demek Kki

gergek seylerin slrecidir zamani olusturan.” (Mays, 1997)

Batin bu dusdndrlerin zamani tanimlamak igin segctikleri yén olan felsefenin
yaninda, zamani daha kati ¢ergevelerle tanimlayan Galileo Galilei, Isaac Newton,
Albert Einstein, Stephen Hawking gibi diger bazi dusuindrlerin kullandigi alan ise
fiziktir. Fizikgilerin zamani kavrayisi 6lgmeyi dngorir ve bu da zamanin sinirlarini ve

birimlerini keskinlegtirir.

Tdm bunlarin yaninda Heidegger’in adi gegen cogu disinlrin bakis acgisina
disardan bakip, onlari kapsayan bir evren edasiyla sundugu zaman kavramini
tanimlama bigimi, bu ¢alismanin konusuyla zaman kavraminin ilgisini kurabilmemize

olanak saghyor.

Heidegger'e gbére zaman kendi kendinin Ustlne yidilarak uzayip giden bir akistir.
“Zaman yoktur, o kendi kendini boyuna zamanlastirir.” insan zamansal bir varliktir.
Buradaki zaman fizik zaman degil, ontolojik zamandir. Baska bir degigle insan,
zaman iginde degildir, zamanlagsma sirecinin ta kendisidir. Bu zamansalligi soyle
anlamamiz gerekir: insan etkin olarak dagilan bir varliktir; daha dogrusu varligin
etkin olarak dagiimasidir (Bozkurt, 1995).



“...Insan, zaman icinde degildir, zamanlasma siirecinin ta kendisidir’ ciimlesi, bu
calismada anlatiimak istenen dedisen kavramlarin nasil bir icgldisel temele
dayandigini anlatan bir énermedir. insanin degisimi zamanin degisimiyle esgudimli
olarak meydana gelmektedir. Ve bu degisim sosyo-ekonomik kavramlar gibi diger
kavramlarin degisimi demektir. Bu calisma insani zaman iginde bagimsiz bir varlik
olarak degil de slrekli degismesi ve degistirmesi nedeniyle aslinda onun bu sirecin
kendisi oldugu kabul edilerek hazirlanmigstir. Degisen diger kavramlarin anlatildigi
sonraki bélim olan sosyo-ekonomik faktérlerde zaman kavraminin ne kadar énemli
bir role sahip oldugunu, tim bu kavramlarin olugsma sebebinin insanin kendisi

oldugu fikrinden anlayabiliriz.

2.2. Sosyo-ekonomik Kavramlar ve Degisim

2.2.1. Uretim ve Tiiketim

“Bir varsayima gobre, yarattigimiz seyler sadece dogal ortamlarla basa ¢cikmamizi ve
hayatin gereksinimlerinin Ustesinden gelmemizi sadlayan gesitli araglardir. Teknolojiyi
aciklayan geleneksel yaklasim, her zaman zorunluluk ve fayda nosyonlarinin énemini
vurgulamistir. Teknoloji uzmanlarinin insanlara hayatta kalmalari igin gerekli olan faydali
nesneleri ve yapilari sagladiklari defalarca yinelenmistir. Ancak zorunluluk ve fayda
kavramlarinin, insan nesli tarafindan yaratilan Grlnlerin ¢esitliligini ve yeniligini ayrintili
bicimde aciklamasi beklenemez.” (Basalla, 1996).
insanoglu diinyada bugiine kadar var olmasini, dncelikle ihtiyaglarini karsilama
yetenegine borglu olabilir ancak Uretim sireci bundan ibaret olsaydi yani insan
bununla yetinseydi bugtin her sey ¢ok farkl olurdu.
“‘Doganin yasalastirdiyi evrensel ihtiyaclari degdil kendimize ait olarak algiladigimiz
ihtiyaglari karsilamak amaciyla teknolojiyi gelistiririz. Fransiz diiglinir Gaston Bachelard’
gore fazla olanin (yani arti degerin) ele gegirilmesi, gerekli olanin kazaniimasina kiyasla
insanlar Uzerinde daha guglid bir ruhsal uyarima sahiptir; ¢lnkl insanlar ihtiyacin degil
arzunun yaratimlaridir.” (Basalla, 1996).
insanoglu sadece gereklilik (izerine bir yasanti gelistirseydi bitkiler ve hayvanlar gibi
ureme, yetisme, serpilerek gelisme gibi eylemlerle dogayi hayatina ilkel bicimde
temas ettirecekti. Oysa insan dogayi kendi yasam bigimi standartlarini belirlemede
kullanacaklari bir malzeme ve gl¢ olarak hayatina almistir. Bu durum insanin
“zamana bictigi rol”’de de buyiik degisikliklere neden olmustur. Uretim bicimi gesitlilik
gOstermeyen bir toplumun zamani kavrama bicimi olduk¢a ilging farkliliklar

gOstermistir.

insanin ‘maddi ve manevi degderlerini yaratma bigimi’ onun tretim bigimidir. Ve tarim,

endustri, ulasim, iletisim, sanat gibi bircok alanda dretim bigimi bir evrim



gecirmektedir. Daha dnce tarim toplumu olan toplumlar daha sonra endustri toplumu
ve simdi de bilgi toplumu olmaktadirlar. Bu degisim tabii ki dretim, tlketim

bicimimizin ugradigi degisimin yansimasi olmustur.
Oral Sander endustri devrimini su sekilde analiz eder (Sander, 1989).
e Devrimin Duslinsel Nedenleri

Sanayi devrimini 16. ve 17. ylzyildaki dinsel, siyasal, bilimsel ve felsefi distinceler
hazirlamistir. Protestan Reformu "bugiin ¢ok calisip yarini disinmeyi" énemli bir
deger olarak yerlestirmistir. 17. ylzyilda Aydinlanma Cagi filozoflar bilimsel yontemi
ve rasyonel dustnme ilkelerini gelistirmislerdir. Fransiz Devrimi, Napolyon
araciligiyla bu duslnceleri Avrupa’ya yaymistir. 17. ylzyilin bilimsel buluslari, hizl
nufus artisi, yasam dilzeyinin artisi, kapitalizm ve tasima ve teknolojide meydana

gelen degisimler sanayi devriminin meydan gelmesine kaynak olusturmustur.
e Birinci asama: Makinalasma Cagi

18. ylzyilda baslayip 19. ylzyilin ortalarina kadar (1870'ler) sliren bu endustrilesme
surecine ‘demir ve ‘koémur'in asil enerji kaynadli ve hammaddeyi olusturdugu
‘makinalasma cagdr’ denilebilir. Temel ve ayirici 6zelli§i makina kullaniminin
yayginlasmasi sonucu buyuk fabrikalarin ortaya ¢ikmasidir. Boylece, Avrupa'da
temelde tarim isgilerinin toplumundan, fabrikalarda esya Ureten nifusa dogru

dizenli bir degisim olmustur.

Bu dénemde ingiltere'nin sahip oldugu zengin kémir yataklari bu devletin oteki

devletler Gizerinde ekonomik Ustlnlik saglamasina yol agmistir.

Endustri devriminin ilk asamasinda buhar, kdémur ve demirin birlesimi 6nemli siyasal,

ekonomik ve toplumsal sonuglariyla birlikte "demiryolu ¢cagi"ni da agmistir. Kémur
yalnizca demiryolunda hareket eden araglara gl¢ saglamakla kalmamis, ayni
zamanda demiryollari da kdmuri c¢ok uzak ve eskiden tasinamayan yerlere
gotirmustir. Boylece Avrupa'da kdmirle calisan makinalari barindiran fabrikalar

hem blylmus hem de en uzak noktalara kadar yayilmistir.
e ikinci Asama

Sanayi devriminin ikinci agamasinda (1870'ler sonrasi) temel hammadde ve enerji
kaynaklarinda degisiklik ortaya ¢ikmistir. Kémir ve demirin yaninda celik, elektrik,
petrol ve kimyasal maddeler de Uretim slrecine sokulunca endustrilesme bugln

gOrilen bigimini almistir.



Demir, endlstri devriminin birinci asamasinda biylk ama basat olmayan bir rol
oynamistir. ikinci asamasinda ‘gelik’ tam anlamiyla her alana egemendir. Celigin en
dnemli yarari demiryollarinda gérilmektedir. Ornegin bu dénemde ¢elik sayesinde
gelisen demiryollari Birinci Dinya Savasi'nda savasan devietlere temel lojistik

destegi saglamistir.
e Uclinclii Asama

Bilgisayarin kesfinin ve ileri teknolojik gelismelerin sanayi devriminin Gglincu
asamasini olusturdugu varsaylimaktadir. Bu "3. dalga sanayi devrimi" olarak
adlandirilabilir. Bilgisayarla birlikte internet agi ile iletisimin maksimum dlzeye
ulasmasi, sermaye ve pazar ekonomisinin hizla kitalararasi yer degistirmesi

kiresellesmeyi dogurmustur.

Fabrika sistemi ile Gretim, talep artisi dogrultusunda bir gereksinme olarak ortaya
cikmigtir. Blyldk makinelerin evde Uretim icin elverigsiz olmasi, bu nedenle evler
yerine iscilerin makinelerin bulundugu buyik binalara giderek calismasi, baska

deyigle fabrika sisteminin kabul edilmesi sure¢ icinde meydana gelmigtir.

Sanayi devriminin bir baska etkisi de nifus artisi konusunda olmustur. Sanayilesme
sayesinde tarim makinelesmis, bdylece ayni miktar toprak daha fazla insani
besleyebilir hale gelmistir. Ayrica kent sanayi tarim sektéri disindaki insanlara is
saglayarak daha fazla insani besleyebilir duruma gelmistir. Sanayi devrimi kentlerde

ndfus yidilmalarina da neden olmustur.

iscilerin fabrikalarda toplanmasi ve fabrikalarin da kentsel alanlara yigiimasiyla
giderek kentler kirsal alanlari yutmaya baslamistir. Bu gelisme tip bilimindeki
yeniliklerle ortaya ¢ikan niifus artisi ve bu nifusu doyurmak icin gida maddesi bulma
cabalariyla birlestiginde 20. ylzyilin degismez 6zelligi olan kitle toplumu tarihteki

yerini almistir.

Sanayi devriminin sebep oldugu tim degisimler sonucunda ortaya cikan yeni
toplumsal bigim, bir dénemin baslangicini temsil ediyordu. Bu modernizmin
standartlasmis Urtnlerinin yeni yasam bi¢imlerinde yerini almasinin, Gretim ile Gretim
zamaninin iligkisinin derinden bir kavrayis haline gelmesinin de sebeplerindendi.
Sanayi devriminin getirdigi seri Uretim, standartlasma gibi yeni kavramlar tiiketim,
tuketim nesnesi, pazarlama, sunum, imge gibi kavramlarin énind agmistir. Ve
modernizm, kati standartlari sayesinde, standartlarin tekrar nasil bozulacagina dair
buluglar yaparak postmodernist bireylerin olusmasina sebep olarak, ¢ogu
kavramlarin degismesine, bazilarinin tamamen altini kazip, igeriginin déntsimine

sebep olan sirecin baglamasini saglamistir. Uretim, tiiketimden ayri distnilemez
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hale gelmis hatta Uretimin sebebi lokomotifi “tliketim” olmustur. Artik Gretmek igin
tuketmeye degil, tuketmek icin Uretmeye ihtiyacimiz vardir. Ulug’'nun dedigi gibi
“Uretim ve kalicilik ancak tiiketim ve gegiciligin fonksiyonlari olarak var olmaktadir”
(Ulug, 2000). Toplumsal yapinin temeline maddi degerleri koyan Uretim, tiketim,
yonetim bigimi olarak adlandirabildigimiz Kapitalizm de bu iligkinin organik

baglarindandir.

“Kapitalizmin ilk ayirt edici 6zelligi sanildigi gibi makine degil, saat araciligiyla
diizenlenmis, orgiittenmis zamansal duzenliliktir.”(Yirtici, 2004)* Yirticl'ya gore
bunun en giizel 6rnedi, kapitalist ekonomide gorilir. Uretimin 6rgltlenmesinin
temelinde Uretim maliyetlerinin ve dolayisiyla Uretim suresinin minimize edilmesi
yatmaktadir. Ornek olarak 1914’de ortaya ¢ikan “Fordizm” basarisini zaman ve
mekanin o glne kadar gorilmemis bir sekilde yeniden dizenlenmesine borgludur.
iscilerin éniine kurulan akan bant teknolojik olarak bir yenilik degildir. ilham
noktasini mezbahalarda kasaplarin tek tek bir hayvani butliin kesmeleri yerine her
birinin bir yerden sorumlu olmalarina dayali kurulmus is béliminden almistir. Ancak
zaman ve mekanin érgutlenmesi Uzerinden blyuk bir bulug olan bu sistem sadece

Uretimde dedgil tiketimde de blyik gelismelere sebep olmustur (Yirtici, 2004).

Baudrillard ihtiyag nesnelerini ve tiiketim nesnelerini birbirinden ayirmaktadir. intiyag
nesneleri gergekten bir kullanima hizmet etmektedir. Tlketim nesnelerinin hizmet
ettigi yer ise isaret degeri ve gostergelerin olusturdugu diinya glic¢ dengelerinin
bilinmez kaynagidir (Baudrillard, 2002).

Bugunku anlamiyla tiketim kavraminin olustugu dénem, 20. ylzyilin baglarina denk
dismektedir. Sonrasinda da alt kavramlariyla birlikte blytyerek 21. ylzyilda halen
yukselis sergilemektedir. Gergek anlamda tiketmeden, yani tamamen kullanmadan,
uretime gecilmistir ve Uretilen nesnelerin tiketiimesine tesvik eden etkili faktorler
onem kazanmaktadir. Yogun talep sonucu olarak degil de bir takim stratejilerin s6z
konusu oldugu kapitalist Uretim sekillerinin, piyasaya sirdigd nesnelerinin
tiketilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla, insanlar artik ihtiyaci oldugu kadar almak

yerine, 6zendirilerek alabildigi kadar almaya yonlendiriimektedir.

Tuketim kavrami sadece nesnelerin tlketilmesi anlamina gelmemektedir. Dinya
Uzerinde yaklasik 5000 farkli dil kullaniimaktadir. Bu dillerden her iki haftada biri yok

olmaktadir. Ve e@er bu sekilde devam ederse iki ylzylldan daha kisa bir strede

3 Alintinin yapildig orijinal kaynak “Social Relations, Space and Time, Social Relations and Spatial

Structures iginde der: Gregory,D ve Urry,J., Macmillan, Londra” dir.
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dinya Gzerinde konusulan sadece bir dil kalacaktir. Bunun sebebi, olusan tiketim
¢ilgini toplumlarin sadece nesnelerin degil “zaman”in, “mesafe’lerin dolayisiyla
“kaltdr’lerin tiketimine de sebep olmus olmasi ve bu durumun da kiresellesmeyi

tetiklemesidir.

2.2.2. Kiiresellesme

“Giddens'a gore kuresellesme modernligin bir sonucudur ve iktisadi, politik ve
kaltrel gelismelerin dinya capinda yayginlagsmasini ifade etmektedir. Bugun
yerel ve kiresel olan formlar ve olaylar tim toplumlari etkilemektedir. Giddens,
kuresellesmede vyerel katiimlar ve uzak etkilesimler arasindaki karmasik
iligkilere isaret etmektedir. Kiresellesmeyi, uzak yerlesimleri birbirlerine, yerel
olusumlarin kilometrelerce otedeki olaylarla bicimlendirildigi ya da bunun tam
tersinin s6z konusu oldugu vyollarla baglayan dinya capindaki toplumsal

iliskilerin yogunlagsmasi olarak tanimlamaktadir.” (Yirtici, 2005)

Morley ve Robins’e gore kiresellesme, Ulke sinirlari tarafindan bigimlendirilmis sert
bir cografya kavrayisini manipule ederek, alternatif dlgekli bir mekansal cergeve
saglar; yani “meta-cografya”. Kiiresel mekan, iginde sinirlarinin gegirgen oldugu,
akiskan, elektronik ve merkezsiz bir mekandir. Kiresellesme, yeni bir kiresel
sistemin genel fotografina ¢ok sayida lokal olanin eklenmesi durumudur (Morley,
Robins, 1995).

Bu durum, zaman ve mekan limitlerinin sikistiriimasiyla ve derinliksiz ve anlik bir
dinyanin yaratimiyla ilgilidir. Kiresellesme cografi sinirlari yikarak, ulusal devlet
iktidarina meydan okuyarak ve teker teker bireyler tizerinde kitlesel medya kontroli
kurup, toplumda gucini geleneksel olandan alan iligkileri ddénUstirmuagstir.
Kiresellesme, hareket kabiliyetinde bir sigcrama yasamis insanin ‘yer’le baglarini
zayiflatmis dolayisiyla birey icin tehdit unsuru olmus, mekani zaman iginde
sikistirmig, Ulke sinirlarini silerek cografyasini genisletmis, kulturel farkhhklar yok
ederek tek ve kompozit bir kuresel kiltir olusturma yoninde onemli bir yol kat

etmistir.

Sassen’e gobre Taylor, gelecekte dinya sisteminde baskin olanin ulus-devlet
merkezli olandan ¢ok sehir merkezli meta-cografya oldugu fikrini tartisma alanina
tagimaktadir. Kuresellesme, dnemli toplanma noktalari dinya sehirleri olan yaygin
kuresel bilgi aglar ile diinyanin dort bir yanina hizla yayilmaktadir (Sassen,2002).
Ulkeler ticari, ekonomik ve kiiltirel olarak giicli kalmak icin bu bilgi adlari sistemine
bagli kalacaklardir. Bu, esitligi ve demokratik degerleri dikkate alarak istinasiz tim

vatandaslara ulasim ve iletisim saglamak icin kritik bir faktordur.
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Yirticrnin tarif ettigi su durum, bu tez baglaminda kiresellesmenin ne ifade ettidi ile
ilgili olarak ¢ok 6nemli ipuglari vermektedir: YirticI’ ya goére kiresellesmenin en
onemli unsurlarindan biri, mekanin zaman tarafindan yok edilmesi, mekanin
anlamini ve 6nemini yitirmesidir. Sassen'e goére kiresellesmenin akigkanhginin
debisi, "cografyanin sonu", "mesafenin 6limu" olarak adlandirilan durumlari ortaya
cikarmaktadir. Bugliniin kiiresel ekonomisinin anahtar kelimeleri olan kiresellesme,
bilgi akisi, ekonomi ve iletisim artik mekanin varligini sirdiremeyeceklerini iddia

ederler. Klresel ekonomi igcin mekanin modasi gecmistir (Yirtici, 2005).

“Tanimadigi bir Ulkede kaybolmus durumdaki yabanci ("oradan gegen" yabanci)
kendini, orada, ancak otoyollarin, benzin istasyonlarinin, hipermarketlerin ya da
otel zincirlerinin anonimligi iginde yeniden bulabilir. Bir benzin markasina iligkin
duyuru onun i¢in gliven verici bir nirengi olusturur ve hipermarketin reyonlarinda
cokuluslu firmalarin saglk Urinlerini, ev aletlerini ya da yiyecekleri bularak
ferahlar. Bunun tersine, Dogu Ulkeleri, tiketimin dinya uzamini yakalayacak
bitin olanaklara henliz sahip olmadiklarindan bir miktar egzotizm
barindirmaktadirlar.” (Auge, 1997).

Bu durum imaijlarin nasil kiresellestiginin ve bu durumun insanlar i¢cin ne anlama
geldiginin gdstergesidir. Yirtic'ya goére kuresellesmenin goéz ardi ettigi sey,
kuresellesmenin ikircikli bir sekilde yeni mekansal farkliliklar yarattigi ve yayildigi
her cografyada bununla uzlasmak zorunda oldugudur. Buglin kiresellesmenin en
blyldk sorunu ve kuresellesme karsitlarinin Uzerinde 6nemle durduklari nokta,
kiresellesmenin gelismis ve az gelismis boélgeler yaratmasi, bu bdlgesel farkliliklar
kullanarak belirli bir azinligin zenginligini arttirmasi ve bu esnada her tarla kilturel

farklilik ve kimlik arayisinin altinin desilmesidir (Yirtici, 2005).

Frank  Webster kiresellesme  sdrecini sadece is iligkilerinin  artan
uluslararasilagsmasiyla degil, ayni zamanda dinyanin buyldyen sosyo-ekonomik
entegrasyonunda oldugu gibi ¢ogalan karsilikli bagimhlik ve insan iligkilerinin

birbirine gecmisligi ile tanimlar (Webster,2002).

Klresellesme, her alanda hayata nifuz eden bir sirecin yasanmasina sebep
olmustur. Bu, ekonomide, uluslararasi ticarette, bankacilikta, turizmde ve cesitli
acilardan poptler kiltirde isaret edilen ekonomik, sosyal, politik ve kultarel bir

surectir.

Baudrillard, ikiz Kulelerin yapiminin bir kiresel siddet géstergesi oldugunu ima
ederek, kuresellesmenin siddete dayali reddinin de bu mimarinin imha edilmesinden

gectigini ortaya koymaktadir (Baudrillard, 2003).
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Hayatini riske atacak kadar ideolojik olmasi beklenen bu terdér faaliyetlerinin,
mesafeleri kisaltmak adina taseronlastigina ve bir meslek haline geldigine dair olan
soylentiler terdriin de klresellesmeden payina diseni aldigini gdstermektedir.
Kiresellesme her alanda etkisini gosterirken insanin 6zne olarak bu durumdan
etkilenmesiyle yasadigi “dunyasi kigulen Guliverler toplulugu” olmasi kaginilmaz

sonuclardandir.
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3. HAREKET SINIRLARI YOK OLAN “BEDEN ve ZiHiN”

Bu sosyo-ekonomik faktorlerdeki ve Harveyin “zaman mekan sikismasl”
(Harvey,1999) olarak da adlandirdigi degisimler insani yeni bir ddneme hazirlayan
etkenler olmuslardir. Uretim teknolojilerinin degisimi ile ulasim ve dolayisiyla iletisim
sektérinde olusan buyUk gelisimler yeni bir insan tlrd yaratmistir. Bu insan tlru
hareketin sinirlarini zorlamis, Uzerinde yasadigi cografyanin sinirlari konusunda
zihni berrakligini yitirmis, zaman kavraminin ne anlama geldigini kendi gundelik
hayati tUzerinden kavrayip entelektlel alana aktarabilmis ve bunun Uzerinden ‘hiz’i
kesfetmis olan, evrimlesmis bir insan taraddr. Asiri hareketli bir bedene sahip olan
bu insan turd, zihnen hareket kabiliyetinin sinirsizhigini da kesfetmigtir.

“20. yuzyll basi modernistlerinin temel sorunu, insan yasamlarinin altist oldugu, blyik

demografik degisimlerin yasandigi, toplumsal ve fiziki ¢gevrenin yeni gelisen teknolojiler

(otomobil, demiryolu, telgraf ve telefon) ile hizla donustigu, ekonomik ve siyasi glglerin

keskinlestigi bir cagdas insan yagsamlari ve onun fiziksel yapili gevresi yani maddi diinya

nasil olmalidir sorusunu gugcla bir sekilde sorabilmek ve cevap aramakti.” (Yirtici, 2005)

3.1. Hareket-Yer iligkisi ve Yersizlesme

Daha 6nce bahsi gegctigi ve Guvenc’in de belirttigi gibi endustri devrimi Uretim

teknoloijilerinin ilerlemesinde ¢ok dnemli rol oynamistir.
“James Watt Usta’nin mucizeler yaratan buhar kazani arabaya bindirilince tren, kara
sabana baglaninca traktér, tekne (fechne)ye baglaninca vapur (yandan carkli veya
pervaneli gemi) olmustu. Ulasim/iletisim hizlandikga diinya kii¢lldu, Britanya(ada)li John
Dunn “Hi¢ kimse bir ada degildir” diyordu. Bruno’yu ateste yakan, Galilei’yi Engizisyona
ceken yeni ylzyilda, ‘Ansiklopedi’ ile ‘Endustri’'nin ayni (1700) ellilerde dogmasi herhalde
tesaduf olamazdi.” (Giiveng,2005)

Endustri devrimi sadece Uretim teknolojileri agisindan degil dinyayr gérme ve

algilama, olaylari yorumlama ve kavrama agisindan da yeni bir sayfa acmistir.

Ulasim teknolojilerinin ilerlemesi sayesinde insan yerle kurdugu iligkiyi tekrar gdzden

gecirmek durumunda kalmistir. Clnkld bu yeni durum insanin hareket kabiliyetini

temelden degistirmigtir.

Avrupa’da 18. yluzyila gelinceye kadar ulasimin en genel sekliyle yUk arabasini
¢eken katirin yaninda yurlyen arabacinin ginde yirmi millik hiziyla sinirli oldugunu

belirten Hobsbawn’in bu fikrini Harvey bir tiir grafie dokerek sekil 3.1deki gibi ele
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almistir. Harvey’ e gére mekan ve zamanin nesnel niteliklerinde dylesine devrimci
degisimler olur ki, dinyayi goérus tarzimizi, bazen ¢ok koklu bigimlerde, degdistirmek
zorunda kaliriz. Zaman ve mekan sikismasi kavramini kullanan Harvey o6zellikle
"Sikisma" terimini kullanmasinin sebebini; bir yandan kapitalizmin tarihine hayatin
hizinin artigi damgasini vururken, bir yandan da mekansal engellerin asildigini,
saglam bicimde iddia etmenin mimkin oldugunu disiniyor olmasiyla
aciklamaktadir. Mekani katetmenin aldigi zamani sekil 3.1°’deki gibi gdsterirken,
Alcatel'in 1987 tarihli bir reklamini da (sekil 3.2) kicllen diinya imgesini gostermek
icin kullanmaktadir. O’na gore bizler; mekan, telekominikasyonun yarattigi bir
"kuresel kéy"e ve ekonomik ve ekolojik karsilikli bagimhliklardan értlmus bir "uzay
gemisi dinya"ya dogru kugulldikce ve ufkumuz sonunda icinde bulundugumuz
andan baska bir sey kalmamacasina kisaldik¢a (sizofrenin diinyasi), mekansal ve
zamansal dunyalarimizin sikismasi duygusunun hakimiyetiyle basa ¢ikmak zorunda
kalmaktayiz (Harvey,1999).

1500 - 1840

Buharli lokomotitier saatte ortalama 100 kilometre,
buharlt gemiler ise saatte 60 kilometre yapabiliyordu

1950°Ier

Pervaneli ugaklar saatte 160-640 kilometre
THIS IS THE YEAR THE WORLD GOT SMALLER.

1960'Iar

‘e v
Jet yolcu ucaklar saatte 800-1100 kilometre
Sekil 3.1: Ulasim alaninda “mekani Sekil 3.2: Alcatel'in 1987 tarihli bir
zaman araciligiyla ortadan kaldiran” reklami kugilen dinya imgesini
yenilikler sonucunda kugtlen diinya populer bigcimde vurguluyor
haritasi (Harvey,1999) (Harvey,1999)

Tdm dinyada, gelismekte olan Ulkeler ve Bati Ulkeleri arasinda fark olmaksizin,
insanlar ortalama glinde 1,1 saatlerini ulasima harcamaktadirlar. Daha hizli seyahat

mumkin oldukgca bu hiz hayati daha blyik mesafelerin kat edilmesi seklinde
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donistirmektedir. Hatta bu durumla ilgili bir “seyahat suresinin korunumu yasasi’nin

ortaya ciktigi sdylenmektedir (Boer,2002).

Toffler “Yerler: yeni gogebeler (places: new nomads)” adli yazisina Wall Street’teki
uluslararasi bir Gst diizey ydneticinin son ¢ yildir stiren hizl, hareketli yagsaminin,
rutin ve uzun seyahatlerini anlatarak baslar. Bu kisi, haftanin dért giina her seferinde
ofisinden 29 kat asagiya inip kalabalik caddelerde 10 dakikalik bir yuriytsin
ardindan ulastigi pistten helikopter ile yaptigi 8 dakikalik ugusla havaalanina ulasir.
Bir saat on dakikalik bir ugak yolculugundan sonra terminalin disinda kendini
bekleyen otomobile biner ve yarim saat sonra artik evindedir. Haftanin dért glinini
Manhattan’da otel odalarinda geciren bu kisi her sene yaklasik 50.000 km. yol kat
etmektedir. Toffler'e gore bu durum sira digi goriinse de verdigi diger orneklerle bu
durumun o kadar da tuhaf olmadigi anlasiimaktadir: Amerika’da birgok ciftlik sahibi
ciftliklerini ziyaret etmek icin her sabah sadece gidis i¢cin 120 mil ugmakta,
Pensilvanya’lli bir mihendisin oglu olan geng bir ¢cocuk, babasinin isi geregi asiri
hareketli yagsamindan dolay! diizenli bir sekilde Frankfurt'taki bir digciye gitmekte ya
da Chicago Universitesi’'ndeki bir profesdér New York’ daki bir okulda haftada bir kez
ders vermek icin 1000 mil yapilmaktadir. TUm bu 6rneklerin aslinda 1974 yil igin
bile ¢cok da asiri olmadigini belirten Tofflere gére insanlarin yerylzindeki bu
hareketliligi ‘stper-endustri’ caginin karakteristik 6zelliklerinden biridir. Endustri
Oncesinin insanlari tersine donuk bir bicimde ayni yere bagli olarak yasamislardir.
Ancak kitalar 6lgeginde satrang tasi gibi oradan oraya hareket eden bu yodnetici
kesim oldukca dikkat ¢ekici hale gelmis olmalidir ki Amerikal bir psikolog, buyuk bir
para tasarrufu yapmay saglayacak olan ‘Modiler Aile’ fikrini ortaya atmistir. Bu fikre
gore Ust diizey yonetici sadece evini degil ailesini de ardinda birakacaktir. Sirketi bu
kisiye gittigi yerde, karakterine ve geride biraktigi ailesine uygun yeni bir aile
ayarlayacak ve yonetici ailelerle ‘plug-in’ seklinde hayatini sirdirecektir. Heniz

kimsenin bu 6neriyi ciddiye almadigini belirtmek gerekir (Toffler, 1974).

Modernizmle baslayan baglamini dislayan yapilarin meydana ¢ikmasi, 6znenin
seylerle kurdugu iligkiyi gecicilik Gzerine insa etmesi, yerle kurulan iligkinin giderek
zayiflamasi postmodernizm’in asiri devingen yapisi ile ¢ok daha ileri bir seviyeye
tasinarak higbir yere kdk salamayan, gindelik yasamlari gegicilik Uzerine kurulu,

asiri hareketli,yersiz bireyler ortaya ¢gikarmistir.

Yersizlesme olgusu cercevesinde ele alinabilecek populer kavramlardan bir tanesi
de antropolog Marc Augé’nin ‘yer-olmayan’ (non-lieu / non-place) kavramidir. Ona
gore “yer” kimlik ve iligkiyi birlestirmek suretiyle tarihseldir. Ayni igeriklerden yoksun

olan yapili gevre ise ‘yer-olmayan’ dir. Yer-olmayan asla saf bir bi¢cim altinda
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varolmaz; yerler, orada kendi kendilerini yeniden olustururlar; iligkiler, orada yeniden
olusurlar. Yer ve yer-olmayan, birer kagici kutupsalliktir daha ¢ok: Yer hi¢bir zaman
tumayle silinmemistir, yer-olmayan kendini higbir zaman tumuyle gerceklestirmez,
kimlik ile iliski arasindaki tartismali oyunun durmadan ve yeniden yazilmasi igin
her seferinde silinen parsomenler gibidir. Var olan fakat higbir organik toplumu
barindirmayan yer-olmayanlar, her giin daha da kalabaliklasan bireyleri sanki ayra¢

icine alirmiscasina kabul etmektedirler (Augé, 1995).

Augé’nin ‘Ustmodernlik’ olarak adlandirdigi glinimuiz kosullarinin sekillendirdigi
kiresel diunya, Baudelaire’gil modernliginin 6ngordiginin aksine mevcut “yer’lerle
bUtinlesmeyip ayriksi duran, dolasimin ve tiketimin hakim oldugu “yer-olmayan” lar
Uretmektir. Havayolu, demiryolu, otoyol ve bunlarin Ustliinde giden tasitlar ve onlara
ait istasyonlar, hava meydanlari, garlar, oteller, sipermarketler, alisveris merkezleri,
eglence parklari, internet kafeler gibi “yer-olmayan” lar olarak karsimiza ¢ikan bu
mekanlarla genelde duygusal baglanti kurulmaz. Bunlar higbir biresim kurmazlar,
hicbir seyle butinlesmezler, yalnizca, bir yolun kat edilis slresince, birbirine
benzeyen ve birbirinden farkh, ayrisik bireyselliklerin birlikte yasamalarina izin

verirler.

Ustmodernligin bir uzami olarak yer-olmayanlarin isi yalnizca bireylerledir
(muUsteriler, yolcular, kullanicilar, dinleyiciler). Ama bu bireyler yalnizca giris ya da
cikista kimliklenmis, toplumsallastiriimis ve vyerellestiriimislerdir (isim, meslek,
dogum vyeri, adres). Bireylerin toplumsallik ve gercek kimliklerini kaybettikleri, bir
yalnizlik ve benzesim igine girdikleri bu yer-olmayanlarla Gstmodernligin birer uzami
olarak kurduklari iligski sanaldir. Agué, eskiden kentlerin kalbinden gegen demiryollari
ve karayollari bugiin kentleri, manzaralari surekli 1skaladigini gésteren, manzaranin
kendisini géremedigimiz ancak orada oldugunu bize ima eden tabelalarla, ya da
havadayken pilotun aslinda goériinen bir sey olmamasina ragmen “Ucgagin sag
tarafinda Lizbon kentini gorebilirsiniz.” gibi uyarilariyla, ya da trenlerde, ugaklardaki
dergilerle, terminallerdeki, sUpermarketlerdeki radyolarla, bankamatiklerle
kurdugumuz s6zIi mekanik iligkilerle bu sanal iligkinin icerigini agmaktadir. Agué, bu
birbirinden habersiz binlerce yolun kesistigi asiri kalabalik yerleri, adimlarin birbirine
karistigi terminalleri ve bekleme salonlarini devamli bir hareket halinde olan
Ustmodernin devingen insani igin kimliklerin belirsizlestigi, zamanin toplumsalligini

yitirdigi yer-olmayanlar olarak tarif etmistir (Augé, 1995).

Augé’ dan veya Toffler’ dan farkli olarak Norberg-Schulz yer kavramiyla ilgili, mekan
Uzerinden yaptidi okumayi mimarhdin problem alaninin i¢cinde temellendirir. “Genius

Loci (yerin ruhu)” adli kitabinda “Yer'in kaybi (The Loss of Place)’ olarak
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adlandirdigi kavrami agilimlar. 1l. Dinya Savasr’'nin ardindan yeniden insa edilen
yerlesmelerin  karakterden yoksun, monoton vyapisindan sikayet eder. Eski
yerlesimlerin heyecanindan, zenginliginden yoksun olan bu yapilagsma, soyut
matematik bir baglamda, arazisinden ve kentsel baglamindan uzak bir ‘higbiryer'de
insa edilmektedir. Park benzeri bir mekanda serbestge yerlestiriimis binalardan
olusmus, bir kusatma ve yogunluga sahip olmayan bu yerlesimlerin yer duygusu
veremediklerini sdyler. O, ‘monoton cevrelesmeye’ ¢6zUm olarak ‘yerin ruhu’ nu
(genuis logi) yakalamaya yonelik geleneksel/otantik degerlerin 6n planda oldugu bir
takim romantik goérisleri 6ne surer. O’na gore modernlesme ile gelen degisimler
O0znenin konumunu ve anlamini degistirmis, ortaya c¢ikan yeni mekansal ifade
bicimlerinde 6zne nesneye yabancilasmistir. Pargalanmis bir ¢cevre icinde aidiyeti
farkl bir bicimde yasayan insan, mekani farkl dillerde okumayi 6grenmistir. Degisim
anlik olarak gerceklesmeye baslamis ve hicbir sey koék salamaz olmustur.
GUnUmuizde yasanan bu durumun kiresel bir dinyada yasamanin bir sonucu
oldugunu ifade eder. Bdylesi bir cevrede yasayan insan, bireysellik ve aidiyet
duygusunu deneyimleyebilecegi mekanlarda bulunamadigi gibi herhangi bir yerde

olma duygusu ile yasamaktadir (Norberg-Schulz,1980).

Yer’le kurulan iligkinin zayiflamasiyla olugan yersizlesme kavraminin olusturdugu,
asir hareketli hale gelen toplumun gecicilikle 6rgutlenen hayat pratiklerinin bir

sonucu olarak kentlerin drgtitlenmesi de yeni bir bigime buriinmustar.

3.2. Kentin Transformasyonu

Bireyin yerle kurdugu iliskinin transformasyonu, yeni yasam bigimleri, yeni tirden
glndelik hayat pratiklerinin olusmasina neden olmus bu durum da kentlerin
yapilanmasinda kokli degisikliklere sebep olmustur. Asiri hareketli insanin kok
salamayan yapisi, yeryuzine giderek yayillan yasam kultlrli ile kent ceperlerini
zorlayarak baglamini surekli icine alan bir hiicre gibi blylyerek dénismeye
baslamistir. Kentler, populasyonunun artmasiyla tek merkezli yapisini yitirmis,
metropol kentler olusmaya baglamistir. Mobilite kavraminin da destekledigi bu yeni
durum, kentleri ve merkezlerini mobillestiren Gtopik projelerin ortaya c¢ikmasina

neden olmustur.

Kiray, metropollesmenin 20. ylzyila 6zgi bir olgu oldugunu aktarir. Metropol, ilk
olarak ABD'de yuzyll basinda, belirli bir haberlesme, ulasim, uzmanlasma ve
orgutlenme dizeyinde karsilikli etkilesimin birgok yénden degistigi, is yeri ile

konutun birbirlerinden gittikce uzaklastigi, cevrede alt-kentlerin olustugu ve bu
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alanin merkezinde ekonomik sosyal ve ydnetimsel yodunlagmanin yasandigi yeni

bir kentsel alan olarak ortaya ¢ikmistir (Yirtici, 2005).

Auge'nin Perec'ten alintiladigi su s6ézler hemen her metropolli tanimlayabilir: "Dalli
budakli ve surekli bir bicimde tamamlanmamis bir sey, bir dizen ve anarsi karisimi,

insanlarin yuzyillar boyu Urettigi ne varsa hepsinin yigildigi dev bir mikrokozmos
(Tanyeli, 2004).

Metropol alanlar sebekesel, cok merkezli, gevsek, dedisken ve esnek bir yapiya
sahiptir. Kuresel ile yerel olgek arasindaki iligkilerin, karsilikli etkilesiminin
yogunlastigi, bulustugu yerlerdir. Metropolitan alanlar, mekanin yer ile iliskisinin
koptugu ve kiresellesen ekonominin mekansal hareketliligi icinde niceliksel

degerlerin 6n plana c¢iktigi bir yapidadir (Yirtici, 2005).

Sekil 3.3: Archigram, Yuriyen kent, (http://www.spaceandculture.org, 23.04.2007)

Mobilite kavrami da kentin transformasyonunun zeminini hazirlamistir. Mobilite
kavraminin 6zunu belirleyen hareket, bu kavramin temsilcileri olan mobil-bireyi
baglamdan, onu kendi hareketi sayesinde surekli degistirerek koparir. Bu kopus
kentte 6znenin bulunma halinin yeniden érgutlenmesini gerektirmektedir. Donusmus
yeni kentin yapisinin, kentin dodasina aykiri ya da onu tehdit eden bir icerige sahip
olmasi, onun yapisi geregidir. Duragan olmayan mobil birey, kenti anargist bir tavirla
kugatir. Ve hatta belki Archigram’in Sekil 3.3’deki “yUruyen kent (a walking city)’-
inde oldugu gibi kenti tamamen yikip yeni, baglamsiz, her seyi iceren bir yapi haline

getirebilir.

1958 vyilinda, Yona Friedman "uzamsal kentler" adini verdigi yerlesmeler hayal
etmistir (Sekil 3.4). Bunlar mevcut kentlerin Gzerinde ylzen, dizenli gridler tzerinde

organize edilmis, icinde sakinlerinin konutlarinin yerini 6zglrce degistirebildigi
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diissel kentsel yerlesmelerdir. insanlar kentin kendilerine ait kesimini beraberlerinde
tasiyabilmekte, dolayisiyla bu pargalar tek bir yerde kalmamaktadir. Bunun sonucu
bir insan pekala ayni anda Tokyo, New York, S$anghay ve Paris'te

yasayabilmektedir.
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Sekil 3.4: "Spatial City", mimar: Yona Friedman, 1958-1960,
(http://www.classic.archined.nl, 23.04.2007)

Batin kentleri iceren bu ylzden tek bir kent degil de hepsi ya da higbiri olan bir kent
tasarimi olarak, projenin en énemli noktasi, kentin varliginin insanlar arasindaki
iliskinin ta kendisine temellendigi distncesidir. O dénemde henliz gelismesini
gostermemis uzun mesafeli iletisim teknolojilerini dislinecek olursak bu yaklagimin
buglnku insan ilskilerini sagdlayan iletisim teknolojilerini sembolize eden oldukc¢a
isabetli bir yaklagim oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Bu "uzamsal kentler" surekili

olarak deney yapma potansiyeline sahip acik bir labirent yaratmiglardir.

3.3. Bilgi ve iletisim Aginda Genlegme

iletisim, karsilkli bilgi aligverisi amacina yénelik bitiin  etkinliklerdir. Ulagim
teknolojilerinin sinir tanimaz geligimi iletisim teknolojilerinin de artmasina sebep
olmustur. iletisim kavraminin dokunulabilir dlgekten, simiilatif bir ag ortamina

gecmesi icin ‘6teki’nin de dokunulamayacak 6lgekte olmasi gerekmektedir.

Nitekim ulasim teknolojilerinin gelisimi ile hareket kabiliyeti kazanan insan uzak
mesafelerdeki ‘6teki’nin varligini ve kaltirina kesfetmistir. Bu kesif, iletisim ihtiyacini
dogmus ve birbirini sonsuz bir hizla saglayacak ulasim ve iletisim kavramlari glincel

durumuna kavusmak icgin ilk adimi bdylece atmigtir. Bu degisim mi kiresellesmeyi
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yoksa kiresellesme mi bu durumu olusturdu bilinmez ama birbirlerini sirekli

tetikledikleri bir gercektir.

Sekil 3.5: Larry Landweber'in internet trafik akis grafigi (Onder, 2002)

Elektronik iletisim kisisel diyaloglarda, kamusal haberlerde ve 06zel tartisma
gruplarinda kullanilabilen son derece esnek bir iletisim yoludur. Elektronik iletisimde
kullanildiginda ag, kafeterya gibi bir mekan karakterini 6diing almis olur. Sekil 3.5 ve
Sekil 3.6’de internet yoluyla saglanan elektronik iletisimdeki gozle goérilmeyen

hareket yogunlugu gozler énine serilmektedir.

Sekil 3.6: Larry Landweber’in Ocak 2000 itibariyle haritaladigi internet gekirdeginin topolojisi
(Onder, 2002)

Elektronik iletisim ylUzlerce insan arasinda, onlara bilgi ve edlence sunarak ulasim

ve baglanti saglar. Ortak ilgi alani olan insanlardan olusan haber gruplari veya
elektronik gruplar birbirlerine secilmis, ayiklanmig bilgi sunar ve birbirleriyle baska
bir sekilde bulusamayacak olan insanlar arasinda baglanti kurar. iletisim yeniden
bigimlendirilir ve hizlanir, toplulugun destedini ve ortak duygusunu sardurdr. Grubun

yasarlligi, konunun giicline ve niteligine bagli olarak saptanir.
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Elektronik iletisim simule edilmis bir dokimanin sinirsiz sayida kopyasini yapar ve
ilgilisine ulastirir. E-mail listeleri, haber gruplari, cesitli filtreler benzer fikirli insanlari
birbirlerine baglamak Uzere etkili anlamlar Uretirler. Bu sebepten sosyal ve kiiltirel
sinirlarini ve kategorik kimliklerini guglendirirler. Online iletisim fragmanlari, inga
edilmis sinirlar, online bulusma mekanlari es zamanli olarak “6teki’lerini
glclendirebilir ve yenilerini bile yaratabilirler. Elektronik iletisim sosyal iliskilerin

niceligini arttirdigi gibi ayni zamanda yapisini da degistirmektedir (Sekil 3.7).

Sekil 3.7: Larry Landweber’in ag baglanti haritasi,
(http://www.literacyandtechnology.org, 24.04.2007)

William J. Mitchell "E-Topia" adli kitabinda yeni iletisim aglarinin kenti birbirine
bagladigini belitmekte, ancak dijital aglarin yeni kent modellerini hemen
baslatmayacagini, var olanlari bigcimlendirerek ise baslayacaklarini ifade etmektedir.
Gegmiste de genellikle yerlesmelerde ortaya cikan degisimler, daha &nceki
sistemleri kullanarak, suregelen iglevsel baglantilari birlegtirerek ise baslamiglardir.

Daha sonra uzerine eklendikleri sistemlerin igleyisini donustirmugler, bu sistemler
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icindeki faaliyetleri yeniden gruplara ayirmis ve sonunda esi gorilmemis sekillerde

yeni kullanim bicimleri olusturmuslardir (Mitchell, 1999).

Bilgi iletisim aginin genlesmesi ve bu genlesmenin yarattigi yeni yasam bigimine
Venedik Mimarlik Bienali'nde sergilenen “MIT Medya Lab” tarafindan tasarlanan ve
yeni bir harita yapma yéntemi sunan "Real Time Rome" projesi drnek olarak
verilebilir. Bu proje, geleneksel kent haritalarinda kullanilan cografi ozellikler ve
karayollari gibi statik 6gelere degil, telekom ve toplu tasima gibi dinamik &gelere
odaklanmigtir. Alti adet harita-yazilimdan olusan projede, Roma genelindeki cep
telefonu ve toplu tasima sisteminden gercek zamanda toplanan veriler, sehirdeki
gunlik hayata dair orUntlleri daha iyi anlamak icin analiz edilmekte ve kentsel

cevrede kablosuz dijital iletisimin neye benzedidi gosterilmektedir (Sekil 3.8).

Buglnun kentsel cevresinde mobil iletisim araglari basitge, insanlar, mekanlar ve
kent altyapisi arasinda yeni baglar yaratmaktadir. "Real Time Rome" projesinde de
bu baglar gercek zamanda haritalandiriimis ve ¢addas kentin dinamiklerini anlama

ve planlamaya yeni bakig acilari getirilmigtir.

REAL TIME 12:00

LAST WEEK

Sekil 3.8: Real Time Rome projesi sistem diyagrami (http://www.urenio.org, 12.03.2007)

"Real Time Rome" projesinde kullanilan yazilimlar Roma'nin telekom ve toplu
ulasim altyapisindan gergek zamanda veri alir, bunlari biriktirir ve goérsellestirir. Bir
yazilim kentin etrafindaki ortalama trafik akimini gdsterirken, bir digeri otobUslerin
tam yerlerini ve hareket hizlarini gsterir. Bir baska yazilim Diinya Kupasi final magi
(talya-Fransa) sirasinda veya bir konser sirasinda kent genelinde cep telefonu
konusma trafigini gostermektedir (Sekik 3.9). Diger yazilimlar turistlerin Roma gibi
tarihi bir merkezi nasil kullandigini (Sekik 3.9), yayalarla araglarin kentte nasil farkl

yollar izledigini géstermektedir.
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Stadio Olimpico

——

L

Sekil 3.9: 6 Adustos 2006 da Madonna’nin konserinden hemen énce cep telefonu
kullanicilarinin uydudan alinmig ortalama gérintisi (http://www.urenio.org, 12.03.2007)
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4. BEDEN-ZiHIN-MEKAN iLiSKisi

4.1. Beden-Zihin iligkisi ve Mekansizlagsma

“‘Beden”in “gercek”, “zihin”in sanal oldugunu varsayarak yapacagdimiz okumada
“gercek” olan fiziksel varliga, dokunulabilir bir bedene sahiptir; sanal ise, fiziksel
varhgin eksikligidir. Ve sanal, gercedin zitti degdil gergegin bir alternatifidir. Bu
yluzden sanal gerceklikien bahsedilmektedir. Sanal gergeklik duyularla gercek gibi
algilanan kurgulanmis ¢evredir. Bir tiyatro, sinema ya da okudugumuz bir kitap sanal
gercekliklerdir. Jean Baudrillard'a gore, temsil gercekle ilgilidir; sanalsa gercekle ilgili
bir referans tasimaz. Algilansa da orada degildir. Gergek, varli§i sanal ise gergegin
yoklugunu ima eder. Sanal, referans eksikligi ile birinin sahip olmadiklariyla ilgilidir.
Baudrillard temsilin gergek olanin anlamini ya da kavramini gdsterdigini, sanalin ise
gercek olan herhangi bir seye referans vermeyen bir temsil oldugunu séyler. Temsil
ile temsil edilen arasindaki farklar bilgisayar caginda ortadan kalkmistir. Sanal kendi
gercekligine sahiptir (Baudrillard, 2001).
"Kavramla gerceklik arasindaki iligki... teknik ve zihinsel dev bir similasyonun basinci
altinda kopmus, yerini sanalin yapisina birakmig, bdylece gercek ve anormal bir
perspektifle kendi hesabina hareket eden gercegin eszamanli yapisindan bagimsiz hale
gelmistir," (Baudrillard, 2001)
Sanallikla ilk karsilasmamiz elektronik olarak Uretilmis kitle iletisim araclarinin
kesfiyle olmamistir; mektup yazdigimizda, resim yaptigimizda ya da okudugumuzda
aslinda sanalligin bir bicimine burinUyoruzdur. Ancak dijital teknolojilerin blayUk bir
hizla ilerlemesiyle olusan yeni algilar bitinlGgu gergek olanin ve gergek gibi olanin
farkhihgini  ayrimsamak durumunda olan toplumlar yaratmistir. Bedenin
dokunulabilirligi mesafelerle ortadan kalkinca iletisimin temel alindidi ortamlarda
“‘beden” in bir sureti olarak “zihin” ler guclu etkisini dayatmaya baslamigtir. Dijital
teknolojilerde tarihi bir sigrama yasanmig olan bu ddénemden Once beden
hiyerarsisini kabul ettirmisken, simdi etki alanini “zihin’e biraktigr bir dénemi
yasamaktadir. “Beden” in maddeselligi mekanin fizikselligini o6rgutlerken, artik
“zihin’nin maddesizligi mekanin sanalligini érgiitlemektedir. iletisim teknolojilerinin
artisiyla kimligi yeniden tariflenen mekan gergekligini sanal olandan, ismini ise
maddi olandan alarak, chat (sohbet) odalari, e-bankacilik, e-magaza, e-egitim, e-

kumar gibi yeni kavramlar olusturmaktadir. Bir kentin hayat pratiklerini olusturan
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programlari binyesine alabilmis olan bu iletisim agi, bireyin mekanla ve dolayisiyla

kentle kurdugu iligkiyi de kokten degistirmigtir.

Bazi dustnurler dijital teknolojilerin gugli etkilerini dederlendirmekte ve kentlerin
gelecekteki durumu hakkinda tahminlerde bulunmaktadir. Ornegin Paul Virilio,
eszamanl dijital iletisim sistemlerine baghligin bizi, gelecedin kentleri fiziksel
Ozelliklerini kaybederken ve elektronik alanda c¢oézinurken, gucli fiziksel
baglantilarin olmadidi bu durumda yogun bir ufuktan ve optik konsantrasyondan
yoksun bir ¢evre iginde susturulmusluk duygusuna gétlirip gétlirmeyecegini sorar.
(Virilio,1997). Mekanlarin yakin bir zamanda mimari ve fiziksel ihtiyaclarini
edindikleri gibi, elektronik donanim ihtiyaglarini da edinecekleri ve bilgi agi icerisinde
tim ekipmanlariyla fiziksel olarak yeniden bicimlendirilecekleri tahmin edilmektedir.
Bu bakisa gore kentin parcalari asamali olarak siber-mekanin parcalarina dogru
evrimlesecektir. Boylece siber-forumlar ve chat odalari kentin kamusal bulusma
alanlarinin yerini alacaklardir.
“Dijital débnemin bilinen kentsel yapilari ve mekansal diizenlemeleri, ekonomik firsatlara,
kamusal hizmetlere, kamusal firsat ve tartismalara, igerik ve karakterine, kiiltlirel aktivite
bicimlerine ve gunlik rutin hayatimiza bigim ve doku veren deneyimlere ulasmamizi
agirlikh olarak etkileyecektir.” (Mitchell,1996)
Mitchell, kentlerin evrimi araciligiyla kentlerin icerdigi faaliyetlerin ve sahip oldugu
niteliklerin kendilerine hizmet eden aglar tarafindan sekillendirildigini vurgular. Agin
taninmasi mutlaka yeni bir kent dokusunu yapilandiracak ve bu sonug¢ olarak

yasadigimiz kentleri yeniden bicimlendirecektir (Mitchell,1999).

Kentlerin, enformasyon ve iletisim aginin hizla yayilan yapisi geredi ugradig: bu
degisimin sonucu olan mekanin sanallasmasi bireyin en 6zel ve kiguk birimi olan
eviyle baglayacaktir. Bu kavram, mimarlik kuramcisi John Rajchman’in
“Contructions (Yapilar)” adl kitabindaki “The Virtual House (Sanal Ev)” bolimunde

etraflica ele alinmaktadir (Rachman, 1998).

"Sanal Ev”, bedeni Paul Virilio'nun degimiyle "engelli bedeni" hissedecek, koruyacak
ve ona hizmet edecek donanima sahip, ev otomasyonu i¢in aga baglanmis bir ev
anlamina gelebilir. Yaratti§i sorun cevrenin bir grup bit ve mimari birimin de
bilgisayar ya da onu isleten zihin oldugu bir modele gore, akilli ortamlardaki mimarlik
sorunudur. Rajchman sanal evin bagka bir tanimini yaparken de ayni baglamda
farkl bir anlama ulasir:

"sanal kitliphane, mize veya alisveris merkezlerinden bahseden bir paradigmaya gore

sanal ev ekrandaki ev anlamina gelebilir. Bu, simile edilen islevlerin eksikliginden ayr

olarak, belli mimari sorunlar dogurur: artik duvarlarla gevrelenmeyen ve tektonik mekanla
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sabitlenmeyen, tersine ekranda bilgi pargalari gibi ylzen, hareket eden imgelerin sorunu
ve genellersek, beden ve hareketin daha az oturmus duygusunun sorunu" (Rajchman,
1998).
Rajchman'a gore sanal evin iki sekli vardir: ik alternatifte ev, islevlerin mimari
cbzumlerle degil, evin bilgisayarla sanallagmasi sayesinde yerine getirildigi akilli bir
ev olabilir. Rajchman’a goére sanal ev bu yizden tamamen gergek kalirken ¢ok akilli
hatta uguk olabilir veya sehrin caddeleriyle oteki evlere degil de internetin dev
aglariyla 6teki bilgisayarlara baglanan bilgisayarin igcindeki ev olabilir. Rajchman bu
evi "bitlerin bir zamanlar simule edip yerini aldiklari gergek kentler tzerine érilmus
gorinmez kentler yaratarak daha 6nce atomlarin yaptiklarini yapmak icin ¢cagirildigi
sanal bir mekan," olarak tanimlar. Bu ortamda bilgisayar her seydir, telefon, posta
kutusu, televizyon, kutuphane, muizik seti, kamera, bilgi, iletisim, gorsel-isitsel
medya ve birgok baska seyin mutlak aracidir.
"Her istedigini yapan makinelerle desteklenmis, yalitimis engelli bir beden igin
tasarlanmig bir ev yerine sanal ev burada, sanal bir alemde diger zihinlere baglanmig
gercek olmayan bedensiz bir zihnin eviymis gibi fazla oturmamis bir imge ve beden
durumunun evi olur," (Rajchman, 1998).
Bilgisayar bireyin dis diinyaya sanal baglantisi, "bedensiz zihni" olur. insanlar

mekansal ve zamansal mesafeden bagimsiz bir sekilde bir araya gelir.

s PATSTE Pt

Sekil 3.10: Asik Thomas'in film afisi, (Kagmaz, 2004)

Bu bolimde anlatiimak istenen bedenin etki alaninin yitimi (6yle ki engelli bir beden

bile bu ortamda eksik dedildir) ve bir hipergerceklik seviyesine ulastigl yeni
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mekansal aglarin olusumudur. Bu duruma érnek olarak Belgikali yonetmen Pierre-
Paul Renders'in c¢ektigi bir yakin gelecek Avrupa bilim-kurgu filmi olan “Asik
Thomas” verilebilir (Sekil 3.10). Bu filmi Gul Kagmaz, doktora tezinde ayrintili
bicimde anlatmaktadir (Kagcmaz, 2004). Film Rajchman'in ilk tanimindaki

bilgisayarlarla donatiimis akilli evin yaninda, ikinci tanimindaki bilgisayarin igindeki

evi de betimleyerek birlesik bir sanal ev kavrami olusturur.

Sekil 3.11: Sigorta sirketi Sekil 3.12: Bir-Kalp-Yakala sitesi
Globale (Kacmaz, 2004) (Kagmaz, 2004)

Filmin konusu kisaca soyledir: Otuzlarinin baslarindaki Thomas (okunusu Toma)
agorafobdur, acik alanlara ve insanlarla temasa ge¢meye tahammuli yoktur.
Evinden sekiz yildir ¢cikmamis, yiyecek ve ihtiyag maddeleri l¢ ayda bir evine
getirilmistir. Yasami tium gereksinimleri ile ilgilenen Globale adli sigorta sirketinin
(Sekil 3.11) kontrolli altindadir. Dis dinya ile bilgisayari aracihdiyla iletisim kurar.
Filmdeki adiyla vizyofonu internetin gelismis bir strimine baghdir. Thomas
vizyofonuyla annesinin bitmez tikenmez aramalarini yanitlar, sigortacisi ve
terapistiyle konusur, "Bir-Kalp-Yakala," adli bulusma sitesinde, Madam Zoe'nin
devlet destekli engellilere 6zel hayat kadini servisinde, hatta sanal bir kadinla birlikte
olmak icin siberseks kiyafeti giydigi "Sextoon" adl sitede gezinir. Disarida kimlik
simgeleri, video siir, terleme kullpleri ve renk degisim kabileleri ile stilize bir diinya
vardir. internetteki gezintileri Thomas'l farkli kadinlarin sanal diinyalarina gétirir:
Bir-Kalp-Yakala'dan (Sekil 3.12) tanidigi hayat dolu Melodie'yi yatak odasinda, asik
oldugu tibbi hayat kadini mutsuz Eva'yl énce iste, daha sonra evinde ziyaret eder.
Sanal partneri Clara onu nereye gotlrirse gider; bazen yergekimsiz bir deney
ortamina, bazen bir kumarhaneye. Israrci annesi Natalie'nin rengarenk dairesine ise
hic gitmek istemez. Film yénetmenin dedigi gibi, "asiri iletisim halindeki toplumda,

insan temasinin yitimi" Gzerinedir (Kagmaz, 2004).

Sadece evlerimiz degil similasyonun dogasiyla sarmalanan, ofislerimiz dolayisiyla
calisma kiltirimuiz de kokten degismektedir. Ofisler ve ¢alisma alanlari sirketlerin

dis diinyaya gu¢ ve etkileyiciliklerini actiklari yerlerdir.
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Sekil 3.13: New York Sanal Borsasi (http://www.archphoto.it, 24.04.2007)

Cok kath, etkileyici ofis binalari guincel ihtiyaglara gére bilginin toplanip dagitiminin
yapildigi merkezler haline gelmislerdir. is merkezleri genellikle ulasim ve iletisim
aglarinin  maksimum  yogunluga ulastigi, sehrin en canli yerlerinde
konuslanmiglardir. Bilgi agi, sehirlerde ve bir dnceki agin dikkat ¢ekici noktalarina

ulasmaya calisan is merkezleri arasinda yeni baglanti kurulumunu baglatmigtir.

Sekil 3.14: New York Sanal Borsasi — detay (http://www.archphoto.it, 24.04.2007)

Mitchell insanhgin, gegiciligin, surekli yeniden 6rgitlenmenin, iyi bir bilgisayarlagsma
talep eden is érgutlenmelerinin sanal organizasyonunun ve kalici genis ofislerdense

telekomiinikasyonun hikim strdigd déoneme girdigini belirtmektedir (Mitchell,1996).

Satista, satis katlarindan ve kayit igleri icin kigik bir ofisten olusan geleneksel

magazacilik anlayisi, elektronik baglantilar sirdurtldiginde kendiliginden imha
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olmustur. Satis boluimleri, gereken tanitici kataloglarla birlikte ag Uzerinde
konumlandirilabilir ve siparigler on-line olarak alinabilmektedir. Hatta borsa islemleri
bile ag araciligi ile takip edilebilmektedir. 1998 yilinda data ve bilgi aglarini
dizenlemek ve iceriklerini gelistrmek amaciyla Hani Rashid ve Lise Anne
Couture’in olusturdugu Asymptote Proje grubundan sanal bir borsa isteyen New
York Borsasi icin yapilan tasarim béyle bir yaklasimin tranaduar (Sekil 3.14 ve Sekil
3.15).

Bitmek tlikenmek bilmeyen bir yogunlukta hayatimizi kusatan tim bu bilgisayar
teknolojileri, bize sanal olanin gercek hayati, sendelemeden ve bedenin

kapasitesine gereksinim duymaksizin nasil alip gétirdigini resmetmektedir.

Ancak bedenin varliginin sinanmadigi bu makine ortamlari salt “zihin” in iradesiyle
orgutlenen bir durum olmaktan ¢ikip, bedenin de s6zinln gectigi yeni mekanlara
donismekte ve bu yeni durumun cyborg insani da post-himan 6zne'yi tarif

etmektedir.

4.2. Yeni Bir Beden Onermesi Olarak Post-Hiiman Ozne

Post-himan 6zne, post-modernist donemin bireyi maruz biraktigi surecler dahilinde
olusmus olan bir simdi-gelecek dnermesidir. Post-hiiman kavraminin birgok alanda
yayginlasmasindan 6nce, bu kavrami literatire kazandiran kavram “transhiimanizm”
kavramidir. Transhimanizm, insanin fiziksel ve biligsel yeteneklerinin arttiriimasi,
insan bedeninin fiziksel zaaflarinin ortadan kaldirilmasi ve var olan fiziki kosullara
uyum saglayabilecegi Ozellikleri gelistirmesi amaciyla teknoloji ve bilimden
faydalanilmasi gerektigini 6ne siren uluslararasi bir entelektlel ve kiltlrel harekettir
(Bostrom, 2005). Transhimanizm kelimesini ilk kullanan kisi olarak bilinen Biyolog
Julian Huxley, 1957°deki bir yazisinda transhimanizmi, “insan olarak kalan fakat
kendisini asarak insan dogasinin yeni imkanlarini, yine kendi dogasi iginde kesfeden
insan” olarak tanimlamistir (Huxley, 1957). O dénemden buglne transhiimanizm
kavrami ¢ok farkli sireclere maruz kalmis ve sonugta bugtnki halini almigtir. Zaten
terimin cagdas anlami 1980’lerde California tabanh bir grup gelecek bilimcisi, bilim
adami ve sanatgcinin o zamana kadarki gelismeleri dizenleyip transhimanist
hareketi olusturmasiyla baslar. Transhimanist dldsundrler, insanin sonugta c¢ok
gelismis yeteneklerinden 6tlrt post-himan adini almayi hak edecek olan bir varliga

dénlsecedi 6ngorisinde bulunurlar.

Mevcut transhimanist biyoteknolojiler, bireylestirmenin insani surecine iliskin bazi

temel verileri buyuk degisiklige ugratmistir. Biyoteknolojiler, ilag ve geregler gibi
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teknik nesneleri, biyomedikal kuruluslarda kullanildigi haliyle ¢ogaltip gelistirerek,
herkesin insani olusumuna dahil olan hayati normlar degisiklide ugratma yollarina
gitmektedir. insanligin dokunakh, etik ve soylu bir tarihin akisindan koparak,
kopyalama, genleri degistiriimis bitkiler, hormonlu gidalar, bilgisayar ve robotlarla
birlikte dogaya ve insan dogasina aykiri bir sirece girdigini iddia eden gorus,
esasen dini temellidir. Oysaki bu slre¢ aykiri degdil dogal ve kaginilmaz bir evrim
surecidir ve evrimin tanriyla hicbir ilgisi yoktur.
“Post-himanizm (post-insanlik) denilen sey, ne "yeni insan" ne de "eksiksiz insandir”,
post-himanizm teknolojik Uretim surecinin kaginilmaz bicimde gelip dayandigi noktadan
ibarettir.” (Lecourt, 2003)
Lecourta gore; icinde yasadigimiz teknik-teknolojik Uretim sureciyle, "insan
dogasina" ve "dogal hukuka" geri donus yollarini arastiran teolojik-metafizik tezlerin
ortasinda ve egemenligi altinda duruyoruz. Ve bir Uretim slreci olan teknolojinin

(toplumsal yasam iliskileri anlaminda da) geriye dogru gidebilmesinin imkani yoktur.

Bununla birlikte Lecourt’a gore, bilingli olarak en carpici ve en kigkirtici formdlleri,
yapay zekd konusunda MIT [Massachusetts Institude Technology] programina
bagkanlik eden Marvin Minsky'ye bor¢luyuz. Minsky, evrimci bakis agisini bilerek
benimsemigtir. O’na gdre insan beyni bir “et-makineden” baska bir sey degildir!
insan bedeni de “organik maddeden olugsan kutsal bir karmasadir"! Buradan
hareketle Lecourt “Gunin birinde akilli makineler Gretmeye yetkin olacak miyiz?”
sorusuna ilke olarak evet cevabini vermektedir. Cunku O’na goére bizim beyinlerimiz
de birer makinedir (Lecourt, 2003).

Lecourt’ in yorumuyla Minsky, blylk basari kazanmasi beklenen "insanla makine
arasindaki ¢ok siki bir iligkinin" ana formulind ileri sitrerken, bu ¢ok siki iligkiyi
sadece ilk agama olarak gdérmektedir. insan-makine iligkisinden, "insan evriminde bir
donim noktasina" damga vurup vurmayacagini sordurabilecek nitelikte otonom

makineler dogacaktir kuskusuz (Lecourt, 2003).

Beden, bulundugu fiziki kosullara ve ¢aga uyum saglama gugcligl ¢cekerken 6nce
modasi gecmis olarak atfedilmistir. Bu durum, modernizm 6ncesi bedenin gézden
kagmaz Ustunligune karsi, modernizmin mezarini kazdigi, postmodernizmin igine
atip, Uzerini tekrar toprakla orttigu bedenin post-himan 6zne olarak diriimesinin
hikayesidir. Post-hUman &6zne olarak beden, transhimanizmin biyoteknoloji,
nanoteknoloji ve sibernetik alanlarindan aldigi etkilerle tasarlanilabilir, dizeltilebilir,
uzatilabilir, artirilabilir ve bogaltilabilir herhangi bir nesneden farksiz olarak ele

alinmigtir. Ancak yine bu alanlarin etkisiyle 6znel karakterine bir nebze de olsa
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yabancilasarak bulundugu fiziki ¢evreye ve zamana uyum saglayarak yeniden

nesne olmaktan kurtulup 6znelesebilmigtir.

Bedenin biyolojik &zelliklerinin glinimize kadar gelen evrim sireci, dijital
teknolojilerin varligiyla sigramaya ugramistir. Ginimuize dek devam eden evrim
surecinde dogrusal bir gelisimle ve duragan bir ivmeyle, ¢ok zamandir radikal bir
degisim yasamayan beden icin artik sinirlandirilamayan degisimler s6z konusudur.
Beden, dijital teknolojiyle etkilesmesi sonucu ge¢cmisten gelen 6zelliklerinin neden

oldugu "kisitlama" larindan siyrilmistir.

Bu durum, dnceki bolimde konusu gecen “beden” ve “zihin” in konumlanmalarinin
degisimini gostermektedir. Etki alanini yitiren ‘beden’ 6zne olma yetisini ‘zihin’e
teslim ederken, post-himan 6znenin yaratimiyla tekrar 6zne olabilmeyi ve mekanin
Uzerindeki belirleyici 6zelligine kavusmayi basarmistir. Birbirine gére nesne ya da
6zne konumunda yuz yUze bir iligki iginde olan beden ve mekan; i¢cinde bulunduklari
baglamin doéntsimi ile yeniden tanimlanmiglardir. Ayni baglam iginde benzer
etkilerle dénidsen beden ve mekan birbirlerinden kesin hatlarla farkhilagsan dgeler
olmaktan g¢ikmiglardir. Post-himan 6éznenin varligindan bahsedilen durum &ncesi
ikili bir iligki icinde olan beden ve mekan bu dénisim sireci icinde karsilkli

etkilesimin gecerli oldugu daha yakin iligki tiriine ge¢gmislerdir.

Bedenin biyolojik niteliklerinin dénlismesiyle gecirecedi evrim surecinin benzeri
mekan icin de gecerlidir. Daha 6nce fiziksel nitelikleri ile varolan mekan, dijital
teknolojilerin gelismesiyle farkli baglamsal degerlere sahip olmustur. Bu yeni
baglamda mekan en dnemli 6zelligi olan cisimselligini yitirmig, dijital teknolojilerin
sundugu olanaklarla sanallasmaya baslamistir. Ancak mekan bu degisimi yasarken
beden yeni bigimiyle, sanal olmasina ragmen mekanin vazgecgilmez 6znesi olmanin

zevkini gikarmaktadir.

Post-hiiman 6znenin gecirdigi varsayilan evrim bedenin hiyerarsisinin kaybini telafi
eden yeni bir durumdur ve 0Ozneyi yeni bir “cyborg” olma durumunun igine
almaktadir. Yaklasik 40 vyilhk bir tarihe sahip Cyborg kavrami bilgisayar
teknolojilerinin hayatimiza girmesi vasitasiyla tanistigimiz bir kavram olmasina
ragmen aslinda daha Ust-dizeyde ve genis bir aralikta anlam tasimaktadir. Andy
Clark “Natural-Born Cyborgs Minds, Technologies, and the Future of Human
Intelligence,” adli kitabinda, cyborg kavraminin bedenin bir siri metal, ¢ip, devre
sokularak “Terminatér’e benzer bir varlik haline getirildigi anlamina gelmedigini, bir
takim yapay cisimlerin insan bedeninin derinliklerine girmesiyle degil, insan zihninin

bedensel araglari kullanma konusundaki yetisinin Ust-dizeye tasi(n)masiyla bu
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kavramin gercgekligini buldugunu anlatmaktadir. Clark’a gére ses tellerini, dilini ve
damagini kullanip “konusma” eylemini gergeklestiren canli, bir tir “cyborg’dur. O
canl daha sonra kagit ve kalemi sanki bedeninin bir pargasi gibi kullanip yazi
yazarak - bir iletisim ve teknoloji araci olarak- artik kendini eskisi gibi
algilayamayacagi bir dlzeye erigsmistir. Ayni canl bilgisayar ve cep telefonu
kullandiginda, tek bakista ¢ok boyutlu yiginlarca bilgiyi “gérip” analiz edebilecek
cihazlari, yéntemleri kullanmaya basladiginda tam bir cyborg’dur artik! (Clark, 2003)

Baslangicta dijital teknolojilerin blylk bir hizla glndelik hayat pratiklerimize
yayllmasi, bedenimizi giderek biraz daha kullanim digi kalma ihtimaliyle karsi
karsiya birakmistir. Bu durum bir birey olarak, olusmus olan yeni makineler
dinyasinda bireye iki segcenek sunmaktadir. Ya etki alanini makinelere birakip,
bedenin kullanabilirligini kaldiracak ya da bu makineleri de bedenlestirip, yeni bir
O6znenin olusumuna sebep olacaktir. Aslinda sézu edilen bu ikinci duruma
‘cyborg’lasma denebilir. Dijital teknoloji araglarini kullanan beden onlari sanki
bedenin bir uzvuymus gibi benimsemektedir. Asagida verilen érnekler de bu durumu

tarif eden hiperyizeyler, cyborg bedenler, bedenlesen makinelerdir.

e Ornek 1: Proje : 'Osmose' ve 'Ephemeral’
Tasarimci : Char Davies ve ekibi
Tarih 1 1995-1998

'Osmose' ve 'Ephemeral' Char Davies ve ekibi tarafindan, benzer kavrayiglari
deneyimlemek Uzere gelistirilmis interaktif sanal gergeklik ortamlaridir. Osmose,
insan ile yasadigl diinya arasindaki algisal etkilesime iligskin, yeni bir bilinglilik hali
olusturmayr amaglar. Kisi, kendini sarmalayan bir butlinin pargasi olarak
duyumsadigi ortamda, uzam icinde bir nesne olmak yerine, uzam ile birlikte olmayi
deneyimler. Kendi ile diinya, i¢ ile dig arasindaki sinirlar siliklesir. Bir arada olma

konseptinin isletildigi yeni bir gegcicilik halini yagar (Davies, 2004).

Ortami baglatan veriler, dogal diinyanin bir similasyonu olarak baslar ve onun
¢ozllmesi ile surer. Osmose, dogal dinyaya ait on iki metaforun simulasyonunu
icerir. Aciklik-vadi, orman, agag, yaprak, bulut, yeralti magarasi ve derin ugurum
bunlardan bazilaridir. Bu similasyonlara, ortamin yaratiimasi igin kullanilan
yazilimdan faydalanilarak olusturulmus bir kod ve konuyla iligkili sanat¢i ve

yazarlara ait teknoloji, doga ve beden konulu yazilardan olusan bir metin eslik eder.

Davies, bedenin ortama katilimini derinlestirmek Uzere, goruntileri katilimciya
aktaran bir baslk ve katilimcinin hareketlerini sanal ortama transfer eden bir yelek
gelistirmistir (Sekil 3.15).
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Sekil 3.15: “Gegisme” ve “Gegicilik’/ enstalasyon (Penz ve dig., 2004)

Ortamda yonelim ve hareket kisinin kendi nefes alig verisleri ve bedeninin
hareketlerinin eszamanli aktariimasi ile saglanir. Goruntuleri aktaran baslik, ortama
ait d¢ boyutlu bir sarmalanmislik duygusu saglar. Bu joystik gibi araglar, manuel
olarak idare edilen, aligildik bilgisayar-kullanici ara ylzlerinden farkhidir. Yeni durum,
kullanicinin bedeni ile bedeninin devindigi ortami bir butln olarak kavradigi yeni bir
kavrami isaret eder. Bir arada olma kavrami, kisinin fiziksel hareketlerinin ortama
aktariimasi igin kullanilan yelekle deneyimin her aninda sdrer. Kendi nefesini
kullanarak kisi yolculugunu ydnlendirebilir, bahsedilen dinyalar arasinda dolasabilir.
Yasadi§i deneyim tiimiyle kendisinin belirledigi bir rotada gergeklesir. insanin en
yasamsal eylemi olan 'nefes almak' ortama aktarildiginda, bedenin yonlenmesi

yaninda, burada var olmanin, daha sonra da yapmanin kosulu haline gelir.

Katilimci, ortama ilk olarak G¢ boyutlu bir kartezyen grid goéruntisu ile dahil olur.
Daha sonra nefes aldik¢a yikselir. Ortamda hareket ugmaktan gok ylizmek gibidir.
Yukseldikge kartezyen grid ¢ozilmeye baslar ve arkasindan sik bir orman goérintisu
belirir (Sekil 3.16). Ormanin UGzerinde suzilen katilimci nefes verdigi zaman irtifa
kaybeder, yazilarin ve bulutlarin arasindan agaclarin igine dalar. Burada yapraklarin

arasinda ve icinde yuzmektedir. Tekrar nefes verir, yapraklarin arasindan bir
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acikliga dogru iner. Vadide golin kenarinda bir mese agaci goérur (Sekil 3.17).
Fiziksel ortamda yaptigi yoénelimsel hareketleri sanal ortama aktaran elektronik
aracglar sayesinde agaca dogru suzillr, agacin yapraklari arasinda ylzer ve hatta

yapraklarin igine girer. 15 dakikalik bir seanstan sonra dinyalar geri ¢ekilmeye

baslar ve sunum sona erer.

Sekli 3.16: “Osmose” / 'Cartezyen gridin Sekli 3.17: “Osmose” / 'Golin mese agacl'
kenarindaki ardindan gorinmeye (Penz ve dig., 2004)
baslayan orman' (Penz ve dig., 2004)

Kiginin digerleriyle iligskisinden ziyade, kendi benligi ile iliskisinin derinlesmesi
amagclanir. Ortami ydnlendiren, 6znenin kendi vucut hareketleri ve nefesidir.
Katilimci yaklastigi agacin dibindeki kayaya yonelir. Kaya yumusaktir. icine girer,

kayanin icindeki agac koklerini gorr.

Sekli 3.18: 'Osmose: / 'Gll agaci' (Penz ve  Sekli 3.19: “Osmose”; 'Agag kokleri ve kaya’
dig., 2004) (Penz ve dig., 2004)
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En basit deyimiyle kayalarin, yapraklarin, agaclarin, suyun ve de topradin arasinda
onlarla birlikte hareket ederek gezinir, ego ile dteki arasindaki sinirlarin siliklestigi bir
ortamda bUtunun icinde olma deneyimini yasar (Sekil 3.18 ve Sekil 3.19). Bu gezinti
sirasinda farkli yonlerden gelen kadin ve erkek sesinin karistirimasiyla olusmus
elektronik sesler tarafindan uyarilir. i¢ ve dis, 6teki ile kendi birbirine karisir. Agaclar,

yapraklar, toprak, su, bulut, bunlarin hepsi yepyeni ve soyut ifadeler kazanir.

Osmose dogal diinyaya ait metaforlarla olusturulmustur ancak asla dogal diinyanin
mikemmel bir kopyasini olusturmak amacini tasimaz. insanin dogal dinyaya
yaklasiminin, imgelerin ¢agristirdiklari Gzerinden farkh bir deneyim dizlemine tasir.

Aslinda ortami olusturan ve isleten prensipler dodal diinyaya ait verilerle sekillenir.

Osmose, bu verileri katilimcinin kavrayisinda yeni kanallar acarak yeniden
iliskilendirir. Stire¢ sonunda fiziksel diinyaya geri dénen katilimci, bunlarin fiziksel
dinyadaki karsiliklari ve iligkilerini sorgulayacadi yeni bir farkindalik kazanir. Bu geri
beslemeli sureg, kisinin dunyaya bakisina, sezgisellige yakin duran bir kavrayis
saglayacaktir. Nesneler, birbirleriyle pragmatik ve nedensel iligkiler halinde bulunan
katiliklar olmaktan, devingen bitln i¢inde bir arada bulunan 6zerk pargaciklar haline
gelirler. En énemlisi, katihmci kendi bedenini de bu parcalardan biri olarak duyumsar
(Davies, 2004).

Bu o&rnekte mekan maddiyetini kaybetmig, bir takim mekanik aksamlarla
duyumsadigimiz yeni mekan hipergercek bir araylz olmustur. Baslangigta dijital
teknolojilerin gelismesiyle ‘zihin’ sanal mekanlarin érgitleyicisi olurken beden islevini
yitirmeye baslamistir. Ancak bu érnekte oldugu gibi daha ileri bir dénem olarak post-
himan 6znenin varligindan bahsettigimiz yeni siregte 6zne makineler tarafindan
yenilgiye ugratilmak yerine makineleri bedenlestirmeyi -6znelestirmeyi- secmistir.
Zihin® in  bir bilgisayar programinin yarattigi hipergergeklikte bulunma,

deneyimlenme halleri bedenin varhigi, hareketi, yasarhligiyla saglanmaktadir.

e Ornek 2: Proje : Aegis Hyposurface
Tasarimci : Mark Goulthorpe - deCOi
Tarih : 1999-2001

Bedenin kaybettigi hiyerarsik agirigina yeniden kavustugu diger bir 6rnek olan
Aegis Hyposurface projesi Birmingham Hippodrome Tiyatro Binasinin giris
mekaninda yer almak tzere deCOi tarafindan tasarlanmistir. Proje, ¢ok sayida alici-
verici ile olusturulmus 8m x 8m blyukliglinde bir ylzeydir (Sekil 3.20). Aegis,
akiskan bir ylzey elde etmek adina 3 boyutlu ekranlarin fiziksel hareketlerinden

olusan, uygulamali olarak bilgi sistemlerinin ylzeyde dinamik degiskenliklere
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doénismesiyle sinirsiz gesitlilik saglayan bu esnek bir mimari ylzeydir. Sistem,
kligik metal plakalar, elektronik verilerle etkilesime giren kontrolli pndmatik

bilesenlerden olugur (Sekil 3.21).

Ylzey son derece disa vurumcu bir yaklasimla tasarlanmis ve organik bir goérintiye
sahiptir. Etkilesimli sistemlerin mekansal yapilandirma icin kullanildiklari yizey, 3
boyutlu motiflerin ritm ve grafik olarak yayilmasi ile ylizeyi 2. boyuttan 3. boyuta
gecirmesi ile gegici bir medya araci olmasini saglar. Sistem gelismis prototipleriyle
genis bir matris olanag sunar, bilgiyi forma dénlstirir. Uretken algoritmik
programlar kullanilarak 3 boyutlu birtakim sablonlarin kopyalanmasi ile girdilerin
grafik ve video gorseline donusimi saglanmaktadir. Yizeydeki alici-vericiler
ortamdaki cgesitli etkileri dijital olarak matematiksel formullere donistirir ve her bir
matematiksel esitlik, ylizeyde hareketlenmeye sebep olur. Ortama ait gurdltd, isi,
insan hareketi gibi ¢esitli dediskenler bilgisayar ortaminda hiz, yén gibi matematiksel
tanimlamalara dondsturulur. Hareket, ses ve 1si ile etkilesime gecen ve sayisiz
kombinasyon ile akiskanlk yaratan bu “dijital deniz” gorsel bir enstriman olarak
kullanihiyor (Sekil 3.22).

Sekil 3.20: Aegis Hyposurface Projesi, deCOi (http://www.sial.rmit.edu.au, 14.04.2007)

Bu 6rnek etkilesimli mekan c¢alismalarinin gergeklestiriimis érneklerinden biridir. Bu
konudaki calismalar, mekanik, elektronik matematik, bilgisayar programlama gibi

pek ¢ok alanin isbirligine ihtiya¢c duymaktadir.

Etkilesimli bir ylizey olarak bu proje Tipki Vidlerin “ayna” siyla karsi karsiya gelen
“ben”in varlik alaninda oldugu gibi bedenle iligkili bir durumu tarif etmektedir. Vidler'e
gore varhigindan sipheli 6zne, ice donukligun ve ileriye donuklugun, carpitiimis ve
kesismis dlUzlemlerin birbirine gecistigi, grilesmis ve noéromantik bilgisayar

ekranindaki zaman matrisinde salinmaktadir. Televizyon bagimlisi ile bilgisayar
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korsani arasinda, birden ¢ok ekranin ortasinda konumlanan 6zneyi Vidler, Lacan'in
"imago" yaratan "ben" kavrami ile aciklamistir (Vidler, 2000). Lacan'in psikanalitik
sbyleminde ben, "ayna" ile kargl karsiya gelmesiyle bilin¢cdisinda yapilanmaktadir.
Bahsi gecen ayna, yansitici bir ylzey olmaktan ¢ok bir ekrana benzemektedir. Ayna;
modernist ve tarihselci mekan modellerini sekillendiren ice donudkligin ve ileriye
donikligin temel yazitlarinin istifasini ve seffafligin, yansimanin reddini tretmekte
ve yansitmaktadir. Saydam ve duru degil yari saydam ve opak olan bulanik ve
carpik bir fizyonomiye sahip ben ve "imago" arasinda bir kimligin, tarih dncesi ve
tarih 6tesi mutlak bilincinin mekanidir. Lacan ' in 6znesi, "imago" su ekranlanmis ve

kendine dogru dondirilmis bir yansimadan ¢ok taranmis bir imgedir (Vidler, 2000).

Bedenin mekanla kurdugu iligki, sirasiyla 6znenin nesneyle kurdugu iliski ile
eslestirilebilir. Ve bu ylzey de Vidlerin bahsettigi gibi “ayna” nin temsiliyetidir.
Bedenin yine kritik olan rolinl oynadigi bu ylzey tasarimi aynanin bir ekran gibi
yari saydam yansiticiligini temsil etmektedir. Bedenin sahip oldugu hcreler gibi
elektron alici verici hucrelerinden olusan bu yuzey bedenin hareketi ve isisiyla

taranmig imgeleri ekranlayacaktir (Sekil 3.22).

Sekil 3.21: Aegis Hyposurface Projesi, hareketi saglayan mekanizma
(http://www.sial.rmit.edu.au, 14.04.2007)

Sekil 3.22: Aegis Hyposurface Projesi, deCQi yazisi olusurken
(http://www.sial.rmit.edu.au, 14.04.2007)

39



e Ornek 3: Proje : FreshH20 expo (Water Pavilion)
Tasarimci : Kas Oosterhuis - NOX
Tarih :1994-1997 (insa slresidir)

8 yillik bir tasarim strecinin Urlni olan bu érnek, Delta Expo icin etkilesimli bir
yerlestirme olarak tasarlanmistir ve Hollanda’nin glineybatisindaki Zeeland
Adasrnda yer almistir. FreshH20 expo’nun i¢c mekani mimarlik ve yerlestirme
nesnesi olarak geleneksel bir sergileme anlayisinin digindadir. Kullaniciyr suyun bir
parcasli dolayisiyla da yapinin bir pargasi haline getiren mekanda, 6zne ile gevrenin

“arasinda”’ligi nesnenin olaylarla “arasinda’liginin geometrisinden dogmaktadir.

Su pavyonu Uzerine modelleme yazilimlari, elipsler ile daireler geometrisinin bir
Urinudur. Soyle ki her bir elips farkli dairelerin batinligliinden meydana gelir ve her
ceyrekte 4 daire i¢ ice girer. Giris kiglk bir elips ile baglar, yatay dizlemde daha
blyuk elipslerle devam eder. Bu yapilanis tasarima akigkanlik hissini verebilmek
adina dretilmistir. Geometri, zeminin verdigi his ve dlinya ile gevresiyle olusturdugu
iliski agisindan, tamamen bir “dontsum?” fikrinden ortaya ¢ikar. Duvarlar, déseme ve
tavanla birlesmekte, dalgali ylzeyle (zerinde yirimek disme hissine
benzemektedir. Higbir sey tam olarak yatay olmamakla beraber yapi icinde acikhgdin

olmayisi ile ufka da hakim olunamaz.

Yapiya i¢i suyla doldurulmus 3 boyutlu bir kapidan girilir ve az ileride bir buzul tiineli
ile kargilasilir. Bu tlnel gercekten de tamamen donmus sulardan ve eriyen su

katmaninin zemine sizdiriimasi ile meydana gelir.

Sekil 3.23: Fresh Water Pavilion, buz tinel (http://www.vitruvius.com.br, 23.04.2007)

Yapi icine yerlestiriimis 17 adet 6zel tasarimlanmis sensor 3 farkli etkilesimli sistem

icin Uretilmigtir. Sistemlerden biri ses ile, biri yapiy! bir damar agi gibi bastan basa
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donatan 190 mavi 1sik kaynagi ile, digeri ise gergcek zaman canlandirmasi ile
iliskilidir. Sensorlar igerideki ziyaretci sayisina goére farkli tepki gésterir. Buna gore
dalga, dalgacik ve kabarciklar olugur. Tim bu algilama sistemi yapinin her yerine

yayllmis sekildedir.

Bu o6rnek dijital teknolojilerin ugradigi blylk degisimin sayesinde karsimiza
¢lkmaktadir. Ve ¢ok aciktir ki beden baslangigta bu teknolojilerle mekandaki
bulunusunu vyitirirken, birden tekrar tasarimin merkezindeki veri haline gelmistir.
Bedenin ve bedene ait olan niteliklerin (ses,i1si) mekan tarafindan farkindaligini
saglayan nanoteknoloji Urlinl sensorlar mekani bedenin bir uzvu haline getirmeyi

basararak post-hiiman 6znenin zaferini vurgulamaktadir.

e Ornek 4: Proje : Microsoft Akilli Ev Prototipi
Tasarimci : The Intelligent Building Institution
Tarih : 1995-

12 yil 6nce acilan ve teknoloji gelistikge yenilenen Microsoft'un akilli ev prototipi
dijital teknolojilerin bedenin uzvu haline geldigini gosteren bir drnektir. Bu ev igindeki
batln elektronik esyalarin, birbirleriyle kablosuz bir sekilde iletisim icinde olduklar
ve posta kutunuza birakilan mektuplardan kullanicilarin elbiselerine kadar her seyin
merkezi bilgisayar sistemi tarafindan takip edildigi gelecegin evi, kullanicisina daha

konforlu, daha glvenli ve daha kolay bir yasam sunma vaadiyle tasarlanmistir.

Evin posta kutusu, GPS ve RFID teknolojileriyle donatimistir. Bu teknoloji
postacinin nerede oldugunu ve RFID ile kodlanmis postalar sayesinde kullaniciya
ne tip postalar tasidigini bildirebilmektedir. Kredi karti ekstresi veya faturalar
postaya verildikleri andan itibaren takibe alinabilmektedir. Kullanici posta kutusuna

ulasan postalarin igerikleri hakkinda bilgi sahibi olabilmektedir.

Posta kutusu bu kadar zeki olan bu eve bir konuk gelip zile bastiginda gérintisu
cep telefonuna veya kullanici o an hangi odadaysa o odadaki bulylk oled
ekranlardan bir tanesine vyansitiimaktadir. Kisiyi sorgulamak veya kullanici
tarafindan taninan biriyse, kapiyi agarak iceri almak sadece bir tus uzaklktadir. iceri
giren kisi, gelen mesajlar hakkinda bilgi alma, lambalari agip kapama gibi islemleri
"Grace" adindaki yapay zekaya sesli emir vererek gergeklestirebilmekte, isterse
duvar boyasinin ardina gizlenmis olan dokunmatik oled ekranlar sayesinde de

kontrollere veya bilgi servislerine erismesi mimkun olabilmektedir.
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Sekil 3.24: Microsoft'un akilli ev prototipinde oled ekran sayesinde duvarlar kullanicinin
istegi dogrultusunda dekore edilebilmektedir (http://www.microsoft.com, 12.03.2004)

Eve kullanicinin elinin fiziksel 6zelliklerinin kayith oldugu dokunmatik bir ekran
sayesinde girilmektedir (Sekil 3.27). Koridordaki duvar lambasi eger kirmizi yanip
sonuyorsa kullancinin listesindeki kisilerden (arkadaslarindan veya aile fertlerinden
birinden) e-posta iletisi aldigi anlamina gelmektedir. Bu iletiyi okumak icin kullanici
cep telefonunu, tablet PC'sini veya duvara gizlenmis herhangi bir oled ekrani
kullanabilir. Ev igindeki haberlesme tamamen kablosuz olarak gergeklestiriimektedir.

Kablolara bu evde yer yoktur.

Sekil 3.25: oled ekran gizli masada bilgisayar destekli oyun oynanabiliyor,
(http://www.microsoft.com, 12.03.2007)

Yatak odasindaki ayna icine gizlenmis ekrandan sahip olunan elbiselere g6z atilip,
hangilerinin dolapta, hangilerinin kirli sepetinde oldugu gorilebilir (Sekil 3.26). Dev

oled ekranlar sayesinde odalarin duvarlarinda ister sanat eseri, ister bir sanatginin
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posteri, ister video klip olsun, tamamen kullanicinin se¢imine bagl dekorasyon

saglanabilmektedir (Sekil 3.24). Kullanici salonundaki buyuk masanin ekran haline

gelmesiyle oyun oynayabilmektedir (Sekil 3.25).

Sekil 3.26: aynadaki gizli oled ekran Sekil 3.27: anahtar yerine kullanilan
(http://www.microsoft.com, 14.03.2007) dokunmatik ekran
(http://www.microsoft.com, 14.03.2007)

Rajchman'a gére sanal evin iki sekli vardir: Birincisi, iglevlerin mimari ¢ézimlerle
degil, evin bilgisayarla sanallasmasi sayesinde yerine getirildigi akilli bir ev olabilir.
Digeri de “ekrandaki ev’ anlamina gelen maddi hayattan tamamen soyutlanmis olan
hipergercek evdir. Microsoft'un akilli evi birinci duruma o6rnektir. Daha &énceki
bolimde verilen “Asik Thomas” filmindeki Thomas’in yasadigi sanal ev de ikinci
durumu tanimlamaktadir. Zaten tez boyunca anlatilmak istenen de bedenin bu iki
mekan arasinda nerede duracagidir. Tamamen maddi olandan kopariimis
hipergergekligin, bedeni, mekandan kazidigini ve bu ylzen bedenin elindeki aracglari
kullanarak, kisitlamalarindan kurtulup yeni bir post-himan beden haline
doénusmesinin, bedenin yasarliligi agisindan vazgecilmez oldugunu vurgulamak

gerekir.
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5.SONUG

Modernist dénem 6ncesi 6zne, aydinlanma déneminin baslatti§i sosyo-ekonomik
degisimlerin de etkisiyle zaman’a bigtigi roli yeniden tanimlayarak, yepyeni bir
yasam bicimine dogru bir acilim yapti. Modernizm’in koydugu, post-modernizmin
temelini sarstigi kurallar, surekli dolup dolup bosalan, zaman zaman ayni anlamlarin
cehrelerini degistirerek karsimiza farkli bicimde c¢ikaran, pek de kati olmayan

kavramlarla bireyi dénustirdu.

Postmodenizm in calkaladigi tiipin iginde “her sey olur*du. Bu ciimle,
postmodernizm’de her seyin degistigini, Uretim nesnelerinin, bunun sosyal sonucu
olarak modanin, Uretim teknolojilerinin, fikirlerin, felsefenin, ideolojilerin, degerlerin,
kalici veya yerlesik olan her seyin gelip gegiciligini, “kati olan her seyin
buharlastigini”® anlatmaya calisan bir temadir. Fordizm’le tretim tekniklerinin kokli
degdisiminin neden oldugu “devir siresinin hizlandiriimasi” (Harvey, 1999), ilk basta
buna bagli olarak fakat daha sonra badimsiz olarak “tiketim devir suresinin” de
hizlanmasi; yine bu organizasyon degdisimi nedeniyle iletisim ve enformasyon
sistemleri, dagitim teknikleri gibi kavramlarin gelismesi, bunun da sonucu olarak
mesafelerin giderek daha c¢ok ve korkusuzca kat(l)ediimesi “mekanin zaman
tarafindan sikistirilmasina, yok edilmesine” neden olur. Hizla artan diinya nifusu
birglin yerylziine sigamayacagindan suphelendiren kalabaliklar yaratir. Ve insanlik
bir organizma gibi yayllmaya devam eder. Ancak bu durum sadece yeni
topografyalarin isgaline degil ayni zamanda var olan kentlerin de sikismasina neden
olur. Birey oOteki Uzerinden kendi benligini kesfeder, kalabaligin icinde ¢cok olmanin
degil tek olmanin dogasini kavrar, kendi disinda gelismis olan ve (st Olgekte
yasama damgasini vuran Kkapitalist sistemin, ongoérdigu “tuketmek igin dret”
mantiginda Uretilen nesneleri, tlketmek icin kullandigi iletisim aginin yarattigi
simulakrlarla cevrelenen kigisel hayatinin kenar kdselerine nasil sizdigini yari

suurlulukla goérar. Tam olarak gérmez ¢lnkd bu durum onu dyle uyusturmustur Ki

4 “anything goes” yani “her sey olur’ David Harvey'in Postmodernligin Durumu adli kitabinda (Harvey,
1999) tarihgilerin postmodernizm’i tanimlamak igin kullandiklarini belirttidi bir ciimleciktir.

® Marshall Berman'in modernizmin gocuklarini yedigine dikkat c¢ektigi, post-modernizmin yapisini
anlatmak i¢in birgok yazar tarafindan kullanilan bir tema da olan, “Kati Olan Her Sey Buharlasiyor” adli
kitabina gdnderme yapilmistir.
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daha dénce nasil oldugunu sorgulama yetisini kaybetmistir. Toffler'in de dedigi gibi
“kullan at” toplumunun bir pargasi olmustur (Toffler, 1974). Ustelik bu toplum sadece
Uretilen nesneleri degil, fikirleri, ideolojileri, mesafeleri de kullanip atmaktadir.
Oznenin ‘yer’ le kurdudu baglarin giderek zayiflamasi, onu “kdk salamaz” (Toffler,
1974) hale getirir.

Yeni yasam bigimleri, yeni is alanlarini, yeni is alanlari yeni yasam bigimlerini
ongordu. Kiresellesmenin olusturdugu, birbirini araliksiz bicimde birbirinin igine alan
mekanin, bedenin de hareketlenmesiyle, zaman tarafindan sikistiriimasi, bedenin

yerle kurdugdu iligkinin zayiflamasina neden olmustur.

Ancak tim bu degisimler birgok dlsundrin tGzerinden okuma yapip, arkasindan yas
tutmasi gereken bir durum olmanin disinda, yasanan evrim surecinin dogal
yansimasi olarak goértlmelidir. Sosyo-kiiltiirel kavramlarin yasadigi bu degisim bir

felaket gostergesi degil yeni baslangiglarin habercisidir.

Sosyo-ekonomik faktorlerin degismesiyle (Fordizm kavraminin dogusuyla, seri
Uretim, Uretilen nesnenin depolanmasi, tlketilmesi, tiiketim nesnesi olarak sunumu,
tuketilecegdi yerlere ulagsimi ve dagitimi, kuresellesmenin ve kapitalizmin de etkisiyle
olusan yeni tuketim toplumunun buna bagh yeni is, eglence alanlarini yaratmasiyla)
postmodernist insanin, devingen dinyanin devingen bireyleri haline gelmesi
kaginilmaz olmustur. Ancak tim bu bahsi gecen durumlarin, glndelik hayat
pratiklerinde hareket kabiliyetini olusturabilmek icin bir bilgi akisina, iletisim agdina
ihtiyaci vardi. Ornegin Uretilen bir nesnenin tiketiimesi icin tiketilecedi yere
ulasmasina, pazarlama stratejileri gelistirimesine vb. ihtiyaci vardir. Ve bunlar
hareket talep eder. Bu hareket de anlamli olabilmek igin Uretimle satis arasinda bir
iletisim agina gereksinim duyar. Bu gereksinim dijital teknolojilerin gelismesine
sebep olan en o6nemli faktorlerdendir. Gerekli bilgi akisinin saglandigi aglar,
elektronik bankacilik, internet gibi kavramlarin gelismesi ve bu gelismenin
mesafeleri yok edeci 6zelligi bedenin bir yandan hareketsizlesmesine sebep olurken
(clnkl artik iletisim teknolojileri ile uzak diye bir sey yoktur, bir mekanda bir cok
eylem gerceklestirilebilir), zihnin, bedenin hakim olamayacagi kadar genis bir alanda
hakimiyet gdstermesi nedeniyle, diger yandan da onu daha yogunlasan devingen bir
yasam bigimine zorlar. Bu ikili durum sarkacin yaptigi salinim hareketi gibi birbirini

Oteleyerek devam etmekte ve dijital teknolojileri hizla gelistirmektedir.

Bedenin hareket yasasi korundu ama 6ézglrlesen zihin bu baglamda bedenin etki
alaninin dnemini sinadi. Dijital teknolojilerin sayesinde genig bir iletisim aginin

parcasi olan zihin her seyi beden Uzerinden tanimlayan, bedensel deneyimin birincil
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oldugu dénemin aksine bedenin yapacagdi eylemleri hiper-gerceklik ortamlarinda
yerine getirme olanagini buldu. Bu durum bedenin hiyerarsik gicini zedeledi ve

simulakrlar dinyasinda zihne bir hakimiyet alani sundu.

Ancak tim bu slrecin icerisinde fark edilen bir durum olarak “beden”in “zihin”in
Ustinligunda kabul edip etmeyecegiydi. Dijital teknolojilerin yeni hipergerceklikler
sunmasiyla sinirlari yok olan “zihin” le kendisini sinirlayan beden dijital teknolojilerin
kullanimini bir 6zne-nesne meselesi haline getirerek varhigini tekrar ifsa etmeye
baslamistir. Tipki kalemi sanki bedeninin bir pargasi gibi kullanip yazi yazarak onu
Oznelestirdigi gibi dijital teknolojileri ayni sekilde 6znelestirme girisimindeki beden
gelecekte de bu kiltlrel evrim surecinin bedensel bir evrim slrecine donusebilecedi
hakkinda ipuglari vermektedir. Tasarimlanan teknoloji nesnesiyle bedenin icinde
bulundugu neden sonug iliskisi ve post-human 6zne durumuna gegisi yeni bir haber
degildir. Bu durum odaklama problemi yasayan insan gézinun, bu yetisini tekrar
kazanmasi amaciyla tasarlanmig, bir tir mercek olan “g6zIUuk™ Un kegfiyle varligini
zaten gdstermistir. Ya da isitme cihazi kullanan insani post-human bir 6zne olarak
nitelendirebilmekteyiz. Ya da bugln so6zinu ettigimiz dijital teknolojilerin
eklemlenmesiyle olusan yeni insan tlrindn sézunu ettigimiz bu son durumu, genis
bir evrim surecinin izlerini tarif etmektedir. Post-human 6zne dugunuldugl gibi
bugun, ilerlemis teknolojilerin birden bire ortaya g¢ikardidi bir durum olarak degil
nesne ile 6znenin iligskisinin evrim slrecinin temeline dayali bir durum olarak ortaya

¢cikmaktadir.

Bu evrim tabii ki sadece beden Gzerinden degil mekan Uzerinden algilayabilecegimiz
bir durum olacaktir. Clnklu bedenin ortami olarak mekanin degisimi yine bedenin
degisimiyle mimkin olacaktir. Ve bu degisimi tetikleyen diger bir unsur olan digital
teknolojilerin yarattigi hiper-gercek mekanlarin da olusumuna sebep olacaktir. Bu
mekanlarda bulunus maddiyattan uzak olsa da bedenin vazgecilmezligini tehlikeye
atiyormus gibi gériinse de bu galismada da gdsterilmek istenen ve bunun tersini
anlatan durum sudur: Bedeni islevsiz kilma yontemiyle olusturulan her tirli sanal
ortam iglerligini zinde tutmay! basaramayacaktir. Clinkii beden makinenin -dijital
teknolojilerin- yuttugu bir nesne olmayi reddetmis, onlari kendi uzvu haline
getirmistir. Hipergerceklik kavramiyla ilk karsilastigimiz zamanlardaki gibi ‘beden
oldu, yasasin zihin’ anlayigi, bugin, insan vicudunu bir kisisel genis bant veri agi
gibi kullanarak, derinin Uzerinden elektronik cihazlarla (cep telefonu, bilgisayar, dijital
fotograf makinesi gibi) beden arasinda veri aktariminin saglayan dijital ve
nanoteknolojiler sayesinde asil sonu gelen dusunce olmustur. Post-human 6zne

buglndn ya da gelecegin insani degildir, gegmisten bugtine zaten varligini ince ince
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hissettirmistir. Beden, eksikliklerini buldugu tim digsal ¢ézimlerle kapatarak post-
human 6zne olmaya istekli oldugunu ispatlamistir. Gegmisten bugiine, gézlikten,
uzuvsal protezden, isitme cihazindan, kalp piline, derinin hemen altina yerlestirilen
cipe ya da bilgisayar destekli olusturulan sanal mekanlara kadar kabul edilmesi
gereken gergek tim bu evrim sirecinin bedenin islerligini gelistirmek icin oldugu ve
aslinda modasi gecmis gibi goriinen bedenin bu gelisen teknolojilerle yeterligine

kavustugudur.

Sonug olarak, bu galismada baslangigtan bu yana zamanla kurdugumuz ¢ok énemli
iliski sayesinde bedensel ve zihinsel var olus bi¢imlerimizde yasadigimiz degisim
gbzler oOnlne serilmek istenmektedir. Buylk bir ivmeyle gelisen retim
teknolojilerinin ve kuresellesmenin etkisiyle olusan asiri-hareketli insan, dijital-
iletisim teknolojilerinin artisiyla zihinsel olarak hareket sinirlarini yikarak bedensel
deneyime ait mekanlardan, sanal mekanlara transfer oldugunu vurgulayan bu
calisma, dijital teknolojilerin sundugu hipergercek mekanlarla kurulan iliskide, kendi
yerini bulamayan bedenin, bu teknolojiler karsisinda kendi eksikligini ve kisitl
yetilerini kegfettigini one sirmektedir. Bu nedenle iglerligini yitirmis gibi gorinen
bedenin aslinda yeni bir donemin gelisim surecini yapilandirdigini gostermeyi
amagclamaktadir. Ve bu dénem giiclini yeniden ele geciren post-hiiman bedenin
varhginin agirhiginin gézden kagmaz hale geldiginin ispatidir. Bedenin eksikliginin
zihin araciligiyla farkina varilmasi kaginilmaz bir evrim sdrecinin  zeminini
hazirlamakta ve 6znenin nanoteknolojilerle bu mekan oyununda yer almasi igin bu

evrim surecini zorunlu kilmaktadir.

Bazi dusunurlere goére evrim artik bitmistir. Fakat dijital teknolojilerle bedenin
gecirdigi bu degisim evrimden bagka ne olabilir? Evrimin surekliligi kaginilmazdir ve
bu slire¢ daha hizli ve yetenekli bir bicimde bas gostermektedir. Clinkl araglarimiz

daha geligkin, adimlarimiz daha buyuktlr ve post-human 6zne evrimin kanitidir.
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