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OZET

M MAR TASARIME T M C N SANAL DOKU TABANLI
BURO B NASI VER DESTEK S STEM - ‘TALLOFFICE’

Cal mam z n konusu, mimari tasar m Urdninin tlwlmas i¢in mimari tasar m
bilgisini analiz yontemleri ile birlikte sunan, tasar mdaotoji, deneyim, soyutlama
ve bicimlendirme yaklamlar ile desteklenen, kullancsna (@nci, mimar,
akademisyen) kendi érneklerini paytaa olana verebilen bir veri destek sisteminin
olu turulmas ve internet arac| ile sistemde saklanan bilgilerin kullan c larla
payla Imas eklinde tan mlanabilir. Bina tipolojilerinden 6rnek olabilere
inan lan ¢ok katl buro binas tipolojisi ile s nrland r lan sistégarisindeki yaz |,
gorsel ve teknik bilgiler ile, tasar mc ya uygulanndrneklerden fikir edinebilme,
tasar m sirecinde daha o6nceden toilan gorsel koleksiyonlarda taramalar
yapabilme ve ¢ozmeye c¢al tasar m problemini yeniden yap land rma olana
tan maktad r.

Geli tirilen sistem, gorsel bir veritaban ve bir web-veritabaygulamas olmas
Ozelliklerinin yan nda bu 06zelliklerin veri destek sistemi olarakgklanmas nda
yeni bir 6rnek tekil etmektedir.

Ara trmam z n amac , kapsam , yontemi ve s n rlar dodlimunde belirlenmitir.

kinci bolimde, genel anlamda tasar m bilgisi Gizerinde durylmumari tasar m
surecinden (bilgi toplama, analiz, sentez, ettendirme) yola c k larak, mimari
tasar mda deneyim, tasarmda bi¢imlendirme, sontutt@a ve soyutla rma
yakla mlar incelenerek, tasar m bilgisinin aktar m bicimleri,immari tasar m
e itimi, tasar m eitiminde kullan lan bilgi teknolojileri, mimari tasar m g&iminde
kullan lan ara¢ ve yontemler, internet teknolojisi ve sanal dakab) tabanl eitim
sistemleriaratrim tr.

Uctincli bolumde, veritaban sistemleri, veri modelleri ve takan nn tasar m
a amalar 0Uzerinde durulmumimarl k ve veritaban ilkisi irdelenerek, elektronik
ortamda ve internet ortam nda mimari veritaban uygulama ormektaienmitir.
Bu bélimde ayr ca bir grafik araytzin diwrulmas igin gerekli multimedya tasar m
ilkelerinden de bahsedilerek daha verimli bir kullan ¢ aragés | oluturulabilir
tart Im tr.

Doérdincu bolimde, mimari tasar mda tip ve tipoloji kavramalar ngartasar m
elemanlar aras ndaki ikilerden yola ¢ k larak, fonksiyonel, geometrik, kitlesel,
tipolojik, topolojik ili kiler incelenmi, bunlar n mimari tasar mda kullan m alanlar
ve yararlar ararlm tr. Ayrca, 6rnek olarak kabul edilen ¢gok katl biro binas
tasar m kriterleri ve tasar m elemanlar tantlmtasarm elemanlar 6l¢cende
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tipolojik analiz yontemleri irdelenmive cekirdek tipi, plan geometrisi, vaziyet plan
kurgusu ve kutle grameri dklar alt nda tipolojik s n fland rmalar yap Imtr. Bu
arat rmalar sonucunda elde edilen analiz bilgileri g&lien veri destek sisteminin
tasar m nda veri olarak kullan Intr.

Be inci bolumde ara rma ve analizler sonucunda gélidi imiz sistem hakk nda
detayl bilgi verilerek sisteminleyi i anlatIm tr.

Cal mam z n sonucunda, getin bilgi teknolojilerinin eitim alan nda kullan m ve
bu alanda yaplan yenilikler esas alnarak, mimari tasaemntiminde bilgi
teknolojilerinin nas | kullan labilece sorgulanm , bilginin iletimi ve paylam esas
al narak “Mimari Tasar m Etimi i¢cin Sanal Doku Tabanl Buro Binas Veri Destek
Sistemi-TallOffice” gelitirilmi tir.
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SUMMARY

WEB - BASED DATA SUPPORT SYSTEM FOR OFFICE BUILDINGS IN
ARCHITECTURAL DESIGN EDUCATION- ‘TALLOFFICE’

The subject of our study is giving architectural design theatly the methods for
analysing the design, which are supported by architectural typolaggrience,

abstraction and formalization, and also giving users (studehitent; academician)
the chance for uploading his/her design examples to the systeshdring their data
all over the world using internet connection. System is limitéth e high-rise

office building typology, but in the future its structure can be usedther building

typologies. The written, visual and technical information tha# system is
contained, is used for getting information about previous exampleslsmdsed for
searching the examples with the specific features thalefined in research.

The system is a good example with the features which is d diatabase and also a
web-database application.

In the first chapter of our research, the aim, the corexeghthe methods of the study
are defined.

In the second chapter, the meaning of the architectural désgryt process of the
architectural design, experience in design development, fizatiah in design
theory, design abstraction methods, architectural design educationnation

technology, technology in design education, internet and web-badechtion

subjects are investigated.

In the third chapter, database systems, the design processabfise systems, the
function of databases in architecture, the electronic and web datakamples are
introduced. Also the information for creating an effective aret-usiendly graphic
interface is discussed.

In the fourth chapter, after describing architectural typologyction and geometry,
high-rise office building typology is discussed and the desidariaifor creating a
high-rise office building, the analysis methods for typologicahtiiees, core
typology, plan geometry, mass grammar typology and site plan typdogy
investigated. This investigated information is used for develoffiagdata support
system.

In fifth chapter, the proposed model ‘Web- Based Data Suppoter8y®r Office
Buildings in Architectural Design Education — TallOffice’ isfided and the
system’s structural input, analysis features and working mechasigitroduced in
details.
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The last chapter of the study consists of the results arfdrtheoming expectations
of the system, after answering and summarizing the questions aboutfbownation
technology and database applications are used for creatingsugptat system.
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Bu bolimde ara rman n amac , kapsam , yontemi ve s n rlar tdecaktr.

1.1 Ara trman n Amac

GunUimuzde internet teknolojileri ve altyapsn olwan telekominikasyon,
bilgisayar donan m ve yaz | m teknolojileri h zla gefiektedir. Bu geliim sirecinin
getirdi i en Onemli avantajlardan biri de Kwsuz bilgi paylam alan ndaki

cal malardr.

Bilgisayar teknolojisi 1980’lerden itibareniém alan nda bilgi al veri inin yeni bir
yolu olarak, amag¢ ddé yeni bir ara¢ olarak kullanImaya Hanm tr. Bugiln
bilgisayar teknolojisinin dtim ve 6 retim konusunda kullan lan yontemler iginde
yeni ufuklar agarak bilgi toplumunun temellerini atmas yla bir mafaiu turdu u
soylenebilir. Ozellikle gelimi ulkelerdeki tniversiteler bu teknolojinin mimarl k
0 retimi de dahil olmak Uzere gdi mesleki 0 retimlerinde farkl kullanm ve
etkile im olanaklar ile stratejileri ve yontemleri geirmektedirler. Bugin Turkiye,
geli mi ulkelerin kazand bu teknolojik deneyimden yararlanarak kendi metodunu
olu turmak durumundad r. Ancak bu deneyim iyi incelenerek kazan lan l@wlum
deneyimler dorultusunda de en yeni teknolojileri izleyerek ve yeni 6nerilerle
kat larak gelitiriimelidir. Bu ba lamda, bilgisayar bir Getim arac olarak, bir veri
destek arac olarak, bir sunum arac olarak,tama ve iletiim a¢ s ndan bir @tim

arac olarak 6nem kazanmaktad r.

Gunumudz mimarl k okullar nda é@im sirecinin 6nemli bir pargas n ve meske
uygulanmas ndaki disiplin alan n kapsayan mimari tasar m / peageti her yonu
ile sorgulanmaya ve getiriimeye devam etmektedir. Bu sire¢ igerisinde Ozellikle
problemin tan mlanmas , tasar m géhme ve sonug uriin ile derlendirme ad mlar
giderek ¢oklu bir ortam beraberinde getirmektedir. Bu ¢oklu orw@laragereksinim

Ozellikle bili im teknolojisinin yayg nlamas sonucu stidyo/atdlye ortamn da



fiziksel ve dulnsel anlamda de tirmeye balamaktadr. Bu dd im geleneksel
anlamda halen ¢ainlukta ileyen stiidyo mekanlar n ilk amada tamamen bir sanal
stiidyo anlay na cevirmese de olanaklar 6lgiisiinde farkinalar ve teknolojinin
salam oldu u donan m ve yaz | mlarla bigimlendirmektedir. Gidilen bu ¢oklu
ortamlar sayesinde #mde gorsel-iitsel araglarn kullanm artmaktadr. Gorsel
araclarla desteklenen daha fazla bilgiye ieri 6 rencinin zihnindeki soyut
kavramlar somut modellerle destekleyerek remcinin gorerek ve iterek

0 renmesini sdamaktad r.

Bu cal mann amac, gelen bilgi teknolojilerinin mimari tasar ma ve tasarm
e itimine katk da bulunacak bir veri destek sistemi tloulmas na yonelik 6rnek bir
model gelitirmektir. Sistemde, internet ortam nn kaynak gorevi yurikieodgi
payla mn evrenselldirmesi, sistemin kullan mn kolaylaracak ve sistemi
internet ortam na tayacak kullanc dostu bir araylz tasarm olwulmas,
kullanclarn dinyann herhangi bir yerinden geldi imiz veritaban na
ula abilmesi ve etkilam icerisinde olmas hedeflenir. Bu amagla ilk olarak
mimari tasar m streci Uzerinde durularak, sirecin anadateg ve deerlendirme

a amalar irdelenmtir. Bu irdeleme sonucunda, bina tipolojilerinden 6rnek
olabileceine inan lan ¢ok katl biro binalar, tasar m analizleri ve bunikrkin
belgeler elektronik kitiiphane mantile internet Uzerinden eiiebilen, arama
yap labilen, kullan c lar n n da interaktif olarak bilgi payla na katId bir model

geli tirilmi tir. Geli tirilen sistemin temel esaslar ;

 Mimari tasarm sirecinde internet teknolojisini kullanara&sar mda analiz
bilgilerini sistematik bir bicimde sunan, kolay ve verimli [l labilir, mimari
tasar m sirecinde ihtiyag duyulan goérsel referanslarameribasitletirecek ve

kolayla t racak bir sistemin oldurulmas ,

* Mimari tasarm eitiminde grafikletirme, analiz-sentez-sonug¢ ¢ karabilme,
etkile im, uzaktan eitim, ¢co ul ortam, bilgi teknolojisi ve bilgisayar destekliigm
kavramlar ndan yola ¢ kan, kullan c ya analiz ederek tasatnatejisini veren bir

sistemin oluturulmas ,

* ceri inin kolay anla labilmesi ve basit bir grafik arayuz ile anlat Imas ,



» Deneyimini ve gorsel enformasyonunurékla yap | ¢evredeki gorsel bilgilerden
edinen tasarmcnn gorsel referanslara duyduhtiyac gidermek Uzere bir
veritaban ile desteklenmesi, tasar mc nn sisteme dkalii olmas ve kendi

orneklerini sisteme ekleyebilmesi,

* leriye donik cal malarda baka bir bina tipolojisi ele al narak veritaban yap s nda
de i iklik yap Imadan, bilgi alanlar na ilkin gerekli dei iklikler yap larak, sistemin
esnek karakterinin rahatl kla kullan labilmesi ve gelecek gallara 6érnek al nmas

olarak belirtilebilir.

1.2 Ara trman n Kapsam

Bu cal mada as | hedef, mimari tasar miteninde, gelien bilgi teknolojilerinden
yararlanarak sdanabilecek ve internet arac | ile yayg nlat r labilecek olan bir
veri destek sistemi Ornain geli tirilmesidir. Dolay s yla tasar mc ya uygulanm
orneklerden fikir edinebilme, tasarm slrecinde adainceden oldurulan gorsel
koleksiyonlarda taramalar yapabilme ve ¢ozmeyetcaltasar m problemini yeniden
yap land rma olana tan nm olacaktr. Bu amagcla, camann ¢k noktas bu
anlandaki ihtiyaglar n belirlenmesidir. Sistemin hedeflenerakut Kkitlesi sistemi
kullan rken belirlenen arama kriterleri ile istedbilgiye farkl detay dizeylerinde
ula abilmelidir.

Tasar mc ya sunulacak bu tur bir veritaban modelinin gunaallive surekli
geli imini sa layabilmek icin interaktif bir yap da olmas ve bu dinamik yap
desteklemek icin internet Gizerinden yay nlanmas uygun goriilmi{Bu balamda,
¢ok katl buro bina tipolojisi ele al nm dinya uzerindeki biro bina drnekleri
tasar m kriterleri a¢ s ndan incelenmyaz | ve gorsel belgelerin oltwrulmas na ve
yeni 6rneklerin kullan ¢ taraf ndan da eklenmesine olanak veteraktif bir sistem

kullan ma sunulmutur.

Bilgisayar ve internet teknolojisi veritaban yoluyla far&lanlardaki ilikili bilgileri
ve bicimleri sistematize ederek saklamakta ve kullan ma aktad r. Sistemimizde
amaclanan der bir konu ise, bir veritaban sistemi nas | gorséligebilir, tasar m

sureci nas| bir veritaban sistemine entegre edilebifitmari veritaban nas|



olmaldr, sanal doku (web) tabanl bir veri destek sistenlerndgermelidir

sorular na yan t aramakt r.

Kavramsal model oldurma sirecinde, sistem analizi yap larak, amaclarikicsistem
bile enleri ve bunlar aras ndaki Kiler belirlenmi, fiziksel model oluturma siirecinde
ise veritaban n kullan m na olanak fayacak arayiiz olturulmu ve sistem internet

Uzerinden erime a¢ Im tr.

Ara t rma sonunda 6rnek bir sanal doku tabanl veri destek sistemi Tddi®Dffice"

projesi sunulmaktad r.

1.3 Ara trmann Yontem ve S nrlar

Ara trman n amaglar daultusunda, sistemin haz rlanmas na temel tolacak
mimari tasar m bilgisi, mimarl kta tipoloji kavram , imarl k e itimi, bilgisayar
destekli mimarl k eitimi, veritaban vyap lar, veritaban ve mimarlk Hisi,
multimedya ve mimarl k, sanal doku tabanl veritabanlar , banalar ve tipolojik
analizleri, mimari tasar m @imi icin bilginin sanal doku tabanl bir veritaban
olarak kurgulanmas ve arayltzinin élmulmas vb. konularda detayl atama
yap Im tr. "Mimari Tasar m Eitimi ¢in Sanal Doku Tabanl Biro Binas Veri
Destek Sistemi"nin kavramsal altyap s n n ¢luulmas nda bu ararmalar temel

alnm tr.

Geli tirilen sistemin kullan ¢ araylzi Macromedia Dreamweavew& Onyuzi
Apache 1.3, PHP 5, MySQL 4 programlar Linux Uzerinde kullaakiaiu turulmu ;
bu sisteme eklenecek gorsel malzemelerin ve sistem arayugiafiik ¢cal malar

icin Adobe Photoshop 8 yaz | mlar ndan yararlan tm

Sistemin fiziksel yap s n n olturulmas n n ard ndan, bilgi icefigcok say da drnekle
zenginletirilmi tir. Geli tirilen sisteme eklenen ortografik ve yazl| bilginin
toplanmas ve analiz edilmesiamnas nda, kituphanedeki kaynaklardan, internet
Uzerinden, kiisel arivlerden yararlan Im; elde edilen bilgiler dijitalletirilerek

sisteme aktar Im ve payla ma sunulmutur.

Sistem, http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.phadresi Uzerinden eime ag k

bulunacaktr.



2. M MAR TASARIMB LG S,M MAR TASARIME TM VEB LG
TEKNOLOJ LER

Bu cal mada "Mimari Tasar m Etimi icin Sanal Doku Tabanl Biro Binas Veri
Destek Sistemi'nin amacnn ve kapsam nn tan mlanmasensist yonteminin
belirlenmesi, mimari tasar m bilgisinin analizi ve bilginsanal doku aracl ile

kullan c lara aktar Imas amacglanmaktad r.

Bolum 2.1'de, daha genel anlamda bilginin ve tasar m bilgisarint (zerinde
durulacak, mimari tasar m surecinden (bilgi toplama, anaéinfez, desrlendirme)
yola c k larak, mimari tasar mda deneyim, tasar mda begicirme, somutld rma
ve soyutlat rma yakla mlar incelenecek, mimari tasar m bilgisinin yaps ve
tasar mda orneklerden yararlanma konular tzerinde durulacaksar frabilgisinin

analizinden yola ¢ karak, tasar mc diice ve 6renme bicimleri irdelenecektir.

Bolim 2.2'de ise, Onceki bolumde irdelenen tasar m bilgisiktaran bigimleri,
mimari tasarm etimi ve tasarm eitiminde kullanlan bilgi teknolojileri
incelenecektir. Mimari tasar m giminde mekan kavram , stiidyo, atdlye, workshop
kavramlar ndan bahsedilecek, bilgisayar ve teknolojinin tasailgisi ve tasar m

e itimindeki rolti Uzerinde durulacakt r. Mimari tasar mitaninde kullan lan arag
ve yoOntemler sorgulanarak, internet teknolojisi ve sanal dokunltakeitim

sistemlerinin verimlilii tart lacaktr.

2.1 Mimari Tasar m Bilgisi

Sozluk anlam yla bilgi: renme, ara rma ve gozlem yoluyla elde edilen her tarla
gercek, malumat ve kavrayn tumaduar. Bilginin tanm bircok ekilde

yorumlanabilir.

Bilgi, insan akl ile enformasyonun Ienmesi, yaratlmas, dizenlenmesi veya

kullan Imas d r. Bilginin oluma sureci, olay ve verilerin genel enformasyonlar



olu turacak ekilde organize edilip yap land rImas ile le; belirli bir kullan c
grubunun ihtiyaglar na uygun bir bicimde yeniden duzenlenip filtrederrilgegsi
ile strer ve belirli bir dizen ve yapya kawmu bu enformasyonu bireylerin

O0zumseyip bilgiye dontitirmeleri ile son bulur. Bu dontiirme sureci bireylerin

tecribe, davran ve icinde bulunduklar kallardan etkilenir.

Tasar m sozlik kad  olarak: bir Griind ortaya koymaya yonelik diisel ya da maddi
cal malar surecidir. Bir eyin bicimini zihinde oluturma ii, ya da bu yolla
did Gnulmi  bicim olarak da tan mlanabilir. Dolay s yla mimari @asn bilgisinin

yap s n iki farkl alan oluturmaktad r:
 Mimari Tasar m Bilgisinin Oznel Alan :

Tasar m bilgisinin, tasar m d@imcisine 6zgl alan olarak tan mlanmaktad r. Bu
tan ma gore, d@timcinin 6znel bilgisinin dort bileenden olutu u 6ne surtlmektedir.
Ik ikisi, tasar m ve mimari tasar ma yakla , e itimcinin mimari kimli ini; di er
ikisi, e itim anlay ve ileti im bicimi, ise ilk iki bile en ile birlikte eitimcinin
kimli ini olu turmaktad r (Uluolu, 1990). Dolay s yla, mimari tasar m bilgisinin

Oznel alan kiiye ba midr.

» Mimari Tasar m Bilgisinin Nesnel Alan :

Tasar m bilgisinin kiiye ba ml olmayan alann tan mlamaktadr. Tasarm

bilgisinin yap s n, bellekte organizasyonunu ve iletimini kapddethr.
Tasar m bilgisinin nesnel alan iki farkl bilgiyi igeektedir:
* Deklaratif Bilgi

Mimarl n 6zne (insan) ve nesne (yap ) Ozellikleri vekilerinin tan mland  bilgi

alandr.

Nesneler, olaylar ve nitelikleri ile nesneler araskiler ve nitelikleri deklaratif bilgi
alan n oluturmaktad r (Anderson, 1981; Sussman, 1973).
* lemci Bilgi

Mimari tasar m sirecine ve nas | tasarlangh ili kin bilgi alan dr. Bir problem
¢6zimunde hareket yoninu ve bigimini tan mlayan bilgidir. Problem ¢6zimime da

"Nas I?" sorusunun yan t n icermektedir (Anderson, 1981; Lenat, 1983).



2.1.1 Mimari Tasar m Sireci

Mimari tasar m sireci neden-sonug Kllerinin kurulmas ile mimari problemlere
¢6zum bulmada gerekli olan yontem ve tekniklerin verilmesi yonindeproje

geli tirme surecidir.
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ekil 2.1 : Bilimsel olarak mimari tasar m amalar n n a¢ klanmas
Mimari tasar m sureci bilimsel olarak dortaanada 6zetlenebilir €kil 2.1).
1. Bilgi Toplama: Tasar m n gelimi igin veri toplama ve ararma sirecidir.

2. Analiz (Co6zimleme): Problemin belirlenmesi, lev emalarnn ve leke

ettdlerinin yap Imas surecidir.
3. Sentez (Birleim): Tasar m n gelitirilerek alternatiflerin oluturulmas sdrecidir.

4. De erlendirme (Karar): En uygun tasarmn secilmesi, gétilmesi ve

sunulmas surecidir.

Tasar m surecinin amalar birbirlerine girdi-¢ kt mant nda veri oluturmaktad r.
Mimari programlama evresinin ¢kt lar bilgi toplamaya,gbitoplaman n ¢ kt lar
analize, analizin ¢ kt lar senteze, sentezin ¢ kt lar édadendirme aamas na veri

olarak girer ve mimari tasar m sirecini sonugland r r.
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ekil 2.2 : Mimari tasar m evresinin, bilgi toplama-analiz-sentezerlendirme
a amalar olarak bina diizeylerine gore a¢c | m (Arcan veiE1992)

2.1.1.1 Bilgi Toplama

Tasar m surecinin ilk @mas bilgi toplama ve atarma surecidir. Bu bilgiler
tasar m probleminin tan nmas ve tan mlanmas icin gedikiBilgi kaynaklar n

verimli kullanmak bu aamada énemlidir.
Mimari Ara trmada Bilgi Kaynaklar

 Yazl-Bas| Kaynaklar: Kitap, makale, tez, elektdonkitap, ses kay tlar,

internet,vb.

« E iticiler-Uzmanlar: Aratrlan konu alannda uzmanla ki iler, meslek

adamlar , vb.

» Mimari Projeler: Ayn tasar m kriterlerini iceren prtge— Tasar m Ornekleri

2.1.1.2 Analiz

Analiz aamas mimari tasar mda yeni sentezlere varmak igin toplaigierin
de erlendirilmesi, ilevlerin (fonksiyon) analiz edilerek ama¢ ve gerekliliklerin
saptanmas ve ihtiyaclar n belirlenmesi, ¢kt olarak rtasaetkileyen temel
kararlar n oluturulmas surecidir. Bu amada hastal kIl bir yaps olan tasar m
birle enleri yaln 0elere indirgenerek, her birlenin tek tek analiz edilip

tan mlanmas sdanmaktad r.



Analiz sireci tasarm problemini basite indirgeyip killer a n kurmada c¢ok

onemlidir. Laseau (1980)’ya gore bu sirec¢ U¢ grupta incelenebilir;

 htiyac ili kileri : Mekan ihtiyaclar , ilikiler, 6ncelikler, strecler, amaclar, bak m,

ekipman, yaklam, ¢evre, vb.

» Ba lam ili kileri : Arsa, bélgeleme, servisler, mikro ve makro ikliméeellikler,

kom u binalar, jeolojik faktorler, motorlu arag ule , vb.

* Bicim ili kileri : Bolgeleme, sirkulasyon, striktir, kabuk, yap m teknyap m

sureci, enerji, iklimsel kontrol ve imaj olarak s ralanabilir

Analiz edilerek problemler soyutlar I r ve tasar mc duiiince gicuni kullanarak
tasar m n bunlardan kendine gore 6nemli olanlar 6n plana ¢ karéra&ngdirir ve

sirec bdar.

Sentez aamas nda daha da detayland r larak gelecek olan, mekan dizeyindeki

tasar m kararlar da buamada oluurulmaktad r.

2.1.1.3 Sentez

Analiz aamas nda saptanan mimari olgular n ele al n p, yeni ¢coziméreak icin
birle tirilmesi surecidir. Sentez amas, mimari ¢calmalarda "yarat c " niteliklerin
ortaya konduu evredir. Hayal gici, yaratclk, gecrta® edinilen bilgi ve
deneyimlerden de yararlanarak tasarmc itge ¢ozimleri oluturur ve
kullan labilecek alternatifleri geliirir. Sentez sirecinde ¢6zim aran rken program ve
form ba lam nda ili kilerin basite indirgenmesi form kayg s gdézetmeksizema ve
grafiklerle ¢ozulmeye callmas, genellikle ¢ozimu kolaylaran bir yol olarak
gorulmektedir (ekil 2.3).

ekil 2.3 : Zaha Hadid'in Singapur Science Hub eskiz sureci ¢(B&2004)



2.1.1.4 De erlendirme

Mimari tasar m sirecinde derlendirme sentez amas nda oluurdu umuz ¢6zim
alternatiflerinden birinin  se¢imi ile sonuglanan, bir kararrme sirecidir.
Tasar mlanan mimari ¢ozimler aras nda en uygunu secilipriégadirilerek "kesin

proje" olarak gelitiriimekte ve uygulamaya sunulmaktad r.
De erlendirme stirecinde mimari tasar m Grindnin;

» levsel Koullara Uygunluk : Tasarlanan mekan n kullandmac na gére mekan

icinde yeralan eylemlere ve insan n davrkam na uygunluu,

* Olumlu leti im Ko ullar na Uygunluk : Mekan icinde ve mekanlar aras iietive

ba lant lar n gorsel, iitsel ve olumlu iletiimsel ko ullara uygunluu,

» Kullan ¢ steklerine Uygunluk : Mekan kullanacak ikerin, ki isel isteklerine

gore mekansal 6zelliklerin uygunlu,

» Salk ve Konfor Koullarna Uygunluk : Mekann insan da n korumaya

yonelik fiziki ko ullar n ninsan sd  ve konfor a¢ lar ndan uygunlu,

» Estetik Koullara Uygunluk : Mekan n yanabilir, holanabilir olmas i¢in uyumlu

gorsel ve estetik kallara uygunluu,

* Cevrenin Yeniden Dlzenleme HKdlarna Uygunluu : Tasarlanan mekan n
zamana ag k olarak gedin yeni ilevlere gore 6ncelikle i¢ mekan dizeni a¢ s ndan

esneklik ve de tirilebilirlik ko ullar na uygunluu,

» Ekonomik Koullara Uygunluk : Ekonomik kararlar a¢ s ndan, tasarlanan mekan n,
yap m ve kullan m maliyetlerinin ekonomik kdlara uygunluunun aratrImas
eklinde deerlendirme olc¢itlerine uygun olmas beklenmektedir (Arcan vei,Ev
1992).

2.1.2 Tasar m ve Deneyim

Tasar m, farkl yap lar ve onlar n davrarve fonksiyonlar hakk nda gerekli bilgiyi

iceren, bir deneyim idir.
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Deneyim, tasar m bilgisinde 6nemli bir yere sahiptir. Deméiyiasar mc lar gtincel
durumlar ¢6zmek icin, daha 6nceki tasar mlar kullanmakiad flasar m sirecinde
onceki tasar mlar analiz etmek, bilgilerini yeni durumledzmek igin kullanmak
tasar m kolaylat ran bir yontemdir. Bu yontem kullan larak elde edilen bilgi

derlenmi bilgidir.

Derlenmi bilgi, benzer deneyimlerin, kurallar veya tasar m 6rnekleerisinden
genelletirildi i bir bilgidir. Durum veya 6zel bilgi en uygun deneyimin yarat $ma
icin, buna ait sirecin tekrarlanmas yerine, bunun yeniden edinildi Ozel
deneyimlerin tutulduu bir bilgi tipidir (Demira , 2001).

Tasar m Ornekleri

Tasar m Ornekleri, gelecek tasar m Orneklerine referakd ederek hizmet veren,
onceki tasar m deneyimlerinin belirli bélimleridir ve bunlar tim thsarm s n f
icermektedirler; drndn problem ¢6zimu ve bu ¢6zime utea sireci gibi problem,
icerikle ilgili herhangi bir bilgi kadar, fonksiyon, davrarve yap gibi amaglar ve
k s tlamalar iceren ve gercekigilmesi gereken ihtiyaclar da icermektedir. C6zim,
elemanlar n birbirleriyle ve bir batlin olarak tasar mla olarkilieri kadar, herbirinin

gerekli 6rneklerini de icermektedir.

Tasar m sireci, kararlarn verilmesinde ve bu kararlar n ulaygnas igin
gerekcelerin ortaya konmas nda kullan latemleri ve tan mlay ¢ ve derlenmi

bilgileri icermektedir.

Bir tasar m drnei;

* Kritik problem alanlar n n belirlenmesini de iceren taseproblemlerinin tan mn,
» Tasar m ¢6zUmiinin yap , davrame fonksiyonlara gére tanmn ,

» Tasar m n tarihcesini, icermelidir (Demirg2001).

Tasar m Ornekleri ile tasar m, verilmbir problemin ¢dzilmesi icin daha onceki
benzer deneyimlerin kullan Imas d r. Tasanm ¢6zUmundn, depolaremderlenmi
bir analiz bilgisi vardr ve eer tasanm 6rneé blyik 6lcide benzerse, dodan

uygulanabilir.
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2.1.3 Tasar mda Bicimlendirme

Bigcimlendirme, insanlarn duygu, dince ve eilimlerinin kar Ikl olarak
iletiimesini ve bu yolla toplumun yam deneyi birikiminin kuaktan kua a
aktar Imas n sdayan bir “anlat m-iletim arac ", bir “dil” olarak yorumlanrkead r
(Aksoy, 1977).

Broadbent (1988), bicim olturman n bilinen yaklam yla birbirinden farkl dort
yol izledi ini ortaya koymakta, bunlar Pragmatik, Tipolojik, Analojik veanonik

olarak adland rmaktad r.

* Tipolojik (iconic) Tasarlama: Geleneksel cevreler iklimseailtirel ve toplumsal
etkenlerle oluan mimari bicimin kuaktan kua a ¢ok az de ikliklerle aktar Imas

sonucu olumaktad r. Uzun sireler kullanlan ve deneyen bu bigimler,
tasar mc n n bicimlendirme etkiniini yonlendiren imaj kaynad rlar. Yéresel veya

geleneksel mimarl k bigimleri bu tir tasar m yaktan drneklemektedir.

» Pragmatik Tasarlama: Deneme-yan Imalar yoluyla enrgelisonug bigime ulan,
bu a¢ dan neden ile sonu¢ aras ndakildr@y temel alan bir bigimlendirme

yoludur.

* Analojik Tasarlama: Benzetme siregleri arag/la mimari Urtinlerin elde edildi
bir tasarlama yaklam d r. Benzetme kayna olarak doada mevcut bicimlenmeler
veya baka tasar m Urinlerinin bicimleri kullan Imaktad r. Burada probleminadia
ve dier tasarm alanlarnda nas| c¢ozuldae baklr ve mimari bicimle bu

¢bzumler aras nda benzetmeklsi kurma yoluyla bicim oluurulmaktad r.

» Kanonik Tasarlama: Belirli zgara, Ol¢ci ve oranlar yolugtémari bicimlerin

tasarlanmas d r.

Tasar mc n n bicimlendirme etkinini daha ¢ok diiince ve sire¢ baz na dayand ran

bir di er yakla m ise, biciminin ditinilmesindeki strateji farkl | klar na dayanan;
1. Parametrik Tasar m,
2. Yenilikgi Tasar m,

3. Yaratc Tasar m, surecidir (Uraz, 1993).
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Bu tasar m stratejileri ayn zamanda bigimlendirme etkirtapsam ndaki grafik
di inmeyi ve ilk bigimin olumas ve gorsellgéirilmesi  sureglerini

orneklemektedirler.

2.1.3.1 Parametrik Tasar m

Mimari dildeki bir kal b n topolojik 6zellikleri dei tirlmeden boyutlar n da mesi
ile ¢ozim UGretilmesidir. Varolan bir ¢ézimin geometrik ve topoléjgellikleri
de i tirilmeden, boyutlar n n de mesiyle elde edilir. Coyne ve di(1980) sireci

"prototip uyarlamas " olarak adland rmaktad r (Paker, 1992).

Prototip, tasarmn bir bolimdnin yorumlamas olarak karakterizeir.edil
Prototiplerle yap lan tasar m aktivitesi daha tecribeli adasnflandrlr. Bu
kategoriler uyarlama, adaptasyon ve yaratma prototipleridotofplerle tasar m
yap | rken, sadece kisel tasar m ve baz yollarla bunlar n ¢ kar Imasklinde deil,

tasar m alan olarak derlennbilginin sabitleri icinde ¢al I r.

Genellikle problemin ¢ok iyi tan mland, kullan ¢ gereksinmelerinin ¢ok belirgin
oldu u ve tasar mc ya kendisinden ne isteimdn ¢ok kesin bir ekilde anlat Id
durumlar Parametrik (Rutin) Tasar m’n kullan Id sireclerdir. Bu durumlarda
problemin tan mlanmasyla yant olabilecek ¢6zimin ‘tipi' de niEmm
olmaktad r. Dolay s yla tasar mc ya diih gérev, bu tipi mevcut duruma gére her
yonuyle oluturup detayland rmak ve yeniden ortaya koymaktr, cok bulyik
de i iklikler s6zkonusu olmayacaktr, Ornek alnan tip 'gorsel moddBvii

gormektedir.

Tasar mc, gorsel modellerle 'rutin' tasarlama yaparkenmiodelleri oluturan

parcalara, Oelere ve parcalar aras Hilere, diuzenlere ba olarak ve ¢cou kez

Olculer ve oranlara kadar aynen aktararak kullan Imaktad r. Biglgorselletirme

¢cok kolay olmakta ve bigcim detaylarda bile kesinie, somutlam olarak hemen
ortaya ¢ kmaktad r (Uraz, 1993).

2.1.3.2 Yenilikgi Tasar m

Ce itli mimari dillere ait s6zluk ve gramerlerin kombinasyonlé yeni tasar m

artnlerinin ortaya konulmasdr. Sozlik daha o©nceden bulungizimlerle
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snrldr. Eleman say s kadar olas| ¢ozim say s afayne ve di. (1980),bu

sureci "prototip adaptasyonu” olarak adland rmaktad r (Paker, 1992)

Mevcut bir gorsel modelin aktar Imas ile bayan bir tasarlama faaliyetinde giderek
bu formun dei mesi ve yeni bir bigime uldmas mudmkindidr. Bu nedenle mevcut
imgeleri kullanan tipolojik yaklamla yeni ve farkl bicimlerin elde edilmesini
anlamak zor olmayacaktr. Burada daha 6nce Orneklegibi bir tipin yeniden
uretilmesinden cok, de tirilmesi, uyarlanmas, yarat ¢ imgelemin faaliyetlyyla

yeni bicimlere var Imaktad r.

2.1.3.3 Yaratc Tasarm

Herhangi bir mimari dilin grameriyle veya mimari bir kahps nrl olmadan bir
tasar m UrGnindn ortaya konulmas dr. Coyne ve (1980), bu sireci prototip
yaratma olarak adland rmaktad r (Paker, 1992).

Yaratc tasarmda yeni @ler ve yeni ilikilerle tamamen yeni bir prototip
yarat Imaktad r. Bu, bir prototipin detayland rimas veydaptasyonu amac yla
de i tirimesinden c¢ok daha =zordur, c¢inkii daha c¢ok vyaratc olmay
gerektirmektedir. Zaten ortaya ¢ kan bicim yeni, veediyakla mlara k yasla en

soyuttur.

Yarat c tasar mda, zihinde canland rmay ve gorstitaeyi kolaylat ran mevcut
bir gorsel model yoktur. Bigim kavramlar arac lile du Gnuldr, gorselletirmek igin
kavramlar bigcime dondiralur. Kavramlar imgesel ise duvar, koprd, vb. mman
benzetmeler yoluyla bicime dorebilmektedir. Ancak kavramlar sézel ise koruma,
kapama, hareketlilik, tarafs zl k vb. doniirme, dolayl benzetmeler veya soyut
geometrik ifadeler yoluyla olmaktad r. Her iki durumda da ortayan bic¢imin
Ozellikleri henliz tan mlanmant r, soyut niteliktedir. Bigim, b&a bir bigcime ¢ok
benzemedii ve heniiz heeyiyle ¢6zulmedii icin detaylara tak Imadan ve 6n yarg |

olunmadan alternatiflerinin Gretilmesi de daha kolay olmaktad r.

Yarat ¢ tasar m en 6nemli tasanm turudir ve formile edilmésnkin deildir. Bu
nedenle bilgisayarlar, ancak parametrik (rutin) ve vyenilikgi (Qultasar m
yakla mlar nda kullan labilmektedir (Séamer, 1982).
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S ralanan bu mimari tasar m yakialar nda izlenen yontemlera da belirtilmi tir;
» Tumdengelim (Top-Down):

Bu yontemde, tasar m surecinde laag ¢ noktas geometrik ve topolojik kavramd r.
Bu soyut kavram tasarm sireci boyunca geék, sonucta fiziksel olarak
boyunca duzeyler halinde aymalara urayarak yeni ekillere boélunur. Amag,
batinu oluturan parcalar batin icindeki yerlerine ayrmaktr. Bu ayr ma
otomatik olarak veya kullan ¢ taraf ndan gercetitdir. Onemli olan, balang ctaki
soyut formun ayrma slreci boyunca korunmasdr. Tumdengelim yakia
parametrik (rutin) tasar m igin en uygun yontemdir (€=, 2005).

» TUmevar m (Bottom-Up):

Tumevar m yonteminde tasar m sureci fiziksel lelderle balamaktad r. Catli
mimari dillere ait repertuardan secilen béaler oluturulan bigim kurallar na goére
yerine konularak tasarm yap Imaktadr. Repertuar igindeki dmlerin snrl
olmas, c¢o6zimin de snrl olmasna neden olmaktadr. Turmvgekla m,

yenilikgi (bulu ) tasar m igin uygun bir yontemdir (Yunuak, 1996).
* Durum Tabanl C karsama (Cased Based Reason ng):

Yapay zekan n tek geleneksel bilgi ifadesi genel iltikurallar d r. Tasar m gibi
alanlardaki uygulamalar icin, gerboyutta bilgiyi ifade etmek igin, bir kurallar dizisi
olu turmak hemen hemen olanaks zd r. Kurallar ¢ergevesinde Hiimiasar m elde
etmek icin gereken bilginin formule edilmekli a¢ k deildir. Ayr ca insanlar n
genel kurallardan sonu¢ ¢ karmad klar, bunun yerine 6nceden cozitererbe
problemlere bavurduklar, yani deneyimlerden vyararland klar psikolojik bir
gercektir. Bu gbzlem, durum tabanl ¢ karsama paradigma®hgdstermitir. Bu
yakla m, kural tabanl (rule-based) sistemlerin yetersialn ortadan kald r Imas na
yard mc olmaktad r (Yinuak, 1996).

Yoéntemde, bilgi kullan Id anda bir genelldéirme meydana gelmektedir. Makinaya
bilgi 0 retilmesinin iki ana problemi vardr. Alnan bir ks m 6rnektenndia
kurallar n ne derecede genetidlebilece i ve bu yaklam icinde durumun, s6z

konusu probleme uygulan p uygulanamayaca karar verilmesidir.
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Yeni problemde bir 6nceki duruma armak igin, eski ve yeni problem
strikturlerini elemek gerekir. Durum tabanl ¢ karsaman n mevcut sisterbleru,
eldeki probleme bd olarak genel durum analizi veren bir hesaplama yoluyla

yaparlar ve bu yap n n ozelliklerini probleme uygularlar (€&, 2005).

2.1.4 Tasar mda Soyutlat rma / Somutla t rma

Sozlik anlam yla soyutlarma : bir kavram n bilgi iceriini azaltma veya indirgeme

sirecidir.

Somut ise sozlik anlam yla: varl duyularla alg lanabilen, méhhas, konkre, soyut

kar t olma durumu olarak tan mlan r. Somutlama ise bu durumun surecidir.

Tasarm sireci bir somutterma sirecidir. Bir mimari tasar m probleminin
¢6zimiunde genelde kullan lan bir strateji ¢6zumin 6ncelikle soyut kktlare
genel olarak belirlenmesi daha sonra detayland r larak sormubitaas d r ( ekil
2.5). Yarat ¢ tasar mc ©nce doniirmelerle soyut nitelikli ilk bigimi oluurmakta
sonra da bir organizasyon yolu, bir dizenleme kural , bir ilkeyekgéuyulmakta,
ve bicim bu yolla adm adm somuttaaktadr. Oeler aras ndaki ilkiyi
tan mlayarak bicimin yap s n olturan bu dizenler ¢ilidir. Mekan, fonksiyon ve
sirktilasyon ilikileri, striktirel ve tesisatla ilgili diizenler, geometri@polojik ve

tipoloji ile ilgili dizenlerden s6zetmek mumkuindar.

Somutlat rma sireci iginde bigcim birden fazla dizene Ibaolarak dei ip

geli tirlimekte, sonugta bir duzenler 6rintist olarak daha da belirgieltedir.
Bunun Uzerine daha dnceki tasar m 6rneklerinden, bitigimler, malzeme kararlar
ve detay ¢Ozumleri yeni bigcime aktar labilmekte ve al nyiap labilmektedir (Uraz,
1993).

ekil 2.4 : Tasar mda Soyutlarma — Somutla rma (Uraz, 1993).
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Soyutlama grafik diunme ve zihinsel etkinliklerin gorselkilmesini de
kolayla t rmaktad r. Tasar mda bigimlendirmenin temelini de soyutlarmasoyut
eskizler oluturmaktadr. Soyut eskizler butinu basit biekilde ifade eden
anlat mlard r, bu Ozellikleri tasar mc nn “somut” bigimidigut” bigime ceviren

tasar m yaklam n a¢ klamaktad r (Laseau, 1980).

1]

H zl Dikkatli
Ham (Ayr nt ya 6nem vermeyen) Kesin (Ayr nt ya 6nem wgre
Butlncl Parcalara 6nem veren
Bol secenekli gelen Aamal gelien
Ara tr c eskizler -Soyut Bigim Kesin eskizler - Somut Bigim

ekil 2.5 : Soyut Bigim — Somut Bicim (Uraz, 1993).

Tasar m sureci bir der yandan alternatif Gretme ve ardgr streci olduundan,
soyut bigcimlerim somut bicimlere k yasla alternatif Uretmelgke etiidiine daha
elveri li oldu u bilinmektedir. Somut bicimi basitlermek, ilavelerini, teferruatlar n
yani tipik ve bilinen olma niteliklerini atara soyuttamak bir anlamda geometrik
niteliklerine indirgemek gerekmektedir. Boylelikle dizenlewiojuluk-bo luklar n,
akslar n ve merkezlerin fark na var larak bunlar n altefieainin elde edilmesi

mumkdn olacakt r.

Uraz (1993)'a gore soyutlama vyaklalar; ayrntdan arndrmak, azaltmak-
indirgemek, ay rmak-vurgulamak, kda t rma yapmak eklinde dort bak alt nda

incelenebilir ( ekil 2.6).
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AYRINTIDAN “ARINDIRMAK’

‘KARSILASTIRMA® YAPMAK

ekil 2.6 : Soyutlama Yaklamlar (Uraz, 1993).

2.1.4.1 Ayr ntdan ‘Ar nd rmak’

Bicimi, ortaya konulmas gereken yonunun ida onemli olmayan ayrnt ve
detaylardan temizleyerek ifade eden bir soyutlama yakld r. Bu yakla mda bir
bicimin ceitli yonleriyle ifade edildii soyut eskizler oluurmak mimkunddar.
Orne in, bina giriinin konumu ve bigimleni, struktir sistemi, sirkiilasyon sistemi,
mekanlar n organizasyonu, kitle duzeni, vb. 6zelliklerine dayanam detaylardan

arndrim soyut eskizlerle ¢al labilmektedir.

2.1.4.2 ‘Azaltmak’, * ndirgemek’

Bicimi olu turan parcalar kicuk sembolere indirgemek, boéylece bu parcalar
aras ndaki ilikileri daha iyi anlamak mimkin olmaktad r. Bu yaktada bunlar n
de i tirilmesi ve yeni duzenlerin yap Imas kolaytaaktad r. Bu yaklam bigimin

emalat r Imas olarak da tan mlanabilir.
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2.1.4.3 ‘Ay rmak’ , ‘Vurgulamak’

Sadece bir veya birka¢ parcay vurgulayan ifadeler yoluyla asbyutlamalarda
dikkat genel butun icinde bu parcalara cekilerek genel batin iléisili
irdelenebilmektedir. Ornén, du ey sirkilasyon cekirdeé veya cekirdekleri, yatay
sirkilasyon eleman, girj toplanma mekan , ana mekan, vb. pargcan n bitin icinde
vurgulanmas yoluyla soyut eskizlere ulabilir. Bundan sonra bu parcan n buttn
icindeki durumunu, konumu ve bicimlenmesini aran alternatifleri dier 6 elere

tak Imadan Uretmek kolaylmaktad r.

2.1.4.4'Kar la trma’ Yapmak

Bu yontemde bicimin farkl bélimleri ayn grafik anlat mla ifaeéilerek bigimle
ilgili farkl | klar n aldat c 6zelli inden kurtulunulmas ve sistemin gercek yap snn
ortaya konularak kada t rma yap Imas sdanmaktad r. Birbiriyle ilikili mekanlar
(salon, fuaye kafe, vb.), farkl fonksiyonu iceren bolimler (séeviveya koridorlar,
vb.) ayn grafik anlat mla ortaya konularak bicim icinde bu bieine di erleri

aras ndaki kartl k daha iyi vurgulanarak katta t rma yap Imaktad r.

2.1.5 Tasar mc Du tince ve Orenme

DU Unme, karlat m z bir problemi ¢cozerken gercektailen, imgelem, tahmin,
ak | ydrutme, dileme ve an msama gibi her turli zihinsekemi kapsamaktad r
(Ertlrk, 1979).

Tasar mda iki tir diiinme bicimi vard r: birincisi h zl , detaylara inmeyen, it
ve bol secenekli Ozellikler gosterirken, ikincisi ise temkirdetayc, parcalara
yonelik ve aamal gelien bir ditnme faaliyetidir. Birinci grup diiinmenin yarat ¢
ve sezgisel, dierinin bilimsel ve ussal niteli a r basmaktad r. Tasar mc dince,
salt bilimsel ve salt yaratc nitelikli bir dince deildir, her iki 6zelli ide

bar nd rmaktad r.

Tasarm sireciyle, @&enme, bilme ve alglama slrecleri arasnda kurulan
paralellikten yararlanarak bu sureclerdeki gozlem ve denegsemalar derleyen
tasarlama eylemleri ve tasar mc dice bigimleri balam nda dort grup alg ve

0 renme bigiminden s6z edilebilir (Uraz, 1993).
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Bunlar;

1. A amal / Butuncu (Serial / Wholistic),

2. Atak / Dikkatli (Impulsive / Reflective),

3. Genileyen / Daralan (Divergent / Convergent),

4. Alandan bams z / Alana baml (Field independent / field dependent) dime

bigimleridir.

2.1.5.1 A amal / Bittnci

Tasar m sureci bir @genme sureci olarak incelendide, ¢ renmenin iki farkl
bicimde gercekldi i sonucuna ulalabilir. Butini parcalara bolerek ad m-ad m
0 renmenin kolay oldw ko ullar vard r ve bu drenme biciminde Ozellikle daha
baar| olan kiiler bulunmaktad r. Buna kan baz koullarda ve baz Kkiler igin
batin halinde dérenme, bolerek Genmeye kyasla daha kolay olabilmektedir.
Gercekte tasarm, 6nce bitinden yani sentezden hareket eden sohialibu
arac| yla sorunlarn ¢6zimuine, parcalara yani analizlere yonelen heimduiit

hem aamal bir 6zellik géstermektedir.

2.1.5.2 Atak / Dikkatli

Cocuklar n problem c¢ézmede temkinli veya atak olduklar bilinen brcedeir.
Temkinli gocuklar probleme cevap vermeden 6nce uzun zaman hateawek
cevaplar da cas kez doru olmaktadr. Buna kam, atak olup c¢abuk cevap
verenlerin ilk cevaplar hemen hemen yanl. Birinci grup cocuklar olabilecek
cevaplar aras nda en da olan bulma yoninde caba gostermekte, bunalkar

di er grup, hata yapabiledain tUzerinde durmadan hemen karar vermektedir. Buna
dayanarak farkl dlimlerdeki bu c¢ocuklarn farkl alanlarda daha &al
olabilecekleri iddia edilmektedir (Uraz, 1993).

Tasar m problemi, problem ¢ézmekten ¢ok problem bulmay gerektirmel 6n
¢6zim arac| yla geli mektedir. En doru gibi goriinen ¢6zumi temkinli, ad m
ad m olutururken, bir taraftan da onun ¢ kartabilecsorunlar ¢bézmeye ¢camak,

yani problemi tan mlamak olanaks zd r. Bu tur bir yakieda c6zim gecikecektir.
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Bu nedenle tasar mda ©Once atak davtaria birgok olabilirlik Gretmek, sonra
dikkatli davranarak  seceneklerin arasndan en uygununu secip adm adm

geli tirmek gerekmektedir.

2.1.5.3 Geni leyen / Daralan

DU Uncenin genieyen ve daralan turde iki farkl yon izledi bunlar n her ikisinin
de farkl derecelerde her kile mevcut olduu ortaya konulmu bir gercektir.
Yap lan arat rmalar guzel sanatlar éencilerinin duincede genieme, pozitif
bilimler 6 rencilerinin ise daralma diminde olduklar n ortaya koymuur. Gizel
sanatlar orencileri pratik olup olmayacan hi¢ diidnmeden, belli bir objeye
yonelik farkl kullan m alanlar geltirebilmektedirler. Bunun yan nda, pozitif
bilimler 6 rencileri, hereyden 6énce o objeye yonelik da kullan m n ne olduunu
arat rmaktad rlar (Uraz, 1993).

Tasar mc, gerek bkang ctaki ilk ¢6zUmi bicimlendirirken ve gerekse butin sireg
boyunca, her durum icin olabilirlikleri gdzonine alrken, idicelerini
geni letmekte, sonra da bunlar aras ndan sec¢im yaparken tek sonucek vaeima

di Uncelerini daraltmaktad r.

2.1.5.4 Alandan Ba ms z / Alana Ba ml

Ki ilerin diinyay ve kendilerini alg lamalar ndaki karakteristidyn ki iden ki iye
de i ti i bilinmektedir. Etkin organizasyonu belirleyici, parcalar butleefermu
fonksiyona kaynan durumda alglayan kierin alana baml olarak alglama
yapt klar ©6ne sirtlmektedir. Buna kar, parcalar bitinden ayrIm olarak
alg layanlar n ise alandan bas z alg lamalar yapt ortaya konulmaktadr. Bu
nitelikte ki iler bir eleman c¢evresinden ay r p, yeni Kiler icinde tekrar devreye

sokmay gerektiren problemleri cozmede,adlerinden daha bar | olmaktad rlar.

Tasar m problemi butiin yonleri ile bang ¢ta o kadar belirgin olmad icin bu
yonlerden hangilerinin Uzerinde durulmas, hangisinin gézard edilmdsinar
vermek de o Ol¢ude zorlkmaktad r. Tasar mc, ancak alandan b# z alg lama
yetenei sayesinde problemin bu farkl yonleri aras ndan bigimi tolumada etkili

olan n secebilmekte, yani karmiaproblemi basitletirmektedir (Uraz, 1993).
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2.2 Mimari Tasar m E itimi

Mimari tasar m eitimi mimarl k e itiminin cekirde ini olu turmaktad r. Farkl
tan mlar olmas na kan “mimarl k e itimi” ve “mimari tasar m eitimi” s kl kla

birbirlerinin yerine kullan Imaktad r.
Mimari tasar m eitimi ikiye ayr | r;

e Formel Mimari E itim : Bir mimar aday n n tamamlamas gereken kuramsal ve

uygulamal derslerin timind kapsamaktad r.

Tasar m stidyolar nda verilen i#gm formel mimarlk eitimi bal alt na
girmektedir. Proje stidyosunun, rénciyle yurdtict aras nda i@nci-0 retmen
ili kisi icinde gergekleen ve eletiriye dayal yurdtilen igerinin ginun koullar nda
tart Ir hale gelmi olmas tasarmcy b#&a yakla mlara ve sistem arayar na
yonlendirmektedir. Bu geleneksel yontemde onceden tan mlabilgi 6 renciye
aktar Imaktad r (Ciravdu, 2003).

» Enformel Mimari E itim : Bu yakla m n temelinde, éretme 6 renme ili kisinde

esas belirleyici olan n genen taraf olw bulunmaktad r.
Tasar m eitiminde workshop kavram enformeligm bal alt na sokulabilir.

Karatani (1995)bu enformel yaklam: "O retme konumundaki ki, 6 retme-
0 renme ilikisinde otoriter olan del, tam tersine zay f konumda olan taraftr,
gunkd bu ilikide baka birinin bilgi alma isteine ba midr. Bu, satc- alc

ili kisindeki sat c konumuna benzetilebilir." diyerek a¢ klamaktad

Bruner (1976)0 renme surecinde merak duygusunun motive edici bir gu¢ ofdu
belirtmekte ve etimde 'kefetme' konusu Uzerinde durmaktad r. Bruner (1976)'e
gore, kefeden insan, farkl problem ¢ozimlerini tan r, bilgi aktar ndaha iyi yapar

ve asl nda drenmeyi Orenir. S0z edilen merak ve Ketme duygular n harekete

gecirmek amac yla, @imde 'oyun’ kavram ndan s6z edilmektedir.

* Oyunun informel yap s motive edici ve gonulluluk, isteklilik uyandd c
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« O renen kiinin sorgulamas, kendi yolunu bulmaya calas ; amac na yonelik
olarak stratejiler geliirmesi; gelimelere goOre stratejilerini gdzden gegirip

yenilemesi; kiinin sezgilerini guglendirir ve motivasyonunu artt rr.

* Problem c¢6zmenin temelinde, kurallar rénip, doru yerde doru kurallar

uygulamak bulunmaktad r.

« O rencinin, oyunun icinde kendisi olarak yer almas ; kendi kararl@mas ;
0 retmenden bams z hale gelmesi; insiyatif ve sorumluluk kazanmas nlasaBu
da 6 rencinin kendi 6érenme kurallar n ve stratejilerini belirleyebilme kapesiti
arttrr.

Aratrmann sonucu olarak gelirilen veri destek sisteminde, bilginin sunu
biciminde kullan c interaktif bicimde tasar m bilgisinin icgndedir. Basit grafik
yap lar ve diyagramlarla mimari tasar m bilgisinin etkin wverimli bicimde

aktar Imas sdanmaya cal Im tr.

2.2.1 Bilginin letimi ve Mimari Tasar m E itimi

2.2.1.1 Bilgi ve Tasar m Bilgisinin Bellekte Organizasyonu

Bilginin bellekte organizasyonunu farkl kuramlarla ac klayan taraalar

bulunmaktad r:

Semantik oOrantt kuram: Bu kurama gore bilgi bellekte yongalar halinde
saklanmaktad r. Her yonga belirli bir kavrama ait bilgiyi ice@e yongalar car m

esas na dayal olarak birbirine ba r (Anderson ve Bower, 1973).

ema kuram : Bu kurama gore, bilgi bir tak m birimler icine paketlenroilarak
bellekte saklanmaktad r. Bu bilgi paketleri, hem olgulara venelege ilikin
bilgileri, hem de bu bilginin nas | kullan laca icermektedir: yani hem deklaratif
hem ilemci bilgi bir arada bulunmaktad r. Biema alt emalardan olunakta, ayn
zamanda da arac, nesne, yontem gibii denleri icermektedir (Rumelhart ve
Ortony, 1977).

S6z konusu olan tasarm bilgisi oldinda, bilginin bellekte organizasyonu

konusunda farkl kavram ve durumlar n tamalara dahil edilmesi gerekmektedir.
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Tasar m bilgisinin bellekte organizasyonu ile ilgili farkakta mlar Uluo lu (1990)

taraf ndan derlenmiir:

» Cohen ve Murphy (1984) camalar nda bilgi kavram ile 6zdke tiriimektedir.
* Rumelhart ve Ortony (1977) ise tasar m bilgisinin belldkieganizasyonu
emalara dayand r Imaktad r.

» Jenkins (1966)'in camalar nda, emalar aras ilkilerin tan mlay c ve kural
koyucu 6zellikteki balant larla kurulduuna deinilmekte ve bir kavram n ancak bir
grup kural ile varl k kazand belirtiimektedir. Bu anlamda, tasar m n ve tasarlama
eyleminin dili ile tasar mc n n hayat na giren yeni kavransidzlii i 6 renciye a'dan
z'ye harf srasna gore dizili bicimde de birbiriyle ili kili anlaml batinler

biciminde ve belirli bir problem ya da konu llam nda sunulmaktad r.

* Bruner (1976)'in yaklam na gotre ise, ki cevreden gelen enformasyonu
kategoriler gercevesinde alg lamaktad r. Kavramamig yani kategorizasyon ya da
eylerin ayn s nfa dahil olup olmad klar n n aranmas surecindedi niteli in bir

arada deerlendirilmesi s6z konusudur.

* Nisbet (1986) ise hafzada baz enformasyon gruplar nn saklarweageri
¢a rimas n n daha zor oldunu savunarak; kolayca dige edilebilen (etiketlenen),
daha anlaml ve tandk olan enformasyon birimlerinin, daha kolaylareabilir
oldu unu ileri sirmektedir. Bu tan ma goére, 6nceden sahip olunan erspoma

ba lant kurulabilen enformasyon daha kolay saklanmakta veggariabilmektedir.

2.2.1.2 Mimari Tasar m Bilgisinin letimi ve letim Bigimleri

Mimari tasar m eitimi gergevesinden bak Id nda, en énemli basamaklardan birinin
mimari tasar m bilgisinin analiz edilmesi ve do tan mlanmas ve iletiimesi oldu

gorulmektedir.

Mimarl k e itiminin temelinde: yaam boyu sirecek olan mimarl k iBminin

soylenebilir. Mimari tasar ma ait alan bilgisinin, surdbii geli im ve dei im de

icerdi i gbz 6nune al nd nda, hi¢bir zaman bitindyle @nilmi ve tamamlanm
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olmas beklenemez. Bu durumda esas olan n, siirekli olarak bestenatan zihnin,
ald  Dbilgileri kalc hale getirebilmesi, ilkilendirebilmesi ve sentezleyerek
kullanabilmesi igin gerekli donan m n danmas olduunu sdylemek mumkidndar
(Erbay, 2004).

Mimari tasar m bilgisi genel olarak, genel bir bilgi aleaan cekilip ¢ kart larak,
soyutlanm bigimde O renen kiiye sunulmaktad r. Bilgi genel blam iginde deil,
belirli bir amaca yonelik olarak, s nrl bir zamanda, bebit problem cercevesinde
ve belirli bir 6 renen profiline gére sunulmakta, bu durumda, bilgi her zaman bir

0zel durumlar dizisi i¢cindeekillenmektedir (Uluolu, 1990).

S0zU edilen bilgi, mesaj: soru, dnerme, analoji, simulasggrklama biciminde
aktar labilir. Analoji ve similasyonlar arac lyla, di er mimari 6rnekler tGizerinden
bilgilendirme gercekldiriimesine, c¢ok sk bawurulan bir ybntem olarak
rastlanmaktad r. Tasarm Orneklerine godnderme yap larakimidép ve alt
bal klar ndan faydalanma dolayl bir anlat m olarak kabul edilebBu. yakla m n

temelindeki mimari tasar mda goOrsel veri sistemlerine utuy gereksinim,

olu turulan sisteminin de temel tar ndan birisini oluturmu tur.

Mimari tasar m bilgisinin aktar m nda imge (fotaf, diyagram, eskiz vb), sz, jest,
ema, ¢izim, t¢ boyutlu modellerden chm bir dil kullan Imaktad r. Bu dil ile belirli
mesajlara gonderme yap I r. Bir mesaj icin s6z yeteksilznca imge; o yetersiz
kal nca cizime yer verilerek, bu araclar n bir arada kullarmmmari tasar m dilini

olu turmaktad r.

Mimari tasar m bilgisinin aktar m nda kullan lan araclardan direri de yaz|
metinlerdir. Koutamanis ve di (1995a)in de dikkat cektii gibi, bu bilginin imlas,
indekslenmesi ve capraz Hilerinin kurulmas , bilginin yararl | ve fonksiyonellii

ac s ndan ¢ok 6énemli bir rol oynar ve metin format ndaki bilginin oi@edilmesi
ve gelitirilen modelde olduu gibi bilgisayar ortam na aktar Imas na dikkat edilmesi
gereken konulard r. Bilgiyi sisteme aktaran operatérin dokiimanlarmyamas n n
sistemin verimini etkilememesi icin bilginin sistematizklmesi ve standardizasyon

gereklidir.
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S ralanan yontemlerden daha net ve Olgulebilir bilgi vereq e mimari gizimdir.
Mimari ¢izimler baz vyaklamlara go6re, yaratc tasarm evrelerine dahil
edilmeyerek, tasarmn belgelenmesi gibi teknik bir rollenrs olarak

alg lanmaktad r.

2.2.2 Mimari Tasar m E itiminde Kavramlar
Studyo ve workshop mimari tasar miteminde s kl kla kullan lan kavramlard r.

Stidyonun sozlukteki kat : yaratc bir kiinin cal ma yeri olarak ifade
edilmektedir. Bu tan m n mimarl k @mindeki buginkt karl , formel mimari

tasar m eitiminin gercekleti i ortamd r.

Workshop teriminin, sdzluklerde pek ¢ok tan m na rastlamak mumkuNtirarl k
e itimindeki guncel anlam na pek yak&mayan bu tan mlar yerine, Ciravo
(2003) bu soOzciir: formel mimarl k eitimi igcinde yer almayan, kinin iste ine
ba | olarak katld , mimarl k ve dier disiplinlerden secilen konular n incelendi

ve mimari tasar m deneyiminin y@nd enformel ¢al malar olarak tan mlamtr.

Mimari tasar m eitiminin ya and yerler olarak formel dtimde yer alan
studyolar n ve enformel @&mde yer alan workshoplar n belirli aral klarla gézden
gecirilmesi tasar m atimi icin dnem ta maktad r Stidyolar n mevcut icerikleri,
geleneksel yontemlerin sorgulanmas, vedga e itsel yontemlerin uygulanmas
tasar m eitiminin evrensellemesi ve gelimesi igin 6nemlidir. Mimari tasar m
deneyimi balam ndaki enformel ortamlar, atama konumuz igin bir b&a ¢ k
noktas yaratm ve workshop ortamlar gibi interaktif yeni yaklanlarn

geli tirlmesi amaglanmtr.

2.3 Mimari Tasar m E itimi ve Bilgi Teknolojileri

Gunumuzde iletim teknolojisi ve ulam sistemleri sayesinde dinyan n her noktas
ula labilir hale gelmitir. Bu ¢a bilgi ¢a , toplum da bilgi toplumudur. Bu
olanaklar ile Ulkeler, k talar aras uzakl klar ortadan kdr rt r. Bilim, teknoloji,
kultdr, sanat ya da turizm alanlar nda dinyan n her tarafindédarkyo un ili kiler

ya da etkileimler iginde olabilmektedirler.
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Mimari tasar m eitimine butin olarak bak Id nda bilgi teknolojilerinin etkileri,
ortaya koyduu sonuclar ve yaratt ortamlar kolayca gézlenmektedir. Ozellikle
bili im teknolojisi sinema, tiyatro ve dér gosteri sanatlar nda oldu gibi gorselli e
dayal mimarl k alan nda da sadece tasar m alan nda, deorik ve kuramsal
derslerde, kitiphane yaratmada, ivarolu turmada ve interaktif ortamlarn
yarat larak uzaktan @&im ve sanal studyolarn kurulmasn ¢$amakta da

kullan Imaktad r.

Al ve Teymur (1997) bilim teknolojisinin eitim ve 6 retim arac olarak kullan |

alanlar sdyle s ralamaktad r:

« Bilgisayar alarndan ders arac olarak yararlan Imaktad r. Ome bilginin
payla m, imaj veri taban, dretim metodolojileri iletiimi, e itim ve 06 retim
konusunda ararma balants kurulmas yannda mimari tasar miten ve

0 retiminde bilgisayar dar ndan yararlan Imaktad r.
* Video konferans amagl olarak bilgisayar teknolojisi kullaaktad r.

* Bilgisayar destekli olarak mesleki bilginin gorsefieimesi, say sal gorintileme,

modelleme ve animasyon haz ranmas ve sunulmas nda kullan Imaktad r.

* Mesleki elektronik detay kitiphanesi hazrlanmasnda ve sunulmas nd

kullan Imaktad r.

» Mesleki uygulama ve @&imde ¢oklu ortam, simulasyon ve sanal gerceklik tekni

konular nda bilgisayar teknolojisinden bir ara¢ olarak yararlaaktad r.
* Bu teknolojinin h zI haberlene ortam ndan yararlan Imaktad r.

» Uzaktan eriimli bilgi, kitiphane taramas yapabilmek ve gincel bilgiye mbk

Uzere yararlan Imaktad r.

Bili im teknolojisinin internet olanaklarn tim i&m kurumlar nda ve dier
disiplinlerle her zaman ilki icinde olmak zorunda olan mimarl k iEminde
kullanarak yaratc| mz ortaya koymak onemli bir ad mdr. Mimari tasar mn
ortaya konulmas nda etkin olan bilgiye utaada cok yonli ortamlar skayan

bili im teknolojisi bireylerin sadece yetiesinde del, meslek yaamlar boyunca
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onlar her zaman kalite ve guinceli yakalama konusundéktetmekte ve yaratma

guclerini art rmaya yard mc olmaktad r.

2.3.1 Bilgisayar ve Bilgi Teknolojilerinin Tasar m E itiminde Kullan m

Mimarl kta bilgisayar n kullan Imas der butin calma alanlar nda oldw gibi
1960'1 yllardan sonra yaygnlm tr. Bu gelimeyi salayan en onemli etken,
bilgisayar yaz | m ve donan m teknolojisindeki h zI geledir. Gelien teknoloji
mimarl k e itimine de yans m, teknolojik imkanlar n kullan Imas &ime farkl bir
bak a¢s kazandrmtr. Bu teknolojik gelimeler dretim verimlili inin
artt r Imas ndan daha fazlas n $myarak 6renmenin yap s nda nitelik olarak bir

de i iklik sa lam tr.

Yeni teknolojiler, eski ve yararl denme ortamlar n n olanaklar n geleiten yeni

0 renme ortamlar geliiriimesine olanak tan maktad r. Kitaplar, yaz tahtahee
lineer, tek yonlu iletim ortamlarna yeni olasl|klar eklenmektedir. Yeni
teknolojilerin ¢cou etkileim igerikli oldu u icin Greenfield ve Cocking (1996),
yaparak drenme, geri besleme alma, alg ve yeni bilgi Uretimimiime edilmesine
olanak veren ortamlar yaratmak daha kolayd r. Bu yontemler,nhilgjereksiz
y Imas na engel olan dijital kittiphaneler, veri analizi, bilgtén dier ki ilerle

etkile im ve esinlenme olanaklar tan maktad r.

Geli en yeni teknolojiler ile eétim modeli de dei mektedir. Ornek verilecek olursa,
s n fta yap lan derslerin yerini ksel arat rmalar, pasif 6zimleme yerini ¢ rakl k
e itimi, yaln z ¢al mann yerini ekiple drenme, her eyi bilen 6 retmen yerini
k lavuz olan dretmen, dei meyen icerik yerini h zla de en igerik ve homojenlin

yerini geitlilik almaktad r.

E itimde bilgisayardan yararlanma kavram ; bilgisayarlar n Ubiydepolama
yetenekleri, iletim olanaklar ve hz giderek artanlem kapasitelerinden

yararlanarak; @timin her aamas n kolayla rmakt r.

Bugun bilgisayarlar ¢renciler taraf ndan; 6dev haz rlamada, itie problemlerin
¢obzulmesinde, ararma yapmada, yeni bilgilere ulmada kullan | rken, ticiler ve
0 reticiler taraf ndan da; ders notlar n n,rénciye datlacak dokimanlarn ve

sunulacak gorsel malzemenin haz rlanmas nda s k kullan Imaktad r.
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Ayn zamanda ses, goruntl ve animasyon gibi medya tirlerini dylisortam na
toplayan multimedya teknolojisi ile etkilenli-etkile imsiz tantm, benzem,
gorselletirme tasar m ve gorunti saklamak mumkundurughan,1997). Gorselle
dayal , grafik ve sesin destekledsunular herkesin ilgisini cekmektedir. iEm ve

0 retim ortam nda bu sunu teknikleri rahatl kla kullan labilmektedi

Bilgisayar teknolojilerinin eitim amagl kullanm Uzerine a da sralanan

cal malar 6rnek proje calmalar olarak gosterilebilir.

2.3.1.1 CSILE (Computer-Supported Intentional Learning Environments)

Projesi

O rencilerin kulland yaz ve grafik icerikli hipermedya veritaban dr. Maien
Scardamalia ve Cari Bereiter taraf ndan, Ontaridti Cal malar Enstitisi'nde
geli tirilmi tir. Bu cal ma, okul eitiminin kolektif bi¢cimde bilgi dretimini

destekleyecek bicimde yeniden diizenlenmesi esas na dayanmdktaesasa gore,
teknolojinin e itimdeki rold; okul ici eylemleri, okul d bilgi Uretim kaynaklar yla

birebir ili kiyle gecirmektir.

™y Knowledge Building

Students Becorning Experts
myrna

#''ou are my Sunshine!

#Functional Questions
jud
M #®|nterest Key Incentive

d
e o 2 Contex®? eCSLE and Retentin
1
clare ®inner [ialog wContest sandy
Teasher E " myrna kathy
ﬁi eacher Expertise . .
sandy #Feqarding One-on-one Conferencing eRetention in the Morth

#0ne-on-one Conferencing elizabeth

jirnh

elizabeth

#Time Commitrments
i :nlnpﬁ; Thaughts

#ESL Problems #Eexzt Types of Comments
jirnh

elizabeth #Reciprocal Teaching

sandy ®Frinting Discuzsion Motes

myrna
skE Group Framewark
myrna

#Regarding KB Group Framework
elizabeth

#latabase Effective
myrna

®Fozitive Reinforcernent
elizabeth

#Mare One-on-one Conferencing
myrna #Translation /Reciprocal Teaching
#Regarding KB Group Framework

mary
#Transfers
elizabeth karen

®CSILE Reading S writing Supparts
rrna {D!Reading Swriting /Reinvestrment
#C5I|LE Supports Cont'd =andy

mary
e Settings...lView Info...| Link... | Mone | Painting I |<:J| Il

ekil 2.7 : CSILE Bilgi Haritas
(http://www.ed.gov/pubs/EdReformStudies/EdTech/csile html

ol
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Cal madaki temel amagc; éencilerin elde ettii bilginin kalitesini artt rmak ve bilgi
i lemeye ilikin becerilerini gelitirmektir. Bu amagla, dencilerin gorulerini ve
elektronik diyaloglarn igceren bir veritaban gélilmi tir. Bu veritaban,
0 retmenlerin de takip edebildj anahtar kavramlarn @enildi i ve etkileim
becerilerinin gelitirildi i bir cal mad r (Means ve Olson, 1995). f@nciler, sistem
icinde sorgulama ve artarma yapabilmekte ve tartimakta olan konularla ilgili
gorid  ve  bilgilerini, belirli  kategoriler altnda etiketleyerek,sisteme
ekleyebilmektedir. Boylece, @enci hem sistemden vyararlanabilmekte hem de

sistemin gelitiriimesinde kat | mc bir rol Gstlenmiolmaktad r.

B B [ Mrs.R's Portiolio Menu Bj0 Fomnmos : =i (o) Anoiini

G Welcome Hrs.R's Class & dnojini's Portfolio

Dasrnna’s Portfalis EWW‘gpmﬂ:ln

B uanelle’ s Portiollo Seyron's Partfolle

BB Yuan's Peetfollo
Gorvistnae Partslis

Bctristine's Por Holie
Bk abika's Portioli Boanit|'s Por ol

== light a8

BKasras portfolis

Group Yiews
mlmg"
B Physics of Light : d . [l

@ Haterlals
BLight Frequencies
ELenses

Our undersianding of lens
| " TATTREL,
wul?
Bvision g

e
! L 0ur under standing of
R e - i

o [Seeffolda[KevwordafProblemfi] Hofes Notes and ¥iq .

ekil 2.8 : CSILE projesi calma araytizti, Oenci portfolyosu
(oscar.cacr.caltech.edu).

2.3.1.2 COVIS (The Learning Through Collaborative Visualization) Projed

A Dbalantl bir hipermedya veritaban uygulamasd rbiili i icinde kullan ma
dayanan bir defter bicimindedir (collaboratory notebook). Bu deéign konu
Uzerinde calan 0o rencilerin birlikte cal abilecei elektronik c¢al ma alanlar na
bolinmatir ve bu alanlar igin farkl sayfa g#eri olu turulabilmektedir. Sorular,
kan tlar, planlar, plan basamaklar, bilgi, yorum, vimajlar ve dokimanlar
elektronik olarak sayfalara eklenebilmekte, bdyleceagekciler Urettikleri sorular
ortaya koyup, bu konuda ¢an farkl 0 rencilerle birlikte sorunun yan tlanmas icin
strateji gelitirebilmektedir (Erbay, 2004).

30



COVIS VERITABANI NASIL KULLANILIR?

@ Akil Hocasi gonallia
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ocalarinin Akil
listesini alir / Hocalan
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Bir dizi e-mail talebi : CE
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ekil 2.9 : COVIS veritaban kullan m
(www.covis.northwestern.edu/info/papers/acr.caltech.edu)
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Bilgiye ula mada ve bilginin iletiminde oldw gibi, bilgiyi kullanmada da guncel
teknolojilerin salad  gorself/iitsel iletiim ortamlar nn, mimarl k etiminde
gorerek ve duyarak éenmenin yan nda éenme hzn ve kalitesini arttrd da

bilinmektedir.

E itimde kalitenin ylkseltiimesi arayar ve kalitenin uluslararas platformlara
ta nmas cabalar tasar mi@minin teknolojik ortamda gergeklgérilmesini zorunlu
kImaktad r. Hzla gelien yazl m ortamnda ve dijital evrimime sirecinde,
mimarl k formasyonunu kazanmolan 06 rencilere, bilgisayarla mimari tasar m
kuramlar n, yéntem ve modellerini tan tmak veréncileri bu konularda émek,
tasar m probleminin bilgisayar ortamnda nas| ele al nacasomut olarak

gormeleri a¢ s ndan 6nem kazanmaktad r (@@ave Tong, 2004).

2.3.2 Bilgisayar Destekli Mimari Tasar m (BDT)

Bilgisayar destekli tasar m sistemleri belirli snartlar ile snrlanm iyi
belirlenmi tasar m problemlerinde karar vermelemini yaparlar. Problemin
¢6zUmunin otomasyonu yerine ¢6zim surecinin belirli ad mlar nda betirlene
stratejilere gore bilgisayar kullanImas mimari tasarpnoblemleri gibi iyi
tan mlanmam problemler igcin en gecerli yol olarak godrinmektedir. Bu tip
sistemlerin en gelmi i interaktif sistemler olarak adlandrlan insan ve makina

aras nda surekli kat kl etkile imin saland sistemlerdir (Bac , 2004).

Bilgisayar destekli mimari tasar m i@mi konusunda yap lan bitin bu c¢ahalar
bilgisayar n mimari tasarm ve #imi Uzerindeki etkisini yads namayacak bir
ekilde ortaya koymaktad r. Aynca, igmde gorsel-iitsel araglar n kullan Imas n n
e itime katk s yads namaz (Veliba lu, 1995). Gelien teknolojiler eitimi farkl

bir boyuta ta makta, eitim modelleri dei mekte ve bu konuda c¢ahnlara ve

0 rencilere yeni gorevler yuklemektedir.

Bilgisayar destekli mimari tasar mda teknolojinin etkisiboyutlu mimari ¢izim
programlar ile gorilmektedir. AutoCAD, Microstation, vb taczzim programlar

ofislerde avan projeden uygulama projesine kadar bir ¢cok alarida Imaktad r.
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BDT sistemlerin kullan Imas ndaki avantajlar;

» Hatay geri alabilir olmas,

* Verilerin depolanabilir olmas ve tekrar geri gdabilmesi,

» Di er sektorlerle uygun veri paylan yapabilmesi,

» Zaman kazand rmas ve daha az insan guctne ihtiya¢g duymas,
* Direkt tretime gecilebilir olmas (CAD/CAM),

» Metrik koordinat sistemi yap s ile s f r hata ileigizyap labilmesi,
* ikolaylatran hazr kutiphane ve eklentilerin bulunmas ,

» Farkl tasar m olanaklar semas ile yaratc| artrmas,

3 boyutlu gizimlerle tasar m n daha iyi kavranmaklinde s ralanabilmektedir.

Genel 2 boyutlu ¢izim programlarnn yan sra haz rlanan tasar
gorselletirimesinde de 3dsMAX, Autodesk VIZ, Form Z, Rhino3D, Cinema 4D,
Maya, Lightscape, Lightwave tarz nda animasyona, modellemey®te gercekgi
resim Uretmeye yarayan 3 boyutlu gorseitene programlar da kullan Imaktad r.
ArchiCAD, Allplan, Autodesk Revit gibi programlar ise 2 bdyugizimler ile g
boyutlu c¢izimleri ayn dizlemde kontrol edebilme imkan lamaktad r (Bac,
2004). Butun bu programlar basit anlamda mimar n tasarlkdtleleri daha iyi etid
etmesine yararken, prezentasyona yonelik durumlarda da mintgisi lmimayan
mi teriye tasarm anlatma frsat vermektedir. Bunlarany sra sunumlarn
haz rlanmas, grafiklerin olturulmas, eklemeler gibi llemler icin Photoshop,
Mcolor, Piranesi, Freehand, CorelDraw, gibi resim editori potar

kullan Imaktad r.

Bilgisayar destekli mimari tasar m U¢ boyutlu didme yontemlerini geliirerek,
mimari tasarm sdrecini h zland rmaktad r ekil 2.11). leti im ve bilgi

teknolojilerinin de yard m yla bilgisayar destekli mimtasar m;

« O rencinin Urettigi modeller arac| ile yeni dusiinceler gefirerek, yeni

¢bzumlere ulalmas nda,
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* Yeni teknolojilerin G¢ boyutlu das tasarmcnn ¢ boyutlu dinmesini

kolaylast rmas nda,

* Tasar m surecindeki 6nemli eylem gruplar ndan biri olan ¢jérsieme eyleminin

Otesinde kefetme ve yaratma amalar n n desteklenmesinde,

» Sdurecte grafik, gorsel, sozel, say sal ve canland rileti imin ayn anda ¢oklu

ortam olanaklar ile kullan Imas nda,
» Tasar m n yap larak, kurgulanarak dgrenilmesinde,

e Stldyo yoneticisinin  sorgulayarak dgrenciye kazand rmaya cal st

deneyimlemede etkin olarak kullan Imaktad r (Ga, 2004).

ekil 2.11 : Frank Gehry Guggenheim Bilbao fotaf, model ve eskiz
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2.3.3 Mimari Tasar m E itimi ve nternet

1980'li y llarda balayan bilgisayar destekli &m 1990°'l y llar n ba nda video,
videodisk, CD-ROM ve bilgisayar sistemlerinin entegrasyorau ekkinli i ve

0 reticili i gittikce artan bir ekilde kireselleme sirecinde etim kalitesini
yukselten bir rol almaya biam tr. Boylece atelyelerde gecerli olan geleneksel ve
tek yonlu yaklamlar yerini bili im teknolojisinin en biyik arts olan karkl
etkile imli ve ¢ok ortaml uygulamaya brakmr (Yamacl, 2000). nternet
kullan m mesleki 6retimin kalitesini sadece @etim programlar veya detim
elemanlarnn niteli a¢gsndan ddal ayn zamanda @encileri daha fazlasn
du Undirmeye sevk eden, hem gorsel hem dsel iyi bir 6 retim arac olarak,

0 retimin geliime, yenili e ag k oluu ve kalcl a¢ s ndan sdad avantajlar ile

de etkilemektedir.

Mimarl k e itimi a¢ s ndan bilgisayar destekli gorsel analizlerin iapimesi,
yaratlan ve varolan c¢evrelerin bilgisayarda sanal ortatala sunumlar,
similasyonlar ve tasar m kararlar n n bunalbalarak gelitiriimesi, tarihsel ve
kilturel deerlerin yine ayn ortamlarda canlandrlarak gamas, dretim ve
e itim sisteminde kullan m olanan n arat r Imakta olmas umut verici camalar
aras nda say labilir. Uluslararas ilemnin yine internet olanaklar ile artmas sonucu
kurulan balant lar, ortak yuritilen caima ve projeler uluslararas deneyim ve
bilgilerden faydalanabilmemizi skmaktad r. Mesleki atimin internet yoluyla
evrensel bir etkileme girmesi biliim teknolojisinin mesleki atimde 6 retim

amac! kullan labileceinin kan tlar ndan birini oluturmaktad r.

Bili im teknolojisinin gorsel, yaz | veitsel anlat mlar birletirerek tek bir ortamda
organize edilmesiyle multimedia mimari tasar m sirecine miinebir katk

sa lamaktad r. Bir tasar mc, tasar m n, bir film yonetmea da bir reklamc nn
kulland anlat m teknii ile sunabilmektedir (Quzhan, 1997). Bu anlamda mimari
tasar mda ortaya ¢ kar lan trln, bina ya da yap | herhangebnenin, tasar mc nn
hayal ettii gorintu ve imaj igerisinde blalar na ki bu eitim igcinde 6 rencilerin
dan manlar na ve dier 6 rencilere ifade edilebilmesi bir anlamda modellenerek
ya atIlmas stidyo ortamlar nda art k ¢ok kolayl kla, surekli eklenkardabilen

esneklikte, bugtne kadar kullan lan maket gahlar ndan daha az zaman alc ve
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hatalar an nda hissedilip detirilebildi i igin bir sonraki aamaya umut verici,

zevkli bir yol, ara¢ olmaktad r.

Mimarl k e itiminde tasar m stidyosu olgusu da gercekayada mimar n ofisi yani
proje, fikir uretme mekan ile de er olmasyla sire¢ b&am nda benzerlikler
gostermektedir. Ozellikle elektronik olanaklarn lsal internet ve video-
konferansta ¢oklu ortamlar yolu ile igmdeki tasar m stidyosu ile bir mimarl k
ofisindeki proje mekanlar gerekinde tek bir ortamda ya da farkl ortamlar n et

bir igiincti ortam paylanas ile butunlik ve paylan sa layabilmektedir. Ustelik
bu ortakl kta katl mc lar kendi mekanlar ndan ayrImadan ve zardtesi bir

noktada buluabilmekte, fikir al veri inde bulunmaktad rlar.

2.3.4 Uzaktan E itim ve Coklu Ortam Teknolojisi
Uzaktan eitim kavram n ag¢ klamaya ¢ahn bir¢gok tan m yap Imaktad r.

"E itimin ya da c¢al man n uydu, video, ses, bilgisayar, ¢okluortam teknolojisi ve

benzer araclar ile elektronik olarak uzak bir mekana ulanas d r." (Cetiner, 1999)
"E itmen ve drencinin farkl mekanlarda bulundu bir e itim deneyimidir."
Keegan (1998), uzaktanigmin tipik 6zelliklerini;

» Kureselleme : Uzaktan dtim hizmeti veren kurumlar genel olarak kuresel
duzeyde eitim verebilecek nitelie sahiptirler. Yz y | & n bir stredir Avrupa'da
bu tur faaliyetlerde bulunan gim kurumlar deniz ar ulkelerdeki ¢al an resmi
gorevli ya da ticaretle wa an vatanddar na duzenli olarak uzaktanigm hizmeti

vermektedir,

* Ki iselletirme : Geleneksel déim genel olarak oOrencilerin dei ik zeka ve
0 renme yetenekleri yerine grubun genel seviyesine gore dizenlsdmelncak
ideal olan, her ¢rencinin kiisel 6zellikleri dikkate al narak haz rlannders icerikli

e itim sistemidir,

 Ozelletirme : Uzaktan etim sistemi, 6renciyi s nf ortam ndan alarak bireysel
olarak eitilebilece i bir konuma tar. Bu sistemde, kurumsal tenmenin yerini

bireylere gore 6zellériimi 6 renme alr,
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» Endustrileme : Blyuk bir kitlenin bir Griine olan artan ihtiyac n klyabilmek
icin ilgili endustrilerin kurulmas na benzer biekilde, insanlarn artan #&m
taleplerine hzl ve etkin bir ekilde cevap verebilmek igin uzaktan item

kurumlar n n a¢ Imas kag¢ n Imaz duruma gelmektedir,

» Geleneksel Htime uygun olmayan &encilere hizmet verme : Uzaktanitém,
diinya cap nda her y | milyonlarca ktaraf ndan tercih edilen bir &m sistemidir.
Bununla beraber ilgili @tim kurumundaki ders saatlerine yer / zaman a¢ s ndan
kat Ima imkan olmayanlar i¢cin beklenilen bir se¢cimdir. Butim sistemi hasta,

0z0rlG ve suclu insanlar icin de se¢cenek ltmaktad r,

» Hareket kabiliyeti : 1980'li y llarda, uzak mesafelersawmda iletiim kurmak
amac yla sabit bilgisayar konferans sistemleri ve iki yomdige konferans sistemleri
kullan Imakta iken, ginimuizde bunlara ilave olarak portatif bilgiday ve cep

telefonlar 6nemli diizeyde kullan Imaya tzanm tr,

* Yer / zaman bams z uzaktan atim sistemi: Kablosuz iletim imkan sayesinde

ki ilere e itim esnas nda hareket 6zgurliilde salam tr,

* Hzl geri besleme : Ginimiizde uzaktaitien sayesinde ¢renciler, e-posta yolu
ile danyann herhangi bir yerinden gunin herhangi bir saatinde 6devlerini
gonderebilmekte ve bu camalar n n deerlendirme sonuglar n hemen ayekilde

WWW Uzerinden alabilmektedirlereklinde s ralamaktad r.

Coklu ortam en genel anlamda, bir bilgisayar tabanl uygulajraatanal yaz , ses,
goruntl, grafik, video ve animasyon gibi gorsel araclar n kuftzaslyla desteklenen

bir kullan ¢ ara yizu olarak tan mlanabilmektedir.

GunUmdizde bilim teknolojisinin en carp ¢ gelinelerinden birisi WWW; normal
yaz , grafik, gorintl ve sesin internet tzerinden iletilgoklu ortam a dr. Ceitli
ortamlardan, de ik formatlarda al nan malzemeleri bitlrileme yeteneine sahip
olan sanal doku (web), gmenlerin etkin ve verimli bir ders haz rlamalar na olanak

sa lamaktad r.

Cetiner (1999)'e gore uzaktanigmde coklu ortam teknolojisinin yararlaru
ekilde s ralanabilmektedir:
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« O renme Zamannn Ksalmas: Yaplan amnalar gostermektedir ki ilgili

konunun 6renilme suresini dnemli diizeyde azaltmaktad r.

» "Aklda Tutma" Seviyesinin Artmas: Etkilenli coklu ortam uygulamalar

O rencinin 6 renme sirecine aktif kat | m olanavermektedir.

» Etkin leti im mkan Vermesi: E-posta, tamna listesi ve hatta video konferans
sistemi sayesinde #gmen-0 renci ve drenci-0 renci ileti imi mekandan bams z

olarak yuz yuze gercekigrilmektedir.

+ O rencilerin Etkileimli E itimden Holanmas: Etkileimli c¢oklu ortam
uygulamalar , bilginin ayd nlat ¢ ve &nceli bir ekilde ifade edilmesine yard m
etmektedir.

2.3.5 Sanal Doku Tabanl E itimde Etkile im ve O renci Destek Hizmetlerinin

Geli tirilmesi

Uzaktan oOretimin h zla gelimesi, baz yeni teknolojilerin kullan m n gindeme
getirmi tir. Sanal doku (web) tabanl tetim de, teknolojinin youn bir ekilde

kullan Imas n gerektiren, yayg n bir cetim ekli olmu tur.

O renci destek hizmetlerinin amac , réncinin gereksinim duydw kaynaklara
ula abilmesine yard mc olabilmektir. Bu amagla pek ¢ok konudearitiye destek
verilmeye cal Imaktad r. Bu desteklerin ¢#lili i 6 renci, program vb. 6zelliklere

gore dei mektedir.

Web ve ilikili teknolojiler kullan larak eitimin tamam veya belirli bir bélimu
0 rencilere ulat r Imaktad r. Sanal doku (web) tabanl rétim; bilginin bilgisayar,
modem ve telefon hatlar ile tenciye ulatrImas dr. Sanal doku tabanl fetimle
benzer baz terimler de kullan Imaktad r. Bunlara 6rnek olarakringei (online)
e itim, internette eitim, sanal s n flar, e-&enme vb. verilebilir. Her biri sanal doku

tabanl O retimin birer pargas say Imaktad r (Turhan, 2002).

Sanal doku tabanl &im, uzaktan erim, O renci destek sistemleri, vb.
kavramlardan yola ¢ k larak ataman n sonucunda mimari tasar m bilgisi alan nda
bir veri destek sistemi olturmak, kullan c ya s n rland r Im bir alanda bilgiyi etkin

ve basitletirilmi  bir bicimde aktarmak amaclanrr.
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3. VER TABANIS STEM , M MARLIK L K S VE ‘SANAL DOKU’
UYGULAMALARI

Bu bélimde veritaban sistemleri, veri modelleri ve veritaba tasar m aamalar
Uzerinde durulacak, mimarl k ve veritaban Kisi irdelenerek, elektronik ortamda ve
sanal doku (web) ortam nda mimari veritaban uygulama ornekretilggakt r. Son
olarak multimedya ve mimarl k Uzerinde durulacak, kullanc igradraytz

etkile imi ve multimedya tasar m ilkelerinden bahsedilecektir.

3.1 Veritaban Sistemi

Veritaban (database); bir sistem halinde dizenlemvii toplulu udur. Belirli bir
yada birden cok amaca yonelik bilgiem sistemi icin gerekli veriyi, kolay
ula labilir ve denetlenebilir ekilde duzenli olarak bir d bellekte toplamak yoluyla

olu turulur.

Veritaban sistemi; ¢c&li amaclar icin dizenli ekilde veri saklayan ve iste goére

bilgi Ureten bir bilgisayarl kay t tutma sistemidir.

Veritaban sisteminin basit yap sekil 3.1'de gorilebilece gibi; veritaban,
veritaban yodnetim sistemi, dér yaz | mlar, donan m ve kullan c lar olarak, be
0 eden olumaktad r.

VER TABANI YONET M S STEM

‘ VERI TABANI |
= |

- L — Ibl "*
—t—t—| T T
SRR N
| = "

UYGULAMA A ‘ |

PROGRAMLARI —— KULLANICILAR

ekil 3.1 : Veritaban sisteminin basit yap s (Kal ps z, 2001).
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Sisteminin ana amaglar ndan biri kullan c ya soyut bir veri goriingalamakt r.
Bunun igin sistem, verinin saklanmas na kiin ayr ntlar gizlemektedir. Buna
kar |1k sistemin yararl olabilmesi icin, veri etkinekilde geri ¢a r labilmelidir.
Kullan c ya kolayl k salamak igin veri i¢ basamak halinde soyutlanarak kaihia

gizlenmektedir. Bu basamaklar:
Fiziksel diizey:Burada, karmak veri yap lar ayr nt| olarak a¢ klanmaktad r.

Kavramsal duzey: Verinin, veritaban igerisinde nas | saklandve veri ili kileri
tan t Imaktad r. Bu bilgiler kullan c ya gerekli olmay pd&ge veritaban yoneticisini

ilgilendirmektedir.
GoOrinim duzeyi: Veritaban nn sadece bir ksm olup, kullan cnn ilgilendi

bilgiyi icermektedir.

3.2 Veritaban Modelleri

Veri modeli, veriyi, veri ilikilerini, veri anlam bilimini (semantik) ve uyum
snrlarn tan mlayan kavramsal araglarn toplamdr. gsak (2001) taraf ndan

s ralanan veri modelleri;
1. Nesneye dayal mant ksal modeller,
2. Kayda dayal mant ksal modeller,

3. Fiziksel veri modelleri olarak, U¢ grupta toplanmaktad r.

3.2.1 Nesneye Dayal Mant ksal Modeller

Nesneye dayal mant ksal modeller, kavramsal ve gorinim kiideyeri tan mlar
icin kullan Imaktad r. Bu modeller; olduk¢a esnek yap | yetder salamakta ve
veri snrlamalarnn kesin olarak belirtimesine izin mektedir. Cok de ik
modeller bulunmaktad r, bunlardan baz lar ; varl kkii modeli, nesneye yonelik
model, binary (ikili) model, semantik veri modeli, mant ksal bili modeli, ilevsel

veri modeli olarak say labilir (Kal ps z, 2001).

40



3.2.2 Kayda Dayal Mant ksal Modeller

Kayda dayal mantksal modeller de nesneye dayal mant ksalellmodgibi
kavramsal ve gorinim duzeylerde veri tan mlar igin kullan ladkt Farkl olarak
veritaban nn mantksal yapsnn tamamn betimlemekte e tgme aamas
icinde yuksek dizeyde bir tan t m asa lamaktad r. Kayda dayal ad n n verilmesi,
veritaban n n cetli tiplerdeki sabit formatl kay tlardan olturulmas ndan ileri

gelmektedir. Bu model tipleri;
1. li kisel Model
2. A Yaps Modeli

3. Hiyerarik Model olarak s ralanabilir (Kal ps z, 2001).

3.2.2.1 li kisel Model

En yayg n kullan ma sahip tir olan Kisel veritabanlar ¢ok kullanc| &ar igin
tasarlanmlard r. Kal ps z (2001)'a gore ilkisel yakla m, matematikteki ilikiler
teorisine dayand r labilir.li kiler kullan larak kurulan veritaban modeli kullan c
taraf ndan ¢ok daha kolay anlabilen, emalarda ve uygulamalarda deklik
yapmadan yeni veri ve kayt eklenmesine olanak veren ve maksirsnekli&

sa layan yap lard r.

3.2.2.2 A Yaps Modeli

A yap s modeli birbirine bdar ile ba lanan bir kay tlar koleksiyonudur. Her kay t,
her biri sadece bir veri deri iceren alanlardan olmaktad r. Bir ba, iki ayr kayt
aras nda bir birlik oluurmaktad r (Ayd n, 1990). Atipi veritabanlar ytksek h zda

ve verimde bilgi kazan m starlar.

3.2.2.3 Hiyerar ik Model

Hiyerar ik veritaban da, a yaps modelinde oldw gibi balarla birbirine
birle tirilen bir kay tlar topluluudur. A a¢ yap | olarak adland r labilecek olan bu

veritaban tipinde, elemanlar hiyerdgr bir kompozisyon iginde yer alr ve
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hiyerarinin en Ustinde kok ad verilen eleman bulunur. Bu tip veritabanlar nda,

hiyerar inin alt seviyesindeki her bilgi, daha Ust seviyedeki bir kifgiile ili kilidir.

3.3 Veritaban Tasarm

Veritaban tasarm sirecinde k& lan tasar m problemi, bir organizasyonda
tan mlanm uygulamalar i¢in kullan c lar n ihtiya¢ duydu bilgiye sahip olan bir
veya daha fazla veritabannn mantksal ve fiziksel yap stasarlanmasdr
(Demira , 2001).

Veritaban tasar m n n amaglar ;
» Tan mlanm kullan ¢ ve uygulamalar n bilgi ihtiyaglar n n kaanmas ,
* Bilgiye do al ve kolay anlalabilir bir yap kazand r Imas,

» Kar |k verme zaman , lem zaman ve depolama alan gibdem ihtiyacglar n n ve
performans beklentilerinin desteklenmesklinde s ralanabilir (EImasri ve Navathe,
1989).

VERI ICERIGI VERITABANI
VE YAPISI UYGULAMALARI
ASAMA 1 : IHTIYAGLARIN VERI ~ ISLEM
BELIRLENMESI VE ANALIZI GEREKLILIKLERI IHTIYAGLARI
\
KAVRAMSAL SEMA
ASAMA 2 : KAVRAMSAL TASARIM ™ TASARIMI (DBMS- UYS:,;’;N;:%’TSQSM'
BAGIMSIZ) (DBMS- )
ASAMA 3 : VERITABANI YONETIM
YAZILIMININ SEGILMESI (DBMS)
Frekanslar
Performans
[ kisitlamalari
ASAMA 4 MANTIKSAL VERITABANI KAVRAMSAL SEMA VE
TASARIMI —» GORUNUS TASARIMI
(DBMS-BAGIMLI)
y
ASAMAS FIZIKSEL VERITABANI IC SEMA TASARIMI
TASARIMI (DBMS-BAGIMLI)
y Y
DDL- [FADELERI UYGULAMA
ASAMA G : TAMAMLAMA — ___ SDL-IFADELERI TAMAMLAMA

ekil 3.2 : Veritaban tasar m slrecinin basamaklar (Elmasilagathe, 1989).
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Elmasri ve Navathe (1989) ayn zamanda sistem tasar mamamlan p, gerekli
bilgilerin yiklenmesi aamas na kadar olan sureekil 3.2'deki gibi detayl olarak

tan mlam tr.

3.3.1 htiyaglar n Belirlenmesi ve Analizi

Veritaban tasar mnn temel amac, bilgiyi derleyeddpolamak ve kullancnn
basit bir ekilde kullan m na agmaktr. Dolay s yla, veritaban tasann onemli

a amalar ndan biri, kullan ¢ ihtiyaglar n n belirlenmesidir.

htiyaglar ve gereklilikler, sistemin nas | hareket etimgerektiinin tan mlanmas na
yard mc olmaktad r. Bilgisayar ortam nda géfilen bir sistemin gerekliliklerinin
belirlenmesi, dokiman haline getirilmesi ve saklanmas icirgedde tirilen tim

aktiviteleri iceren bu yeni cama alan, bilgisayar-insan etkileninden en verimli
sonuglar elde etmeyi amaglamaktad r (Sommerville ve $8v2000).

* Kullan ¢ kitlesinin ve uygulama alan n n belirlenmesi:

Veritaban sisteminin kimlere hitap edetee ana uygulama alanlar buamada
belirlenmektedir. Belirlenen bu kriterler dlgade hedefler ve séanmas gereken

kriterler tan mlanmaktad r.

Bilgi, veritaban sistemleri kullan larak depolanabilir verig¢a r labilir. Bilginin
geri ¢ar Imas na ilikin en 6nemli kavramlardan biri bilgiyi aramakd r. Bilgi argma
bilginin s n fland r Imas nda, arayiiz @amas nda ve bilginin sunumunda 6nemli rol

oynamaktad r.
 Konu ile ilgili varolan belgelerin analizi:

Veritaban uygulama alan belirlendikten sonra, bu uygulamalykinil varolan

belgelerin analizi yap larak, depolanacak olan bilgi karakae mlanmaktad r.
» Uygulama alan ve ilem ihtiyaclar n n analizi:

Bilginin planlanmas anlam na gelen buamada, bilgi gruplar ve gruplarn
kesi imlerinin incelenmesi, gincellenmesi, uygulama alan Jem ihtiyaclar

tan mlanmaktad r.
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* Sorular ve roportajlar:

Bilginin de eri ve dnceliklerin belirlenmesi igin, kullan ¢ adaylar nauar sorulup,
roportajlar yap labilir. Elde edilen veri formel olmayan bipya sahiptir ve formel

ihtiyac belirleme teknikleri ile daha iyi bir yap ya dotiirtlup kullan labilir.

3.3.2 Kavramsal Veritaban Tasar m Sireci

Veritaban sisteminin  kavramsal tasarm sdreci iki marakktivite ile
gerceklemektedir. Bu sireg, veritaban ihtiyaglar n n ddendirilerek, veri modeli
icin  kavramsal bir icerik oldurulmas ve veritaban uygulamalarnn
de erlendirilerek, yurdtilen lemlerin fonksiyonel karakteristiklerinin belirlenmesi

eklinde tan mlanabilmektedir.
» Kavramsal cerik Tasar m:

Bu aamada veritaban n n belirlenen ihtiyaclar ddtusunda kavramsal bir icerik
olu turulur. Elmasri ve Navathe (1989)'e gore alwrulan veritaban kavramsal
yap snn anlaml |k, basitlik, minimalite, gramatik sunura formalite ilkelerine

uygun olmas gerekmektedir.

Veritaban sisteminin ana kararlar verilirken icénj amac, yontem ve araglar n,
temel kavramlarn, snrlarn, kstlamalarn ac¢k bekilde tan mlanm olmas
sistemin verimli ¢calmas icin ¢cok ©6nemlidir, dolay syla bu sirecin iyi analiz

edilmesi ve uygulanmas gerekmektedir.
* lem Tasarm:

Veritaban n n tamamlanmas yla ¢cahaya balayacak olan birgok iem, veritaban
sistemi tasarlan rken bilinmektedir. Veritaban tasar m nn lamas veritabannn
i lerlik kazanabilmesi igin gerceklmesi gereken lemlerin tan mlanmas ve bu

i lemlerin fonksiyonel karakteristiklerinin belirlenmesidir.

Elmasri ve Navathe (1989) veritabanlemlerinin tasar m amas nda belirlenmesi
icin ortak bir teknik olarak bu lemlere ait girdi/¢ kt ve fonksiyonel davraftar n

tan mlanmas gerektini 6ne surmektedir. Bulemler t¢ grupta toplanmaktad r.
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-Bilgi Edinme: Bilginin ekrana yanstlmas ve rapor haz rlanmas igin kuléen

i lem olarak tan mlanabilir.

-Guncelleme: Yeni veri girii ve eski bilginin dei tirilmesi igin kullan lan ilem

olarak tan mlanabilir.

-Karma  lemler: Geri kazanma ve guncelleme yapan uygulamalar igin
kullan Imaktad r.

3.3.3 Veritaban Yonetim Sisteminin Secimi

Veritaban Yonetim Sistemi (Database Management SyBiBMS), veriyi
toplayan, verimli bir bigcimde yoneten ve uygulama programiarac| yla
depolanan bilgilere eiimi salayan yaz|Im olarak tan mlanabilir. Veritaban
yonetim sistemi (DBMS) secimi teknik, ekonomik ve organizasyon ikadit gibi
bircok faktorlere ba dr.

Erbay (2004)’ya gore veritaban yonetim sistemi ¢ bibelen meydana gelmektedir
( ekil 3.3).

Veri Tan mlama Dili: Veritaban n n icerii ve yap s n tan mlamakta kullan lan dil

olarak tan mlanmaktad r.

Veri Sorgu Dili: Bilgiyi veritaban na aktarmak icin kullanlan dil olarak
tan mlanmaktad r. Guncel olarak kullan Imakta olan en 6nemlisgrgu dillerinden
biri SQL'dir (Structured Query Language). Verinin veritaban ndannimz olarak

kullan Imas na olanak si&yan komutlar n timu bu dil icinde tan ml dr.

Veri Sozlu U: Veritaban nn kullan m, sunumu, yetki ve guvenlik tan mlamalar

gibi 6zelliklerini ve veri alanlar na ait tan mlar depgda bir dosyad r.

Veritaban bu bileenler ile sisteme aktarlan veriyi, uygulama programnn

kullan m na sunmaktad r.
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Uygulama Programlar
ygu g : Fiziksel Veritabani

Veri Tanimlama Dili
Program 1 —_—
R
Program 2
Em———
Veri Sorgu Dili
Program 3 _
Veri Sozlugu

ekil 3.3 : Veritaban Yonetim Sisteminin Bilenleri (Loudon, 1999).

Veritaban yonetim sistemi: veritaban n n dlwrulmas ; veritaban iginde tablolar
yaratImas; tablolar aras nda Hiler kurulmas; tablolar oluuran alanlarn
tan mlanmas ; bilgi girinin salanmas; kay tlar n gincellenmesi; sistemdeki
bilginin i lenmesi gibi tim veritaban tan m ve fonksiyonlar n ydnlendiren bir
sistemdir.

3.3.4 Mant ksal Veritaban Tasar m Sireci

Mant ksal model, veritaban sistemine, veri modellerine, yaml m ve donan mlara
ba ml olarak gelitirimektedir ve kavramsal modelin segilen veritaban y6netim

sistemi ile bada acak ekilde donutirdlmit hali olarak tan mlanmaktad r.

Mant ksal modelin kurulmas ndan énce, dizenlenotén kavramsal model igin en
uygun veri modelinin kararlar Imas gerekmektedir. Piyasadaki veritaban yodnetim
sistemleri, ilikisel, hiyerarik veya a veri modellerini ya da bunlar n bilienini
kullanmaktad rlar (Kal ps z, 2001)

* |i kisel Veri Modeline Uyarlama

En sk kullanlan mantksal veri modeli, Hisel (relational) veri modelidir.
li kilerden ve tablolardan olmaktad r. Kavramsal bir model, mant ksal birklsel
veri modeline dondurilturken; her karesi, bir ilki veya tablo haline getirilir ve

kullan ¢ igin tablo format nda gérinam uturulur.
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* Hiyerar ik Veri Modeline Uyarlama

Kavramsal modelin, mant ksal bir hiyerde modele donitirulmesi dorudan
gercekletirilememektedir. zlenecek yollar grupland rlarak, her grupta yap lacak
secimin ilke ve kurallar belirlenntir. Bu amagla be ayr grup oluturulmu tur.

Bunlar;

-Belirli bir veritaban yodnetim sistemi gbz 6nunde bulundurulmad@nhiyerar ik

veri modeli oluturmak,

-Kullan lacak veritaban yonetim sisteminin veri modeli kuratlaraykrl nn

giderilmesi ve veri modelini deé tirmek,

-De i tirilmi  veri modelinin performans n n yikseltiimesi amac iléenmesi

olanaklar konusunda yap labilecelemler;

-Veritaban yonetim sisteminde her soga ic¢in yeni bir veritaban olturmak,
-Anahtar adlar basitléirmek eklinde s ralanmaktad r (Goneng, 2005).

* A Veri Modeline Uyarlama

Hiyerar ik modelde olduu gibi, bir kavramsal modelin mant ksal bir averi
modeline dontturilmesi dorudan gergekldirlememekte ve bebasamak halinde

yurattlmektedir. Bunlar;

-Belirli bir veritaban yonetim sistemini dikkate almaks z m ki veri modelinin

olu turulmas,

-Kullan lacak veritaban yonetim sisteminin kurallar ile uyumgkizhalinde, veri

modelinin dei tirilmesi,
-Dond tardlmi mant ksal modelin performans n n ylkseltmesi amac légnimesi,
-Anahtar adlar n n basitlérilmesi,

-Veriler aras nda gercekte var olan fakat mant ksal modeldgyaor¢ kmayan

ili kilerin eklenmesi eklinde s ralanmaktad r (Kal ps z, 2001).

47



3.3.5 Fiziksel Veritaban Tasar m Sireci

Veritaban tasar m nda, icem ve ili kilerin fiziksel olarak dizenlenmesi igin,
uygun tekniklerin kararlar lmas ve gergeklgiriimesi surecidir. Bu amacla dosya
kay t organizasyonu yap Imakta, kda trimakta ve bunlara b&a olarak yeni
kay tlar olu turulmaktad r. Fiziksel tasar mc , mant ksal tasar metkin bicimde, en

az giderle ve en yuksek performans ile gerceikitaeye ¢aba gosterir.
Fiziksel veritaban tasar m Kal ps z (2001)'a gbre dort bagsartan mlanmaktad r.
* Veri Gosteriminin Belirlenmesi

Mant ksal veritaban tasar m sirecinde fiziksel tasar her kayd n n ve dosyas n n
nas | gosterileca kararlatrImaktadr. Veri desi igin, veri tipi ve uzunlw
belirlenmelidir. Veri uzunluu, kayt ve dosya biydkli secimi sonucunda

kullan lacak veritaban ydnetim sisteminin kullan labilirlortaya ¢ kacakt r.
* Eri im Yontemlerinin Secimi

Eri im yontemleri, veritaban yoOnetim sistemine baoldu u igin 6nceden
belirlenmektedir. Dolay syla veritaban ndaki her bir kayda iledek yol

saptanmaktad r.

Bu aamada, veritaban ndaki her bitemin tan m, giri noktalar ve erim yollar ,
bu aamada yeniden gdzden gegirilir ve mant ksal tasaramas nda belirlenmemi

ise, bu aamada belirlenir.
Verinin D Belleklere Atanmas

Eri im yontemi ile tan mlanm olan her veritaban kayd n n fiziksel araglarda, yani
d belleklerde saklanacayerlerin de belirlenmesi gerekmektedir. Atamada, ¢ok
kullan lan veriye 6ncelik tan nmas ya da en blytk olassa layan veri diizeninin
bellekte bir araya getirilmesi, performans yukseltmektelir i lem, "Kimeleme"

(Clustering) olarak adland r Imaktad r.

Kimeleme, Ug ekilde gercekldirilebilmektedir. Birincisi; cok say da dzelliklerden
olu an kay tlar bélinmekte ve 6zellik alt setleri bir arada sakkdtad r. Bu sayede,

her defa kayd n tamam dé& sadece ilgili ks mlarn ¢a lmas salanmaktad r.
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kinci ekil, ezamanl eriilmesi gereken farkl kay tlar bir arada saklamaktr.
Ucglincl ekil ise, butuin veri kutuklerini yada veri kitukleri bélumlerini, penfians

nitelikleri farkl olan d belleklere datmaktr.
*Veritaban n n YUklenmesi

Yukleme  sureci, bir  veritaban yikleme  program tlwlarak
gercekletirilmektedir. Verinin reorganizasyonu, igeimin, yapsnn, erim
yontemlerinin ya da d bellek atamalarnn de tiriilmesi ilemi olarak da
tan mlanabilmektedir. Bu de ikli in nedenleri, yeni veri ¢lerinin veya kayt
tiplerinin getirilmesi, yem iemlerin gerekmesi yada bellekteki bozukluklar n
duzeltilmesi, veritaban n de tirmek yoluyla ilem etkinli inin artrImas olarak

say labilir.

Veritaban sistem tasar m nda fiziksel modelin performandlikieeinin dlgtlmesi
zorunlu olarak gortulmektedir. Fiziksel modelin ddendiriimesinde, kara t rma

ve say sal deerlendirme olarak iki yontem kullan Imaktad r (Kal ps z, 2001).

-Kar la trma(Trade-Offs): Veritaban nn tasar m nda olwrulan birden ¢ok
secenek aras ndan en uygununun kat r Imas nda, her birinin olumlu ve olumsuz

yanlar not edilerek, bir kata t rma yap Imasdr.

-Say sal Deerlendirme: Secgenek modellerinin, beklenen dellek ihtiyac ile
verinin saklanmas ve geri al nmas nda, ge¢mesi bekleneleistabmin edilmekte
ve bu tahmin sonuglar na gére de secenekler [&arr Imaktad r. Bellek alan n n
tahmini igin, fiziksel veritabanndaki kayt tiplerinin bit ok ortalama

uzunluklar na ve beklenen yineleme say s na dayanarak hesamarragktad r.

3.3.6 Veritaban Sisteminin Tamamlanmas

Veritaban sisteminin kavramsal, mant ksal ve fiziksshtanlar tamamland nda,
veritaban iler hale gelmi durumda olur, ancak en dnemliaanalardan bir dieri
verinin do ru bigcimde sisteme aktar Imas dr. Veritaban yodnetim sisten veri
tan mlama dili ve depolama diline uygun olarak, veri tUzerindeliyag gereken
duzenlemeler vyap larak sisteme aktarlmas ile, verntabaistemi tasarm

tamamlanmaktad r.
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3.4 Veritaban ve Mimarl k i kisi

GunUmizde bilgisayar n tasanmcya verebileceestein olcisinid anlam
bulunmaktay z. Tasar m bilgisinin saklanmas , geriicknas ve yorumlanmas icin
bilimin bu dal ndaki ¢al malar devam etmektedir. Mimarl k, & kla bilgi amagl
gorsel ifadelere dayand icin di er bilim dallar ndan ayr Imaktad r. Bu bilgilerin
yorumlanmas ve lenmesi durumunda yeni tasar m arér nda yepyeni ufuklar
ac labilmektedir. Eer veritabanlar, tasar mlemine kayda deer miktarda katk da
bulunabilecekse, godrsel ifadelerin tasarmda vyararl oladied ekilde
yorumlanm  bigimleri veritabanlarnn yapsnn tal edilmesinde Onem

kazanacaktr.

Veritabanlar n n mimari tasar m #éiminde, 0 retiminde ve sunumlar nda kullan m ;
veritabanlar ile aktarlan bilgi paylan nda elektronik ortamdan ve internet

ortam ndan faydalan Imas irdelenmesi gereken bir konu olarakmékigdir.

3.4.1 Mimari Tasar mda Gorsel Veritaban Kullan m

Mimari tasar m bilgisinin ve tasarm kavramlarnn ifaghele kullanlan temel
aracglar yontemsel olarak gorsel ve yaz| malzemeéiinde s n fland r labilir.
Mimari tasar m bigim ve bicimin temel 6zelliklerini icerdiden gorsellik daha 6n
plana ¢ kmaktad r. Bu bolimde tasar mc n n gorsel temsillerellduygereksinim

ve ortaya konacak mimari tasar mda gorsel veritabanldarkaoi irdelenecektir.

Gross (1997), gorsel veritabanlarnn arana yapmak icin U¢ farkl ekilde

kullanId n ifade etmektedir.

Spesifik Tasar m Bulma: Kullan ¢ spesifik bir imaj /resanamaktad r. Ne istedni
bilen kullanc kataloktaki kelimeleri kullanarak arama yaftaave isteine

odaklanarak ihtiya¢ duydu bilgilere kolayl kla ulaabilmektedir.

Kategori Arama: Daha az spesifik 0Ozelliklere dayanarak ararhadefleyen
kullan m eklidir. Kullan ¢ uygun kategori alt ndaki tim imajlar arearak, istei
do rultusunda birkag 6rnek gorintilemek istemektedir. Gross (1997)'a gbére bu
arama ekli igcin 6rnek sorgu, avlulu evlere ait 6rnekleri budklinde olduunda;

metin tabanl arama, a¢ klamaylaleeen slaytlar bulmak i¢in dou anahtar
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kelimeleri kullanmay gerektirir. Kullan ¢ belli birekil ar yorsa, sorgusunda indeks
anahtar kelimeyi kullanarakekil listesini hemen bulabilir. Eer listelenen ekiller
listelenemeyecek kadar ¢oksa, kullan ¢ sorgusunda isteskilleri listelemek igin

filtre kullanarak s ralama yapabilmektedir.

Tarama: Kullan ¢ rasgele bir imaj secerek, veritaban ndalgr resim ve yap lar n
Ozelliklerini k smen veya tamam yla gozden gecirmek istentikt&ross (1997)'a
gore ekil koleksyonlar nda taramada, kullan clar s klkla en yak nlasiat ne
oldu unu goérmek icin veya slayt bélimine sadece bakmak icgin rastgee

atmaktad rlar.

3.4.1.1 Mimari Tasar mda Gorsel fadeler

E itim, ileti im ve reklam alanlar nda gorsel dincenin 6nemi buytktir. Gorsel
di dnce oOncelikle alg demektir. Gorsel bilginin alg lamakielmek ve kavramak

icin olu turulan bir ara¢ oldwna inan Imaktad r.

Tasvir ve gorsel resim aras ndaki ki de ¢cok dnem tamaktad r. Bilim adamlar
mental imajlar n nas | kullan Id n, nesnelerin nas | tarandn , dédarildiini ve
bilginin nas | okunduunu arat rmaktad rlar. Bu tir imaj operasyonlar nda say sal
veriler kullan Imaktad r. Bunlar; sire, a¢, tarama h 2,baz bilgisayar modelleri

eklinde s ralanabilir.

Goldschmidt (1997), mimari tasar m n gorsel malzeme ile destaidsi ihtiyac n

u ekilde a¢ klamtr;

Birinci Kabul; Mimari tasarmn kalitesi blylk oOlcude formlaryaps ve

kompozisyon igerisindeki kombinasyonlar na bér.

kinci Kabul; Yeni bir mimari tasar m problemi ile ilgili lgi tasar mc ya say sal ve
sozel tan mlamalareklinde verilir ve formlar ile ilgili bir yonlendirme icerragag k

ucludur. Bu anlamda mimari tasar m probleminin hasta tanlmas ka¢ nImazdr.

Ucglincli Kabul; Baz durumlarda tasar mc ya verilen bilgi fornieuilgili kurallar
veya ks tlamalar icerebilir, tasar mc bu durumda, dahédl kve dolay s yla iyi
tan ml bir tasar m problemi kiimesi ile kakar yad r. Bu ekilde ortaya ¢ kan yeni

tasar m bir varyasyon yada seri bir Gretimin bir parcabibf.
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Bu kabullerden yola ¢ karak elde edilen sonudyle Ozetlenebilir: "Mimari
tasar mc lar, tan m olarak, lerini yapmak icin mutlaka bir forma ve bunun
kompozisyonlar na ulanal drlar. Kompozisyonlarn ya da biknlerinin
belirlenmesine yard mc olacak bilgi, verilenler icinde itkee d ar da aranacaktr.
Bu bilgiye ulama sirecinde tasarmc bilingli ya da bilingsiz, gorseldéiere
yonelir. Gorsel ifadeler, formu ve kompozisyonu bir resim olagaksil eden bilgiye

sahip olman n verdi avantajla tasar m surecine katk da bulunmaktad r."

Tasar mc, bicim oluururken tasar m kallar n n etkisinde, haf zas ndan, elindeki
duruma uygun form ve bicim adaylar n ganaktad r (Goldschmidt, 1997). Bu
tarama zihinde horistik bir tarama sonucunda problem verileri veaukki resimler
kar la trlarak yapImaktadr. Bu durumda tasar mc mimar sadebairmeki
resimlere deil ayn zamanda dandaki gercek dinyadan edineicgorsel ifadelere

de gereksinim duyacakt r.

Goldschmidt (1991; 1994) camas nda, tasar mc lar n elindeki tasar m probleminin

¢O6zimuinde kullanabilecekleri ipuglarn haf zadan veyaardlan gordikleri

ekil 3.4 : Calatrava, Lusitania tasar m nda bir adan esinlenmiir (Ba c , 2004).

Frank O.Gehry ekil de Prag’da yapt Hollanda ulusal binas nda ise dans eden bir
bayan (Ginger) ve bir erkekten (Fred) esinlenerek, bu yapy kemdari dili ile
birle tirip ortaya ¢ karmtr.
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ekil 3.6 : Jorn Utzon’un yelkenlilerden esinlendBydney Opera Binas
(Ba c, 2004)

3.4.1.2 Mimari Tasar m Bilgisinin Elektronik Ortama Aktar Imas

Mimari tasar m bilgisinin derlenmesinde, iletimesinde veliide bir veritaban
olarak kurgulanmas nda bilgisayar destin katk s buydktir. Ancak bilgisayar
ortam nda bir veritaban olturulmas nn en 6nemli basama bilginin bilgisayar

ortam na doru bigcimde aktar Imas d .

Bolum 2.2.1.2'de detayland r Id gibi mimari tasar m bilgisinin elektronik ortamda

temsili; metin, ¢izim, imge ve der gorsel temsiller biciminde gercekieilmektedir.

Mimari belgeler, geometrik ifadelerle birlikte, sembdi#msiller de icerdii icin, bu

bilginin analizinde, bir yandan tipik gériintieéme ve sahne analizi teknikleri, dr
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yandan da bilgi tabanl muhakeme ve dilbilimsel analiz tekniktatian Imal d r
(Collin ve di ., 1993).

Mimari tasar m bilgisinin elektronik ortama aktar Imas ndaknag; bilgisayar
olanaklar ndan yararlanarak; verinin stk Im halde saklanmas ve
yay nlanmas d r. Eldeki verinin kopyas n n elde edilip saklanmas/an s ra, s6zi
edilen bilgi, veritaban sistemine aktar Idhda: veriye eriim de esnek ve kolay hale
getirilmi olur. Bu ekilde depolanan bilgi daha net ve analog belgelere gére daha
kullan labilir hale gelir. Koutamanis (1995b) bunu; stézcukler aras nidakik, el

yaz s nda yaln zca btuk iken; bilgisayar ortam nda blaba na bir karakterdir. Bu

da ayn bilginin bilgisayar ortam nda daha net tan ml olohw gdsterir eklinde

ac klamaktad r.

Bilginin elektronik ortamda lenebilmesi icin, dncelikle eldeki analog gorintinin
bilgisayar ortam na aktar Imas gerekmektedir ve Hem dijitalle tirme olarak
adland r Imaktad r. Dijitalletirme; en ksa anlat mla, bilginin bilgisayar diline
cevrilmesi, yani say sal veriye dénurtlmesi anlam na gelmektedir. Mimari tasar m
bilgisinin elektronik ortama aktar Imas ; metin, ¢izim, imgeedi er gorsel temsiller

bicimindeki verinin dijitalletiriimesidir.

Tasar m bilgisinin bilgisayar ortam na aktar Imas nda iki gomien soz edilebilir.
Birincisi, yaz| belge aktar m ndaki imla, indeksleme,pg referanslamadr.
kincisi; mimari imge aktar m ndaki katmanlar, sembolik efer ve grafik
elemanlard r (Altan, 2002).

Yaz | belgelerin elektronik ortama aktar Imas , mimarimiere gore daha dolays z
ve basittir. Fotoraf ve eskizler de daha az karnkabir yap dad r; genel olarak

tarama ve imge olarak indeksleme yoluyla kullan | r.

Gorsel bilginin dijitalletiriimesi ise yaz | bilgilere gére daha karmkt r; érnekleme

ve nicelendirmeeklinde iki i lem icermektedir.

Ornekleme; analog imgenin, genellikle kare bir zgara bigil®j atomik bélumler

dizisine ayr Imas anlam ndad r.

Nicelendirme; s6z konusu géruntinin her bir atomik bélimundeki 6zellikigrii|

ve bir say ile temsil edilerek dijitall@rilir.
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3.4.1.3 Mimari Tasar mda Gorsel Veritabanlar

Bilgisayar destekli mimari tasar m alan nda yurutilen gadlar dier bilimlerde
geli tirlen ve aktar labilir bilgiyi de igine alan ve mimatasar m bilgisini
sistematize ederek, eim kolayl sa layan modellerdir. Bilgisayar, 6zellikle gorsel
yukl fazla olan bu tur bir camada 6nemli dlgide kolayl k siar. Gorsel veriyi
ce itli kriterlere gore diuzenleyerek tasar mc n n kullan m na suwaritaban , bir
yandan tasar mc nn zihnindeki atin genilemesine katk da bulunmakta, dr
yandan da tasar mc n n dkaynaklardan yararlanma ihtiyac duyduzaman geni

bir ar ivi kolayl kla taramas na olanak damaktad r.

Tasar mc, yeni ve farkl mimari aralara girmeden 6nce, oltwrulan gérsel mimari
veritaban ndan, daha énceki mimarlar n yapba ar| yap lar n arat r Imas nda ve
yeni mimari tasar mda uygulanabilecek noktalarn analiz editrdes
faydalanmaktad r. Mimarl k bilim dal nda, son y llarda ge¢crmimari Ornekleri
rasyonel olarak kabullenerek, tasar mclarn mimari vemercen iyi ekilde
faydalanabilmesi icin, verilerin farkl kategorilerde varkli tasar m amaclar na

uygun bicimde s n fland r Imas tasar mc ya yard mc olmaktad r

Gorsel Sorgu Yontemleri ve Diyagramlar

Gorsel sorgu yontemleri gorsel ve gorsel olmayan veritabagiaroneriimektedir.
Gorsel olmayan veritabanlar igin gorsel sorgu yontemi, ardmiigmin yap sn
ac klamak icin, bir resmi duzenleyerek yol gosterir. Gossgbu yontemleri ayn
zamanda gorsel bilgiye ulmay da salamaktadrlar. Ornek olarak, tpta,
astronomide ve caoafyada ekil/imaj tabanl veritabanlar na sorgu yapmay lagan

uygulamalar Gretilmiir.

Gorsel veritaban na diyagram eém metodundan bahsedebilmek i¢in baz 6zellikler
gereklidir. Bunlardan biri, veritabann obluran igeriin digital resimler gibi
tamamiyle gorsel olmas gerekliidir. Veritaban ndaki her @& indexlenmelidir ve
sorgu diyagramlar ile & melidir. Bu yontem, 6e ili ki diyagramlar gibi bircok
bicimsel yontemden farkl olarak mimari diyagramlamann etkian na
dayanmaktad r (Gross, 1997).
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Mimari gorsel veritabanlar nn kullan m, resim koleksiyonlar reskiz tabanl
olarak indekslenmesi ve tasar mc n n anahtar kelime yerikie esya diyagramlar

kullanarak sorgulama yapabilmesiyle gégtilebilmektedir.

3.4.2 Mimari Tasar m Ogreniminde Veritaban Kullan m

Varolan ornekleri inceleyerek mimari konseptlerirénme, tasar m studyolar n n
ortak aktivitelerindendir. Geleneksel olarak,itenen bir tasar m konseptini slayt,
foto raf gizim ve s6zlu analizler kullanarak sundubrneklerle anlat r. Bu yontem,
tasar m bilgisinin, dorusal bir modda aktar m na dayanr ve zamananbid r.
Bilginin anla Imas ndan ¢ok saklanmas n ve esaslar n ortaya koymaktatk (e
Miranda, 1997).

Mimari konseptler, var olan 6rneklerin yorumlanmas ile wltlur ve gec¢mi
ornekler tasar m bilgisini sunman n bir yolu olarak gérulebilir.doeklerin konsept

0 renmedeki rolleri, onlar n bu karakteristiden anlalabilir. Mimari konseptleri

0 rendikten sonra, @encilerin veritaban ndaki 6rnekleri yorumlayarak, 6zgun
tasar m fikirleri gelitirmeye balayabilir duruma gelmesi hedeflenmektedir. Bir
tasar m fikri, bir 6rnein tasar m stroktiriint veya geinini olu turan bir form ya da

ekilden ¢ kart labilir.

Mimari konsept oreniminin bir yolu, konseptleri ait olduklar durumlardan
soyutlayarak, uygulamalar n ba orneklere uygun hale getirmektir. Verimli bir
konsept dOrenimi igin, eitmen O rencilerine mimari ve b&a benzer konsept

durumlar ile ilgili drnekler sunmal dr.

Bilgisayar destekli ders sistemi, mekansal kompozisyordéranimari konseptleri
grafik gorintuler ve metinler kullanarak sunmak amac yla tsarlt r. Bu sistem,
web balants ve grafik goOsterebilme kabiliyeti olan her bilgiaela
cal trlabilmekte ve verimli konsept @enimini destekledi bilinen eri ebilirlik,
interaktiflik, esneklik, h zl geribesleme vb. karaktdkitre dayanmaktad r. ekil
3.7"'de Park ve Miranda (1997) taraf ndan gellen bilgisayar destekli ders sistemi

projesi organizasyonu gosterilmektedir.
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1 Mimari Konseptler J ‘ Konsept Ogrenimi 1 l Web Sayfasi Tasanmi I

| | |

] Mimari Egitim [ | B grenim Tasanmi ] E HTML &CGl I
|
[ OmekGalismasi | | CADTeknolojileri |
‘ Ornekler E |
x
| KAVRAMSAL

| OGRENME SISTEMI

ekil 3.7 : O renme Sistemi Organizasyonu (Park ve Miranda, 1997)

3.4.3 Mimari Sunumlarda Veritaban Kullan m

Veritaban sistemleri, mimari imgelerin sistematik alar bilgisayar ortam na
aktar Imas, elektronik yay n ve elektronik kitiiphane yakiéar ile online bilgi

sistemlerine donitrilmesinde yayg n olarak kullan Imaya kzaam tr.

Gorsel veritabanlar n n mimarl kta kullan m nda mimari konksegt gorsel sunumu
on plana ¢ kmaktad r. Gorsel mimari sunumlar n, resmi biesistlarak alg lanmas
ve kabul edilmesi, mimari problemlerin anlanas n salamaktad r. Birgok mimari
tasar m ¢almas, mimari imgenin énemini kigimsemektedir. CAAD'in t¢ boyutlu
gorsel cal malar, mimarlarn kulland klar gorsel sunumlar n yayg nias na
katk da bulunmuur. nsanla yapma cevre aras ndaki etkite genellikle gorsel
yontemlerle gerceklenektedir. Dolay syla, mimari sunumlarmzn temeli de
gorseldir ve yapma cevre icerisinde alg laoh z imgelerle ve zihinsel simgelerle
yak ndan ilikilidir. Mimariye ait zihinsel imgeler, mimar n yapma c¢eyle ilgili
elde ettii ki isel deneyimden veya yay nlardan bilidivarolan tasar mlar n mimarda
b rakt izleridir. Mimari arat rma icin uygun olan, bilinen imgelerin yeni tasar m
problemlerinin ¢6zimiinde kullan mlar d r. Mimar, cmlukla yeni tasar mlara ait

zihinsel imgeleri, eski tasar mlar n imgeleriyle kilendirmektedir.
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Gross (1997), tasar mlara ait gorsel veritabanlanndaki vedlarabilmek igin, elle
cizilmi diyagramlar sorgulama bigimi olarak kullan lan bgma tan mlamtr.
Denemeler sonucunda, diyagram tabanl bir indekslemenin mgd igin,
tasar mclarn diyagramlarnn yeterli olabilec@ kantlam , goérsel bir
veritaban ndaki elle cizilmi diyagramlar alg layacak bir programla kentsn

kurarak, tasar m n gaima prensibini de belirlentir.

=~

=Rl

ekil 3.8 : Mimari Bellekte Diyagramlarla Sorgulama (Gross, 1997).

ekil 3.8'de gosterilen uzaysal ikilere ait sembolik tan mlamalara domiirilen
diyagramlar, sorguya uyan imgeleri arayan veritaban na wégcam indekslerine

uydurulmaktad r.

Varolan bilgileri bilgisayar ortam na transfer ederek, bu dakilar n kompakt bir
bicimde korunmalar ve yaylmalar amaclanmaktadr. Béges ortam ndaki
dokumanlar, orijinal dokiimanlarda bulunan bilginin kullan labilifi geli tiren ve
yaygnlatran, gelimi ve tutarl sistemlerde vyaplandrlImr. Mimari
sunumlardaki olwmlar ve ilikiler, yapIm bir formun birgcok 6zelliinin

tan mlanmas igin yeterli olabilmektedir.

3.4.4 Elektronik Ortamda Mimari Veritaban Uygulamalar

3.4.4.1 DOORS - Design Oriented Online Resources System Projesi

Harvard Universitesi Tasar m Bélumi'nde g@liimekte olan DOORS Projesi,
tarama, kompozisyon olturma ve sunum olmak Uzere, u¢emci model tzerine

kurulmu tur.
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» Tarama Moduli: Kullan ¢ bu modilde saklama ve dipnot koyma gibi araglar ile

desteklenmektedir.

» Kompozisyon Oluturma Moduli: Kullanc ili kilendirme, materyallerin
vurgulanmas ve niteliklerin diizenlenmesi gibi gb ortam yonetim araclar yla

desteklenmektedir.

* Sunum Modulu: Kullanc studyodan, ofisten veya snftan yap land rim

sunumlar gosterilebilmektedir.
Sklar (1997) makalesinde DOORS projesinin hedefletinekilde ifade etmektedir;

Mimari tasar ma referans olabilecek, farkl turlerdekislkitiphaneleri, fotaaflar,
bilgisayar destekli tasar mlar, ¢coklu ortam projeleri gibisgl materyallere eiimin

sa lanmas,

Tasarm calmalar ve ararmalarnda oluturulan ceitli tirlerdeki elektronik
projelerin okul yerel a sayesinde; al nabilmesi, saklanmas ve ldailmesi igin bir

araylz oluturmas,

Kullan c lara esnek bir sistem olurularak, Uzerinde callmas ve dizenleme
yap Imas n salamak, iletiim a ndaki goriintii ve modellerin analizininin yap Imas
ve farkl formlardaki tasar m belgelerininin kda t r Imas icin bilgisyar vas tas yla

sunum haz rlanmas eklindedir.

ekil 3.9: DOORS projesi duzenleme modulu arayizi (Sklar, 1997).
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DOORS projesi 3 fazda getirilmi tir:

Ik fazda, server Uzerinde, Sybase ile, SQL-uyumlu bir venitadpai tirilmi tir. Bu
aamann temelinde kullanc-esasl bir arayiz tasarlanmagmbnbir yer
tutmaktad r. Bu amada Sun UNIX sistemiyle gdirilen modelin daha sonra
MacOS ve Windows ortamlar na aktar labilmesi icin gerekenenligémeler de

di Undlma tar.

kinci faz, ilk aamada geltirlen modelin deneme kullanm igin sistemde
bulunacak verinin yiklenmesidir. Veri kaynaolarak: kitiiphanenin kaynaklar,
elektronik arivler ve fakiltenin 6zel koleksiyonlar ndan yararlanltr. Bu

malzemeler toplan p indekslenerek sisteme dahil ediimi

Ucgtincti faz ise, sistemin derlendiriimesi aamas dr. Potansiyel kullanclarn
modeli kullanmas na olanak verilerek; hem tasarm véinge etkisine ilikin
de erlendirmeler hem de performans ve kullan m n&iii say sal deerlendirmeler

yap Imistir.

DOORS projesinin strikttrd iseekil 3.10’da gortlmektedir.

SITE TIPL

IMGE
FORMATI

IMGE
KUTUPHANESI REFERANS GEO. KOD
TABLOSU

[L KODU

ILGILI
KODLAR

DEGISTIRME

BAGISLAR

ekil 3.10:"DOORS" Projesi Striuktirt (Koutamanis, 1997)

60



3.4.4.2 AVIADOR - Avery Videodisc Index of Architectural Drawin gs

Columbia Universitesi kitlphanesinde yay nlanan AVIDOR Projesvery
Achitectural and Fine Arts Library), yakl&a 41.000 mimari gizim igcermektedir.
AVIDOR Projesi, kullan ¢ etkilemli bir ortamda ¢al makta ve mimari tasar mc ya
secti i imajla Igili, veritabamnda de en tim resimleri gosteren bir arama motoru

sunmaktad r.

Kutuphanenin c¢ok saydaki mimari ainin dizenlendii ve dijitalle tirildi i
cal mann ana yaps 1993'te tamamlartm Sistemin amac: kullanclarn
uzaktan, internet eiimi olanaklar ndan vyararlanarak Be ulaabilmesidir.
Cal man n temelinde, tim mimari imgelerin saklanmas vererionksiyonlar igin
katalog kayd na dontirulmesi bulunmaktad r. Her imgenin bir bilgi alan nda

tan mlanan sabit bir eifm numaras bulunmaktadr ve bu numaray diskler

Sistem, kittphanenin elinde bulunan ¢ok say da orijinal belgeninnsa&tan ve
payla Imas n salamaktad r. Ancak sistemin 'sorgulama’ olanaklar nn c¢ok fazla
olmad go6zlenmitir. Kullanlan kataloglama sisteminin ana bar aras ndan
secim yap larak, bu bbk alt nda kay tl olan koleksiyona eiiebilmekte, buradan

da daha detayl bir gortintiye gegilebilmektedekil 3.11).

(= Digital Image Access Project - Windows Internet Explorer [BENE]
Y v [ nttp: /e coumb /aviador-browser.himl vl x| Pz

Fle Edt Vien Favorites Tools Help

¥ 4 | b Digital Image AccessProsect - % v B e v [page v G Tooks +

Digital Image Access Project

Aviador Collection

» [Ornamental study] 12 18 85 [graphic] : Sprague no. 23

» RMU--Europe notebook #2. [part 2] [graphic] / R M. Upjohn

» House for Walter Maynard Esq.. 114 East 40th St New York [graphic] / Ogden Codman Jr._ Arch't, Windsor Arcade N.Y.

» [House, and for Edward Bech, P ceepsie, N.Y | [eraphic] / Detlef Lienau, Architect

» House for Harold Brown, Esq.. Newport, R.I [eraphic] / Ogden Codman Jr., interior decorator.

+ [Flavian amphi 1 [eraphic] : Theatrum sive Colisenm Romanum $n[Averv-Crawford no. 1151,

» Lvman Allvn Museum, New London, Conn [graphic] : Projectno. 712 / Charles A Platt, Architect, 101 Park Avenue, New York.

+ [Study for interior decoration of M litan Opera [graphic] : [rough perspective sketch of stage, fum, curtain, ceiling and lisht fivtures] [Wallace K. Harrison?]

» [Proposed house for the architect at Montecito, California] [graphic crspective rendering set in evening landscape with figures] /B. G. G ; figures by Donn Barber (under protest).

+ [Ornamental ceiling design with vine and ribbon motif] [graphic] / [Wiliam M. Gribben] ¢

@ wonet R0 -
77 start [Cl2-Ma.. [@gase-.. [Maidm.. |Gsene |Cicepe. |Dienae. [Dos-M.. [Bia-M. /Dol |(oGmal-n. &L &y | 1e0

ekil 3.11: AVIADOR veritaban kay tlar ekranwww.columbia.edy
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3.4.4.3 Electronic Cocktail Napkin Projesi

The Electronic Cocktail Napkin Program, elle cizilen esk& diyagramlarn
olu turuldu u ve yonetildii bir tasar m ortam dr. Program, elle gizilen figurleri
depolama ve tan mlama dhda, grafik arama, katman yonetimi ve ¢izim alan nn
birden cok kullancya paylarimas gibi ilevileri de yerine getirmektedir.
Veritaban emas tamamen mimari diyagramlarn govdesinel balarak
kurgulanm , Macintosh Common Lisp ile yazIm tim diyagramlar tamamen
gorsel olan The Electronic Cocktail Napkin Projesi, interaddafrak, elle cizilmi
basit eskiz diyagramlar, elle c¢izilmi di er diyagramlarla de tirilerek

s n fland rmakta ve sembolik ikilere donutirtlmektedir (Gross, 1997).

Diyagram = Karakter semboli + mekankisi

Diyagramdaki karakter sembolleri ayr ayr tan mland ktan sonogram semboller
ile mekansal ilikiyi alg lar ve metinsel ya da sembolik a¢ klamalar ¢ kaProgram
kesi me noktalar na, icere, gercek boyutlara, bitkli e, paralellie ve dier say sal

mekan ili kilerine bakar. Sembolik a¢ klamalar her karakter sembolinu adiane
mekansal ilikilerini listeler.

ekil 3.12'de gosterilen "The Electronic Cocktail Napkin" prograrayuzinde,
eskiz penceresi, komut butonlar, kullancyla yaz ile etkie kurulan mesaj

kutusu, cizim penceresindeki yapraklar n sec¢imi igin bélimledalea dnce yap lan
diyagramlar goésteren bir katalog bulunmaktad r.

EE=———————— Drawing Board

E
Il
)

=

sketchbook (10) : page 1

=

gt UL s BT o S O] As &
LU= S B3 EHsso
T R R R RN R R R R R R R
CORY

=

i A

SEHRCH

= =

PH D

) || — Ik ~—
STHRT

ekil 3.12: The Electronic Cocktail Napkin Projesi Cizim Tahtas g®ing Board)
ve Eskiz Defteri (Sketchbook) (Gross, 1996)
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Benzer cizim tan mlama programlar ndan farkl olarak, "Thectbnic Cocktail
Napkin" program na, tasar mc nn birgok diyagram bir araya yaldecei ve
farkl veritabanlar ndaki ¢elerle ili kilendirilmesini salayan "sketchbook™" tasar m
arayuzi eklenmtir ( ekil 3.12). Tasar mc ¢izimler ve eskiz kitab (sketchbook)

aras nda geciyaparak, sayfalar kopyalayabilmektedir.

Elektornik Cocktail Napkin program 700 kiisur binay iceren “Unli Binalar
Koleksiyonu”nu sorgulayacak bir diyagram yontemi tdumak igin kullan Im tr.
Prototip resim koleksiyonunu indekslemek icin kullan lacak diyagrarmésittir

( ekil 3.13), dolay s yla bircok bina ayn diyagrama sahip olabiigce

ekil 3.13: The Electronic Cocktail Napkin Diyagram Ornekleri (Gross,1997)

Diyagram indeksi kullan c taraf ndan sadece birtak m resenégiimi sa lamak
icin kullan labilmektedir. Veritaban emas tamamen mimari diyagramlarn

govdesine bd olarak kurgulanmtr.

w File Edit Eval Teols Windows Documentation @ a -

The Great Bulldings Collection

Guggenheim hiuseum Bator Fctua_| totes AR,

ekil 3.14: Unli binalar icin gorsel veritaban n n diyagram arayiiziogSy 1996)
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Projede tek bir sorgulama ileekil 3.15'de gosterildi gibi, Great Buildings
Collection program ile dnceki mimari drnekler, Archie programtasar m hikayesi

ve Natural Forms veritaban ndaki sonug sayfas bir arada d@istienektedir.

o (e [@81 Hisdawn | ngunt

Soo o IBe Great BEsming] (Niteg than T

~ Thomm o
S 1 EH BASED INIEX

o {7 o

Wﬂgﬁbjﬁvf;

[Problens 10 of 87

T

=nrrrr Ty —
|t comantsntid o bomg prrsods of waik. (|
[oteess

ekil 3.15: The Electronic Cocktail Napkin Sonu¢ Sayfas Araylzi (Gross,1994)

3.4.4.4 ARCHIE Projesi

Archie, tasarma yard m skmas, kavramsal tasar mn réniminine destek
vermesi amagclanan bir bilgisayar arac d r. Macintosh Commep ile yaz Im
olup, efektif problem ¢6zimu, uygun gecndeneyimler Uzerinden adapte etmek
veya geri almak Uzerine kurulu, durum tabanl ak! yiriutme tekisololarak
adland r lan teoriye dayand r Intr. ekil 3.16'da arayuzu gosterilen Archie projesi,
0 rencilerin yaplarn deerlendiriimi  durumlarna erim salamalarn
hedeflemektedir. Archie program ndaki durumlar; tan mlar, proldgmiasar m

yan tlar ve tasar m hikayeleri olarak yap land r Imaktad

Projenin iceriindeki bilgiler mimari kitap ve dergilerdeki, plan, kesisk& gibi
genel mimari sunumlard r. Archie Projesi'ndeki problemler, gdeil bekleyen
ikilemler olarak tan mlanmaktad r. Tasar m hikayelerijiiédinalar n tasar m ndaki

problemlerin ¢6ziminin k sa tan mlar dr.
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Ef|

_ === sketchbook (10) : page 10
A U s

-7

Problem: 1 Of 1 % FERAD  CLIF INI:iEH SHOW  LWDER ERASE
i o ol e el FAPNED

Modify +
Multi-Usze Library Lobbies Get Congested
Library lobbies are more than mere
entry spaces. The public lobby is where
wisitors gather before and after working
in the library. Different lobbies serve
different functions: serne merely
chanrnel visitors in or out of the library,
others serve as temporary mesting
places, information centers, and rest

e
A
len ™ 3
& N

ekil 3.16: Lobi (Lobby) igin Archie Eskiz Defteri ve Tasar m Hikayé\rayuzi
(depts.washington.edu/.../PAPER/ACADIA96/rt2.html

[ ——————— L
search ron
searc
Matcing: (st resrurer -]
Query; 10f1
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[ e |
[Age————————— _—_——gg
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=
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) =&

ekil 3.17: Archie Projesi'nde Tasar m Hikayeleri Araylizi (Gross,1994)
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3.4.5 ‘Sanal Doku’ Uzerinde Mimari Veritaban Uygulamalar

Sanal Doku (web), bir belgedeki kelimelerin veya imgelerirdbelgelere, filmlere,
ses dosyalar na veya @i sunuculara bdant olu turmas na olanak skyan ortam
olarak tan mlanabilmektedirnternet tzerindeki sanal doku hizmetinden etkili bir
ekilde yararlanmak amac yla, statik olmayan etkitdi web sayfalar haz rlanarak,
veritaban icerisinden sorgulamalar gercefilen ve sonuglarn istemcideki

taray c ya (browser) génderen uygulamalar giinimuizde ¢ok s kI KemKoiaktad r.

Kullanici ve Uygulama Katmani

WEB WEB WEB WEB
Tarayici Tarayici Tarayici Tarayici
~ | —~

WEB Sunucu

4//
Veritabam Dosya Veritabam
Uygulamasi Sistemi Uygulamasi
-“‘-.
Veritabam Veritabam Veritabam
Sunucu Sunucu Sunucu

Veritabani Sunucu Katmani

ekil 3.18: Veritaban Taraf ndan Desteklenen Web Yap s (Richardi, 2001)

Elektronik ortamda oldurulmu, mimari veritaban uygulama o6rnekleri
incelendikten ve sanal doku teknolojisinin s kl kla kullan m ndan baksasttsonra,
sanal doku uzerinde yay nlanan etkiteli mimari veritaban uygulamalar nn
aratrlimas gerekli goralmitir. GUnumuzde geleneksel arama yodntemleri
geride b rak | p, dunyan n farkl yerlerindeki gerekli bilgiye,zamanl eriim 6nem
kazanm tr. Mimarl k, tasar m, gorsellik, bilgi iletimi vepayla m ndaki yenilik ve
geli meleri daha iyi anlayabilmek icin farkl mimari veritabanlaaraytzleri ve

eri im dizileri ayr nt | olarak incelenmtir.
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3.4.5.1 SPIRO (Slide and Photograph Image Retrieval Online) Projesi/
California Universitesi

{2 SPIRO, Architecture Visual Resources Library Image Database - Windows Internet Explorer

| @] http: [fwwre.mip.berkeley. edufquery_fo _spiro_form.html 2 [ 42| %] |G Pl

Fle Edit View Favorites Tools Help

z — = = — = »
w ]Eér‘@unnuedummem | &) SPIRO, Architecture Visu... % | | B - B - & - [FPage v G Toos -

SPIRO: o The online catalog & image database of the
) S = ! = Architectuse Visual Resources Library
Slide and Photograph [ ] University of Califomia Berkeley
TImage Retrieval Online e =
| ‘Searching SP\RDI | Look-up Tables ] | Input Fields ] | % Truncation ] | Sample Searches ]

SEARCH BY FIELDS (max 1200 records):
To BROWSE search temns, click on the name of a search field.

Personal or Group Name: | | e Morgan utia
Building or Obiect Tifle: | e, Wurster Hall
Location: | | eg.SanFrancisco
Subject or Object Type: ez Brutalist
(AND subject): | eg. buttedly roofs
Source Abbreviation: e.g. Lifchez zift
Image ID: | eg.05-018-005

or SEARCH BY KEYWORDS  {max 120 recorcs
Keyword searches inchude all fields except: dates, image id mumbers, and sources
| e.5., gardens AND gates
LIMIT SEARCH BY:

Date Range: [ CIBCE to | Oece
Period or Topic: |any ~
Result Format: (© Thumbnail w/description O Thumbnail images only
[ sEARcH | [ ClearFom &
Done [ 8/ & Internet # 100% -

ekil 3.19: SPIRO Projesi Sorgulama Arayuz ekran

http://www.mip.berkeley.edu/query forms/browse spiro form.fadnesi Gzerinden

eri ilebilir bulunan SPIRO projesi, California Universitesi'nde rijja Snow
yonetimindeki bir grup taraf ndan yuratilmektediekil 3.19°'da gosterilen kullan ¢

arayizil oldukca basit ve sade lakilde HTML kullan larak tasarlanmnt r.

Slide ve fotoraf veritaban ndaki bilgi iceri Yap smi, Yap nn bulundw Yer,
Yap nn Donemi ve slide ID numaras gibi kategorilerde JavpSdili yard m yla
aranabilmektedir. Kullan ¢ n n arad kriterlere ili kin sonug bilgileri ekil 3.20’de
gosterilen sonug sayfas nda goérintilenmektedir. Sonug¢ sayfas ndakr kay d n
Uzerine t kland nda o kay tla ilgili detayl bilgilere erlebilmektedir ( ekil 3.21).
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ry Results - Windows Internet Explorer

[ 2] http: . mip.berkeley e fcgi-binoramse_spira_new/tma w2l x] |
Fle Edit View Favorits Toos Help
%% 4 [33[- | @unttes vomment | )P0 Query Resuls x[ | B B - @ - [ rage - {3 Took -
~
SPIRO Query Results =
Your query for [Location:frankfurt] on Fri May 4 11:27:35 US/Pacific 2007 returned 180 records. Page 1 of 15. Click on a thumbnail to view a more detailed record.
|zUcaE, Richard vom. LUCAE, Richard von. |LUCAE, Richard von.
|01d Opera House, Frankfurt, 0ld Cpera House, Frankfurt, |01d Cpera House, Frankfurt,
1873-1880. Exterior, front, rebuilt 1873-1880. Exterior, side, rebuilt 1873-1880. Ext detail, curved bay,
1964-1981, vw 1964. Stump dupe. 1964-1981, vw 1964. Stump dupe. rebuilt 1964-1881, vw 1964.
04-115-073 04-115-074 Stump dupe.
04-115-075
i@ UCE AVRL © UCB AVRL i@ TCB AVRL
tV32 L931 Op3b.1 tV32 L931 Op3b.2 tV32 L931 Op4.1
|zUcaE, Richard vom. LUCAE, Richard von. | ONBUILT BROJECTS. CIAM
|01d Opera House, Frankfurt, Old Cpera House, Frankfurt, (Congres Internationaux d'Arch.
1873-1880. Ext detail, central pavilion, |1873-1880. Ext detail, central pavilion, |Moderne). CIAM 2 (Framkfurc,
rebuilt 1964-1981, vw 1964. rebuilt 1964-1981, wvw 1964. 1929) . Portrait, congress
Stump dupe. Stump dupe. |participants. Arch.Viv.,
04-115-076 04-115-077 #17, 1927, pl. 16.
98-287-006
® UCB AVRL © UCB AVRL |@ uceavRL
[tV32 L931 Op4.2 tV32 L931 Op4.3 | tW1l +Bé CIA.C2-1
e | e .
hittp: /. mip.berkek cjser 115/04-115-077 (& € internet # 100% -

ekil 3.20: SPIRO Projesi Sorgulama Sonug¢ ekran

PIRO Image and Record - Windows Internet Explorer

=
T
Go-&E

Fle Edt View Favorites Tools Help

% e Iﬂsmormageandkemrd [ I

S
SPIRO Image and Record (scroll down for complete record) |

Call Number
tW21 F736 Comlb.1
Tmage ID
03-284-010
Period
20th Century
Subperiod
England
Location
Frankfurt, Germany
Object Name
Commerzbank
Date
1997
View Description
Floor plan: typical, with offices and sky gardens
Personal/Group Names
Foster, Norman & Assoc -- architectural firm
Gartner -- facade mfr
Subjects
skyscrapers
corporate headquarters
energy efficient buildings

[£3

Dane [# @ mternet F100% -

ekil 3.21: SPIRO Projesi Detayl Sonug ekran
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3.4.5.2 ‘Cities and Buildings Database’ Projesi / Washington Universesi

{2 Cities/Buildings Image Database - Windows Internet Explorer
)
& - [W bt o, washington ecujarke] v [ x] | 2B

Fle Edt View Favorites Tools Help

W 4¢ | W Cities/Buildings Image Database = 2 - B - # - [rPage v {Tods -

The Citi ildi: D isa ion of digitized images of buildings and cities drawn from across time and
throughout the world, available to students, researchers and educators on the web.

Begun in 1995, the Database was conceived
as a multi-disciplinary resource for students,
faculty, and others in the academic community.
It has grown steadily since then, with
contributions from a wide range of scholars,
and now contains over 5000 images ranging
from New York to Central Asia, from African
villages, to the Parc de la Villette, and
conceptual sketches and models of Frank Gehry's
Experience Music Project. These have all been
scanned from original slides or drawn from
documents in the public domain. They are
freely available to anyone with access to the
‘Web for use in the classroom, student study,

or for individual research purposes.

In 1999, with the help of the Digital Libraries Initiative Program and the Center for Information System Optimization, we adopted a new search engine. Researchers can now search
for buildings by country, city, style, fitle, architect, date of construction, as well as other fields.

You are free to link to these pages, but we request that when you do you provide us with your URL; this will help us to track usage, and also justify our efforts to expand the resource
Allfiles on this site are copyright controlled as indicated. Copying, printing, or distributing any of them without the permission of the copyright holder is expressly prohibited. You must
agree to accept these restrictions to Enter the database.

Content Java2 Search Client

Content databases can also be searched using a Java client. This client is more fully featured than the HMTL client, but also requires more processing power and a download from
Sun Microsystem's website. You will be automatically sent there from the link below if you need the download. Before using this client, please check the system requirements. &

“§ @ Internet H100% -

ekil 3.22: ‘Cities and Buildings Database’ Projesi Tan t m ekran

ekil 3.22'de gd0sterilenhttp://www.washington.edu/ark2ddresi projenin tantm

sayfas na yonlendirmektedir. Proje Washington universitesinde 1¥9bsda
geli tirimeye balanm , 1999 y I nda ‘Digital Libraries Initiative Program and the
Center for Information System Optimization’ yard m yla yenraldili ile yaz Im

bir arama motoru entegre edilrii.

http://content.lib.washington.edu/cgi-bin/go.exe? CISOROOT=/buildingdresinde

eri ilebilen veritaban nda bir¢cok kriter alt Ba nda arama yapmak mimkin
olabilmektedir (ekil 3.23).

Veritaban ndaki kayt arama sonuclar pencerenin alt ndak¢eger icerisinde
goruntilenebilmektedir kil 3.24). Herbir sonug¢ Uzerine tklanarak o kayt
hakk nda imaj ve tantm bilgilerini ayn pencerede |tdar halinde bulmak
mumkundur (ekil 3.25; ekil 3.26).
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ONTENTdm Search - Windows Internet Explorer

G
Fie Edit View Favorites Tools Help
% e l@cum‘rdmsﬁvm [ I

- & [hpage - (Froos -
11§ CONTENTdm Search Home Browse Search My Favorites Help

~ | htip:/fcontent.ib.washington. edufcgi-binfg

CISOROOT =/buidings

> Enter search terms in one or more fields or use the "Browse Terms” box on
the right to find indexed words for each field. Use quotation marks to search 5
for phrases.

-choose- b

v
ARCHITECT/BUILDER v
NATION v
Across All Fields v

> _Search Clear Select Collections, Preferences

> Click on a thumbnail to view the full-sized item and camesponding description

our search results will appear here.

110 Powered by CONTENT dm Software

Internet ®100% -
G e g

ekil 3.23:Cities and Buildings Database’ Projesi Arama ekran

= CONTENTdm Search - Windows Internet Explorer

é:} ~+ [ ] htip:/fcontent i washington.cdhyfcgi-binfgo. exe CISOROOT = buidings

|2
Fie Edit View Favorites Tools Help
W Igcum-mm Search [_l B - B & - [irPage - GiTods v T
{10 CONTENTdm Search . :
> Enter search terms in one or more fields or use the "Browse Terms” box on
the right to find indexed words for each field. Use quotation marks to search =
for phrases.
TYPE | [office
ARCHITECT/BUILDER v
iy v
Across Al Fields v
> [_Search | _ Clear Selece Collections | _Preferences
B Click on a thumbnail to view the full-sized item and corresponding description
. Bank of America Building |18 Bank of China ‘ﬁs Bank of China |20 Bonk ot chine
Results: 297 matches _Backward] _Forward |
170 Powered by CONTENTdm Software
[# @ mternet E100% -

ekil 3.24:Cities and Buildings Database’ Projesi Sonu¢ ekran
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ekil 3.25:Cities and Buildings Database’ Projesi Sonogj ( mage) ekran

= CONTENTdm Item Description - Windows Internet Explorer

&lh Jib.washington.ed

CISOROOT:

ISOPTR =14168CISOMODE =1

Fle Edit View Favorites Tooks Help

{0 CONTENTdm Item Descripticn Add to My Favorites ]

i Description |
Collection: Cities and Buildings Database
TITLE: Bank of China
ARCHITECT/BUILDER: Pei, L M., 1917-
NATION: China
SITE:
DETAIL: exterior view
CITY: Hong Kong
STATE:
CE DATE OF
CONSTRUCTION: Lhrpeay
BCE DATE OF
CONSTRUCTION:
OBJECT/BUILDING NAME:
MATERIALS:
TYPE: commercial buildings; office buldings
STYLE:
OTHER TERMS: tall office buildings
NOTES:
DIGITAL COLLECTION: Cities and Buildings Database
SLIDE NUMBER: HKA40
CONTACT INFORMATION: Al files on this site are copyright controlled as indicated. Copying. printing. or distributing any of them without the permission of the copyright holder is expressly
prohibited. For further information please contact Prof. Meredith Clausen at: mlc@u washington edu
PHOTOGRAPHER: Clausen, Meredith L.
DATE OF PHOTOGRAPH: 1996
SOURCE: Clausen, Meredith L.
COPYRIGHT HOLDER: Clausen. Meredith L

€3

Dane

[# @ mternet E100% -

ekil 3.26: ‘Cities and Buildings Database’ Projesi Sonug¢ Tan t m (Dpsan)

ekran
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3.4.5.3 The Great Buildings Collection Projesi

ekil 3.27: The Great Buildings Collection Projesi Gigkran

nternet Uzerinderhttp://www.greatbuildings.conddresi ile ulalabilen bir mimari

veritaban sayfasdr gkil 3.27). Dinyann ©Onde gelen online mimarl k
kutuphanelerinin banda gelmektedir. Binlerce yap ve ylzlerce mimar iiliil
tarinsel dokiiman ve bibliografya, veritaban ndaki yap lar n 3D mexdeldijital
foto raflar, mimari gizimleri, tan nm tasar mc lar ve tim yap nekilleri hakk nda
ac klamalar icermektedir. Mimarl k tarihinin ilk yap lar ndagiinimuzdeki en son
yap ya kadar tum mimari ornekleri, tasar mc lar, fikirlge ak mlar mimarlara ve

ilgili kullan c lara, kullan cy yormadan basit biekilde sunmaktad r.

Kullan ¢ anasayfadaki basit arama, yap lar, mimarlarleyemimari kitaplar, 3D
modeller, mimari tarzlar, detayl aramaklinde s ralanan butonlar ile B&lara

yonlendirilerek aramas s n rland r Imaktad r.

ekil 3.28'de gosterilen basit arama sayfas nda, sadece yaparmeya bulunduw

yer ismine gore arama kategorileri bulunmaktad r.
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ekil 3.28: The Great Buildings Collection Projesi Basit Arama ekran

ekil 3.29'da gosterilen detayl sorgulama (advanced searclgssaa ise, yap
ismi, mimar ve yeri d nda tarihi, ilevi, strukturd, mimari stili gibi birgok konu
bal yla arama yap labilmektedir. Kullan c nn arad kriterlere uygun yap nn
yaz | bilgileri ve dijital ortamdaki tim verileri, ekil 3.30'da gosterilen arama sonug

sayfas nda goruntilenmektedir..

ekil 3.29: The Great Buildings Collection Projesi Detayl (Advancedr8h)
Arama ekran
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ekil 3.30: The Great Buildings Collection Projesi Sonug ekran

3.4.5.4 The Architectural Index Projesi

ekil 3.31: The Architectural Index Projesndeks ekran

The Architectural Index Projesihttp://www.archindex.com/web adresinde

eri ilebilir durumdad r. ekil 3.31'de gosterilen indeks sayfas ndan sorgu sayfas na

ve kay t sayfalar na gecyap labilmektedir.
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Sorgulama sayfas ndaki pull-down mendiler ve anahtar kelimeiytgriaramalar
gercekletirilir ( ekil 3.32). Sorgu ekrannn yan cergevesinde yard m ekran

bulunmaktad r ve yard m konular ba nda kullan c ya bilgiler sunmaktad r.

ekil 3.32: The Architectural Index Projesi Sorgu ekran

ekil 3.33: The Architectural Index Projesi Sorgu Sonug ekran
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3.4.5.5 archINFORM Projesi

ekil 3.34:archINFORM Projesi Anasayfa ekran

http://eng.archinform.net/adresi tzerinden efiebilen archINFORM Projesiekil

3.34'de gosterilen anasayfaya yonlendiriimektedir. Projederkiyerler, anahtar
kelime, genel aramaeklinde s ralanan kategoriler alt nda arama yap labilmektedir
ekil 3.35'de gosterilen genel arama sayfas nda anahtar kgiiimigle veya secerek

arama yap labilmektedir.

ekil 3.35:archINFORM Projesi Genel Arama ekran
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ekil 3.36:archINFORM Projesi Anahtar Kelime Arama ekran

ekil 3.37:archINFORM Projesi Sonug ekran

77



3.4.5.6 ‘EMPORIS Buildings’ Projesi

ekil 3.38:'EMPORIS Buildings’ Projesi Arama ekran

‘EMPORIS Buildings’ Projesi http://www.emporis.com/en/il/adresi uzerinden

eri ilebilmektedir ( ekil 3.38). Projede dinya haritas, binalarketler, imajlar ve
artnler eklinde s ralanan alt biklar bulunmaktad r. majlar kategorisinde mimari
bina imajlar bulunmaktad r ve bina ad ve yer ad girilerekitaban igerisinde
arama yap labilmektedir. Sonug¢ sayfas nda girilen kriterrtltusunda veritaban

icerisindeki imajlar goruntilenmektedirgkil 3.39).

ekil 3.39:'EMPORIS Buildings’ Projesi Sonu¢ ekran
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3.5 Veritaban ve Multimedya Tasar m

3.5.1 Veritaban ve Multimedya

Hiperteks, hipermedya ve multimedya (¢oklu ortam) bilgisaiseslerinde bilginin
soOzel, grafiksel, itsel ve gorsel ortamlarda depolanmasn ve kullanIlmasn

sa layan teknolojik sunum ortamlar d r (Veliba lu, 1995).

Multimedya sunum ortamlar, kapsam, icerik ve bilgiye mia 6zelliklerine gore
farkl la rlar. Do rusal olmayan erimle ula labilen bilgi taban yaz | mlar hiperteks
olarak adlandr Irlar. Bir ¢ok hiperteks sisteminde @itnler animasyon, video,
grafik, ses gibi yaz olmayan bilgileri de icerebilir. ggrmedya, bilginin, yaz |
ortamn yannda ses ve goruntl ile butlUtmtderek sunulmasn sdayan bir
ortamdr ve ayn zamanda etkil@li multimedya teknolojilerinin bir alt kiimesi
olarak kabul edilmektedir kil 3.40).

ekil 3.40: Coklu ortam turleri (Velibao lu, 1995)

Gunumuzde gelmi veritaban yap larna sahip olan Hipertext, Hipermedya ve
Multimedya ortamlar nda da BDT’nin gizim, 2 ve 3 boyutlu mode#leimkanlar

kullan Imaktad r.

Coklu ortam sistemlerini geleneksel veritabanlar ndan ay ran dzatlikler vard r.
Bunlardan en oOnemlisi geleneksel veritabanlar ndaki homojen yapilar na

kar 1k, coklu ortamlarda bilginin heterojen olarak ya da tablo dizengig®dan
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yap land riImas d r. Geleneksel veri tabanlar ndaki kayt 8py sal veya céli
karakter kiimelerinin kombinasyonlanndan alken, ¢coklu ortamlarda yaz , grafik,
ses ve gorunti programlar ve icra edilebilir programldni garma sistemlerin

bitinle mesi s6z konusu olmaktad r (Velilmalu, 1995).

Coklu ortam veritabanlar , metin, goriintl, ses, video ve aniwnagipi farkl veri
tiplerini icerir. Coklu ortam veritaban yonetim sistemlemkil 3.41'de gosterildii
gibi, ¢coklu ortam veritabanlar icin veri modelleme, yaratrsaklama, erim,
sorgulama, arabirim olturma ve kontrol sdamaktad rlar.

ekil 3.41: Coklu Ortam Veritaban Sistemi Yap s (Kal ps z, 2001).

3.5.2 Multimedya Tasar m Ikeleri

Multimedya ortam tasar m u¢ d& alt nda incelenebilmektedir (@zhan, 1997).
1. Kullan ¢ Bilgisayar Etkilesimi ve Araytiz Tasar m

2. Kullan ¢ Grafik Arayuzu Tasarimi (GUI) ilkeleri

3. GUI Tasar m Aamalar
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3.5.2.1 Kullan ¢ Bilgisayar Etkilesimi ve Arayliz Tasar m

Ki isel olarak bilgisayarn kullanm, #&mden ticarete, savunma sanayinden
e lenceye bilgisayar n her tir meslek alan icinde birer uygalalan da bulmas n
salam tr. Yaam n her alan nda giderek daha fazla kullan lan bilgisayar tzerinde
cal an uygulamalar n genkullan ¢ kesimi tarafindan kabul edilmesi ve efektif bir
halde kullan Imasi igin bilgisayar ile kullan ¢ n n etkilesm{interaction) salayan

arayuzin (interface) cok iyi tasarlanmas gerekmektedir.

Araylz tasarmn  inceleyen uzmanlk alanna, 1980'lerin onmla nsan-
Bilgisayar Etkileimi anlam na gelen sodzciklerin baharflerinden oluan HCI
(Human Computer Interface ya da Interaction) ad verim(Ba c, 2004). HCI
insanlara bilgisayar ve komunikasyon sistemlerinin gucunical ma ve eitim
alanlar nda erilebilir, Uretken ve verimli olarak ularmay hedeflemi bir
disiplindir ( ekil 3.42).

ekil 3.42: nsan bilgisayar etkilémi tasar m kriterleri. (Preece ve di 1994).

3.5.2.2 Kullan ¢ Grafik Araylz Tasar m (GUI) Ikeleri

HCI'nin etkile imli oldu u birgok disiplin bulunmaktad r, mimarl ilgilendiren
disiplin ise sdzkonusu uzmanl k alan n n yalnizca tasar m; spesdrak da grafik
araylz tasarm boélumaddr. Bu alan k saca GUI (Graphic WUserface) olarak

adland r Imaktad r.
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GUI tasar m nda Quzhan (1997)’a gore iki 6nemli prensip bulunmaktad r.

o Gorunarlak: yi bir GUI tasar m nda kullan ¢ hedefledibilgiye eri mek icin
gerekli olan anahtar so6zcik yada goruntiyle kamaldr. Bu iletiim bilgiye

eri imin nas | olaca n n ipucunu veren ve gortineaklidir.

» Eylemsel Ozellik: Kullan ¢ n n, arayiizden istedibilgiye kolayl kla ulamas icin
kendine sunulan kontrol mekanizmalar n n ne oldw ve neye yaradn anlamas
gereklidir. Kontrol mekanizmalar nn bu 6zellie eylemsel 6zellik denmektedir.
Kontrol mekanizmalar gercek hayattaki fonksiyonlar rcaracak benzek
simgeler (metaphor) ya da sozcuklerle ifade edilirler. 8ecgimgeler ne kadar
cabuk eylemeklini kullaniciya ¢ar trrsa kullan ¢ n n sunulan bilgilere eirni de

o kadar ¢abuk olmaktad r.

3.5.2.3 GUI Tasar m A amalar

Grafik araylz tasar mn (GUI) olturan 5 ana tasar m @mas vard r (Ouzhan,
1997):

« Urtin ve cerik Tasar m

Arayilz tasar m yap Imadan 6nce, yap lacak Grinidn hitap edkaban c Kkitlesi
dikkate al narak, Urinun kapsam ve igerik plan ¢karlr. Yrtag kacak
multimedya Urdndnin yararl olup olmayaaan, ticari bir yapisi varsa ticari a¢ dan

baarsnnneolacan aratranbuksmdr.
e Kurumsal Kimlik Tasar m

Her grafik araylzin, lenen temay ortaya koyan bir kurumsal kimlik yap s
bulunmaktad r. Bu yap urdnin ilk sayfas ndan son sayfas na kadar Bimlidét
olu turur. Kurumsal kimlik yap s icinde, drinin temasn @wan karakteristik
Ozelliklerin grafik tasar ma yans mas ve urinu izleyen kullda dlk bak Id nda
sozkonusu karakteristik Ozelliklerin alg lanmas gerekmektedir. kRea yaz
karakterleri secimi, gorintl, yaz ve sesin tludu u kompozisyonun alg lanmas na

yard mc olan unsurlard r.

82



» Enformasyon Tasar m

Kurumsal kimli in belirlenmesinin ard ndan uriinde bilgilere gmin nas | olaca na
ili kin du Gnsel kararlar verilir. Quzhan (1997)'a gore goruntu, yaz ve sesten

olu an enformasyonun organizasyonunda dort temel unsur bulunmaktad r:
-Eri im Dizileri: Eri im dizilerinin Ug¢ ceit eri im yontemi bulunmaktad r.

Sistematik Dizi: Bir bilgiye, mimari 6lceklere bla olarak sistematik bir ekilde
eri ilebilir. Ug dei ik sistematik dizi vardir: Birincisi, detaylardan hayarak
kademeli olarak, vaziyet plani, mahalle \&hir olce inde yapy gdsteren imajlara
eri meyi salar. ikincisi, birincisinin tam tersi olarak, kentsel Olcektaslanarak,
daha detayl &lgeklere inen bir dizi icinde yapy gorsel oldredelemeye yarar.

Uclincl alternatifte, her iki tur eiin dizisi tek bir eriim dizisi icinde bulunabilir.

Secmeli Dizi: Kullanc bu yoéntemle, belli tirdeki bilgilereri ebilir. Bunu
yapabilmek igin, kullanc ermek istedii bilginin tlrinid, ya araylz uzerinde
bulunan diimelerle (simge esasl em), ya da turini yazarak (komut esasl ier)

belirlemektedir.

Gorsel ve Yaz| Bilgiler Arasndaki Ardk Duzene Bal Dizi: Multimedya
sisteminin amac na bh olarak eriim dizisi, bir gorsel bilginin bir yaz | bilgiyi
izledi i ard k dizen iginde oluurulabilir.

-Enformasyon Organizasyonlar : Bir multimedya sisteminin kolay kullan labilmesi
icin, sistem iginde fonksiyonlar n ve bilginin iyi bir striktigine yerletiriimesi
bilgiye erime yonteminin goérsel olarak agk ve net biekilde anlatimas

gerekmektedir.

Bir multimedya sistemi i¢inde tasar mc bilgiyi organizeek icin yedi temel model
kullanmaktad r (Ouzhan, 1997).

Do rusal model:

ekil 3.43: Do rusal Model (Ouzhan, 1997).
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Kullan ¢ basit anlamda bilgiyi, bir video filmindeki karele hareket ekli icinde
tarayabilir. Bu dorusal striktirde, belirli bir bilgiye ulanak igin kullanc,
prezentasyondaki sahneyi ileri ve geri hareket ettirmelidincak kare says
fazlalat kca bilgiye ulamak icin her kareyi taramak kullancnn s klmas na ve
zaman kayb na yol acar. Bu problemin ¢6zUmu icin s ¢ramalrudal modeller
gelistirilmi tir. Bu secenekle kullanici, istedibir bilgiye, bulunduu presentasyon

a amas nda yerléirilmi  sistem gereclerini leterek s ¢rayabilir.
Soyaac modeli:

Multimedia sistemi icerisinde bilgilere daha kolay ehilmek igin, soyaac ad
verilen bir baka model daha getirilmi tir. Bu modelde, bilgiler tirlerine goére
snflanr ve ceitli dallara bélinerek gruplanrlar. Kullanc bu sayede, istedi
bilginin bulunduu gurubun ad n secerek, bir dal Uzerinde kiumelenbilgiler

aras ndan kendi istedibilgiyi arayabilir.

ekil 3.44: Soya ac Modeli (O uzhan, 1997).

A modeli:

ekil 3.45:A Modeli (O uzhan, 1997).
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Bu modelde kullan c, belirli bir sabit diziye Hakalmadan istedii bilgiye, belirli
a larla balanm bilgi zinciri iginde eriir. S6zkonusu 6zgur dolan sa lamak igin
her bir kare icine de ik eri im secenekleri yerlairilir. Kullanc bu segenekleri

kullanarak, kendi istedi rotay belirler.
Paralel Model:

Bu modelde gorsel, yaz | veitsel bilgiler yanyana taranabilmektedirekil 3.46).

ekil 3.46: Paralel Model (Ouzhan, 1997).

Matriks Modeli:

ekil 3.47: Matriks Modeli (O uzhan, 1997).

Bu modelde gorsel ve yaz | bilgiler matriks bir yap iciratganize edilir ve ekrana
bu organizasyon icinde bilginin biri getirilir €kil 3.47). Bu yontemde, VR
tekni iyle kullanc bir mekan n icinde gezdirilebilmekte, bir mimabjeyi her

ac s ndan izleyebilmeans na sahip olabilmektedir (Gzhan, 1997).
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Ustiiste Cakt rma Modeli:

ekil 3.48: Ustiiste Cakt rma Modeli (O uzhan, 1997).

Bu modelde erilmek istenen bilgiyi sdayacak interaktif bir dime, goéruntt ya da
yaz tkland nda yeni bilgi, ekrandaki mevcut bilginin 6niinde ¢ kabilieKil 3.48).
Ca r lan gorsel bir bilgi, konuya goresffaf tutularak altdaki bilgiyle ¢akt r labilir.

Mekansal Buyitme Modeli:

Ekranda gorilen ornén Uzerine tkland nda daha bulyutilmd gorintisinin

ekrana ¢ kmas olarak tan mlanmaktad eKil 3.49).

ekil 3.49: Mekansal Biylutme Modeli (Qizhan, 1997).

Geli tirdi imiz sistem, soyaac modeli ve mekansal biylitme modelleri g6zdniine
al narak duundlmi ve tasarlanmtr. Kullan ¢ araytzindeki moduller sistemin
bilgi iceri i do rultusunda ilikilendirilmi ve bal klar alt nda toplanarak eiim
salanm tr. Araylz tasar m nda butin moddllerin i¢c ice gecmesi udireri

Uzerinden ulalabilir olmalar énemsenmiiir.
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-Eri imi leminin Gorsel Olarak Anlat m : Goérsel olarak istenilen bir bilgiye nas |

ula labilece i t¢ farkl grafikle anlat labilmektedir:
O uzhan (1997)'a gore bunlar,

-Haritalar

-Oklar

-Hareket Efektleri, eklinde s ralanabilir.

-Enformasyon  Editasyonu: Multimedya  sisteminin  icerdi  bilgiler
guncelletirilebilir. nternet ortam nda web sitesi yoneticisinin koydls n rlamalar

icinde sisteme bilgi eklemek, silmek ya da dizeltmek olamakh lanabilmektedir.
* nteraktivite Tasar m

O uzhan (1997)'a gb6re bilgisayar kullanc arayuzi tasar m ndaruddoir
interaktivite salaman n on temel kural bulunmaktad r. Bunlar;

-Benzeik ekillerin kullan m,
-Direkt manupilasyon,
-Gorunalarluk,

-Tutarl I k,

-Onceden sezinilir olma,
-Kullan ¢ kontrol,

- puglar yla uyar ve diyalog,
-Affedici olma,

-Standart alg lama,

-Estetik uyum, eklinde s ralanabilir.
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*Takdim Tasar m

Multimedya urunleri ekran Uzerinden izlendigin, bas| medyadan farkl grafik
dizenleri bulunmaktad r. @zhan (1997)'a gore bu farkl I klar U¢ b& alt nda

incelenebilir:

- leti im ekli: Yazlara mumkin odwnca az yer verilmeli, gorsellik 6n plana

¢ karlmaldr.

-Ekran Duzeni: Yaygn olarak kullanlan 640x480 pixel s nrlarn naayacak

ekilde duzenlemeler yapmal d r.

-Arkaplan Duzenlemeleri: Multimedya Urintnin arkaplan na konulacak renk,
desen ve yaz n n sec¢imi, 6nplana konulan yaz , hareketlibie g tntl g6zonine

al narak ayarlanmal dr.
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4. COK KATLIBURO B NALARI TASARIM LKELER VET POLOJ K
ANAL Z

Bolim 4.1'de, mimari tasar mda tip ve tipoloji kavramalsamdve tasarm
elemanlar aras ndaki ikilerden yola ¢ k larak, fonksiyonel, geometrik, kitlesel,
tipolojik, topolojik ili kiler incelenecek, bunlar n mimari tasar mda kullan m alanla

ve yararlar ndan bahsedilecektir.

Bolim 4.2'de, ¢ok katl biro binas nn tan m yap larak, mekageslaimi tzerinde
durulacaktr.

Bolum 4.3'de c¢ok katl buro binas tasar m kriterleri ve tasaelemanlar ndan
bahsedilecek, tasar m elemanlar Oigee tipolojik analiz yontemleri irdelenecek ve
cekirdek tipi, plan geometrisi, vaziyet plan kurgusu ve kigsteameri ba klar

alt nda tipolojik s n fland rmalar yap lacaktr.

Bolim 4.4'de ise ¢ok katl binalar yap m tarzlar na ve yaplfaryna goére; klasik
binalar, cada binalar, akll binalar ve ekolojik binalar olmak Uzere

s n fland r lacaktr.

Bu aratrmalar sonucunda elde edilecek analiz bilgileri sonugta tuiulacak

sistemin tasar m nda veri olarak kullan lacakt r.

4.1 Mimari Tasar mda Tipoloji ve i kiler

Bilgi kullan m 6zellikle tasar m gibi iyi tan mlanmambir alanda daha 6nceki
konular anlama ve yeni olacak durumlara bunlar adapte etme konusunda cok
karma k bir sdregtir. Bu durumlarda homojen bir bilgi kullan lamamaktacer
baar| bir bilgi transferi icin 6nceki bilgilerin tasar maal ndaki guncel konuya
adapte edilmesi yontemi kullan labilir. Bu yontemin kullan Imas rigayve tipoloji
kavramlar 6nem kazanmaktad r. Tasar mlarn 6rnek bilgilerirdapte edilmesi

surecinde mimari tipoloji 6nemli bir atarma alan oluturmaktad r.
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Eylemler-elemanlar-mekanlar aras kiier tasar m oluturma suirecinde one ¢ kan

2002).

4.1.1 Mimari Tasar m ve Tipoloji

Tip sOzcuk anlam olarak; ayn cinsten bitin nesnelerin temelikdeefi biyik

Olcude kendinde toplayan drnek olarak tan mlanmaktad r (http://ww\gdukr).

Tipoloji ise; tipleri belirleme ve ayrt etme olarak igaddilmektedir. Tasar mda
tipoloji, uzun sireden beri kullan lagelnbelirli bir i levi yerine getirebilen bigimler

Orgusu olarak kullan labilir.

Mitchell (1990) ise tipi bir soyutlama olarak tan mlar. Tipkfarsistemlerde, o
sistemleri oluturan ceitli elemanlar n, st seviyedeki tan mlamalar olarak éfad
edilmektedir. Bir bina, kolonlar, kider ve duvarlar gibi, cétli tan mlanabilir
mimari eleman tiplerinden meydana gelmektedir. Binan mgidie, kareler, daireler
ve Ucgenler gibi cétli soyut ekil tiplerinden olumaktad r. Mitchell (1990)
mimarinin tasar m dunyas ndaki soyugkillerle, bu ekillerin konstriksiyon
dunyas ndaki fiziksel 6rnekleri aras ndaki biteetirme oldu undan ve tipin icerdi

iki temel 6zellikten bahsetmektedir.

» Gerekli 6zellikler (essential properties): O tipin tum ornekleraf ndan paylalan

Ozelliklerdir.

* Duruma-0zel Ozellikler (accidental properties): Tipin bir omnden o6burine

farkl | k gosterebilir.

Rowe (1987) tipolojiyi, mevcut ¢ozimlerin ikonik ve kanonik nitelikier gore
de erlendirilip snflandrimas ile elde edilen ve demez kabul edilebilecek
Ozellikler iceren kavramsal grup olarak tan mlanmaktad mgiBiktar m olarak ele
ald mzda, mevcut c¢oziumlerin icerdi bilginin benzer mimari problemlerde
uygulanabilmesine olanak damaktad rlar. Bir mimari tasar mc nn bir tasanm
problemiyle ne kadar iyi baedebilecei konusundaki deneyimi genellikle tipler
konusundaki bilgisine bad r (Schmitt, 1997). Baz ararmac lar taraf ndan mimari

tasarmn ana hatlar, az ya da c¢ok birbiriyle uyumlu olan mintigterin
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olu turabilecei tipler sistemi ile a¢ klanmaya calmaktad r. Bu alan "mimari
tipoloji" olarak adland r Imaktad r. Tipler sistemi, tasac nn elindeki probleme
uygun beklentilerini ve ihtiyaclar n kalayacak tipleri ve bunlar n eldeki probleme

uygunluklar n sorgulama imkan vermektedir.

Tipoloji ile mimari tasar mda iki tlr yaklam vard r; birincisinde tasar m érnekleri
alnarak boyut de iklikleri ile tasarm gercekldirilir, di er yakla mda
tasar mc n n deneyimi ile tasar m 6rnekleri sentezldngmni bir tasar m ortaya

ckarlr.

Tip ve tipolojik yakla mlarn kodkeninde tasarmcnn, tasarm dinyasnn
birikimlerinden hareket ederek, onlar kendi kllar do rultusunda de tirdi i,

yenilerini olu turdu u yenilik¢i bir siire¢ oluurmak da mimkuindur (Uraz, 1993).

4.1.2 Mimari Tasar mda li kiler

Mimari tasar mda, oldurulan sonug¢ Urindn plan, kesiti, goriaive alt tasar m
elemanlar aras ndaki ikileri 6nem kazanmakta ve tasar m surecinde aktif olarak

kullan Imaktad r. Bu ilikiler be alt bal k alt nda 6zetlenebilir.
1. Fonksiyonelli kiler

2. Geometrikli kiler

3. Kutle i Kileri

4. Tipolojik i kiler

5. Topolojik i kiler

Bu ili kilerin tan mlar, birbirlerine gére konumlar ve tasar m siivdeki yerleri

onemli ve ara r Imas gereken bir konu olarak gorulmektedir.

4.1.2.1 Fonksiyonel li kiler

Fonksiyonellik yani s6zcuk anlam ylaavsellik bir tasar m n eleman dlgade (s
gecirimsizlik, vb.) ele al nabileceé gibi mekan- eylem ilikileri dlge inde de ele
al nabilmektedir (Erdem, 1995).
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Genel anlam yla mekan ikisi a¢ s ndan;
a. Statik mekan

aa. Kullan m Mekan

aaa. Kapal Mekan

aab. Ac k Mekan

ab. Servis Mekan

aba. Islak

abb. Kuru

b. Dinamik Mekan (Sirkllasyon)
ba. Diey

baa. Mekanik

bab. Mekanik olmayan

bb. Yatay

bba. Mekanik

bbb. Mekanik olmayan, eklinde alt bd klar kald rlarak s nfland r labilir
(Erdem,1995).

Tasar m slrecinde 6nemli bir yakla, tasar m oluturan alt fonksiyon alanlar n
belirlemek ve 6ncelikle bu birlenlerin tasar mdaki yerlerine ve bigimlerine karar
vermektir. Yatay ve diey sirkilasyon alanlar bu anlanda 6n plana ¢ kan ve

oncelikle deerlendiriimesi gereken birlenlerdir.

4.1.2.2 Geometrik li kiler

Geometrik dulzenler, tasar mcnn bigimi déimesini ve diindld Gnu ortaya

koymas n kolaylat rr. Tasar mc, mimari bltinu olturan parcalar ve bunlar
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aras ndaki ilikileri geometrik diizenler (kare, daire, dikdortgen, tc¢gen, cokgen,v
yoluyla kurabilmektedifArcan ve Evci, 1992).

Tasar m sirecinde soyuttama yakla m ile tasarm geometrik olarak ifade

edilebilir ve basitletirilebilir. Bu tasar m n h zl ilerlemesi i¢in dnemtiir stiregtir.

4.1.2.3 Kitle i kileri

Tasar m surecinde kutle kararlar 6nemli kararlard r. Komgyai oluturma, i¢
fonksiyon kararlar, mimaride kamusal alan d&luma cabas, vb. eklinde
say labilecek sebeplerden etkilenmekte ve tasar m Urinun biginglsinde dnemli

bir rol oynamaktad r.

Kamusal mekanlar a¢ s ndan yuksek yap larn analizini ve Onedémetinini
hedefleyen bir calma ile ener ve Kahvecidu (1992) kamusal mekan n oturucu
etmeni olarak kutle bigimlerinin ve kompozisyonunun en 6nemli etmen oldu

sav n ileri surmektedir.

ekil 4.1 : Cok katl yap kutle tipolojileri (ener ve Kahvecidu, 1992)
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4.1.2.4 Tipolojik i Kkiler

Tipolojik ili kiler, model olarak bina Olgénde, organizasyonel olgekte ve eleman

Olce inde tipolojiler eklinde s n fland r labilir (Paker, 1992).

Bina Tipleri ile Igili Tipoloji: Tasar mda kabul edilmihtiyaclar , kullan mlar ve
tuketimi salamak icin oluturulmaktad r. Avlulu ev, ikiz ev, Fransz oteli, vb.

eklinde ornekler verilebilir.

Organizasyonel Tipoloji: Oncelikle fonksiyonel elemanlar n mekansal tien na
yonelik problemlerin ¢ozimuinde bir referans olarak al nmaktad r. Kompmmssé
elemanlar n bir araya gelme duzenlerini icerir, Safranbdleriesephe dizenleri, vb.
eklinde orneklendirilebilir.

Eleman Olge indeki Tipoloji: Tasar m probleminin genel s nflarn ¢ézmek igin

kullan lan prototip érneklerdir. Mekan veya eleman boyutunda eialalirler.

4.1.2.5 Topolojik i kiler

Cevresel alglarda geometrik de topolojik ili ki dizeninin 6ncelik tad
bilinmektedir. Duzen kavram, merkez, yol ve alan gibi temebrdalar n
olu turulmas na dayanmaktad msan n bir ¢evre icinde kendini yénlendirmesi, bu

temel kavramlar olduran topolojik ili kilerin kurulmas yla mimkin olmaktad r.

Topolojik ili kiler iki 6 e aras ndaki yak nlk, kapsama, gim, 6rtme, bdlinme,
streklilik ve izleme, vb. ilkelere bh olarak kurulmaktad r. Yak nl k ilikileri bir

eyin yan nda olmak kavram ndan hareketle ty ve 'kime' gibi toplu bigimlerin
veya 'uzakl k' ve 'ara’ gibi kavramlar n tan mlanmas nlssaaktad r. Ara kavram
'vineleme' ve 's ra’ gibi bigcimlendirme ilkelerinin temelaiu turur, ikinci bir temel
ili ki 'kapsama' bir eyin baka bir eyin iginde olduu butin durumlar
tan mlamaktad r. Birbirini sarma ve yanyana gelme durumlartnéterin kendi 6z
niteliklerini yitirmeden bir arakesit Gizerinde bineeleri 'giri im" ili kisini; 6 elerin

kendi oOzelliklerini koruyamadan biraraya gelmeleri ise 'bine' veya 'Grtme’
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ekil 4.2 : Topolojik ili kiler (Uraz, 1993).

Ching (1979), bu ilikileri merkezi, lineer, radyal, kiimelenmve zgara dizenler
olarak be grupta toplamaktad r.

* Merkezi Dizenler

Merkezi duzenlerde ikinci derecedeneter, merkez konumunda dominant bir ana
bicimin etraf nda yer al rlar. Merkezi bigim, kire, siir ve c¢ok yizli dizgin
geometrik bicimlerin merkezcil ve noétr Ozelliklerine sahip ofmayerektirir,
bdylelikle kendi kendilerinin merkezi olan nokta ve daire gibi bienm 6zelliklerini
paylam olurmaktad r. deal bir tek bana duran 06e olarak cevresinden

soyutlanm , belli bir noktay veya tan mlanmbir alan n merkezini vurgularlar.

ekil 4.3 .. Merkezi Duizenler (Ching, 1979).

* Lineer Diuizenler

Formun devamlilik gosteren bir ¢izgi boyunca yay larak dizenlenmedgli

dizenlemelerde cizgiselli yaratan en onemli 6zellik formun taban kenarlar
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aras ndaki boyutsal farktir. Bu nedenle, kare, u¢gen, ¢cokgetaire planl formlar,
tek balarna cizgisel bir dizeni olturamazlar. Bunlar ancak birbirleriyle

bitinle erek gizgisel bir konuma getirilebilirler.

ekil 4.4 : Lineer Dizenler (Ching, 1979).

Lineer diizenlerde birgok birbirine benzeredbir doru boyunca organize edilir.
Do rusallk krk veya erisel olabilir, veya ortada bir mekan oturacak ekilde
kapanabilir. Oeler aras nda benzern olmad durumlarda bunlar farkl bir

Ucinci dorusal eleman c¢evresinde organize edilebilirler (Onat, 1995).

» Radyal Duzenler

Radyal duzenler, lineer diizenlemenin bir merkezden cgevreyel dur kag farkl
yonde gelimesiyle kurulur. Boylece merkezilik ve dwsall k ayn kompozisyon
icinde birlemi olmaktad r. Ortada kompozisyonun sembolik fonksiyonel merkezi
yeral r. Merkez dominant bir bigimle vurgulanacagibi kompozisyonun iginde
yokolabilir. Radyal dizenler giderek bir cok merkezin msal kollarla birbirine

ba land bira sistemi oluturabilirler (Uraz, 1993).

ekil 4.5 : Radyal Duzenler
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* Kiimelenmi Dizenler

Merkezi diizenlerdeki élerin duizenlenini belirleyen kuvvetli bir geometrik kurgu,
kime eklindeki organizasyonlarda bulunmamaktad r. Kimelenmi
organizasyonlarda @ler 6lcl, bigim ve ilikilerdeki fonksiyonel gereksinmeye ba
olarak duzenlenir. Bu nedenle ice donuk yap lara, merkezi bigcimkrgeometrik
dizenliklere sahip ddlerdir. Buna kar n geitli bigim, 6lgii ve konumdaki ¢eleri
ayn kompozisyonda biraraya getirecek kadar esnektirler. Kimeledidzenler
blyuk bir ana formun veya mekann uzants olarak ona eklenebilirardi k
varl klarn ve ozelliklerini kaybetmeden sadece yak nlk sike gore biraraya
gelebilirler, 6 eler kendi varl klar n korumadan birbirine kenetlenip ¢ok ulzl

formun icinde kaybolabilirler veya 6l¢l, bigim veeiv olarak eit olabilirler.

ekil 4.6 .. Kime Duzenler (Ching, 1979).

* Izgara Duzenler

Izgara duzenler bir ya da daha fazla birbirine paralehwdun kesimesiyle ortaya
¢ kan duzgun geometrik bans z alanlar oluururlar. Ayn zamanda blyuk ylzeyler
de bu duzenler taraf ndan boéltnerek dizenlerataibilirler. Bu moddler gerceve bir
¢ok bicim ve mekan n gorsel olarak diuzenlenmesini kolaytaaktad rlar (Uraz,
1993).

ekil 4.7 : 1zgara Dizenler (Ching, 1979).
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Izgara dizenler, modul olarak kullanilabilecek bir asal formunat&mmasiyla
yapilabilecei gibi, birkag formun belirli bir sistem iginde tekrarlanmadai da
yapilabilmektedir (Onat, 1995).

4.2 Cok Katl Buro Binas

Biro sOzcuk olarak basiekilde icinde idari, ticari, teknik ve benzeri hizmetlerle

ilgilii lerinyapld mekan olarak tan mlanmaktad r.

Hasol (1979) biroyu; yaz ve yoOnetimlerinin goruldid ¢al ma yerleri olarak
tan mlanmaktad r. Blro yaplarn ise, burolar ve bunlarn gereksarme

kar layacak dier hacimleri bar nd ran yap lar olarak ifade etmektedir.

Cok katl buro binalar , teknolojik buliar n etkisiyle gelien i hacmine bal olarak
yeni oluan kent merkezlerinde yan kullan m olana getiren bir ara¢ olmas
nedeniyle Amerika’da ortaya ¢ kan ve giderek dinyaya yay lamldyinolarak
tan mlanmaktad rlar.

4.2.1 Buro Planlamas nda Mekansal Geliim

Bir biro binas nda, i¢ mekan diizenlemesini etkileyen faktorler;

* letme ihtiyaglar ,

* Organizasyon ihtiyaglar ,

* Kullan ¢ gereksinmeleri,eklinde s ralanabilmektedir (Akay, 2004).

Gerek iletmelerin ve gerekse cahn kiilerin ihtiyaclarn en uygun bicimde
kar layacak planlama anlayar n n secimi ve uygulamas Uzerinde dnemle durmak
gerekmektedir (Naghavi, 1995).

Biro binalar n n mekansal gdlininde doért temel ic mekan dizeni goérilmektedir
(Crane, 1991):

1. Geleneksel tek oda diizeni

2. Grup odalar duzeni
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3. Ag k plan duzeni
4. Serbest diizenli buro anlay

Bu buro duizenleri aras ndaki farkllklar, planlama elemanlar fgekirdek,
sirkilasyon, vb gibi) de ik ekillerde dizenlenmesiyle meydana getirilen mekan

anlay nda gorulmektedir.

4.2.1.1 Tek Odalardan Olu an Geleneksel Biro Mekan

En ¢ok tan nan, allm ve denenmii¢ mekan duzenidir. Derinli 12 m'den fazla
olmayan yap larda rastlan r. Merkezi bir koridorla ld@an bir ¢ok kiguk biro
odas ndan olwr. Yapay aydnlatma sadece gin na yard mc olmak icin
kullan I r. Odalar aras nda buyukluk farklar olabilir, ancak gklel 1-5 ki iliktir
(Akay, 2004).

4.2.1.2 Grup Odalardan Olu an Biro Mekan

Grup cal ma odalar 5-15 kinin bir arada ¢almalar na olanak veren orta boyda ve
orta derinlikte mekanlar igin kullan lan teknik bir terimdir. Bp mekanlarda iyeri

ba na 7.3 m2 alan hesaplan r (Akay, 2004).

4.2.1.3 Ag k Plan Duzenli Biro Mekan

1960'l y llara kadar 6zellikle Amerika Birl& Devletlerinde ¢ok kullan lan bu i¢
mekan duzeni, tek hicreli geleneksel biro mekanlar ndanngdlr. Tek hicre

diizeninden ag k planl dizene geig¢ aamada gerceklenektedir (Akay, 2004).

* Bull Pen Sistemi:A¢ k biro donan mlar kullanlan bu sistemdeskil 2.7),
yoneticiler icin  mekan n c¢evresinde cala odalar duzenlenntir. Genel
yakla m; biro mekan nn ortas nda gekirdek, cevresinde aualar, mekan n bir
yada daha fazla taraf nda ise yonetici hacimleri bulunmakta850'li y llara kadar
kullan Im tr (Gorbon,1978).

* Yonetici Cekirdek Sistemi: Bu sistem, Bull Pen sisteminde cephede diizenlenen
yonetici odalar nn cepheden alnp, yap c¢ekiidetraf na yerletiriimeleri ile

olu mu tur. Personel bu odalarla cephe aras nda kalan alan kullaaurakt
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» A¢ k Cekirdek Sistemi: Yonetici ¢ekirdek sisteminde yonetici odalar n alwan
hicre sisteminin kald rImas gercek a¢ k plan sistemini megdgetirmitir. Bu
de i imin nedeni, artan gereksinimleri kdayabilmek icin biro mekanlar n n daha

rasyonel kullan Imas d .

4.2.1.4 Serbest Dizenli Biro Mekan

Serbest dizenli buro anlay ag¢ k plan dizeninden hareketle var Inbir nokta
de ildir. Her iki ak m ayr Ulkelerde birbirlerinden farklartlarda gelimi lerdir. Bu
iki diizen aras ndaki as | fark, a¢ k diizenin daha dnceden var demegsel buro
yap lar ndan zamanla ve ihtiyaglar n denesi sonunda getnesine karl k, serbest
biro duzeninin bir arbarmac grup taraf ndan sistemli bir caha ile gelitirilmi
olmas ndad r (YUnuak, 1996).

4.3 Cok Katl Buro Binas Tasar m

Biro tasar m sirecinde kullanlan kriterleri belli balc¢ grupta toplamak

mumkuandur (Dokmeci ve di, 1993);

* Biro binas nn kullan m nn zaman iginde denesi halinde, bu dénim igin

mekanlara esneklik senmas (esneklik);

» BUro binasi tasar m nn, binan n kullan m s ras nda bolumvécibolumler aras

bilgi ak n kolaylatrmas (iletiim);

 Biro i mekanlarnn her birinin boyutsal ve dr kullan yo6nlerinden

yeterlili inin sa lanmas dr.

Modulasyon sistemi c¢ok katl biro bina tasar mnda ve planlanmademal
olu turmaktad r. Planlama modulasyonu ve yap sal modulasyon, ofis igerle
plan nda cephe tasarm ve binann yapm ile sk skyalda Biro bina

tasar m nda plan dizenin oturan elemanlar n modilasyonu 6n plana ¢ kmaktad r.
Biro plan dizenini olduran elemanlar;

» Cekirdek: Asansorler, merdivenler, ortak lobiler, tesisat kanaltavaletler, servis

odalar ve duvarlar ¢ok katl btro binalar n n alt modul siggimi olu turmaktad r.
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» Temel Sirkilasyon: Cekirdek ile ¢al ma mekanlar n n bdant s n oluturan ana
sirkilasyonu, yangn kagar ile balantl asansor hollerini ve damay

icermektedir.

» Destek Tesisleri: Destek tesislerinin bilenleri, telekominikasyon alan, yemek
alan, kutiphane, konferans odalar, bilgisayar odalar, bélunraplant

odalar ndan olumaktad r.

* Yard mc Bolumler: Yard mc bélumlerde ise, bélgesel makina odas, toplant

odas , depo, bélinmiderminaller bulunmaktad r.

* Cal ma Mekan, eklinde s ralanmaktad r (Crane, 1991).

4.4 Cok Katl Buro Binas Tipolojik Analizi

Cok katl biro binas plan dizeni tipolojilerinin oturulmas nda, éncelikle mimari
tasar mda plan tiplerinin alansal olarak sm flandr Idbir yakla m, dikkate
alnm tr (Ching, 1979). Tipik bir bina program farkl mekan turlernigtiyaclar
icermektedir. Mekanlar n olumunda genel olarak gerekli ihtiyaclaraadaki gibi

belirlenmektedir:

« Belirli fonksiyonlara sahip olmak veya belirli formlar rg&tirmek,

* Kullan m n esneklii ve 6zgirce yonlendirilebilmesi,

» Fonksiyonuna uygun ve tek olmas yada binawhuna uygun olmas

» Benzer fonksiyonlar icermesi ve bir fonksiyon kiimesi iginde grupliémasi yada

do rusal bir bolim iginde tekrarlanmas ,

* | k, havaland rma, manzara icin dmekan balantsn gerektirmek veya d

mekanlara giri kolayl
* Mahremiyet i¢in ayr mlar n yap Imas,

* Kolayca ula labilirlik.
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Dokmeci ve di. (1993)ye gb6re buro binalar morfolojisi, parametre ve
de i kenlerden oluwr ( ekil 4.8). Parametre; plan geometrisi, ¢ekiideyeri, kitle
formu vb. gbi tasar m belirleyici fakttrlere verilen adde i ken ise parametrelerin

ald de erlerdir.

ekil 4.8 : Buro bina morfolojisi (D6kmeci ve di, 1993).

4.4.1 Cok Katl Buro Binas Tasar m nda Cekirdek

Mimaride bina c¢ekirde, genelde binan n mekanikaftlar n n, merdivenlerin ve
asansorlerin diey sirkilasyonu oluurmak icin biraya geldikleri yerdir. Bu
kavramsal temelden hareket ederek, bina ¢cekindplanlamak genel olarak yuksek
binalardaki mimari, yap sal ve mekanik tasar m ¢t aras nda yak n bir ilki
gerektirir. Buro yaplarnda cekirden konumunu etkileyen céli faktorler
bulunmaktad r. Bunlar;

» Ka¢ olanaklar,
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* Plan diizeninde istenen i¢ bolinme veitiekullan mlara uyabilme olanaklar ,
* DU ey ula m elemanlar , eklinde s ralanabilir.

Yapnn ana ulam a merkezini buro cekirde olu turdu undan, cekirden

konumu tim yap y etkilemektedir (Cho, 2002).

Commerzbank Binas , Almanya Manera Mesiniaga Binas , Malez

ekil 4.9 : Cok katl binalar igin bina gekirdeornekleri

Bina cekirdeinin tasar m, binay olduran bileenlerin ve servislerin day
ta nmasyla olduu kadar kamusal alanlar n yerleri taraf ndan da belirlenur. B
nedenle, cekirdek sistemi konsept olarak asansor holleri, asansér upo
merdivenler, tuvaletler, havaland rma kanal gibi mekanik vekteksel aft

alanlar n icine alr.

Cok katl biro binalar nda cekirdm konumuna gore s nfland r Imas nda it

yontemler ileri striimektedir.

Cho (2002) yurtd nda ¢ok katl binalar Uzerinde yaptaraturmalar sonucu bina

cekirdeklerini genel olarak g tipte inceletim (Tablo 4.1).
» Merkezi ¢ekirdek sistemi,
* Ayr k ¢cekirdek sistemi,

*» Tek tarafl cekirdek sistemigklinde s ralanmaktad r.

10z



Tablo 4.1: Cekirdek S n fland rmas n n Analizi (Cho, 2002).

*Sears Kulesi,
Chicago
Arnek Dominion Binas *Dunya Ticaret
Merkezi, NY
I
*Amaco Binas,
Chicago
Central Plaza
*Hong Kong
Merkezi Bankas , Hong Kong
Cekirdek | *Sunshine60 Binas
Sunshine 60 Bi
Ornek unshine inas Japonya
I
* QOsaka Ticaret
Merkezi, Japonya
63 Binas
*Bank One Bankas
Chicago
Srrek Bank One Plaza | “Commez  Bankas
e Almanya
"
*Shanghai Bankas
Hong Kong
Ayr k Commez Bankas
ClerdEk *OUB Binas ,
Singapore
) ' *Tokyo Belediye
Ornek OUB Binas Binas , Japonya
v

Tokyo Belediye Binas

*Umeda binas ,

Japonya
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*Oterprise  Meydan
Hong Kong
) *780 3¢ Ave. Binas,
Ornek NTT Binas NY
V
*Overseas Bankas|,
Singapore.
Pepsi Cola Fabrikas
Tek
*Crown Zellerbach
Tarafl _
Cekirdek Corp. Binas, San
Francisco
. Inland Steel Binas
Ornek *Inland Steel Binas
Vi Chicago
*3.1 Binas , Korea
Crown Zellerbach
Binas
Richard (2001), c¢ok katl binalarn c¢ekirdek yemlerini (¢ ekilde

snflandrm tr:
» Merkezi Cekirdek
* Cift Cekirdek

» Tek Tarafl Cekirdek
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ekil 4.10 :Cekirdek yerleim emas (Richard, 2001).

Sonug sistemimizin geliriimesinde kulland m z bir di er s n fland rma ise Ailen
taraf ndan yap Imtr, ¢ekirdekler konumlar na gore alt ayr grupta elerabitad r
(Allen ve lano, 1989):

1. Merkezi ¢ekirdek

2. Merkezi iki cekirdek
3. Parcal cekirdek
4.K0 e gekirdek

5. Kenar c¢ekirdek

6.D ta yer alan gekirdek
4.4.1.1 Merkezi Cekirdek

Cok katl biro binalar nda genel olarak kullanlan ¢ozimler cekindglan
diizeninin merkezine yerlarildi i ¢bztmlerdir. Bunun nedenleri aras nda strukttrel
sistemin kolay ¢ozilmesi ve yanal yiklere kalirenci, ¢cal ma mekanlar n n blyuk
¢o unlu unun gin  na ag¢ k mekanlar olmalar, ¢ekirda merkezi konumundan
dolay mekanik tesisat n katlar aras ndaki ve kattataan n kolayca salanmas

gelmektedir.
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Sabanc Center, Turkiye Mary Axe Swiss Rearste, ngiltere

ekil 4.11 :Cok katl buro binalar nda Merkezi Cekirdek Ornekleri

4.4.1.2 Merkezi iki Cekirdek

Cekirde in plan duzeninin merkezinde ikiye ayr larak yetil@di i ¢cozumlerdir.
Struktirel, gorsel ve mekanik tesisat kolayl klar yan nda, @ mekan ndan
cekirdee wula m wuzaklklarnn kucilmesi, zeminde ve catda bina servis
ba lantlarnn kolay c¢o6ziulmesi Ozellikleriyle de tercih edilmektédi Bu
cekirdeklerin buyukltkleri tasarm ve binann servis ihtiyaclarimal olarak
belirlenmektedir. Cekirdek buyuklikleri ayn olabilece gibi farkl da
olabilmektedir.

Governor Philip Towers,Avusturalya Electricite De Fraigansa

ekil 4.12 :Cok katl buro binalar nda Merkezki Cekirdek Ornekleri



4.4.1.3 Parcal Cekirdek

Cekirdein plan duzeninde iki yada daha fazla birime pargalanmiarak
yerle tirildi i ¢bzumlerdir. Parcal cekirdek sistemi cevresel pasaji@ha geni bir
merkezi koridor cevresinde birk&ir. Cal ma mekan nn bolinmesieklinde
dezavantajlar olabileceé gibi, cekirdee ula m uzakl klar n n kugtlmesi, bina
servis balantlarnn kolay c¢ozulmesi Ozellikleriyle tercih edilmektéeir Bu
cekirdeklerin saylar ve yerleri tasarm kriterleri @&lgnde deerlendirilerek
belirlenmektedir.

Akmerkez, Turkiye Arcos Bosques Corporativo, Meksika

ekil 4.13 :Cok katl buro binalar nda Parcal Cekirdek Ornekleri

4.4.1.4 KO e Cekirdek

Cekirde in plan duizeninin kéelerine vyerletirildi i c¢ekirdek tipidir. Cal ma
mekanlar nda esnek ¢ézumlerin Uretilmesine olanalassktad r. Ayr ca striktirel

ac dan iyi bir sonuca uldmas na neden olmaktad r.

Commerzbank Binas , Almanya Tokyo City Hall Kompeksi, Tokyo

ekil 4.14 :Cok katl buro binalar nda Ké Cekirdek Orne
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4.4.1.5 Kenar Cekirdek

Bina cekirdeinin plan dizeninin kenar na yert&ildi i ¢ozumdur. Catli plan
diizenlerinde kullan Imaktad rlar. Caha mekanlar nda esnek ¢dzimlere izin

vermektedir.

Manera TAl, Malezya Manereskiaga Binas , Malezya

ekil 4.15 :Cok katl buiro binalar nda Kenar Cekirdek Ornekleri

4.4.1.6 D ta Yer Alan Cekirdek

Cekirde in plan dizeninin d na yerletirilmesi, geitli buro binas 6rneklerinde
gorulmektedir. Cekirdek, tek veya @& boyutlarda bir kac¢ c¢ekirdekten
olu maktad r. Ozellikle serbest diuizenli biro anlaya ¢ok uygundur ve esnek

mekan ¢6zumlerine olanak tan maktad r.

Armoury Tower, Cin LeadenhalegtrTower, ngiltere

ekil 4.16 :Cok katl buro binalar nda Dta Yer Alan Cekirdek Ornekleri
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4.4.2 Cok Katl Buro Binas Tasar m nda Planlama

Mimari tasar mda kullan lan ve atamam za zemin t&kil eden alansal planlama
tipleri aa daki gibi s n fland r Imaktad r (Ching, 1979):

» Merkezi Planlama

* Lineer (Do rusal) Planlama
» Radyal Planlama

» Kimelenmi Planlama

* Izgara (Moduler) Planlama

Ara t rma kapsam nda planlama tipleri ¢cok katl buro binalar nda eazjan n n

ekillenmesi dlgeinde de erlendirilmi ve derlenmitir.

Merkezi Lineer Radyal Kumelenmi  lzgara

ekil 4.17: Ching (1979)'in oluurdu u plan diizenleri.

4.4.2.1 Merkezi Planlama

Merkezi planlama, bir kag ikincil mekan n grup dlurdu u bir merkezi, bask n

mekan ifade etmektedir.

Vaziyet plan Olgceinde deerlendirilecek olursa, bir merkez etraf ndaki gruplar n

olu turdu u yerleim olarak ifade edilebilir.
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Mary Axe Swiss Reinsurancegiltere Manera Mesiniaga Binas , Malezya

ekil 4.18 :Cok katl biro binalar Merkezi vaziyet plan kurgusu &fee

4.4.2.2 Lineer Planlama

Lineer planlama, tekrar eden mekanlarn rdgal sra oluurmalarn ifade
etmektedir. Vaziyet plan o6l¢cende de erlendirilecektir.

Arcos Bosques Corporativo, Meksika The HQ Long-Teredi€Bank, Tokyo

ekil 4.19 :Cok katl biro binalar Lineer vaziyet plan kurgusu 6rneekle

4.4.2.3 Radyal Planlama

Radyal planlama, mekan n doisal oluumunun nsal bir yontem ile uzatId
merkezi mekan ifade etmektedir. Radyal plan diizeni ise, miepkanlama ile ayn

karakteri ta maktad r.

111



LVA Binas , Almanya Central Beheer Burolar , Apeldoorn

ekil 4.20 :Cok katl biro binalar Radyal vaziyet plan kurgusu orexekl

4.4.2.4 Kimelenmi Planlama

Kime planlama 6ncelik s ras yada ortak bir gorsel 6ielpayla m veya ili kilere

gore gruplanan mekanlar ifade etmektedir.

Vaziyet plan olgeinde farkl veya ayn bigimlerin olturdu u kiimelenmi bir alan
ifade edilebilir.

GSW Yonetim Merkezi, Almanya YKK R&D Cent Tokyo

ekil 4.21 :Cok katl biro binalar Kiimelenmiaziyet plan kurgusu érnekleri
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4.4.2.5 Izgara Planlama

Izgara yani moduler planlama ise, bir strikturel yada t¢ boywtldil alan iginde
olu turulan mekanlar olarak tan mlanmaktad r. Vaziyet plan ahgke vaziyet plan

elemanlar n n belli bir modilasyon sistemi ile ifade ediliches

London Bridge Towerngiltere Leadenhall Street Towegiltere

ekil 4.22 :Cok katl biro binalar Izgara vaziyet plan kurgusu Oierek

4.4.3 Cok Katl Buro Binas Tasar m nda Plan Formu

Cok katl biro binas tasar m nda plan bigcimlésii geometrik formlar ile temsil
edilebilir. Plan geometrisini ifade etmek igin asal geoikdtrmlar kullan labilir.
Tasar mda soyutlama kavram ile ilk olarak ele al nan gdolar bu arat rma

kapsam nda plan formunu ifade etmek i¢in kullan Imaktad r.
Cok katl biro binalar plan geometrileri;

» Kare

* Dikdortgen

« Ucgen

* Daire

» Cokgen eklinde s n rland r larak ifade edilebilir.
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IBM Tower/Kare Century Tower/Dikdértgen Commerzbank/Uggen

Mary Axe S.R./Daire Jin MaoTower/CokgenElectricite De France/Der
ekil 4.23 :Cok katl biro binalar Plan geometrisi 6rnekleri
4.4.4 Cok Katl Buro Binas Tasar m nda Kiitle Grameri

Ara t rmam zda kullan lan kitle gramerener ve Kahvecidu (1992)’'nun ¢ok katl
binalar icin 6ne surdiii yakla mdan yola ¢ k larak oldurulmu tur. Buna goére ¢ok

katl binalar n kitle grameri;
» Tek Kule

* Cift Klitle

* Coklu Kutle

* Tablal Kutle

* Etekli Kutle

» Kent Odas

* Atrium, eklinde tipletirilebilmektedir. ( ener ve Kahvecidu, 1992)
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Tek Kule Cift Katle Coklu Kutle Tabl&utle

Etekli Kitle Kent Odas Atrium

ekil 4.24 :Cok katl yap kutle grameri tipolojileri

Century Tower/ Tek Kule Edificio Manantial€3oklu Kutle

Knowloon Station Tower/Etekli Kutle ArcosBosquespJAtrium

ekil 4.25 :Cok katl buro binalar kitle grameri 6rnekleri
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4.5 Cok Katl Biro Binalarnn Yap Tarz na Gore S n fland r Imas

Cok katl biro binalar ararmamz kapsamnda yap tarzlarna gore
snflandrim tr. Bu s nfland rma;

» Klasik Binalar

» Ca da Binalar

* Ak Il Binalar

* Ekolojik Binalar eklinde 6zetlenebilir.
* Klasik Binalar

1980 y| oncesinde yap Im yiksek katl ofis binalarn bu snfland rma alt na

almak mimkunddr.

Wainwright Binas , St.Louis Seagram Gokdeleni,  Empire State Binas,
New York New York

ekil 4.26 :Klasik buro binalar 6rnekleri
* Ca da (Contemporary) Binalar

1980 y| sonras cala binalarn yaygnla ve otomasyonun gefi i yllar
olarak kabul edilebilir. Ak Il ve ekolojik olmayan binalar daragp bu s n fland rma
alt na girebilir.
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Ando Tower, Japonya Keyence Corp. HQ, Japonya Eléetiei France, Fransa

ekil 4.27 :Ca da buro binalar ornekleri
* Ak Il Binalar:

Ak Il binalar, ayn zamanda surdurulebilir ilkelere uygun olarakatnm
binalard r. Kullan c s n yiiksek teknoloji Grtinlerinin destde denetleyen, ekolojik
binalardan da Ustun niteliklere sahip gali mimarl k Grtnleridir (Oflaz, 2004).

Century Tower, Japonya Mary Axegiltere Telekom HQ, Malezya

ekil 4.28 : Ak Il biro binalar 6rnekleri



* Ekolojik Binalar:

Ekolojik binalar; iklim, gine kontrol, rizgar kontrolii, yonlenme, bitkilendirme,
malzeme ve at k geridoniimu eklinde s ralanan ekolojik tasar m kriterlerine uygun

olarak tasarlanm mimari trinlerdir (Karatg 2004).

Armoury Tower, Cin Menara Mesiniaga, MalezyaCommerzbank, Almanya

ekil 4.29 : Ekolojik buro binalar ornekleri
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5. M MAR TASARIME T M C N SANAL DOKU TABANLI
BURO B NASI VER DESTEK STEM - ‘TALLOFFICE’

Ara trma ve analizler sonucunda bu calada, gelien bilgi teknolojilerinin eitim
alan nda kullan m ve bu alanda yap lan yenilikler esas aknaramari tasar m
e itiminde bilgi teknolojilerinin nas | kullan labilece sorgulanm , bilginin iletimi
ve paylam esas alnarak sanal doku (web) tabanl bir veri destelensis

geli tirilmi tir.

Bu bdlimde gelitirilen "Mimari Tasar m Eitimi ¢in Sanal Doku Tabanl Biro

Binas Veri Destek Sistemi" tan t lacakt r.

5.1 Sistemin Tan m ve Amac

Mimari tasar m sirecinde, tasar m Urinunin iulmas icin gerekli bilgiyi analiz
yontemleri ile birlikte sunan, tasar mda tipoloji ve orneldemakla mlar ile
desteklenen, tasar mc ya (@nci, mimar, akademisyen, vb) kendi érneklerini veya
ilgin¢ yeni ornekleri paylana olana verebilen ve web Uzerinden yay nlanmas ile
heryerden kolayca uldabilecek etkileimli bir veri destek sistemi yaratmak

amaclanmtr.

Onceki boéliimlerde incelenen mimari tasar m bilgisinin kargkagtar m , analiz
yontemleri, deneyim ve bilginin derlenmesi, ¢oklu veritaban ulaymalar, web
Uzerinden eitim, tipoloji ve tasarmn eleman olcedeki ili kileri gz 6nline
al narak gelitirilen modelin tek bir tipoloji Uzerinde uygulanarak s nrland r Imas

salanm , ¢ok katl buro binas tipolojisi bu s n rland rmada kullan fiom.
Geli tirilen sistemin temel esaslar ;

» Mimari tasar m surecini destekleyen; paykbilir; kullan labilir; geli tirilebilir bir
¢coklu veritaban sistemi ve internet uygulamas ©Onererek mi@sar m eitimine

guncel bir 6rnek eklemek,



» Tasarm bilgisinin analizi ve sistematize edilerek ifaddilmesinde gorsel

veritaban ve arayuz kullan m n geilrilebilir bir 6rnekle desteklemek,

* Mimari tasar m eitiminde deneyim ve Onceki tasar m 6rneklerinden faydalanma
yakla m icin say s z drnekten olan ve surekli geltirilebilir etkile imli bir ortam

kullan ma acan bir sistem okurmakt r.

Bu amagla izlenecek olan sistematik yontemin basamaklar :

* htiyaclar n belirlenmesi ve analizi,

» Kavramsal tasar m,

* Veritaban yonetim yaz | m n n secilmesi,

» Mant ksal veritaban tasar m,

* Fiziksel veritaban tasar m,

* Sistemi tamamlamagklinde s ralanmaktad r (Elmasri ve Navathe, 1989).

Modelin hedef kullanclar mimarl k profesyonelleri (mimarlad renciler ve
akademisyenler) olarak belirlenrtit. Modelin tasar m etiminde kullan mnn
amacglanmas n n temelinde, bilgi sistemlerinintiendeki rolinin artmas, dé en
e itim anlay ve 0 rencinin yonlendirmeler nda kendi yontemlerini gelirerek,

zamandan kazanarak vdenerek 6renmesi esas bulunmaktad r.

5.2 Sistemin Kapsam

Bu cal mada gelitirlen sistem c¢ok katl biro binalar tipolojisi ile
snrland rim tr. Modelin sistemi; kay tlar aras ndaki buro binalar nayaz |,
gorsel ve teknik bilgilerin sistematik biekilde sunulabilece, yeni 6rneklerin

rahatl kla dahil edilebilece ve guncelli ini koruyacak bigimde geliirilmi tir.

Modelin tan m nda belirtildii gibi, modelin hedef kullan c lar olarak mimarlar,
mimarl k 0 rencileri ve akademisyenler temel al ntr. Kullan c grubu mimari
tasar m konusunda bilgili ve deneyimli olmas na kar 6nemli bir ceitlilik de

icermektedir. Dolay s yla, farkl seviyelerde ve farkinaclarla bilgi aray icinde
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olabilecek olan kullan c kitlesinin ihtiyaglar ve sistemden baileri de ayn
derecede cdélenebilir. Bu balamda kullan c isteklerine cevap verebilecek bir

sistem tasarlayabilmek igin amagclar m z;
*Kullan ¢ n n rahatl kla ¢alabilmesi i¢in en uygun ortam yaratmak,
*Kullan ¢ n n deneyim sahibi olmad bir yaz | m kullanmas na yard mc olmak,

*Kullan ¢ n n istedii arama kriterleri ile bilgiyi stizebilmesini samak, stzdii

bilgiyi detayl olarak goriintileyebilmesini damak,
*Kullan c n narad bilgiyi farkl ba | k ve detaylara gore arayabilmesini Eanak,

*Sistemi basitldirerek kullancnn farkl kategoriler arasnda kaybolmadan

dola mas n salayabilmek, eklinde geniletilebilir.

Yukar da saylan ve Onceden de beliittiiz ihtiya¢c ve amaglar daoultusunda,
Everest (1986)'in belirtti veritaban yonetiminin temel esaslar ndan yola ¢ k larak

sistemin kavramsal yap s geilrilmi tir ( ekil 5.1).

ekil 5.1: Veritaban yonetiminin temel esaslar (Everest, 1986)
*Payla labilirlik

Sistem, farkl seviyelerdeki farkl kullanc tiplerine hiem edebilmek igin,
kullan c n n bilgi seviyesine ve kullan m amac na gore bilgamas yapabilece
secenekler sunmaktad r. Bilginin payla bilgi teknolojileri ve internet ile c¢ok

kolaylam ve yayg nlam tr. Geli tirilen sistemin de amac mimari tasar nitami
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icin gerekli bilgiyi paylaarak bir veri destek sistemi olurmaktr. Tasarm
bilgisinin payla mnn sanal doku Uzerinde gercekieesi interaktif bir ortam

yaratmaktad r.
*Kullan labilirlik

Kullan labilirlik esas nn iki boyutu, iev ve bicimdir. Sistemi olduran c¢oklu
veritaban n kullan c ya uldabilir hale getirmek, veritabann tanmlamak ve
yaratmak, veri taban ndan veri al p eklemek anlam ndad imBige ceitli verinin
elverili, zamannda ve ekonomik bicimde saklanmasn ve bunun farkl
kullan c lardan oluan bir ortamda, farkl bicimlerde leyerek ve farkl kullan m
bicimlerini kar layacak bicimde yap m ile ilgilidir. Sistem, icemdeki bilginin
analizinde, ilikilendiriimesinde ve saklanmas nda en uygun ve ekonomik yontemi
kullanarak, kullancnn sistem icinde basit bir bicimde araé ulamasn

sa layacak ekilde tan mlanmtr.
*Geli tirilebilirlik

Veritabanlar paylam esas na gore iki grupta incelenebilir. Bunlar; dinamik ve
statik veritabanlar d r. Statik veritabanlar, gefildikleri ortamdan paylald klar
ortama aktarlrken bir takm doénirme ilemleri yaplmas gereken
veritabanlardr. ceriindeki verinin sk sk glncellérimedi i veya
guncellemelerin hemen paylma ac¢lmad sistemler icin kullan Imaktad rlar.
Ancak, dinamik veritabanlarnn iceri dolaysz olarak paylama acktr.
Dolay syla, icerii skga dei tirilen veya gelitirilen sistemler igin bu tip
veritabanlar kullan Imaktad r. Getirilen sistemde amaclanan aktif kullanc
kat I m g6z 6nldne al n rsa, sistemin icenin sirekli yenilenmesi gerekmektedir ve

dinamik bir veritaban olmal dr.
*BUtlnlUk

Batunldkle ilgili en ©6nemli kavram sistemin d$&l bicimde varl n
surdurebilmesidir. Kullan labilirlik ve geliirebilirlik esaslar temel al nd nda

butinlik kavram da tan mlanmolmaktad r.
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Veritaban kapsamnn tanmlanmas: Veritabaemas kurularak, kavramsal
veritaban tasar m nn olturulmas anlam na gelmektedir. Veritabaemas nn

iceri i Mcgee (1968) taraf ndan:

*Veri nesnelerinin karakteristikleri,

*Bu veri objeleri aras ndaki ilkiler ve mant ksal yap ,

*Gegerlilik kriterleri ve semantik k s tlamalar,

*Fiziksel depolama temsili, "format",

*Depolama ayg tlar tzerinde fiziksel depolama yeri,

*Eri im yetkisi ve yedekleme politikalar gibi buttinlik paramietrie

eklinde tan mlanmtr.

5.3 Sistemin Tasar m ve Yontemi

Sistem, ilikili bir veritaban sisteminin icinde birlikte hareket eddhparcalardan
meydana gelir ve bu alt pargalarda yer alan bilgileri orgaeter, ilikilendirir ve
sunar. Bu alt birimlerin her biri bir tablo olarak adland r Imakta Sistem ayn
zamanda farkl kullan c tiplerinin web Uzerinden bilgiye m@sini salad gibi,
kullan c ya sunulan bilginin organize edilmesi icin gerekli siste catsn da

olu turur, esnek ve gelirilebilir bir yap s bulunmaktad r.

Bu amaglar gerceklérmek lzere bu veritaban c¢ahas nda, PHP 5 programlama
dili ve ili kisel bir veritaban olan MySQL 4 yaz | mlar kullan larak w&ban yap s

olu turulmu tur.

5.3.1 Sistemin Bilgi ceri i

Sistemde yer alan bilgi, ¢cok katl biro binalar ve bunlarkiflitim yaz |, gorsel ve
teknik bilgidir. Konu kapsam ndaki binalar n 6zgin bicimsel karagti&terinin

ortaya konduu analiz cal malar da sistemdeki bilgiyi desteklemektedir.
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Sistemde kullan c ya, ¢ok katl biro binalar ile ilgili yaz ortografik ve analiz

bilgilerinin sanal doku (web) Gizerinden sunulmas amagclanmaktad r

*Yaz | Bilgi; yapnn ad, mimarnn ad ehir/lilke/ktas, yapm y |, yap m tarz,
yap m sistemi, kat adedi, yap n n @&at alan ve yap hakk ndaki genel bilgiler, vb

eklinde yaz | olarak ifade edilebilecek bilgi;

*Ortografik Bilgi; yapnn fotoraf ve plan-kesit-gorinu eklindeki teknik

dokimanlar n ifade edebilecek bilgi;

*Analiz Bilgisi; yap nn tipoloji ve tasar m elemanlar Olgede analiz edilmesi
sonucunda; plan geometrisi, ¢ekirdek tipi, vaziyet plan kurgusu Je géameri

eklindeki grafik ifadelerini iceren bilgidir.

Sistem arayuzu, kullan c lar n kolay anlay p kullanabileceklekilde kurgulanm,
bilgi tarleri balklar alt nda toplanarak, temelde yaz| arama ve grafiimea

eklinde iki tip arama kullan m tan mlanmr.

5.3.2 Sistemin Yap lanma Sireci

Veri destek sisteminin yarat Imas nda etkiteli bir ortam yaratmak oncelikli
hedefimizi tekil etmektedir. Bu amacla kullan labilecek sistemler &rdarak en

uygun ve kolay sistemin uygulanmas amaglahm

Aktif olarak kullanlan baz veritabanlar; Access, MySQBM DB2, Informix,
Oracle, Interbase yaz | mlardr. Bu yaz | mlar n hepsinirbiine gore ustin ve
zayf yonleri bulunmaktadr. Her biri temelde ayni igergekletirmek igin
geli tirimelerine kar n, farkl ihtiyaglara cevap vermek igin tasarlaniard r.

Ara t rman n kapsam ndaki veritaban yaz | mlar naidecek olursak;

*Microsoft firmasnn Office paketi icinden ¢kan Acces&flcuk Olgekli
uygulamalardaki gereksinimleri kalayabilir. Bir web sitesinde veri miktar ve ayn
anda yap lan lem say lar az ise, Access kullan labilir. Tek bir valosunda 2 GB
a kadar veri depolayabilir ve ayn anda 255 laat ya izin verilebilir. Access,
LinuxMAC  sistemlerinde  kullan lamamaktadr, bu da yaygmasn

engellemektedir.
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*MySQL Inc. taraf ndan kodlanan MySQL, Windows'un yansra Linux, OS/2,
Solaris, AIX ve birgok iletim sistemini desteklemesi nedeniyle Access'e orariia da
yayg n ve daha guvenlidir.

*IBM firmas n n arind olan DB2, Access ve MySQL'e gore dahdopeans|dr.

Windows ve Unix sistemlerinde c¢adbilir.

sInformix, ucretli ve gucli bir veritabandr. Orta O&lgekliletmelerin yikini

kald rabilecek kapasitededir ancak yayg n olarak kullan |nidackr.

*Microsoft firmas n n bir Grind olan Microsoft SQL Server (M33Qdi erlerine
gore iyi bir performansa sahiptir. Kullanm  kolay] gdvenilirlii  ve ilem
gucuyle dikkat cekmektedir. Tablo baa 4 TB veri depolayabilmektedir.

*Oracle, dinyan n en gugli ve guvenilir veritaban olarak gtettedir, ancak
¢cok yuksek maliyeti nedeniyle sadece blyik kurumlar n tercih edekliést bir
veritaban d r. Windows ve Unix sistemlerinde kullan labilmekte@racle, snrsz

say da tablolar desteklemektedir.

eInterbase ise Linux platformu tzerinde cah, Ucretsiz bir veritaban sunucusudur.
Yayg n deildir (Devrim, 2006).

Ara trmalar n sonucunda elde edilen bilgiler nda, yaygn kullanm, yeterli
performans, dier teknolojilerle uyumlu ¢almas, kolay Orenilebilmesi, internet
Uzerinde yaygn kullanImas, buylk kapasitede bilgi depolayabilméabi g

nedenlerle, MySQL 4 yaz I m uygun bir se¢im olarak gorUli

MySQL web veritaban uygulamalar nda veritabann yonetmek igikl kla
kullan lan phpMyAdmin yaz I m n geltirmi tir. ekil 5.2'de gosterilen bu arayiz
ile taray ¢ ekran ndan tim lemler cal t rabilmekte ve her turli kayt ekleme,
silme, dei tirme; veritaban /tablo yaratma; kullan ¢ ac¢ma/yetkilendirimiemleri

kolayca gercekldirilebilmektedir.
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ekil 5.2: phpMyAdmin araytzu (http://www.phpmyadmin.net)

Veritaban yaz | mlarnda veri tablolar olurulurken dikkat edilmesi gereken

hususlaru ekilde s ralanabilir:
*Ayn konu ile ilgili bilgiler belirlenmelidir.
*En yUksek seviyede yap sal bekilde tablolar n oluurulmas salanmal d .

*Ayn konu ile ilgili alanlarn kendi tablolar nda ayn tablod@planmas

sa lanmal dr.

*Veri tekrar olmamal dr. Verinin tekrar yaz|Imnleyi ini yavalataca ndan,

zaman kayb na neden olacak ve tablolar arakil@éndirmeyi zorlat racakt r.
*Alanlar basite indirgenmelidir.

Geli tirilen veri destek sistemi igin kullan lan MySQL 4 veritabayaz | m nda,
yukar da s ralanan hususlar doltusunda tek bir tablo Gzerinden ¢atak uygun
gorulerek veritaban yap s gdirilmi tir. ekil 5.3'de yap s veekil 5.4'de igerii

gortlen tabloda batin veriler toplanmaktad r.
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ekil 5.3: Veritaban uygulamas icin olturulan ‘bina’ isimli tablo yap s

ekil 5.4: Veritaban uygulamas igin olturulan ‘bina’ isimli tablo icerii

5.3.3 Kullan ¢ Arayiizii Tasar m

Veritaban na erim, sanal doku (web) tizerinden yap lacgin, kullan ¢ arayuzinu

web sayfas eklinde ".html" ve ".htm" uzant | olarak tasarlamak uygunidydii tir.

Web sayfalar sadece ".htm" ya da ".html" uzant| HTMadlarn iceren veri
dosyalardr (HTML: Hypertext Markup Language). Notepad, Wordpaga ve
Microsoft Word gibi herhangi bir kelime lem programn caltrp, HTML
kodlar yla bir web sayfas olturulursa ve sonra bu dosya ".htm" uzant| olarak
kaydedilirse, web taray ¢ programlar (Internet Explorer yadésddpe Navigator
gibi) bu dosyalar agabilir, HTML kodlar ile hazrlanan bu wehbyfasn

goruntuleyebilir.



HTML editorleri, kelime ilem programlarnn yannda olduk¢ca gaii

yaz | mlard r, web tasar m lemini kolaylatr ve h zland r rlar. Bu tir yaz | mlarda
tasar m esnas nda ‘tasar m’ veya ‘kod’ ekranlar uzerindikteircal labilir. Bu

¢al ma yontemi ile, oluurulan bir grafik arayizin kod olarak kar yada yaz lan
kodun grafik olarak karl  an nda goéruntilenebilmektedir. Bu sistem sonradan
PHP programlama dili ile yaz Imkodlar n HTML kodlar na eklenmesine yard mc
olur ve senkronize birekilde ¢cal malar n salar. Geli tirilen araytzin tasar m igin
bu tlrden bir yaz I m olan, Macromedia Firmas n n Urefireamweaver 8 yaz I m

¢al mada uygun bulunmuwe kullan Im tr.

Bolum 3.5.2.2.’de detayland r lan arayiiz tasar m ilkelerirdibusunda geltirilen
sayfan n kullanc taraf ndan iyi okunabilmesi ¢ok 6nemlidir. Sayésn hkolay
anla | r dizeyde basit ve k, hem de elenceli ve cekici olmal d r. Gorsel ifadeler
kullancy en c¢ok etkileyen unsurlard r. Kullan ¢ yorulmamal de biranda ¢ok
fazla bilgi ile kar la mamal d r, aksi takdirde s k labilir. Bar | tasar mlar, icerii

tam ve basit olarak aktar lanlard r.

Sistem tasar m n n en 6nemli 6zeildaha dnceden de bahsediidyibi battnluktur.
Kontrast da 6nemlidir. Benzerlik ve kontrastl k aras ndaki deng salan rsa,
tasar m etkileyici ve dinamik olur. Bu da, tasar mdaki eslar n iyi grupland
anlam na gelir. Ekrandaki boalanlar n n (negatif alan) ve harflerin kullan m
batinlt 0 yaratman n iki 6nemli faktérudir. Sayfa tasar m nda olmasekger
ko ullar Butunlik, Boluk (negatif alan), Hiyerar, Denge ve Renk eklinde

s ralanabilir (Goneng, 2005).

Okuyucu tasar m n sadeine dikkat eder. Sayfalar birbirleriyle ilintili olmaldr
Uzakl k bizden aynlr, ama yak nl k bizle beraberdir. Buyik ve kayemlidir,
kicuk ve ac k daha az 6nemlidir. Butinluk lod ile dengelenmelidir. Tasar m

elemanlar gruplanmal d r. Hezyin bir ekli vard r, boluk da bunlardan biridir.

Veritaban na erim icin kullan lacak web sayfas format ndaki "veritaban &nlt
araylzu'nin sayfa dizeni ve grafik tasarm tamamland ktan sdATaviL
kodlar n n aras na PHP 5 programlama dili ile haz rlanan serifppfogram kodlar )

yerle tirilerek, sistem tamamlannmir.
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5.3.4 Sistemin Arama Motoru

Arama motoru web sayfasnn icerisine gomulmUScript" denilen kiguk
yaz | mlardr. Bu program parcac klar, sradan web askyfn kullanc ile
etkile imli hale getirir. Kullan c yla iletiim kurabilen dinamik web sayfalar
olu turabilmenin yolu ASP, JavaScript, VBScript ve PHP gibi icdilleri ile
yaz | mlar haz rlay p HTML belgelerinin i¢ine yerkrmektir.

Geli tirilen veri destek sisteminde PHP 5 programlama dili kubaak haz rlanan
arama motoru, web ortam nda ziyaretcinin taleplerirdibusunda formdan gelen
kritere gore bir SQL (sorgu) olturmakta ve PHP 5 dilinin MySQL fonksiyonlar
sayesinde hazrlanm veritaban dosyas ndaki ilgili verilerin alnmasn

sa lamaktad r.

Olu turulan arama motoru ile kullancnn web sayfas icerisindedist bilgileri
gorintilemesi icin dort yontem oOnerilmektedir. Bunlar; "Yaz rala", Grafik

Arama”, "Detayl arama" ve "Kay t Listesiéklinde s ralanmaktad r.

5.3.5 Sisteme Kay t Ekleme

Onerilen arama yontemlerinin chda kullancnn bu sistemde sahip olduen
onemli avantaj sisteme kayt ekleyebilmesi ve tasar nerkeit Olce inde arama

yapt nda kendi kay d n da etkilanli olarak bulabilmesidir.

Kay t ekleme surecinde, PHP 5 programlama dili MySQL fordkdgr sayesinde
veritaban na bdanarak bir SQL (sorgu) cat rmakta ve eklenen kay tlar yine
PHP’nin FTP fonksiyonlar ile MySQL tablosunda ilgili alanléaaanmaktad r.

Veritaban tablo yap s nda ‘doc’ ile adland r lan alanlar kakleme s ras nda al nan
Jpg format ndaki resimleri ifade etmektedir. Sistem bankdra eklenen resimleri
ayn isimli baka bir dosya eklenmesi riskine karyeniden isimlendirerek
veritaban na kay tlamakta ve resim dosyalarn kay tlarutuldu u klasore

ta maktad r (Tablo 5.1).



Tablo 5.1: MySQL veritaban Bina tablosu 6rnek bir kay t

ID 24

Yap Ad MENARA MESINIAGA
Mimar Ad T.R.HAMZAH&YEANG
Yap Tarz AKILLI

Sehir SELANGOR

Ulke MALEZYA

Kta ASYA

Yap m Sistemi BETONARME+CELIK
Kat Adedi 15

YapmY | 1992

Yap Insaat Alan 6503m2

OFIS, KAFETERYA, JIMNASTIK SALONU, YUZME
Yap Bilgileri HAVUZU OLARAK KULLANILMAKTADIR.

VP Kurgusu MERKEZI PLAN

Plan Geometrisi DAIRE

Cekirdek Tipi KENAR CEKIRDEK

Kutle Grameri ETEKLI KUTLE

docVaziyet 61cd569edf0890fa9600de0f69d29a86.jpg
docTipKat 489ad9213ac5173c3935244f4¢c727450.jpg

docKesitGorinis  607e6b562e3b00a7f2d02fdbbd2f81b6.jpg
docBina fcff3e50876a31b3fdf4d9f8907ee79d.jpg
docCekirdek 39ebe91f775c685a2312fcc818087hb5e.jpg

5.3.6 Sistemin nternet Ortam na Aktar m ve Test Edilmesi

Proje, henliz tasar mamas nda iken defalarca isel bilgisayarlarda test edilmesine

kar |k, sanal doku (web) tzerinde de test edilmesi gereklidir.

13C



Sistemin internet ortam na taabilmesi i¢in bir internet Server bilgisayar na ihtiyag
duyulmaktad r. nternet Server bilgisayarlar surekli olarak a¢ k ve megz bal
durumdad rlar. nternetteki dier tum bilgisayarlar bu serverlara etbilir ve
yay nlad klar web sayfalar na ya da dosyalaraabidir. Bu serverlar tniversitelerin
bilgi-i lem laboratuarlannda olabiledgegibi, bircok 6zel firma da bu bilgisayarlara
sahiptir. Oluturulan sistem PHP kodlar n igerthden, sistemin yay nlanaca

sunucunun da bu destesa lamas gerekmektedir.

Geli tirilen veri destek sisteminde web sunucusu olarak Apache 1.3 kolatrr.
Temel olarak bir web sunucusu HTTP protokolinden sunucu bilgisayardaki
dosyalar yollamak ve yay nlamak amac yla kullan Imaktadu. iBem FTP (File

Transfer Protocol) olarak adland r Imaktad r.

Sistemin sunucuya yiklenmesi tamamland ktan sonra, s radan bin &utiibi web
sayfas na bdan larak, doru ¢cal p cal mad , grafik araylzinde problem olup

olmad test edilmitir.

Sistem gegici olarak; http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.phpadresinde

yay nlanmaktad r.

5.3.7 Sistemde Kullan lan Teknolojiler

nternetin yayg nlanas ile birlikte web siteleri 6nem kazangbuna paralel olarak
sitelerin daha fazla say da ziyaretgi ¢ekebilmesi i@refgli olan bilgi y nlarnn

olu mas ve oluturulan bu bilgilerin yodnetilmesi gin gectikce daha da
onemsenmitir. Bilgilerin h zI bir ekilde guncellenmesi, avlenmesi ve etkilemli
siteler gibi gereksinimler nedeniyle web siteleri dama HTML dosyalar yerine,

veritaban Uzerinde cahbilen sitelere dontilirme ihtiyac domu tur.

Web-veritaban olarak getirilen veri destek sistemi Linuxletim sistemi tzerinde
Apache 1.3'Un web sunucusu olarak kullanImas ile yap lands lae internet
Uzerinde yaynlanmtr. Bilgilerin kaydedilmesi, kodlarn yorumlanmas ve
veritaban ilemlerinin gercekleebilmesi icin ili kisel veritaban MySQL 4 ve SQL
alt dili kullanIm tr. MySQL 4 verileri kayt eder, verilerle yap lanlémlere
yard mc olur ve catli 6zellikler sunar. PHP 5 programlama dili kodladeyen bir

yorumlay ¢ d r. PhpMyAdmin MySQL sunucusundaki verilere daha rahailig
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Uzerlerinde ayar ve lem yap labilmesi igin geltiriimi  bir araylzdir ve kolay

kullan m nedeniyle tercih edilntir.

Sistemin kullan ¢ grafik arayuzinin haz rlanmas nda, ayn zambhmdeTML
editori olan Macromedia Dreamweaver 8 yaz | m kullan Im s\debe Photoshop

8 program kullan larak grafik araytz zengiriglmi tir.

5.3.7.1 Linux

Linux 1990’lar n ortalar ndan itibaren hzla profesyonel anlamda pogKilerli
kazanmaya b#éam ¢ok kullanc | ve ¢ok gorevli bir letim sistemidir. Bu iletim
sistemi bir UNIX turevidir, GNU/GPL lisans! d r ve agdaynakl d r.

-Ozgurluk: Ac k kaynak kodu sayesinde insanlar tek bir firmayd balmaktan

kurtulmaktad r.
-Secgenekler: Linux das gerei bir cok stirimden olumaktad r.

-Guvenlik: Linux dosya yaps ve caha mant sebebiyle baz saldrlara

windowstan daha dayan kI d Intfp://www.belgeler.org/lis/archive-tlkg-lis-1.htjnl

Linux do rudan TCP (Transmission Control Protocol) ve IP (Internet Protocol)
destei ile gelmektedir. Bu yonu ile TCP/IP temelli bilgisayatar nda hem istemci
hem de sunucu olarak yayg n olarak kullan Imaktad r. Uzerinde halidaalauiunan
servislerin ceitlili i, yeni c¢kan servislere hzl ayak uydurmas, kolay
yap land r labilmesi ve 0zellikle de diik maliyeti sebebi ile yayg n olarak internet

servislerinin verilmesi amac yla tercih edilmektedir.

5.3.7.2 Apache 1.3

Gugll, salam, yetenekli ve esnek bir HTTP (HyperText Transfer Pajoweb
sunucusudur. Apache Software Foundation (ASF) taraf ndantigiehi tir. Ac k

kaynak kodlu bir yaz | md r ve lisans Ucretsizdir.

Apache sunucudaki dizinlerle, a i lemleriyle ilgilenmektedir ve HTTP
protokoliinden sunucu bilgisayardaki dosyalar yollamak, yay nlamak wlaac

kullan Imaktad r.
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Apache, PHP ve MySQL duglustu tek bir yaz I m gibi harekete&tsn ve web
veritaban uygulamalar nda cok yaygn olarak kullan Imaktad r

(http://seminer.linux.org.tr/seminer-notlari/inettr-2001/apachadhpl.htnl

Geli tirilen veri destek sisteminde Apache 1.3 sirimi web sunuocls@k

kullanIm tr.

5.3.7.3PHP5

Bir Universite projesi olarak biyan ve (Personal Home Page Tool) olarak
adlandrlan PHP, simdilerde (PHP: Hypertext Preprocesetamak anlan bir
programlama dilidir ve tim diinyada h zla kabul gérmektedir. PHP dosietaelde
web sunucusunda yer alan metin dosyalar ndarkabair ey deildir. Web
sunucusunun ayarna Ha alarak .php3, .phtml ya da .php uzantsyla
tan mlanmaktad rlar. Bu metin dosyalar nda PHP komutlar ve HKddlar yer
almaktad r.

PHP uygulamalar bamsz cal abilecek derleyici yapsyla d# uyarlayc
yap s yla ¢al t r Imaktad rlar. Bunun en énemli sebebi PHP'nin sunucu taraftlibir
olmasdr.

PHP ile hazrlanm bir web sayfasnda temel olarak aadaki ilemler
gerceklemektedir.

- stemci (client) taraf ndan PHP dosyas bir taray ¢ (besjvide carlr.

- Web Sunucu (web server) dosya uzant s ndan bunsber PHP dosyas oldwnu

alg lar ve PHP yorumlay c ya yollar.

- PHP yorumlay c s ilgili dosya icindeki scriptleri ¢dlrarak geriye déndurdii

sonucu Web Sunucu’suna tekrar gonderir.

- Web Sunucu’suna uler lan sonug istemci (client) taraf na HTML dosya olarak

yollan r ( http://seminer.linux.org.tr/seminer-notlari/mysqgl/mysqgll.Html

Veritaban yla konuabilme 6zellii ile PHP programlama dili der dillerden farkl
ekstra Ozelliklere sahiptir. Veritaban Ureticileri tanafan gelitirilen diller,

genellikle Ureticinin veritaban yla sorunsuz cgadas na ramen, PHP’nin hem Unix,
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hem de NT platformunda ¢amas ve bol miktarda dokiimantasyonunun bulunmas

en buylk avantajar ndand r.

Geli tirilen sistemde PHP 5 programlama dili ve 6zellikleri &allm tr.

5.3.7.4 SQL

SQL (Structured Query Language); yap sal bir sorgulama ditgliili kisel model
olarak tasarlanan veritaban sistemlerinde veriyanerdili olarak kullan Imaktad r.
1970'li y llarda IBM firmas taraf ndan geliriimi ve 1986 y | nda ANSI (Amerika
Milli Standartlar Enstittist) taraf ndan SQL standart adkdbul edilmitir.

SQL, bir programlama dili olmay p sadece bir veri alt (ilata sublanguage) veya
baka bir deyimle bir veri erim (data access language) dilidir. Bas z olarak

kullan Imay p, di er programlama dillerine kat Imaktad r (Kal ps z, 2001).

SQL ile yaln zca veritaban Uzerindelem yap labilir. SQL'ye 6zgu cumleler
kullanarak veritaban na kay t eklenebilir, olan kay tlar iderilebilir, silinebilir ve
bu kay tlardan listeler oldurulabilir. SQL dilini kullanan sunucular, MySQL,
MSSQL, PostgreSQL ve Oracle olarak s ralanabilir.

Geli tirilen sistemde SQL, MySQL veritaban icerisinden sorgap yrken

kullanIm tr.

5.3.7.5 MySQL 4

MYSQL ili kisel bir veritaban yonetim sistemidir (veritaban sunucuseknik
itibariyle sunucuda daimi olarak c¢at ve programa, bildirecé veritaban

dosyas ndan veri ¢cekerek sunar.

Cok hzl, guvenilir ve kullan m kolay bir yaz I md r ve Python'ddswva'ya kadar
bircok programlama dili ile erilebilmektedir. Ozellikle internet ortam nda énem
kazanan, ¢cok esnek ve guclu bir kullan ¢ ierik s tlama/yetkilendirme sistemine

sahiptir.

PHP’nin yayg nlamas ndaki kukusuz en blyluk yard mclarndan biri de

MySQL'dir. Windows ve Unix versiyonlar Ucretsiz dalan MySQL’in PHP ile
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beraber gelmesi sayesinde hem PHP hem de MySQL karl ¢ lard r. Gelimi
veritaban sistemlerinde gorilen Risel veritaban mant yla geli tirlen MySQL,

¢oklu balant destei ve performans ile uzun streden beri ad n duyutomu

MySQL'i ¢al trrken verilerin giri-¢ K nn, herhangi bir lemi DOS ortam nda
yap Imas dezavantaj dr. Bu sebeple, MySQL ile tilanmleri browser ekran ndan
cal trabilecek phpMyAdmin yazlmn  gelirilmi tir. Bolum 5.3.2'de

detayland rllan bu arayuz ile birgoklemi kolayca gercekléirmek mimkin

olabilmektedir (ekil 5.2).

Sistemde veritaban sunucusu olarak MySQL 4 yaz I m ve phpMyAdmayiz
kullanim tr.

5.3.7.6 Macromedia Dreamweaver 8

Di er dillerde olduu gibi HTML igin de, gorsel programlama Ozellita yan ve
hazr nesneler kullanan editdor programalar @elimi tir. Bu programlar
kullan larak HTML dilinin kullan m daha basite indirilmi sayfalar dolusu kod
yazmak yerine nesnelerin kullan m gorselelgre balanm tr. Aslnda editor

programlar n n timd arka planda HTML kodlar n kullanmaktad rlar.

Piyasada birgok gotrsel HTML editdér program bulunabilmektedir. ey,
Hippy98, Hotdog, Netscape HTML editér, vb bunlar aras nda sayrdabili
Dreamweaver’ ayr cal kI k lan en buytk 6zellik lteng ¢ diizeyi kullan c lara hitap
edebildi i gibi profosyonel kullan c lara da hitap edebilmesidir. Bulamda site
tasar m na yeni béayanlar n Dreamweaver’ n kullan ¢ dostu araytzi oldukga iyi
bir balang¢ yapmasn s#ar. Ayrca surekli gelimeleri takip eden, son

teknolojileri destekleyen yap s sayesinde Dreamweaver ¢almektedir.

Dreamweaver’ n kullanimas n o6ncelikli k lacak nedenleri Girage (2007) u

ekilde s ralamaktad r:
*Dreamweaver ile basit bir dokiiman dosyas haz rlar gibi sienizi haz rlanabilir.

Dreamweaver site tasarmn sadece kendi Ozellikleri slarlamaz, dier
programlarla kurdw ili kiler ile ¢ca rlp cal trimay salar ve oluturulan
objeleri destekler.
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*Haz rlanan web sayfalar na Macromedia’'n neditrtinlerinin (flash,vb) kat Imas n

destekler.

*Haz rlanan sayfalar aras nda gezinti barlar toltmak icin, tasar ma kendine 6zgu

gorunta haritalar oluurur.

sDreamweaver, oluturulan web sayfas nn yay na haz rlanmasirenler ve yer
yonetimini en iyi dizeyde getirir. Ozel karakterlerin sayfalara eklenmesine izin

verir.

*ASP, PHP, ColdFusion, JavaScript, XML gibi geli web teknolojilerinin
kullan Imas na olanak séar.

*Haz r statik ve dinamik sayfa ornekleri ile h zI ve &tkayfalar oluturulmas na

olanak salar.

*Haz r stiller, sayfa duzenleri, cerceve setleri, tabodi er icerikleri kullanarak

sayfalar n h zl ve etkiliekilde bigcimlenmesini sdar.

5.3.7.7 Adobe Photoshop 8

Geli tirilen sistemin araytzundeki, fotmaflar n dizenlenmesi igin Adobe firmas n n
Uretti i Photoshop 8 program kullan Inair. Adobe, diinyaca tan nan, dijital imaj,
resim ileme, dizayn, video ve dokimantasyon dizenleme araglarn dreten bir
yaz | m firmas d r. Photoshop program , diinyan n en yayg n residijiv@ foto raf

i leme programdr. Sistemdeki fot@flar, analiz bilgilerinin ortaya ¢ kar Imas

i lemi igin gergekletirilen grafik duzenlemeler Adobe Photoshop 8 program

kullan larak gercekldirilmi tir.

Program ile resimlerin boyutlar, ¢ozundrltkleri, renkleri hadasya formatlar
tamam yle dei tirilebilmektedir. Gelimi dosya gezgini, renk uyum vele tirme
komutlar, hazr ¢izim araclar, say sz boyama frcalak-gblge dizenlemeleri,

onlarca haz r resim efektleri ile kullan c lara blyik kolayl ldanamaktad r.
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5.4 Veri Destek Sisteminin leyi i

Geli tirilen sanal doku (web) tabanl veri destek sistemi sayfatai leyi i ve alt

ili kileri ekil 5.5’de gdsterilmitir.

ekil 5.5: TallOffice veri destek sisteminin sayfalar aras ndakiant lar

5.4.1 Anasayfa

Geli tirilen veri destek sisteminde kullan c, Internet Exploredgeherhangi bir web

taray c programn ag p, http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.phpsayfas na

ba land nda ekil 5.6’da gorulen anasayfa ile kdanmaktad r.

Anasayfa, kullancnn ilk karlat ve arama yapaca bilgi tirine goére
yonlendirilecei moduldir. Kullan ¢ buradan, Yaz | Arama, Grafik Arama, &gt

Arama, Kay t Listesi, Kay t Ekleme ve Yard m modiilleruda abilmektedir.



ekil 5.6: TallOffice veri destek sistemi Anasayfa ekran

Genel bir karar olarak her bir modul sayfas ndaredkay t veya arama moduliine
geci salanm tr. Bu yap kullan c nn bir arama moddli ile bulamadoir kayd
di er modulleri kullanarak bulmasn dad gibi, modiller aras ve sayfa

gecilerinde kolayl da artt rmaktad r.

5.4.2 Yaz| Arama Moduili

Anasayfadan veya der herhangi bir modilden Yaz | Arama modiulliine gecitdie

ekil 5.7'de gorulen Yaz | Arama sayfas kan za ¢ kmaktad r.

ekil 5.7: TallOffice veri destek sistemi Yaz | Arama ekran
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Yaz | Arama Modulu kullan ¢ n n veritaban kay tlar nda yabilgilere gore arama
yapabilecei moduldir. Bu arama modilinde dort ba altnda arama

yap labilmektedir.

5.4.2.1 Yap Ad na Gore Arama

Yap Adna Gore Arama Modulu sayfasekil 5.8'de gosteriimektedir. Kullancnn
veritaban kay tlar nda yap ad na gére arama yapabileoeduldir. Buyidk harf

kullan larak aran lan yap ad balana girilir ve ARA butonuna bas .

ekil 5.8: TallOffice veri destek sistemi Yap Ad na Gore Aramaa@kr

Ornek olarak ‘Yap Ad na Gore Arama Modullr sayfas nda buyik harf kidieak
aran lan yap ad na ‘ANDO TOWER’ girilerek, ARA butonuna bas hida ekil

5.9'daki sonug sayfas gelmektedir.

Arama ilemi srasnda arama motoru, bolim 5.3.4'de detayland r kekilde

veritaban kay tlar icerisinden ilgili kay tlar bularasonug¢ sayfas na yanstr.



ekil 5.9: TallOffice veri destek sistemi Yap Ad na Gore Aranta@c ekran
*Yap Bilgileri Analiz Sayfas

Sistem icerisinde bitiin arama modul sayfalar ndan yap lanataarmonucunda
¢ kan sonug sayfalar ndaki kay tlar n tzerlerine t klamea yeni bir sayfa (pop-up

olarak) ac I r.

Bu sayfa, arama sonucunda bulunan yap ya ait tum yaz |, gtekalk ve analiz
bilgilerinin derlenerek topland Yap Bilgileri Analizi sayfas d r. Sayfadaki bilgiler,
yaz | bilgi, analiz bilgileri ve ortografik bilgiler olmakizere ¢ bdk halinde

veritaban igerisinden cekilerek derlenmektedir.

Yaz | Bilgi; Yap ad, Mimar ad, ehir, Yapmy |, Yap Tarz, Yap m Sistemi, Kat
Adedi, Yap n aat Alan ve Yap hakk ndaki Genel Bilgilerden ohaktad r.

Analiz Bilgileri; Yap n n Vaziyet Plan Kurgusu, Plan Geometrisi, Cekirdek Teépi v

Kitle Grmaeri eklindeki analiz bilgilerinin genel grafiklerinden ohlaaktad r.

Ortografik Bilgi; Yapnn Vaziyet Plann, Tip Kat Plann, Kesitini veya

Goranuunu ve Cekirdek tipinin plan Uzerindaretlendii grafikleri icermektedir.
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Ando Tower oOrnei Uzerinden devam edecek olursak, Yap Adna Godre Arama
sonucunda ¢ kan veekilde gosterilen sayfadaki kay tn Uzerine tklanarak Ando
Tower igin Yap Bilgileri Analiz sayfas goruntilenebilirgkil 5.10).

ekil 5.10: TallOffice veri destek sisteminin Ando Tower i¢in dlurdu u
Yap Bilgileri Analiz Sayfas ekran

5.4.2.2 Mimar Ad na Gore Arama

Mimar Adna Gore Arama Modulu sayfas ekil 5.11'de gdsteriimektedir.
Kullancnn veritaban kaytlarnda yapnn mimarnn adna gdagama
yapabilecei moduldiur. Buayuk harf kullan larak aran lan mimar ad léana girilir

ve ARA butonuna bas I r.

Ornek olarak ‘Mimar Adna Goére Arama Moduli’ sayfas nda buyik harf
kullan larak aran lan mimar ad na ‘NORMAN FOSTER’ girgk (ekil 5.11), ARA
butonuna basId nda ekil 5.12'deki sonu¢ sayfas gelmektedir. Aranlan kayt
veritaban nda bulunmtur.

141



ekil 5.11: TallOffice veri destek sistemi Mimar Ad na Gore Araalaan

ekil 5.12: TallOffice veri destek sistemi Mimar Ad na Gore Ara®anug ekran
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ekil 5.13: TallOffice veri destek sisteminin Norman Foster i¢in tirdu u
Yap Bilgileri Analiz Sayfas ekran

5.4.2.3 Yap Tarz na GOre Arama

Yap Tarzna Gore Arama Modiuli sayfasekil 5.14’'de gosteriimektedir.
Kullancnn veritaban kaytlarnda yap tarzlarna gore naaa yapabilecd

moduldur. Sayfada belirlenen yap tarzlar ag¢ lan kutunun igeridemienlanm tr.

Arama yap Imas icin, arama yap lacak kriter aglan kutudagilerek, ARA
butonuna bas I r.

Yap Tarz aglan kutusunda tan mlanan bilgiler Boélium 4.5'de nayr olarak
incelenmitir. Bunlar;

Klasik,
Cada,
Ak,

Ekolojik, eklinde dort bd k alt nda s ralanmtr.
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ekil 5.14: TallOffice veri destek sistemi Yap Tarz na Gore Aeagkran

Ornek olarak Yap tarz aglan kutusundan EKOLK3eceneini secilerek, ARA
butonuna bas Id nda ekil 5.15'deki sonu¢ sayfas gelmektedir. Bu kritere uygun

kay tlar listelenir.

ekil 5.15: TallOffice veri destek sistemi Yap Tarz na Gére AeaBonug ekran

Arama sonucu bulunan butin kay tlar igin Uzerlerine tklanarak ayr Yap

Bilgileri Analiz sayfalar na ulalabilir.
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5.4.2.4Kta/Ulke/ ehir Gére Arama

Kta / Ulke / ehir Gore Arama Modull sayfasekil 5.16'da gosterilmektedir.
Kullan ¢ n n veritaban kay tlar nda her g kriter icin ayrr ayeya birlikte arama
yapabilecei moduldir. Sayfada belirlenen ktalar aglan kutunun igerisinde
tan mlanm tr. Ulke ve ehire gére arama yap Imas icin ise, biyik harf kullan larak

aran lan kriter boalana girilir ve sonug olarak ARA butonuna bas I r.

ekil 5.16: TallOffice veri destek sistemi K ta / Ulke éhir Gore Arama ekran

Ornek olarak sadece yapnn ktasna gore arama yap lacakéan &gtudan
AVRUPA secenei segilerek ARA butonuna bas|r. Sonug¢ sayfaskil 5.17’de

gorinmektedir.

Bir di er 6rnekte arama kriteri detirilerek, yap n n hem k tas na hem de ulkesine
gore arama vyap lacaksa, aglan kutudan AVRUPA segesecilir ve ULKE
bo lu una biyuk harf kullan larak ALMANYA yaz larak, ARA butonuna bas |

Sonug sayfas ekil 5.18'de goriinmektedir.
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ekil 5.17: TallOffice veri destek sistemi K tas na Gore Ara8anug ekran

ekil 5.18: TallOffice veri destek sistemi K ta / Ulke Gore ArarBonug ekran

5.4.3 Grafik Arama Modulu

Grafik Arama Moduli kullancnn veritaban kaytlarnda Bolum deV
detayland r lan analiz bilgilerine gore arama yapabileogoduldur ( ekil 5.19). Bu

arama modultinde dort tip arama yap labilmektedir.
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ekil 5.19: TallOffice veri destek sistemi Grafik Arama ekran

5.4.3.1 VP (Vaziyet Plan ) Kurgusuna Gore Arama

VP Kurgusuna Gore Arama Modulu kullan c nn, Bélim 4.4.2'de ayrmd lalan
tasar mda planlama analizi daoltusunda oluurulan sisteme gore arama
yapabilecei moduldir ( ekil 5.20). Planlama analiz bilgileri sayfada ag lan kutu
icerisinde;

Merkezi Plan, Lineer Plan, Radyal Plan, KimelenfRian, lzgara Plan ve Der

eklinde tan mlanmtr.

ekil 5.20: TallOffice veri destek sistemi VP Kurgusuna Gore Arakian



Bu seceneklerden herhangi biri secgilerek, ARA butonuna basdrarama
gercekletirilir. Yazl| arama sonuglarnda gorsel olarak bina fotdlar
kullan I rken, grafik arama sonuglar kendi grafiklerine goveritaban ndan

cekilmektedir.

Ornek olarak VP Kurgusu aglan kutusundan IZGARA PLAN secilersRA

butonuna bas Id nda ekil 5.21’deki sonug sayfas gelmektedir.

ekil 5.21: TallOffice veri destek sistemi VP Kurgusuna Gore Aré8oaug ekran

5.4.3.2 Plan Geometrisine Gore Arama

Plan Geometrisine Gore Arama Moduli kullancnn, Bolim 4.4.3'de
ayr nt land r lan tasar mda plan formu analizi ddtusunda oluturulan sisteme gore
arama yapabilecé moduldur ( ekil 5.22). Plan Geometrileri sayfada ag¢ lan kutu

icerisinde;
Kare, Dikdortgen, Ucgen, Daire, Cokgen ve &i eklinde snfland rimtr.

Ornek olarak ‘Plan Geometrisi’ DRE secilerek, ARA butonuna bas Ichda ekil
5.23'deki sonug sayfas gelmektedir.
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ekil 5.22: TallOffice veri destek sistemi Plan Geometrisine G&r@ma ekran

ekil 5.23: TallOffice veri destek sistemi Plan Geometrisine Gir@ma Sonug¢
ekran

5.4.3.3 Cekirdek Tipine Gore Arama

Cekirdek Tipine Gore Arama Moduli kullan ¢ n n, Bélim 4.4.1'dergyand r lan
tasar mda c¢ekirdek analizi daltusunda oluurulan sisteme gbre arama

yapabilecei moduldur ( ekil 5.24).
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Cekirdek Tipleri sayfada ag lan kutu icerisinde; Merkezi @&, Merkezi Ki
Cekirdek, Parcal Cekirdek, Ké Cekirdek, Kenar Cekirdek, @a yer alan Cekirdek

ve Di er eklinde s ralanmtr.

ekil 5.24: TallOffice veri destek sistemi Cekirdek Tipine Gore Aeasayfas

Ornek olarak ‘Cekirdek Tipi' segeneklerinden KENAR CIROEK secilerek, ARA

butonuna bas Id nda ekil 5.25’daki sonu¢ sayfas gelmektedir.

ekil 5.25: TallOffice veri destek sistemi Cekirdek Tipine Gore mieaSonug ekran
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5.4.3.4 Kitle Gramerine Gore Arama

Kitle Gramerine Gére Arama Modulu kullan ¢ n n, Bolim 4.4.4gent land r lan
tasar mda kitle grameri analizi daltusunda oluturulan sisteme gore arama

yapabilecei moduldur ( ekil 5.26).

Kitle Gramerleri sayfada ac lan kutu icerisinde; Tek K@it Kutle, Coklu Kutle,
Tablal Kitle, Etekli Kitle, Kent Odas , Atrium ve [&r eklinde tan mlanmtr.

Ornek olarak Kiitle Grameri seceneklerinden TEK KULE segileARA butonuna
bas|d nda ekil 5.27'deki sonug sayfas gelmektedir.

ekil 5.26: TallOffice veri destek sistemi Kiitle Gramerine Gomara ekran

ekil 5.27: TallOffice veri destek sistemi Kitle Gramerine Gomaa Sonug
ekran
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5.4.4 Detayl Arama Modulu

Detayl Arama Moduli kullan ¢ n n veritaban kay tlar ndaki bidgilyaz | ve grafik

arama kriterlerinden birini veya birkag n birlikte kullanarakaraas na olanak

sa layan modiildir (ekil 5.28).

ekil 5.28: TallOffice veri destek sistemi Detayl Arama ekran

Ornek verecek olursak; Yap Tarz : EKOL®J) VP Kurgusu: MERKEZ ve Kitle
Grameri: TEK KULE olan sonuglar suzilebilmektediekil 5.29).

ekil 5.29: TallOffice veri destek sistemi Detayl Arama Sonucaekr
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5.4.5 Kay t Listesi Moduilu

Kay t Listesi Moduli kullan c n n veritaban igerisindeki tum k& liste halinde
goruntileyebildii moduldir ( ekil 5.30).

ekil 5.30: TallOffice veri destek sistemi Kay t Listesi sagfa

Veritaban igerisindeki kay tlar; srasyla Yap Ad,maar Ad, ehir, Yapm Y| ve
Yap m Sistemleri eklinde veritaban icerisinden c¢alarak listele halinde

goruntilenirler.

Di er batin sonug¢ sayfalar nda oldu gibi bu sayfada da kaytlarn Uzerine
tkland nda Yap Bilgileri Analiz Sayfas ac¢Imakta ve her yap wit bilgiler

detayl olarak goruntilenebilmektedir.

Kayt Listesi Modulu etkileimli olarak veritaban na girilen her kayd an nda

listesine yans tmaktad r.

5.4.6 Kay t Ekleme Modulu

Kay t Ekleme Modulu kullan ¢ n n interaktif olarak sisteme dadlilmesinde en
onemli moduldir (ekil 5.31). Kullanc kendi oOrneklerini sanal doku (web)

Uzerinden an nda paykbilmektedir.
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Kayt Ekleme Moduli'ndeki bilgi alanlar sras ile doldurularaKAYDET
butonuna bas | r ve girilen yaz | bilgiler ve eklenen jpg fatmdaki resimler bolim
5.3.5'de detayland r lanekilde sisteme aktar Imolur. Sistemin énemli bir 6zelli

olan bilginin an nda payldabilmesi ileriye dontik uygulamalarda yararl olacakt r.

Kay t Ekleme Modulindn bilgi alanlar s ras yla;

Yap Ad Elle girilir.

Mimar Ad Elle girilir.

Yap Tarz Ac lan kutudan segilir.
ehir Elle girilir.

Ulke Elle girilir.

Kta Ac lan kutudan segilir.

Yapmyl Ac lan kutudan segilir.

Yap m Sistemi
Kat Adedi
Yap n aat Alan
Yap Bilgileri
VP Kurgusu
Plan Geometrisi
Cekirdek Tipi
Kutle Grameri
Vaziyet Plan
Tip Kat Plan
Kesit / gorini
Bina Foto raf
Cekirdek Tipi
eklindedir.

Ac lan kutudan segilir.

Ac lan kutudan segilir.

Elle girilir.
Elle girilir.

Ac lan kutudan secilir.

Ac lan kutudan secilir.

Ac lan kutudan secilir.

Ac lan kutudan secilir.

.JPG format nda resim yuklenir.
.JPG format nda resim yuklenir.
.JPG format nda resim yuklenir.
.JPG format nda resim yuklenir.

.JPG format nda resim yuklenir.
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Kay t Ekleme ilemi tamamland nda KAYDINIZ EKLENM T R eklinde bir
ac klama yaz s ekrana gelirgkil 5.32).

ekil 5.31: TallOffice veri destek sistemi Kay t Ekleme ekran

ekil 5.32: TallOffice veri destek sistemi Kay t Ekleme Sonug ekran
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5.4.7 Yard m Moduli

Sistem kullan c s na sistemin verimli olarak nas| kulldnlkece inin anlat laca

moduldir. Anasayfa ve der bitiin moddullerden uldabilir olarak tasarlanmt r.

Yard m Modulu pop-up bir pencere olarak ag | r ve yard m konular n ndist i
bir ekrana yonlendirilir. Listedeki konulardan herhangi biri segkgrdf format nda
goruntilenen dokumanlardan ayr nt| bilgi almak mimkin olmaktaekil 5.33).

ekil 5.33: TallOffice Yard m ekran

5.5 Veri Destek Sisteminin Kontroll

bilginin sonsuz paylam ©n planda tutulmuur. Dolay s yla her kullan ¢ bilgisini
payla abilecek ve sisteme yikleyebilecektir. Bu anlamda sistdaihgin kontrolli 6n

plana ¢ kmaktad r.

Geli tirilen bu sistem kendi kendisini yenilemektedir, ancak bununlaktarbir de
sistem yoneticisi taraf ndan kontrol edilir. nternet Uzerinden

http://www.3x0.us/jb/fundatezel/login.phpayfas na bdan|d nda ekil 5.34'de

gorulen sayfa goruntilenmektedir.
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ekil 5.34: TallOffice veri destek sistemi Login sayfas

Bu sayfada sistem yoneticisi kullan c ad ve parola girsistemde kay t listeleri

Uzerinde ilem yap labilmektedir.

ekil 5.35: TallOffice veri destek sistemi Sistem Ydneticisi Kayistesi sayfas



Kayt Listesi Moduli sistem yoneticisi ekran ndaekil 5.35'deki gibi
goruntilenmektedir. Sistem ydneticisi buamada kayd silebilme hakk na sahiptir,
ileride sistemin geltirilebilmesi icin duzeltme ieminin de sistem yoneticisi
taraf ndan yap Imas hedeflenmektedir. Geri déndlamayan silme lemi igin bir
kademelendirme yap larakekil 5.36’daki gibi ‘emin misiniz’ sorusu sorulur, sistem

yoneticisi silme ilemini do rularsa ilem gercgekleir.

ekil 5.36: TallOffice veri destek sistemi Sistem Ydneticisi Kayistesi Silme
ekran
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6. SONUC

Gunumduzde bilgisayar ve internet teknolojilerinin geli her gecen giin elde edilen
yeniliklerle h z kazanmt r. Teknolojik gelimeler tum hayat etkiledi gibi mimari
tasar m alan ndaki camalar da olumlu yonde etkilemektedir.gliciiniin azalmas ,
bilginin depolanabilir ve geri c¢arlabilir olmas, bilgi paylam, hatann geri
al nabilmesi ve 3 boyutlu diincenin desteklenmesi gibi 6zellikleri ile kullan c ya
zaman kazand ran, yeni fikir Gretimini destekleyen ve kullga tasar mn s nama
ans veren mimari bilgisayar sistemleri ginimiz mimaatan ve tasar m éimi

icin dnemli gelimelerdir.

Geli en bilgi teknolojilerinin eitim alan nda kullan m arar larak, mimari tasar m
e itiminde bilgi teknolojilerinin nas | kullan labilecé sorgulanm , bilginin iletimi
ve paylam esas alnarak sanal doku (web) tabanl bir veri destelensist

geli tirilmi tir.

Mimari tasar m sirecinde, Grininin dlrulmas igin bilgiyi analiz yontemleri ile
birlikte sunan, tasar mda tipoloji, deneyim ve bicimlendirmaklg mlar ile
desteklenen, tasar mc ya (@nci, mimar, akademisyen, vb) kendi 6rneklerini veya
ilging yeni drnekleri paylana olana verebilen, web Uzerinden yay nlanmas ile
heryerden ulalabilecek ve kullanc dostu araylizi ile bilgiyi derleyip kalay

aktarabilecek etkilemli bir veri destek sistemi gelirmek amaglanmtr.

nternet donanm ve yazl|m teknolojilerindeki ilerlemeler in&tr Gzerinden
veritaban ilemleri yapmay daha kolay hale getirmve veritaban nda bulunan
bilgilerin sanal doku (web) Uzerinden okuyuculara sunulmasn kolaylar.

nternette veritaban uygulamalar ile;
-Veritaban yap lar ve icerikleri daha fazla gafilmi ve ceitlenmi tir.

-Veritaban geliimine kullan c lar taraf ndan doudan etkileimli olarak katk lar

yap labilmi tir.



-Veritaban nda bulunan bilgilerin genkitlelere en ucuz ve en h zlekilde iletimi

sa lanabilmi tir.

Geli tirilen sistem, gorsel bir veritaban ve bir web-veritabaygulamas olmas
Ozelliklerinin yan nda bu 06zelliklerin veri destek sistemi olarakgklanmas nda

yeni bir érnek tekil etmektedir.

cerisindeki yaz | , gorsel ve teknik bilgiler ile, tasac ya uygulanm o6rneklerden
fikir edinebilme, tasar m sirecinde daha 6ncedentwulan gérsel koleksiyonlarda
taramalar yapabilme ve ¢6zmeye dal tasar m problemini yeniden yap land rma

olana tan nm olacaktr.

Geli tirilen sistem, bina tipolojilerinden 6rnek olabileage inan lan ¢ok katl btro
binas tipolojisi ile snrland rimtr. Sistem, kay tlar aras ndaki ¢ok katl buro
binalar na ait yaz |, gorsel ve teknik bilgilerin sisterkatir ekilde sunulabilece,
yeni Orneklerin rahatl kla dahil edilebilegeve guncelliini koruyacak bigimde

geli tirilmi tir.

Sisteme eklenen ortografik ve yazl bilginin toplanmas ve lianadilmesi
a amas nda, kutiphanedeki kaynaklardan, internet Uzerindesgelki arivlerden
yararlan Im ; elde edilen bilgiler dijitalletirilerek sisteme aktar Im ve payla ma

sunulmutur.

Sistemin, gelitirilebilirlik ilkesine ba | olarak, iceriine bilgi eklenmesi sonucu
sunduu bilginin sonu yoktur, bilgi girinin sureklilik kazanmas ile amac na

ula acak ve zenginlecektir.
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