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ÖZET 

M� MAR �  TASARIM E �� T�M�  � Ç� N SANAL DOKU TABANLI                     

BÜRO B� NASI VER�  DESTEK S�STEM�  – ‘TALLOFFICE’ 

Çal��mam�z�n konusu, mimari tasar�m ürününün olu� turulmas� için mimari tasar�m 
bilgisini analiz yöntemleri ile birlikte sunan, tasar�mda tipoloji, deneyim, soyutlama 
ve biçimlendirme yakla� �mlar� ile desteklenen, kullan�c�s�na (ö� renci, mimar, 
akademisyen) kendi örneklerini payla�ma olana� � verebilen bir veri destek sisteminin 
olu� turulmas� ve internet arac�l�� � ile sistemde saklanan bilgilerin kullan�c�larla 
payla� �lmas� � eklinde tan�mlanabilir. Bina tipolojilerinden örnek olabilece� ine 
inan�lan çok katl� büro binas� tipolojisi ile s�n�rland�r�lan sistem içerisindeki yaz�l�, 
görsel ve teknik bilgiler ile, tasar�mc�ya uygulanm��  örneklerden fikir edinebilme, 
tasar�m sürecinde daha önceden olu� turulan görsel koleksiyonlarda taramalar 
yapabilme ve çözmeye çal�� t�� � tasar�m problemini yeniden yap�land�rma olana� � 
tan�maktad�r.  

Geli� tirilen sistem, görsel bir veritaban� ve bir  web-veritaban� uygulamas� olmas� 
özelliklerinin yan�nda bu özelliklerin veri destek sistemi olarak kurgulanmas�nda 
yeni bir örnek te� kil etmektedir. 

Ara� t�rmam�z�n amac�, kapsam�, yöntemi ve s�n�rlar� giri�  bölümünde belirlenmi� tir. 

�kinci bölümde, genel anlamda tasar�m bilgisi üzerinde durulmu� , mimari tasar�m 
sürecinden (bilgi toplama, analiz, sentez, de� erlendirme) yola c�k�larak, mimari 
tasar�mda deneyim, tasar�mda biçimlendirme, somutla� t�rma ve soyutla� t�rma 
yakla� �mlar� incelenerek, tasar�m bilgisinin aktar�m biçimleri, mimari tasar�m 
e� itimi, tasar�m e� itiminde kullan�lan bilgi teknolojileri, mimari tasar�m e� itiminde 
kullan�lan araç ve yöntemler, internet teknolojisi ve sanal doku (web) tabanl� e� itim 
sistemleri ara� t�r�lm�� t�r. 

Üçüncü bölümde, veritaban� sistemleri, veri modelleri ve veritaban�n�n tasar�m 
a�amalar� üzerinde durulmu� , mimarl�k ve veritaban� ili� kisi irdelenerek, elektronik 
ortamda ve internet ortam�nda mimari veritaban� uygulama örnekleri incelenmi� tir. 
Bu bölümde ayr�ca bir grafik arayüzün olu� turulmas� için gerekli multimedya tasar�m 
ilkelerinden de bahsedilerek daha verimli bir kullan�c� arayüz nas�l olu� turulabilir 
tart�� �lm�� t�r. 

Dördüncü bölümde, mimari tasar�mda tip ve tipoloji kavramalar�ndan ve tasar�m 
elemanlar� aras�ndaki ili� kilerden yola ç�k�larak, fonksiyonel, geometrik, kütlesel, 
tipolojik, topolojik ili � kiler incelenmi� , bunlar�n mimari tasar�mda kullan�m alanlar� 
ve yararlar� ara� t�r�lm�� t�r. Ayr�ca, örnek olarak kabul edilen çok katl� büro binas� 
tasar�m kriterleri ve tasar�m elemanlar� tan�t�lm�� , tasar�m elemanlar� ölçe� inde 
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tipolojik analiz yöntemleri irdelenmi�  ve çekirdek tipi, plan geometrisi, vaziyet plan� 
kurgusu ve kütle grameri ba� l�klar� alt�nda tipolojik s�n�fland�rmalar yap�lm�� t�r. Bu 
ara� t�rmalar sonucunda elde edilen analiz bilgileri geli� tirilen veri destek sisteminin 
tasar�m�nda veri olarak kullan�lm�� t�r. 

Be� inci bölümde ara� t�rma ve analizler sonucunda geli� tirdi� imiz sistem hakk�nda 
detayl� bilgi verilerek sistemin i� leyi� i anlat�lm�� t�r.  

Çal��mam�z�n sonucunda, geli� en bilgi teknolojilerinin e� itim alan�nda kullan�m� ve 
bu alanda yap�lan yenilikler esas al�narak, mimari tasar�m e� itiminde bilgi 
teknolojilerinin nas�l kullan�labilece� i sorgulanm�� , bilginin iletimi ve payla� �m� esas 
al�narak “Mimari Tasar�m E� itimi için Sanal Doku Tabanl� Büro Binas� Veri Destek 
Sistemi-TallOffice” geli� tirilmi � tir. 
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SUMMARY 

WEB – BASED DATA SUPPORT SYSTEM FOR OFFICE BUILDINGS IN 

ARCHITECTURAL DESIGN EDUCATION– ‘TALLOFFICE’ 

The subject of our study is giving architectural design theory with the methods for 
analysing the design, which are supported by architectural typology, experience, 
abstraction and formalization, and also giving users (student, architect, academician) 
the chance for uploading his/her design examples to the system for sharing their data 
all over the world using internet connection. System is limited with the high-rise 
office building typology, but in the future its structure can be used for other building 
typologies. The written, visual and technical information that the system is 
contained, is used for getting information about previous examples and also used for 
searching the examples with the specific features that are defined in research. 

The system is a good example with the features which is a visual database and also a 
web-database application. 

In the first chapter of our research, the aim, the concept and the methods of the study 
are defined. 

In the second chapter, the meaning of the architectural design theory, process of the 
architectural design, experience in design development, formalization in design 
theory, design abstraction methods, architectural design education, information 
technology, technology in design education, internet and web-based education 
subjects are investigated.  

In the third chapter, database systems, the design process of database systems, the 
function of databases in architecture, the electronic and web database examples are 
introduced. Also the information for creating an effective and user- friendly graphic 
interface is discussed.  

In the fourth chapter, after describing architectural typology, function and geometry, 
high-rise office building typology is discussed and the design criteria for creating a 
high-rise office building, the analysis methods for typological features, core 
typology, plan geometry, mass grammar typology and site plan typology are 
investigated. This investigated information is used for developing the data support 
system. 

In fifth chapter, the proposed model ‘Web- Based Data Support System for Office 
Buildings in Architectural Design Education – TallOffice’ is defined and the 
system’s structural input, analysis features and working mechanism is introduced in 
details.  



 xvi 

The last chapter of the study consists of the results and the forthcoming expectations 
of the system, after answering and summarizing the questions about how information 
technology and database applications are used for creating a data support system.  
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1. G�R��  

Bu bölümde ara� t�rman�n amac�, kapsam�, yöntemi ve s�n�rlar� tart�� �lacakt�r. 

1.1 Ara� t�rman�n Amac�  

Günümüzde internet teknolojileri ve altyap�s�n� olu� turan telekomünikasyon, 

bilgisayar donan�m ve yaz�l�m teknolojileri h�zla geli�mektedir. Bu geli� im sürecinin 

getirdi� i en önemli avantajlardan biri de ku� kusuz bilgi payla� �m� alan�ndaki 

çal��malard�r.  

Bilgisayar teknolojisi 1980’lerden itibaren e� itim alan�nda bilgi al�� veri� inin yeni bir 

yolu olarak, amaç de� il yeni bir araç olarak kullan�lmaya ba� lanm�� t�r. Bugün 

bilgisayar teknolojisinin e� itim ve ö� retim konusunda kullan�lan yöntemler içinde 

yeni ufuklar açarak bilgi toplumunun temellerini atmas�yla bir reform olu� turdu� u 

söylenebilir. Özellikle geli�mi�  ülkelerdeki üniversiteler bu teknolojinin mimarl�k 

ö� retimi de dahil olmak üzere çe� itli mesleki ö� retimlerinde farkl� kullan�m ve 

etkile� im olanaklar� ile stratejileri ve yöntemleri geli� tirmektedirler. Bugün Türkiye, 

geli� mi�  ülkelerin kazand�� � bu teknolojik deneyimden yararlanarak kendi metodunu 

olu� turmak durumundad�r. Ancak bu deneyim iyi incelenerek kazan�lan olumlu 

deneyimler do� rultusunda de� i� en yeni teknolojileri izleyerek ve yeni önerilerle 

kat�larak geli� tirilmelidir. Bu ba� lamda, bilgisayar bir ö� retim arac� olarak, bir veri 

destek arac� olarak, bir sunum arac� olarak, ara� t�rma ve ileti� im aç�s�ndan bir e� itim 

arac� olarak önem kazanmaktad�r. 

Günümüz mimarl�k okullar�nda e� itim sürecinin önemli bir parças�n� ve mesle� in 

uygulanmas�ndaki disiplin alan�n� kapsayan mimari tasar�m / proje dersleri her yönü 

ile sorgulanmaya ve geli� tirilmeye devam etmektedir. Bu süreç içerisinde özellikle 

problemin tan�mlanmas�, tasar�m geli� tirme ve sonuç ürün ile de� erlendirme ad�mlar� 

giderek çoklu bir ortam� beraberinde getirmektedir. Bu çoklu ortama olan gereksinim 

özellikle bili� im teknolojisinin yayg�nla� mas� sonucu stüdyo/atölye ortam�n� da 
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fiziksel ve dü� ünsel anlamda de� i� tirmeye ba� lamaktad�r. Bu de� i� im geleneksel 

anlamda halen ço� unlukta i� leyen stüdyo mekanlar�n� ilk a�amada tamamen bir sanal 

stüdyo anlay�� �na çevirmese de olanaklar ölçüsünde farkl�la� malar ve teknolojinin 

sa� lam��  oldu� u donan�m ve yaz�l�mlarla biçimlendirmektedir. Geli� tirilen bu çoklu 

ortamlar sayesinde e� itimde görsel-i� itsel araçlar�n kullan�m� artmaktad�r. Görsel 

araçlarla desteklenen daha fazla bilgiye eri� im, ö� rencinin zihnindeki soyut 

kavramlar� somut modellerle destekleyerek ö� rencinin görerek ve i� iterek 

ö� renmesini sa� lamaktad�r. 

Bu çal�� man�n amac�, geli� en bilgi teknolojilerinin mimari tasar�ma ve tasar�m 

e� itimine katk�da bulunacak bir veri destek sistemi olu� turulmas�na yönelik örnek bir 

model geli� tirmektir. Sistemde, internet ortam�n�n kaynak görevi yürüterek bilgi 

payla� �m�n� evrenselle� tirmesi, sistemin kullan�m�n� kolayla� t�racak ve sistemi 

internet ortam�na ta� �yacak kullan�c� dostu bir arayüz tasar�m� olu� turulmas�, 

kullan�c�lar�n dünyan�n herhangi bir yerinden geli� tirdi� imiz veritaban�na 

ula�abilmesi ve etkile� im içerisinde olmas� hedeflenmi� tir. Bu amaçla ilk olarak 

mimari tasar�m süreci üzerinde durularak, sürecin analiz, sentez ve de� erlendirme 

a�amalar� irdelenmi� tir. Bu irdeleme sonucunda, bina tipolojilerinden örnek 

olabilece� ine inan�lan çok katl� büro binalar�, tasar�m analizleri ve bunlara ili � kin 

belgeler elektronik kütüphane mant�� � ile internet üzerinden eri� ilebilen, arama 

yap�labilen, kullan�c�lar�n�n da  interaktif olarak bilgi payla� �m�na kat�ld�� � bir model 

geli� tirilmi � tir. Geli� tirilen sistemin temel esaslar�;  

• Mimari tasar�m sürecinde internet teknolojisini kullanarak, tasar�mda analiz 

bilgilerini sistematik bir biçimde sunan, kolay ve verimli kullan�labilir, mimari 

tasar�m sürecinde ihtiyaç duyulan görsel referanslara eri� imi basitle� tirecek ve 

kolayla� t�racak bir sistemin olu� turulmas�, 

• Mimari tasar�m e� itiminde grafikle� tirme, analiz-sentez-sonuç ç�karabilme, 

etkile� im, uzaktan e� itim, ço� ul ortam, bilgi teknolojisi ve bilgisayar destekli e� itim 

kavramlar�ndan yola ç�kan, kullan�c�ya analiz ederek tasar�m stratejisini veren bir 

sistemin olu� turulmas�, 

• �çeri� inin kolay anla� �labilmesi ve basit bir grafik arayüz ile anlat�lmas�,  
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• Deneyimini ve görsel enformasyonunu a� �rl�kla yap�l� çevredeki görsel bilgilerden 

edinen tasar�mc�n�n görsel referanslara duydu� u ihtiyac� gidermek üzere bir 

veritaban� ile desteklenmesi, tasar�mc�n�n sisteme kat�labilir olmas� ve kendi 

örneklerini sisteme ekleyebilmesi,  

• � leriye dönük çal�� malarda ba� ka bir bina tipolojisi ele al�narak veritaban� yap�s�nda 

de� i� iklik yap�lmadan, bilgi alanlar�na ili� kin gerekli de� i� iklikler yap�larak, sistemin 

esnek karakterinin rahatl�kla kullan�labilmesi ve gelecek çal��malara örnek al�nmas� 

olarak belirtilebilir.  

1.2 Ara� t�rman�n Kapsam� 

Bu çal�� mada as�l hedef, mimari tasar�m e� itiminde, geli� en bilgi teknolojilerinden 

yararlanarak sa� lanabilecek ve internet arac�l�� � ile yayg�nla� t�r�labilecek olan bir 

veri destek sistemi örne� inin geli� tirilmesidir. Dolay�s�yla tasar�mc�ya uygulanm��  

örneklerden fikir edinebilme, tasar�m sürecinde daha önceden olu� turulan görsel 

koleksiyonlarda taramalar yapabilme ve çözmeye çal�� t�� � tasar�m problemini yeniden 

yap�land�rma olana� � tan�nm��  olacakt�r. Bu  amaçla, çal�� man�n  ç�k��   noktas�  bu  

anlandaki ihtiyaçlar�n belirlenmesidir. Sistemin hedeflenen kullan�c� kitlesi sistemi 

kullan�rken belirlenen arama kriterleri ile istedi� i bilgiye farkl� detay düzeylerinde 

ula�abilmelidir. 

Tasar�mc�ya sunulacak bu tür bir veritaban� modelinin güncelli� ini ve sürekli 

geli� imini sa� layabilmek için interaktif bir yap�da olmas� ve bu dinamik yap�y� 

desteklemek için internet üzerinden yay�nlanmas� uygun görülmü� tür. Bu ba� lamda, 

çok katl� büro bina tipolojisi ele al�nm�� , dünya üzerindeki büro bina örnekleri 

tasar�m kriterleri aç�s�ndan incelenmi� , yaz�l� ve görsel belgelerin olu� turulmas�na ve  

yeni örneklerin kullan�c� taraf�ndan da eklenmesine olanak veren interaktif bir sistem 

kullan�ma sunulmu� tur. 

Bilgisayar ve internet teknolojisi veritaban� yoluyla farkl� alanlardaki ili� kili bilgileri 

ve biçimleri sistematize ederek saklamakta ve kullan�ma sunmaktad�r. Sistemimizde 

amaçlanan di� er bir konu ise, bir veritaban� sistemi nas�l görselle� tirilebilir, tasar�m 

süreci nas�l bir veritaban� sistemine entegre edilebilir, mimari veritaban� nas�l 
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olmal�d�r, sanal doku (web) tabanl� bir veri destek sistemi neleri içermelidir 

sorular�na yan�t aramakt�r.  

Kavramsal model olu� turma sürecinde, sistem analizi yap�larak, amaçlar, içerik, sistem 

bile�enleri ve bunlar aras�ndaki ili�kiler belirlenmi� ,  fiziksel model olu� turma sürecinde 

ise veritaban�n kullan�m�na olanak sa� layacak arayüz olu� turulmu�  ve sistem internet 

üzerinden eri� ime aç�lm�� t�r. 

Ara� t�rma sonunda örnek bir sanal doku tabanl� veri destek sistemi olan "TallOffice" 

projesi sunulmaktad�r.  

1.3 Ara� t�rman�n Yöntem ve S�n�rlar� 

Ara� t�rman�n amaçlar� do� rultusunda, sistemin haz�rlanmas�na temel olu� turacak 

mimari tasar�m bilgisi, mimarl�kta tipoloji kavram�, mimarl�k e� itimi, bilgisayar 

destekli mimarl�k e� itimi, veritaban� yap�lar�, veritaban� ve mimarl�k ili� kisi, 

multimedya ve mimarl�k, sanal doku tabanl� veritabanlar�, büro binalar� ve tipolojik 

analizleri, mimari tasar�m e� itimi için bilginin sanal doku tabanl� bir veritaban� 

olarak kurgulanmas� ve arayüzünün olu� turulmas� vb. konularda detayl� ara� t�rma 

yap�lm�� t�r. "Mimari Tasar�m E� itimi �çin Sanal Doku Tabanl� Büro Binas� Veri 

Destek Sistemi"nin kavramsal altyap�s�n�n olu� turulmas�nda bu ara� t�rmalar temel 

al�nm�� t�r. 

Geli� tirilen sistemin kullan�c� arayüzü Macromedia Dreamweaver 8, web önyüzü 

Apache 1.3, PHP 5, MySQL 4 programlar� Linux üzerinde kullan�larak olu� turulmu� ; 

bu sisteme eklenecek görsel malzemelerin ve sistem arayüzünün grafik çal�� malar� 

için Adobe Photoshop 8 yaz�l�mlar�ndan yararlan�lm�� t�r. 

Sistemin fiziksel yap�s�n�n olu� turulmas�n�n ard�ndan, bilgi içeri� i çok say�da örnekle 

zenginle� tirilmi � tir. Geli� tirilen sisteme eklenen ortografik ve yaz�l� bilginin 

toplanmas� ve analiz edilmesi a�amas�nda, kütüphanedeki kaynaklardan, internet 

üzerinden, ki� isel ar� ivlerden yararlan�lm�� ; elde edilen bilgiler dijitalle� tirilerek 

sisteme aktar�lm��  ve payla� �ma sunulmu� tur. 

Sistem, "http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.php adresi üzerinden eri� ime aç�k 

bulunacakt�r. 



 5 

2. M �MAR �  TASARIM B � LG� S� , M� MAR �  TASARIM E �� T�M�  VE B�LG�  

TEKNOLOJ �LER�  

Bu çal�� mada "Mimari Tasar�m E� itimi için Sanal Doku Tabanl� Büro Binas� Veri 

Destek Sistemi"nin amac�n�n ve kapsam�n�n tan�mlanmas�, sistemin yönteminin   

belirlenmesi, mimari tasar�m bilgisinin analizi ve bilginin sanal doku arac�l�� � ile 

kullan�c�lara aktar�lmas� amaçlanmaktad�r. 

Bölüm 2.1'de, daha genel anlamda bilginin ve tasar�m bilgisinin tan�m� üzerinde 

durulacak, mimari tasar�m sürecinden (bilgi toplama, analiz, sentez, de� erlendirme) 

yola c�k�larak, mimari tasar�mda deneyim, tasar�mda biçimlendirme, somutla� t�rma 

ve soyutla� t�rma yakla� �mlar� incelenecek, mimari tasar�m bilgisinin yap�s� ve 

tasar�mda örneklerden yararlanma konular� üzerinde durulacakt�r. Tasar�m bilgisinin 

analizinden yola ç�karak, tasar�mc� dü� ünce ve ö� renme biçimleri irdelenecektir. 

Bölüm 2.2'de ise, önceki bölümde irdelenen tasar�m bilgisinin aktar�m biçimleri, 

mimari tasar�m e� itimi ve tasar�m e� itiminde kullan�lan bilgi teknolojileri 

incelenecektir. Mimari tasar�m e� itiminde mekan kavram�, stüdyo, atölye, workshop 

kavramlar�ndan bahsedilecek, bilgisayar ve teknolojinin tasar�m bilgisi ve tasar�m 

e� itimindeki rolü üzerinde durulacakt�r. Mimari tasar�m e� itiminde kullan�lan araç 

ve yöntemler sorgulanarak, internet teknolojisi ve sanal doku tabanl� e� itim 

sistemlerinin verimlili� i tart�� �lacakt�r. 

2.1 Mimari Tasar�m Bilgisi 

Sözlük anlam�yla bilgi: ö� renme, ara� t�rma ve gözlem yoluyla elde edilen her türlü 

gerçek, malumat ve kavray�� �n tümüdür. Bilginin tan�m� birçok � ekilde 

yorumlanabilir.  

Bilgi, insan akl� ile enformasyonun i� lenmesi, yarat�lmas�, düzenlenmesi veya 

kullan�lmas�d�r. Bilginin olu�ma süreci, olay ve verilerin genel enformasyonlar� 
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olu� turacak � ekilde organize edilip yap�land�r�lmas� ile ba� lar; belirli bir kullan�c� 

grubunun ihtiyaçlar�na uygun bir biçimde yeniden düzenlenip filtreden geçirilmesi 

ile sürer ve belirli bir düzen ve yap�ya kavu� mu�  bu enformasyonu bireylerin 

özümseyip bilgiye dönü� türmeleri ile son bulur. Bu dönü� türme süreci bireylerin 

tecrübe, davran��  ve içinde bulunduklar� ko� ullardan etkilenir.  

Tasar�m sözlük kar� �l� � � olarak: bir ürünü ortaya koymaya yönelik dü�ünsel ya da maddi 

çal��malar sürecidir. Bir � eyin biçimini zihinde olu� turma i� i, ya da bu yolla 

dü�ünülmü�  biçim olarak da tan�mlanabilir. Dolay�s�yla mimari tasar�m bilgisinin 

yap�s�n� iki farkl� alan olu� turmaktad�r: 

• Mimari Tasar�m Bilgisinin Öznel Alan�: 

Tasar�m bilgisinin, tasar�m e� itimcisine özgü alan� olarak tan�mlanmaktad�r. Bu 

tan�ma göre, e� itimcinin öznel bilgisinin dört bile�enden olu� tu� u öne sürülmektedir. 

� lk ikisi, tasar�m ve mimari tasar�ma yakla� �m�, e� itimcinin mimari kimli� ini; di� er 

ikisi, e� itim anlay�� � ve ileti� im biçimi, ise ilk iki bile� en ile birlikte e� itimcinin 

kimli � ini olu� turmaktad�r (Uluo� lu, 1990). Dolay�s�yla, mimari tasar�m bilgisinin 

öznel alan� ki� iye ba� �ml�d�r.  

• Mimari Tasar�m Bilgisinin Nesnel Alan�: 

Tasar�m bilgisinin ki� iye ba� �ml� olmayan alan�n� tan�mlamaktad�r. Tasar�m 

bilgisinin yap�s�n�, bellekte organizasyonunu ve iletimini kapsamaktad�r. 

Tasar�m bilgisinin nesnel alan� iki farkl� bilgiyi içermektedir: 

• Deklaratif Bilgi 

Mimarl�� �n özne (insan) ve nesne (yap�) özellikleri ve ili� kilerinin tan�mland�� � bilgi 

alan�d�r. 

Nesneler, olaylar ve nitelikleri ile nesneler aras� ili� kiler ve nitelikleri deklaratif bilgi 

alan�n� olu� turmaktad�r (Anderson, 1981; Sussman, 1973). 

• �� lemci Bilgi 

Mimari tasar�m sürecine ve nas�l tasarland�� �na ili� kin bilgi alan�d�r. Bir problem 

çözümünde hareket yönünü ve biçimini tan�mlayan bilgidir. Problem çözümüne dair 

"Nas�l?" sorusunun yan�t�n� içermektedir (Anderson, 1981; Lenat, 1983). 
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2.1.1 Mimari Tasar�m Süreci 

Mimari tasar�m süreci neden-sonuç ili� kilerinin kurulmas� ile mimari problemlere 

çözüm bulmada gerekli olan yöntem ve tekniklerin verilmesi yönünde bir proje 

geli� tirme sürecidir.  

 
� ekil 2.1 : Bilimsel olarak mimari tasar�m a�amalar�n�n aç�klanmas� 

Mimari tasar�m süreci bilimsel olarak dört a�amada özetlenebilir (� ekil 2.1). 

1.   Bilgi Toplama: Tasar�m�n geli� imi için veri toplama ve ara� t�rma sürecidir. 

2. Analiz (Çözümleme): Problemin belirlenmesi, i� lev � emalar�n�n ve leke 

etüdlerinin yap�lmas� sürecidir. 

3.   Sentez (Birle� im):  Tasar�m�n geli� tirilerek alternatiflerin olu� turulmas� sürecidir. 

4. De� erlendirme (Karar):  En uygun tasar�m�n seçilmesi, geli� tirilmesi ve 

sunulmas� sürecidir. 

Tasar�m sürecinin a�amalar� birbirlerine girdi-ç�kt� mant�� �nda veri olu� turmaktad�r. 

Mimari programlama evresinin ç�kt�lar� bilgi toplamaya, bilgi toplaman�n ç�kt�lar� 

analize, analizin ç�kt�lar� senteze, sentezin ç�kt�lar� da de� erlendirme a� amas�na veri 

olarak girer ve mimari tasar�m sürecini sonuçland�r�r. 
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� ekil 2.2 : Mimari tasar�m evresinin, bilgi toplama-analiz-sentez-de� erlendirme 
a� amalar� olarak bina düzeylerine göre aç�l�m� (Arcan ve Evci, 1992) 

2.1.1.1 Bilgi Toplama 

Tasar�m sürecinin ilk a�amas� bilgi toplama ve ara� t�rma sürecidir. Bu bilgiler 

tasar�m probleminin tan�nmas� ve tan�mlanmas� için gereklidir. Bilgi kaynaklar�n� 

verimli kullanmak bu a� amada önemlidir. 

Mimari Ara � t�rmada Bilgi Kaynaklar� 

• Yaz�l�-Bas�l� Kaynaklar: Kitap, makale, tez, elektronik kitap, ses kay�tlar�, 

internet,vb. 

• E� iticiler-Uzmanlar: Ara� t�r�lan konu alan�nda uzmanla� m��  ki� iler, meslek 

adamlar�, vb. 

• Mimari Projeler: Ayn� tasar�m kriterlerini içeren projeler – Tasar�m Örnekleri 

2.1.1.2 Analiz 

Analiz a�amas� mimari tasar�mda yeni sentezlere varmak için toplanan bilgilerin 

de� erlendirilmesi, i� levlerin (fonksiyon) analiz edilerek amaç ve gerekliliklerin 

saptanmas� ve ihtiyaçlar�n belirlenmesi, ç�kt� olarak  tasar�m� etkileyen temel 

kararlar�n olu� turulmas� sürecidir. Bu a�amada hastal�kl� bir yap�s� olan tasar�m 

birle� enleri yal�n ö� elere indirgenerek, her birle� enin tek tek analiz edilip 

tan�mlanmas� sa� lanmaktad�r.  
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Analiz süreci tasar�m problemini basite indirgeyip ili� kiler a� �n� kurmada çok 

önemlidir. Laseau (1980)’ya göre bu süreç üç grupta incelenebilir; 

• �htiyaç ili� kileri : Mekan ihtiyaçlar�, ili� kiler, öncelikler, süreçler, amaçlar, bak�m, 

ekipman, yakla� �m, çevre, vb. 

• Ba� lam ili� kileri : Arsa, bölgeleme, servisler, mikro ve makro iklimsel özellikler, 

kom�u binalar, jeolojik faktörler, motorlu araç ula� �m�, vb. 

• Biçim ili � kileri : Bölgeleme, sirkülasyon, strüktür, kabuk, yap�m tekni� i, yap�m 

süreci, enerji, iklimsel kontrol ve imaj olarak s�ralanabilir. 

Analiz edilerek problemler soyutla� t�r�l�r ve tasar�mc� dü�ünce gücünü kullanarak 

tasar�m�n� bunlardan kendine göre önemli olanlar� ön plana ç�kararak yönlendirir ve 

süreç ba� lar. 

Sentez a�amas�nda daha da detayland�r�larak geli� tirilecek olan, mekan düzeyindeki 

tasar�m kararlar� da bu a�amada olu� turulmaktad�r. 

2.1.1.3 Sentez 

Analiz a�amas�nda saptanan mimari olgular�n ele al�n�p, yeni çözümlere varmak için 

birle� tirilmesi sürecidir. Sentez a�amas�, mimari çal�� malarda "yarat�c�" niteliklerin 

ortaya kondu� u evredir. Hayal gücü, yarat�c�l�k, geçmi� te edinilen bilgi ve 

deneyimlerden de yararlanarak tasar�mc� çe� itli çözümleri olu� turur ve 

kullan�labilecek alternatifleri geli� tirir. Sentez sürecinde çözüm aran�rken program ve 

form ba� lam�nda ili� kilerin basite indirgenmesi form kayg�s� gözetmeksizin, � ema ve 

grafiklerle çözülmeye çal�� �lmas�, genellikle çözümü kolayla� t�ran bir yol olarak 

görülmektedir (� ekil 2.3). 

 

� ekil 2.3 : Zaha Hadid’in Singapur Science Hub eskiz süreci (Ba� c�, 2004) 



 10

2.1.1.4 De� erlendirme 

Mimari tasar�m sürecinde de� erlendirme sentez a� amas�nda olu� turdu� umuz çözüm 

alternatiflerinden birinin seçimi ile sonuçlanan, bir karar verme sürecidir. 

Tasar�mlanan mimari çözümler aras�nda en uygunu seçilip de� erlendirilerek "kesin 

proje" olarak geli� tirilmekte ve uygulamaya sunulmaktad�r.  

De� erlendirme sürecinde mimari tasar�m ürününün;  

• �� levsel Ko�ullara Uygunluk : Tasarlanan mekan�n kullan�l��  amac�na göre mekan 

içinde yeralan eylemlere ve insan�n davran�� lar�na uygunlu� u, 

• Olumlu �leti� im Ko�ullar�na Uygunluk : Mekan içinde ve mekanlar aras� ileti� im ve 

ba� lant�lar�n görsel, i� itsel ve olumlu ileti� imsel ko�ullara uygunlu� u, 

• Kullan�c� �steklerine Uygunluk : Mekan� kullanacak ki� ilerin, ki� isel isteklerine 

göre mekansal özelliklerin uygunlu� u, 

• Sa� l�k ve Konfor Ko� ullar�na Uygunluk : Mekan�n insan sa� l� � �n� korumaya 

yönelik fiziki ko�ullar�n�n insan sa� l� � � ve konfor aç�lar�ndan uygunlu� u, 

• Estetik Ko� ullara Uygunluk : Mekan�n ya� anabilir, ho� lanabilir olmas� için uyumlu 

görsel ve estetik ko� ullara uygunlu� u, 

• Çevrenin Yeniden Düzenleme Ko� ullar�na Uygunlu� u : Tasarlanan mekan�n 

zamana aç�k olarak geli�en yeni i� levlere göre öncelikle iç mekan düzeni aç�s�ndan 

esneklik ve de� i� tirilebilirlik ko �ullar�na uygunlu� u, 

• Ekonomik Ko�ullara Uygunluk : Ekonomik kararlar aç�s�ndan, tasarlanan mekan�n, 

yap�m ve kullan�m maliyetlerinin ekonomik ko�ullara uygunlu� unun ara� t�r�lmas� 

� eklinde de� erlendirme ölçütlerine uygun olmas� beklenmektedir (Arcan ve Evci, 

1992). 

2.1.2 Tasar�m ve Deneyim 

Tasar�m, farkl� yap�lar ve onlar�n davran��  ve fonksiyonlar� hakk�nda gerekli bilgiyi 

içeren, bir deneyim i� idir.  
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Deneyim, tasar�m bilgisinde önemli bir yere sahiptir. Deneyimli tasar�mc�lar güncel 

durumlar� çözmek için, daha önceki tasar�mlar� kullanmaktad�rlar. Tasar�m sürecinde 

önceki tasar�mlar� analiz etmek, bilgilerini yeni durumlar� çözmek için kullanmak 

tasar�m� kolayla� t�ran bir yöntemdir. Bu yöntem kullan�larak elde edilen bilgi 

derlenmi�  bilgidir. 

Derlenmi�  bilgi, benzer deneyimlerin, kurallar veya tasar�m örnekleri içerisinden 

genelle� tirildi � i bir bilgidir. Durum veya özel bilgi en uygun deneyimin yarat�lmas� 

için, buna ait sürecin tekrarlanmas� yerine, bunun yeniden edinildi� i ve özel 

deneyimlerin tutuldu� u bir bilgi tipidir (Demira� , 2001). 

Tasar�m Örnekleri  

Tasar�m örnekleri, gelecek tasar�m örneklerine referans te� kil ederek hizmet veren, 

önceki tasar�m deneyimlerinin belirli bölümleridir ve bunlar tüm bir tasar�m s�n�f� 

içermektedirler; örne� in problem çözümü ve bu çözüme ula�ma süreci gibi problem, 

içerikle ilgili herhangi bir bilgi kadar, fonksiyon, davran��  ve yap� gibi amaçlar� ve 

k�s�tlamalar� içeren ve gerçekle� tirilmesi gereken ihtiyaçlar� da içermektedir. Çözüm, 

elemanlar�n birbirleriyle ve bir bütün olarak tasar�mla olan ili� kileri kadar, herbirinin 

gerekli örneklerini de içermektedir.  

Tasar�m süreci, kararlar�n verilmesinde ve bu kararlar�n uygulanmas� için 

gerekçelerin ortaya konmas�nda kullan�lan i� lemleri ve tan�mlay�c� ve derlenmi�  

bilgileri içermektedir.  

Bir tasar�m örne� i; 

• Kritik problem alanlar�n�n belirlenmesini de içeren tasar�m problemlerinin tan�m�n�, 

• Tasar�m çözümünün yap�, davran��  ve fonksiyonlara göre tan�m�n�, 

• Tasar�m�n tarihçesini,  içermelidir (Demira� , 2001). 

Tasar�m örnekleri ile tasar�m, verilmi�  bir problemin çözülmesi için daha önceki 

benzer deneyimlerin kullan�lmas�d�r. Tasanm çözümünün, depolanm��  ve derlenmi�  

bir analiz bilgisi vard�r ve e� er tasanm örne� i büyük ölçüde benzerse, do� rudan 

uygulanabilir. 
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2.1.3 Tasar�mda Biçimlendirme 

Biçimlendirme, insanlar�n duygu, dü�ünce ve e� ilimlerinin kar� �l�kl� olarak 

iletilmesini ve bu yolla toplumun ya� am deneyi birikiminin ku�aktan ku� a� a 

aktar�lmas�n� sa� layan bir “anlat�m-iletim arac�”, bir “dil” olarak yorumlanmaktad�r 

(Aksoy, 1977). 

Broadbent (1988), biçim olu� turman�n bilinen yakla� �m�yla birbirinden farkl� dört 

yol izledi� ini ortaya koymakta, bunlar� Pragmatik, Tipolojik, Analojik ve Kanonik 

olarak adland�rmaktad�r. 

• Tipolojik (iconic) Tasarlama: Geleneksel çevreler iklimsel, kültürel ve toplumsal 

etkenlerle olu�an mimari biçimin ku�aktan ku�a� a çok az de� i� ikliklerle aktar�lmas� 

sonucu olu�maktad�r. Uzun süreler kullan�lan ve de� i�meyen bu biçimler, 

tasar�mc�n�n biçimlendirme etkinli� ini yönlendiren imaj kayna� �d�rlar. Yöresel veya 

geleneksel mimarl�k biçimleri bu tür tasar�m yakla� �m�n� örneklemektedir. 

• Pragmatik Tasarlama: Deneme-yan�lmalar yoluyla en geli�mi�  sonuç biçime ula� an, 

bu aç�dan neden ile sonuç aras�ndaki ba� lant�y� temel alan bir biçimlendirme 

yoludur.  

• Analojik Tasarlama: Benzetme süreçleri arac�l�� �yla mimari ürünlerin elde edildi� i 

bir tasarlama yakla� �m�d�r. Benzetme kayna� � olarak do� ada mevcut biçimlenmeler 

veya ba� ka tasar�m ürünlerinin biçimleri kullan�lmaktad�r. Burada problemin do� ada 

ve di� er tasar�m alanlar�nda nas�l çözüldü� üne bak�l�r ve mimari biçimle bu 

çözümler aras�nda benzetme ili� kisi kurma yoluyla biçim olu� turulmaktad�r. 

• Kanonik Tasarlama: Belirli �zgara, ölçü ve oranlar yoluyla mimari biçimlerin 

tasarlanmas�d�r.  

Tasar�mc�n�n biçimlendirme etkinli� ini daha çok dü� ünce ve süreç baz�na dayand�ran 

bir di� er yakla� �m ise, biçiminin dü� ünülmesindeki strateji farkl�l�klar�na dayanan; 

1. Parametrik Tasar�m, 

2. Yenilikçi Tasar�m, 

3. Yarat�c� Tasar�m, sürecidir (Uraz, 1993).  
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Bu tasar�m stratejileri ayn� zamanda biçimlendirme etkinli� i kapsam�ndaki grafik 

dü� ünmeyi ve ilk biçimin olu� mas� ve görselle� tirilmesi süreçlerini 

örneklemektedirler. 

2.1.3.1 Parametrik Tasar�m 

Mimari dildeki bir kal�b�n topolojik özellikleri de� i� tirilmeden boyutlar�n de� i� mesi 

ile çözüm üretilmesidir. Varolan bir çözümün geometrik ve topolojik özellikleri 

de� i� tirilmeden, boyutlar�n�n de� i� mesiyle elde edilir. Coyne ve di� . (1980) süreci 

"prototip uyarlamas�" olarak adland�rmaktad�r (Paker, 1992). 

Prototip, tasar�m�n bir bölümünün yorumlamas� olarak karakterize edilir. 

Prototiplerle yap�lan tasar�m aktivitesi daha tecrübeli olarak s�n�fland�r�l�r. Bu 

kategoriler uyarlama, adaptasyon ve yaratma prototipleridir. Prototiplerle tasar�m 

yap�l�rken, sadece ki� isel tasar�m ve baz� yollarla bunlar�n ç�kar�lmas� � eklinde de� il, 

tasar�m alan� olarak derlenmi�  bilginin sabitleri içinde çal�� �l�r. 

Genellikle problemin çok iyi tan�mland�� �, kullan�c� gereksinmelerinin çok belirgin 

oldu� u ve tasar�mc�ya kendisinden ne istendi� inin çok kesin bir � ekilde anlat�ld�� � 

durumlar Parametrik (Rutin) Tasar�m’�n kullan�ld�� � süreçlerdir. Bu durumlarda 

problemin tan�mlanmas�yla yan�t� olabilecek çözümün 'tipi' de tan�mlanm��  

olmaktad�r. Dolay�s�yla tasar�mc�ya dü�en görev, bu tipi mevcut duruma göre her 

yönüyle olu� turup detayland�rmak ve yeniden ortaya koymakt�r, çok büyük 

de� i� iklikler sözkonusu olmayacakt�r, örnek al�nan tip 'görsel model' i� levi 

görmektedir. 

Tasar�mc�, görsel modellerle 'rutin' tasarlama yaparken, bu modelleri olu� turan 

parçalara, ö� elere ve parçalar aras� ili� kilere, düzenlere ba� l� olarak ve ço� u kez 

ölçüler ve oranlara kadar aynen aktararak kullan�lmaktad�r. Böylelikle görselle� tirme 

çok kolay olmakta ve biçim detaylarda bile kesinle� mi� , somutla�m��  olarak hemen 

ortaya ç�kmaktad�r (Uraz, 1993). 

2.1.3.2 Yenilikçi Tasar�m 

Çe� itli mimari dillere ait sözlük ve gramerlerin kombinasyonlar�yla yeni tasar�m 

ürünlerinin ortaya konulmas�d�r. Sözlük daha önceden bulunmu�  çözümlerle 
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s�n�rl�d�r. Eleman say�s� kadar olas�l� çözüm say�s� artar. Coyne ve di� . (1980), bu 

süreci "prototip adaptasyonu" olarak adland�rmaktad�r (Paker, 1992). 

Mevcut bir görsel modelin aktar�lmas� ile ba� layan bir tasarlama faaliyetinde giderek 

bu formun de� i�mesi ve yeni bir biçime ula� �lmas� mümkündür. Bu nedenle mevcut 

imgeleri kullanan tipolojik yakla� �mla yeni ve farkl� biçimlerin elde edilmesini 

anlamak zor olmayacakt�r. Burada daha önce örneklendi� i gibi bir tipin yeniden 

üretilmesinden çok, de� i� tirilmesi, uyarlanmas�, yarat�c� imgelemin faaliyeti yoluyla 

yeni biçimlere var�lmaktad�r.  

2.1.3.3 Yarat�c� Tasar�m 

Herhangi bir mimari dilin grameriyle veya mimari bir kal�pla s�n�rl� olmadan bir 

tasar�m ürününün ortaya konulmas�d�r. Coyne ve di� . (1980), bu süreci prototip 

yaratma olarak adland�rmaktad�r (Paker, 1992). 

Yarat�c� tasar�mda yeni ö� eler ve yeni ili� kilerle tamamen yeni bir prototip 

yarat�lmaktad�r. Bu, bir prototipin detayland�r�lmas� veya adaptasyonu amac�yla 

de� i� tirilmesinden çok daha zordur, çünkü daha çok yarat�c� olmay� 

gerektirmektedir. Zaten ortaya ç�kan biçim yeni, ve di� er yakla� �mlara k�yasla en 

soyuttur.  

Yarat�c� tasar�mda, zihinde canland�rmay� ve görselle� tirmeyi kolayla� t�ran mevcut 

bir görsel model yoktur. Biçim kavramlar arac�l�� � ile dü� ünülür, görselle� tirmek için 

kavramlar biçime dönü� türülür. Kavramlar imgesel ise duvar, köprü, vb. do� rudan 

benzetmeler yoluyla biçime dönü� ebilmektedir. Ancak kavramlar sözel ise koruma, 

kapama, hareketlilik, tarafs�zl�k vb. dönü� türme, dolayl� benzetmeler veya soyut 

geometrik ifadeler yoluyla olmaktad�r. Her iki durumda da ortaya ç�kan biçimin 

özellikleri henüz tan�mlanmam�� t�r, soyut niteliktedir. Biçim, ba� ka bir biçime çok 

benzemedi� i ve henüz her� eyiyle çözülmedi� i için detaylara tak�lmadan ve ön yarg�l� 

olunmadan alternatiflerinin üretilmesi de daha kolay olmaktad�r. 

Yarat�c� tasar�m en önemli tasanm türüdür ve formüle edilmesi mümkün de� ildir. Bu 

nedenle bilgisayarlar, ancak parametrik (rutin) ve yenilikçi (bulu� ) tasar�m 

yakla� �mlar�nda kullan�labilmektedir (Sa� lamer, 1982). 
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S�ralanan bu mimari tasar�m yakla� �mlar�nda izlenen yöntemler a� a� �da belirtilmi� tir; 

• Tümdengelim (Top-Down): 

Bu yöntemde, tasar�m sürecinde ba� lang�ç noktas� geometrik ve topolojik kavramd�r. 

Bu soyut kavram tasar�m süreci boyunca geli�erek, sonuçta fiziksel olarak 

tan�mlanan somut bir yap�ya dönü�ür. � lkel bir � ekil ile ba� layan tasar�m, geli� imi 

boyunca düzeyler halinde ayr��malara u� rayarak yeni � ekillere bölünür. Amaç, 

bütünü olu� turan parçalar� bütün içindeki yerlerine ayr�� t�rmakt�r. Bu ayr�� ma 

otomatik olarak veya kullan�c� taraf�ndan gerçekle� tirilir. Önemli olan, ba� lang�çtaki 

soyut formun ayr�� ma süreci boyunca korunmas�d�r. Tümdengelim yakla� �m�, 

parametrik (rutin) tasar�m için en uygun yöntemdir (Ça� da� , 2005). 

• Tümevar�m (Bottom-Up): 

Tümevar�m yönteminde tasar�m süreci fiziksel bile�enlerle ba� lamaktad�r. Çe� itli 

mimari dillere ait repertuardan seçilen bile�enler olu� turulan biçim kurallar�na göre 

yerine konularak tasar�m yap�lmaktad�r. Repertuar içindeki bile� enlerin s�n�rl� 

olmas�, çözümün de s�n�rl� olmas�na neden olmaktad�r. Tümevar�m yakla� �m�, 

yenilikçi (bulu� ) tasar�m için uygun bir yöntemdir (Yünüak, 1996). 

• Durum Tabanl� Ç�karsama (Cased Based Reason�ng): 

Yapay zekan�n tek geleneksel bilgi ifadesi genel ileti� im kurallar�d�r. Tasar�m gibi 

alanlardaki uygulamalar için, geni�  boyutta bilgiyi ifade etmek için, bir kurallar dizisi 

olu� turmak hemen hemen olanaks�zd�r. Kurallar çerçevesinde bitmi�  bir tasar�m elde 

etmek için gereken bilginin formüle edilme � ekli aç�k de� ildir. Ayr�ca insanlar�n 

genel kurallardan sonuç ç�karmad�klar�, bunun yerine önceden çözülen benzer 

problemlere ba� vurduklar�, yani deneyimlerden yararland�klar� psikolojik bir 

gerçektir. Bu gözlem, durum tabanl� ç�karsama paradigmas�na yol göstermi� tir. Bu 

yakla� �m, kural tabanl� (rule-based) sistemlerin yetersizli� inin ortadan kald�r�lmas�na 

yard�mc� olmaktad�r (Yünüak, 1996). 

Yöntemde, bilgi kullan�ld�� � anda bir genelle� tirme meydana gelmektedir. Makinaya 

bilgi ö� retilmesinin iki ana problemi vard�r. Al�nan bir k�s�m örnekten hangi 

kurallar�n ne derecede genelle� tirilebilece� i ve bu yakla� �m içinde durumun, söz 

konusu probleme uygulan�p uygulanamayaca� �na karar verilmesidir. 
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Yeni problemde bir önceki duruma ba� vurmak için, eski ve yeni problem 

strüktürlerini e� lemek gerekir. Durum tabanl� ç�karsaman�n mevcut sistemleri bunu, 

eldeki probleme ba� l� olarak genel durum analizi veren bir hesaplama yoluyla 

yaparlar ve bu yap�n�n özelliklerini probleme uygularlar (Ça� da� , 2005). 

2.1.4 Tasar�mda Soyutla� t�rma / Somutla� t�rma 

Sözlük anlam�yla soyutla� t�rma : bir kavram�n bilgi içeri� ini azaltma veya indirgeme 

sürecidir. 

Somut ise sözlük anlam�yla: varl�� � duyularla alg�lanabilen, mü�ahhas, konkre, soyut 

kar� �t� olma durumu olarak tan�mlan�r. Somutla� t�rma ise bu durumun sürecidir. 

Tasar�m süreci bir somutla� t�rma sürecidir. Bir mimari tasar�m probleminin 

çözümünde genelde kullan�lan bir strateji çözümün öncelikle soyut hatlar�yla ve 

genel olarak belirlenmesi daha sonra detayland�r�larak somutla� t�r�lmas�d�r (� ekil 

2.5). Yarat�c� tasar�mc� önce dönü� türmelerle soyut nitelikli ilk biçimi olu� turmakta 

sonra da bir organizasyon yolu, bir düzenleme kural�, bir ilkeye gerek duyulmakta, 

ve biçim bu yolla ad�m ad�m somutla�maktad�r. Ö� eler aras�ndaki ili� kiyi 

tan�mlayarak biçimin yap�s�n� olu� turan bu düzenler çe� itlidir. Mekan, fonksiyon ve 

sirkülasyon ili� kileri, strüktürel ve tesisatla ilgili düzenler, geometrik, topolojik ve 

tipoloji ile ilgili düzenlerden sözetmek mümkündür. 

Somutla� t�rma süreci içinde biçim birden fazla düzene ba� l� olarak de� i� ip 

geli� tirilmekte, sonuçta bir düzenler örüntüsü olarak daha da belirginle� mektedir. 

Bunun üzerine daha önceki tasar�m örneklerinden, bitmi�  biçimler, malzeme kararlar� 

ve detay çözümleri yeni biçime aktar�labilmekte ve al�nt�lar yap�labilmektedir (Uraz, 

1993). 

 

� ekil 2.4 : Tasar�mda Soyutla� t�rma – Somutla� t�rma (Uraz, 1993). 
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Soyutlama grafik dü�ünme ve zihinsel etkinliklerin görselle� tirilmesini de 

kolayla� t�rmaktad�r. Tasar�mda biçimlendirmenin temelini de soyutlama ve soyut 

eskizler olu� turmaktad�r. Soyut eskizler bütünü basit bir � ekilde ifade eden 

anlat�mlard�r, bu özellikleri tasar�mc�n�n “somut” biçimi “soyut” biçime çeviren 

tasar�m yakla� �m�n� aç�klamaktad�r (Laseau, 1980). 

 

  H�zl�      Dikkatli 

Ham (Ayr�nt�ya önem vermeyen)  Kesin (Ayr�nt�ya önem veren) 

    Bütüncü    Parçalara önem veren 

Bol seçenekli geli� en    A�amal� geli� en 

Ara� t�r�c� eskizler -Soyut Biçim  Kesin eskizler - Somut Biçim 

� ekil 2.5 : Soyut Biçim – Somut Biçim (Uraz, 1993). 

Tasar�m süreci bir di� er yandan alternatif üretme ve aray�� lar süreci oldu� undan, 

soyut biçimlerim somut biçimlere k�yasla alternatif üretmeye, leke etüdüne daha 

elveri� li oldu� u bilinmektedir. Somut biçimi basitle� tirmek, ilavelerini, teferruatlar�n� 

yani tipik ve bilinen olma niteliklerini atara soyutla� t�rmak bir anlamda geometrik 

niteliklerine indirgemek gerekmektedir. Böylelikle düzenlerin, doluluk-bo� luklar�n, 

akslar�n ve merkezlerin fark�na var�larak bunlar�n alternatiflerinin elde edilmesi 

mümkün olacakt�r.  

Uraz (1993)’a göre soyutlama yakla� �mlar�; ayr�nt�dan ar�nd�rmak, azaltmak-

indirgemek, ay�rmak-vurgulamak, kar� �la� t�rma yapmak � eklinde dört ba� �k alt�nda 

incelenebilir (� ekil 2.6). 
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� ekil 2.6 : Soyutlama Yakla� �mlar� (Uraz, 1993). 

2.1.4.1 Ayr�nt�dan ‘Ar�nd�rmak’ 

Biçimi, ortaya konulmas� gereken yönünün d�� �nda önemli olmayan ayr�nt� ve 

detaylardan temizleyerek ifade eden bir soyutlama yakla� �m�d�r. Bu yakla� �mda bir 

biçimin çe� itli yönleriyle ifade edildi� i soyut eskizler olu� turmak mümkündür.  

Örne� in, bina giri� inin konumu ve biçimleni� i, strüktür sistemi, sirkülasyon sistemi, 

mekanlar�n organizasyonu, kütle düzeni, vb. özelliklerine dayanan di� er detaylardan 

ar�nd�r�lm��  soyut eskizlerle çal�� �labilmektedir. 

2.1.4.2 ‘Azaltmak’, ‘ � ndirgemek’ 

Biçimi olu� turan parçalar� küçük sembolere indirgemek, böylece bu parçalar 

aras�ndaki ili� kileri daha iyi anlamak mümkün olmaktad�r. Bu yakla� �mda bunlar�n 

de� i� tirilmesi ve yeni düzenlerin yap�lmas� kolayla� maktad�r. Bu yakla� �m biçimin 

� emala� t�r�lmas� olarak da tan�mlanabilir. 



 19

2.1.4.3 ‘Ay�rmak’ , ‘Vurgulamak’ 

Sadece bir veya birkaç parçay� vurgulayan ifadeler yoluyla yap�lan soyutlamalarda 

dikkat genel bütün içinde bu parçalara çekilerek genel bütün ile ili� kisi 

irdelenebilmektedir. Örne� in, dü�ey sirkülasyon çekirde� i veya çekirdekleri, yatay 

sirkülasyon eleman�, giri� , toplanma mekan�, ana mekan, vb. parçan�n bütün içinde 

vurgulanmas� yoluyla soyut eskizlere ula� �labilir. Bundan sonra bu parçan�n bütün 

içindeki durumunu, konumu ve biçimlenmesini ara� t�ran alternatifleri di� er ö� elere 

tak�lmadan üretmek kolayla� maktad�r. 

2.1.4.4 ‘Kar � �la� t�rma’ Yapmak 

Bu yöntemde biçimin farkl� bölümleri ayn� grafik anlat�mla ifade edilerek biçimle 

ilgili farkl�l�klar�n aldat�c� özelli� inden kurtulunulmas� ve sistemin gerçek yap�s�n�n 

ortaya konularak kar� �la� t�rma yap�lmas� sa� lanmaktad�r. Birbiriyle ili� kili mekanlar 

(salon, fuaye kafe, vb.), farkl� fonksiyonu içeren bölümler (servisler veya koridorlar, 

vb.) ayn� grafik anlat�mla ortaya konularak biçim içinde bu birimlerle di� erleri 

aras�ndaki kar� �tl�k daha iyi vurgulanarak kar� �la� t�rma yap�lmaktad�r.  

2.1.5 Tasar�mc� Dü�ünce ve Ö� renme 

Dü� ünme, kar� �la� t�� �m�z bir problemi çözerken gerçekle� tirilen, imgelem, tahmin, 

ak�l yürütme, dü� leme ve an�msama gibi her türlü zihinsel i� lemi kapsamaktad�r 

(Ertürk, 1979). 

Tasar�mda iki tür dü� ünme biçimi vard�r: birincisi h�zl�, detaylara inmeyen, bütüncü 

ve bol seçenekli özellikler gösterirken, ikincisi ise temkinli, detayc�, parçalara 

yönelik ve a�amal� geli�en bir dü� ünme faaliyetidir. Birinci grup dü�ünmenin yarat�c� 

ve sezgisel, di� erinin bilimsel ve ussal niteli� i a� �r basmaktad�r. Tasar�mc� dü� ünce, 

salt bilimsel ve salt yarat�c� nitelikli bir dü� ünce de� ildir, her iki özelli� ide 

bar�nd�rmaktad�r. 

Tasar�m süreciyle, ö� renme, bilme ve alg�lama süreçleri aras�nda kurulan 

paralellikten yararlanarak bu süreçlerdeki gözlem ve deneysel çal�� malar� derleyen 

tasarlama eylemleri ve tasar�mc� dü� ünce biçimleri ba� lam�nda dört grup alg� ve 

ö� renme biçiminden söz edilebilir (Uraz, 1993).  
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Bunlar; 

1. A� amal� / Bütüncü (Serial / Wholistic),  

2. Atak / Dikkatli (Impulsive / Reflective),  

3. Geni� leyen / Daralan (Divergent / Convergent),  

4. Alandan ba� �ms�z / Alana ba� �ml� (Field independent / field dependent)  dü� ünme 

biçimleridir. 

2.1.5.1 A� amal� / Bütüncü 

Tasar�m süreci bir ö� renme süreci olarak incelendi� inde, ö� renmenin iki farkl� 

biçimde gerçekle� ti� i sonucuna ula� �labilir. Bütünü parçalara bölerek ad�m-ad�m 

ö� renmenin kolay oldu� u ko� ullar vard�r ve bu ö� renme biçiminde özellikle daha 

ba�ar�l� olan ki� iler bulunmaktad�r. Buna kar� �n baz� ko� ullarda ve baz� ki� iler için 

bütün halinde ö� renme, bölerek ö� renmeye k�yasla daha kolay olabilmektedir. 

Gerçekte tasar�m, önce bütünden yani sentezden hareket eden sonra bu bütün 

arac�l�� �yla sorunlar�n çözümüne, parçalara yani analizlere yönelen hem bütüncül, 

hem a�amal� bir özellik göstermektedir. 

2.1.5.2 Atak / Dikkatli 

Çocuklar�n problem çözmede temkinli veya atak olduklar� bilinen bir gerçektir. 

Temkinli çocuklar probleme cevap vermeden önce uzun zaman harcamakta ve 

cevaplar� da ço� u kez do� ru olmaktad�r. Buna kar� �n, atak olup çabuk cevap 

verenlerin ilk cevaplar� hemen hemen yanl�� t�r. Birinci grup çocuklar olabilecek 

cevaplar aras�nda en do� ru olan� bulma yönünde çaba göstermekte, buna kar� �l�k 

di� er grup, hata yapabilece� inin üzerinde durmadan hemen karar vermektedir. Buna 

dayanarak farkl� e� ilimlerdeki bu çocuklar�n farkl� alanlarda daha ba�ar�l� 

olabilecekleri iddia edilmektedir (Uraz, 1993). 

Tasar�m problemi, problem çözmekten çok problem bulmay� gerektirmekte ve bir ön 

çözüm arac�l�� �yla geli�mektedir. En do� ru gibi görünen çözümü temkinli, ad�m 

ad�m olu� tururken, bir taraftan da onun ç�kartabilece� i sorunlar� çözmeye çal�� mak, 

yani problemi tan�mlamak olanaks�zd�r. Bu tür bir yakla� �mda cözüm gecikecektir. 
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Bu nedenle tasar�mda önce atak davran�� larla birçok olabilirlik üretmek, sonra 

dikkatli davranarak  seçeneklerin aras�ndan en uygununu seçip ad�m ad�m 

geli� tirmek gerekmektedir.  

2.1.5.3 Geni� leyen / Daralan 

Dü� üncenin geni� leyen ve daralan türde iki farkl� yön izledi� i, bunlar�n her ikisinin 

de farkl� derecelerde her ki� ide mevcut oldu� u ortaya konulmu�  bir gerçektir. 

Yap�lan ara� t�rmalar güzel sanatlar ö� rencilerinin dü� üncede geni� leme, pozitif 

bilimler ö� rencilerinin ise daralma e� iliminde olduklar�n� ortaya koymu� tur. Güzel 

sanatlar ö� rencileri pratik olup olmayaca� �n� hiç dü� ünmeden, belli bir objeye 

yönelik farkl� kullan�m alanlar� geli� tirebilmektedirler. Bunun yan�nda, pozitif 

bilimler ö� rencileri, her� eyden önce o objeye yönelik do� ru kullan�m�n ne oldu� unu 

ara� t�rmaktad�rlar (Uraz, 1993). 

Tasar�mc�, gerek ba� lang�çtaki ilk çözümü biçimlendirirken ve gerekse bütün süreç 

boyunca, her durum için olabilirlikleri gözönüne al�rken, dü� üncelerini 

geni� letmekte, sonra da bunlar aras�ndan seçim yaparken tek sonuca varmak için 

dü� üncelerini daraltmaktad�r. 

2.1.5.4 Alandan Ba� �ms�z / Alana Ba� �ml� 

Ki � ilerin dünyay� ve kendilerini alg�lamalar�ndaki karakteristik yolun ki� iden ki� iye 

de� i� ti� i bilinmektedir. Etkin organizasyonu belirleyici, parçalar� bütüne ve formu 

fonksiyona kayna� m��  durumda alg�layan ki� ilerin alana ba� �ml� olarak alg�lama 

yapt�klar� öne sürülmektedir. Buna kar� �n, parçalar� bütünden ayr�lm��  olarak 

alg�layanlar�n ise alandan ba� �ms�z alg�lamalar yapt�� � ortaya konulmaktad�r. Bu 

nitelikte ki� iler bir eleman� çevresinden ay�r�p, yeni ili� kiler içinde tekrar devreye 

sokmay� gerektiren problemleri çözmede, di� erlerinden daha ba�ar�l� olmaktad�rlar. 

Tasar�m problemi bütün yönleri ile ba� lang�çta o kadar belirgin olmad�� � için bu 

yönlerden hangilerinin üzerinde durulmas�, hangisinin gözard� edilmesine karar 

vermek de o ölçüde zorla� maktad�r. Tasar�mc�, ancak alandan ba� �ms�z alg�lama 

yetene� i sayesinde problemin bu farkl� yönleri aras�ndan biçimi olu� turmada etkili 

olan�n� seçebilmekte, yani karma� �k problemi basitle� tirmektedir (Uraz, 1993). 
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2.2 Mimari Tasar�m E � itimi 

Mimari tasar�m e� itimi mimarl�k e� itiminin çekirde� ini olu� turmaktad�r. Farkl� 

tan�mlar� olmas�na kar� �n “mimarl�k e� itimi” ve “mimari tasar�m e� itimi” s�kl�kla 

birbirlerinin yerine kullan�lmaktad�r.  

Mimari tasar�m e� itimi ikiye ayr�l�r; 

• Formel Mimari E � itim :  Bir mimar aday�n�n tamamlamas� gereken kuramsal ve 

uygulamal� derslerin tümünü kapsamaktad�r.  

Tasar�m stüdyolar�nda verilen e� itim formel mimarl�k e� itimi ba� l� � � alt�na 

girmektedir. Proje stüdyosunun, ö� renciyle yürütücü aras�nda ö� renci-ö� retmen 

ili � kisi içinde gerçekle�en ve ele� tiriye dayal� yürütülen içeri� inin günün ko� ullar�nda 

tart�� �l�r hale gelmi�  olmas� tasar�mc�y� ba� ka yakla� �mlara ve sistem aray�� lar�na 

yönlendirmektedir. Bu geleneksel yöntemde önceden tan�mlanm��  bilgi ö� renciye 

aktar�lmaktad�r (Ciravo� lu, 2003). 

• Enformel Mimari E � itim : Bu yakla� �m�n temelinde, ö� retme ö� renme ili� kisinde 

esas belirleyici olan�n ö� renen taraf olu� u bulunmaktad�r.  

Tasar�m e� itiminde workshop kavram� enformel e� itim ba� l� � � alt�na sokulabilir. 

Karatani (1995) bu enformel yakla� �m�: "Ö� retme konumundaki ki� i, ö� retme-

ö� renme ili� kisinde otoriter olan de� il, tam tersine zay�f konumda olan taraft�r, 

çünkü bu ili� kide ba� ka birinin bilgi alma iste� ine ba� �ml�d�r. Bu, sat�c�- al�c� 

ili � kisindeki sat�c� konumuna benzetilebilir." diyerek aç�klamaktad�r.  

Bruner (1976), ö� renme sürecinde merak duygusunun motive edici bir güç oldu� unu 

belirtmekte ve e� itimde 'ke� fetme' konusu üzerinde durmaktad�r. Bruner (1976)'e 

göre, ke� feden insan, farkl� problem çözümlerini tan�r, bilgi aktar�m�n� daha iyi yapar 

ve asl�nda ö� renmeyi ö� renir. Söz edilen merak ve ke� fetme duygular�n� harekete 

geçirmek amac�yla, e� itimde 'oyun' kavram�ndan söz edilmektedir. 

• Oyunun informel yap�s� motive edici ve gönüllülük, isteklilik uyand�r�c�d�r. 
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• Ö� renen ki� inin sorgulamas�, kendi yolunu bulmaya çal�� mas�; amac�na yönelik 

olarak   stratejiler   geli� tirmesi;   geli� melere   göre   stratejilerini   gözden   geçirip 

yenilemesi; ki� inin sezgilerini güçlendirir ve motivasyonunu artt�r�r. 

• Problem çözmenin temelinde, kurallar� ö� renip, do� ru yerde do� ru kurallar� 

uygulamak bulunmaktad�r.  

• Ö� rencinin, oyunun içinde kendisi olarak yer almas�; kendi kararlar�n� almas�; 

ö� retmenden ba� �ms�z hale gelmesi; insiyatif ve sorumluluk kazanmas�n� sa� lar. Bu 

da ö� rencinin kendi ö� renme kurallar�n� ve stratejilerini belirleyebilme kapasitesini 

artt�r�r. 

Ara� t�rman�n sonucu olarak geli� tirilen veri destek sisteminde, bilginin sunu�  

biçiminde kullan�c� interaktif biçimde tasar�m bilgisinin içerisindedir. Basit grafik 

yap�lar ve diyagramlarla mimari tasar�m bilgisinin etkin ve verimli biçimde 

aktar�lmas� sa� lanmaya çal�� �lm�� t�r. 

2.2.1 Bilginin � letimi ve Mimari Tasar�m E � itimi  

2.2.1.1 Bilgi ve Tasar�m Bilgisinin Bellekte Organizasyonu 

Bilginin bellekte organizasyonunu farkl� kuramlarla aç�klayan ara� t�rmalar 

bulunmaktad�r: 

Semantik örüntü kuram�:  Bu kurama göre bilgi bellekte yongalar halinde 

saklanmaktad�r. Her yonga belirli bir kavrama ait bilgiyi içerir ve yongalar ça� r�� �m 

esas�na dayal� olarak birbirine ba� l�d�r (Anderson ve Bower, 1973). 

� ema kuram�: Bu kurama göre, bilgi bir tak�m birimler içine paketlenmi�  olarak 

bellekte saklanmaktad�r. Bu bilgi paketleri, hem olgulara ve nesnelere ili� kin 

bilgileri, hem de bu bilginin nas�l kullan�laca� �n� içermektedir: yani hem deklaratif 

hem i� lemci bilgi bir arada bulunmaktad�r. Bir � ema alt � emalardan olu�makta, ayn� 

zamanda da arac�, nesne, yöntem gibi de� i� kenleri içermektedir (Rumelhart ve 

Ortony, 1977). 

Söz konusu olan tasar�m bilgisi oldu� unda, bilginin bellekte organizasyonu 

konusunda farkl� kavram ve durumlar�n tart�� malara dahil edilmesi gerekmektedir. 
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Tasar�m bilgisinin bellekte organizasyonu ile ilgili farkl� yakla� �mlar Uluo� lu (1990) 

taraf�ndan derlenmi� tir: 

•  Cohen ve Murphy (1984) çal��malar�nda bilgi kavram ile özde� le� tirilmektedir. 

•  Rumelhart ve Ortony  (1977) ise tasar�m bilgisinin bellekteki organizasyonu 

� emalara dayand�r�lmaktad�r. 

• Jenkins (1966)'in çal�� malar�nda, � emalar aras� ili� kilerin tan�mlay�c� ve kural 

koyucu özellikteki ba� lant�larla kuruldu� una de� inilmekte ve bir kavram�n ancak bir 

grup kural ile varl�k kazand�� � belirtilmektedir. Bu anlamda, tasar�m�n ve tasarlama 

eyleminin dili ile tasar�mc�n�n hayat�na giren yeni kavramlar sözlü� ü ö� renciye a'dan 

z'ye harf s�ras�na göre dizili biçimde de� il, birbiriyle ili � kili anlaml� bütünler 

biçiminde ve belirli bir problem ya da konu ba� lam�nda sunulmaktad�r.  

• Bruner (1976)'in yakla� �m�na göre ise, ki� i çevreden gelen enformasyonu 

kategoriler çerçevesinde alg�lamaktad�r. Kavrama ula� ma, yani kategorizasyon ya da 

� eylerin ayn� s�n�fa dahil olup olmad�klar�n�n aranmas� sürecinde bir çok niteli� in bir 

arada de� erlendirilmesi söz konusudur.  

• Nisbet (1986) ise haf�zada baz� enformasyon gruplar�n�n saklanmas� ve geri 

ça� r�lmas�n�n daha zor oldu� unu savunarak; kolayca de� ifre edilebilen (etiketlenen), 

daha anlaml� ve tan�d�k olan enformasyon birimlerinin, daha kolay hat�rlanabilir 

oldu� unu ileri sürmektedir. Bu tan�ma göre, önceden sahip olunan enformasyonla 

ba� lant� kurulabilen enformasyon daha kolay saklanmakta ve geri ça� r�labilmektedir. 

2.2.1.2 Mimari Tasar�m Bilgisinin � letimi ve � letim Biçimleri  

Mimari tasar�m e� itimi çerçevesinden bak�ld�� �nda, en önemli basamaklardan birinin 

mimari tasar�m bilgisinin analiz edilmesi ve do� ru tan�mlanmas� ve iletilmesi oldu� u 

görülmektedir.  

Mimarl�k e� itiminin temelinde: ya�am boyu sürecek olan mimarl�k e� itiminin 

zeminini olu� turan kavramlar sözlü� ünün sa� l�kl� biçimde ö� renilmesinin yer ald�� � 

söylenebilir. Mimari tasar�ma ait alan bilgisinin, sürekli bir geli� im ve  de� i� im de 

içerdi� i göz önüne al�nd�� �nda, hiçbir zaman bütünüyle ö� renilmi�  ve tamamlanm��  
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olmas� beklenemez. Bu durumda esas olan�n, sürekli olarak beslenmekte olan zihnin, 

ald�� � bilgileri kal�c� hale getirebilmesi, ili� kilendirebilmesi ve sentezleyerek 

kullanabilmesi için gerekli donan�m�n sa� lanmas� oldu� unu söylemek mümkündür 

(Erbay, 2004). 

Mimari tasar�m bilgisi genel olarak, genel bir bilgi alan�ndan çekilip ç�kart�larak, 

soyutlanm��  biçimde ö� renen ki� iye sunulmaktad�r. Bilgi genel ba� lam� içinde de� il, 

belirli bir amaca yönelik olarak, s�n�rl� bir zamanda, belirli bir problem çerçevesinde 

ve belirli bir ö� renen profiline göre sunulmakta, bu durumda, bilgi her zaman bir 

özel durumlar dizisi içinde � ekillenmektedir (Uluo� lu, 1990). 

Sözü edilen bilgi, mesaj: soru, önerme, analoji, simülasyon, aç�klama biçiminde 

aktar�labilir. Analoji ve simülasyonlar arac�l�� �yla, di� er mimari örnekler üzerinden 

bilgilendirme gerçekle� tirilmesine, çok s�k ba� vurulan bir yöntem olarak 

rastlanmaktad�r. Tasar�m örneklerine gönderme yap�larak, biçimden ve alt 

ba� l�klar�ndan faydalanma dolayl� bir anlat�m olarak kabul edilebilir. Bu yakla� �m�n 

temelindeki mimari tasar�mda görsel veri sistemlerine duyulan gereksinim, 

olu� turulan sisteminin de temel ta� lar�ndan birisini olu� turmu� tur. 

Mimari tasar�m bilgisinin aktar�m�nda imge (foto� raf, diyagram, eskiz vb), söz, jest, 

� ema, çizim, üç boyutlu modellerden olu�an bir dil kullan�lmaktad�r. Bu dil ile belirli 

mesajlara gönderme yap�l�r. Bir mesaj için söz yetersiz kal�nca imge; o yetersiz 

kal�nca çizime yer verilerek, bu araçlar�n bir arada kullan�m� mimari tasar�m dilini 

olu� turmaktad�r.  

Mimari tasar�m bilgisinin aktar�m�nda kullan�lan araçlardan bir di� eri de yaz�l� 

metinlerdir. Koutamanis ve di� . (1995a)' in de dikkat çekti� i gibi, bu bilginin imlas�, 

indekslenmesi ve çapraz ili� kilerinin kurulmas�, bilginin yararl�l�� � ve fonksiyonelli� i 

aç�s�ndan çok önemli bir rol oynar ve metin format�ndaki bilginin organize edilmesi 

ve geli� tirilen modelde oldu� u gibi bilgisayar ortam�na aktar�lmas�na dikkat edilmesi 

gereken konulard�r. Bilgiyi sisteme aktaran operatörün dokümanlar� yorumlamas�n�n 

sistemin verimini etkilememesi için bilginin sistematize edilmesi ve standardizasyon 

gereklidir. 
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S�ralanan yöntemlerden daha net ve ölçülebilir bilgi veren araç ise mimari çizimdir. 

Mimari çizimler baz� yakla� �mlara göre, yarat�c� tasar�m evrelerine dahil 

edilmeyerek, tasar�m�n belgelenmesi gibi teknik bir rolle s�n�rl� olarak 

alg�lanmaktad�r.  

2.2.2 Mimari Tasar�m E � itiminde Kavramlar 

Stüdyo ve workshop mimari tasar�m e� itiminde s�kl�kla kullan�lan kavramlard�r.  

Stüdyonun sözlükteki kar� �l� � �: yarat�c� bir ki� inin çal�� ma yeri olarak ifade 

edilmektedir. Bu tan�m�n mimarl�k e� itimindeki bugünkü kar� �l� � �, formel mimari 

tasar�m e� itiminin gerçekle� ti� i ortamd�r.  

Workshop teriminin, sözlüklerde pek çok tan�m�na rastlamak mümkündür. Mimarl�k 

e� itimindeki güncel anlam�na pek yakla� amayan bu tan�mlar yerine, Ciravo� lu 

(2003) bu sözcü� ü: formel mimarl�k e� itimi içinde yer almayan, ki� inin iste� ine 

ba� l� olarak kat�ld�� �, mimarl�k ve di� er disiplinlerden seçilen konular�n incelendi� i 

ve mimari tasar�m deneyiminin ya� and�� � enformel çal�� malar olarak tan�mlam�� t�r.  

Mimari tasar�m e� itiminin ya�and�� � yerler olarak formel e� itimde yer alan 

stüdyolar�n ve enformel e� itimde yer alan workshoplar�n belirli aral�klarla gözden 

geçirilmesi tasar�m e� itimi için önem ta� �maktad�r Stüdyolar�n mevcut içerikleri, 

geleneksel yöntemlerin sorgulanmas�, ve ça� da�  e� itsel yöntemlerin uygulanmas� 

tasar�m e� itiminin evrenselle�mesi ve geli�mesi için önemlidir. Mimari tasar�m 

deneyimi ba� lam�ndaki enformel ortamlar, ara� t�rma konumuz için bir ba� ka ç�k��  

noktas� yaratm��  ve workshop ortamlar� gibi interaktif yeni yakla� �mlar�n 

geli� tirilmesi amaçlanm�� t�r. 

2.3 Mimari Tasar�m E � itimi ve Bilgi Teknolojileri 

Günümüzde ileti� im teknolojisi ve ula� �m sistemleri sayesinde dünyan�n her noktas� 

ula� �labilir hale gelmi� tir. Bu ça�  bilgi ça� �, toplum da bilgi toplumudur. Bu 

olanaklar ile ülkeler, k�talar aras� uzakl�klar ortadan kald�r�lm�� t�r. Bilim, teknoloji, 

kültür, sanat ya da turizm alanlar�nda dünyan�n her tarafindan ki� iler yo� un ili� kiler 

ya da etkile� imler içinde olabilmektedirler.  
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Mimari tasar�m e� itimine bütün olarak bak�ld�� �nda bilgi teknolojilerinin etkileri, 

ortaya koydu� u sonuçlar ve yaratt�� � ortamlar kolayca gözlenmektedir. Özellikle 

bili � im teknolojisi sinema, tiyatro ve di� er gösteri sanatlar�nda oldu� u gibi görselli� e 

dayal� mimarl�k alan�nda da sadece tasar�m alan�nda de� il, teorik ve kuramsal 

derslerde, kütüphane yaratmada, ar� iv olu� turmada ve interaktif ortamlar�n 

yarat�larak uzaktan e� itim ve sanal stüdyolar�n kurulmas�n� sa� lamakta da 

kullan�lmaktad�r.  

Al ve Teymur (1997) bili� im teknolojisinin e� itim ve ö� retim arac� olarak kullan�l�� � 

alanlar� söyle s�ralamaktad�r: 

• Bilgisayar a� lar�ndan ders arac� olarak yararlan�lmaktad�r. Örne� in, bilginin 

payla� �m�, imaj veri taban�, ö� retim metodolojileri ileti� imi, e� itim ve ö� retim 

konusunda ara� t�rma  ba� lant�s� kurulmas� yan�nda mimari tasar�m e� itim ve 

ö� retiminde bilgisayar a� lar�ndan yararlan�lmaktad�r. 

•  Video konferans amaçl� olarak bilgisayar teknolojisi kullan�lmaktad�r. 

•  Bilgisayar destekli olarak mesleki bilginin görselle� tirilmesi, say�sal görüntüleme, 

modelleme ve animasyon haz�ranmas� ve sunulmas�nda kullan�lmaktad�r. 

• Mesleki elektronik detay kütüphanesi haz�rlanmas�nda ve sunulmas�nda 

kullan�lmaktad�r. 

• Mesleki uygulama ve e� itimde çoklu ortam, simulasyon ve sanal gerçeklik tekni� i 

konular�nda bilgisayar teknolojisinden bir araç olarak yararlan�lmaktad�r. 

• Bu teknolojinin h�zl� haberle� me ortam�ndan yararlan�lmaktad�r. 

• Uzaktan eri� imli bilgi, kütüphane taramas� yapabilmek ve güncel bilgiye ula� mak 

üzere yararlan�lmaktad�r. 

Bili � im teknolojisinin internet olanaklar�n� tüm e� itim kurumlar�nda ve di� er 

disiplinlerle her zaman ili� ki içinde olmak zorunda olan mimarl�k e� itiminde 

kullanarak yarat�c�l�� �m�z� ortaya koymak önemli bir ad�md�r. Mimari tasar�m�n 

ortaya konulmas�nda etkin olan bilgiye ula�mada çok yönlü ortamlar� sa� layan 

bili � im teknolojisi bireylerin sadece yeti�mesinde de� il, meslek ya� amlar� boyunca 
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onlar� her zaman kalite ve günceli yakalama konusunda te� vik etmekte ve yaratma 

güçlerini art�rmaya yard�mc� olmaktad�r. 

2.3.1 Bilgisayar ve Bilgi Teknolojilerinin Tasar�m E� itiminde Kullan�m� 

Mimarl�kta bilgisayar�n kullan�lmas� di� er bütün çal�� ma alanlar�nda oldu� u gibi 

1960'l� y�llardan sonra yayg�nla�m�� t�r. Bu geli� meyi sa� layan en önemli etken, 

bilgisayar yaz�l�m ve donan�m teknolojisindeki h�zl� geli�medir. Geli� en teknoloji 

mimarl�k e� itimine de yans�m�� , teknolojik imkanlar�n kullan�lmas� e� itime farkl� bir 

bak��  aç�s� kazand�rm�� t�r. Bu teknolojik geli� meler ö� retim verimlili� inin 

artt�r�lmas�ndan daha fazlas�n� sa� layarak ö� renmenin yap�s�nda nitelik olarak bir 

de� i� iklik sa� lam�� t�r. 

Yeni teknolojiler, eski ve yararl� ö� renme ortamlar�n�n olanaklar�n� geni� leten yeni 

ö� renme ortamlar� geli� tirilmesine olanak tan�maktad�r. Kitaplar, yaz� tahtalar� ve 

lineer, tek yönlü ileti� im ortamlar�na yeni olas�l�klar eklenmektedir. Yeni 

teknolojilerin ço� u etkile� im içerikli oldu� u için Greenfield ve Cocking (1996), 

yaparak ö� renme, geri besleme alma, alg� ve yeni bilgi üretiminin rafine edilmesine 

olanak veren ortamlar yaratmak daha kolayd�r. Bu yöntemler, bilginin gereksiz 

y�� �lmas�na engel olan dijital kütüphaneler, veri analizi, bilgi üreten di� er ki� ilerle 

etkile� im ve esinlenme olanaklar� tan�maktad�r. 

Geli� en yeni teknolojiler ile e� itim modeli de de� i� mektedir. Örnek verilecek olursa, 

s�n�fta yap�lan derslerin yerini ki� isel ara� t�rmalar, pasif özümleme yerini ç�rakl�k 

e� itimi, yaln�z çal��man�n yerini ekiple ö� renme, her � eyi bilen ö� retmen yerini 

k�lavuz olan ö� retmen, de� i� meyen içerik yerini h�zla de� i� en içerik ve homojenli� in 

yerini çe� itlilik almaktad�r. 

E� itimde bilgisayardan yararlanma kavram�; bilgisayarlar�n büyük depolama 

yetenekleri, ileti� im olanaklar� ve h�z� giderek artan i� lem kapasitelerinden 

yararlanarak; e� itimin her a�amas�n� kolayla� t�rmakt�r. 

Bugün bilgisayarlar ö� renciler taraf�ndan; ödev haz�rlamada, çe� itli problemlerin 

çözülmesinde, ara� t�rma yapmada, yeni bilgilere ula� mada kullan�l�rken, e� iticiler ve 

ö� reticiler taraf�ndan da; ders notlar�n�n, ö� renciye da� �t�lacak dökümanlar�n ve 

sunulacak görsel malzemenin haz�rlanmas�nda s�k kullan�lmaktad�r. 
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Ayn� zamanda ses, görüntü ve animasyon gibi medya türlerini bilgisayar ortam�na 

toplayan multimedya teknolojisi ile etkile� imli-etkile� imsiz tan�t�m, benze� im, 

görselle� tirme tasar�m ve görüntü saklamak mümkündür (O� uzhan,1997). Görselli� e 

dayal�, grafik ve sesin destekledi� i sunular herkesin ilgisini çekmektedir. E� itim ve 

ö� retim ortam�nda bu sunu teknikleri rahatl�kla kullan�labilmektedir. 

Bilgisayar teknolojilerinin e� itim amaçl� kullan�m� üzerine a�a� �da s�ralanan 

çal��malar örnek proje çal�� malar� olarak gösterilebilir. 

2.3.1.1 CSILE (Computer-Supported Intentional Learning Environments) 

Projesi 

Ö� rencilerin kulland�� � yaz� ve grafik içerikli hipermedya veritaban�d�r. Marlene 

Scardamalia ve Cari Bereiter taraf�ndan, Ontario E� itim Çal�� malar� Enstitüsü'nde 

geli� tirilmi � tir. Bu çal�� ma, okul e� itiminin kolektif biçimde bilgi üretimini 

destekleyecek biçimde yeniden düzenlenmesi esas�na dayanmaktad�r. Bu esasa göre, 

teknolojinin e� itimdeki rolü; okul içi eylemleri, okul d�� � bilgi üretim kaynaklar�yla 

birebir ili� kiyle geçirmektir.  

 
� ekil 2.7 : CSILE Bilgi Haritas� 

(http://www.ed.gov/pubs/EdReformStudies/EdTech/csile.html) 
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Çal��madaki temel amaç; ö� rencilerin elde etti� i bilginin kalitesini artt�rmak ve bilgi 

i� lemeye ili� kin becerilerini geli� tirmektir. Bu amaçla, ö� rencilerin görü� lerini ve 

elektronik diyaloglar�n� içeren bir veritaban� geli� tirilmi � tir. Bu veritaban�, 

ö� retmenlerin de takip edebildi� i, anahtar kavramlar�n ö� renildi� i ve etkile� im 

becerilerinin geli� tirildi � i bir çal��mad�r (Means ve Olson, 1995). Ö� renciler, sistem 

içinde sorgulama ve ara� t�rma yapabilmekte ve tart�� �lmakta olan konularla ilgili 

görü�  ve bilgilerini, belirli kategoriler alt�nda etiketleyerek, sisteme 

ekleyebilmektedir. Böylece, ö� renci hem sistemden yararlanabilmekte hem de 

sistemin geli� tirilmesinde kat�l�mc� bir rol üstlenmi�  olmaktad�r. 

 

� ekil 2.8 : CSILE projesi çal��ma arayüzü, Ö� renci portfolyosu 
(oscar.cacr.caltech.edu). 

2.3.1.2 COVIS (The Learning Through Collaborative Visualization) Projesi 

A�  ba� lant�l� bir hipermedya veritaban� uygulamas�d�r, i� birli � i içinde kullan�ma 

dayanan bir defter biçimindedir (collaboratory notebook). Bu defter, ayn� konu 

üzerinde çal�� an ö� rencilerin birlikte çal�� abilece� i elektronik çal��ma alanlar�na 

bölünmü� tür ve bu alanlar için farkl� sayfa çe� itleri olu� turulabilmektedir. Sorular, 

kan�tlar, planlar, plan basamaklar�, bilgi, yorum, vb. �majlar ve dokümanlar 

elektronik olarak sayfalara eklenebilmekte, böylece, ö� renciler ürettikleri sorular� 

ortaya koyup, bu konuda çal�� an farkl� ö� rencilerle birlikte sorunun yan�tlanmas� için 

strateji geli� tirebilmektedir (Erbay, 2004). 
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� ekil 2.9 : COVIS veritaban� kullan�m� 
(www.covis.northwestern.edu/info/papers/acr.caltech.edu) 

 

� ekil 2.10 : COVIS veritaban� arayüzü 
(www.covis.northwestern.edu/info/papers/acr.caltech.edu) 
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Bilgiye ula� mada ve bilginin iletiminde oldu� u gibi, bilgiyi kullanmada da güncel 

teknolojilerin sa� lad�� � görsel/i� itsel ileti� im ortamlar�n�n, mimarl�k e� itiminde 

görerek ve duyarak ö� renmenin yan�nda ö� renme h�z�n� ve kalitesini artt�rd�� � da 

bilinmektedir.  

E� itimde kalitenin yükseltilmesi aray�� lar� ve kalitenin uluslararas� platformlara 

ta� �nmas� çabalar� tasar�m e� itiminin teknolojik ortamda gerçekle� tirilmesini zorunlu 

k�lmaktad�r. H�zla geli� en yaz�l�m ortam�nda ve dijital evrimle�me sürecinde, 

mimarl�k formasyonunu kazanm��  olan ö� rencilere, bilgisayarla mimari tasar�m 

kuramlar�n�, yöntem ve modellerini tan�tmak ve ö� rencileri bu konularda e� itmek, 

tasar�m probleminin bilgisayar ortam�nda nas�l ele al�naca� �n� somut olarak 

görmeleri aç�s�ndan önem kazanmaktad�r (Ça� da�  ve Tong, 2004). 

2.3.2 Bilgisayar Destekli Mimari Tasar�m (BDT) 

Bilgisayar destekli tasar�m sistemleri belirli s�n�r � artlar� ile s�n�rlanm��  iyi 

belirlenmi�  tasar�m problemlerinde karar verme i� lemini yaparlar. Problemin 

çözümünün otomasyonu yerine çözüm sürecinin belirli ad�mlar�nda belirlenen 

stratejilere göre bilgisayar kullan�lmas� mimari tasar�m problemleri gibi iyi 

tan�mlanmam��  problemler için en geçerli yol olarak görünmektedir. Bu tip 

sistemlerin en geli� mi� i interaktif sistemler olarak adland�r�lan insan ve makina 

aras�nda sürekli kar� �l�kl� etkile� imin sa� land�� � sistemlerdir (Ba� c�, 2004). 

Bilgisayar destekli mimari tasar�m e� itimi konusunda yap�lan bütün bu çal��malar 

bilgisayar�n mimari tasar�m ve e� itimi üzerindeki etkisini yads�namayacak bir 

� ekilde ortaya koymaktad�r. Aynca, e� itimde görsel-i� itsel araçlar�n kullan�lmas�n�n 

e� itime katk�s� yads�namaz (Veliba�o� lu, 1995). Geli� en teknolojiler e� itimi farkl� 

bir boyuta ta� �makta, e� itim modelleri de� i� mekte ve bu konuda çal�� anlara ve 

ö� rencilere yeni görevler yüklemektedir. 

Bilgisayar destekli mimari tasar�mda teknolojinin etkisi 2 boyutlu mimari çizim 

programlar� ile görülmektedir. AutoCAD, Microstation, vb tarz� çizim programlar� 

ofislerde avan projeden uygulama projesine kadar bir çok alanda kullan�lmaktad�r.  
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BDT sistemlerin kullan�lmas�ndaki avantajlar; 

•  Hatay� geri alabilir olmas�, 

•  Verilerin depolanabilir olmas� ve tekrar geri ça� �r�labilmesi, 

•  Di� er sektörlerle uygun veri payla� �m� yapabilmesi, 

•  Zaman kazand�rmas� ve daha az insan gücüne ihtiyaç duymas�, 

•  Direkt üretime geçilebilir olmas� (CAD/CAM), 

•  Metrik koordinat sistemi yap�s� ile s�f�r hata ile çizim yap�labilmesi, 

•  �� i kolayla� t�ran haz�r kütüphane ve eklentilerin bulunmas�, 

•  Farkl� tasar�m olanaklar� sa� lamas� ile yarat�c�l�� � art�rmas�, 

•  3 boyutlu çizimlerle tasar�m�n daha iyi kavranmas� �eklinde s�ralanabilmektedir. 

Genel 2 boyutlu çizim programlar�n�n yan� s�ra  haz�rlanan tasar�m�n 

görselle� tirilmesinde de 3dsMAX, Autodesk VIZ, Form Z, Rhino3D, Cinema 4D, 

Maya, Lightscape, Lightwave tarz�nda animasyona, modellemeye ve foto gerçekçi 

resim üretmeye yarayan 3 boyutlu görselle� tirme programlar� da kullan�lmaktad�r. 

ArchiCAD,  Allplan, Autodesk Revit gibi programlar ise 2 boyutlu çizimler ile üç 

boyutlu çizimleri ayn� düzlemde kontrol edebilme imkan� sa� lamaktad�r (Ba� c�, 

2004). Bütün bu programlar basit anlamda mimar�n tasarlad�� � kütleleri daha iyi etüd 

etmesine yararken, prezentasyona yönelik durumlarda da mimari bilgisi olmayan 

mü� teriye tasar�m� anlatma f�rsat� vermektedir. Bunlar�n yan� s�ra sunumlar�n 

haz�rlanmas�, grafiklerin olu� turulmas�, eklemeler gibi i� lemler için Photoshop, 

Mcolor, Piranesi, Freehand, CorelDraw, gibi resim editörü programlar 

kullan�lmaktad�r. 

Bilgisayar destekli mimari tasar�m üç boyutlu dü� ünme yöntemlerini geli� tirerek, 

mimari tasar�m sürecini h�zland�rmaktad�r (� ekil 2.11). � leti� im ve bilgi 

teknolojilerinin de yard�m�yla bilgisayar destekli mimari tasar�m; 

• Ö� rencinin ürettigi modeller arac�l�� � ile yeni düsünceler geli� tirerek, yeni 

çözümlere ula� �lmas�nda, 
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•  Yeni teknolojilerin üç boyutlu do� as� tasar�mc�n�n üç boyutlu dü� ünmesini 

kolaylast�rmas�nda, 

•  Tasar�m sürecindeki önemli eylem gruplar�ndan biri olan görselle� tirme eyleminin 

ötesinde ke� fetme ve yaratma a�amalar�n�n desteklenmesinde, 

•  Süreçte grafik, görsel, sözel, say�sal ve canland�r�lm��  ileti� imin ayn� anda çoklu 

ortam olanaklar� ile kullan�lmas�nda, 

•  Tasar�m�n yap�larak, kurgulanarak ögrenilmesinde, 

• Stüdyo yöneticisinin sorgulayarak ögrenciye kazand�rmaya çal�st�� � 

deneyimlemede etkin olarak kullan�lmaktad�r (Ça� da� , 2004). 

 

� ekil 2.11 : Frank Gehry Guggenheim Bilbao foto� raf, model ve eskiz  
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2.3.3 Mimari Tasar�m E � itimi ve � nternet 

1980’li y�llarda ba� layan bilgisayar destekli e� itim 1990’l� y�llar�n ba� �nda video, 

videodisk, CD-ROM ve bilgisayar sistemlerinin entegrasyonu ile etkinli� i ve 

ö� reticili� i gittikçe artan bir � ekilde küreselle� me sürecinde e� itim kalitesini 

yükselten bir rol almaya ba� lam�� t�r. Böylece atelyelerde geçerli olan geleneksel ve 

tek yönlü yakla� �mlar yerini bili� im teknolojisinin en büyük art�s� olan kar� �l�kl� 

etkile� imli ve çok ortaml� uygulamaya b�rakm�� t�r (Yamaçl�, 2000). �nternet 

kullan�m�  mesleki ö� retimin kalitesini sadece ö� retim programlar� veya ö� retim 

elemanlar�n�n niteli� i aç�s�ndan de� il ayn� zamanda ö� rencileri daha fazlas�n� 

dü� ündürmeye sevk eden, hem görsel hem de i� itsel iyi bir ö� retim arac� olarak, 

ö� retimin geli� ime, yenili� e aç�k olu� u ve kal�c�l�� � aç�s�ndan sa� lad�� � avantajlar ile 

de etkilemektedir.  

Mimarl�k e� itimi aç�s�ndan bilgisayar destekli görsel analizlerin yap�labilmesi, 

yarat�lan ve varolan çevrelerin bilgisayarda sanal ortamlarda sunumlar�, 

simülasyonlar ve tasar�m kararlar�n�n buna ba� l� olarak geli� tirilmesi, tarihsel ve 

kültürel de� erlerin yine ayn� ortamlarda canland�r�larak ya�at�lmas�, ö� retim ve 

e� itim sisteminde kullan�m� olana� �n�n ara� t�r�lmakta olmas� umut verici çal��malar 

aras�nda say�labilir. Uluslararas� ileti� imin yine internet olanaklar� ile artmas� sonucu 

kurulan ba� lant�lar, ortak yürütülen çal��ma ve projeler uluslararas� deneyim ve 

bilgilerden faydalanabilmemizi sa� lamaktad�r. Mesleki e� itimin internet yoluyla 

evrensel bir etkile� ime girmesi bili� im teknolojisinin mesleki e� itimde ö� retim 

amaçl� kullan�labilece� inin kan�tlar�ndan birini olu� turmaktad�r. 

Bili � im teknolojisinin görsel, yaz�l� ve i� itsel anlat�mlar� birle� tirerek tek bir ortamda 

organize edilmesiyle multimedia mimari tasar�m sürecine önemli bir katk� 

sa� lamaktad�r. Bir tasar�mc�, tasar�m�n�, bir film yönetmeni ya da bir reklamc�n�n 

kulland�� � anlat�m tekni� i ile sunabilmektedir (O� uzhan, 1997). Bu anlamda mimari 

tasar�mda ortaya ç�kar�lan ürün, bina ya da yap�l� herhangi bir çevrenin, tasar�mc�n�n 

hayal etti� i görüntü ve imaj içerisinde ba� kalar�na ki bu e� itim içinde ö� rencilerin 

dan�� manlar�na ve di� er ö� rencilere ifade edilebilmesi bir anlamda modellenerek 

ya�at�lmas� stüdyo ortamlar�nda art�k çok kolayl�kla, sürekli eklenip ç�kar�labilen 

esneklikte,  bugüne kadar kullan�lan maket çal��malar�ndan daha az zaman al�c� ve 
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hatalar an�nda hissedilip de� i� tirilebildi � i için bir sonraki a�amaya umut verici, 

zevkli bir yol, araç olmaktad�r.  

Mimarl�k e� itiminde tasar�m stüdyosu olgusu da gerçek ya� amda mimar�n ofisi yani 

proje, fikir üretme mekan� ile e� de� er olmas�yla süreç ba� lam�nda benzerlikler 

göstermektedir. Özellikle elektronik olanaklar�n sa� lad�� � internet ve video- 

konferansta çoklu ortamlar yolu ile e� itimdeki tasar�m stüdyosu ile  bir mimarl�k 

ofisindeki proje mekanlar� gerekti� inde tek bir ortamda ya da farkl� ortamlar�n di� er 

bir üçüncü ortam� payla� mas� ile bütünlük ve payla� �m sa� layabilmektedir. Üstelik 

bu ortakl�kta kat�l�mc�lar kendi mekanlar�ndan ayr�lmadan ve zaman ötesi bir 

noktada bulu� abilmekte, fikir al��  veri� inde bulunmaktad�rlar.  

2.3.4 Uzaktan E� itim ve Çoklu Ortam Teknolojisi 

Uzaktan e� itim kavram�n� aç�klamaya çal�� an birçok tan�m yap�lmaktad�r.  

"E� itimin ya da çal��man�n uydu, video, ses, bilgisayar, çokluortam teknolojisi ve 

benzer araçlar ile elektronik olarak uzak bir mekana ula� t�r�lmas�d�r." (Çetiner, 1999) 

"E� itmen ve ö� rencinin farkl� mekanlarda bulundu� u bir e� itim deneyimidir."  

Keegan (1998), uzaktan e� itimin tipik özelliklerini; 

• Küreselle�me : Uzaktan e� itim hizmeti veren kurumlar genel olarak küresel 

düzeyde e� itim verebilecek niteli� e sahiptirler. Yüz y�l� a� k�n bir süredir Avrupa'da 

bu tür faaliyetlerde bulunan e� itim kurumlar� deniz a� �r� ülkelerdeki çal�� an  resmi 

görevli ya da ticaretle u� ra� an vatanda� lar�na düzenli olarak uzaktan e� itim hizmeti 

vermektedir, 

• Ki� iselle� tirme : Geleneksel e� itim genel olarak ö� rencilerin de� i� ik zeka ve 

ö� renme yetenekleri yerine grubun genel seviyesine göre düzenlenmektedir. Ancak 

ideal olan, her ö� rencinin ki� isel özellikleri dikkate al�narak haz�rlanm��  ders içerikli 

e� itim sistemidir, 

• Özelle� tirme : Uzaktan e� itim sistemi, ö� renciyi s�n�f ortam�ndan alarak bireysel 

olarak e� itilebilece� i bir konuma ta� �r. Bu sistemde, kurumsal ö� renmenin yerini 

bireylere göre özelle� tirilmi �  ö� renme al�r, 
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• Endüstrile� me : Büyük bir kitlenin bir ürüne olan artan ihtiyac�n� kar� �layabilmek 

için ilgili endüstrilerin kurulmas�na benzer bir � ekilde, insanlar�n artan e� itim 

taleplerine h�zl� ve etkin bir � ekilde cevap verebilmek için uzaktan e� itim 

kurumlar�n�n aç�lmas� kaç�n�lmaz duruma gelmektedir, 

• Geleneksel E� itime uygun olmayan ö� rencilere hizmet verme : Uzaktan e� itim, 

dünya çap�nda her y�l milyonlarca ki� i taraf�ndan tercih edilen bir e� itim sistemidir. 

Bununla beraber ilgili e� itim kurumundaki ders saatlerine yer / zaman aç�s�ndan 

kat�lma imkan� olmayanlar için beklenilen bir seçimdir. Bu e� itim sistemi hasta, 

özürlü ve suçlu insanlar için de seçenek olu� turmaktad�r, 

• Hareket kabiliyeti : 1980'li y�llarda, uzak mesafeler aras�nda ileti� im kurmak 

amac�yla sabit bilgisayar konferans sistemleri ve iki yönlü video konferans sistemleri 

kullan�lmakta iken, günümüzde bunlara ilave olarak portatif bilgisayarlar ve cep 

telefonlar� önemli düzeyde kullan�lmaya ba� lanm�� t�r, 

• Yer / zaman ba� �ms�z uzaktan e� itim sistemi: Kablosuz ileti� im imkan� sayesinde 

ki� ilere e� itim esnas�nda hareket özgürlü� ü de sa� lam�� t�r, 

• H�zl� geri besleme : Günümüzde uzaktan e� itim sayesinde ö� renciler, e-posta yolu 

ile dünyan�n herhangi bir yerinden günün herhangi bir saatinde ödevlerini 

gönderebilmekte ve bu çal�� malar�n�n de� erlendirme sonuçlar�n� hemen ayn� � ekilde 

WWW üzerinden alabilmektedirler, �eklinde s�ralamaktad�r. 

Çoklu ortam en genel anlamda, bir bilgisayar tabanl� uygulamada, normal yaz�, ses, 

görüntü, grafik, video ve animasyon gibi görsel araçlar�n kullan�lmas�yla desteklenen 

bir kullan�c� ara yüzü olarak tan�mlanabilmektedir. 

Günümüzde bili� im teknolojisinin en çarp�c� geli� melerinden birisi WWW; normal 

yaz�, grafik, görüntü ve sesin internet üzerinden iletildi� i çoklu ortam a� �d�r. Çe� itli 

ortamlardan, de� i� ik formatlarda al�nan malzemeleri bütünle� tirme yetene� ine sahip 

olan sanal doku (web), e� itmenlerin etkin ve verimli bir ders haz�rlamalar�na olanak 

sa� lamaktad�r. 

Çetiner (1999)’e göre  uzaktan e� itimde çoklu ortam teknolojisinin yararlar� � u 

� ekilde s�ralanabilmektedir: 
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• Ö� renme Zaman�n�n K�salmas�: Yap�lan ara� t�rmalar göstermektedir ki ilgili 

konunun ö� renilme süresini önemli düzeyde azaltmaktad�r.  

• "Ak�lda Tutma" Seviyesinin Artmas�: Etkile� imli çoklu ortam uygulamalar� 

ö� rencinin ö� renme sürecine  aktif kat�l�m olana� � vermektedir. 

• Etkin � leti� im �mkan� Vermesi: E-posta, tart��ma listesi ve hatta video konferans 

sistemi sayesinde e� itmen-ö� renci ve ö� renci-ö� renci ileti� imi mekandan ba� �ms�z 

olarak yüz yüze gerçekle� tirilmektedir. 

• Ö� rencilerin Etkile� imli E� itimden Ho� lanmas�: Etkile� imli çoklu ortam 

uygulamalar�, bilginin ayd�nlat�c� ve e� lenceli bir � ekilde ifade edilmesine yard�m 

etmektedir. 

2.3.5 Sanal Doku Tabanl� E� itimde Etkile � im ve Ö� renci Destek Hizmetlerinin 

Geli� tirilmesi 

Uzaktan ö� retimin h�zla geli� mesi, baz� yeni teknolojilerin kullan�m�n� gündeme 

getirmi� tir. Sanal doku (web) tabanl� ö� retim de, teknolojinin yo� un bir � ekilde 

kullan�lmas�n� gerektiren, yayg�n bir ö� retim � ekli olmu� tur.  

Ö� renci destek hizmetlerinin amac�, ö� rencinin gereksinim duydu� u kaynaklara 

ula�abilmesine yard�mc� olabilmektir. Bu amaçla pek çok konuda ö� renciye destek 

verilmeye çal�� �lmaktad�r. Bu desteklerin çe� itlili � i ö� renci, program vb. özelliklere 

göre de� i� mektedir.   

Web ve ili� kili teknolojiler kullan�larak e� itimin tamam� veya belirli bir bölümü 

ö� rencilere ula� t�r�lmaktad�r. Sanal doku (web) tabanl� ö� retim; bilginin bilgisayar, 

modem ve telefon hatlar� ile ö� renciye ula� t�r�lmas�d�r. Sanal doku tabanl� ö� retimle 

benzer baz� terimler de kullan�lmaktad�r.  Bunlara örnek olarak  çevrimiçi (online) 

e� itim, internette e� itim, sanal s�n�flar, e-ö� renme vb. verilebilir. Her biri sanal doku 

tabanl� ö� retimin birer parças� say�lmaktad�r (Turhan, 2002). 

Sanal doku tabanl� e� itim, uzaktan eri� im, ö� renci destek sistemleri, vb. 

kavramlardan yola ç�k�larak ara� t�rman�n sonucunda mimari tasar�m bilgisi alan�nda 

bir veri destek sistemi olu� turmak, kullan�c�ya s�n�rland�r�lm��  bir alanda bilgiyi etkin 

ve basitle� tirilmi �  bir biçimde aktarmak amaçlanm�� t�r. 
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3. VER�TABANI S � STEM� , M�MARLIK � L�� K� S�  VE ‘SANAL DOKU’ 

UYGULAMALARI 

Bu bölümde veritaban� sistemleri, veri modelleri ve veritaban�n�n tasar�m a� amalar� 

üzerinde durulacak, mimarl�k ve veritaban� ili� kisi irdelenerek, elektronik ortamda ve 

sanal doku (web) ortam�nda mimari veritaban� uygulama örnekleri tan�t�lacakt�r. Son 

olarak multimedya ve mimarl�k üzerinde durulacak, kullan�c� grafik arayüz 

etkile� imi ve multimedya tasar�m ilkelerinden bahsedilecektir. 

3.1 Veritaban� Sistemi 

Veritaban� (database); bir sistem halinde düzenlenmi�  veri toplulu� udur. Belirli bir 

yada birden çok amaca yönelik bilgi-i� lem sistemi için gerekli veriyi, kolay 

ula� �labilir ve denetlenebilir � ekilde düzenli olarak bir d��  bellekte toplamak yoluyla 

olu� turulur. 

Veritaban� sistemi; çe� itli amaçlar için düzenli � ekilde veri saklayan ve iste� e göre 

bilgi üreten bir bilgisayarl� kay�t tutma sistemidir. 

Veritaban� sisteminin basit yap�s� � ekil 3.1’de görülebilece� i gibi; veritaban�, 

veritaban� yönetim sistemi, di� er yaz�l�mlar, donan�m ve kullan�c�lar olarak, be�  

ö� eden olu�maktad�r.  

VER�TABANI YÖNET�M S�STEM� 

                                  

� ekil 3.1 : Veritaban� sisteminin basit yap�s� (Kal�ps�z, 2001). 
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Sisteminin ana amaçlar�ndan biri kullan�c�ya soyut bir veri görünümü sa� lamakt�r. 

Bunun için sistem, verinin saklanmas�na ili� kin ayr�nt�lar� gizlemektedir. Buna 

kar� �l�k sistemin yararl� olabilmesi için, veri etkin � ekilde geri ça� �r�labilmelidir. 

Kullan�c�ya kolayl�k sa� lamak için veri üç basamak halinde soyutlanarak karma� �kl�k 

gizlenmektedir. Bu basamaklar: 

Fiziksel düzey: Burada, karma� �k veri yap�lar� ayr�nt�l� olarak aç�klanmaktad�r. 

Kavramsal düzey: Verinin, veritaban� içerisinde nas�l sakland�� � ve veri ili� kileri 

tan�t�lmaktad�r. Bu bilgiler kullan�c�ya gerekli olmay�p sadece veritaban� yöneticisini 

ilgilendirmektedir. 

Görünüm düzeyi: Veritaban�n�n sadece bir k�sm� olup, kullan�c�n�n ilgilendi� i 

bilgiyi içermektedir. 

3.2 Veritaban� Modelleri 

Veri modeli, veriyi, veri ili� kilerini, veri anlam bilimini (semantik) ve uyum 

s�n�rlar�n� tan�mlayan kavramsal araçlar�n toplam�d�r. Kal�ps�z (2001) taraf�ndan 

s�ralanan veri modelleri;  

1. Nesneye dayal� mant�ksal modeller,  

2. Kayda dayal� mant�ksal modeller, 

3. Fiziksel veri modelleri olarak, üç grupta toplanmaktad�r.  

3.2.1 Nesneye Dayal� Mant�ksal Modeller 

Nesneye dayal� mant�ksal modeller, kavramsal ve görünüm düzeylerde veri tan�mlar� 

için kullan�lmaktad�r. Bu modeller; oldukça esnek yap�l� yetenekler sa� lamakta ve 

veri s�n�rlamalar�n�n kesin olarak belirtilmesine izin vermektedir. Çok de� i� ik 

modeller bulunmaktad�r, bunlardan baz�lar�; varl�k-ili� ki modeli, nesneye yönelik 

model, binary (ikili) model, semantik veri modeli, mant�ksal bili� im modeli, i� levsel 

veri modeli olarak say�labilir (Kal�ps�z, 2001). 
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3.2.2 Kayda Dayal� Mant�ksal Modeller 

Kayda dayal� mant�ksal modeller de nesneye dayal� mant�ksal modeller gibi 

kavramsal ve görünüm düzeylerde veri tan�mlar� için kullan�lmaktad�r. Farkl� olarak 

veritaban�n�n mant�ksal yap�s�n�n tamam�n� betimlemekte ve geli � tirme a� amas� 

içinde yüksek düzeyde bir tan�t�m a� � sa� lamaktad�r. Kayda dayal� ad�n�n verilmesi, 

veritaban�n�n çe� itli tiplerdeki sabit formatl� kay�tlardan olu� turulmas�ndan ileri 

gelmektedir. Bu model tipleri;  

1. � li � kisel Model 

2. A�  Yap�s� Modeli 

3. Hiyerar� ik Model olarak s�ralanabilir (Kal�ps�z, 2001). 

3.2.2.1 � li � kisel Model 

En yayg�n kullan�ma sahip tür olan ili� kisel veritabanlar� çok kullan�c�l� a� lar için 

tasarlanm�� lard�r. Kal�ps�z (2001)’a göre ili� kisel yakla� �m, matematikteki ili� kiler 

teorisine dayand�r�labilir. � li � kiler kullan�larak kurulan veritaban� modeli kullan�c� 

taraf�ndan çok daha kolay anla� �labilen, � emalarda ve uygulamalarda de� i� iklik 

yapmadan yeni veri ve kay�t eklenmesine olanak veren ve maksimum esneklik 

sa� layan yap�lard�r. 

3.2.2.2 A�  Yap�s� Modeli 

A�  yap�s� modeli birbirine ba� lar ile ba� lanan bir kay�tlar koleksiyonudur. Her kay�t, 

her biri sadece bir veri de� eri içeren alanlardan olu� maktad�r. Bir ba� , iki ayr� kay�t 

aras�nda bir birlik olu� turmaktad�r (Ayd�n, 1990). A�  tipi veritabanlar� yüksek h�zda 

ve verimde bilgi kazan�m� sa� larlar. 

3.2.2.3 Hiyerar � ik Model 

Hiyerar� ik veritaban� da, a�  yap�s� modelinde oldu� u gibi ba� larla birbirine 

birle� tirilen bir kay�tlar toplulu� udur. A� aç yap�l� olarak adland�r�labilecek olan bu 

veritaban� tipinde, elemanlar hiyerar� ik bir kompozisyon içinde yer al�r ve 
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hiyerar� inin en üstünde kök ad� verilen eleman bulunur. Bu tip veritabanlar�nda, 

hiyerar� inin alt seviyesindeki her bilgi, daha üst seviyedeki bir bilgi tipi ile ili � kilidir.  

3.3 Veritaban� Tasar�m� 

Veritaban� tasar�m sürecinde kar� �la� �lan tasar�m problemi, bir organizasyonda 

tan�mlanm��  uygulamalar için kullan�c�lar�n ihtiyaç duydu� u bilgiye sahip olan bir 

veya daha fazla veritaban�n�n mant�ksal ve fiziksel yap�s�n�n tasarlanmas�d�r 

(Demira� , 2001).  

Veritaban� tasar�m�n�n amaçlar�; 

• Tan�mlanm��  kullan�c� ve uygulamalar�n bilgi ihtiyaçlar�n�n kar� �lanmas�, 

• Bilgiye do� al ve kolay anla� �labilir bir yap� kazand�r�lmas�, 

• Kar� �l�k verme zaman�, i� lem zaman� ve depolama alan� gibi i� lem ihtiyaçlar�n�n ve 

performans beklentilerinin desteklenmesi � eklinde s�ralanabilir (Elmasri ve Navathe, 

1989). 

 

� ekil 3.2 : Veritaban� tasar�m� sürecinin basamaklar� (Elmasri ve Navathe, 1989). 
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Elmasri ve Navathe (1989) ayn� zamanda sistem tasar�m�n�n tamamlan�p, gerekli 

bilgilerin yüklenmesi a�amas�na kadar olan süreci � ekil 3.2’deki gibi detayl� olarak 

tan�mlam�� t�r. 

3.3.1 � htiyaçlar�n Belirlenmesi ve Analizi 

Veritaban� tasar�m�n�n temel amac�, bilgiyi derleyerek depolamak ve kullan�c�n�n 

basit bir �ekilde kullan�m�na açmakt�r. Dolay�s�yla, veritaban� tasar�m�n�n önemli 

a�amalar�ndan biri, kullan�c� ihtiyaçlar�n�n belirlenmesidir. 

�htiyaçlar ve gereklilikler, sistemin nas�l hareket etmesi gerekti� inin tan�mlanmas�na 

yard�mc� olmaktad�r. Bilgisayar ortam�nda geli� tirilen bir sistemin gerekliliklerinin 

belirlenmesi, döküman haline getirilmesi ve saklanmas� için gerçekle� tirilen tüm 

aktiviteleri içeren bu yeni çal��ma alan�, bilgisayar-insan etkile� iminden en verimli 

sonuçlar� elde etmeyi amaçlamaktad�r (Sommerville ve Sawyer, 2000). 

• Kullan�c� kitlesinin ve uygulama alan�n�n belirlenmesi: 

Veritaban� sisteminin kimlere hitap edece� i ve ana uygulama alanlar� bu a�amada 

belirlenmektedir. Belirlenen bu kriterler ölçe� inde hedefler ve sa� lanmas� gereken 

kriterler tan�mlanmaktad�r.  

Bilgi, veritaban� sistemleri kullan�larak depolanabilir ve geri ça� �r�labilir. Bilginin 

geri ça� r�lmas�na ili� kin en önemli kavramlardan biri bilgiyi aramakd�r. Bilgi arama; 

bilginin s�n�fland�r�lmas�nda, arayüz a�amas�nda ve bilginin sunumunda önemli rol 

oynamaktad�r.  

• Konu ile ilgili varolan belgelerin analizi: 

Veritaban� uygulama alan� belirlendikten sonra, bu uygulamaya ili� kin varolan 

belgelerin analizi yap�larak, depolanacak olan bilgi karakteri tan�mlanmaktad�r. 

• Uygulama alan� ve i� lem ihtiyaçlar�n�n analizi: 

Bilginin planlanmas� anlam�na gelen bu a� amada, bilgi gruplar� ve gruplar�n 

kesi� imlerinin incelenmesi, güncellenmesi, uygulama alan� ve i� lem ihtiyaçlar� 

tan�mlanmaktad�r.  



 44

• Sorular ve röportajlar: 

Bilginin de� eri ve önceliklerin belirlenmesi için, kullan�c� adaylar�na sorular sorulup, 

röportajlar yap�labilir. Elde edilen veri formel olmayan bir yap�ya sahiptir ve formel 

ihtiyaç belirleme teknikleri ile daha iyi bir yap�ya dönü� türülüp kullan�labilir. 

3.3.2 Kavramsal Veritaban� Tasar�m� Süreci 

Veritaban� sisteminin kavramsal tasar�m süreci iki paralel aktivite ile 

gerçekle�mektedir. Bu süreç, veritaban� ihtiyaçlar�n�n de� erlendirilerek, veri modeli 

için kavramsal bir içerik olu� turulmas� ve veritaban� uygulamalar�n�n 

de� erlendirilerek, yürütülen i� lemlerin fonksiyonel karakteristiklerinin belirlenmesi 

� eklinde tan�mlanabilmektedir. 

• Kavramsal � çerik Tasar�m�:  

Bu a�amada veritaban�n�n belirlenen ihtiyaçlar� do� rultusunda kavramsal bir içerik 

olu� turulur. Elmasri ve Navathe (1989)’e göre olu� turulan veritaban� kavramsal 

yap�s�n�n anlaml�l�k, basitlik, minimalite, gramatik sunum ve formalite ilkelerine 

uygun olmas� gerekmektedir.  

Veritaban� sisteminin ana kararlar� verilirken içeri� in, amaç, yöntem ve araçlar�n, 

temel kavramlar�n, s�n�rlar�n, k�s�tlamalar�n aç�k bir � ekilde tan�mlanm��  olmas� 

sistemin verimli çal��mas� için çok önemlidir, dolay�s�yla bu sürecin iyi analiz 

edilmesi ve uygulanmas� gerekmektedir. 

• �� lem Tasar�m�: 

Veritaban�n�n tamamlanmas�yla çal��maya ba� layacak olan birçok i� lem, veritaban� 

sistemi tasarlan�rken bilinmektedir. Veritaban� tasar�m�n�n bu a� amas� veritaban�n�n 

i� lerlik   kazanabilmesi   için gerçekle�mesi gereken i� lemlerin tan�mlanmas� ve bu 

i� lemlerin fonksiyonel karakteristiklerinin belirlenmesidir. 

Elmasri ve Navathe (1989) veritaban� i� lemlerinin tasar�m a�amas�nda belirlenmesi 

için ortak bir teknik olarak bu i� lemlere ait girdi/ç�kt� ve fonksiyonel davran�� lar�n 

tan�mlanmas� gerekti� ini öne sürmektedir. Bu i� lemler üç grupta toplanmaktad�r. 
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-Bilgi Edinme: Bilginin ekrana yans�t�lmas� ve rapor haz�rlanmas� için kullan�lan 

i� lem olarak tan�mlanabilir. 

-Güncelleme: Yeni veri giri� i ve eski bilginin de� i� tirilmesi için kullan�lan i� lem 

olarak tan�mlanabilir. 

-Karma �� lemler: Geri kazanma ve güncelleme yapan uygulamalar için 

kullan�lmaktad�r. 

3.3.3 Veritaban� Yönetim Sisteminin Seçimi 

Veritaban� Yönetim Sistemi (Database Management System/DBMS), veriyi 

toplayan, verimli bir biçimde yöneten ve uygulama programlar� arac�l�� �yla 

depolanan bilgilere eri� imi sa� layan yaz�l�m olarak tan�mlanabilir. Veritaban� 

yönetim sistemi (DBMS) seçimi teknik, ekonomik ve organizasyon politikas� gibi 

birçok faktörlere ba� l�d�r.  

Erbay (2004)’ya göre veritaban� yönetim sistemi üç bile� enden meydana gelmektedir 

(� ekil 3.3). 

Veri Tan�mlama Dili:  Veritaban�n�n içeri� i ve yap�s�n� tan�mlamakta kullan�lan dil 

olarak tan�mlanmaktad�r. 

Veri Sorgu Dili:  Bilgiyi veritaban�na aktarmak için kullan�lan dil olarak 

tan�mlanmaktad�r. Güncel olarak kullan�lmakta olan en önemli veri sorgu dillerinden 

biri SQL'dir (Structured Query Language). Verinin veritaban�ndan ba� �ms�z olarak 

kullan�lmas�na olanak sa� layan komutlar�n tümü bu dil içinde tan�ml�d�r.  

Veri Sözlü� ü: Veritaban�n�n kullan�m�, sunumu, yetki ve güvenlik tan�mlamalar� 

gibi özelliklerini ve veri alanlar�na ait tan�mlar� depolayan bir dosyad�r. 

Veritaban� bu bile�enler ile sisteme aktar�lan veriyi, uygulama program�n�n 

kullan�m�na sunmaktad�r. 
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� ekil 3.3 : Veritaban� Yönetim Sisteminin Bile� enleri (Loudon, 1999). 

Veritaban� yönetim sistemi: veritaban�n�n olu� turulmas�; veritaban� içinde tablolar 

yarat�lmas�; tablolar aras�nda ili� kiler kurulmas�; tablolar� olu� turan alanlar�n 

tan�mlanmas�; bilgi giri� inin sa� lanmas�; kay�tlar�n güncellenmesi; sistemdeki 

bilginin i� lenmesi gibi tüm veritaban� tan�m ve fonksiyonlar�n� yönlendiren bir 

sistemdir. 

3.3.4 Mant�ksal Veritaban� Tasar�m Süreci 

Mant�ksal model, veritaban� sistemine, veri modellerine, tüm yaz�l�m ve donan�mlara 

ba� �ml� olarak geli� tirilmektedir ve kavramsal modelin seçilen veritaban� yönetim 

sistemi ile ba� da�acak � ekilde dönü� türülmü�  hali olarak tan�mlanmaktad�r.  

Mant�ksal modelin kurulmas�ndan önce, düzenlenmi�  olan kavramsal model için en 

uygun veri modelinin kararla� t�r�lmas� gerekmektedir. Piyasadaki veritaban� yönetim 

sistemleri, ili� kisel, hiyerar� ik veya a�  veri modellerini ya da bunlar�n bile� imini 

kullanmaktad�rlar (Kal�ps�z, 2001) 

• � li � kisel Veri Modeline Uyarlama 

En s�k kullan�lan mant�ksal veri modeli, ili� kisel (relational) veri modelidir. 

� li � kilerden ve tablolardan olu�maktad�r. Kavramsal bir model, mant�ksal bir ili� kisel 

veri modeline dönü� türülürken; her karesi, bir ili� ki veya tablo haline getirilir ve 

kullan�c� için tablo format�nda görünüm ulu� turulur.   
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• Hiyerar � ik Veri Modeline Uyarlama 

Kavramsal modelin, mant�ksal bir hiyerar� ik modele dönü� türülmesi do� rudan 

gerçekle� tirilememektedir. �zlenecek yollar grupland�r�larak, her grupta yap�lacak 

seçimin ilke ve kurallar� belirlenmi� tir. Bu amaçla be�  ayr� grup olu� turulmu� tur. 

Bunlar;  

-Belirli bir veritaban� yönetim sistemi göz önünde bulundurulmadan, bir hiyerar� ik 

veri modeli olu� turmak, 

-Kullan�lacak veritaban� yönetim sisteminin veri modeli kurallar�na ayk�r�l�� �n�n 

giderilmesi ve veri modelini de� i� tirmek, 

-De� i� tirilmi �  veri modelinin performans�n�n yükseltilmesi amac� ile i� lenmesi 

olanaklar� konusunda yap�labilecek i� lemler; 

-Veritaban� yönetim sisteminde her soya� ac� için yeni bir veritaban� olu� turmak, 

-Anahtar adlar� basitle� tirmek � eklinde s�ralanmaktad�r (Gönenç, 2005). 

• A�  Veri Modeline Uyarlama 

Hiyerar� ik modelde oldu� u gibi, bir kavramsal modelin mant�ksal bir a�  veri 

modeline dönü� türülmesi do� rudan gerçekle� tirilememekte ve be�  basamak halinde 

yürütülmektedir. Bunlar; 

-Belirli bir veritaban� yönetim sistemini dikkate almaks�z�n bir a�  veri modelinin 

olu� turulmas�, 

-Kullan�lacak veritaban� yönetim sisteminin kurallar� ile uyumsuzluk halinde, veri 

modelinin de� i� tirilmesi, 

-Dönü� türülmü�  mant�ksal modelin performans�n�n yükseltmesi amac� ile i� lenmesi, 

-Anahtar adlar�n�n basitle� tirilmesi, 

-Veriler aras�nda gerçekte var olan fakat mant�ksal modelde ortaya ç�kmayan 

ili � kilerin eklenmesi � eklinde s�ralanmaktad�r (Kal�ps�z, 2001). 
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3.3.5 Fiziksel Veritaban� Tasar�m Süreci 

Veritaban�  tasar�m�nda, içeri� in ve ili� kilerin fiziksel olarak düzenlenmesi için, 

uygun tekniklerin kararla� t�r�lmas� ve gerçekle� tirilmesi sürecidir. Bu amaçla dosya 

kay�t organizasyonu yap�lmakta, kar� �la� t�r�lmakta ve bunlara ba� l� olarak yeni 

kay�tlar olu� turulmaktad�r. Fiziksel tasar�mc�, mant�ksal tasar�m� en etkin biçimde, en 

az giderle ve en yüksek performans ile gerçekle� tirmeye çaba gösterir. 

Fiziksel veritaban� tasar�m� Kal�ps�z (2001)’a göre dört basamakta tan�mlanmaktad�r. 

• Veri Gösteriminin Belirlenmesi 

Mant�ksal veritaban� tasar�m� sürecinde fiziksel tasar�m�n her kayd�n�n ve dosyas�n�n 

nas�l gösterilece� i kararla� t�r�lmaktad�r. Veri ö� esi için, veri tipi ve uzunlu� u 

belirlenmelidir. Veri uzunlu� u, kay�t ve dosya büyüklü� ü seçimi sonucunda 

kullan�lacak veritaban� yönetim sisteminin kullan�labilirli� i ortaya ç�kacakt�r. 

• Eri � im Yöntemlerinin Seçimi 

Eri� im yöntemleri, veritaban� yönetim sistemine ba� l� oldu� u için önceden 

belirlenmektedir. Dolay�s�yla veritaban�ndaki her bir kayda eri� ilecek yol 

saptanmaktad�r. 

Bu a�amada, veritaban�ndaki her bir i� lemin tan�m�, giri�  noktalar� ve eri� im yollar�, 

bu a�amada yeniden gözden geçirilir ve mant�ksal tasar�m a�amas�nda belirlenmemi�  

ise, bu a� amada belirlenir.  

•Verinin D� �  Belleklere Atanmas� 

Eri� im yöntemi ile tan�mlanm��  olan her veritaban� kayd�n�n fiziksel araçlarda, yani 

d��  belleklerde saklanaca� � yerlerin de belirlenmesi gerekmektedir. Atamada, çok 

kullan�lan veriye öncelik tan�nmas� ya da en büyük olas�l�� � sa� layan veri düzeninin 

bellekte bir araya getirilmesi, performans� yükseltmektedir. Bu i� lem, "Kümeleme" 

(Clustering) olarak adland�r�lmaktad�r. 

Kümeleme, üç �ekilde gerçekle� tirilebilmektedir. Birincisi; çok say�da özelliklerden 

olu�an kay�tlar bölünmekte ve özellik alt setleri bir arada saklanmaktad�r. Bu sayede, 

her defa kayd�n tamam� de� il, sadece ilgili k�s�mlar�n ça� r�lmas� sa� lanmaktad�r. 
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�kinci � ekil, e� zamanl� eri� ilmesi gereken farkl� kay�tlar� bir arada saklamakt�r. 

Üçüncü � ekil ise, bütün veri kütüklerini yada veri kütükleri bölümlerini, performans 

nitelikleri farkl� olan d��  belleklere da� �tmakt�r.  

•Veritaban�n�n Yüklenmesi  

Yükleme süreci, bir veritaban� yükleme program� olu� turularak 

gerçekle� tirilmektedir. Verinin reorganizasyonu, içeri� inin, yap�s�n�n, eri� im 

yöntemlerinin ya da d��  bellek atamalar�n�n de� i� tirilmesi i� lemi olarak da 

tan�mlanabilmektedir. Bu de� i� ikli � in nedenleri, yeni veri ö� elerinin veya kay�t 

tiplerinin getirilmesi, yem i� lemlerin gerekmesi yada bellekteki bozukluklar�n 

düzeltilmesi, veritaban�n� de� i� tirmek yoluyla i� lem etkinli� inin art�r�lmas� olarak 

say�labilir.  

Veritaban� sistem tasar�m�nda fiziksel modelin performans özelliklerinin ölçülmesi 

zorunlu olarak görülmektedir. Fiziksel modelin de� erlendirilmesinde, kar� �la� t�rma 

ve say�sal de� erlendirme olarak iki yöntem kullan�lmaktad�r (Kal�ps�z, 2001). 

-Kar � �la� t�rma(Trade-Offs):  Veritaban�n�n tasar�m�nda olu� turulan birden çok 

seçenek aras�ndan en uygununun kar� �la� t�r�lmas�nda, her birinin olumlu ve olumsuz 

yanlar� not edilerek, bir kar� �la� t�rma yap�lmas�d�r.  

-Say�sal De� erlendirme: Seçenek modellerinin, beklenen d��  bellek ihtiyac� ile 

verinin saklanmas� ve geri al�nmas�nda, geçmesi beklenen süreler tahmin edilmekte 

ve bu tahmin sonuçlar�na göre de seçenekler kar� �la� t�r�lmaktad�r. Bellek alan�n�n 

tahmini için, fiziksel veritaban�ndaki kay�t tiplerinin bit olarak ortalama 

uzunluklar�na ve beklenen yineleme say�s�na dayanarak hesaplama yap�lmaktad�r. 

3.3.6 Veritaban� Sisteminin Tamamlanmas� 

Veritaban� sisteminin kavramsal, mant�ksal ve fiziksel tasar�mlar� tamamland�� �nda, 

veritaban� i� ler hale gelmi�  durumda olur, ancak en önemli a�amalardan bir di� eri 

verinin do� ru biçimde sisteme aktar�lmas�d�r. Veritaban� yönetim sisteminin veri 

tan�mlama dili ve depolama diline uygun olarak, veri üzerinde yap�lmas� gereken 

düzenlemeler yap�larak sisteme aktar�lmas� ile, veritaban� sistemi tasar�m� 

tamamlanmaktad�r. 
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3.4 Veritaban� ve Mimarl�k � li � kisi 

Günümüzde bilgisayar�n tasanmc�ya verebilece� i deste� in ölçüsünü anlam��  

bulunmaktay�z. Tasar�m bilgisinin saklanmas�, geri ça� �r�lmas� ve yorumlanmas� için 

bilimin bu dal�ndaki çal�� malar devam etmektedir. Mimarl�k, a� �rl�kla bilgi amaçl� 

görsel ifadelere dayand�� � için di� er bilim dallar�ndan ayr�lmaktad�r. Bu bilgilerin 

yorumlanmas� ve i� lenmesi durumunda yeni tasar�m aray�� lar�nda yepyeni ufuklar 

aç�labilmektedir. E� er veritabanlar�, tasar�m i� lemine kayda de� er miktarda katk�da 

bulunabilecekse, görsel ifadelerin tasar�mda yararl� olabilecekleri � ekilde 

yorumlanm��  biçimleri veritabanlar�n�n yap�s�n�n te� kil edilmesinde önem 

kazanacakt�r. 

Veritabanlar�n�n mimari tasar�m e� itiminde, ö� retiminde ve sunumlar�nda kullan�m�; 

veritabanlar� ile aktar�lan bilgi payla� �m�nda elektronik ortamdan ve internet 

ortam�ndan faydalan�lmas� irdelenmesi gereken bir konu olarak görülmektedir. 

3.4.1 Mimari Tasar�mda Görsel Veritaban� Kullan�m�  

Mimari tasar�m bilgisinin ve tasar�m kavramlar�n�n ifadesinde kullan�lan temel 

araçlar yöntemsel olarak görsel ve yaz�l� malzemeler � eklinde s�n�fland�r�labilir. 

Mimari tasar�m biçim ve biçimin temel özelliklerini içerdi� inden görsellik daha ön 

plana ç�kmaktad�r. Bu bölümde tasar�mc�n�n görsel temsillere duydu� u gereksinim 

ve  ortaya konacak mimari tasar�mda görsel veritabanlar� kullan�m� irdelenecektir. 

Gross (1997), görsel veritabanlar�n�n ara� t�rma yapmak için üç farkl� � ekilde 

kullan�ld�� �n� ifade etmektedir.  

Spesifik Tasar�m Bulma: Kullan�c� spesifik bir imaj�/resmi aramaktad�r. Ne istedi� ini 

bilen kullan�c� kataloktaki kelimeleri kullanarak arama yapmakta ve iste� ine 

odaklanarak ihtiyaç duydu� u bilgilere kolayl�kla ula�abilmektedir.  

Kategori Arama: Daha az spesifik özelliklere dayanarak aramay� hedefleyen 

kullan�m �eklidir. Kullan�c� uygun kategori  alt�ndaki tüm imajlar� ara� t�rarak, iste� i 

do� rultusunda birkaç örnek görüntülemek istemektedir. Gross (1997)’a göre bu 

arama � ekli için örnek sorgu, avlulu evlere ait örnekleri bul, � eklinde oldu� unda; 

metin tabanl� arama, aç�klamayla e� le�en slaytlar� bulmak için do� ru anahtar 
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kelimeleri kullanmay� gerektirir. Kullan�c� belli bir � ekil ar�yorsa, sorgusunda indeks 

anahtar kelimeyi kullanarak � ekil listesini hemen bulabilir. E� er listelenen � ekiller 

listelenemeyecek kadar çoksa, kullan�c� sorgusunda istedi� i � ekilleri listelemek için 

filtre kullanarak s�ralama yapabilmektedir. 

Tarama: Kullan�c� rasgele bir imaj seçerek, veritaban�ndaki di� er resim ve yap�lar�n 

özelliklerini k�smen veya tamam�yla gözden geçirmek istemektedir. Gross (1997)’a 

göre � ekil koleksyonlar�nda taramada, kullan�c�lar s�kl�kla en yak�n slatlar�n ne 

oldu� unu görmek için veya slayt bölümüne sadece bakmak için rastgele göz 

atmaktad�rlar.  

3.4.1.1 Mimari Tasar�mda Görsel � fadeler 

E� itim, ileti� im ve reklam alanlar�nda görsel dü� üncenin önemi büyüktür. Görsel 

dü� ünce öncelikle alg� demektir. Görsel bilginin alg�lamak, ö� renmek ve kavramak 

için olu� turulan bir araç oldu� una inan�lmaktad�r.  

Tasvir ve görsel resim aras�ndaki ili� ki de çok önem ta� �maktad�r. Bilim adamlar� 

mental imajlar�n nas�l kullan�ld�� �n�, nesnelerin nas�l tarand�� �n�, dödürüldü� ünü ve 

bilginin nas�l okundu� unu ara� t�rmaktad�rlar. Bu tür imaj operasyonlar�nda say�sal 

veriler kullan�lmaktad�r. Bunlar; süre, aç�, tarama h�z�, ve baz� bilgisayar modelleri 

� eklinde s�ralanabilir. 

Goldschmidt (1997), mimari tasar�m�n görsel malzeme ile desteklenmesi  ihtiyac�n� 

� u � ekilde aç�klam�� t�r; 

Birinci Kabul; Mimari tasar�m�n kalitesi büyük ölçüde formlar�n yap�s� ve 

kompozisyon içerisindeki kombinasyonlar�na ba� l�d�r. 

�kinci Kabul; Yeni bir mimari tasar�m problemi ile ilgili bilgi tasar�mc�ya say�sal ve 

sözel tan�mlamalar � eklinde verilir ve formlar ile ilgili bir yönlendirme içermez, aç�k 

uçludur. Bu anlamda mimari tasar�m probleminin hasta tan�ml� olmas� kaç�n�lmazd�r.  

Üçüncü Kabul; Baz� durumlarda tasar�mc�ya verilen bilgi formlar ile ilgili kurallar 

veya k�s�tlamalar içerebilir, tasar�mc� bu durumda, daha k�s�tl� ve dolay�s�yla iyi 

tan�ml� bir tasar�m problemi kümesi ile kar� � kar� �yad�r. Bu � ekilde ortaya ç�kan yeni 

tasar�m bir varyasyon yada seri bir üretimin bir parças� olabilir. 
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Bu kabullerden yola ç�karak elde edilen sonuç � öyle özetlenebilir: "Mimari 

tasar�mc�lar, tan�m olarak, i� lerini yapmak için mutlaka bir forma ve bunun 

kompozisyonlar�na ula�mal�d�rlar. Kompozisyonlar�n ya da bile� enlerinin 

belirlenmesine yard�mc� olacak bilgi, verilenler içinde de� ilse d�� ar�da aranacakt�r. 

Bu bilgiye ula� ma sürecinde tasar�mc� bilinçli ya da bilinçsiz, görsel ifadelere 

yönelir. Görsel ifadeler, formu ve kompozisyonu bir resim olarak temsil eden bilgiye 

sahip olman�n verdi� i avantajla tasar�m sürecine katk�da bulunmaktad�r." 

Tasar�mc�, biçim olu� tururken tasar�m ko� ullar�n�n etkisinde, haf�zas�ndan, elindeki 

duruma uygun form ve biçim adaylar�n� ça� �rmaktad�r (Goldschmidt, 1997). Bu 

tarama zihinde höristik bir tarama sonucunda problem verileri ve haf�zadaki resimler 

kar� �la� t�r�larak yap�lmaktad�r. Bu durumda tasar�mc� mimar sadece zihnindeki 

resimlere de� il ayn� zamanda d�� andaki gerçek dünyadan edinece� i görsel ifadelere 

de gereksinim duyacakt�r.  

Goldschmidt (1991; 1994) çal��mas�nda, tasar�mc�lar�n elindeki tasar�m probleminin 

çözümünde kullanabilecekleri ipuçlar�n� haf�zadan veya d�� ar�dan gördükleri 

görüntülerden elde ettiklerini ve bu görüntülerdeki ifadeleri dönü� türerek ellerindeki 

tasar�m durumuna yans�tt�klar�n� ortaya koymaktad�r (� ekil 3.4; .  

 

� ekil 3.4 : Calatrava, Lusitania tasar�m�nda bir bo� adan esinlenmi� tir (Ba� c�, 2004). 

Frank O.Gehry  � ekil de Prag’da yapt�� � Hollanda ulusal binas�nda ise dans eden bir 

bayan (Ginger) ve bir erkekten (Fred) esinlenerek, bu yap�y� kendi mimari dili ile 

birle� tirip ortaya ç�karm�� t�r. 
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� ekil 3.5 :  Frank Gehry’nin Prag’daki Ulusal Hollanda binas� tasar�m� (Ba� c�, 2004) 

 

� ekil 3.6 : Jorn Utzon’un yelkenlilerden esinlendi� i Sydney Opera Binas�                   
(Ba� c�, 2004) 

3.4.1.2 Mimari Tasar�m Bilgisinin Elektronik Ortama Aktar�lmas� 

Mimari tasar�m bilgisinin derlenmesinde, iletilmesinde ve özellikle bir veritaban� 

olarak kurgulanmas�nda bilgisayar deste� inin katk�s� büyüktür. Ancak bilgisayar 

ortam�nda bir veritaban� olu� turulmas�n�n en önemli basama� �, bilginin bilgisayar 

ortam�na do� ru biçimde aktar�lmas�d�r.  

Bölüm 2.2.1.2’de detayland�r�ld�� � gibi mimari tasar�m bilgisinin elektronik ortamda 

temsili; metin, çizim, imge ve di� er görsel temsiller biçiminde gerçekle� tirilmektedir. 

Mimari belgeler, geometrik ifadelerle birlikte, sembolik temsiller de içerdi� i için, bu 

bilginin analizinde, bir yandan tipik görüntü i� leme ve sahne analizi teknikleri, di� er 
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yandan da bilgi tabanl� muhakeme ve dilbilimsel analiz teknikleri kullan�lmal�d�r 

(Collin ve di� ., 1993). 

Mimari tasar�m bilgisinin elektronik ortama aktar�lmas�ndaki amaç; bilgisayar 

olanaklar�ndan yararlanarak; verinin s�k�� t�r�lm��  halde saklanmas� ve 

yay�nlanmas�d�r. Eldeki verinin kopyas�n�n elde edilip saklanmas�n�n yan� s�ra, sözü 

edilen bilgi, veritaban� sistemine aktar�ld�� �nda: veriye eri� im de esnek ve kolay hale 

getirilmi�  olur. Bu � ekilde depolanan bilgi daha net ve analog belgelere göre daha 

kullan�labilir hale gelir. Koutamanis (1995b) bunu; sözcükler aras�ndaki bo� luk, el 

yaz�s�nda yaln�zca bo� luk iken; bilgisayar ortam�nda ba� l� ba� �na bir karakterdir. Bu 

da ayn� bilginin bilgisayar ortam�nda daha net tan�ml� oldu� unu gösterir � eklinde 

aç�klamaktad�r.  

Bilginin elektronik ortamda i� lenebilmesi için, öncelikle eldeki analog görüntünün 

bilgisayar ortam�na aktar�lmas� gerekmektedir ve bu i� lem dijitalle� tirme olarak 

adland�r�lmaktad�r. Dijitalle� tirme; en k�sa anlat�mla, bilginin bilgisayar diline 

çevrilmesi, yani say�sal veriye dönü� türülmesi anlam�na gelmektedir. Mimari tasar�m 

bilgisinin elektronik ortama aktar�lmas�; metin, çizim, imge ve di� er görsel temsiller 

biçimindeki verinin dijitalle� tirilmesidir. 

Tasar�m bilgisinin bilgisayar ortam�na aktar�lmas�nda iki yöntemden söz edilebilir. 

Birincisi, yaz�l� belge aktar�m�ndaki imla, indeksleme, çapraz referanslamad�r. 

�kincisi; mimari imge aktar�m�ndaki katmanlar, sembolik ö� eler ve grafik 

elemanlard�r (Altan, 2002).  

Yaz�l� belgelerin elektronik ortama aktar�lmas�, mimari çizimlere göre daha dolays�z 

ve basittir. Foto� raf ve eskizler de daha az karma� �k bir yap�dad�r; genel olarak 

tarama ve imge olarak indeksleme yoluyla kullan�l�r. 

Görsel bilginin dijitalle� tirilmesi ise yaz�l� bilgilere göre daha karma� �kt�r; örnekleme 

ve nicelendirme � eklinde iki i� lem içermektedir. 

Örnekleme; analog imgenin, genellikle kare bir �zgara biçiminde, atomik bölümler 

dizisine ayr�lmas� anlam�ndad�r. 

Nicelendirme; söz konusu görüntünün her bir atomik bölümündeki özellikleri ölçülür 

ve bir say� ile temsil edilerek dijitalle� tirilir. 
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3.4.1.3 Mimari Tasar�mda Görsel Veritabanlar� 

Bilgisayar destekli mimari tasar�m alan�nda yürütülen çal��malar di� er bilimlerde 

geli� tirilen ve aktar�labilir bilgiyi de içine alan ve mimari tasar�m bilgisini 

sistematize ederek, eri� im kolayl�� � sa� layan modellerdir. Bilgisayar, özellikle görsel 

yükü fazla olan bu tür bir çal�� mada önemli ölçüde kolayl�k sa� lar. Görsel veriyi 

çe� itli kriterlere göre düzenleyerek tasar�mc�n�n kullan�m�na sunan veritaban�, bir 

yandan tasar�mc�n�n zihnindeki ar� ivin geni� lemesine katk�da bulunmakta, di� er 

yandan da tasar�mc�n�n d��  kaynaklardan yararlanma ihtiyac� duydu� u zaman geni�  

bir ar� ivi kolayl�kla taramas�na olanak sa� lamaktad�r. 

Tasar�mc�, yeni ve farkl� mimari aray�� lara girmeden önce, olu� turulan görsel mimari 

veritaban�ndan, daha önceki mimarlar�n yapt�� � ba�ar�l� yap�lar�n ara� t�r�lmas�nda ve 

yeni mimari tasar�mda uygulanabilecek noktalar�n analiz edilmesinde 

faydalanmaktad�r. Mimarl�k bilim dal�nda, son y�llarda geçmi�  mimari örnekleri 

rasyonel olarak kabullenerek, tasar�mc�lar�n mimari verilerden en iyi � ekilde 

faydalanabilmesi için, verilerin farkl� kategorilerde ve farkl� tasar�m amaçlar�na 

uygun biçimde s�n�fland�r�lmas� tasar�mc�ya yard�mc� olmaktad�r. 

Görsel Sorgu Yöntemleri ve Diyagramlar 

Görsel sorgu yöntemleri görsel ve görsel olmayan veritabanlar� için önerilmektedir. 

Görsel olmayan veritabanlar� için görsel sorgu yöntemi, aranan bilginin yap�s�n� 

aç�klamak için, bir resmi düzenleyerek yol gösterir. Görsel sorgu yöntemleri ayn� 

zamanda görsel bilgiye ula�may� da sa� lamaktad�rlar. Örnek olarak, t�pta, 

astronomide ve co� rafyada � ekil/imaj tabanl� veritabanlar�na sorgu yapmay� sa� layan 

uygulamalar üretilmi� tir.  

Görsel veritaban�na diyagram eri� im metodundan bahsedebilmek için baz� özellikler 

gereklidir. Bunlardan biri, veritaban�n� olu� turan içeri� in digital resimler gibi 

tamamiyle görsel olmas� gereklili� idir. Veritaban�ndaki her ö� e indexlenmelidir ve 

sorgu diyagramlar� ile e� le� melidir. Bu yöntem, ö� e ili� ki diyagramlar� gibi birçok 

biçimsel yöntemden farkl� olarak mimari diyagramlaman�n etki alan�na 

dayanmaktad�r (Gross, 1997). 
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Mimari görsel veritabanlar�n�n kullan�m�, resim koleksiyonlar�n�n eskiz tabanl� 

olarak indekslenmesi ve tasar�mc�n�n anahtar kelime yerine eskiz veya diyagramlar 

kullanarak sorgulama yapabilmesiyle geni� letilebilmektedir.  

3.4.2 Mimari Tasar�m Ögreniminde Veritaban� Kullan�m�  

Varolan örnekleri inceleyerek mimari konseptleri ö� renme, tasar�m stüdyolar�n�n 

ortak aktivitelerindendir. Geleneksel olarak, e� itmen bir tasar�m konseptini slayt, 

foto� raf çizim ve sözlü analizler kullanarak sundu� u örneklerle anlat�r. Bu yöntem, 

tasar�m bilgisinin, do� rusal bir modda aktar�m�na dayan�r ve zamana ba� �ml�d�r. 

Bilginin anla� �lmas�ndan çok saklanmas�n� ve esaslar�n� ortaya koymaktad�r (Park ve 

Miranda, 1997). 

Mimari konseptler, var olan örneklerin yorumlanmas� ile olu� turulur ve geçmi�  

örnekler tasar�m bilgisini sunman�n bir yolu olarak görülebilir. Bu örneklerin konsept 

ö� renmedeki rolleri, onlar�n bu karakteristi� inden anla� �labilir. Mimari konseptleri 

ö� rendikten sonra, ö� rencilerin veritaban�ndaki örnekleri yorumlayarak, özgün 

tasar�m fikirleri geli� tirmeye ba� layabilir duruma gelmesi hedeflenmektedir. Bir 

tasar�m fikri, bir örne� in tasar�m strüktürünü veya geli� imini olu� turan bir form ya da 

� ekilden ç�kart�labilir. 

Mimari konsept ö� reniminin bir yolu, konseptleri ait olduklar� durumlardan 

soyutlayarak, uygulamalar�n� ba� ka örneklere uygun hale getirmektir. Verimli bir 

konsept ö� renimi için, e� itmen ö� rencilerine mimari ve ba� ka benzer konsept 

durumlar� ile ilgili örnekler sunmal�d�r.  

Bilgisayar destekli ders sistemi, mekansal kompozisyonlara ait mimari konseptleri 

grafik görüntüler ve metinler kullanarak sunmak amac�yla tasarlanm�� t�r. Bu sistem, 

web ba� lant�s� ve grafik gösterebilme kabiliyeti olan her bilgisayarda 

çal�� t�r�labilmekte ve verimli konsept ö� renimini destekledi� i bilinen eri� ebilirlik, 

interaktiflik, esneklik, h�zl� geribesleme vb. karakteristiklere dayanmaktad�r. � ekil 

3.7’'de Park ve Miranda (1997) taraf�ndan geli� tirilen bilgisayar destekli ders sistemi 

projesi organizasyonu gösterilmektedir. 
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� ekil 3.7 : Ö� renme Sistemi Organizasyonu (Park ve Miranda, 1997) 

3.4.3 Mimari  Sunumlarda Veritaban� Kullan�m�  

Veritaban� sistemleri, mimari imgelerin sistematik olarak bilgisayar ortam�na 

aktar�lmas�, elektronik yay�n ve elektronik kütüphane yakla� �mlar� ile online bilgi 

sistemlerine dönü� türülmesinde yayg�n olarak kullan�lmaya ba� lanm�� t�r.  

Görsel veritabanlar�n�n mimarl�kta kullan�m�nda mimari konseptlerin görsel sunumu 

ön plana ç�kmaktad�r. Görsel mimari sunumlar�n, resmi bir sistem olarak alg�lanmas� 

ve kabul edilmesi, mimari problemlerin anla� �lmas�n� sa� lamaktad�r. Birçok mimari 

tasar�m çal�� mas�, mimari imgenin önemini küçümsemektedir. CAAD'in üç boyutlu 

görsel çal��malar�, mimarlar�n kulland�klar� görsel sunumlar�n yayg�nla� mas�na 

katk�da bulunmu� tur. �nsanla yapma çevre aras�ndaki etkile� im genellikle görsel 

yöntemlerle gerçekle� mektedir. Dolay�s�yla, mimari sunumlar�m�z�n temeli de 

görseldir ve yapma çevre içerisinde alg�lad�� �m�z imgelerle ve zihinsel simgelerle 

yak�ndan ili� kilidir. Mimariye ait zihinsel imgeler, mimar�n yapma çevreyle ilgili 

elde etti� i ki� isel deneyimden veya yay�nlardan bildi� i, varolan tasar�mlar�n mimarda 

b�rakt�� � izleridir. Mimari ara� t�rma için uygun olan, bilinen imgelerin yeni tasar�m 

problemlerinin çözümünde kullan�mlar�d�r. Mimar, ço� unlukla yeni tasar�mlara ait 

zihinsel imgeleri, eski tasar�mlar�n imgeleriyle ili� kilendirmektedir. 
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Gross (1997), tasar�mlara ait görsel veritabanlanndaki verilere ula�abilmek için, elle 

çizilmi�  diyagramlar� sorgulama biçimi olarak kullan�lan bir � ema tan�mlam�� t�r. 

Denemeler sonucunda, diyagram tabanl� bir indekslemenin çal��mas� için, 

tasar�mc�lar�n diyagramlar�n�n yeterli olabilece� ini kan�tlam�� , görsel bir 

veritaban�ndaki elle çizilmi�  diyagramlar� alg�layacak bir programla ba� lant�s�n� 

kurarak, tasar�m�n çal�� ma prensibini de belirlemi� tir.  

 

� ekil 3.8 : Mimari Bellekte Diyagramlarla Sorgulama (Gross, 1997). 

� ekil 3.8’de gösterilen uzaysal ili� kilere ait sembolik tan�mlamalara dönü� türülen 

diyagramlar, sorguya uyan imgeleri arayan veritaban�na ait diyagram indekslerine 

uydurulmaktad�r. 

Varolan bilgileri bilgisayar ortam�na transfer ederek, bu dokümanlar�n kompakt bir 

biçimde korunmalar� ve yay�lmalar� amaçlanmaktad�r. Bilgisayar ortam�ndaki 

dokümanlar, orijinal dokümanlarda bulunan bilginin kullan�labilirli� ini geli� tiren ve 

yayg�nla� t�ran, geli� mi�  ve tutarl� sistemlerde yap�land�r�lm�� t�r. Mimari 

sunumlardaki olu� umlar ve ili� kiler, yap�lm��  bir formun birçok özelli� inin 

tan�mlanmas� için yeterli olabilmektedir. 

3.4.4 Elektronik Ortamda Mimari Veritaban� Uygulamalar� 

3.4.4.1 DOORS - Design Oriented Online Resources System Projesi 

Harvard Üniversitesi Tasar�m Bölümü'nde geli� tirilmekte olan DOORS Projesi, 

tarama, kompozisyon olu� turma ve sunum olmak üzere, üç i� lemci model üzerine 

kurulmu� tur.  
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• Tarama Modülü: Kullan�c� bu modülde saklama ve dipnot koyma gibi araçlar ile 

desteklenmektedir. 

• Kompozisyon Olu� turma Modülü:  Kullan�c� ili� kilendirme, materyallerin 

vurgulanmas� ve niteliklerin düzenlenmesi gibi ço� ul ortam yönetim araçlar�yla 

desteklenmektedir. 

• Sunum Modülü: Kullan�c� stüdyodan, ofisten veya s�n�ftan yap�land�r�lm��  

sunumlar gösterilebilmektedir.  

Sklar (1997) makalesinde DOORS projesinin hedeflerini � u � ekilde ifade etmektedir; 

Mimari tasar�ma referans olabilecek, farkl� türlerdeki slayt kütüphaneleri, foto� raflar, 

bilgisayar destekli tasar�mlar, çoklu ortam projeleri gibi görsel materyallere eri� imin 

sa� lanmas�, 

Tasar�m çal��malar� ve ara� t�rmalar�nda olu� turulan çe� itli türlerdeki elektronik 

projelerin okul yerel a� � sayesinde; al�nabilmesi, saklanmas� ve ula� �labilmesi için bir 

arayüz olu� turmas�, 

Kullan�c�lara esnek bir sistem olu� turularak, üzerinde çal�� �lmas� ve düzenleme 

yap�lmas�n� sa� lamak, ileti� im a� �ndaki görüntü ve modellerin analizininin yap�lmas� 

ve farkl� formlardaki tasar�m belgelerininin kar� �la� t�r�lmas� için bilgisyar vas�tas�yla 

sunum haz�rlanmas�, � eklindedir. 

 

� ekil 3.9: DOORS  projesi düzenleme modülü arayüzü (Sklar, 1997). 
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DOORS projesi 3 fazda geli� tirilmi � tir: 

� lk fazda, server üzerinde, Sybase ile, SQL-uyumlu bir veritaban� geli� tirilmi � tir. Bu 

a�aman�n temelinde kullan�c�-esasl� bir arayüz tasarlanmas� önemli bir yer 

tutmaktad�r. Bu a�amada Sun UNIX sistemiyle geli� tirilen modelin daha sonra 

MacOS ve Windows ortamlar�na aktar�labilmesi için gereken düzenlemeler de 

dü� ünülmü� tür. 

�kinci faz, ilk a�amada geli� tirilen modelin deneme kullan�m� için sistemde 

bulunacak verinin yüklenmesidir. Veri kayna� � olarak: kütüphanenin kaynaklar�, 

elektronik ar� ivler ve fakültenin özel koleksiyonlar�ndan yararlan�lm�� t�r. Bu 

malzemeler toplan�p indekslenerek sisteme dahil edilmi� tir. 

Üçüncü faz ise, sistemin de� erlendirilmesi a�amas�d�r. Potansiyel kullan�c�lar�n 

modeli kullanmas�na olanak verilerek; hem tasar�m ve e� itime etkisine ili� kin 

de� erlendirmeler hem de performans ve kullan�m�na ili� kin say�sal de� erlendirmeler 

yap�lmistir.  

DOORS projesinin strüktürü ise � ekil 3.10’da görülmektedir. 

 

� ekil 3.10: "DOORS" Projesi Strüktürü (Koutamanis, 1997) 
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3.4.4.2 AVIADOR - Avery Videodisc Index of Architectural Drawin gs 

Columbia Üniversitesi kütüphanesinde yay�nlanan AVIDOR Projesi (Avery 

Achitectural and Fine Arts Library), yakla� �k 41.000 mimari çizim içermektedir. 

AVIDOR Projesi, kullan�c� etkile� imli bir ortamda çal��makta ve mimari tasar�mc�ya 

seçti� i imajla � lgili, veritabamnda e� le�en tüm resimleri gösteren bir arama motoru 

sunmaktad�r.  

Kütüphanenin çok say�daki mimari ar� ivinin düzenlendi� i ve dijitalle� tirildi � i 

çal��man�n ana yap�s� 1993'te tamamlanm�� t�r. Sistemin amac�: kullan�c�lar�n 

uzaktan, internet eri� imi olanaklar�ndan yararlanarak ar� ive ula�abilmesidir. 

Çal��man�n temelinde, tüm mimari imgelerin saklanmas� ve eri� im fonksiyonlar� için 

katalog kayd�na dönü� türülmesi bulunmaktad�r. Her imgenin bir bilgi alan�nda 

tan�mlanan sabit bir eri� im numaras� bulunmaktad�r ve bu numaray� diskler 

üzerindeki elektronik adreslere dönü� türen özel bir yaz�l�m ile çal�� maktad�r. 

Sistem, kütüphanenin elinde bulunan çok say�da orijinal belgenin saklanmas�n� ve 

payla� �lmas�n� sa� lamaktad�r. Ancak sistemin 'sorgulama' olanaklar�n�n çok fazla 

olmad�� � gözlenmi� tir. Kullan�lan kataloglama sisteminin ana ba� l�klar� aras�ndan 

seçim yap�larak, bu ba� l�k alt�nda kay�tl� olan koleksiyona eri� ilebilmekte, buradan 

da daha detayl� bir görüntüye geçilebilmektedir (� ekil 3.11). 

 

� ekil 3.11: AVIADOR veritaban� kay�tlar� ekran� (www.columbia.edu). 
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3.4.4.3 Electronic Cocktail Napkin Projesi 

The Electronic Cocktail Napkin Program�, elle çizilen eskiz ve diyagramlar�n 

olu� turuldu� u ve yönetildi� i bir tasar�m ortam�d�r. Program, elle çizilen figürleri 

depolama ve tan�mlama d�� �nda, grafik arama, katman yönetimi ve çizim alan�n�n 

birden çok kullan�c�ya payla� t�r�lmas� gibi i� levleri de yerine getirmektedir. 

Veritaban�   � emas�   tamamen   mimari   diyagramlar�n   gövdesine   ba� l�   olarak 

kurgulanm�� , Macintosh Common Lisp ile yaz�lm�� , tüm diyagramlar� tamamen 

görsel olan The Electronic Cocktail Napkin Projesi, interaktif olarak, elle çizilmi�  

basit eskiz diyagramlar�, elle çizilmi�  di� er diyagramlarla e� le� tirilerek 

s�n�fland�rmakta ve sembolik ili� kilere dönü� türülmektedir (Gross, 1997). 

Diyagram = Karakter sembolü + mekan ili� kisi 

Diyagramdaki karakter sembolleri ayr� ayr� tan�mland�ktan sonra, program semboller 

ile mekansal ili� kiyi alg�lar ve metinsel ya da sembolik aç�klamalar ç�kart�r. Program 

kesi�me noktalar�na, içeri� e, gerçek boyutlara, biti� ikli � e, paralelli� e ve di� er say�sal 

mekan ili� kilerine bakar. Sembolik aç�klamalar her karakter sembolünü adland�r�r ve 

mekansal ili� kilerini listeler.  

� ekil 3.12'de gösterilen "The Electronic Cocktail Napkin" program� arayüzünde, 

eskiz penceresi, komut butonlar�, kullan�c�yla yaz� ile etkile� im kurulan mesaj 

kutusu, çizim penceresindeki yapraklar�n seçimi için bölümler ve daha önce yap�lan 

diyagramlar� gösteren bir katalog bulunmaktad�r. 

 

� ekil 3.12: The Electronic Cocktail Napkin Projesi Çizim Tahtas� (Drawing Board) 
ve Eskiz Defteri (Sketchbook) (Gross, 1996)  
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Benzer çizim tan�mlama programlar�ndan farkl� olarak, "The Electronic Cocktail 

Napkin" program�na, tasar�mc�n�n birçok diyagram� bir araya toplayabilece� i ve 

farkl� veritabanlar�ndaki ö� elerle ili� kilendirilmesini sa� layan "sketchbook" tasar�m 

arayüzü eklenmi� tir (� ekil 3.12). Tasar�mc� çizimler ve eskiz kitab� (sketchbook) 

aras�nda geçi�  yaparak, sayfalar� kopyalayabilmektedir.  

Elektornik Cocktail Napkin program� 700 küsur binay� içeren “Ünlü Binalar�n 

Koleksiyonu”nu sorgulayacak bir diyagram yöntemi olu� turmak için kullan�lm�� t�r. 

Prototip resim koleksiyonunu indekslemek için kullan�lacak diyagramlar basittir 

(� ekil 3.13), dolay�s�yla birçok bina ayn� diyagrama sahip olabilecektir. 

 

� ekil 3.13: The Electronic Cocktail Napkin Diyagram Örnekleri (Gross,1997) 

Diyagram indeksi kullan�c� taraf�ndan sadece birtak�m resimlere eri� imi sa� lamak 

için kullan�labilmektedir. Veritaban� � emas� tamamen mimari diyagramlar�n 

gövdesine ba� l� olarak kurgulanm�� t�r. 

 

� ekil 3.14: Ünlü binalar için görsel veritaban�n�n diyagram arayüzü (Gross, 1996) 
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Projede tek bir sorgulama ile � ekil 3.15'de gösterildi� i gibi, Great Buildings 

Collection program� ile önceki mimari örnekler, Archie program� ile tasar�m hikayesi 

ve Natural Forms veritaban�ndaki sonuç sayfas� bir arada gösterilebilmektedir. 

 

� ekil 3.15: The Electronic Cocktail Napkin Sonuç Sayfas� Arayüzü (Gross,1994) 

3.4.4.4 ARCHIE Projesi 

Archie, tasar�ma yard�m sa� lamas�, kavramsal tasar�m�n ö� reniminine destek 

vermesi amaçlanan bir bilgisayar arac�d�r. Macintosh Common Lisp ile yaz�lm��  

olup, efektif problem çözümü, uygun geçmi�  deneyimler üzerinden adapte etmek 

veya geri almak üzerine kurulu, durum tabanl� ak�l yürütme teknolojisi olarak 

adland�r�lan teoriye dayand�r�lm�� t�r. � ekil 3.16'da arayüzü gösterilen Archie projesi, 

ö� rencilerin yap�lar�n de� erlendirilmi�  durumlar�na eri� im sa� lamalar�n� 

hedeflemektedir. Archie program�ndaki durumlar; tan�mlar, problemler, tasar�m 

yan�tlar� ve tasar�m hikayeleri olarak yap�land�r�lmaktad�r. 

Projenin içeri� indeki bilgiler mimari kitap ve dergilerdeki, plan, kesit, eskiz gibi 

genel mimari sunumlard�r. Archie Projesi'ndeki problemler, çözülmeyi bekleyen 

ikilemler olarak tan�mlanmaktad�r. Tasar�m hikayeleri, belirli binalar�n tasar�m�ndaki 

problemlerin çözümünün k�sa tan�mlar�d�r. 
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� ekil 3.16: Lobi (Lobby) için Archie Eskiz Defteri ve Tasar�m Hikayesi Arayüzü 
(depts.washington.edu/.../PAPER/ACADIA96/rt2.html) 

 

� ekil 3.17: Archie Projesi'nde Tasar�m Hikayeleri Arayüzü (Gross,1994) 
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3.4.5  ‘Sanal Doku’ Üzerinde Mimari Veritaban� Uygulamalar� 

Sanal Doku (web), bir belgedeki kelimelerin veya imgelerin di� er belgelere, filmlere, 

ses dosyalar�na veya di� er sunuculara ba� lant� olu� turmas�na olanak sa� layan ortam 

olarak tan�mlanabilmektedir. �nternet üzerindeki sanal doku hizmetinden etkili bir 

� ekilde yararlanmak amac�yla, statik olmayan etkile� imli web sayfalar� haz�rlanarak, 

veritaban� içerisinden sorgulamalar gerçekle� tiren ve sonuçlar�n� istemcideki 

taray�c�ya (browser) gönderen uygulamalar günümüzde çok s�kl�kta kullan�lmaktad�r.  

 

� ekil 3.18: Veritaban� Taraf�ndan Desteklenen Web Yap�s� (Richardi, 2001) 

Elektronik ortamda olu� turulmu� , mimari veritaban� uygulama örnekleri 

incelendikten ve sanal doku teknolojisinin s�kl�kla kullan�m�ndan bahsettikten sonra, 

sanal doku üzerinde yay�nlanan etkile� imli mimari veritaban� uygulamalar�n�n 

ara� t�r�lmas� gerekli görülmü� tür. Günümüzde geleneksel ara� t�rma yöntemleri 

geride b�rak�l�p, dünyan�n farkl� yerlerindeki gerekli bilgiye, e�  zamanl� eri� im önem 

kazanm�� t�r. Mimarl�k, tasar�m, görsellik, bilgi iletimi ve payla� �m�ndaki yenilik ve 

geli� meleri daha iyi anlayabilmek için farkl� mimari veritabanlar�, arayüzleri ve 

eri� im dizileri ayr�nt�l� olarak incelenmi� tir. 



 67

3.4.5.1 SPIRO (Slide and Photograph Image Retrieval Online) Projesi / 

California Üniversitesi 

 

� ekil 3.19: SPIRO Projesi Sorgulama Arayüz ekran� 

http://www.mip.berkeley.edu/query_forms/browse_spiro_form.html adresi üzerinden 

eri� ilebilir bulunan SPIRO projesi, California Üniversitesi'nde Maryly Snow 

yönetimindeki bir grup taraf�ndan yürütülmektedir. � ekil 3.19’da gösterilen kullan�c� 

arayüzü oldukça basit ve sade bir � ekilde HTML kullan�larak tasarlanm�� t�r.  

Slide ve foto� raf  veritaban�ndaki bilgi içeri� i Yap� �smi, Yap�n�n bulundu� u Yer, 

Yap�n�n Dönemi ve slide ID numaras� gibi kategorilerde JavaScript dili yard�m�yla 

aranabilmektedir. Kullan�c�n�n arad�� � kriterlere ili� kin sonuç bilgileri � ekil 3.20’de 

gösterilen sonuç sayfas�nda görüntülenmektedir. Sonuç sayfas�ndaki her bir kay�d�n 

üzerine t�kland�� �nda o kay�tla ilgili detayl� bilgilere eri� ilebilmektedir (� ekil 3.21). 

 



 68

 

� ekil 3.20: SPIRO Projesi Sorgulama Sonuç ekran� 

 

� ekil 3.21: SPIRO Projesi Detayl� Sonuç ekran� 
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3.4.5.2  ‘Cities and Buildings Database’ Projesi / Washington Universitesi 

 

� ekil 3.22: ‘Cities and Buildings Database’ Projesi Tan�t�m ekran� 

� ekil 3.22’de gösterilen, http://www.washington.edu/ark2/ adresi projenin tan�t�m 

sayfas�na yönlendirmektedir. Proje Washington üniversitesinde 1995 y�l�nda 

geli� tirilmeye ba� lanm�� , 1999 y�l�nda ‘Digital Libraries Initiative Program and the 

Center for Information System Optimization’ yard�m�yla yeni Java dili ile yaz�lm��  

bir arama motoru entegre edilmi� tir. 

http://content.lib.washington.edu/cgi-bin/go.exe?CISOROOT=/buildings adresinde 

eri� ilebilen veritaban�nda birçok kriter alt ba� l� � �nda arama yapmak mümkün 

olabilmektedir (� ekil 3.23).  

Veritaban�ndaki kay�t arama sonuçlar� pencerenin alt�ndaki çerçeve içerisinde 

görüntülenebilmektedir (� ekil 3.24). Herbir sonuç üzerine t�klanarak o kay�t 

hakk�nda imaj ve tan�t�m bilgilerini ayn� pencerede ba� l�klar halinde bulmak 

mümkündür (� ekil 3.25; � ekil 3.26). 
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� ekil 3.23:‘Cities and Buildings Database’ Projesi Arama ekran� 

 

� ekil 3.24:‘Cities and Buildings Database’ Projesi Sonuç ekran� 
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� ekil 3.25:‘Cities and Buildings Database’ Projesi Sonuç �maj (�mage) ekran� 

 

� ekil 3.26: ‘Cities and Buildings Database’ Projesi Sonuç Tan�t�m (Description) 
ekran� 
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3.4.5.3 The Great Buildings Collection Projesi 

 

� ekil 3.27: The Great Buildings Collection Projesi Giri�  ekran� 

�nternet üzerinden, http://www.greatbuildings.com/ adresi ile ula� �labilen bir mimari 

veritaban� sayfas�d�r (� ekil 3.27). Dünyan�n önde gelen online mimarl�k 

kütüphanelerinin ba� �nda gelmektedir. Binlerce yap� ve yüzlerce mimar ile ilgili 

tarihsel doküman ve bibliografya, veritaban�ndaki yap�lar�n 3D modelleri, dijital 

foto� raflar�, mimari çizimleri, tan�nm��  tasar�mc�lar ve tüm yap�m � ekilleri hakk�nda 

aç�klamalar içermektedir. Mimarl�k tarihinin ilk yap�lar�ndan, günümüzdeki en son 

yap�ya kadar tüm mimari örnekleri, tasar�mc�lar�, fikirleri ve ak�mlar� mimarlara ve 

ilgili kullan�c�lara, kullan�c�y� yormadan basit bir �ekilde sunmaktad�r.  

Kullan�c� anasayfadaki basit arama, yap�lar, mimarlar, yerler, mimari kitaplar, 3D 

modeller, mimari tarzlar, detayl� arama, � eklinde s�ralanan butonlar ile ba� l�klara 

yönlendirilerek aramas� s�n�rland�r�lmaktad�r.  

� ekil 3.28’de gösterilen basit arama sayfas�nda, sadece yap�, mimar veya bulundu� u 

yer ismine göre arama kategorileri bulunmaktad�r.   
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� ekil 3.28: The Great Buildings Collection Projesi Basit Arama ekran� 

� ekil 3.29'da gösterilen detayl� sorgulama (advanced search) sayfas�nda ise, yap� 

ismi, mimar� ve yeri d�� �nda tarihi, i� levi, strüktürü, mimari stili gibi birçok konu 

ba� l� � �yla arama yap�labilmektedir. Kullan�c�n�n arad�� � kriterlere uygun yap�n�n 

yaz�l� bilgileri ve dijital ortamdaki tüm verileri, � ekil 3.30'da gösterilen arama sonuç 

sayfas�nda görüntülenmektedir.. 

 

� ekil 3.29: The Great Buildings Collection Projesi Detayl� (Advanced Search)                
Arama ekran� 
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� ekil 3.30: The Great Buildings Collection Projesi Sonuç ekran� 

3.4.5.4 The Architectural Index Projesi 

 
� ekil 3.31: The Architectural Index Projesi �ndeks ekran� 

 

The Architectural Index Projesi, http://www.archindex.com/ web adresinde 

eri� ilebilir durumdad�r. � ekil 3.31’de gösterilen indeks sayfas�ndan sorgu sayfas�na 

ve kay�t sayfalar�na geçi�  yap�labilmektedir. 
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Sorgulama sayfas�ndaki pull-down menüler ve anahtar kelime giri� iyle aramalar 

gerçekle� tirilir ( � ekil 3.32). Sorgu ekran�n�n yan çerçevesinde yard�m ekran� 

bulunmaktad�r ve yard�m konular� ba� l� � �nda kullan�c�ya bilgiler sunmaktad�r. 

 

� ekil 3.32: The Architectural Index Projesi Sorgu ekran� 

 

� ekil 3.33: The Architectural Index Projesi Sorgu Sonuç ekran� 
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3.4.5.5 archINFORM Projesi 

 

� ekil 3.34: archINFORM Projesi Anasayfa ekran� 

http://eng.archinform.net/  adresi üzerinden eri� ilebilen archINFORM Projesi � ekil 

3.34’de gösterilen anasayfaya yönlendirilmektedir. Projede ki� ier, yerler, anahtar 

kelime, genel arama �eklinde s�ralanan kategoriler alt�nda arama yap�labilmektedir. 

� ekil 3.35’de gösterilen genel arama sayfas�nda anahtar kelime giri� iyle veya seçerek 

arama yap�labilmektedir. 

 

� ekil 3.35: archINFORM Projesi Genel Arama ekran� 
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� ekil 3.36: archINFORM Projesi Anahtar Kelime Arama ekran� 

 

� ekil 3.37: archINFORM Projesi Sonuç ekran� 
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3.4.5.6 ‘EMPORIS Buildings’ Projesi 

 

� ekil 3.38: ‘EMPORIS Buildings’ Projesi Arama ekran� 

‘EMPORIS Buildings’ Projesi http://www.emporis.com/en/il/ adresi üzerinden 

eri� ilebilmektedir (� ekil 3.38). Projede dünya haritas�, binalar, � irketler, imajlar ve 

ürünler � eklinde s�ralanan alt ba� l�klar bulunmaktad�r. �majlar kategorisinde mimari 

bina imajlar� bulunmaktad�r ve bina ad� ve yer ad� girilerek veritaban� içerisinde 

arama yap�labilmektedir. Sonuç sayfas�nda girilen kriter do� rultusunda veritaban� 

içerisindeki imajlar görüntülenmektedir (� ekil 3.39). 

 

� ekil 3.39: ‘EMPORIS Buildings’ Projesi Sonuç ekran� 
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3.5 Veritaban� ve Multimedya Tasar�m� 

3.5.1 Veritaban� ve Multimedya  

Hiperteks, hipermedya ve multimedya (çoklu ortam) bilgisayar sistemlerinde bilginin 

sözel, grafiksel, i� itsel ve görsel ortamlarda depolanmas�n� ve kullan�lmas�n� 

sa� layan teknolojik sunum ortamlar�d�r (Veliba� o� lu, 1995). 

Multimedya sunum ortamlar�, kapsam, içerik ve bilgiye ula� ma özelliklerine göre 

farkl�la� �rlar. Do� rusal olmayan eri� imle ula� �labilen bilgi taban� yaz�l�mlar hiperteks 

olarak adland�r�l�rlar. Bir çok hiperteks sisteminde dü� ümler animasyon, video, 

grafik, ses gibi yaz� olmayan bilgileri de içerebilir. Hipermedya, bilginin, yaz�l� 

ortam�n yan�nda ses ve görüntü ile bütünle� tirilerek sunulmas�n� sa� layan bir 

ortamd�r ve  ayn� zamanda etkile� imli multimedya teknolojilerinin bir alt kümesi 

olarak kabul edilmektedir (� ekil 3.40). 

 

� ekil 3.40: Çoklu ortam türleri (Veliba�o� lu, 1995) 

Günümüzde geli�mi�  veritaban� yap�lar�na sahip olan Hipertext, Hipermedya ve 

Multimedya ortamlar�nda da BDT’nin çizim, 2 ve 3 boyutlu modelleme imkanlar� 

kullan�lmaktad�r.  

Çoklu ortam sistemlerini geleneksel veritabanlar�ndan ay�ran baz� özellikler vard�r. 

Bunlardan en önemlisi geleneksel veritabanlar�ndaki homojen veri yap�lar�na 

kar� �l�k, çoklu ortamlarda bilginin heterojen olarak ya da tablo düzeninde olmadan 
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yap�land�r�lmas�d�r. Geleneksel veri tabanlar�ndaki kay�t tipi say�sal veya çe� itli 

karakter kümelerinin kombinasyonlanndan olu�urken, çoklu ortamlarda yaz�, grafik, 

ses ve görüntü programlar� ve icra edilebilir programlar gibi karma sistemlerin 

bütünle� mesi söz konusu olmaktad�r (Veliba� o� lu, 1995). 

Çoklu ortam veritabanlar�, metin, görüntü, ses, video ve animasyon gibi farkl� veri 

tiplerini içerir. Çoklu ortam veritaban� yönetim sistemleri, � ekil 3.41’de gösterildi� i 

gibi, çoklu ortam veritabanlar� için veri modelleme, yaratma, saklama, eri� im, 

sorgulama, arabirim olu� turma ve kontrol sa� lamaktad�rlar. 

 

� ekil 3.41: Çoklu Ortam Veritaban� Sistemi Yap�s� (Kal�ps�z, 2001). 

3.5.2 Multimedya Tasar�m � lkeleri 

Multimedya ortam� tasar�m� üç ba� l�k alt�nda incelenebilmektedir (O� uzhan, 1997). 

1. Kullan�c� Bilgisayar Etkilesimi ve Arayüz Tasar�m� 

2. Kullan�c� Grafik Arayüzü Tasarimi (GUI) ilkeleri 

3. GUI Tasar�m A�amalar� 
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3.5.2.1 Kullan�c� Bilgisayar Etkilesimi ve Arayüz Tasar�m� 

Ki � isel olarak bilgisayar�n kullan�m�, e� itimden ticarete, savunma sanayinden 

e� lenceye bilgisayar�n her tür meslek alan� içinde birer uygulama alan� da bulmas�n� 

sa� lam�� t�r. Ya�am�n her alan�nda giderek daha fazla kullan�lan bilgisayar üzerinde 

çal�� an uygulamalar�n geni�  kullan�c� kesimi tarafindan kabul edilmesi ve efektif bir 

halde kullan�lmasi için bilgisayar ile kullan�c�n�n etkilesimini (interaction) sa� layan 

arayüzün (interface) çok iyi tasarlanmas� gerekmektedir. 

Arayüz tasar�m�n�  inceleyen uzmanl�k alan�na, 1980'lerin ortalar�nda �nsan-

Bilgisayar Etkile� imi anlam�na gelen sözcüklerin ba�  harflerinden olu� an HCI 

(Human Computer Interface ya da Interaction) ad� verilmi� tir (Ba� c�, 2004). HCI 

insanlara bilgisayar ve komünikasyon sistemlerinin gücünü i� , çal�� ma ve e� itim 

alanlar�nda eri� ilebilir, üretken  ve verimli olarak ula� t�rmay� hedeflemi�  bir 

disiplindir (� ekil 3.42). 

 

� ekil 3.42: �nsan bilgisayar etkile� imi tasar�m kriterleri. (Preece ve di� ., 1994). 

3.5.2.2 Kullan�c� Grafik Arayüz Tasar�m� (GUI) � lkeleri 

HCI’nin etkile� imli oldu� u birçok disiplin bulunmaktad�r, mimarl�� � ilgilendiren 

disiplin ise sözkonusu uzmanl�k alan�n�n yalnizca tasar�m; spesifik olarak da grafik 

arayüz tasar�m� bölümüdür. Bu alan k�saca GUI (Graphic User Interface) olarak 

adland�r�lmaktad�r.  
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GUI tasar�m�nda O� uzhan (1997)’a göre iki önemli prensip bulunmaktad�r. 

• Görünürlük: �yi bir GUI tasar�m�nda kullan�c� hedefledi� i bilgiye eri� mek için 

gerekli olan anahtar sözcük yada görüntüyle kar� �la� mal�d�r. Bu ileti� im bilgiye 

eri� imin nas�l olaca� �n�n ipucunu veren ve görünen �eklidir.  

• Eylemsel Özellik: Kullan�c�n�n, arayüzden istedi� i bilgiye kolayl�kla ula� mas� için 

kendine sunulan kontrol mekanizmalar�n�n ne oldu� unu ve neye yarad�� �n� anlamas� 

gereklidir. Kontrol mekanizmalar�n�n bu özelli� ine eylemsel özellik denmektedir.  

Kontrol mekanizmalar� gerçek hayattaki fonksiyonlar� ça� r�� t�racak benze� ik 

simgeler (metaphor) ya da sözcüklerle ifade edilirler. Seçilen simgeler ne kadar 

çabuk eylem �eklini kullaniciya ça� r�� t�r�rsa kullan�c�n�n sunulan bilgilere eri� imi de 

o kadar çabuk olmaktad�r. 

3.5.2.3 GUI Tasar�m A�amalar� 

Grafik arayüz tasar�m�n� (GUI) olu� turan 5 ana tasar�m a�amas� vard�r (O� uzhan, 

1997): 

• Ürün ve � çerik Tasar�m� 

Arayüz tasar�m� yap�lmadan önce, yap�lacak ürünün hitap edece� i kullan�c� kitlesi 

dikkate al�narak, ürünün kapsam� ve içerik plan� ç�kar�l�r. Ortaya ç�kacak 

multimedya ürününün yararl� olup olmayaca� �n�n, ticari bir yapisi varsa ticari aç�dan 

ba�ar�s�n�n ne olaca� �n� ara� t�ran bu k�s�md�r. 

• Kurumsal Kimlik Tasar�m� 

Her grafik arayüzün, i� lenen temay� ortaya koyan bir kurumsal kimlik yap�s� 

bulunmaktad�r. Bu yap� ürünün ilk sayfas�ndan son sayfas�na kadar bir bütünlük 

olu� turur. Kurumsal kimlik yap�s� içinde, ürünün temas�n� olu� turan karakteristik 

özelliklerin grafik tasar�ma yans�mas� ve ürünü izleyen kullan�c�da ilk bak�ld�� �nda 

sözkonusu karakteristik özelliklerin alg�lanmas� gerekmektedir. Renk ve yaz� 

karakterleri seçimi, görüntü, yaz� ve sesin olu� turdu� u kompozisyonun alg�lanmas�na 

yard�mc� olan unsurlard�r. 
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• Enformasyon Tasar�m� 

Kurumsal kimli� in belirlenmesinin ard�ndan üründe bilgilere eri� imin nas�l olaca� �na 

ili � kin dü� ünsel kararlar verilir. O� uzhan (1997)’a göre görüntü, yaz� ve sesten 

olu�an enformasyonun organizasyonunda dört temel unsur bulunmaktad�r: 

-Eri � im Dizileri:  Eri� im dizilerinin üç çe� it eri� im yöntemi bulunmaktad�r. 

Sistematik Dizi: Bir bilgiye, mimari ölçeklere ba� l� olarak sistematik bir � ekilde 

eri� ilebilir. Üç de� i� ik sistematik dizi vardir: Birincisi, detaylardan ba� layarak 

kademeli olarak, vaziyet plani, mahalle ve � ehir olçe� inde yap�y� gösteren imajlara 

eri� meyi sa� lar. ikincisi, birincisinin tam tersi olarak, kentsel ölçekten ba� lanarak, 

daha detayl� ölçeklere inen bir dizi içinde yap�y� görsel olarak incelemeye yarar. 

Üçüncü alternatifte, her iki tür eri� im dizisi tek bir eri� im dizisi içinde bulunabilir.  

Seçmeli Dizi: Kullan�c� bu yöntemle, belli türdeki bilgilere eri�ebilir. Bunu 

yapabilmek için, kullan�c� eri� mek istedi� i bilginin türünü, ya arayüz üzerinde 

bulunan dü� melerle (simge esasl� eri� im), ya da türünü yazarak (komut esasl� eri� im) 

belirlemektedir. 

Görsel ve Yaz�l� Bilgiler Aras�ndaki Ard�� �k Düzene Ba� l� Dizi: Multimedya 

sisteminin amac�na ba� l� olarak eri� im dizisi, bir görsel bilginin bir yaz�l� bilgiyi 

izledi� i ard�� �k düzen içinde olu� turulabilir. 

-Enformasyon Organizasyonlar�: Bir multimedya sisteminin kolay kullan�labilmesi 

için, sistem içinde fonksiyonlar�n ve bilginin iyi bir strüktür içine yerle� tirilmesi 

bilgiye eri� me yönteminin görsel olarak aç�k ve net bir � ekilde anlat�lmas� 

gerekmektedir.  

Bir multimedya sistemi içinde tasar�mc� bilgiyi organize etmek için yedi temel model 

kullanmaktad�r (O� uzhan, 1997). 

Do� rusal model:  

 

� ekil 3.43: Do� rusal Model (O� uzhan, 1997). 
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Kullan�c� basit anlamda bilgiyi, bir video filmindeki karelerin hareket � ekli içinde 

tarayabilir. Bu do� rusal strüktürde, belirli bir bilgiye ula� mak için kullan�c�, 

prezentasyondaki sahneyi ileri ve geri hareket ettirmelidir. Ancak kare say�s� 

fazlala� t�kça bilgiye ula�mak için her kareyi taramak kullan�c�n�n s�k�lmas�na ve 

zaman kayb�na yol açar. Bu problemin çözümü için s�çramal� do� rusal modeller 

gelistirilmi� tir. Bu seçenekle kullanici, istedi� i bir bilgiye, bulundu� u presentasyon 

a�amas�nda yerle� tirilmi �  sistem gereçlerini i� leterek s�çrayabilir. 

 Soya� ac� modeli:  

Multimedia sistemi içerisinde bilgilere daha kolay eri� ebilmek için, soya� ac� ad� 

verilen bir ba� ka model daha geli� tirilmi � tir. Bu modelde, bilgiler türlerine göre 

s�n�flan�r ve çe� itli dallara bölünerek gruplan�rlar. Kullan�c� bu sayede, istedi� i 

bilginin bulundu� u gurubun ad�n� seçerek, bir dal üzerinde kümelenmi�  bilgiler 

aras�ndan kendi istedi� i bilgiyi arayabilir. 

 
� ekil 3.44: Soya� ac� Modeli (O� uzhan, 1997). 

A�  modeli: 

 
� ekil 3.45: A�  Modeli (O� uzhan, 1997). 
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Bu modelde kullan�c�, belirli bir sabit diziye ba� l� kalmadan istedi� i bilgiye, belirli 

a� larla ba� lanm��  bilgi zinciri içinde eri� ir. Sözkonusu özgür dola� �m� sa� lamak için 

her bir kare içine de� i� ik eri� im seçenekleri yerle� tirilir. Kullan�c� bu seçenekleri 

kullanarak, kendi istedi� i rotay� belirler.  

Paralel Model:  

Bu modelde görsel, yaz�l� ve i� itsel bilgiler yanyana taranabilmektedir (� ekil 3.46). 

 
� ekil 3.46: Paralel Model (O� uzhan, 1997). 

Matriks Modeli: 

 

� ekil 3.47: Matriks Modeli (O� uzhan, 1997). 

Bu modelde görsel ve yaz�l� bilgiler matriks bir yap� içinde organize edilir ve ekrana 

bu organizasyon içinde bilginin biri getirilir (� ekil 3.47). Bu yöntemde, VR 

tekni� iyle kullan�c� bir mekan�n içinde gezdirilebilmekte, bir mimari objeyi her 

aç�s�ndan izleyebilme �ans�na sahip olabilmektedir (O� uzhan, 1997). 
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 Üstüste Çak�� t�rma Modeli: 

 

� ekil 3.48: Üstüste Çak�� t�rma Modeli (O� uzhan, 1997). 

Bu modelde eri� ilmek istenen bilgiyi sa� layacak interaktif bir dü� me, görüntü ya da 

yaz� t�kland�� �nda yeni bilgi, ekrandaki mevcut bilginin önünde ç�kabilir (� ekil 3.48). 

Ça� r�lan görsel bir bilgi, konuya göre � effaf tutularak altdaki bilgiyle çak�� t�r�labilir. 

Mekansal Büyütme Modeli: 

Ekranda görülen örne� in üzerine t�kland�� �nda daha büyütülmü�  görüntüsünün 

ekrana ç�kmas� olarak tan�mlanmaktad�r (� ekil 3.49). 

 

� ekil 3.49: Mekansal Büyütme Modeli (O� uzhan, 1997). 

Geli� tirdi� imiz sistem, soya� ac� modeli ve mekansal büyütme modelleri gözönüne 

al�narak dü� ünülmü�  ve tasarlanm�� t�r. Kullan�c� arayüzündeki modüller sistemin 

bilgi içeri� i do� rultusunda ili� kilendirilmi�  ve ba� l�klar alt�nda toplanarak eri� im 

sa� lanm�� t�r. Arayüz tasar�m�nda bütün modüllerin iç içe geçmesi ve birbirleri 

üzerinden ula� �labilir olmalar� önemsenmi� tir. 
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-Eri � im i � leminin Görsel Olarak Anlat�m�: Görsel olarak istenilen bir bilgiye nas�l 

ula� �labilece� i üç farkl� grafikle anlat�labilmektedir:  

O� uzhan (1997)’a göre bunlar, 

-Haritalar 

-Oklar 

-Hareket Efektleri, �eklinde s�ralanabilir. 

-Enformasyon Editasyonu: Multimedya sisteminin içerdi� i bilgiler 

güncelle� tirilebilir. �nternet ortam�nda web sitesi yöneticisinin koydu� u s�n�rlamalar 

içinde sisteme bilgi eklemek, silmek ya da düzeltmek olanaklar� sa� lanabilmektedir. 

•� nteraktivite Tasar�m�  

O� uzhan (1997)’a göre bilgisayar kullan�c� arayüzü tasar�m�nda do� ru bir 

interaktivite sa� laman�n on temel kural� bulunmaktad�r. Bunlar; 

-Benze� ik �ekillerin kullan�m�, 

-Direkt manupilasyon, 

-Görünülürlük, 

-Tutarl�l�k, 

-Önceden sezinilir olma, 

-Kullan�c� kontrolü, 

-�puçlar�yla uyar� ve diyalog, 

-Affedici olma, 

-Standart alg�lama, 

-Estetik uyum, � eklinde s�ralanabilir. 
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•Takdim Tasar�m� 

Multimedya ürünleri ekran üzerinden izlendi� i için, bas�l� medyadan farkl� grafik 

düzenleri bulunmaktad�r. O� uzhan (1997)’a göre bu farkl�l�klar üç ba� l�k alt�nda 

incelenebilir: 

-� leti� im � ekli:  Yaz�lara mümkün odu� unca az yer verilmeli, görsellik ön plana 

ç�kar�lmal�d�r. 

-Ekran Düzeni: Yayg�n olarak kullan�lan 640x480 pixel s�n�rlar�n� a� mayacak 

� ekilde düzenlemeler yapmal�d�r. 

-Arkaplan Düzenlemeleri: Multimedya ürününün arkaplan�na konulacak renk, 

desen ve yaz�n�n seçimi, önplana konulan yaz�, hareketli ve sabit görüntü gözönüne 

al�narak ayarlanmal�d�r. 
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4. ÇOK KATLI BÜRO B �NALARI TASARIM �LKELER �  VE T� POLOJ�K 

ANAL � Z�  

Bölüm 4.1'de, mimari tasar�mda tip ve tipoloji kavramalar�ndan ve tasar�m 

elemanlar� aras�ndaki ili� kilerden yola ç�k�larak, fonksiyonel, geometrik, kütlesel, 

tipolojik, topolojik ili � kiler incelenecek, bunlar�n mimari tasar�mda kullan�m alanlar� 

ve yararlar�ndan bahsedilecektir. 

Bölüm 4.2'de, çok katl� büro binas�n�n tan�m� yap�larak, mekansal geli� imi üzerinde 

durulacakt�r.  

Bölüm 4.3'de çok katl� büro binas� tasar�m kriterleri ve tasar�m elemanlar�ndan 

bahsedilecek, tasar�m elemanlar� ölçe� inde tipolojik analiz yöntemleri irdelenecek ve 

çekirdek tipi, plan geometrisi, vaziyet plan� kurgusu ve kütle grameri ba� l�klar� 

alt�nda tipolojik s�n�fland�rmalar yap�lacakt�r.  

Bölüm 4.4'de ise çok katl� binalar yap�m tarzlar�na ve yap�m y�llar�na göre; klasik 

binalar, ça� da�  binalar, ak�ll� binalar ve ekolojik binalar olmak üzere 

s�n�fland�r�lacakt�r. 

Bu ara� t�rmalar sonucunda elde edilecek analiz bilgileri sonuçta olu� turulacak 

sistemin tasar�m�nda veri olarak kullan�lacakt�r. 

4.1 Mimari Tasar�mda Tipoloji ve � li � kiler 

Bilgi kullan�m� özellikle tasar�m gibi iyi tan�mlanmam��  bir alanda daha önceki 

konular� anlama ve yeni olu� acak durumlara bunlar� adapte etme konusunda cok 

karma� �k bir süreçtir. Bu durumlarda homojen bir bilgi kullan�lamamaktad�r ve 

ba�ar�l� bir bilgi transferi için önceki bilgilerin tasar�m alan�ndaki güncel konuya 

adapte edilmesi yöntemi kullan�labilir. Bu yöntemin kullan�lmas�nda, tip ve tipoloji 

kavramlar� önem kazanmaktad�r. Tasar�mlar�n örnek bilgilerinin adapte edilmesi 

sürecinde mimari tipoloji önemli bir ara� t�rma alan� olu� turmaktad�r. 
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Eylemler-elemanlar-mekanlar aras� ili� kiler tasar�m� olu� turma sürecinde öne ç�kan 

ve üzerinde dü� ünülmesi gereken bir di� er ara� t�rma alan�n� olu� turmaktad�r (Altan, 

2002). 

4.1.1 Mimari Tasar�m ve Tipoloji 

Tip sözcük anlam� olarak; ayn� cinsten bütün nesnelerin temel özelliklerini büyük 

ölçüde kendinde toplayan örnek olarak tan�mlanmaktad�r (http://www.tdk.gov.tr). 

Tipoloji ise; tipleri belirleme ve ay�rt etme olarak ifade edilmektedir. Tasar�mda 

tipoloji, uzun süreden beri kullan�lagelmi�  belirli bir i� levi yerine getirebilen biçimler 

örgüsü olarak kullan�labilir. 

Mitchell (1990) ise tipi bir soyutlama olarak tan�mlar. Tip farkl� sistemlerde, o 

sistemleri olu� turan çe� itli elemanlar�n, üst seviyedeki tan�mlamalar� olarak ifade 

edilmektedir. Bir bina, kolonlar, kiri� ler ve duvarlar gibi, çe� itli tan�mlanabilir 

mimari eleman tiplerinden meydana gelmektedir. Binan�n çizimi de, kareler, daireler 

ve üçgenler gibi çe� itli soyut � ekil tiplerinden olu� maktad�r. Mitchell (1990) 

mimarinin tasar�m dünyas�ndaki soyut � ekillerle, bu � ekillerin konstrüksüyon 

dünyas�ndaki fiziksel örnekleri aras�ndaki bir e� le� tirme oldu� undan ve tipin içerdi� i 

iki temel özellikten bahsetmektedir. 

• Gerekli özellikler (essential properties): O tipin tüm örnekleri taraf�ndan payla� �lan 

özelliklerdir. 

• Duruma-özel özellikler (accidental properties): Tipin bir örne� inden öbürüne 

farkl�l�k gösterebilir. 

Rowe (1987) tipolojiyi, mevcut çözümlerin ikonik ve kanonik niteliklerine göre 

de� erlendirilip s�n�fland�r�lmas� ile elde edilen ve de� i� mez kabul edilebilecek 

özellikler içeren kavramsal grup olarak tan�mlanmaktad�r. Bilgi aktar�m� olarak ele 

ald�� �m�zda, mevcut çözümlerin içerdi� i bilginin benzer mimari problemlerde 

uygulanabilmesine olanak sa� lamaktad�rlar. Bir mimari tasar�mc�n�n bir tasanm 

problemiyle ne kadar iyi ba�  edebilece� i konusundaki deneyimi genellikle tipler 

konusundaki bilgisine ba� l�d�r (Schmitt, 1997). Baz� ara� t�rmac�lar taraf�ndan mimari 

tasar�m�n ana hatlar�, az ya da çok birbiriyle uyumlu olan mimari tiplerin 
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olu� turabilece� i tipler sistemi ile aç�klanmaya çal�� �lmaktad�r. Bu alan "mimari 

tipoloji" olarak adland�r�lmaktad�r. Tipler sistemi, tasar�mc�n�n elindeki probleme 

uygun beklentilerini ve ihtiyaçlar�n� kar� �layacak tipleri ve bunlar�n eldeki probleme 

uygunluklar�n� sorgulama imkan� vermektedir. 

Tipoloji ile mimari tasar�mda iki tür yakla� �m vard�r; birincisinde tasar�m örnekleri 

al�narak boyut de� i� iklikleri ile tasar�m gerçekle� tirilir, di � er yakla� �mda 

tasar�mc�n�n deneyimi ile tasar�m örnekleri sentezlenerek yeni bir tasar�m ortaya 

ç�kar�l�r.  

Tip ve tipolojik yakla� �mlar�n kökeninde tasar�mc�n�n, tasar�m dünyas�n�n 

birikimlerinden hareket ederek, onlar� kendi ko� ullar� do� rultusunda de� i� tirdi� i, 

yenilerini olu� turdu� u yenilikçi bir süreç olu� turmak da mümkündür (Uraz, 1993). 

4.1.2 Mimari Tasar�mda � li � kiler 

Mimari tasar�mda, olu� turulan sonuç ürünün plan�, kesiti, görünü� ü ve alt tasar�m 

elemanlar� aras�ndaki ili� kileri önem kazanmakta ve tasar�m sürecinde aktif olarak 

kullan�lmaktad�r. Bu ili� kiler be�  alt ba� l�k alt�nda özetlenebilir. 

1. Fonksiyonel � li � kiler 

2. Geometrik � li � kiler 

3. Kütle � li � kileri 

4. Tipolojik � li � kiler 

5. Topolojik � li � kiler 

Bu ili � kilerin tan�mlar�, birbirlerine göre konumlar� ve tasar�m sürecindeki yerleri 

önemli ve ara� t�r�lmas� gereken bir konu olarak görülmektedir.  

4.1.2.1 Fonksiyonel � li � kiler 

Fonksiyonellik yani sözcük anlam�yla i� levsellik bir tasar�m�n eleman ölçe� inde (�s� 

geçirimsizlik, vb.) ele al�nabilece� i gibi mekan- eylem ili� kileri ölçe� inde de ele 

al�nabilmektedir (Erdem, 1995). 
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Genel anlam�yla mekan ili� kisi aç�s�ndan; 

a. Statik mekan 

aa. Kullan�m Mekan� 

aaa. Kapal� Mekan 

aab. Aç�k Mekan 

ab. Servis Mekan� 

aba. Islak 

abb. Kuru 

b. Dinamik Mekan (Sirkülasyon) 

ba. Dü� ey 

baa. Mekanik 

bab. Mekanik olmayan 

bb. Yatay 

bba. Mekanik 

bbb. Mekanik olmayan, � eklinde  alt ba� l�klar� kald�r�larak s�n�fland�r�labilir 

(Erdem,1995). 

Tasar�m sürecinde önemli bir yakla� �m, tasar�m� olu� turan alt fonksiyon alanlar�n� 

belirlemek ve öncelikle bu birle� enlerin tasar�mdaki yerlerine ve biçimlerine karar 

vermektir. Yatay ve dü� ey sirkülasyon alanlar� bu anlanda ön plana ç�kan ve 

öncelikle de� erlendirilmesi gereken birle�enlerdir. 

4.1.2.2 Geometrik � li � kiler 

Geometrik düzenler, tasar�mc�n�n biçimi dü�ünmesini ve dü� ündü� ünü ortaya 

koymas�n� kolayla� t�r�r. Tasar�mc�, mimari bütünü olu� turan parçalar� ve bunlar 
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aras�ndaki ili� kileri geometrik düzenler (kare, daire, dikdörtgen, üçgen, çokgen,vb.) 

yoluyla kurabilmektedir (Arcan ve Evci, 1992).  

Tasar�m sürecinde soyutla� t�rma yakla� �m� ile tasar�m geometrik olarak ifade 

edilebilir ve basitle� tirilebilir. Bu tasar�m�n h�zl� ilerlemesi için önemli bir süreçtir. 

4.1.2.3 Kütle � li � kileri 

Tasar�m sürecinde kütle kararlar� önemli kararlard�r. Kompozisyon olu� turma, iç 

fonksiyon kararlar�, mimaride kamusal alan olu� turma çabas�, vb. �eklinde 

say�labilecek sebeplerden etkilenmekte ve tasar�m ürünün biçimlenmesinde önemli 

bir rol oynamaktad�r. 

Kamusal mekanlar aç�s�ndan yüksek yap�lar�n analizini ve öneriler demetinini 

hedefleyen bir çal�� ma ile � ener ve Kahvecio� lu (1992) kamusal mekan�n olu� turucu 

etmeni olarak kütle biçimleni� inin ve kompozisyonunun en önemli etmen oldu� u 

sav�n� ileri sürmektedir.  

 
� ekil 4.1 : Çok katl� yap� kütle tipolojileri (� ener ve Kahvecio� lu, 1992) 
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4.1.2.4 Tipolojik � li � kiler 

Tipolojik ili � kiler, model olarak bina ölçe� inde, organizasyonel ölçekte ve eleman 

ölçe� inde tipolojiler � eklinde s�n�fland�r�labilir (Paker, 1992). 

Bina Tipleri ile � lgili Tipoloji:  Tasar�mda kabul edilmi�  ihtiyaçlar�, kullan�mlar� ve 

tüketimi sa� lamak için olu� turulmaktad�r. Avlulu ev, ikiz ev, Frans�z oteli, vb. 

� eklinde örnekler verilebilir. 

Organizasyonel Tipoloji: Öncelikle fonksiyonel elemanlar�n mekansal da� �l�m�na 

yönelik problemlerin çözümünde bir referans olarak al�nmaktad�r. Kompozisyonel 

elemanlar�n bir araya gelme düzenlerini içerir, Safranbolu evleri cephe düzenleri, vb. 

� eklinde örneklendirilebilir. 

Eleman Ölçe� indeki Tipoloji:  Tasar�m probleminin genel s�n�flar�n� çözmek için 

kullan�lan prototip örneklerdir. Mekan veya eleman boyutunda ele al�nabilirler. 

4.1.2.5 Topolojik � li � kiler 

Çevresel alg�larda geometrik de� il, topolojik ili � ki düzeninin öncelik ta� �d�� � 

bilinmektedir. Düzen kavram�, merkez, yol ve alan gibi temel kavramlar�n 

olu� turulmas�na dayanmaktad�r. �nsan�n bir çevre içinde kendini yönlendirmesi, bu 

temel kavramlar� olu� turan  topolojik ili� kilerin kurulmas�yla mümkün olmaktad�r. 

Topolojik ili � kiler iki ö� e aras�ndaki yak�nl�k, kapsama, giri� im, örtme, bölünme, 

süreklilik ve izleme, vb. ilkelere ba� l� olarak kurulmaktad�r. Yak�nl�k ili� kileri bir 

� eyin yan�nda olmak kavram�ndan hareketle 'y�� �n' ve 'küme' gibi toplu biçimlerin 

veya 'uzakl�k' ve 'ara' gibi kavramlar�n tan�mlanmas�n� sa� lamaktad�r. Ara kavram� 

'yineleme' ve 's�ra' gibi biçimlendirme ilkelerinin temelini olu� turur, ikinci bir temel 

ili � ki 'kapsama' bir � eyin ba� ka bir � eyin içinde oldu� u bütün durumlar� 

tan�mlamaktad�r. Birbirini sarma ve yanyana gelme durumlar�nda ö� elerin kendi öz 

niteliklerini yitirmeden bir arakesit üzerinde birle�meleri 'giri� im' ili � kisini; ö� elerin 

kendi özelliklerini koruyamadan biraraya gelmeleri ise 'birle�me' veya 'örtme' 

ili � kisini tan�mlamakta, bunu da 'bölünme' ili� kisi izlemektedir (Aksoy, 1977).  
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� ekil 4.2 : Topolojik ili� kiler (Uraz, 1993). 

Ching (1979), bu ili� kileri merkezi, lineer, radyal, kümelenmi�  ve �zgara düzenler 

olarak be�  grupta toplamaktad�r. 

• Merkezi Düzenler 

Merkezi düzenlerde ikinci dereceden ö� eler, merkez konumunda dominant bir ana 

biçimin etraf�nda yer al�rlar. Merkezi biçim, küre, silindir ve çok yüzlü düzgün 

geometrik biçimlerin merkezcil ve nötr özelliklerine sahip olmay� gerektirir, 

böylelikle kendi kendilerinin merkezi olan nokta ve daire gibi biçimlerin özelliklerini 

payla� m��  olurmaktad�r. �deal bir tek ba� �na duran ö� e olarak çevresinden 

soyutlanm�� , belli bir noktay� veya tan�mlanm��  bir alan�n merkezini vurgularlar. 

 

� ekil 4.3 :. Merkezi Düzenler (Ching, 1979). 

• Lineer Düzenler 

Formun devamlilik gosteren bir çizgi boyunca yay�larak düzenlenmesidir. Bu 

düzenlemelerde çizgiselli� i yaratan en onemli özellik formun taban kenarlar� 
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aras�ndaki boyutsal farktir. Bu nedenle, kare, uçgen, çokgen ve daire planl� formlar, 

tek ba� lar�na çizgisel bir düzeni olu� turamazlar. Bunlar ancak birbirleriyle 

bütünle�erek çizgisel bir konuma getirilebilirler.  

 

� ekil 4.4 : Lineer Düzenler (Ching, 1979). 

Lineer düzenlerde birçok birbirine benzer ö� e bir do� ru boyunca organize edilir. 

Do� rusall�k k�r�k veya e� risel olabilir, veya ortada bir mekan olu� turacak � ekilde 

kapanabilir. Ö� eler aras�nda benzerli� in olmad�� � durumlarda bunlar farkl� bir 

üçüncü do� rusal eleman çevresinde organize edilebilirler (Onat, 1995). 

• Radyal Düzenler 

Radyal düzenler, lineer düzenlemenin bir merkezden çevreye do� ru bir kaç farkl� 

yönde geli� mesiyle kurulur. Böylece merkezilik ve do� rusall�k ayn� kompozisyon 

içinde birle� mi�  olmaktad�r. Ortada kompozisyonun sembolik fonksiyonel merkezi 

yeral�r. Merkez dominant bir biçimle vurgulanaca� � gibi kompozisyonun içinde 

yokolabilir. Radyal düzenler giderek bir çok merkezin do� rusal kollarla birbirine 

ba� land�� � bir a�  sistemi olu� turabilirler (Uraz, 1993). 

 

� ekil 4.5 : Radyal Düzenler  
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• Kümelenmi�  Düzenler 

Merkezi düzenlerdeki ö� elerin düzenleni� ini belirleyen kuvvetli bir geometrik kurgu, 

küme �eklindeki organizasyonlarda bulunmamaktad�r. Kümelenmi�  

organizasyonlarda ö� eler ölçü, biçim ve ili� kilerdeki fonksiyonel gereksinmeye ba� l� 

olarak düzenlenir. Bu nedenle içe dönük yap�lara, merkezi biçimlere ve geometrik 

düzenliklere sahip de� illerdir. Buna kar� �n çe� itli biçim, ölçü ve konumdaki ö� eleri 

ayn� kompozisyonda biraraya getirecek kadar esnektirler. Kümelenmi�  düzenler 

büyük bir ana formun veya mekan�n uzant�s� olarak ona eklenebilirler, kendi 

varl�klar�n� ve özelliklerini kaybetmeden sadece yak�nl�k ilkesine göre biraraya 

gelebilirler, ö� eler kendi varl�klar�n� korumadan birbirine kenetlenip çok yüzlü 

formun içinde kaybolabilirler veya ölçü, biçim ve i� lev olarak e� it olabilirler. 

 

� ekil 4.6 :. Küme Düzenler (Ching, 1979). 

• Izgara Düzenler 

Izgara düzenler bir ya da daha fazla birbirine paralel do� runun kesi� mesiyle ortaya 

ç�kan düzgün geometrik ba� �ms�z alanlar olu� tururlar. Ayn� zamanda büyük yüzeyler 

de bu düzenler taraf�ndan bölünerek düzenlenmi�  olabilirler. Bu modüler çerçeve bir 

çok biçim ve mekan�n görsel olarak düzenlenmesini kolayla� t�rmaktad�rlar (Uraz, 

1993). 

 

� ekil 4.7 : Izgara Düzenler (Ching, 1979). 
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Izgara düzenler, modül olarak kullanilabilecek bir asal formun tekrarlanmasiyla 

yapilabilece� i gibi, birkaç formun belirli bir sistem içinde tekrarlanmasiyla da 

yapilabilmektedir (Onat, 1995). 

4.2 Çok Katl� Büro Binas�  

Büro sözcük olarak basit � ekilde içinde idari, ticari, teknik ve benzeri hizmetlerle 

ilgili i � lerin yap�ld�� � mekan olarak tan�mlanmaktad�r.  

Hasol (1979) büroyu; yaz� ve yönetim i� lerinin görüldü� ü çal��ma yerleri olarak 

tan�mlanmaktad�r. Büro yap�lar�n� ise, bürolar ve bunlar�n gereksinmelerini 

kar� �layacak di� er hacimleri bar�nd�ran yap�lar olarak ifade etmektedir. 

Çok katl� büro binalar�, teknolojik bulu� lar�n etkisiyle geli� en i�  hacmine ba� l� olarak 

yeni olu� an kent merkezlerinde yo� un kullan�m olana� � getiren bir araç olmas� 

nedeniyle Amerika’da ortaya ç�kan ve giderek dünyaya yay�lan binalar olarak 

tan�mlanmaktad�rlar. 

4.2.1 Büro Planlamas�nda Mekansal Geli� im 

Bir büro binas�nda, iç mekan düzenlemesini etkileyen faktörler;  

• �� letme ihtiyaçlar�, 

• Organizasyon ihtiyaçlar�, 

• Kullan�c� gereksinmeleri, � eklinde s�ralanabilmektedir (Akay, 2004). 

Gerek i� letmelerin ve gerekse çal�� an ki� ilerin ihtiyaçlar�n� en uygun biçimde 

kar� �layacak planlama anlay�� lar�n�n seçimi ve uygulamas� üzerinde önemle durmak 

gerekmektedir (Naghavi, 1995).  

Büro binalar�n�n mekansal geli� iminde dört temel iç mekan düzeni görülmektedir 

(Crane, 1991): 

1. Geleneksel tek oda düzeni 

2. Grup odalar� düzeni 
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3. Aç�k plan düzeni 

4. Serbest düzenli büro anlay�� � 

Bu büro düzenleri aras�ndaki farkl�l�klar, planlama elemanlar�n�n (çekirdek, 

sirkülasyon, vb gibi) de� i� ik � ekillerde düzenlenmesiyle meydana getirilen mekan 

anlay�� �nda görülmektedir. 

4.2.1.1 Tek Odalardan Olu�an Geleneksel Büro Mekan� 

En çok tan�nan, al�� �lm��  ve denenmi�  iç mekan düzenidir. Derinli� i 12 m'den fazla 

olmayan yap�larda rastlan�r. Merkezi bir koridorla ba� lanan bir çok küçük büro 

odas�ndan olu� ur. Yapay ayd�nlatma sadece gün �� �� �na yard�mc� olmak için 

kullan�l�r. Odalar aras�nda büyüklük farklar� olabilir, ancak genellikle 1-5 ki� iliktir 

(Akay, 2004). 

4.2.1.2 Grup Odalardan Olu� an Büro Mekan� 

Grup çal��ma odalar� 5-15 ki� inin bir arada çal��malar�na olanak veren orta boyda ve 

orta derinlikte mekanlar için kullan�lan teknik bir terimdir. Bu tip mekanlarda i�  yeri 

ba� �na 7.3 m2 alan hesaplan�r (Akay, 2004). 

4.2.1.3 Aç�k Plan Düzenli Büro Mekan� 

1960'l� y�llara kadar özellikle Amerika Birle� ik Devletlerinde çok kullan�lan bu iç 

mekan düzeni, tek hücreli geleneksel büro mekanlar�ndan geli� mi� tir. Tek hücre 

düzeninden aç�k planl� düzene geçi�  üç a� amada gerçekle�mektedir (Akay, 2004). 

• Bull Pen Sistemi: Aç�k   büro  donan�mlar�  kullan�lan   bu   sistemde  (� ekil   2.7),   

yöneticiler   için  mekan�n çevresinde çal��ma odalar� düzenlenmi� tir. Genel 

yakla� �m�; büro mekan�n�n ortas�nda çekirdek, çevresinde çal��anlar, mekan�n bir 

yada daha fazla taraf�nda ise yönetici hacimleri bulunmaktad�r. 1950'li y�llara kadar 

kullan�lm�� t�r (Gorbon,1978). 

• Yönetici Çekirdek Sistemi: Bu sistem, Bull Pen sisteminde cephede düzenlenen 

yönetici odalar�n�n cepheden al�n�p, yap� çekirde� i etraf�na yerle� tirilmeleri ile 

olu�mu� tur. Personel bu odalarla cephe aras�nda kalan alan� kullanmaktad�r. 
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• Aç�k Çekirdek Sistemi: Yönetici çekirdek sisteminde yönetici odalar�n� olu� turan 

hücre sisteminin kald�r�lmas� gerçek aç�k plan sistemini meydana getirmi� tir. Bu 

de� i� imin nedeni, artan gereksinimleri kar� �layabilmek için büro mekanlar�n�n daha 

rasyonel kullan�lmas�d�r. 

4.2.1.4 Serbest Düzenli Büro Mekan� 

Serbest düzenli büro anlay�� �, aç�k plan düzeninden hareketle var�lm��  bir nokta 

de� ildir. Her iki ak�m ayr� ülkelerde birbirlerinden farkl� � artlarda geli� mi� lerdir. Bu 

iki düzen aras�ndaki as�l fark, aç�k düzenin daha önceden var olan geleneksel büro 

yap�lar�ndan zamanla ve ihtiyaçlar�n de� i� mesi sonunda geli�mesine kar� �l�k, serbest 

büro düzeninin bir ara� t�rmac� grup taraf�ndan sistemli bir çal�� ma ile geli� tirilmi �  

olmas�ndad�r (Yünüak, 1996). 

4.3 Çok Katl� Büro Binas� Tasar�m� 

Büro tasar�m sürecinde kullan�lan kriterleri belli ba� l� üç grupta toplamak 

mümkündür (Dökmeci ve di� ., 1993); 

• Büro binas�n�n kullan�m�n�n zaman içinde de� i� mesi halinde, bu dönü�üm için 

mekanlara esneklik sa� lanmas� (esneklik); 

• Büro binasi tasar�m�n�n, binan�n kullan�m� s�ras�nda bölüm içi ve bölümler aras� 

bilgi ak�� �n� kolayla� t�rmas� (ileti� im); 

• Büro i�  mekanlar�n�n her birinin boyutsal ve di� er kullan��  yönlerinden 

yeterlili� inin sa� lanmas�d�r. 

Modülasyon sistemi çok katl� büro bina tasar�m�nda ve planlanmas�nda temel 

olu� turmaktad�r. Planlama modülasyonu ve yap�sal modülasyon, ofis yerle� im 

plan�nda cephe tasar�m� ve binan�n yap�m� ile s�k� s�k�ya ba� l�d�r. Büro bina 

tasar�m�nda plan düzenin olu� turan elemanlar�n modülasyonu ön plana ç�kmaktad�r.  

Büro plan düzenini olu� turan elemanlar; 

• Çekirdek:  Asansörler, merdivenler, ortak lobiler, tesisat kanallar�, tuvaletler, servis 

odalar� ve duvarlar çok katl� büro binalar�n�n alt modül sitemlerini olu� turmaktad�r.  
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• Temel Sirkülasyon: Çekirdek ile çal��ma mekanlar�n�n ba� lant�s�n� olu� turan ana 

sirkülasyonu, yang�n kaç�� lar� ile ba� lant�l� asansör hollerini ve dan�� may� 

içermektedir.  

• Destek Tesisleri: Destek tesislerinin bile�enleri, telekomünikasyon alan�, yemek 

alan�, kütüphane, konferans odalar�, bilgisayar odalar�, bölünmü�  toplant� 

odalar�ndan olu�maktad�r.  

• Yard�mc� Bölümler:  Yard�mc� bölümlerde ise, bölgesel makina odas�, toplant� 

odas�, depo, bölünmü�  terminaller bulunmaktad�r. 

• Çal�� ma Mekan�, � eklinde s�ralanmaktad�r (Crane, 1991). 

4.4 Çok Katl� Büro Binas� Tipolojik Analizi 

Çok katl� büro binas� plan düzeni tipolojilerinin olu� turulmas�nda, öncelikle mimari 

tasar�mda plan tiplerinin alansal olarak sm�fland�r�ld�� � bir yakla� �m, dikkate 

al�nm�� t�r (Ching, 1979). Tipik bir bina program� farkl� mekan türleri için ihtiyaçlar� 

içermektedir. Mekanlar�n olu�umunda genel olarak gerekli ihtiyaçlar a�a� �daki gibi 

belirlenmektedir: 

• Belirli fonksiyonlara sahip olmak veya belirli formlar� gerektirmek, 

• Kullan�m�n esnekli� i ve özgürce yönlendirilebilmesi, 

• Fonksiyonuna uygun ve tek olmas� yada bina olu� umuna uygun olmas�, 

• Benzer fonksiyonlar içermesi ve bir fonksiyon kümesi içinde gruplanabilmesi yada 

do� rusal bir bölüm içinde tekrarlanmas�, 

• I� �k, havaland�rma, manzara için d��  mekan ba� lant�s�n� gerektirmek veya d��  

mekanlara giri�  kolayl�� �, 

• Mahremiyet için ayr�mlar�n yap�lmas�, 

• Kolayca ula� �labilirlik. 
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Dökmeci ve di� . (1993)’ye göre büro binalar� morfolojisi, parametre ve 

de� i� kenlerden olu� ur (� ekil 4.8). Parametre; plan geometrisi, çekirde� in yeri, kütle 

formu vb. gbi tasar�m belirleyici faktörlere verilen add�r. De� i� ken ise parametrelerin 

ald�� � de� erlerdir. 

 

� ekil 4.8 : Büro bina morfolojisi (Dökmeci ve di� ., 1993). 

4.4.1 Çok Katl� Büro Binas� Tasar�m�nda Çekirdek 

Mimaride bina çekirde� i, genelde binan�n mekanik � aftlar�n�n, merdivenlerin ve 

asansörlerin dü� ey sirkülasyonu olu� turmak için biraya geldikleri yerdir. Bu 

kavramsal temelden hareket ederek, bina çekirde� ini planlamak genel olarak  yüksek 

binalardaki mimari, yap�sal ve mekanik tasar�m ç�k�� lar� aras�nda yak�n bir ili� ki 

gerektirir. Büro yap�lar�nda çekirde� in konumunu etkileyen çe� itli faktörler 

bulunmaktad�r. Bunlar;  

• Kaç��  olanaklar�, 
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• Plan düzeninde istenen iç bölünme ve çe� itli kullan�mlara uyabilme olanaklar�, 

• Dü� ey ula� �m elemanlar�, � eklinde s�ralanabilir. 

Yap�n�n ana ula� �m a� � merkezini büro çekirde� i olu� turdu� undan, çekirde� in 

konumu tüm yap�y� etkilemektedir (Cho, 2002). 

                 
        Commerzbank Binas�, Almanya  Manera Mesiniaga Binas�, Malezya 

� ekil 4.9 : Çok katl� binalar için bina çekirde� i örnekleri 

Bina çekirde� inin tasar�m�, binay� olu� turan bile�enlerin  ve servislerin dü�ey 

ta� �nmas�yla oldu� u kadar kamusal alanlar�n yerleri taraf�ndan da belirlenir. Bu 

nedenle, çekirdek sistemi konsept olarak asansör holleri, asansör bo� lu� u, 

merdivenler, tuvaletler, havaland�rma kanal� gibi mekanik ve elektriksel � aft 

alanlar�n� içine al�r. 

Çok katl� büro binalar�nda çekirde� in konumuna göre s�n�fland�r�lmas�nda çe� itli 

yöntemler ileri sürülmektedir. 

Cho (2002) yurtd�� �nda çok katl� binalar üzerinde yapt�� � ara� turmalar sonucu bina 

çekirdeklerini genel olarak üç tipte incelemi� tir (Tablo 4.1). 

• Merkezi çekirdek sistemi,  

• Ayr�k çekirdek sistemi, 

• Tek tarafl� çekirdek sistemi, � eklinde s�ralanmaktad�r. 
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Tablo 4.1: Çekirdek S�n�fland�rmas�n�n Analizi (Cho, 2002). 

 

 

Örnek 

I 

 

 

 

 

Dominion Binas� 

 

Central Plaza 

*Sears Kulesi, 

Chicago 

*Dünya Ticaret 

Merkezi,  NY 

*Amaco Binas�, 

Chicago 

 

 

 

 

 

 

Merkezi 

Çekirdek 

 

 

Örnek 

II 

 

 

 

 

Sunshine 60 Binas� 

 

63 Binas� 

*Hong Kong 

Bankas�, Hong Kong 

*Sunshine60 Binas�, 

Japonya 

* Osaka Ticaret 

Merkezi, Japonya 

 

 

Örnek 

III 

 

 

 

 

Bank One Plaza 

 

Commez Bankas� 

*Bank One Bankas�, 

Chicago 

*Commez Bankas�, 

Almanya 

*Shanghai Bankas�, 

Hong Kong 

 

 

 

 

 

Ayr�k 

Çekirdek  

 

Örnek 

IV 

 

 

 

 

OUB Binas� 

 

Tokyo Belediye Binas� 

*OUB Binas�, 

Singapore 

*Tokyo Belediye 

Binas�, Japonya 

*Umeda binas�, 

Japonya 
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Örnek 

V 

 

 

 

 

NTT Binas� 

 

Pepsi Cola Fabrikas� 

*Oterprise Meydan�, 

Hong Kong 

*780 3rd Ave. Binas�, 

NY 

*Overseas Bankas�, 

Singapore. 

 

 

 

 

 

 

Tek 

Tarafl� 

Çekirdek 

 

 

Örnek 

VI 

 

  

Inland Steel Binas� 

 

Crown Zellerbach 

Binas� 

*Crown Zellerbach 

Corp. Binas�, San 

Francisco 

*Inland Steel Binas�, 

Chicago 

*3.1 Binas�, Korea 

 

Richard (2001), çok katl� binalar�n çekirdek yerle� imlerini üç � ekilde 

s�n�fland�rm�� t�r: 

•  Merkezi Çekirdek  

•  Çift Çekirdek  

•  Tek Tarafl� Çekirdek  
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� ekil 4.10 : Çekirdek yerle� im �emas� (Richard, 2001). 

Sonuç sistemimizin geli� tirilmesinde kulland�� �m�z bir di� er s�n�fland�rma ise Ailen 

taraf�ndan yap�lm�� t�r, çekirdekler konumlar�na göre alt� ayr� grupta ele al�nmaktad�r 

(Allen ve Iano, 1989): 

1. Merkezi çekirdek 

2. Merkezi iki çekirdek 

3. Parçal� çekirdek 

4. Kö� e çekirdek 

5. Kenar çekirdek 

6. D�� ta yer alan çekirdek 

4.4.1.1 Merkezi Çekirdek 

Çok katl� büro binalar�nda genel olarak kullan�lan çözümler çekirde� in plan 

düzeninin merkezine yerle� tirildi � i çözümlerdir. Bunun nedenleri aras�nda strüktürel 

sistemin kolay çözülmesi ve yanal yüklere kar� � direnci, çal��ma mekanlar�n�n büyük 

ço� unlu� unun gün �� �� �na aç�k mekanlar olmalar�, çekirde� in merkezi konumundan 

dolay� mekanik tesisat�n katlar aras�ndaki ve katta da� �t�m�n�n kolayca sa� lanmas� 

gelmektedir.  
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               Sabanc� Center, Türkiye            Mary Axe Swiss Reinsurance, �ngiltere 

� ekil 4.11 : Çok katl� büro binalar�nda Merkezi Çekirdek Örnekleri 

4.4.1.2 Merkezi iki Çekirdek 

Çekirde� in plan düzeninin merkezinde ikiye ayr�larak yerle� tirildi � i çözümlerdir. 

Strüktürel, görsel ve mekanik tesisat kolayl�klar� yan�nda, çal�� ma mekan�ndan 

çekirde� e ula� �m uzakl�klar�n�n küçülmesi, zeminde ve çat�da bina servis 

ba� lant�lar�n�n kolay çözülmesi özellikleriyle de tercih edilmektedirler. Bu 

çekirdeklerin büyüklükleri tasar�m ve binan�n servis ihtiyaçlar�na ba� l� olarak 

belirlenmektedir. Çekirdek büyüklükleri ayn� olabilece� i gibi farkl� da 

olabilmektedir.  

          

      Governor Philip Towers,Avusturalya   Electricite De France, Fransa 

� ekil 4.12 : Çok katl� büro binalar�nda Merkezi �ki Çekirdek Örnekleri 
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4.4.1.3 Parçal� Çekirdek 

Çekirde� in plan düzeninde iki yada daha fazla birime parçalanm��  olarak 

yerle� tirildi � i çözümlerdir. Parçal� çekirdek sistemi çevresel pasajlar� daha geni�  bir 

merkezi koridor çevresinde birle� tirir. Çal�� ma mekan�n�n bölünmesi � eklinde 

dezavantajlar� olabilece� i gibi, çekirde� e ula� �m uzakl�klar�n�n küçülmesi, bina 

servis ba� lant�lar�n�n kolay çözülmesi özellikleriyle tercih edilmektedirler. Bu 

çekirdeklerin say�lar� ve yerleri tasar�m kriterleri ölçe� inde de� erlendirilerek 

belirlenmektedir. 

                

                    Akmerkez, Türkiye     Arcos Bosques Corporativo, Meksika  

� ekil 4.13 : Çok katl� büro binalar�nda Parçal� Çekirdek Örnekleri 

4.4.1.4 Kö�e Çekirdek 

Çekirde� in plan düzeninin kö� elerine yerle� tirildi � i çekirdek tipidir. Çal�� ma 

mekanlar�nda esnek çözümlerin üretilmesine olanak sa� lamaktad�r. Ayr�ca strüktürel 

aç�dan iyi bir sonuca ula� �lmas�na neden olmaktad�r. 

           

       Commerzbank Binas�, Almanya       Tokyo City Hall Kompeksi, Tokyo 

      � ekil 4.14 : Çok katl� büro binalar�nda Kö�e Çekirdek Örne� i 
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4.4.1.5 Kenar Çekirdek 

Bina çekirde� inin plan düzeninin kenar�na yerle� tirildi � i çözümdür. Çe� itli plan 

düzenlerinde kullan�lmaktad�rlar. Çal��ma mekanlar�nda esnek çözümlere izin 

vermektedir.  

          

                    Manera TA1, Malezya       Manera Mesiniaga Binas�, Malezya 

� ekil 4.15 : Çok katl� büro binalar�nda Kenar Çekirdek Örnekleri 

4.4.1.6 D�� ta Yer Alan Çekirdek 

Çekirde� in plan düzeninin d�� �na yerle� tirilmesi, çe� itli büro binas� örneklerinde 

görülmektedir. Çekirdek, tek veya çe� itli boyutlarda bir kaç çekirdekten 

olu�maktad�r. Özellikle serbest düzenli büro anlay�� �na çok uygundur ve esnek 

mekan çözümlerine olanak tan�maktad�r.  

                

                Armoury Tower, Çin         Leadenhall Street Tower, �ngiltere 

� ekil 4.16 : Çok katl� büro binalar�nda D�� ta Yer Alan Çekirdek Örnekleri 
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4.4.2 Çok Katl� Büro Binas� Tasar�m�nda Planlama 

Mimari tasar�mda kullan�lan ve ara� t�rmam�za zemin te� kil eden alansal planlama 

tipleri a�a� �daki gibi s�n�fland�r�lmaktad�r (Ching, 1979): 

• Merkezi Planlama  

• Lineer (Do� rusal) Planlama 

• Radyal Planlama 

• Kümelenmi�  Planlama 

• Izgara (Modüler) Planlama 

Ara� t�rma kapsam�nda planlama tipleri çok katl� büro binalar�nda vaziyet plan�n�n 

� ekillenmesi ölçe� inde de� erlendirilmi�  ve derlenmi� tir. 

          
       Merkezi      Lineer     Radyal  Kümelenmi�           Izgara  

� ekil 4.17: Ching (1979)'in olu� turdu� u plan düzenleri. 

4.4.2.1 Merkezi Planlama 

Merkezi planlama, bir kaç ikincil mekan�n grup olu� turdu� u bir merkezi, bask�n 

mekan� ifade etmektedir. 

Vaziyet plan� ölçe� inde de� erlendirilecek olursa, bir merkez etraf�ndaki gruplar�n 

olu� turdu� u yerle� im olarak ifade edilebilir. 
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   Mary Axe Swiss Reinsurance, �ngiltere    Manera Mesiniaga Binas�, Malezya 

� ekil 4.18 : Çok katl� büro binalar� Merkezi vaziyet plan kurgusu örnekleri 

4.4.2.2 Lineer Planlama 

Lineer planlama, tekrar eden mekanlar�n do� rusal s�ra olu� turmalar�n� ifade 

etmektedir. Vaziyet plan� ölçe� inde de� erlendirilecektir. 

  

Arcos Bosques Corporativo, Meksika           The HQ Long-Term Credit Bank, Tokyo 

� ekil 4.19 : Çok katl� büro binalar� Lineer vaziyet plan kurgusu örnekleri 

4.4.2.3 Radyal Planlama 

Radyal planlama, mekan�n do� rusal olu�umunun �� �nsal bir yöntem ile uzat�ld�� � 

merkezi mekan� ifade etmektedir. Radyal plan düzeni ise, merkezi planlama ile ayn� 

karakteri ta� �maktad�r.  
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                LVA Binas�, Almanya                  Central Beheer Bürolar�, Apeldoorn 

� ekil 4.20 : Çok katl� büro binalar� Radyal vaziyet plan kurgusu örnekleri 

4.4.2.4 Kümelenmi�  Planlama 

Küme planlama öncelik s�ras� yada ortak bir görsel özelli� in payla� �m� veya ili� kilere 

göre gruplanan mekanlar� ifade etmektedir.  

Vaziyet plan� ölçe� inde farkl� veya ayn� biçimlerin olu� turdu� u kümelenmi�  bir alan 

ifade edilebilir. 

        

      GSW Yönetim Merkezi, Almanya         YKK R&D Center, Tokyo 

� ekil 4.21 : Çok katl� büro binalar� Kümelenmi�  vaziyet plan kurgusu örnekleri 
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4.4.2.5 Izgara Planlama 

Izgara yani modüler planlama ise, bir strüktürel yada üç boyutlu modül alan� içinde 

olu� turulan mekanlar olarak tan�mlanmaktad�r. Vaziyet plan� ölçe� inde vaziyet plan� 

elemanlar�n�n belli bir modülasyon sistemi ile ifade edilmesidir. 

                     

         London Bridge Tower, �ngiltere             Leadenhall Street Tower, �ngiltere 

� ekil 4.22 : Çok katl� büro binalar� Izgara vaziyet plan kurgusu örnekleri 

4.4.3 Çok Katl� Büro Binas� Tasar�m�nda Plan Formu 

Çok katl� büro binas� tasar�m�nda plan biçimleni� leri geometrik formlar ile temsil 

edilebilir. Plan geometrisini ifade etmek için asal geometrik formlar kullan�labilir. 

Tasar�mda soyutlama kavram� ile ilk olarak ele al�nan geometriler bu ara� t�rma 

kapsam�nda plan formunu ifade etmek için kullan�lmaktad�r.  

Çok katl� büro binalar� plan geometrileri;   

• Kare 

• Dikdörtgen 

• Üçgen 

• Daire 

• Çokgen �eklinde s�n�rland�r�larak ifade edilebilir. 
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       IBM Tower/Kare       Century Tower/Dikdörtgen        Commerzbank/Üçgen 

        

   Mary Axe S.R./Daire            Jin MaoTower/Çokgen      Electricite De France/Di� er 

� ekil 4.23 : Çok katl� büro binalar� Plan geometrisi örnekleri 

4.4.4 Çok Katl� Büro Binas� Tasar�m�nda Kütle Grameri 

Ara� t�rmam�zda kullan�lan kütle grameri � ener ve Kahvecio� lu (1992)’nun çok katl� 

binalar için öne sürdü� ü yakla� �mdan yola ç�k�larak olu� turulmu� tur. Buna göre çok 

katl� binalar�n kütle grameri;  

• Tek Kule 

• Çift Kütle 

• Çoklu Kütle 

• Tablal� Kütle 

• Etekli Kütle 

• Kent Odas� 

• Atrium, � eklinde tiple� tirilebilmektedir. (� ener ve Kahvecio� lu, 1992) 
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         Tek Kule         Çift Kütle   Çoklu Kütle  Tablal� Kütle 

   

       Etekli Kütle      Kent Odas�         Atrium 

� ekil 4.24 : Çok katl� yap� kütle grameri tipolojileri  

                                         

     Century Tower/ Tek Kule          Edificio Manantiales / Çoklu Kutle 

                                          

          Knowloon Station Tower/Etekli Kutle    ArcosBosques Corp./Atrium        

� ekil 4.25 : Çok katl� büro binalar� kütle grameri örnekleri  
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4.5 Çok Katl� Büro Binalar�n�n Yap� Tarz�na Göre S�n�fland�r�lmas � 

Çok katl� büro binalar� ara� t�rmam�z kapsam�nda yap� tarzlar�na göre 

s�n�fland�r�lm�� t�r. Bu s�n�fland�rma;   

• Klasik Binalar 

• Ça� da�  Binalar 

• Ak�ll� Binalar 

• Ekolojik Binalar � eklinde özetlenebilir. 

•  Klasik Binalar 

1980 y�l� öncesinde yap�lm��  yüksek katl� ofis binalar�n� bu s�n�fland�rma alt�na 

almak mümkündür. 

        

 Wainwright Binas�, St.Louis         Seagram Gökdeleni,           Empire State Binas�,
           New York     New York 

� ekil 4.26 : Klasik büro binalar� örnekleri  

• Ça� da�  (Contemporary) Binalar 

1980 y�l� sonras� ça� da�  binalar�n yayg�nla� t�� � ve otomasyonun geli� ti� i y�llar 

olarak kabul edilebilir. Ak�ll� ve ekolojik olmayan binalar da ayr�ca bu s�n�fland�rma 

alt�na girebilir. 



 117 

         

  Ando Tower, Japonya    Keyence Corp. HQ, Japonya   Electricite De France, Fransa 

� ekil 4.27 : Ça� da�  büro binalar� örnekleri  

• Ak�ll� Binalar:   

Ak�ll� binalar, ayn� zamanda sürdürülebilir ilkelere uygun olarak tasarlanm��  

binalard�r. Kullan�c�s�n� yüksek teknoloji ürünlerinin deste� i ile denetleyen, ekolojik 

binalardan da üstün niteliklere sahip geli�mi�  mimarl�k ürünleridir (Oflaz, 2004). 

                  

  Century Tower, Japonya           Mary Axe, �ngiltere           Telekom HQ, Malezya 

� ekil 4.28 : Ak�ll� büro binalar� örnekleri  
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• Ekolojik Binalar:   

Ekolojik binalar; iklim, güne�  kontrolü, rüzgar kontrolü, yönlenme, bitkilendirme, 

malzeme ve at�k geridönü� ümü � eklinde s�ralanan ekolojik tasar�m kriterlerine uygun 

olarak tasarlanm��  mimari ürünlerdir (Karata� , 2004).  

            

   Armoury Tower, Çin       Menara Mesiniaga, Malezya       Commerzbank, Almanya 

 � ekil 4.29 : Ekolojik büro binalar� örnekleri 
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5. M�MAR �  TASARIM E �� T� M�  � Ç�N SANAL DOKU TABANLI                     

BÜRO B� NASI VER�  DESTEK S�TEM �  - ‘TALLOFFICE’ 

Ara� t�rma ve analizler sonucunda bu çal��mada, geli� en bilgi teknolojilerinin e� itim 

alan�nda kullan�m� ve bu alanda yap�lan yenilikler esas al�narak, mimari tasar�m 

e� itiminde bilgi teknolojilerinin nas�l kullan�labilece� i sorgulanm�� , bilginin iletimi 

ve payla� �m� esas al�narak sanal doku (web) tabanl� bir veri destek sistemi 

geli� tirilmi � tir. 

Bu bölümde geli� tirilen "Mimari Tasar�m E� itimi �çin Sanal Doku Tabanl� Büro 

Binas� Veri Destek Sistemi" tan�t�lacakt�r. 

5.1 Sistemin Tan�m� ve Amac� 

Mimari tasar�m sürecinde, tasar�m ürününün olu� turulmas� için gerekli bilgiyi analiz 

yöntemleri ile birlikte sunan, tasar�mda tipoloji ve örnekleme yakla� �mlar� ile 

desteklenen, tasar�mc�ya (ö� renci, mimar, akademisyen, vb) kendi örneklerini veya 

ilginç yeni örnekleri payla�ma olana� � verebilen ve web üzerinden yay�nlanmas� ile 

heryerden kolayca ula� �labilecek etkile� imli bir veri destek sistemi yaratmak 

amaçlanm�� t�r.  

Önceki bölümlerde incelenen mimari tasar�m bilgisinin karakteri, aktar�m�, analiz 

yöntemleri, deneyim ve bilginin derlenmesi, çoklu veritaban� uygulamalar�, web 

üzerinden e� itim, tipoloji ve tasar�m�n eleman ölçe� indeki ili� kileri göz önüne 

al�narak geli� tirilen modelin tek bir tipoloji üzerinde uygulanarak s�n�rland�r�lmas� 

sa� lanm�� , çok katl� büro binas� tipolojisi bu s�n�rland�rmada kullan�lm�� t�r.  

Geli� tirilen sistemin temel esaslar�; 

• Mimari tasar�m sürecini destekleyen; payla� �labilir; kullan�labilir; geli� tirilebilir bir 

çoklu veritaban� sistemi ve internet uygulamas� önererek mimari tasar�m e� itimine 

güncel bir örnek eklemek, 
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• Tasar�m bilgisinin analizi ve sistematize edilerek ifade edilmesinde görsel 

veritaban� ve arayüz kullan�m�n� geli� tirilebilir bir örnekle desteklemek, 

• Mimari tasar�m e� itiminde deneyim ve önceki tasar�m örneklerinden faydalanma 

yakla� �m� için say�s�z örnekten olu�an ve sürekli geli� tirilebilir etkile� imli bir ortam� 

kullan�ma açan bir sistem olu� turmakt�r. 

Bu amaçla izlenecek olan sistematik yöntemin basamaklar�: 

• �htiyaçlar�n belirlenmesi ve analizi, 

• Kavramsal tasar�m, 

• Veritaban� yönetim yaz�l�m�n�n seçilmesi, 

• Mant�ksal veritaban� tasar�m�, 

• Fiziksel veritaban� tasar�m�, 

• Sistemi tamamlama, � eklinde s�ralanmaktad�r (Elmasri ve Navathe, 1989). 

Modelin hedef kullan�c�lar� mimarl�k profesyonelleri (mimarlar, ö� renciler ve 

akademisyenler) olarak belirlenmi� tir. Modelin tasar�m e� itiminde kullan�m�n�n 

amaçlanmas�n�n temelinde, bilgi sistemlerinin e� itimdeki rolünün artmas�, de� i� en 

e� itim anlay�� � ve ö� rencinin yönlendirmeler �� �� �nda kendi yöntemlerini geli� tirerek, 

zamandan kazanarak ve e� lenerek ö� renmesi esas� bulunmaktad�r.  

5.2 Sistemin Kapsam�  

Bu çal��mada geli� tirilen sistem çok katl� büro binalar� tipolojisi ile 

s�n�rland�r�lm�� t�r. Modelin sistemi; kay�tlar� aras�ndaki büro binalar�na ait yaz�l�, 

görsel ve teknik bilgilerin sistematik  bir � ekilde sunulabilece� i, yeni örneklerin 

rahatl�kla dahil edilebilece� i ve güncelli� ini koruyacak biçimde geli� tirilmi � tir. 

Modelin tan�m�nda belirtildi� i gibi, modelin hedef kullan�c�lar� olarak mimarlar, 

mimarl�k ö� rencileri ve akademisyenler temel al�nm�� t�r. Kullan�c� grubu mimari 

tasar�m konusunda bilgili ve deneyimli olmas�na kar� �n, önemli bir çe� itlilik de 

içermektedir. Dolay�s�yla, farkl� seviyelerde ve farkl� amaçlarla bilgi aray�� � içinde 
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olabilecek olan kullan�c� kitlesinin ihtiyaçlar� ve sistemden beklentileri de ayn� 

derecede çe� itlenebilir. Bu ba� lamda kullan�c� isteklerine cevap verebilecek bir 

sistem tasarlayabilmek için amaçlar�m�z; 

•Kullan�c�n�n rahatl�kla çal�� abilmesi için en uygun ortam� yaratmak,  

•Kullan�c�n�n deneyim sahibi olmad�� � bir yaz�l�m� kullanmas�na yard�mc� olmak,  

•Kullan�c�n�n istedi� i arama kriterleri ile bilgiyi süzebilmesini sa� lamak, süzdü� ü 

bilgiyi detayl� olarak görüntüleyebilmesini sa� lamak, 

•Kullan�c�n�n arad�� � bilgiyi farkl� ba� l�k ve detaylara göre arayabilmesini sa� lamak, 

•Sistemi basitle� tirerek kullan�c�n�n farkl� kategoriler aras�nda kaybolmadan 

dola� mas�n� sa� layabilmek, � eklinde geni� letilebilir. 

Yukar�da say�lan ve önceden de belirtti� imiz ihtiyaç ve amaçlar do� rultusunda, 

Everest (1986)'in belirtti� i veritaban� yönetiminin temel esaslar�ndan yola ç�k�larak 

sistemin kavramsal yap�s� geli� tirilmi � tir (� ekil 5.1). 

 

� ekil 5.1: Veritaban� yönetiminin temel esaslar� (Everest, 1986) 

•Payla� �labilirlik 

Sistem, farkl� seviyelerdeki farkl� kullan�c� tiplerine hizmet edebilmek için, 

kullan�c�n�n bilgi seviyesine ve kullan�m amac�na göre bilgi taramas� yapabilece� i 

seçenekler sunmaktad�r. Bilginin payla� �m� bilgi teknolojileri ve internet ile çok 

kolayla�m��  ve yayg�nla� m�� t�r. Geli� tirilen sistemin de amac� mimari tasar�m e� itimi 
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için gerekli bilgiyi payla�arak bir veri destek sistemi olu� turmakt�r. Tasar�m 

bilgisinin payla� �m�n�n sanal doku üzerinde gerçekle�mesi interaktif bir ortam 

yaratmaktad�r. 

•Kullan�labilirlik 

Kullan�labilirlik esas�n�n iki boyutu, i� lev ve biçimdir. Sistemi olu� turan çoklu 

veritaban�n� kullan�c�ya ula� �labilir hale getirmek, veritaban�n� tan�mlamak ve 

yaratmak, veri taban�ndan veri al�p eklemek anlam�ndad�r. Biçim ise çe� itli verinin 

elveri� li, zaman�nda ve ekonomik biçimde saklanmas�n� ve bunun farkl� 

kullan�c�lardan olu�an bir ortamda, farkl� biçimlerde i� leyerek ve farkl� kullan�m 

biçimlerini kar� �layacak biçimde yap�m� ile ilgilidir. Sistem, içeri� indeki bilginin 

analizinde, ili� kilendirilmesinde ve saklanmas�nda en uygun ve ekonomik yöntemi 

kullanarak, kullan�c�n�n sistem içinde basit bir biçimde arad�� �na ula� mas�n� 

sa� layacak � ekilde tan�mlanm�� t�r.  

•Geli� tirilebilirlik 

Veritabanlar� payla� �m esas�na göre iki grupta incelenebilir. Bunlar; dinamik ve 

statik veritabanlar�d�r. Statik veritabanlar�, geli� tirildikleri ortamdan payla� �ld�klar� 

ortama aktar�l�rken bir tak�m dönü� türme i� lemleri yap�lmas� gereken 

veritabanlar�d�r. �çeri� indeki verinin s�k s�k güncelle� tirilmedi� i veya 

güncellemelerin hemen payla� �ma aç�lmad�� � sistemler için kullan�lmaktad�rlar. 

Ancak, dinamik veritabanlar�n�n içeri� i dolays�z olarak payla� �ma aç�kt�r. 

Dolay�s�yla, içeri� i s�kça de� i� tirilen veya geli� tirilen sistemler için bu tip 

veritabanlar� kullan�lmaktad�r. Geli� tirilen sistemde amaçlanan aktif kullan�c� 

kat�l�m� göz önüne al�n�rsa, sistemin içeri� inin sürekli yenilenmesi gerekmektedir ve 

dinamik bir veritaban� olmal�d�r.  

•Bütünlük 

Bütünlükle ilgili en önemli kavram sistemin sa� l�kl� biçimde varl�� �n� 

sürdürebilmesidir. Kullan�labilirlik ve geli� tirebilirlik esaslar� temel al�nd�� �nda 

bütünlük kavram� da tan�mlanm��   olmaktad�r. 
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Veritaban� kapsam�n�n tan�mlanmas�: Veritaban� � emas� kurularak, kavramsal 

veritaban� tasar�m�n�n olu� turulmas� anlam�na gelmektedir. Veritaban� � emas�n�n 

içeri� i Mcgee (1968) taraf�ndan: 

•Veri nesnelerinin karakteristikleri, 

•Bu veri objeleri aras�ndaki ili� kiler ve mant�ksal yap�, 

•Geçerlilik kriterleri ve semantik k�s�tlamalar, 

•Fiziksel depolama temsili, "format", 

•Depolama ayg�tlar� üzerinde fiziksel depolama yeri, 

•Eri� im yetkisi ve yedekleme politikalar� gibi bütünlük parametreleri 

� eklinde tan�mlanm�� t�r. 

5.3 Sistemin Tasar�m� ve Yöntemi 

Sistem, ili� kili bir veritaban� sisteminin içinde birlikte hareket eden alt parçalardan 

meydana gelir ve bu alt parçalarda yer alan bilgileri organize eder, ili� kilendirir ve 

sunar. Bu alt birimlerin her biri bir tablo olarak adland�r�lmaktad�r. Sistem ayn� 

zamanda farkl� kullan�c� tiplerinin web üzerinden bilgiye eri� mesini sa� lad�� � gibi, 

kullan�c�ya sunulan bilginin organize edilmesi için gerekli sistemin çat�s�n� da 

olu� turur, esnek ve geli� tirilebilir bir yap�s� bulunmaktad�r. 

Bu amaçlar� gerçekle� tirmek üzere bu veritaban� çal��mas�nda, PHP 5 programlama 

dili ve ili � kisel bir veritaban� olan MySQL 4 yaz�l�mlar� kullan�larak veritaban� yap�s� 

olu� turulmu� tur. 

5.3.1 Sistemin Bilgi � çeri� i 

Sistemde yer alan bilgi, çok katl� büro binalar� ve bunlara ili� kin tüm yaz�l�, görsel ve 

teknik bilgidir. Konu kapsam�ndaki binalar�n özgün biçimsel karakteristiklerinin 

ortaya kondu� u analiz çal�� malar� da sistemdeki bilgiyi desteklemektedir. 



 124 

Sistemde kullan�c�ya, çok katl� büro binalar� ile ilgili yaz�l�, ortografik ve analiz 

bilgilerinin sanal doku (web) üzerinden sunulmas� amaçlanmaktad�r.  

•Yaz�l� Bilgi;  yap�n�n ad�, mimar�n�n ad�, � ehir/ülke/k�tas�, yap�m y�l�, yap�m tarz�, 

yap�m sistemi, kat adedi, yap�n�n in� aat alan� ve yap� hakk�ndaki genel bilgiler, vb 

� eklinde yaz�l� olarak ifade edilebilecek bilgi; 

•Ortografik Bilgi;  yap�n�n foto� raf� ve plan-kesit-görünü�  � eklindeki teknik 

dökümanlar�n� ifade edebilecek bilgi; 

•Analiz Bilgisi;  yap�n�n tipoloji ve tasar�m elemanlar� ölçe� inde analiz edilmesi 

sonucunda; plan geometrisi, çekirdek tipi, vaziyet plan� kurgusu ve kütle grameri 

� eklindeki grafik ifadelerini içeren bilgidir. 

Sistem arayüzü, kullan�c�lar�n kolay anlay�p kullanabilecekleri � ekilde kurgulanm�� , 

bilgi türleri ba� l�klar alt�nda toplanarak, temelde yaz�l� arama ve grafik arama 

� eklinde iki tip arama kullan�m� tan�mlanm�� t�r. 

5.3.2 Sistemin Yap�lanma Süreci 

Veri destek sisteminin yarat�lmas�nda etkile� imli bir ortam yaratmak öncelikli 

hedefimizi te� kil etmektedir. Bu amaçla kullan�labilecek sistemler ara� t�r�larak en 

uygun ve kolay sistemin uygulanmas� amaçlanm�� t�r. 

Aktif olarak kullan�lan baz� veritabanlar�; Access, MySQL, IBM DB2, Informix, 

Oracle, Interbase yaz�l�mlar�d�r. Bu yaz�l�mlar�n hepsinin birbirine göre üstün ve 

zay�f yönleri bulunmaktad�r. Her biri temelde ayn� i� i gerçekle� tirmek için 

geli� tirilmelerine kar� �n, farkl� ihtiyaçlara cevap vermek için tasarlanm�� lard�r. 

Ara� t�rman�n kapsam�ndaki veritaban� yaz�l�mlar�na de� inecek olursak; 

•Microsoft firmas�n�n Office paketi içinden ç�kan Access, küçük ölçekli 

uygulamalardaki gereksinimleri kar� �layabilir. Bir web sitesinde veri miktar� ve ayn� 

anda yap�lan i� lem say�lar� az ise, Access kullan�labilir. Tek bir veri tablosunda 2 GB 

a kadar veri depolayabilir ve ayn� anda 255 ba� lant�ya izin verilebilir. Access, 

Linux/MAC sistemlerinde kullan�lamamaktad�r, bu da yayg�nla� mas�n� 

engellemektedir. 
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•MySQL Inc. taraf�ndan kodlanan MySQL, Windows'un yan�s�ra Linux, OS/2, 

Solaris, AIX ve birçok i� letim sistemini desteklemesi nedeniyle Access'e oranla daha 

yayg�n ve daha güvenlidir.  

•IBM firmas�n�n ürünü olan DB2, Access ve MySQL'e göre daha performansl�d�r. 

Windows ve Unix sistemlerinde çal�� abilir. 

•Informix, ücretli ve güçlü bir veritaban�d�r. Orta ölçekli i� letmelerin yükünü 

kald�rabilecek kapasitededir ancak yayg�n olarak kullan�lmamaktad�r. 

•Microsoft firmas�n�n bir ürünü olan Microsoft SQL Server (MSSQL), di� erlerine 

göre iyi bir performansa sahiptir. Kullan�m   kolayl�� �,   güvenilirli� i   ve   i� lem   

gücüyle   dikkat çekmektedir. Tablo ba� �na 4 TB veri depolayabilmektedir. 

•Oracle, dünyan�n en güçlü ve güvenilir veritaban� olarak gösterilmektedir, ancak 

çok yüksek maliyeti nedeniyle sadece büyük kurumlar�n tercih edebilecekleri bir 

veritaban�d�r. Windows ve Unix sistemlerinde kullan�labilmektedir. Oracle, s�n�rs�z 

say�da tablolar� desteklemektedir. 

•Interbase ise Linux platformu üzerinde çal�� an, ücretsiz bir veritaban� sunucusudur. 

Yayg�n de� ildir (Devrim, 2006). 

Ara� t�rmalar�n sonucunda elde edilen bilgiler �� �� �nda, yayg�n kullan�m�, yeterli 

performans�, di� er teknolojilerle uyumlu çal�� mas�, kolay ö� renilebilmesi, internet 

üzerinde yayg�n kullan�lmas�, büyük kapasitede bilgi depolayabilmesi gibi 

nedenlerle, MySQL 4 yaz�l�m� uygun bir seçim olarak görülmü� tür.  

MySQL web veritaban� uygulamalar�nda veritaban�n� yönetmek için s�kl�kla 

kullan�lan phpMyAdmin yaz�l�m�n� geli� tirmi� tir. � ekil 5.2’de gösterilen bu arayüz 

ile taray�c� ekran�ndan tüm i� lemler çal�� t�rabilmekte ve her türlü kay�t ekleme, 

silme, de� i� tirme; veritaban�/tablo yaratma; kullan�c� açma/yetkilendirme i� lemleri 

kolayca gerçekle� tirilebilmektedir.  
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� ekil 5.2: phpMyAdmin arayüzü (http://www.phpmyadmin.net) 

Veritaban� yaz�l�mlar�nda veri tablolar� olu� turulurken dikkat edilmesi gereken 

hususlar � u � ekilde s�ralanabilir: 

•Ayn� konu ile ilgili bilgiler belirlenmelidir. 

•En yüksek seviyede yap�sal bir � ekilde tablolar�n olu� turulmas� sa� lanmal�d�r. 

•Ayn� konu ile ilgili alanlar�n kendi tablolar�nda ayn� tabloda toplanmas� 

sa� lanmal�d�r. 

•Veri tekrar� olmamal�d�r. Verinin tekrar� yaz�l�m�n i� leyi� ini yava� lataca� �ndan, 

zaman kayb�na neden olacak ve tablolar aras� ili� kilendirmeyi zorla� t�racakt�r. 

•Alanlar basite indirgenmelidir. 

Geli� tirilen veri destek sistemi için kullan�lan MySQL 4 veritaban� yaz�l�m�nda, 

yukar�da s�ralanan hususlar do� rultusunda tek bir tablo üzerinden çal�� mak uygun 

görülerek veritaban� yap�s� geli� tirilmi � tir. � ekil 5.3’de yap�s� ve � ekil 5.4’de içeri� i 

görülen tabloda bütün veriler toplanmaktad�r.  
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� ekil 5.3: Veritaban� uygulamas� için olu� turulan ‘bina’ isimli tablo yap�s� 

 

� ekil 5.4: Veritaban� uygulamas� için olu� turulan ‘bina’ isimli tablo içeri� i 

5.3.3 Kullan�c� Arayüzü Tasar�m� 

Veritaban�na eri� im, sanal doku (web) üzerinden yap�laca� � için, kullan�c� arayüzünü 

web sayfas� � eklinde ".html" ve ".htm" uzant�l� olarak tasarlamak uygun görülmü� tür.  

Web sayfalar� sadece ".htm" ya da ".html" uzant�l� HTML kodlar�n� içeren veri 

dosyalar�d�r (HTML: Hypertext Markup Language). Notepad, Wordpad veya 

Microsoft Word gibi herhangi bir kelime i� lem program�n� çal�� t�r�p, HTML 

kodlar�yla bir web sayfas� olu� turulursa ve sonra bu dosya ".htm" uzant�l� olarak 

kaydedilirse, web taray�c� programlar (Internet Explorer yada Netscape Navigator 

gibi) bu dosyalar� açabilir, HTML kodlar� ile haz�rlanan bu web sayfas�n� 

görüntüleyebilir. 
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HTML editörleri, kelime i� lem programlar�n�n yan�nda oldukça geli�mi�  

yaz�l�mlard�r, web tasar�m i� lemini kolayla� t�r ve h�zland�r�rlar. Bu tür yaz�l�mlarda 

tasar�m esnas�nda ‘tasar�m’ veya ‘kod’ ekranlar� üzerinde birlikte çal�� �labilir. Bu 

çal��ma yöntemi ile, olu� turulan bir grafik arayüzün kod olarak kar� �l� � � yada yaz�lan 

kodun grafik olarak kar� �l� � � an�nda görüntülenebilmektedir. Bu sistem sonradan 

PHP programlama dili ile yaz�lm��  kodlar�n HTML kodlar�na eklenmesine yard�mc� 

olur ve senkronize bir � ekilde çal��malar�n� sa� lar. Geli� tirilen arayüzün tasar�m� için 

bu türden bir yaz�l�m olan, Macromedia Firmas�n�n üretti� i Dreamweaver 8 yaz�l�m� 

çal��mada uygun bulunmu�  ve kullan�lm�� t�r. 

Bölüm 3.5.2.2.’de detayland�r�lan arayüz tasar�m ilkeleri do� rultusunda geli� tirilen 

sayfan�n kullan�c� taraf�ndan iyi okunabilmesi çok önemlidir. Sayfa hem kolay 

anla� �l�r düzeyde basit ve � �k, hem de e� lenceli ve çekici olmal�d�r. Görsel ifadeler 

kullan�c�y� en çok etkileyen unsurlard�r. Kullan�c� yorulmamal�d�r ve biranda çok 

fazla bilgi ile kar� �la� mamal�d�r, aksi takdirde s�k�labilir. Ba�ar�l� tasar�mlar, içeri� i 

tam ve basit olarak aktar�lanlard�r.  

Sistem tasar�m�n�n en önemli özelli� i daha önceden de bahsedildi� i gibi bütünlüktür.  

Kontrast da önemlidir. Benzerlik ve kontrastl�k aras�ndaki denge iyi sa� lan�rsa, 

tasar�m etkileyici ve dinamik olur. Bu da, tasar�mdaki elemanlar�n iyi grupland�� � 

anlam�na gelir. Ekrandaki bo�  alanlar�n�n (negatif alan) ve harflerin kullan�m� 

bütünlü� ü yaratman�n iki önemli faktörüdür. Sayfa tasar�m�nda olmas� gereken 

ko� ullar Bütünlük, Bo� luk (negatif alan), Hiyerar� i, Denge ve Renk � eklinde 

s�ralanabilir (Gönenç, 2005). 

Okuyucu tasar�m�n sadeli� ine dikkat eder. Sayfalar birbirleriyle ilintili olmal�d�r. 

Uzakl�k bizden aynl�r, ama yak�nl�k bizle beraberdir. Büyük ve koyu önemlidir, 

küçük ve aç�k daha az önemlidir. Bütünlük bo� luk ile dengelenmelidir. Tasar�m 

elemanlar� gruplanmal�d�r. Her�eyin bir � ekli vard�r, bo� luk da bunlardan biridir.  

Veritaban�na eri� im için kullan�lacak web sayfas� format�ndaki "veritaban� kullan�c� 

arayüzü"nün sayfa düzeni ve grafik tasar�m� tamamland�ktan sonra, HTML 

kodlar�n�n aras�na PHP 5 programlama dili ile haz�rlanan scriptler (program kodlar�) 

yerle� tirilerek, sistem tamamlanm�� t�r. 
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5.3.4 Sistemin Arama Motoru  

Arama motoru web sayfas�n�n içerisine gömülmü�  "Script" denilen küçük 

yaz�l�mlard�r. Bu program parçac�klar�, s�radan web sayfalar�n� kullan�c� ile 

etkile� imli hale getirir. Kullan�c�yla ileti� im kurabilen dinamik web sayfalar� 

olu� turabilmenin yolu ASP, JavaScript, VBScript ve PHP gibi script dilleri ile 

yaz�l�mlar haz�rlay�p HTML belgelerinin içine yerle� tirmektir. 

Geli� tirilen veri destek sisteminde PHP 5 programlama dili kullan�larak haz�rlanan 

arama motoru,  web ortam�nda ziyaretçinin talepleri do� rultusunda formdan gelen 

kritere göre bir SQL (sorgu) olu� turmakta ve PHP 5 dilinin MySQL fonksiyonlar� 

sayesinde haz�rlanm��  veritaban� dosyas�ndaki ilgili verilerin al�nmas�n� 

sa� lamaktad�r.  

Olu� turulan arama motoru ile kullan�c�n�n web sayfas� içerisinde istedi� i bilgileri 

görüntülemesi için dört yöntem önerilmektedir. Bunlar; "Yaz�l� Arama", Grafik 

Arama", "Detayl� arama" ve "Kay�t Listesi" � eklinde s�ralanmaktad�r. 

5.3.5 Sisteme Kay�t Ekleme  

Önerilen arama yöntemlerinin d�� �nda kullan�c�n�n bu sistemde sahip oldu� u en 

önemli avantaj sisteme kay�t ekleyebilmesi ve tasar�m kriterleri ölçe� inde arama 

yapt�� �nda kendi kay�d�n� da etkile� imli olarak bulabilmesidir.  

Kay�t ekleme sürecinde, PHP 5 programlama dili MySQL fonksiyonlar� sayesinde 

veritaban�na ba� lanarak bir SQL (sorgu) çal�� t�rmakta ve eklenen kay�tlar yine 

PHP’nin FTP fonksiyonlar� ile MySQL tablosunda ilgili alanlara ta� �nmaktad�r. 

Veritaban� tablo yap�s�nda ‘doc’ ile adland�r�lan alanlar kay�t ekleme s�ras�nda al�nan 

.jpg format�ndaki resimleri ifade etmektedir. Sistem bu alanlara eklenen resimleri 

ayn� isimli ba� ka bir dosya eklenmesi riskine kar� � yeniden isimlendirerek 

veritaban�na kay�tlamakta ve resim dosyalar�n� kay�tlar�n tutuldu� u klasöre 

ta� �maktad�r (Tablo 5.1). 
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Tablo 5.1: MySQL veritaban� Bina tablosu örnek bir kay�t  

ID  24     

Yap� Ad�   MENARA MESINIAGA   

Mimar Ad�  T.R.HAMZAH&YEANG   

Yap� Tarz�   AKILLI    

Sehir  SELANGOR    

Ulke  MALEZYA    

K�ta  ASYA    

Yap�m Sistemi BETONARME+CELIK   

Kat Adedi  15     

Yap�m Y�l�  1992    

Yap� Insaat Alan� 6503m2    

Yap� Bilgileri 
OFIS, KAFETERYA, JIMNASTIK SALONU, YUZME 
HAVUZU OLARAK KULLANILMAKTADIR. 

VP Kurgusu  MERKEZI PLAN   

Plan Geometrisi DAIRE    

Cekirdek Tipi KENAR CEKIRDEK    

Kütle Grameri ETEKLI KUTLE    

docVaziyet  61cd569edf0890fa9600de0f69d29a86.jpg   

docTipKat  489ad9213ac5173c3935244f4c727450.jpg 

docKesitGörünüs 607e6b562e3b00a7f2d02fdbbd2f81b6.jpg 

docBina  fcff3e50876a31b3fdf4d9f8907ee79d.jpg 

docCekirdek  39ebe91f775c685a2312fcc818087b5e.jpg 

5.3.6 Sistemin � nternet Ortam�na Aktar�m� ve Test Edilmesi  

Proje, henüz tasar�m a�amas�nda iken defalarca ki� isel bilgisayarlarda test edilmesine 

kar� �l�k, sanal doku (web) üzerinde de test edilmesi gereklidir.  



 131 

Sistemin internet ortam�na ta� �nabilmesi için bir internet Server bilgisayar�na ihtiyaç 

duyulmaktad�r. �nternet Server bilgisayarlar� sürekli olarak aç�k ve internete ba� l� 

durumdad�rlar. �nternetteki di� er tüm bilgisayarlar bu serverlara eri� ebilir ve 

yay�nlad�klar� web sayfalar�na ya da dosyalara ula� abilir. Bu serverlar üniversitelerin 

bilgi-i � lem laboratuarlannda olabilece� i gibi, birçok özel firma da bu bilgisayarlara 

sahiptir. Olu� turulan sistem PHP kodlar�n� içerdi� inden, sistemin yay�nlanaca� � 

sunucunun da bu deste� i sa� lamas� gerekmektedir.  

Geli� tirilen veri destek sisteminde web sunucusu olarak Apache 1.3 kullan�lm�� t�r. 

Temel olarak bir web sunucusu HTTP protokolünden sunucu bilgisayardaki 

dosyalar� yollamak ve yay�nlamak amac�yla kullan�lmaktad�r. Bu i� lem FTP (File 

Transfer Protocol) olarak adland�r�lmaktad�r. 

Sistemin sunucuya yüklenmesi tamamland�ktan sonra, s�radan bir kullan�c� gibi web 

sayfas�na ba� lan�larak, do� ru çal�� �p çal�� mad�� �, grafik arayüzünde problem olup 

olmad�� � test edilmi� tir.  

Sistem geçici olarak; http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.php adresinde 

yay�nlanmaktad�r. 

5.3.7 Sistemde Kullan�lan Teknolojiler 

�nternetin yayg�nla�mas� ile birlikte web siteleri önem kazanm�� , buna paralel olarak 

sitelerin daha fazla say�da ziyaretçi çekebilmesi için gerekli olan bilgi y�� �nlar�n�n 

olu�mas� ve olu� turulan bu bilgilerin yönetilmesi gün geçtikçe daha da 

önemsenmi� tir. Bilgilerin h�zl� bir � ekilde güncellenmesi, ar� ivlenmesi ve etkile� imli 

siteler gibi gereksinimler nedeniyle web siteleri dura� an HTML dosyalar� yerine, 

veritaban� üzerinde çal�� abilen sitelere dönü� türme ihtiyac� do� mu� tur.  

Web-veritaban� olarak geli� tirilen veri destek sistemi Linux i� letim sistemi üzerinde 

Apache 1.3’ün web sunucusu olarak kullan�lmas� ile yap�land�r�lm�s ve internet 

üzerinde yay�nlanm�� t�r. Bilgilerin kaydedilmesi, kodlar�n yorumlanmas� ve 

veritaban� i� lemlerinin gerçekle�ebilmesi için ili� kisel veritaban� MySQL 4 ve SQL 

alt dili kullan�lm�� t�r. MySQL 4 verileri kay�t eder, verilerle yap�lan i� lemlere 

yard�mc� olur ve çe� itli özellikler sunar. PHP 5 programlama dili kodlar� i� leyen bir 

yorumlay�c�d�r. PhpMyAdmin MySQL sunucusundaki verilere daha rahat eri� ilip, 
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üzerlerinde ayar ve i� lem yap�labilmesi için geli� tirilmi �  bir arayüzdür ve kolay 

kullan�m� nedeniyle tercih edilmi� tir. 

Sistemin kullan�c� grafik arayüzünün haz�rlanmas�nda, ayn� zamanda bir HTML 

editörü olan Macromedia Dreamweaver 8 yaz�l�m� kullan�lm�s ve Adobe Photoshop 

8 program� kullan�larak grafik arayüz zenginle� tirilmi � tir. 

5.3.7.1 Linux  

Linux 1990’lar�n ortalar�ndan itibaren h�zla profesyonel anlamda popülerlik 

kazanmaya ba� lam��  çok kullan�c�l� ve çok görevli bir i� letim sistemidir. Bu i� letim 

sistemi  bir UNIX türevidir, GNU/GPL lisansl�d�r ve aç�k kaynakl�d�r.  

-Özgürlük: Aç�k kaynak kodu sayesinde insanlar tek bir firmaya ba� l� kalmaktan 

kurtulmaktad�r. 

-Seçenekler: Linux do� as� gere� i bir çok sürümden olu� maktad�r.  

-Güvenlik: Linux dosya yap�s� ve çal��ma mant�� � sebebiyle baz� sald�r�lara 

windowstan daha dayan�kl�d�r (http://www.belgeler.org/lis/archive-tlkg-lis-1.html). 

Linux do� rudan TCP (Transmission Control Protocol) ve IP (Internet Protocol) 

deste� i ile gelmektedir. Bu yönü ile TCP/IP temelli bilgisayar a� lar�nda hem istemci 

hem de sunucu olarak yayg�n olarak kullan�lmaktad�r. Üzerinde hali haz�rda bulunan 

servislerin çe� itlili � i, yeni ç�kan servislere h�zl� ayak uydurmas�, kolay 

yap�land�r�labilmesi ve özellikle de dü� ük maliyeti sebebi ile yayg�n olarak internet 

servislerinin verilmesi amac�yla tercih edilmektedir. 

5.3.7.2 Apache 1.3 

Güçlü, sa� lam, yetenekli ve esnek bir HTTP (HyperText Transfer Protocol) web 

sunucusudur. Apache Software Foundation (ASF) taraf�ndan geli� tirilmi � tir. Aç�k 

kaynak kodlu bir yaz�l�md�r ve lisans� ücretsizdir.  

Apache sunucudaki dizinlerle, a�  i� lemleriyle ilgilenmektedir ve HTTP 

protokolünden sunucu bilgisayardaki dosyalar� yollamak, yay�nlamak amac�yla 

kullan�lmaktad�r.  
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Apache, PHP ve MySQL üçlüsü tek bir yaz�l�m gibi hareket etmekte ve web 

veritaban� uygulamalar�nda çok yayg�n olarak kullan�lmaktad�r 

(http://seminer.linux.org.tr/seminer-notlari/inettr-2001/apache/apache1.html). 

Geli� tirilen veri destek sisteminde Apache 1.3 sürümü web sunucusu olarak 

kullan�lm�� t�r. 

5.3.7.3 PHP 5 

Bir üniversite projesi olarak ba� layan ve (Personal Home Page Tool) olarak 

adland�r�lan PHP, simdilerde (PHP: Hypertext Preprocessor) olarak an�lan bir 

programlama dilidir ve tüm dünyada h�zla kabul görmektedir. PHP dosyalar� temelde 

web sunucusunda yer alan metin dosyalar�ndan ba� ka bir � ey de� ildir. Web 

sunucusunun ayar�na ba� l� alarak .php3, .phtml ya da .php uzant�s�yla 

tan�mlanmaktad�rlar. Bu metin dosyalar�nda PHP komutlar� ve HTML kodlar� yer 

almaktad�r. 

PHP uygulamalar� ba� �ms�z çal�� abilecek derleyici yap�s�yla de� il, uyarlay�c� 

yap�s�yla çal�� t�r�lmaktad�rlar. Bunun en önemli sebebi PHP'nin sunucu tarafl� bir dil 

olmas�d�r. 

PHP ile haz�rlanm��  bir web sayfas�nda temel olarak a� a� �daki i� lemler 

gerçekle�mektedir. 

- �stemci (client) taraf�ndan PHP dosyas� bir taray�c� (browser) ile ça� r�l�r. 

- Web Sunucu (web server) dosya uzant�s�ndan bu iste� in bir PHP dosyas� oldu� unu 

alg�lar ve PHP yorumlay�c�ya yollar. 

- PHP yorumlay�c�s� ilgili dosya içindeki scriptleri çal�� t�rarak geriye döndürdü� ü 

sonucu Web Sunucu’suna tekrar gönderir. 

- Web Sunucu’suna ula� t�r�lan sonuç istemci (client) taraf�na HTML dosya olarak 

yollan�r ( http://seminer.linux.org.tr/seminer-notlari/mysql/mysql1.html). 

Veritaban�yla konu� abilme özelli� i ile PHP programlama dili di� er dillerden farkl� 

ekstra özelliklere sahiptir. Veritaban� üreticileri taraf�ndan geli� tirilen diller, 

genellikle üreticinin veritaban�yla sorunsuz çal�� mas�na ra� men, PHP’nin hem Unix, 



 134 

hem de NT platformunda çal��mas� ve bol miktarda dökümantasyonunun bulunmas� 

en büyük avantajar�ndand�r.  

Geli� tirilen sistemde PHP 5 programlama dili ve özellikleri kullan�lm�� t�r.  

5.3.7.4 SQL  

SQL (Structured Query Language); yap�sal bir sorgulama dilidir ve ili� kisel model 

olarak tasarlanan veritaban� sistemlerinde veriye eri� im dili olarak kullan�lmaktad�r. 

1970’li y�llarda IBM firmas� taraf�ndan geli� tirilmi �  ve 1986 y�l�nda ANSI (Amerika 

Milli Standartlar Enstitüsü) taraf�ndan SQL standart� ad�yla kabul edilmi� tir.  

SQL, bir programlama dili olmay�p sadece bir veri alt dili (data sublanguage) veya 

ba� ka bir deyimle bir veri eri� im (data access language) dilidir. Ba� �ms�z olarak 

kullan�lmay�p, di� er programlama dillerine kat�lmaktad�r (Kal�ps�z, 2001).   

SQL ile yaln�zca veritaban� üzerinde i� lem yap�labilir. SQL'ye özgü cümleler 

kullanarak veritaban�na kay�t eklenebilir, olan kay�tlar de� i� tirilebilir, silinebilir ve 

bu kay�tlardan listeler olu� turulabilir. SQL dilini kullanan sunucular, MySQL, 

MSSQL, PostgreSQL ve Oracle olarak s�ralanabilir. 

Geli� tirilen sistemde SQL, MySQL veritaban� içerisinden sorgu yap�l�rken 

kullan�lm�� t�r.  

5.3.7.5 MySQL 4 

MYSQL ili � kisel bir veritaban� yönetim sistemidir (veritaban� sunucusu). Teknik 

itibariyle sunucuda daimi olarak çal�� �r ve programa, bildirece� i veritaban� 

dosyas�ndan veri çekerek sunar.  

Çok h�zl�, güvenilir ve kullan�m� kolay bir yaz�l�md�r ve Python'dan Java'ya kadar 

birçok programlama dili ile eri� ilebilmektedir. Özellikle internet ortam�nda önem 

kazanan, çok esnek ve güçlü bir kullan�c� eri� im k�s�tlama/yetkilendirme sistemine 

sahiptir. 

PHP’nin yayg�nla� mas�ndaki ku� kusuz en büyük yard�mc�lar�ndan biri de 

MySQL’dir. Windows ve Unix versiyonlar� ücretsiz da� �t�lan MySQL’in PHP ile 
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beraber geli� mesi sayesinde hem PHP hem de MySQL karl� ç�km�� lard�r. Geli�mi�  

veritaban� sistemlerinde görülen ili� kisel veritaban� mant�� �yla geli� tirilen MySQL, 

çoklu ba� lant� deste� i ve performans� ile uzun süreden beri ad�n� duyurmu� tur.   

MySQL’i çal�� t�r�rken verilerin giri� -ç�k�� �n�n, herhangi bir i� lemi DOS ortam�nda 

yap�lmas� dezavantaj�d�r. Bu sebeple, MySQL ile tüm i� lemleri browser ekran�ndan 

çal�� t�rabilecek phpMyAdmin yaz�l�m�n� geli� tirilmi � tir. Bölüm 5.3.2’de 

detayland�r�l�lan bu arayüz ile birçok i� lemi kolayca gerçekle� tirmek mümkün 

olabilmektedir (� ekil 5.2). 

Sistemde veritaban� sunucusu olarak MySQL 4 yaz�l�m� ve phpMyAdmin arayüzü 

kullan�lm�� t�r. 

5.3.7.6 Macromedia Dreamweaver 8 

Di� er dillerde oldu� u gibi HTML için de, görsel programlama özelli� i ta� �yan ve 

haz�r nesneler kullanan editör programalar� geli� tirilmi � tir. Bu programlar 

kullan�larak HTML dilinin kullan�m� daha basite indirilmi� , sayfalar dolusu kod 

yazmak yerine nesnelerin kullan�m� görsel ö� elere ba� lanm�� t�r. Asl�nda editör 

programlar�n�n tümü arka planda HTML kodlar�n� kullanmaktad�rlar.  

Piyasada birçok görsel HTML editör program� bulunabilmektedir. Frontpage, 

Hippy98, Hotdog, Netscape HTML editör, vb bunlar aras�nda say�labilir.  

Dreamweaver’� ayr�cal�kl� k�lan en büyük özellik ba� lang�ç düzeyi kullan�c�lara hitap 

edebildi� i gibi profosyonel kullan�c�lara da hitap edebilmesidir. Bu ba� lamda site 

tasar�m�na yeni ba� layanlar�n Dreamweaver’�n kullan�c� dostu arayüzü oldukça iyi 

bir ba� lang�ç yapmas�n� sa� lar. Ayr�ca sürekli geli� meleri takip eden, son 

teknolojileri destekleyen yap�s� sayesinde Dreamweaver talep edilmektedir.  

Dreamweaver’�n kullan�lmas�n� öncelikli k�lacak nedenleri Gümü� tepe (2007) � u 

� ekilde s�ralamaktad�r: 

•Dreamweaver ile basit bir doküman dosyas� haz�rlar gibi web sitenizi haz�rlanabilir. 

•Dreamweaver site tasar�m�n� sadece kendi özellikleri ile s�n�rlamaz, di� er 

programlarla kurdu� u ili � kiler ile ça� �r�l�p çal�� t�r�lmay� sa� lar ve olu� turulan 

objeleri destekler. 
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•Haz�rlanan web sayfalar�na Macromedia’n�n di� er ürünlerinin (flash,vb) kat�lmas�n� 

destekler. 

•Haz�rlanan sayfalar aras�nda gezinti barlar� olu� turmak için, tasar�ma kendine özgü 

görüntü haritalar� olu� turur. 

•Dreamweaver, oluturulan web sayfas�n�n yay�na haz�rlanmas�n� düzenler ve yer 

yönetimini en iyi düzeyde geli� tirir. Özel karakterlerin sayfalara eklenmesine izin 

verir. 

•ASP, PHP, ColdFusion, JavaScript, XML gibi geli� mi�  web teknolojilerinin 

kullan�lmas�na olanak sa� lar. 

•Haz�r statik ve dinamik sayfa örnekleri ile h�zl� ve etkili sayfalar olu� turulmas�na 

olanak sa� lar. 

•Haz�r stiller, sayfa düzenleri, çerçeve setleri, tablo ve di� er içerikleri kullanarak 

sayfalar�n h�zl� ve etkili � ekilde biçimlenmesini sa� lar. 

5.3.7.7 Adobe Photoshop 8 

Geli� tirilen sistemin arayüzündeki, foto� raflar�n düzenlenmesi için Adobe firmas�n�n 

üretti� i Photoshop 8 program� kullan�lm�� t�r. Adobe, dünyaca tan�nan, dijital imaj, 

resim i� leme, dizayn, video ve dokümantasyon düzenleme araçlar�n� üreten bir 

yaz�l�m firmas�d�r. Photoshop program�, dünyan�n en yayg�n resim ve dijital foto� raf 

i� leme program�d�r. Sistemdeki foto� raflar, analiz bilgilerinin ortaya ç�kar�lmas� 

i� lemi için gerçekle� tirilen grafik düzenlemeler Adobe Photoshop 8 program� 

kullan�larak gerçekle� tirilmi � tir. 

Program ile resimlerin boyutlar�, çözünürlükleri, renkleri hatta dosya formatlar� 

tamam�yle de� i� tirilebilmektedir. Geli�mi�  dosya gezgini, renk uyum ve e� le� tirme 

komutlar�, haz�r çizim araçlar�, say�s�z boyama f�rçalar� �� �k-gölge düzenlemeleri, 

onlarca haz�r resim efektleri ile kullan�c�lara büyük kolayl�klar sa� lamaktad�r. 
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5.4 Veri Destek Sisteminin �� leyi� i 

Geli� tirilen sanal doku (web) tabanl� veri destek sistemi sayfalar�n�n i� leyi� i ve alt 

ili � kileri � ekil 5.5’de gösterilmi� tir. 

 

        � ekil 5.5: TallOffice veri destek sisteminin sayfalar� aras�ndaki ba� lant�lar 

5.4.1 Anasayfa 

Geli� tirilen veri destek sisteminde kullan�c�, Internet Explorer ya da herhangi bir web 

taray�c� program�n� aç�p, http://www.3x0.us/jb/fundatezel/index.php sayfas�na 

ba� land�� �nda � ekil 5.6’da görülen anasayfa ile kar� �lanmaktad�r. 

Anasayfa, kullan�c�n�n ilk kar� �la� t�� � ve arama yapaca� � bilgi türüne göre 

yönlendirilece� i modüldür. Kullan�c� buradan, Yaz�l� Arama, Grafik Arama, Detayl� 

Arama, Kay�t Listesi, Kay�t Ekleme ve Yard�m modüllerine ula�abilmektedir. 
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� ekil 5.6: TallOffice veri destek sistemi Anasayfa ekran� 

Genel bir karar olarak her bir modül sayfas�ndan di� er kay�t veya arama modülüne 

geçi�  sa� lanm�� t�r. Bu yap� kullan�c�n�n bir arama modülü ile bulamad�� � bir kayd� 

di� er modülleri kullanarak bulmas�n� sa� lad�� � gibi, modüller aras� ve sayfa 

geçi� lerinde kolayl�� � da artt�rmaktad�r. 

5.4.2 Yaz�l� Arama Modülü 

Anasayfadan veya di� er herhangi bir modülden Yaz�l� Arama modülüne geçildi� inde 

� ekil 5.7’de görülen Yaz�l� Arama sayfas� kar� �m�za ç�kmaktad�r. 

 
� ekil 5.7: TallOffice veri destek sistemi Yaz�l� Arama ekran� 



 139 

Yaz�l� Arama Modülü kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�nda yaz�l� bilgilere göre arama 

yapabilece� i modüldür. Bu arama modülünde dört ba� l�k alt�nda arama 

yap�labilmektedir. 

5.4.2.1 Yap� Ad�na Göre Arama 

Yap� Ad�na Göre Arama Modülü sayfas� � ekil 5.8’de gösterilmektedir. Kullan�c�n�n 

veritaban� kay�tlar�nda yap� ad�na göre arama yapabilece� i modüldür. Büyük harf 

kullan�larak aran�lan  yap� ad� bo�  alana girilir ve ARA butonuna bas�l�r. 

 
� ekil 5.8: TallOffice veri destek sistemi Yap� Ad�na Göre Arama ekran� 

Örnek olarak ‘Yap� Ad�na Göre Arama Modülü’ sayfas�nda büyük harf kullan�larak 

aran�lan yap� ad�na ‘ANDO TOWER’ girilerek, ARA butonuna bas�ld�� �nda � ekil 

5.9’daki sonuç sayfas� gelmektedir.  

Arama i� lemi s�ras�nda arama motoru, bölüm 5.3.4’de detayland�r�lan � ekilde 

veritaban� kay�tlar� içerisinden ilgili kay�tlar� bularak, sonuç sayfas�na yans�t�r.  
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� ekil 5.9: TallOffice veri destek sistemi Yap� Ad�na Göre Arama Sonuç ekran� 

•Yap� Bilgileri Analiz Sayfas� 

Sistem içerisinde bütün arama modül sayfalar�ndan yap�lan aramalar sonucunda 

ç�kan sonuç sayfalar�ndaki kay�tlar�n üzerlerine t�kland�� �nda yeni bir sayfa (pop-up 

olarak) aç�l�r.  

Bu sayfa, arama sonucunda bulunan yap�ya ait tüm yaz�l�, görsel, teknik ve analiz 

bilgilerinin derlenerek topland�� � Yap� Bilgileri Analizi sayfas�d�r. Sayfadaki bilgiler, 

yaz�l� bilgi, analiz bilgileri ve ortografik bilgiler olmak üzere üç ba� l�k halinde 

veritaban� içerisinden çekilerek derlenmektedir. 

Yaz�l� Bilgi;  Yap� ad�, Mimar ad�, � ehir, Yap�m y�l�, Yap� Tarz�, Yap�m Sistemi, Kat 

Adedi, Yap� �n�aat Alan� ve Yap� hakk�ndaki Genel Bilgilerden olu� maktad�r. 

Analiz Bilgileri;  Yap�n�n Vaziyet Plan� Kurgusu, Plan Geometrisi, Çekirdek Tipi ve 

Kütle Grmaeri � eklindeki analiz bilgilerinin genel grafiklerinden olu� maktad�r. 

Ortografik Bilgi;  Yap�n�n Vaziyet Plan�n�, Tip Kat Plan�n�, Kesitini veya 

Görünü� ünü ve Çekirdek tipinin plan üzerinde i� aretlendi� i grafikleri içermektedir. 
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Ando Tower örne� i üzerinden devam edecek olursak, Yap� Ad�na Göre Arama 

sonucunda ç�kan ve � ekilde gösterilen sayfadaki kay�t�n üzerine t�klanarak Ando 

Tower için Yap� Bilgileri Analiz sayfas� görüntülenebilir (� ekil 5.10). 

 
� ekil 5.10: TallOffice veri destek sisteminin Ando Tower için olu� turdu� u                 

Yap� Bilgileri Analiz Sayfas� ekran� 

5.4.2.2 Mimar Ad�na Göre Arama 

Mimar Ad�na Göre Arama Modülü sayfas� � ekil 5.11’de gösterilmektedir. 

Kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�nda yap�n�n mimar�n�n ad�na göre arama 

yapabilece� i modüldür. Büyük harf kullan�larak aran�lan mimar ad� bo�  alana girilir 

ve ARA butonuna bas�l�r. 

Örnek olarak ‘Mimar Ad�na Göre Arama Modülü’ sayfas�nda büyük harf 

kullan�larak aran�lan mimar ad�na ‘NORMAN FOSTER’ girilerek (� ekil 5.11), ARA 

butonuna bas�ld�� �nda � ekil 5.12’deki sonuç sayfas� gelmektedir. Aran�lan kay�t 

veritaban�nda bulunmu� tur.  
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� ekil 5.11: TallOffice veri destek sistemi Mimar Ad�na Göre Arama ekran� 

 

� ekil 5.12: TallOffice veri destek sistemi Mimar Ad�na Göre Arama Sonuç ekran� 
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� ekil 5.13: TallOffice veri destek sisteminin Norman Foster için olu� turdu� u                 
Yap� Bilgileri Analiz Sayfas� ekran� 

5.4.2.3 Yap� Tarz�na Göre Arama 

Yap� Tarz�na Göre Arama Modülü sayfas� � ekil 5.14’de gösterilmektedir. 

Kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�nda yap� tarzlar�na göre arama yapabilece� i 

modüldür. Sayfada belirlenen yap� tarzlar� aç�lan kutunun içerisinde tan�mlanm�� t�r. 

Arama yap�lmas� için, arama yap�lacak kriter aç�lan kutudan seçilerek, ARA 

butonuna bas�l�r. 

Yap� Tarz� aç�lan kutusunda tan�mlanan bilgiler Bölüm 4.5’de ayr�nt�l� olarak 

incelenmi� tir. Bunlar; 

Klasik,  

Ça� da� ,  

Ak�ll�,  

Ekolojik, � eklinde dört ba� l�k alt�nda s�ralanm�� t�r.  
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� ekil 5.14: TallOffice veri destek sistemi Yap� Tarz�na Göre Arama ekran� 

Örnek olarak Yap� tarz� aç�lan kutusundan EKOLOJ�K seçene� ini seçilerek, ARA 

butonuna bas�ld�� �nda � ekil 5.15’deki sonuç sayfas� gelmektedir. Bu kritere uygun 

kay�tlar listelenir. 

 

� ekil 5.15: TallOffice veri destek sistemi Yap� Tarz�na Göre Arama Sonuç ekran� 

Arama sonucu bulunan bütün kay�tlar için üzerlerine t�klanarak ayr� ayr� Yap� 

Bilgileri Analiz sayfalar�na ula� �labilir. 
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5.4.2.4 K�ta / Ülke / � ehir Göre Arama 

K�ta / Ülke / � ehir Göre Arama Modülü sayfas� � ekil 5.16’da gösterilmektedir. 

Kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�nda her üç kriter için ayr� ayr� veya birlikte arama 

yapabilece� i modüldür. Sayfada belirlenen k�talar aç�lan kutunun içerisinde 

tan�mlanm�� t�r. Ülke ve � ehire göre arama yap�lmas� için ise, büyük harf kullan�larak 

aran�lan kriter  bo�  alana girilir ve sonuç olarak ARA butonuna bas�l�r. 

 

� ekil 5.16: TallOffice veri destek sistemi K�ta / Ülke / � ehir Göre Arama ekran� 

Örnek olarak sadece yap�n�n k�tas�na göre arama yap�lacaksa, aç�lan kutudan 

AVRUPA seçene� i seçilerek ARA butonuna bas�l�r. Sonuç sayfas� � ekil 5.17’de 

görünmektedir.  

Bir di� er örnekte arama kriteri de� i� tirilerek, yap�n�n hem k�tas�na hem de ülkesine 

göre arama yap�lacaksa, aç�lan kutudan AVRUPA seçene� i seçilir ve ÜLKE 

bo� lu� una büyük harf kullan�larak ALMANYA yaz�larak, ARA butonuna bas�l�r. 

Sonuç sayfas� �ekil 5.18’de görünmektedir.  
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� ekil 5.17: TallOffice veri destek sistemi K�tas�na Göre Arama Sonuç ekran� 

 

� ekil 5.18: TallOffice veri destek sistemi K�ta / Ülke Göre Arama Sonuç ekran� 

5.4.3 Grafik Arama Modülü 

Grafik Arama Modülü kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�nda Bölüm 4.4’de 

detayland�r�lan analiz bilgilerine göre arama yapabilece� i modüldür (� ekil 5.19). Bu 

arama modülünde dört tip arama yap�labilmektedir.  
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� ekil 5.19: TallOffice veri destek sistemi Grafik Arama ekran� 

5.4.3.1 VP (Vaziyet Plan�) Kurgusuna Göre Arama 

VP Kurgusuna Göre Arama Modülü kullan�c�n�n, Bölüm 4.4.2’de ayr�nt�land�r�lan 

tasar�mda planlama analizi do� rultusunda olu� turulan sisteme göre arama 

yapabilece� i modüldür (� ekil 5.20). Planlama analiz bilgileri sayfada aç�lan kutu 

içerisinde; 

Merkezi Plan, Lineer Plan, Radyal Plan, Kümelenmi�  Plan, Izgara Plan ve Di� er 

� eklinde tan�mlanm�� t�r. 

 

� ekil 5.20: TallOffice veri destek sistemi VP Kurgusuna Göre Arama ekran� 



 148 

Bu seçeneklerden herhangi biri seçilerek, ARA butonuna bas�l�r ve arama 

gerçekle� tirilir. Yaz�l� arama sonuçlar�nda görsel olarak bina foto� raflar� 

kullan�l�rken, grafik arama sonuçlar� kendi grafiklerine göre veritaban�ndan 

çekilmektedir. 

Örnek olarak VP Kurgusu aç�lan kutusundan IZGARA PLAN seçilerek, ARA 

butonuna bas�ld�� �nda � ekil 5.21’deki sonuç sayfas� gelmektedir.  

 

� ekil 5.21: TallOffice veri destek sistemi VP Kurgusuna Göre Arama Sonuç ekran� 

5.4.3.2 Plan Geometrisine Göre Arama 

Plan Geometrisine Göre Arama Modülü kullan�c�n�n, Bölüm 4.4.3’de 

ayr�nt�land�r�lan tasar�mda plan formu analizi do� rultusunda olu� turulan sisteme göre 

arama yapabilece� i modüldür (� ekil 5.22). Plan Geometrileri sayfada aç�lan kutu 

içerisinde; 

Kare, Dikdörtgen, Üçgen, Daire, Çokgen ve Di� er � eklinde s�n�fland�r�lm�� t�r.  

Örnek olarak ‘Plan Geometrisi’ DA�RE seçilerek, ARA butonuna bas�ld�� �nda � ekil 

5.23’deki sonuç sayfas� gelmektedir. 
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� ekil 5.22: TallOffice veri destek sistemi Plan Geometrisine Göre Arama ekran� 

 
� ekil 5.23: TallOffice veri destek sistemi Plan Geometrisine Göre Arama Sonuç 

ekran� 

5.4.3.3 Çekirdek Tipine Göre Arama 

Çekirdek Tipine Göre Arama Modülü kullan�c�n�n, Bölüm 4.4.1’de ayr�nt�land�r�lan 

tasar�mda çekirdek analizi do� rultusunda olu� turulan sisteme göre arama 

yapabilece� i modüldür (� ekil 5.24).  
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Çekirdek Tipleri sayfada aç�lan kutu içerisinde; Merkezi Çekirdek, Merkezi �ki 

Çekirdek, Parçal� Çekirdek, Kö�e Çekirdek, Kenar Çekirdek, D�� ta yer alan Çekirdek 

ve Di� er � eklinde s�ralanm�� t�r.  

 

� ekil 5.24: TallOffice veri destek sistemi Çekirdek Tipine Göre Arama sayfas� 

Örnek olarak ‘Çekirdek Tipi’ seçeneklerinden KENAR ÇEK�RDEK seçilerek, ARA 

butonuna bas�ld�� �nda � ekil 5.25’daki sonuç sayfas� gelmektedir. 

 

� ekil 5.25: TallOffice veri destek sistemi Çekirdek Tipine Göre Arama Sonuç ekran� 
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5.4.3.4 Kütle Gramerine Göre Arama 

Kütle Gramerine Göre Arama Modülü kullan�c�n�n, Bölüm 4.4.4’de ayr�nt�land�r�lan 

tasar�mda kütle grameri analizi do� rultusunda olu� turulan sisteme göre arama 

yapabilece� i modüldür (� ekil 5.26).  

Kütle Gramerleri sayfada aç�lan kutu içerisinde; Tek Kule, Çift Kütle, Çoklu Kütle, 

Tablal� Kütle, Etekli Kütle, Kent Odas�, Atrium ve Di� er � eklinde tan�mlanm�� t�r.  

Örnek olarak Kütle Grameri seçeneklerinden TEK KULE seçilerek, ARA butonuna 

bas�ld�� �nda � ekil 5.27’deki sonuç sayfas� gelmektedir. 

 

� ekil 5.26: TallOffice veri destek sistemi Kütle Gramerine Göre Arama ekran� 

 

� ekil 5.27: TallOffice veri destek sistemi Kütle Gramerine Göre Arama Sonuç 
ekran� 
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5.4.4 Detayl� Arama Modülü 

Detayl� Arama Modülü kullan�c�n�n veritaban� kay�tlar�ndaki bilgileri yaz�l� ve grafik 

arama kriterlerinden birini veya birkaç�n� birlikte kullanarak aramas�na olanak 

sa� layan modüldür (� ekil 5.28). 

 
� ekil 5.28: TallOffice veri destek sistemi Detayl� Arama ekran� 

Örnek verecek olursak; Yap� Tarz�: EKOLOJ�K, VP Kurgusu: MERKEZ� ve Kütle 

Grameri: TEK KULE olan sonuçlar süzülebilmektedir (� ekil 5.29). 

 
� ekil 5.29: TallOffice veri destek sistemi Detayl� Arama Sonuç ekran� 
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5.4.5 Kay�t Listesi Modülü 

Kay�t Listesi Modülü kullan�c�n�n veritaban� içerisindeki tüm kay�tlar� liste halinde 

görüntüleyebildi� i modüldür (� ekil 5.30). 

 

� ekil 5.30: TallOffice veri destek sistemi Kay�t Listesi sayfas� 

Veritaban� içerisindeki kay�tlar; s�ras�yla Yap� Ad�, Mimar Ad�, � ehir, Yap�m Y�l� ve 

Yap�m Sistemleri � eklinde veritaban� içerisinden ça� �r�larak listele halinde 

görüntülenirler. 

Di� er bütün sonuç sayfalar�nda oldu� u gibi bu sayfada da kay�tlar�n üzerine 

t�kland�� �nda Yap� Bilgileri Analiz Sayfas� aç�lmakta ve her yap�ya ait bilgiler 

detayl� olarak görüntülenebilmektedir.  

Kay�t Listesi Modülü etkile� imli olarak veritaban�na girilen her kay�d� an�nda 

listesine yans�tmaktad�r.  

5.4.6 Kay�t Ekleme Modülü 

Kay�t Ekleme Modülü kullan�c�n�n interaktif olarak sisteme dahil edilmesinde en 

önemli modüldür (� ekil 5.31). Kullan�c� kendi örneklerini sanal doku (web) 

üzerinden an�nda  payla�abilmektedir.  
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Kay�t Ekleme Modülü’ndeki bilgi alanlar� s�ras� ile doldurularak, KAYDET 

butonuna bas�l�r ve girilen yaz�l� bilgiler ve eklenen jpg format�ndaki resimler bölüm 

5.3.5’de detayland�r�lan � ekilde sisteme aktar�lm��  olur. Sistemin önemli bir özelli� i 

olan bilginin an�nda payla� �labilmesi ileriye dönük uygulamalarda yararl� olacakt�r.  

Kay�t Ekleme Modülünün bilgi alanlar� s�ras�yla; 

Yap� Ad�  : Elle girilir.   

 Mimar Ad�  :  Elle girilir.  

Yap� Tarz�  : Aç�lan kutudan seçilir. 

� ehir   : Elle girilir. 

Ülke   :  Elle girilir. 

 K�ta   : Aç�lan kutudan seçilir. 

Yap�m y�l�  : Aç�lan kutudan seçilir. 

Yap�m Sistemi  : Aç�lan kutudan seçilir.  

Kat Adedi  : Aç�lan kutudan seçilir. 

Yap� �n� aat Alan�  : Elle girilir. 

Yap� Bilgileri   : Elle girilir. 

VP Kurgusu   : Aç�lan kutudan seçilir.  

Plan Geometrisi  : Aç�lan kutudan seçilir.  

Çekirdek Tipi   : Aç�lan kutudan seçilir. 

Kütle Grameri   : Aç�lan kutudan seçilir. 

Vaziyet Plan�   : .JPG format�nda resim yüklenir. 

Tip Kat Plan�   : .JPG format�nda resim yüklenir. 

Kesit / görünü�   : .JPG format�nda resim yüklenir. 

Bina Foto� raf�  : .JPG format�nda resim yüklenir. 

Çekirdek Tipi   : .JPG format�nda resim yüklenir.  

� eklindedir.  
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Kay�t Ekleme i� lemi tamamland�� �nda KAYDINIZ EKLENM�� T�R �eklinde bir 

aç�klama yaz�s� ekrana gelir (� ekil 5.32). 

 

� ekil 5.31: TallOffice veri destek sistemi Kay�t Ekleme ekran� 

 

� ekil 5.32: TallOffice veri destek sistemi Kay�t Ekleme Sonuç ekran� 
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5.4.7 Yard�m Modülü 

Sistem kullan�c�s�na sistemin verimli olarak nas�l kullan�labilece� inin anlat�laca� � 

modüldür. Anasayfa ve di� er bütün modüllerden ula� �labilir olarak tasarlanm�� t�r.  

Yard�m Modülü pop-up bir pencere olarak aç�l�r ve yard�m konular�n�n listelendi� i 

bir ekrana yönlendirilir. Listedeki konulardan herhangi biri seçilerek pdf format�nda 

görüntülenen dökümanlardan ayr�nt�l� bilgi almak mümkün olmaktad�r (� ekil 5.33). 

 

� ekil 5.33: TallOffice Yard�m ekran� 

5.5 Veri Destek Sisteminin Kontrolü 

Geli� tirilen bu sistem esnek ve etkile� imli yönleriyle kullan�c� bazl� dü�ünülmü�  ve 

bilginin sonsuz payla� �m� ön planda tutulmu� tur. Dolay�s�yla her kullan�c� bilgisini 

payla� abilecek ve sisteme yükleyebilecektir. Bu anlamda sistemin bilgi kontrolü ön 

plana ç�kmaktad�r.  

Geli� tirilen bu sistem kendi kendisini yenilemektedir, ancak bununla birlikte bir de 

sistem yöneticisi taraf�ndan kontrol edilir. �nternet üzerinden 

http://www.3x0.us/jb/fundatezel/login.php sayfas�na ba� lan�ld�� �nda � ekil 5.34’de 

görülen sayfa görüntülenmektedir. 
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� ekil 5.34: TallOffice veri destek sistemi Login sayfas� 

Bu sayfada sistem yöneticisi kullan�c� ad� ve parola girerek sistemde kay�t listeleri 

üzerinde i� lem yap�labilmektedir.  

 

� ekil 5.35: TallOffice veri destek sistemi Sistem Yöneticisi Kay�t Listesi sayfas� 
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Kay�t Listesi Modülü sistem yöneticisi ekran�nda � ekil 5.35’deki gibi 

görüntülenmektedir. Sistem yöneticisi bu a�amada kayd� silebilme hakk�na sahiptir, 

ileride sistemin geli� tirilebilmesi için düzeltme i� leminin de sistem yöneticisi 

taraf�ndan yap�lmas� hedeflenmektedir. Geri dönü�ü olamayan silme i� lemi için bir 

kademelendirme yap�larak, � ekil 5.36’daki gibi ‘emin misiniz’ sorusu sorulur, sistem 

yöneticisi silme i� lemini do� rularsa i� lem gerçekle� ir.  

 

� ekil 5.36: TallOffice veri destek sistemi Sistem Yöneticisi Kay�t Listesi Silme 
ekran� 
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6. SONUÇ 

Günümüzde bilgisayar ve internet teknolojilerinin geli� imi her geçen gün elde edilen 

yeniliklerle h�z kazanm�� t�r. Teknolojik geli�meler tüm hayat� etkiledi� i gibi mimari 

tasar�m alan�ndaki çal��malar� da olumlu yönde etkilemektedir. ��  gücünün azalmas�, 

bilginin depolanabilir ve geri ça� �r�labilir olmas�, bilgi payla� �m�, hatan�n geri 

al�nabilmesi ve 3 boyutlu dü� üncenin desteklenmesi gibi özellikleri ile kullan�c�ya 

zaman kazand�ran, yeni fikir üretimini destekleyen ve kullan�c�ya tasar�m�n� s�nama 

� ans� veren mimari bilgisayar sistemleri günümüz mimari tasar�m� ve tasar�m e� itimi 

için önemli geli�melerdir.  

Geli� en bilgi teknolojilerinin e� itim alan�nda kullan�m� ara� t�r�larak, mimari tasar�m 

e� itiminde bilgi teknolojilerinin nas�l kullan�labilece� i sorgulanm�� , bilginin iletimi 

ve payla� �m� esas al�narak sanal doku (web) tabanl� bir veri destek sistemi 

geli� tirilmi � tir.  

Mimari tasar�m sürecinde, ürününün olu� turulmas� için bilgiyi analiz yöntemleri ile 

birlikte sunan, tasar�mda tipoloji, deneyim ve biçimlendirme yakla� �mlar� ile 

desteklenen, tasar�mc�ya (ö� renci, mimar, akademisyen, vb) kendi örneklerini veya 

ilginç yeni örnekleri payla�ma olana� � verebilen, web üzerinden yay�nlanmas� ile 

heryerden ula� �labilecek ve kullan�c� dostu arayüzü ile bilgiyi derleyip kolayca 

aktarabilecek etkile� imli bir veri destek sistemi geli� tirmek amaçlanm�� t�r. 

�nternet donan�m ve yaz�l�m teknolojilerindeki ilerlemeler internet üzerinden 

veritaban� i� lemleri yapmay� daha kolay hale getirmi�  ve veritaban�nda bulunan 

bilgilerin sanal doku (web) üzerinden okuyuculara sunulmas�n� kolayla�m�� t�r. 

�nternette veritaban� uygulamalar� ile; 

-Veritaban� yap�lar� ve içerikleri daha fazla geli� tirilmi �  ve çe� itlenmi� tir. 

-Veritaban� geli� imine kullan�c�lar taraf�ndan do� rudan etkile� imli olarak katk�lar 

yap�labilmi� tir. 
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-Veritaban�nda bulunan bilgilerin geni�  kitlelere en ucuz ve en h�zl� � ekilde iletimi 

sa� lanabilmi� tir. 

Geli� tirilen sistem, görsel bir veritaban� ve bir  web-veritaban� uygulamas� olmas� 

özelliklerinin yan�nda bu özelliklerin veri destek sistemi olarak kurgulanmas�nda 

yeni bir örnek te� kil etmektedir. 

�çerisindeki yaz�l�, görsel ve teknik bilgiler ile, tasar�mc�ya uygulanm��  örneklerden 

fikir edinebilme, tasar�m sürecinde daha önceden olu� turulan görsel koleksiyonlarda 

taramalar yapabilme ve çözmeye çal�� t�� � tasar�m problemini yeniden yap�land�rma 

olana� � tan�nm��  olacakt�r.  

Geli� tirilen sistem, bina tipolojilerinden örnek olabilece� ine inan�lan çok katl� büro 

binas� tipolojisi ile s�n�rland�r�lm�� t�r. Sistem, kay�tlar� aras�ndaki çok katl� büro 

binalar�na ait yaz�l�, görsel ve teknik bilgilerin sistematik  bir � ekilde sunulabilece� i, 

yeni örneklerin rahatl�kla dahil edilebilece� i ve güncelli� ini koruyacak biçimde 

geli� tirilmi � tir.  

Sisteme eklenen ortografik ve yaz�l� bilginin toplanmas� ve analiz edilmesi 

a�amas�nda, kütüphanedeki kaynaklardan, internet üzerinden, ki� isel  ar� ivlerden 

yararlan�lm�� ; elde edilen bilgiler dijitalle� tirilerek sisteme aktar�lm��  ve payla� �ma 

sunulmu� tur. 

Sistemin, geli� tirilebilirlik ilkesine ba� l� olarak, içeri� ine bilgi eklenmesi sonucu 

sundu� u bilginin sonu yoktur, bilgi giri� inin süreklilik kazanmas� ile amac�na 

ula�acak ve zenginle�ecektir.  
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