ONSOZ

Mimarlik kiiltiirii ve egitimine katkida bulunmasini ve bu amagla gergeklestirilecek

olan gelecek ¢aligmalar i¢in drnek olusturmasini diledigim ¢alismamda,

degerli diislince ve elestirileriyle bana yol gdsteren tez danismanim

Saym Dog. Dr. Sinan Mert SENER’e ve

her zaman ve her konuda beni destekleyen ailem ve arkadaslarima,

tesekkiirlerimi sunarim.

Nisan, 2004 Rana ERBAY

Mimar



ICINDEKILER

KISALTMALAR vii
TABLO LIiSTESI viii
SEKIL LiSTESI iX
OZET X
SUMMARY Xii

1. GIRIS
1.1. Arastirmanin Amaci
1.2. Arastirmanin Kapsami
1.3. Arastirmanin Yontem ve Sinirlart

WN P

2. MIMARI TASARIM BiLGIiSI VE EGITIM 5

2.1. Mimari Tasarim Bilgisinin Tanimlanmasi 5)

2.1.1. Mimari Tasarim Bilgisinin Yapis1 8
2.1.2. Mimari Tasarim Bilgisinin Bellekte Organizasyonu ve Ogrenme

Bicimleri 10

2.1.2.1 Bilginin Bellekte Organizasyonu 11

2.1.2.2 Tasarim Bilgisinin Bellekte Organizasyonu 12

2.2. Mimari Tasarim Bilgisinin Iletimi ve Mimarlik Egitimi 13

2.2.1. Mimari Tasarim Bilgisinin iletim Bigimleri ve Araclari 14

2.2.2. Mimari Tasarim Bilgisinin iletiminde Verimlilik ve Kalicilik 15

2.3. Boliim Degerlendirmesi ve Sonuglar 21

3. BILGI SISTEMLERI 23

3.1. Bilgi Yonetimi 23

3.1.1. Bilginin Organizasyonunun Temel Esaslari 24

3.1.2. Bilgi Yonetiminde Kullanilan Yapilar 25

3.2. Bilgi Yonetiminde Bilgi Sistemleri ve Genel Yapisi 28

3.2.1. Bilgi Sistemlerinin Tanimi ve Amaglari 29

3.2.2. IT Sistemlerin Yapisi ve Bilesenleri 33

3.2.3. IT Sistem Olusturulmasinda Temel Esas ve YOntemler 34

3.2.3.1 Yazilim: Zihinsel Arayiiz 34

3.2.3.2 Girdi ve Cikt1 Araglari: Fiziksel Arayliz 35

3.2.3.3 CPU ve Bellek 35

3.2.3.4 Depolama Araglar1 ve Veritabanlar 36

3.2.3.5 Iletisim ve Baglanti 36

3.2.3.6 IT Sistemlerin Kurulmasi: Metodoloji ve Kullanicinin Rolii 37
3.3. Bilgi Sistemlerinin Toplumsal Déniisiimlerle Iliskisi ve Rolii 38



3.3.1. IT Sistemler ve Toplumsal Doniisiimlerin Etkilesimi
3.3.2. IT Sistemler ve Egitim
3.3.2.1 IT Sistemlerin Egitimdeki Rolii
3.3.2.2 IT Sistemlerin Egitimde Kullanimina Ornek Calismalar
3.3.2.3 IT Sistemlerin Egitimde Kullanilmasinda Problemler ve
Kisitlamalar

3.4. B6lim Degerlendirme ve Sonuglari

4. 1T SISTEM UYGULAMASI OLARAK VERITABANLARI
4.1. Veri Tabanlarinin Genel Yapisi

3.1.1. Veritaban1 Tanimi1
3.1.2. Veritabani Tipleri
4.2. Veritaban1 Olusturma Metodolojisi
4.2.1. Veritaban1 Tasariminin Esaslar1
4.2.2. Veritabani1 Tasarim Siireci
4.2.2.1 Ihtiya¢ Programimin Belirlenmesi, Bilginin Analizi
4.2.2.2 Veritaban1 Kavramsal Yapisinin Kurulmasi
4.2.2.3 Veritaban1 Yonetim Sisteminin Tanimlanmasi
4.2.2.4 Veritaban1 Nesnel Tasarimi
4.2.2.5 Veritabani Sistemini Tamamlama
4.3. Veritabaninin Grafik Arayiizii
4.3.1. Grafik Arayiiz Tanimi
4.3.2. Arayliz Olusturmanin Esaslar1
4.3.3. Arayiiz Olusturma Yontemleri
4.4. Veritabanimin Kullanilabilirligi
4.4.1. Kullanilabilirligin ve Kullanilabilirlik Degerlendirmesinin Tanimi
4.4.2. Kullanilabilirlik Degerlendirme Metodlar1
4.4.3. Kullanilabilirlik Degerlendirmesi ile Bulunan Hatalar ve
Geri Besleme

4.5. Bolim Degerlendirme ve Sonuglari

5. MIMARI TASARIM BILGISININ GORSEL VERITABANI OLARAK
KURGULANMASI
5.1. Gorsel Veritabanlarinin Mimari Tasarimdaki Yeri

5.1.1. Mimari Tasarimda Gorsel Malzemelerin Rolii
5.1.2. Mimarlikta Gorsel Veritabanlarinin Rolii
5.2. Mimari Tasarim Bilgisinin Elektronik Ortama Aktarilmasi
5.2.1. Mimari Tasarim Bilgisinin Temsili
5.2.2. Mimari Tasarim Bilgisinin Elektronik Ortama Aktarilmasi

5.2.2.1 Mimari Yap1 Elemanlarinin Bilgisayar Ortaminda Taninmasi

39
40
41
44

46
48

50
50

50
o1
52
52
56
57
59
60
61
62
62
63
63
65
66
66
67

72
73

75
76

76
78
79
79
81
82



5.2.2.2 Mekanin Bilgisayar Ortaminda Tanimnmasi 85

5.2.2.3 Mimari Tasarim Bilgisinin Bilgisayar Ortaminda Taninmasinda

Ozel Bir Dil Olarak: Albelone Fontu 86

5.3. Mimari Tasarim Bilgisine Ait Gorsel Veritabaninin Yapisi 88
5.3.1. Mimari Tasarim Bilgisinin Tanimlanmas1 ve Siniflandirilmasi 88
5.3.2. Mimari Tasarim Bilgisinin iliskilendirilmesi 90
5.3.3. Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Alim1 91
5.3.3.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Aliminda Kullanici Davranis1 91

5.3.3.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Alim Dilleri 92

5.3.3.3 Gorsel Bilginin Geri Alimi 96

5.4. Mimari Gérsel Veritaban1 Uygulama Ornekleri 98
5.5. Boliim Degerlendirme ve Sonuglari 108

6. MIMARLAR ICIN EGITIM AMACLI BiR VERITABANI MODELI 110
6.1. Modelin Amac1 110
6.2. Modelin Kapsami 111
6.2.1. Modelin Bilgi Icerigi 114
6.2.2. Modelin Fiziksel Bilgi Depolama Bi¢imi 118
6.2.3. Modelin Kullanic1 Tipleri ve Kullanim Bigimleri 119

6.3. Modelin Yontemi 121
6.3.1. Uygulama Sistemi 122
6.3.2. Modelin Yapis1 122
6.3.2.1 Tablo Yapist 124

6.3.2.1.1 Bilgi alanlar1 125

6.3.2.1.2 Deger listeleri 126

6.3.2.1.3 Iliskiler 127

6.3.2.2 Bilgi Degistirme ve Ekleme 129

6.3.2.3 Bilgi Sorgulama 130

6.3.2.4 Modelin Bilgi Paylasimi 131

6.3.2.5 Modelin Kontrol Sistemleri ve Giivenligi 131

6.3.3. Modelin Arayiizii 11

7. DEGERLENDIRME VE SONUCLAR 137
KAYNAKLAR 141
EKLER 152
OZGECMIS 172



KISALTMALAR

AAT
AVIDOR
BAL
BT
CPU
DDL
DBMS
DOORS
GAHIP
GIS
GUI
HCI
1ISO
IT
LAN
NT
OCR
OECD
oSl
PARC
RAM
ROM
RT
SDLC
SN
SQL
STD
TCP/IP
TT
UF
WAN

: Art and Architecture Thesaurus

: Avery Architectural and Fine Arts Library
: British Architectural Library

: Broader Terms

: Central Processing Unit

: Data Definition Language

: Database Management System

: Design Oriented Online Resources System
: Getty Art History Information Program

: Geographical Information Systems

: Graphical User Interface

: Human Computer Interface

. International Standards Organization

. Information Technologies

: Local Area Network

: Narrower Terms

: Optic Character Recognition

: Organization for Economic Cooperation and Development
: Open Systems Interconnection

: Xerox Palo Alto Research Center

: Random Access Memory

: Read-Only Memory

: Otherwise Related Terms

: System Development Life Cycle

: Scope Notes

- Structured Query Language

: Storage Definition Language

: Transmission Control Protocol/ Internet Protocol
: Top Term

: Not-preferred Terms

: Wide Area Network



SEKIL LiSTESI

Sekil 2.1
Sekil 2.2
Sekil 2.3
Sekil 2.4
Sekil 2.5
Sekil 3.1
Sekil 3.2
Sekil 3.3

Sekil 3.4
Sekil 4.1
Sekil 4.2
Sekil 4.3
Sekil 4.4
Sekil 4.5
Sekil 4.6
Sekil 4.7

Sekil 5.1
Sekil 5.2
Sekil 5.3

Sekil 5.4
Sekil 5.5

Sekil 5.6
Sekil 5.7

Sekil 5.8
Sekil 5.9
Sekil 5.10
Sekil 5.11
Sekil 5.12

Sekil 5.13
Sekil 5.14
Sekil 5.15
Sekil 5.16
Sekil 5.17
Sekil 5.18

Sekil 5.19

: Veri doniistimler S1Stemi .........o..ooviiiiiiiiiiiii i,
> Bellek organizasyonu .........cooovviiiiiiiiiiiiiii e,
: CSILE projesi ¢alisma araylizii ..........ocvvviiieiiieiiniennnnnnn...
: CoVis veritabaninin kullanim semasi ...................cooeeeinni.
: CoVis veritabani araylizii .........c..ocovvieiiiiiiiiiiiiiiien
: Bilgi yonetiminde kullanilan yapilar ...
: IT Sistem temel fonksiyonlarin belirten sema ...................
: Sistem Gelisim Dongiisii (SDLC- System Development Life
CYCLe) i
. Ogrenme Ortami taSariml ........cvvvieiiiiiiiiiiiiiiii e
- Veritaban1 yonetiminin temel esaslart ..............................
- Veri tabani kullanilabilirliginin farkli yonleri ......................
- Veri tabani kullanilabilirlik esaslart.................oovveiiinnnn.
: Veritaban tasariminin fazlar ...
- Veritabani yonetim sisteminin bilesenleri............................
- Kullanilabilir sistem tasarimi dongisti ..............ocveeviininnn..
: Horistik degerlendirmede, degerlendirici sayisi ile problemlerin
saptanma ylizdesi arasindaki iliski .......................
: Segmentasyon isleminde esit aralikli olmayan 1zgara sistemi ....
: Segmentasyon isleminde esit aralikli 1zgara sistemi ............
: Segmentasyon sonucu ortaya ¢ikabilecek olast boliinme

bigimlerinden biri ....... ...

: Segmentasyon sonucu ortaya ¢ikabilecek olasi boliinme

bigimlerinden birt ...

- Bilgisayar ortaminda mekan tanimlamak icin kullanilan kose

elemanlars .. ...

. Albelone Fontu’nun temelindeki 1zgara sistemi ...................
: Albelone fontunda yap1 elemanlarina karsilik gelen semboller

ve onlar1 temsil eden karakterler ................... .

: Deyimler arasi baglantilarin organizasyonu ........................
: Dogal geri alim dilinde sonug tarama ................c.ocoeveinn..
: Kontrollii geri alim dilinde sonug kiimesi ve tarama ..............
: Kabul edilebilir Albelone karakterleri.................c...oooeai.
: Bir araya gelmesi muhtemel olmayan ve bir anlam ifade

etmeyen Albelone karakterleri .....................ooooi

: SPIRO Veritabani “Sorgulama” araylizii .................coeeenin

: SPIRO Veritaban “Sorgulama Sonuglar1” arayiizii ...............
: DOORS veritabani, tarama modiilii araylizii .......................
: DOORS veritabani, diizenleme modiilii arayiizii ..................
- AVIADOR veritabani koleksiyon listesi .................ccoeoue
: Columbia Universitesi Kiitiiphaneleri kayit sorgulama

|05 1L (o
: AVIADOR veritabani koleksiyonu kayitlari, 6nizleme

Vi

85

85

86
87

87
94
95
96
97

97
99
100
102
103
105

105



PENCEIESH ..ttt ettt et e 106

Sekil 5.20 : HizmO veritabaninin yapist .........c.oevverieiiennieeennenneannnns. 107
Sekil 5.20 : HizmO veritabaninin araytizil ...........ccooviiiiiiiiiinin... 107
Sekil 6.1 : Tablolar sisteminin genel yapist ...........c.ccoovviiiiiiiiiiiannnn.. 124
Sekil 6.2 :Tablolar ..o 125
Sekil 6.3 : Tablolar arastiligkiler ..., 128
Sekil 6.4 : Mimari Yapilar tablosu “Sorgu” gdériiniimii ........................ 133
Sekil 6.5 : Mimari Yapilar tablosu “Liste” gorinimii ........................ 134
Sekil 6.6 : Mimari Yapilar tablosu “Form” goriiniimii ........................ 135

vii



TABLO LIiSTESI

No

Tablo 2.1.
Tablo 2.2.

Tablo 3.1.
Tablo 3.2.
Tablo 5.1.
Tablo 5.1.
Tablo 6.1.
Tablo 6.2.
Tablo 6.3.
Tablo 6.4.

Sayfa

Deklaratif Bilgi (A) kategorisinin incelenmesine yoOnelik

smuflandirma. ... 9
Mimari tasarimda iglemci bilgi (B) kategorisinin incelenmesine

yonelik siiflandirma. ... 10
Tek boyutlu dizin 6rnegi ........coovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 27
Kayit OMmegi ...ooveenei i 27
Thesaurus semasina bir 0rnek...............cooveiiiiiiii i, 94
SPIRO Veritabani Sorgulama Kriterleri.....................c.ooin. 99
Gelistirilen modelin kullanici tipleri ve kullanim yetkileri........... 120
Mimari Yapilar tablosu bilgi alanlar1......................o 126
Veritabant deger listeleri..........cooiiiiiiiiiiiiiii e, 127
Tablolar arastiliskiler................cooi i 128

viii



OZET

Bilgi Cag1 olarak adlandirilan ¢agimizin, hizla artan bilgi miktar1 ve giderek daralan
ama Ote yandan da derinlesen bilgi alanlari, ancak gelisen iletisim ve bilgisayar
teknolojilerinin olanaklar1 ile karsilanabilmektedir. Bilgi teknolojileri adi altinda
toplanan bu teknolojik gelismeler dogrultusunda, giinlilk yasam ve bilimsel
calismalar yon degistirmekte; degisen toplumun yeni ihtiyaglari da bu alandaki
calismalarin ekonomik ve stratejik Oneminin artmasina yol agmaktadir. Bu
gelismeler biraz gecikmis de olsa, son yillarda egitim alaninda 6n plana ¢ikmaya
baslamistir. Devletlerin ve bilimsel kuruluslarin yeni egitim stratejileri, egitimde
gercek bir yenilenmenin yeni teknolojilerin tiim olanaklarindan  yararlanarak
gerceklestirilebilecegi esasina dayanmaktadir.

Ote yandan, egitim ve egitimde verimlilik kavrami iizerine yapilan galigmalarda,
“O0grenen” kisi lizerine odaklanan bir bakis acis1 yayginlagsmaktadir. Bu ¢aligsmalarda,
verimli bir Ogrenmenin ger¢eklesebilmesi i¢in: Ogrenen kisinin insiyatif
kullanabilecegi; kendini rahat ve sorumluluk sahibi hissedebilecegi; motive edici
caligma ortamlarinin saglanmasi gerektigi, bu sekilde 6grenmenin yani sira kisisel
beceri ve sezgilerin de gelismesine olanak verilmis olacagi belirtilmektedir.

Sozii edilen gelismeler dogrultusunda mimari tasarim alani, hem alan bilgisinin hizlh
degisim ve gelisimi anlaminda; hem de bu bilginin saklanmasi ve aktarilmasi
anlaminda ikili bir degisim ge¢irmektedir. Bu c¢alismanin amaci: egitim alanindaki
yeni stratejilerin, gelisen mimarlik bilgisinin egitimi baglaminda uygulanmasina
ornek bir model gelistirmektir. Bir¢ok disipline ait bilginin bir c¢ati altinda
toplanmasi1 gerektiren mimarlik bilgisi ve sistematize edilmeye c¢ok elverisli
olmayan tasarim davranisi konusunda yapilan ¢aligmalarda varilan ortak goriislerden
biri: mimari tasarim bilgisinin aktarilmasinda ve tasarim siirecinde, drnek yapilar
inceleme ve gorsel analojilerden yararlanma davranisinin 6nemidir. Bu baglamda,
mimarlik tarihi ve tasarim egitimi kapsaminda, siirekli olarak giincellenen informel
bir kaynagin tasarim egitimine katkisi olacagi diigiincesiyle yola ¢ikilmistir.

Bu amagla, bilginin diizenli bi¢imde saklanmasi kadar iletimini kolaylastiracak;

O0grenen kisinin kendi stratejisi ile hareket etmesine izin verecek; motive edici;



bilgiye erisimi cazip, hizli ve Kkolay hale getirmeyi hedefleyen bir sistem
Onerilmektedir. Belirtilen ihtiyaglarin karsilanmasi icin: internet iizerinden
erisilebilen; yazili ve gérsel mimari malzeme igeren gorsel bir veritabani uygulamasi
gelistirilmistir. Bu sekilde, mimarlik 6grencileri ve mimarlarin, belirli bir amag
dogrultusunda arastirma yaparken kolaylikla yararlanabilecegi ya da belirli bir alana
odaklanmadan sistemdeki tim kayitlart gozden gegirebilecegi, egitici bir ortam
saglanmas1 hedeflenmektedir.

Model, File Maker Pro 7 yazilimi kullanilarak gelistirilmis, yine ayni yazilimin
internet yayinit i¢in kullanilan bilesenleri ile web kullanimina agilmistir. Mimari
yapilar, mimarlar, mimari imgeler, kullanici yorumlari, mimari sozlik ve yardim
modiillerinden olusan bu sistemde, modiiller arasinda bilgi aligverisi ve serbest
dolasima olanak verilmektedir. Modelin kullanicis1 sorgulama yapabilmekte;
sorgulama sonuglarini veya tiim kayitlar1 bir arada ya da tek tek ve detayli olarak
goriintlileyebilmekte; belirledigi kriterlere gore siralayabilmekte; incelemekte oldugu
kayitla ilgili diger modiillerde yer alan ikincil bilgilere de kolaylikla erisebilmektedir.
Sisteme, 6rnek kayit grubu olarak, mimarlik tarihi kaynaklarindan elde edilen bilgiler
girilmis, sistemin daha ¢ok kayit eklenerek gelistirilmesi deneme yayini asamasinin
sonrasina birakilmaistir.

Model, gelistirilme asamasinda test kullanicilarinin  onerileri  dogrultusunda
degistirilerek gelistirilmistir. Ancak, calismanin hizmete girmesinden sonra
kullanicilardan elde edilecek geri besleme ile sistem daha verimli ve etkili hale

getirilebilecektir.



SUMMARY

The rapidly increasing amount of information and narrowing but deepening
information fields of the new Information Era may only be met with the developing
communication and computer technologies. In relation to these technological
developments, which are unified as Information Technologies, everyday life and
scientific studies have been changing direction and the new requirements of the
changing society have been strengthening the economic and strategic importance of
the studies in this newly defined field. Although it has been late a little bit, these
developments have lately been coming forth in the education area. The new
educational strategies, developed by the governments and institutions, are based
upon the fact that: a real renovation in education will only be possible by taking the
advantage of all possibilities of the new technologies.

On the other hand, in recent studies on education and the concept of “efficiency” in
education, a viewpoint, focusing on the “learner”, is being accepted widespread. It is
stated that: in order to realize efficient learning: the learner must feel himself
responsible and relaxed at the same time; have his own authority; and be motivated,
in the learning environment. So that, in addition to learning, the possibility to
improve personal capacities and intuitions will be supplied for the learner.

Following the mentioned developments, the field of architectural design has been
bidimensionally changing, including changes and rapid development in the field
knowledge and the changes in storage and transfer of this information. The aim of
this study is to develop a model for the application of the new educational strategies,
within the context of education of architectural knowledge. As a result of the studies
on architectural information, which necessitates the union of information of several
disciplines; and the design behavior, which is not suitable for systematization: it is
commonly accepted that: visual analogy and research on example projects play an
important role in the transfer of architectural information and in design process. In
this context, the idea of providing an informal and continuously updated source, for

architectural history and design education, has been the departure point of this study.

Xi



In order to realize that, a system is proposed, with the aim of: the ease of transfer of
information as well as its storage; motivation; the learner’s development of his own
learning strategy; rapid, easy and attractive information retrieval. A visual database
application including visual and textual documents, which is accessed through
internet, is developed. So that, an educational environment from which, the students
of architecture and architects, may benefit for a specific research or a general tour
among the overall records, is provided.

The model is developed with the File Maker Pro 7 software, and is published on the
web by using the internal publishing services within the same software. The model is
composed of buildings, architects, images, comments, dictionary and help modules.
Information exchange and free circulation among the modules is provided. The
system user may perform queries; view query results all together in lists or one by
one in forms; sort the records according to the chosen criteria and reach the
secondary information in other modules, about any record. By now, limited
information from architectural history resources is added to the system as a test
group and the development of the system with the addition of other records is
intentionally left to be done after the test publishing period.

The model has been changed and developed according to the guidance of the test
users during the development period. However, it will be more efficient and effective
with the developments, based on the future feedback which will be taken from the

users during the test publishing period.
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1. GIRIS

Bu boéliimde, aragtirmanin amaci, kapsami ve yontemi tartigilacaktir.

1.1 Arastirmanin Amaci:

Bilimsel ve profesyonel tiim ¢alismalarin igerdigi ti¢ temel islem olarak:
- Konuya iligkin veri toplamak,
- Onceki birikimlerle bu veriyi degerlendirmek,

- Varilan sonucu baskalarina iletilebilen ve geri c¢agrilabilen veri bigiminde

diizenleyerek saklamak belirtilmektedir.

Boylece, her calisma ile elde edilen sonug, daha sonra dongiiniin baslangi¢
basamaginda kullanilabilir veri haline getirilmis olmaktadir. Giiniimiiz sartlarinda,
tim c¢aligma alanlarinin alan bilgisi, ileri seviyede uzmanlik gerektiren miktarda
derinlesmekte ve karmasiklagsmakta, bu nedenle de alt alanlara boéliinmektedir. Buna
karsin, hizla gelisen ve degisen sartlar ve ihtiyaclar tiim bu alanlardaki caligmalar
birbiri ile entegre bicimde calismaya yonlendirmektedir. Gelisen iletisim ve bilgi
teknolojileri, bilginin saklanmasi ve organizasyonuna iliskin yeni olanaklar
getirmekte, boylece hem disiplin i¢i hem de disiplinler arasi bilgi aligverisini

kolaylagtirmaktadir.

Mimari tasarim egitimine ve bilis bilimine ait ¢alismalarda, problem tanimina ve
algoritmik c¢oziimler iiretmeye kolaylikla izin vermeyen yapisi nedeniyle, mimari
tasarim problemi hasta-tanimli olarak adlandirilmaktadir. Bunun temel nedenlerinden
biri mimarlik disiplininin hem yukarida s6z edilen gelismeler hem de kendi karakteri
geregi: sanat, tarih, insaat, sosyoloji gibi sosyal ve teknik pek ¢ok disiplinle olan
iligkisidir. Mimari tasarim, tiim bu alanlara ait bilgilerle beslenerek gerceklestirilen bir

stirectir.

Mimari tasarimin, algoritmik yapilara pek elverisli olmayan yapisi nedeniyle,
bilgisayar teknolojilerinin geldigi son asama olan akilli sistemlerden nasil ve ne kadar

yararlanabilecegi halen bir tartisma konusudur. Diger yandan, mimari tasarim bilgisi



catis1 altinda toplanabilecek olan bu ¢ok cesitli ve kapsamli disiplinleriistii bilginin
organizasyonu konusunda, bilgi teknolojilerinden yararlanilmas1 kabul gormeye
baslamistir. Bilgi teknolojileri, gorsel veritabanlar1 yoluyla, farkli alanlara ait iliskili
bilgilerin, farkli bigimlerini sistematize ederek saklar ve kullanima sunar. Bu sekilde,
bilgi sistemli bigimde, enformasyon tutarsizliklarini engelleyerek saklanir; veri kaybi

ve karmasasi en aza indirgenmis olur.

Bu calismanin amaci, gelisen bilgi teknolojilerinin mimari tasarima ve tasarim
egitimine destek bir sistem olusturmak amaciyla kullanimima o6rnek bir model
gelistirmektir. Bu amagla, mimari tasarim alaninda 6rnek teskil edebilecegine inanilan
mimari yapilar; mimarlar; bunlara iliskin belgeler ve mimari tasarima ait genel
terimleri iceren, elektronik bir kiitiphane mantig1 ile hareket eden bir model

gelistirilmistir. Gelistirilen modelin temel esaslar olarak:

- Mimari tasarim siirecine bilgisayar destekli katki olarak, tasarim bilgisini
sistematize eden, kolay ve verimli kullanilabilir bigimde sunan; 6zellikle, mimari
tasarim silirecinde ihtiyag duyulan gorsel referanslara erisimi kolaylastiracak bir

sistemin olusturulmasi,

- Mimari tasarim egitiminde kisisellestirilebilme, etkilesim, uzaktan egitim, katilimci
yaklagim gibi giincel egitim kavramlarindan yola ¢ikan, kullaniciya kendi 6grenme

stratejisini belirleme 6zgiirliigii veren bir sistemin olusturulmasi,

- Igerigindeki bilginin kolaylikla giincellenme ve degistirilebilmesine olanak taniyan,

modifiye edilebilir ana bir striiktiiriin kurulmasi,

- Benzer bir c¢alismada rahatlikla kullanilabilecek, ana bir yapisal modelin
olusturulmasi ve gelecek ¢alismalara temel olusturulmasi belirtilebilir. Daha 6zel bir
bilgi alanina &zel bir veritabani gelistirilmek istenildiginde, sistem yapisinda
degisiklik yapilmadan, bilgi alanlarina iligskin gerekli degisiklikler yapilarak, sistemin

esnek karakterinden yararlanilabilir.

1.2 Arastirmanmin Kapsama:

Calismada temel hedef, mimari tasarim bilgisinin meslek i¢i ve okul i¢i egitiminde,
geligen bilgi teknolojilerinden yararlanarak saglanabilecek olan destek sistemlerin bir
orneginin gelistirilmesidir. Bu amagla, c¢alismanin ¢ikis noktast bu anlamdaki

ihtiyaclarin belirlenmesidir. Sistemin hedeflenen kullanici kitlesi, sistem tarafindan



yonlendirilerek kullanicinin kendisi tarafindan belirlenen arama stratejisi ile istedigi

bilgiye farkli detay diizeylerinde ulagabilmelidir.

Kullanictya sunulacak bu tiir bir veritabani sisteminin giincelligini ve siirekli
gelisimini saglayabilmek ic¢in dinamik bir yapiya sahip olmasi ve bu dinamik yapiy1
desteklemek icin internet yaymmin kullanilmasi uygun olacaktir. Bu baglamda,
mimarlik tarihinin 6rnek yapilarini, bu yapilara ait yazili ve gorsel belgeleri, mimarlari
ve mimarlik alanina ait temel terimleri iceren bir sistem olusturulmus, belirtilen farklh

Ozellik ve bigimdeki bilgiler koordineli bigimde kullanima sunulmustur.

Belirlenen temel kullanict gruplari, internet {izerinden sistemin isler halde bulundugu
ana bilgisayara erisecek ve sistemde yetkileri  dahilindeki islemleri

gerceklestirebilecektir.

Modelin en 6nemli 6zelliklerinden biri olarak belirtilen gelistirilebilirlik ilkesine bagl
olarak icerige eklenmesi gereken bilginin sonu yoktur. Dolayisiyla, modelin
kavramsal yapisinin kurulmasi ve bu yapimin fiziksel gerceklige doniistiiriilmesi gibi
yapisal islemler gerceklestirilmis ve ¢aligma siiresinin elverdigi 6lciide bilgi sisteme
yiiklenerek, sistem kullanima sunulmustur. Ancak yapilan calisma, bilgi girisinin

siireklilik kazanmasi ile amacina ulagacak ve zenginlesecektir.

1.3 Arastirmanin Yoéntemi:

Calismanin amagclart dogrultusunda, modelin hazirlanmasima temel olusturacak
mimari tasarim bilgisi, bilgi sistemleri, veritabanlari, veritabani yapisi, veritabani
tasarim siireci, sistem kullanilabilirligi, mimari tasarim bilgisinin bir veritabani olarak
kurgulanmas1 vb. konularda detayli arastirma yapilmustir. “Mimarlar I¢in Egitim
Amacl Veritabant Modeli”’nin kavramsal altyapisinin olusturulmasinda bu aragtirma

temel alinmistir.

Gelistirilen kavramsal yap1 File Maker Pro 7 yazilimi kullanilarak, fiziksel modele
dontistiiriilmiis; bu sisteme eklenecek gorsel malzemelerin ve sistem arayiiziiniin

grafik ¢aligmalari i¢cin AutoCad 2004 ve Photoshop 7 yazilimlarindan yararlanilmistir.

Modelin fiziksel yapisinin olusturulmasinin ardindan, veritabani tasarimi siirecinin
son basamagi olarak tanimlanan “sistemi tamamlama” asamasinda, modelin bilgi
igerigi ¢ok sayida 6rnekle zenginlestirilmistir. Modele eklenen bilginin toplanmasi ve

sentezlenmesi asamasinda, kiitiiphanedeki kaynaklardan, internet {izerinden, kisisel



arsivlerden yararlanilmis; elde edilen bilgiler dijitallestirilerek modele aktarilmis ve

paylasima sunulmustur.

Veritabani tasariminin tamamlanmasi son asama olarak tanimlansa da, modelin ¢alisir
asamaya getirilmesinden sonra gergeklestirilmesi gereken dnemli bir adim da sistemin
kullanilabilirlik  kontroliidiir. Calisma kontrol yontemleriyle degerlendirilerek,
kullanict 6nerileri dogrultusunda gerekli doniisiimler yapilacak ve calisma bu sekilde

tamamlanmis olacaktir.

Model, deneme siireci boyunca “http://160.75.52.200” adresi iizerinden erisime agik

bulunacaktir.



2. MiMARIi TASARIM BIiLGiSi VE EGIiTiM

Bu caligmada gelistirilecek olan “mimarlar i¢in egitim amacli veritaban1 modeli”’nin
amacimin ve kapsaminin tanimlanmasi, yonteminin belirlenmesi ve veriminin

arttirilabilmesi, mimari tasarim bilgisinin dogru analizine dayanmaktadir.

Boliim 2.1°de, daha genel anlamda bilginin tanimlanmasindan yola ¢ikilacak, mimari
tasarim bilgisinin tanimlanmasina iliskin farkli yaklasimlar incelenecek, mimari
tasarim bilgisinin farkli alanlar1 ve yapisi iizerinde durulacaktir. Tasarim bilgisinin
analizinden yola ¢ikarak, bu bilginin bellekte nasil organize edildigi ve 6grenme

bicimleri incelenecektir.

Boliim 2.2°de ise, onceki boliimde tartisilan 6grenme esaslarina dayanarak daha etkin
bir 0grenmenin nasil ger¢eklesebilecegi tartisilacaktir. Mimari tasarim bilgisinin
aktarilmasi, 6grenilmesi ve verimli bir egitimin gergeklestirilebilmesinin esaslari
incelenecektir. Mimari tasarim egitiminde kullanilan ara¢ ve yontemler sorgulanarak
gelistirilen modelin ~ verimini  arttirmaya yonelik  sonuglar elde edilmesi

amaglanmaktadir.

2.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Tanimlanmasi

Bilgi: “Bir konu ya da is konusunda ogrenilen ya da Ogretilen sey” olarak
tanimlanmis, boylece bilgi ile Ogrenme arasindaki iliski de kurulmustur

(Piiskiilliioglu, 1975).

Diger yandan bilgi: “Insanlarin toplumsal is ve diisiinme etkinliklerinin bir {iriinii
olan, degisen nesnel ¢evredeki nesnel yasal iligkilerin dil bi¢imi altinda diigiinsel
diizeyde yeniden iiretilmesine dayanan olgu” olarak tanmimlanmistir (Ozankaya,
1975).

Diger bir tanima gore ise bilgi: “Insanin toplumsal emegiyle ortaya ¢ikardigi nesnel

diinyanin yasali iligkilerinin diisiincede yeniden iiretimi”dir (Hangerlioglu, 1976).

Bu tanimlardan yola ¢ikarak bilginin temel 6zellikleri su sekilde tanimlanabilir:



- Ogrenilen ve diisiincede yeniden iiretilen bir olgudur.
- Temsili bir bi¢imde ifade edilir.
- Yapist yasali iligkilere dayanir (Uluoglu, 1990).

Bu tanimlara ek olarak, bilginin taniminin daha anlasilabilir hale getirilmesi amaciyla
“enformasyon” ile “bilgi” arasindaki farkin agiklanmasi yararli olacaktir. Bilgi:
“Enformasyonun i¢ine paketlenebildigi 6zel bir bi¢imdir: bdylece saklanabilir, geri
cagrilabilir ve insan beyni tarafindan ulasilabilir 6zelliktedir.” Enformasyon yoktan
var edilemez, zaten vardir ve algilanir. Ama varolan enformasyon ile yeni bilgi
tiretilebilir (Michie, Johnston, 1985). Ancak enformasyonun bilgiye doniistiiriilmesi,

basit bir eylem degil, 6ziimseme gerektiren yogun bir siiretir.

Bilginin bu genel tanimindan sonra, daha detayli bir incelemeye girildiginde: bilgi
lizerine yapilan ¢aligmalarda bilginin iki bi¢imde tanimlanabileceginin 6ne siiriildiigi

goriilmektedir:

e Deklaratif bilgi: Olaylar ve olaylar arasindaki iliskilerdir. Nesneler ve nitelikleri ile

nesneler arasi iliskiler ve nitelikleri deklaratif bilgi alanmi olusturmaktadir

(Anderson, 1981; Susman, 1973).

e Islemci bilgi: Bir problem ¢dziimiinde hareket bigimlerini tanimlayan bilgi olarak
tanimlanmaktadir. Coziime dair ‘“Nasil?” sorusunun yanitini igermektedir (Lenat,

1983; Anderson, 1981).

Ote yandan, bilgiyi tanimlamaya ve siniflandirmaya yonelik bu ¢aligmalar, séz konusu
olan tasarmm bilgisi oldugu zaman farkliliklar gdstermekte: Ozel alanlar ve tanimlar
ortaya ¢ikmaktadir. Tasarim bilgisine iliskin arastirmalar, hareket noktalarina gore 3

grupta ele alinmaktadir:
1. Enformasyon bilimi kaynakli ¢caligmalar,
2. Dilbilim kaynakli ¢aligmalar,

3. Stiildyo deneyiminin kendisinden yola ¢ikarak kuramini olugturma cabasi igindeki

caligmalar.
Enformasyon bilimi kaynakh ¢calismalar

Enformasyon ve enformasyonun bellekte islenmesi ile problem ¢ézmeye dayali bir

yaklasimdir.



Akin (1978), enformasyon isleme modelinden hareketle, mimarlarin nasil
tasarladigina iliskin enformasyon isleme mekanizmasit tanimlamaktadir. Bu
tamimlardan 8 tanesi: Enformasyon edinme, problemi yorumlama, problemi temsil
etme, ¢0ziim iiretme, ¢0zimii biitiine entegre etme, ¢oziimii degerlendirme, algilama,
cizimdir. Bu yontemler, tasarim ¢oziimleri gelistirmede kullanilmaktadir. Diger 3
tanesi ise: Tasarim planlari, doniistirme kurallari, tasarim sembolleri olarak

siralanmaktadir ve bu yontemler tasarimcinin a-priori bilgisini kapsamaktadir.
Dilbilim kaynakh calismalar

Bu tiir calismalardaki amag: mimari bigimin dilini olusturan kurallar1 bulgulamak ve
bu bilgiyi tiiretimei bir nitelige kavusturmaktir. Leonardo’nun geometrik bigimlerden
yola cikarak, merkezi plan tipli kilise i¢in tiirettigi planlar bu yaklasimin Ornegi
sayilabilir. Ecolé des Beaux-Arts egitiminin esas1 da bu yaklasima dayanir. Ogrenciler
once klasik nizamlar1 kullanmay1 6grenir. Daha sonra klasik eleman ve mekanlarla

yap1 tasarlamaya gecer (Uluoglu, 1990).

Bir bagka tiiretimci yaklasim Alexander (1977)’mn “Oriinti dili” yaklagimidir. Bu
yaklagima gore “Oriintii dili” ile mevcut bir ¢evrenin baglami igerisine uyacak bigimde

oOrtintiilerin bir araya getirilmesi ile tasarim yapilabilir.

Tiretimci gramerler son yillarda daha ¢ok bilgisayarla tasarim alanindaki ¢calismalarda

giindeme gelmektedir.
Stiidyo deneyimine dayanan ¢alismalar

Bu grup ise, diger bilimlerle baglanti kurarak stiidyo deneyiminin kuramini
olusturmak yerine, bizzat bu deneyimin kendisinden yola c¢ikarak tasarim bilgisini
aciklama yoluna gitmistir (Schon, 1981, 1984, 1985; Argyris, 1981; Beinart, 1981;
Mann, 1987).

Schon (1984, 1985), tasarim egitiminde 6zgiin olanin “eylemde diisiinme”- bir isi
yaparken hakkinda diisiinme- olduguna deginir. Ogrenci eylem icinde hem tasarimi,
hem de tasarim yapmayi1 O6grenmelidir. Eylemin kendisinde s6zle ya da bagka bir
bicimde dile getirilemeyen bir bilgi saklidir. Bunun dile getirilmesinde hem s6z hem
grafik i¢ ige gecer, bir biitiin olusturur. Bu durum tasarim egitiminin temelidir (Schon,
1984, 1985).



Schon (1981)’iin baska bir ¢aligmasinda stiidyo yiiriitiiclisii ile 0grenci arasindaki

iletisimde 12 bilgi alaninin kullanildig1 saptanmustir:
- Program-Kullanim,

- Arsaya Yerlesme,

- Bina Elemanlari,

- Mekan Organizasyonu,

- Bicim,

- Striiktiir / Teknoloji,

- Olgek,

- Maliyet,

- Bina Karakteri,

- Ornekleme (Diger bina, tarz ve mimari ydnelimlere referans),
- Temsil,

- Agiklama.

Schon (1981), bu bilgi alanlar1 arasinda gidip gelen konusmalarda iki dilin
kullanildiginit 6ne stirmektedir. Bu iki dil: tasarimin kendi dili ile tasarlama eylemine
iliskin dildir. Cizim ve soz ile olusan dil tasarlamanin dilidir. Nasil tasarlanacagina
iliskin sOylenenler ise baska bir dil olusturmaktadir. Schon dilin bu iki 6zelliginin
birlestigi durumu (yani sahip oldugu kurallar ve bu kurallar1 yeni 6grenen birinin
yasadigr siiregler) Wittgenstein (1953)’dan aldigi  ‘dil oyunu’ kavramiyla
aciklamaktadir: Her 6grenci onceden tanimadigi, bilmedigi bir dil ile karsilagmaktadir

ve mimar olma stirecinin temelinde bu dil oyununu 6grenmek yatmaktadir.

2.1.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Yapisi

Mimari tasarim bilgisi alanindaki ¢alismalarda, mimari tasarim bilgisinin iki farkli

alanm1 tanimlanmaktadir;
e Mimari Tasarim Bilgisinin Oznel Alam:

Tasarim bilgisinin, tasarim egitimcisine 0zgii alan1 olarak tanimlanmaktadir. Bu

tanima gore, egitimcinin dznel bilgisi 4 ana bilesenden olusur. Ilk ikisi (tasarim ve



mimarliga yaklasimi) mimar kimligine, diger ikisi ise (egitim anlayisi ve iletisim

bilimi) egitimci kimligine aittir.

e Mimari Tasarim Bilgisinin Nesnel Alani:

Tasarim bilgisinin kisisel olmayan alani olarak tanimlanmaktadir. Bu alan, tasarim

bilgisinin yapisi, bellekte organizasyonu ve iletimini kapsamaktadir.

Tasarim bilgisinin nesnel alani ikili bir yap1 icermektedir:

- Deklaratif bilgi:

Ozne (insan) ve nesne (yap1) dzellikleri ve iliskilerinin tanimlandig: bilgi alanidir.

Tablo 2.1 Deklaratif Bilgi (A) kategorisinin incelenmesine yonelik siniflandirma (Uluoglu, 1990 ).

Al
(Kavramlar Sozlugii)
Tekil Kavramlar

All A 1.1.1 Nesneye iliskin
Adlandirma

A 1.1.2 Ozneye iliskin

Al2 A 1.2.1 Nesneye iliskin
Ozellik

A 1.2.2 Ozneye iliskin

A2

Kavramlar kiimesi

A 2.1 Tanimlayici

A 2.2 Kural koyucu

A 1: Kavramlar Sozligi

All:
Alll: ?evre, mekan, yap1 ] Adlandirma
A 1.1.2: Thtiyag, fonksiyon, kullanici N

Al2:
A 1.2.1: Bi¢im, geometri, esneklik ] Ozellik
A 1.2.2: Mahremiyet, simge, duyarlilik —

A 2: Kavram Kiimeleri
A 2.1: Kiris gectigi icin delik agilamaz
Tanimlayici

Gegis icin en az 60 cm gereklidir
A 2.2: Tarihi ¢evreye uyum (ya da red)

Simge yaratma geregi (ya da gereksizligi) — |

Kural koyucu




- Islemci bilgi:

Tasarim siirecine ve nasil tasarlandigina iliskin bilgidir. Bu bilgi genellikle sunulmaz,

tasarlama siireci i¢inde dgrenilmesi beklenir.

Tablo 2.2 Mimari tasarimda islemci bilgi (B) kategorisinin incelenmesine yonelik siniflandirma

(Uluoglu, 1990).

B 1. Isin tarifi (plan)
B 2. Coziim aramada izlenen yol (Strateji) B 2.1 Baslangig
B 2.2 Siireg
B 2.3 Sonug¢
B 3. Siirecin Yo6nlendirilmesi (Kontrol)
B 4. Kullanilan dil B 4.1 Diislincede
B 4.2 Gergekte
B 5. Diger bilgilerin B 5.1 Mimarlik
entegrasyonu (Doniistiirme) B 5.2 Mimarlik disi

1.1.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Bellekte Organizasyonu ve Ogrenme Bigimleri

Algi, mevcut verinin Oziimsenme ve doniisim ve sistematize edilmesi olarak
tanimlanmaktadir. Bahsedilen donilisim yalniz tek yonli degil, geri beslemelerden

olusan bir sistem bigimindedir.

Bu baglamda, Sekil 2.2°de gorildiigii gibi, temel olarak iki doniistimden
bahsedilmektedir:

1. Kisitlamalar ile kars1 karsiya olunan ¢evreyi 6ztimsemek,
2. Tepkileri ile ¢evresini doniistiirmek.

Bellek ise, oziimsenip doniistliriilen ve organize edilen, bilginin hatirlanarak geri
cagrildig1 yer olarak tanimlanmaktadir. Ancak Bartlett (1932)’in agiklamasi bellegin
gercek kapasitesine agiklik getirmektedir. Bu agiklamaya gore, degistirme ve yeniden
organize etme bellegin yapisinda vardir, bellegin kendisi yapicidir. Bellek yapict olma
ozelligine ek olarak, ikili bir yap1 olarak tanimlanmaktadir: kisa vadeli ve uzun vadeli
bellek (Atkinson, Schiffrin, 1968; Waugh, Norman, 1965). Kisa siireli bellek, kisa
siire i¢in kullanilan bilgi deposudur, depolama kapasitesi sinirlidir (7+2 birim)

(Miller, 1956) ve dis diinya ile uzun vadeli bellegin baglantilarin1 saglamaktadir.
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Cevreden alinan enformasyon kisa vadeli bellek araciligiyla uzun vadeliye ulagmakta,
bir boliimii ise ulasamadan unutulmaktadir. Alinan enformasyon, iki saniye i¢inde
tekrar edilmezse, kisa vadeli bellekte asinmaya baslamaktadir. Uzun vadeli bellegin
kapasitesi smirsiz olarak tanmimlanmakta ve enformasyonun uzun vadeli bellege
yerlestirilmesi her bir enformasyon birimi igin 4-10 saniye aldigi belirtilmektedir.
Sozii edilen enformasyon, bir kez uzun vadeli bellege yerlestiginde ise asinmaya

ugramadan saklanmakta ve geri ¢agrilma siiresi 2 saniye olarak olgiilmektedir.

XA __, TR

v

| —1—> O(T)

FA

FR

1= Veri (Giris)

O = I¢ déniisiimler sistemi, organizasyon

X (A) = TR ye yol acan ¢ikt1 veya eylemler
TR = Gergeklerin doniistimii

FR = TR nin sonuglarina bagli olan geri besleme

FA =X (A) ya bagli olan geri besleme

Sekil 2.1 Veri doniistimler sistemi (Piaget, 1973)

Cevreden Duyumsal Kisa vadeli Uzun vadeli
gelen —»| kayitlar —»| bellek —»| bellek
enformasyon

Gorsel

Isitsel

Dokunsal

Diger

Sekil 2.2 Kisa ve uzun vadeli bellegin enformasyon islemeye dayali modeli. Bellek organizasyonu
(Bransford ve dig., 1979).

2.1.2.1 Bilginin Bellekte Organizasyonu

Bilginin bellekte organizasyonunu farkli kuramlarla agiklayan arastirmalar

bulunmaktadir:
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1. Semantik oriintli kurami: Bu kurama gore bilgi bellekte yongalar halinde
saklanmaktadir. Her yonga belirli bir kavrama ait bilgiyi igerir ve yongalar ¢agrisim

esasina dayali olarak birbirine baglidir (Quillan, 1968; Anderson ve Bower, 1973).

2. Sema kurami: Bu kurama gore, bilgi bir takim birimler i¢ine paketlenmis olarak
bellekte saklanmaktadir. Bu bilgi paketleri, hem olgulara ve nesnelere iligkin bilgileri,
hem de bu bilginin nasil kullanilacagini igermektedir: yani hem deklaratif hem islemci
bilgi bir arada bulunmaktadir. Bir sema alt semalardan olusmakta, ayn1 zamanda da

araci, nesne, yontem gibi degiskenleri igermektedir (Rumelhart ve Ortony, 1977).

2.1.2.2 Tasarmm Bilgisinin Bellekte Organizasyonu

S6z konusu olan tasarim bilgisi oldugunda, bilginin bellekte organizasyonu
konusunda farkli kavram ve durumlarin tartigmalara dahil edilmesi gerekmektedir.
Tasarim bilgisinin bellekte organizasyonu ile ilgili farkli yaklagimlar Uluoglu (1990)

tarafindan derlenmistir:
- Cohen ve Murphy (1984)’nin ¢alismalarinda bilgi kavram ile 6zdeslestirilmektedir.

- Rumelhart ve Ortony (1977) ise tasarim bilgisinin bellekteki organizasyonu

semalara dayandirilmaktadir.

- Jenkins (1966)’in c¢alismalarinda, semalar arasi iliskilerin tanimlayict ve kural
koyucu ozellikteki baglantilarla kurulduguna deginilmekte ve bir kavramin ancak bir
grup kural ile varlik kazandigi belirtilmektedir. Bu anlamda, tasarimin ve tasarlama
eyleminin dili ile tasarimcinin hayatina giren yeni kavramlar sozIigii 6grenciye a’dan
z’ye harf sirasina gore dizili bigimde degil, birbiriyle iligkili anlamli biitiinler
bi¢iminde ve belirli bir problem ya da konu baglaminda sunulmaktadir. Kimi zaman
baz1 kavramlar oncelik kazanmakta, digerleri ise onlarin altinda hiyerarsik bi¢cimde

yer almaktadir.

- Bruner (1976)’in yaklasimina gore ise: kisi cevreden gelen enformasyonu
kategoriler ¢ergevesinde algilamaktadir. Kavrama ulasma, yani kategorizasyon ya da
seylerin ayn1 smifa dahil olup olmadiklarinin aranmasi siirecinde bir ¢ok niteligin bir
arada degerlendirilmesi s6z konusudur. Kategorizasyon i¢in gerekli olan enformasyon
girdisi acisindan kavramlar siniflandirildiginda, Bruner, “baglayic1”, “ayirict” ve
“iligkilendirici” olmak tizere 3 tip kategori dnermektedir. Amag¢ enformasyon girdisini

arttirmak, biligsel zorlanmay1 azaltmak ve basarisizlik riskini diigiirmektir.
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Kavramlagtirma, bir nesnenin diger nesnelerden ayirt edilmesi ya da onlarla
Ozdeslestirilmesi ile ger¢eklesmektedir. Bundan sonra ise, kavramlari birbiri ile
iliskilendiren dizinin agiga ¢ikarilmasini igeren kural 6grenme gelir. Kural 6grenme,
once kavramlarin 6zdeslestirilmesi, sonra belirli bir diizen i¢inde birlestirilmesi olarak

tanimlanmaktadir.

Bruner, cesitli alanlarda bir takim temel kavramlarin ve ilkelerin oldugunu ve
oncelikle bunlarin 6grenilmesi gerektigini savunmaktadir. Boylece daha az giiclii

kavram ve olgulara iligskin bilgi bu temel kavramlarla iligskilendirerek 6grenilmektedir.

- Nisbet (1986) ise hafizada bazi enformasyon gruplarinin saklanmasi ve geri
cagrilmasinin daha zor oldugunu savunarak: Kolayca desifre edilebilen (etiketlenen),
daha anlamli ve tanmidik olan enformasyon birimlerinin, daha kolay hatirlanabilir
oldugunu ileri siirmektedir. Bu tanima gore, 6nceden sahip olunan enformasyonla

baglant1 kurulabilen enformasyon daha kolay saklanmakta ve geri ¢agrilabilmektedir.

2.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Iletimi ve Mimarhk Egitimi

Mimari tasarim egitimi ¢ercevesinden bakildiginda, en 6nemli basamaklardan birinin
mimari tasarim bilgisinin analiz edilmesi ve dogru tanimlanmasi oldugu
goriilmektedir. Mimari tasarim eyleminin ve dolayisiyla buna iligkin bilginin farkli
karakteri ve sistematize edilmesi konusundaki zorluklardan daha 6nce s6z edilmistir.
Ancak bundan sonra gelen basamak olan, bu bilginin nasil iletilecegi; mimari tasarim
bilgisinin ve tasarim eyleminin dgretilebilirligi ve 6gretme bi¢imi konusu da en az bu

kadar tartismalidir.
Gagné (1966)’nin tanimina gore 6grenme i¢in gerekli kosullar:

- Bir biitiiniin bilesenlerini olusturan kavramlarin 6nceden &grenilmis ve kolay

hatirlanabilir olmasi,

- Kiginin bu kavramlarin dogru bir diizen i¢inde yer aldigim1 gosterebilmesi igin

iletisimin varhigidir.

Bu tanimlardan yola ¢ikarak, mimarlik egitiminin temelinde: yasam boyu siirecek olan
mimarlik egitiminin zeminini olusturan kavramlar sozligiiniin saglikli bigimde
Ogrenilmesinin yer aldig1 sdylenebilir. Mimari tasarima ait alan bilgisinin, siirekli bir

gelisim ve degisim de icerdigi goz Oniline alindiginda, higbir zaman biitiiniiyle
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Ogrenilmis ve tamamlanmis olmasi beklenemez. Bu durumda esas olanin, siirekli
olarak beslenmekte olan zihnin, aldig1 bilgileri kalici hale getirebilmesi,
iliskilendirebilmesi ve sentezleyerek kullanabilmesi i¢in gerekli donanimin

saglanmasi oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Mann (1987)’mn, mimari tasarim egitiminde yeni bilginin olusturulmast ve
yapilandirilmasinda analojinin kullanimi iizerine yogunlasan g¢alismasinda, tasarim
bilgisinin bulanik ve belirgin olmayan 6zelliklerine deginilmektedir. Bu baglamda,
tasarim egitiminde esas olanmin farkli bilgi kiimelerinin sentezi oldugu one
stiriilmektedir. Sentezin dgretilmesinde analojinin yeri ve bir egitsel ara¢ olarak giicii
konusunda bir arastirma yapilmamis olduguna deginilen bu c¢alismada, o6zellikle
toplumsal kaynakli bilgi ile tasarim {riiniiniin bi¢imlenisi arasindaki iligkiler
sorusturulmakta ve bunun analojiler yoluyla O6grenciye nasil aktarildig:

aciklanmaktadir.
2.2.1 Mimari Tasarim Bilgisinin fletim Bicimleri ve Araclar

Mimari tasarim bilgisi genel olarak, genel bir bilgi alanindan gekilip ¢ikartilarak,
soyutlanmig bigimde 6grenen kisiye sunulmaktadir. Bilgi genel baglami iginde degil,
belirli bir amaca yonelik olarak, sinirli bir zamanda, belirli bir problem ¢ergevesinde
ve belirli bir 6grenen profiline gore sunulmakta, bu durumda, bilgi her zaman bir 6zel

durumlar dizisi i¢inde sekillenmektedir (Uluoglu, 1990).

Sozii edilen bilgi, mesaj: soru, Oonerme, analoji, simiilasyon, agiklama bi¢iminde
aktarilabilir. Analoji ve simiilasyonlar araciligiyla, diger mimari Ornekler {izerinden
bilgilendirme gergeklestirilmesine, ¢ok sik basvurulan bir yontem olarak
rastlanmaktadir. Boylece, belirli 6rneklere gonderme yapilarak dolayli bir anlatim
gerceklestirilebilir. Bu yaklagimin temelindeki mimari tasarimda gorsel referanslara
duyulan gereksinim, yapilan c¢alismanin temel ¢ikis noktalarindan biri olarak

gorilmektedir.

Mimari tasarim bilgisinin aktariminda imge, soz, jest, sema, ¢izim, {i¢ boyutlu
modellerden olusan bir dil kullanilmaktadir. Bu dil ile belirli mesajlara gonderme
yapilir. Bir mesaj igin sdz yetersiz kalinca imge; 0 Yyetersiz kalinca ¢izime yer

verilerek, bu araglarin bir arada kullanimi1 mimari tasarim dilini olusturmaktadir.

Mimari tasarim bilgisinin aktariminda kullanilan araglardan biri yazili metinlerdir.

Koutamanis (1995)’in de dikkat cektigi gibi, bu bilginin imlasi, indekslenmesi ve
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capraz iliskilerinin kurulmasi, bilginin yararlilifi ve fonksiyonelligi acisindan c¢ok
onemli bir rol oynar ve metin formatindaki bilginin organize edilmesi ve gelistirilen
modelde oldugu gibi bilgisayar ortamina aktarilmasina dikkat edilmesi gereken
konulardir. Bilgiyi sisteme aktaran operatoriin dokiimanlari yorumlamasinin sistemin

verimini etkilememesi i¢in bilginin sistematize edilmesi ve standardizasyon gereklidir.

Mimari tasarim bilgisini temsilen kullanilan diger bir arag ise mimari imgedir. Bu
imgeler: fotograf, diyagram, eskiz vb. bigimlerde olabilir. Imgelerin bilgisayar

ortamina aktarilmasi ise metinlere gore daha da fazla yoruma agiktir.

Yukarida s6z edilen yontemlerden daha net ve Olgiilebilir bilgi veren arag ise mimari
cizimdir. Mimari ¢izimler bazi yaklagimlara gore, yaratici tasarim evrelerine dahil
edilmeyerek, tasarimin belgelenmesi gibi teknik bir rolle smirli olarak
algilanmaktadir. Bu yaklasim Evans (1989)’in da belirttigi gibi, iki boyutlu mimari
cizimlerin soyutlama diizeyini; detayli, kapsamli ve net bilgi aktarma 6zelligini goz
ardi1 etmektedir. Yazili bir metne gore daha karmasik bir i¢ yapiya sahip olan mimari
¢izimlerin standartlarinin  olusturulmast ve oOnceden belirlenmis semboller,
tanimlamalar, katmanlar vb. temel o6gelerin dogru kullanimi ile bilginin yanlis

yorumlanmasi engellenebilir.
2.2.2 Mimari Tasarim Bilgisinin fletiminde Verimlilik ve Kahcihk

Resnick ve Beck (1976) 6grenme stratejileri tizerine yaptiklari ¢alismalarda, genel
stratejiler ve araci1 (mediational) stratejileri tanimlamaktadir. Genel stratejiler, mantik
ve distinme ile iligkili, genis bir aktivite grubu ile ilgilidir. Araci stratejilerle ise,

belirli bir isi gergeklestirirken kullanilan 6zel beceri ve yontemleri kastetmektedir.
Bu baglamda, en ¢ok bahsedilen 6grenme stratejileri su sekilde siralanabilir:

1. Soru sorma: Hipotezler olusturma, isin amacint ve degiskenlerini belirleme, isin

oncekilerle baglantilarini kurma.

2. Planlama: Taktik ve zamanlamaya karar verme, problemi bilesenlere indirgeme,

hangi fiziksel ve zihinsel becerilerin gerektigine karar verme.
3. Yonetim: Cabalari, kesifleri, cevaplari eslestirme.
4. Kontrol: Performans ve sonuglar1 kontrol etme.

5. Gozden gegirme: Basit bir yeniden diizenleme, hesaplama.
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6. Kendini deneme: Sonu¢ ve performanslarin hesaplanmasi (Nisbet, Shucksmith,
1986).

e Egitimde Informel Yontemler

Egitim konusundaki giincel calismalarda, artik Ogretenden cok &grenen kisiye
odaklanilmaktadir (Keys, Wolf, 1990). Bu yaklasimin temelinde, 6gretme 6grenme
iliskisinde esas belirleyici olanin 6grenen taraf olusu bulunmaktadir. Karatani (1995)
bu yaklagimi: “Ogretme konumundaki kisi, 6gretme-6grenme iliskisinde otoriter olan
degil, tam tersine zayif konumda olan taraftir, ¢iinkii bu iligkide bagka birinin bilgi
alma istegine bagimlidir. Bu, satici- alici iligkisindeki satic1 konumuna benzetilebilir.”
diyerek agiklamaktadir. Bu sekilde tanimlanan oOgretme- ogrenme iliskisinin
temelinde, Ogrenen kisinin O6grenme talebinin esas oldugu gorilmektedir. Sonug
olarak, ogretimin temel hedefinin Ggrenen kisinin 6grenme motivasyonunu canli

tutmak oldugu s6ylenebilir.

Mc Keachie (1986), 6grenen kisinin 6grenme motivasyonu ile 6grenme eylemi
arasindaki iliskiyi soyle ozetler: “Ogrenciler, 6grenmek istediklerini dgrenirler, ilgi
duymadiklar1 konulari 6grenmekte zorlanirlar.” Meyer (1997) de benzer sekilde,
motivasyonun 6grenmedeki rollinli tanimlar: “Motivasyon 0grenme siirecinde kritik
bir 6nem tasir. ‘Motivasyon’ insanin Ogrenmeye ihtiyact olup olmadigmin ve

ogrenmeye hazir olup olmadiginin a¢iklamasidir.”

Bu baglamda, verimli bir 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in motivasyonu saglayacak
ve canli tutacak bir Ogrenme sisteminin esaslari arastirilmalidir. Bruner (1976),
ogrenme siirecinde merak duygusunun motive edici bir gii¢ oldugunu belirtmekte ve
egitimde ‘kesfetme’ konusu iizerinde durmaktadir. Bruner’e gore, Kesfeden insan,
farkli problem ¢dzlimlerini tanir, bilgi aktarimini daha iyi yapar ve aslinda 6grenmeyi
Ogrenir. S0z edilen merak ve kesfetme duygularmi harekete gecirmek amaciyla,
egitimde ‘oyun’ kavramindan soz edilmektedir. Egitim- Bilgi- Motivasyon- Oyun

iligkileri baglaminda egitimde elde edilebilecek artilar sdyle 6zetlenebilir:

- Oyunun informel yapisi motive edici ve goniillilik, isteklilik uyandiricidir.
‘Oynamak: Yapmak istedigin i¢in yaptigin seyleri yapmak’; ‘Calismak: Bagka bir sey
icin yaptigin seyleri yapmak’ olarak tanimlanmaktadir.

- Ogrenen kisinin sorgulamasi, kendi yolunu bulmaya ¢alismasi; amacina yonelik

olarak stratejiler gelistirmesi; gelismelere goére stratejilerini  gozden gegirip
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yenilemesi; kisinin sezgilerini giiglendirir. Gii¢lenen sezgiler, sozlii olarak ifade

edilmeyen bilginin de degerlendirilmesine olanak saglar.

- Problem c¢ozmenin temelinde, kurallar1 6grenip, dogru yerde dogru kurallari
uygulamak bulunmaktadir. Oyun, kurallar konusunda bilinglendirici bir rol

ustlenebilir.

- Ogrencinin, oyunun i¢inde kendisi olarak yer almasi; kendi kararlarini almast;
ogretmenden bagimsiz hale gelmesi; insiyatif ve sorumluluk kazanmasini saglar. Bu
da 6grencinin kendi 68renme kurallarim1 ve stratejilerini belirleyebilme kapasitesini

arttirir.

Gelistirilen modelde bilgi tam olarak bir oyun bi¢iminde sunulmasa da, s6z edilen
deger ve yaklasimlarin, mimari tasarim bilgisinin etkin ve verimli bi¢imde
aktarilmasindaki etkilerinden yararlanilacaktir. Bu baglamda, modelin ¢ikis fikri su

sekilde siralanabilir:

- Kullanici, sistem iginde kendi belirledigi strateji ile arastirmasini yapabilecektir.
Dolayisiyla, kendini 06zgiir ve insiyatif sahibi hissedebilecek; sistemden
yararlanabilmesi i¢in en Onemli sartlardan biri olan Ogrenme istegi ve hevesini

koruyabilecektir.

- Sunulan sistemin informel yapisi, ciddiyet ve serbestlik duygularimi bir arada
barindiracak, boylece kullanici kendisini zorunlu bir ¢alisma ortaminda hissetmeden,

rahatca ve keyifle grenebilecektir.

- Mimarlik, bina, malzeme, striiktiir gibi somut 6geleri; zaman, bosluk, karakter gibi
soyut Ogeleri; statik mekanik, topografya gibi Olctilebilir faktorleri; insan, doga,
kullanim gibi tam tahmin edilemez faktorleri bir arada biinyesinde bulundurmaktadir
(Cook, 1996). Bu odlgiilebilir ve olgiilemez 6zelliklerin karisimindan dogan mimari
tasarim probleminin, ¢oziim siireci de agik uglu ve belirsiz olarak nitelenebilir.
Dolayisiyla, bu siiregte esneklik ve alternatiflerle ilerlemenin problemin karakterine

daha uygun oldugu diisiiniilmektedir.

- Egitim alanindaki ¢aligmalarda, 6grenme siirecinin sonugtan daha onemli oldugu
sOylenmektedir. Gelistirilen modelde kullanici, stratejilerini gelistirme yolunda
deneme yanilma yontemiyle ilerleyebilir; boylece siire¢ iginde hedef bilginin disindaki

alanlardan da, yoniinii kaybetmeden, bilgi edinebilir.
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e Teknolojinin Egitimde Kullanimi

Bilgisayar teknolojilerinin 6grenmede kullanimi1 konusu Atkinson ve Suppes’in dnderi
oldugu calismalarla giindeme gelmistir (Atkinson, 1968; Suppes ve Morningstar,
1968). Bu konuda zit goriisler bulunmaktadir ancak, uygun kullanildiginda 6grenci ve
ogretmen gelisimindeki katki potansiyeli kabul gérmiistiir (Vanderbilt Teknoloji ve
Bilisim Grubu, 1996; Baskanhk Bilim ve Teknoloji Damisma Komitesi, 1997;
Dede, 1998).

Yeni teknolojiler, eski ve yararli 6grenme ortamlarinin olanaklarin1 genisleten yeni
O0grenme ortamlar1 gelistirilmesine olanak tamimaktadir. Kitaplar, yaz1 tahtalar1 ve
lineer, tek yonli iletisim ortamlarina (6rn: televizyon ve radyo) yeni olasiliklar
eklenmektedir. Yeni teknolojilerin ¢ogu etkilesim igerikli oldugu i¢in (Greenfield ve
Cocking, 1996), yaparak 6grenme, geri besleme alma, algi ve yeni bilgi {liretiminin
rafine edilmesine olanak veren ortamlar yaratmak daha kolaydir (Barron, 1998;
Bereiter ve Scardamalia, 1993; Hmelo ve Williams, 1998; Kafai, 1995). Bu
yontemler, bilginin gereksiz yigilmasina engel olan dijital kiitiiphaneler, veri analizi,

bilgi iireten diger kisilerle etkilesim ve esinlenme olanaklar1 tanimaktadir.

Bilgisayar destekli teknolojilerin egitimde ilk kullanimi, olduk¢a basit uygulamalar
bigimindedir. Ancak diger toplumsal alanlarda da yayilan uygulamalar sonucu,
bilgisayar destekli teknolojiler daha karmasik hale gelmistir (Atkinson, 1968; Suppes
ve Morningstar, 1968). Gliniimiizde, bir¢ok alanda, uzmanlar yeni teknolojileri veriyi
yeni yontemlerle temsil etmek i¢in kullanmaktadir. EZitim alaninda ise, bilgisayar
destekli gorsellestirme ve analiz araglar1 6grencilerin kullanimina adapte edilmektedir.
Insan aklinin gérsel bilgiyi hizli isleme ve hatirlamasina dayanarak, grafikler ve diger
gorsel temsillerin insanlarin  6grenmesini kolaylastirmasindan yararlanilmaktadir
(Gordin ve Pea, 1995). Orek calismalar olarak: Hesap makineleri, spreadsheet,
grafik programlari, tahmin yiiriitme ve kontrol etme icin “matematik varsayimlar1”

(6rn: Schwartz, 1994), modelleme programlari gibi uygulamalar siralanabilir.

Bilgisayar teknolojilerinin egitim amagli kullanimi iizerine asagidaki ¢alismalar 6rnek

proje calismalar1 olarak gdsterilebilir:

- CSILE, ogrencilerin kullandig1 yazi1 ve grafik icerikli hipermedya veritabanidir.
Marlene Scardamalia ve Carl Bereiter tarafindan, Ontario Egitim Caligsmalari

Enstitiisti'nde gelistirilmistir. Bu calisma, okul egitiminin kolektif bi¢cimde bilgi
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tiretimini destekleyecek bigimde yeniden diizenlenmesi esasina dayanmaktadir. Bu
esasa gore, teknolojinin egitimdeki rolii: okul igi eylemleri, okul dis1 bilgi tiretim
kaynaklariyla birebir iliskiyle gecirmek olmalidir. Calismadaki temel amag:
Ogrencilerin elde ettigi bilginin kalitesini arttirmak ve bilgi islemeye iliskin
becerilerini  gelistirmektir. Bu amacgla, 0Ogrencilerin goriislerini ve elektronik
diyaloglarini igeren bir veritabani gelistirilmistir. Bu veritabani, 6gretmenlerin de
takip edebildigi, anahtar kavramlarin ogrenildigi ve etkilesim becerilerinin
gelistirildigi bir calismadir (Means ve Olson, 1995). Ogrenciler, sistem iginde
sorgulama ve arastirma yapabilmekte ve tartisilmakta olan konularla ilgili goriis ve
bilgilerini, belirli kategoriler altinda etiketleyerek, sisteme ekleyebilmektedir.
(Scardamalia ve Bereiter, 1994). Boylece, 6grenci hem sistemden yararlanabilmekte
hem de sistemin gelistirilmesinde katilimci bir rol iistlenmis olmaktadir.
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Sekil 2.3 CSILE projesi ¢alisma arayiizii. Ogrencilerin kisisel portfolyolar1 (oscar.cacr.caltech.edu).

- CoVis Projesi, ag baglantili bir hipermedya veritaban1 uygulamasidir, igbirligi igcinde
kullanima dayanan bir defter bi¢imindedir (collaboratory notebook). Bu defter, ayni
konu iizerinde ¢alisan dgrencilerin birlikte ¢alisabilecegi elektronik ¢alisma alanlarina
boliinmiistiir ve bu alanlar igin farkli sayfa gesitleri olusturulabilmektedir: sorular,
kamitlar, planlar, plan basamaklari, bilgi, yorum, vb. imajlar ve dokiimanlar elektronik
olarak sayfalara eklenebilmekte, boylece, 6grenciler iirettikleri sorulart ortaya koyup,
bu konuda calisan farkli G6grencilerle birlikte sorunun yanitlanmasi igin strateji

gelistirebilmektedir (Edelson ve dig., 1995).
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2. CoVis Projes
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dogrular.

3. CoVis
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doldurur déngiisiiniin
sonunda, CoVis
O0gretmeni, akil
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Ogretmenleri
Sorgu Akil tarafindan da
— Formu AL Hocasi- bulunabilirler.
HOCASI Ogrenci
VERITABANI Esleme
Potansiyel | — — Fs —> 6. CoVis
ormu . .
Akil Ogretmenleri,
— Ho_cala_rl akil 'I'lf)cala.nyla
Listesi Ogrenci
gruplarimi
eslestirir.
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Sekil 2.4 CoVis veritabaninin kullanimi (www.covis.nwu.edu).
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Sekil 2.5 CoVis veritabani arayiizii (Www.covis.nwu.edu).

Modern teknolojilerin 6grenme amagli kullanimindaki diger bir 6nemli konu ise, okul

ici ve dis1 aktiviteler arasinda baglanti kurulabilmesidir. Verimli elektronik toplumlar
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yaratmak i¢in gerekli faktorlerin arastirilmasi iizerine caligmalar yapilmakta ve
oneriler gelistirilmektedir. Ornegin &grencilerin bilim adamlari, yazarlar ve diger
profesyonellerle iletisim i¢ine girdiklerinde daha fazla G&grenebildikleri kabul

edilmektedir.

Diger yandan, bilgisayar teknolojilerinin kullanildig1 ¢caligmalar arasinda egitimcilerin
egitimi i¢in gelistirilen projeler de bulunmaktadir. Bu ¢alismalara 6rnek olarak: North
Central Bolge Egitim Laboratuar1 tarafindan gelistirilen, sinif yonetim stratejileri ile
ilgili videoklipleri iceren multimedya veritabani (Duffy, 1997); Vanderbilt
Universitesi tarafindan hazirlanan, matematik ve fen bilimleri egitiminde kullanilan

etkilesimli cogul-ortam veritabani (Barron ve Goldman, 1994) sayilabilir.

2.3 Boliim Degerlendirmesi ve Sonuclar

Boliim 2’de, mimarlik bilgisinin yapisi ve karakteri lizerine yapilan caligsmalar
incelenerek, gelistirilecek mimarlik egitimi amagli modelin temel esaslar
olusturulmaya c¢alisilmistir. Mimari tasarim bilgisi, teknik ve malzeme bilgisi gibi
kolayca formiilize edilebilen alanlarinin yani sira, tasarim siireci i¢inde edinilen
deneyimler gibi aktarilmasi gii¢ bilgi alanlar1 da igermektedir. Bu alanda yapilan
caligmalar, karmasik bir yapiya sahip olan mimari tasarim bilgisinin aktariminda
ornekleme ve analojilerden sik¢a yararlanildigini gostermektedir. Ornekler ve
analojilerden yararlanarak gergeklestirilen egitimde, yazili ve goérsel malzemenin
birlikte kullanimi1 temel esas olarak belirtilebilir. Farkli disiplinlerden temel alan ve
farkli bigimlerde sunulan bu bilginin organizasyonunda bilgisayar destekli sistemlerin

kullanimi giderek yayginlagsmaktadir.

Egitim alaninda, genel olarak, bilgisayar destekli sistemler, bilgiye erisimi arttirmak
ve Ogrenmeye katkida bulunmak amaciyla kullanilmaktadir. Biiylik miktarlarda
bilginin merkezilestirilmesi ve organize edilmesi, bilgi aglar1 sayesinde ogrencilerin
iletisiminin saglanmasi insanlar1 etkileyen gelismelerdir (Bransford ve dig., 2000).
Bu konudaki arastirma ve c¢alismalarin sonucunda goriilmektedir ki: teknolojinin
egitimde Onemli bir ara¢ haline geldigi; yeni yontem ve yaklasimlarin

gelistirilebilirligi genel kabul gérmekte olan bir durumdur.

Diger yandan, egitim alaninda, 68renen kisiye odaklanan yaklasimlar 6n plana

cikmaktadir. Bu yaklagimlar, 6grenmede en temel bilesenin 6grenen kisinin 6grenme
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istegi oldugunu kabul etmektedir. Bu amagla, aktif katilim, kisinin kendi 6grenme
stratejilerini  gelistirmesi, insiyatif kullanma, oyun, c¢ogul-ortam, etkilesim,
motivasyon kavramlarindan yararlanilmasi Onerilmekte; bdoylelikle daha verimli

ogrenmenin gerceklestirilebilecegi ortak goriis olarak belirtilmektedir.

Bu baglamda, mimari tasarim egitimi konusunda da, egitimin yeniden
yapilandirilmasin1 hedefleyen yeni teknolojilerden ve yaklasimlardan yararlanilmasi
onerilmektedir. Mimari tasarim bilgisinin karmasik yapisini ve bu yapinin gerektirdigi
cok cesitli iletim bigim ve araclarimi degerlendirebilmek i¢in bilgisayar destekli

sistemlerin kullanilmasinin yararl olacagi diistiniilmektedir.
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3. BILGIi SISTEMLERI

Bu bdliimde, giiniimiiz iletisim ve bilgisayar teknolojilerinin bir ¢at1 altinda
toplanmastyla hayatimiza giren bilgi teknolojilerinin dogusu, gelisimi incelenecek ve

sonuglart ile ilgili 6ngoriiler tartigilacaktir.

Tartismaya, bilgi teknolojilerini gerek kilan, bilginin organizasyonu ve yonetimi ile
ilgili temel kavramlar1 sorgulayarak baslamak daha dogru olacaktir. Boliim 3.1°de
Bilgi Yonetimi basghigi altinda bilginin hizla degisen karakteri ve artan miktariyla
baglantili olarak: ni¢in ve nasil sistematize edildigi incelenecek, bilginin organize

edilmesine iligkin esaslar tanimlanmaya calisilacaktir.

Bolim 3.2 Bilgi Yonetiminde Bilgi Sistemleri ve Genel Yapist bagligi altinda, bilgi
yonetiminde teknoloji kullanim1 detayli olarak incelenecek, Bilgi Sistemi
kavramindan s6z edilecektir. Bilgi sistemlerinin tanimi, amaglari, yapis1 gibi teknik
ozellikleri incelenecek, bir bilgi sistemi olusturmada dikkat edilmesi gereken esaslar
ve kullanilacak yontemler tanimlanacaktir. Bu sekilde, bu ¢alismada olusturulacak

olan bilgi sisteminin de kavramsal gatisi olusturulmus olacaktir.

Boliim 3.3 Bilgi Sistemlerinin Toplumsal Déniisiimlerle Iliskisi ve Rolii bashg
altinda ise, bilgi sistemlerinin olusturulma nedenleri ve sonuglar1 incelenecek:
toplumsal doniisiimlerle olan etkilesimi tartisilacaktir. Bilgi sistemlerinin 6zellikle
egitim alaninda kullanilmasina odaklanilarak, etkilerinden ve ornek c¢alismalar esas
alarak veriminden s6z edilecektir. Amag, bu calismada gergeklestirilen mimarlar
icin egitim amacl veri tabaninin, bilgi teknolojilerinin egitimde kullanimi esaslarina

gore daha etkin ve giivenilir olmasinin saglanmasidir.

3.1 Bilgi Yonetimi

Gilinlimiizde, artan bilgi miktariyla birlikte, ihtisaslagsma derecesindeki benzer artis,
bilginin yonetimini karmasiklastirmaktadir. Her gecen giin, daha fazla sayida insan,
daha az sayida konu hakkinda daha ¢ok bilgi edinmekte ve 6grenmektedir. Buna bagl

olarak, konularin her biri farkli bir bilgi ve uzmanlik derecesi gerektiren alanlara



dontigmektedir. Bu gelismeler goz oOniline alindiginda, dokiimantasyon ve bilgiye
erisimin ayr1 bir disiplin olarak gelismesi sasirtic1 degildir.
3.1.1 Bilgi Organizasyonunun Temel Esaslar

Gerek giinliik yasam gerekse profesyonel ve bilimsel anlamda yaptigimiz her aktivite,
icinde temel {i¢ basamak barindirmaktadir, bunlar: veri toplamak; kendine ya da
bagkasina ait daha Onceki birikimlerle degerlendirme yapmak; varilan sonug
dogrultusunda bagkalarina bu sonucu iletmek olarak siralanabilir. Bu dongiiniin
varligimm siirekli ve verimli hale getirmek i¢in: her seferinde ortaya konan sonug
bilgisinin paylasilabilir big¢imde saklanmasi gerekmektedir. Boylece, bu sonug bir
diger aktivite i¢in degerlendirmede yararlanilacak veri ve/veya birikime
dontistiiriilmiis olacaktir. Bu amacla, yapilan bilgi organizasyonu c¢alismalarin
kapsayan veri yonetimi kavrami tanimlanmistir. Bu tanima gore, elde edilen her tiir
bilginin degerlendirme, siniflandirma, diizenleme, iligskilendirme, siizme islemleri

etkin veri yonetimi ile gergeklesebilir.

Bilgiyi esnek ve adapte edilebilir bigcimde yonetmenin bilesenleri olarak:
- Olgiim,

- Biriktirme,

- Kopyalama,

- Onaylama,

- Organizasyon,

- Depolama,

- Biitiinlestirme,

- Giincelleme,

- Geri alim,

- Koruma siralanmaktadir (Loomis, 1989).

Loomis (1989) buna ek olarak, bilgi yonetimi igin 4 temel esas 6nermektedir:
- Bilgi daha sonra erisilebilecek sekilde temsil edilmeli ve saklanmalidir.

- Bilgi daha sonra, secici ve verimli bigimde erisilebilecek sekilde organize

edilmelidir.



- Bilgi, kullaniciy1 verimli bi¢cimde destekleyebilecek bi¢imde islenmeli ve

sunulmalidir.
- Bilgi, degerini koruyabilecek bigimde korunmali ve yonetilmelidir.

Bilgiye erisimin saglikli bicimde diizenlenebilmesi i¢in sorulmasi gereken sorulardan

bazilar1 sdyle siralanabilir:

- Belirli durumlarda ugrasilmasi gereken biiylik dosyalara iligkin problem nasil

¢oziilecektir?

- Sisteme hatalar nerelerden sizabilir, bunun i¢in yeterli ve uygun koruyucular var

midir?

- Kullanicr ile sistemin arasindaki etkilesimi saglayacak iletisim ortami ne olmalidir

ve yeterli midir?
3.1.2 Bilgi Yonetiminde Kullamlan Yapilar

Bilginin temsil, depolama ve organizasyonu: veri yapilari ve dosya organizasyon
teknikleriyle gerceklestirilmektedir. Veri yapisi: Organizasyonu ya da iizerinde

tanimlanabilen islemler ile nitelendirilen veri sinifi olarak tanimlanmaktadir.

Bilginin organizasyonu ile ilgili daha detayli bir incelemeden 6nce, bu organizasyonda

yararlanilan temel veri yapilarini tanimakta yarar bulunmaktadir (Sekil 3.1).

a. Tlkel Yapilar: Diger veri yapilarmi igermeyen, en basit veri yapis1 bigimi olarak
tanimlanmaktadir. Temel Ornekleri olarak: tam sayilar, boolean degiskenleri ve

karakterler verilebilir.

- Tam Sayilar:

Tam sayilar, asagidaki say1 kiimesinin elemanlaridir.
{....,-(n+1),-n, ...,-2,-1,0, 1,2, ...,n,nt1, ...}

Tam sayilar lizerinde gerceklestirilebilen temel islemler: toplama, ¢ikarma, bdlme,
carpma ve Usli islemlerdir. Bu islemlerin tamami, ikili (binary) islemlerdir: say1

ciftleri tizerinde gergeklestirilir. Negatiflik ise tekli (unary) bir islemdir.
- Boolean degiskenleri:

Bir boolean eleman1 “dogru” veya “yanlis” olmak iizere, iki degere sahip olabilir. Ug

temel boolean islemi: “degil”, “ve” ya da “veya” olarak tanimlanabilir. “veya” ve “ve”



ikili islemlerken; “degil” tekli bir islemdir. Boolean degiskenleri ile iligkili diger bir
islem iligkisel islemdir. Ancak iligkisel islem boolean degiskenleri {iizerinde
gerceklestirilen bir islem degildir: islemin sonucu bir boolean degiskendir. Ornegin:

6<12 “Dogru”
- Karakterler:
Bir semboller kiimesine ait olan bir elemandir.

{0,1,...,8,9,A,B,C, ..., Z,2, ... *% + - [}

. _ - Tam Say1
21;;111\5“ - Boolean
- Karakter
— BasitVeri —» ] D!Z!
Yapilart - Dizin
- Kayit
) - Stack
Lineer
- Sira
|4> - Tliskilendirilmis
. Liste
VERI — Bilesik Veri
YAPILARI Yapular Ikili (Binary)
- Ikili agac yapist
- Ikili arama yapisi
- Agag yapisi
Lineer olmayan
Coklu (N-ary)
- Grafik genel agag
- M-yollu arama
agag yapisl
- B agac
- B*, BT-agag, Trie
— Dosyalar — - Sirali

- Tliskisel

- Indeks sirali

- Coklu anahtar

Sekil 3.1 Bilgi yonetiminde kullanilan yapilarin siniflandirilmasi (Loomis, 1989).



b. Basit Yapilar: Ilkel yapilardan meydana getirilmektedir ve cogu programlama dili
bu yapilar1 desteklemektedir. Temel o6rnekler olarak: diziler, dizinler ve kayitlar

verilebilir.
- Diziler:

Bir karakter kiimesine ait olan sembollerden olusturulan, sonlu bir diizen olarak
tanimlanmaktadir. Dizileri olusturmak i¢in kullanilan karakter kiimesine alfabe adi
verilmektedir. Bu alfabeden dizi kiimeleri meydana getirilebilmektedir. Ornegin:
CD1, CD, CD11. Bir alfabeden elde edilebilen tim olas1 dizilere “kelime hazinesi”

ad1 verilmektedir.

Diziler, 6nemli ve yaygin olarak kullanilan bir veri tipidir. Programlarin yaziliminda
ve derleyicilere aktarilmasinda diziler kullanilmaktadir. Kullanicilar arasinda bilgi
aktariminda; bilginin dosyalar bigiminde saklanmasinda; programlama dilleri i¢inde
degiskenlerin,  etiketlerin ~ ve  prosediirlerin  tanimlanmasinda  dizilerden

yararlanilmaktadir.
- Dizinler:

Karmagik veri yapilarinda kullanilan temel bloklar olan dizinler: homojen elemanlarla
olusturulan sonlu kiimelerdir. Dizin, aym tip veri yapilarindan meydana
getirilmektedir. Bu yapilar: diziler ya da tam sayilardan olabilir. Tek boyutlu dizin ve

cok boyutlu dizin olmak iizere, iki sinifta incelenmektedirler.

Tablo 3.1 Tek boyutlu dizin 6rnegi (Loomis, 1989)

VICTOR (1) | VICTOR (2) VICTOR (n)

- Kayitlar:

Diger veri yapisi tiplerinden olusturulan bilesik yapilar olan kayitlar, heterojen bir
yapiya sahiptir. Bir kaydin bilesen elemanlari, farkli veri yapis1 Ozellikleri

tastyabilirler. Bu elemanlar “alan” olarak adlandirilirlar.

Tablo 3.2 Kayit 6rnegi (Loomis, 1989)

Meslek | Pers.No.| Odeme Kimlik Bilgileri Ofis Bilgisi
Adi Soyad Ad Bina Oda
Analiz 12345 15.93 Mud Joe CSC 403




c. Bilesik Yapilar: Basit yapilarla olusturulan bilesiklerdir. Lineer diizenli elemanlar
kiimesindeki her eleman i¢in bir adet “sonraki” eleman bulunmaktadir. Lineerlik,
diziler; tek boyutlu dizin i¢indeki elemanlar; bir kayit i¢cindeki alanlar icin tipik bir
Ozelliktir. Lineer olmayan diizende ise her eleman ig¢in birden fazla “sonraki”
bulunabilir. Bu da dallanan yapilar anlamina gelmektedir ve dallanan yapilarin en

temel Ornekleri: grafikler ve agag yapilaridir.

d. Dosyalar: Dosyalar, mantiksal olarak iliskili olan kayitlarin koleksiyonu olarak
tanimlanmaktadir. Temel bigimleri: sirali; iliskisel; indeks sirali; ¢oklu anahtar sirali
yapilar olarak tanimlanabilir. Dosyalar tizerinde gergeklestirilebilen temel islemler

sOyle siralanabilir:

- Olusturma,

- Giincelleme (Kayit ekleme, Modifikasyon, Silme),
- Geri alim (Arastirma, Raporlama),

- Bakim (Yeniden yapilandirma, Yeniden organize etme) (Loomis, 1989).

3.2 Bilgi Yonetiminde Bilgi Sistemleri ve Genel Yapisi

Bilgi yonetiminde makine bazli bir sistemi gerekli kilan nedenler su sekilde

tanimlanmaktadir:
1. Siirekli olarak artan ve gelisen bilginin ele alinmasi problemi,
2. Kullanicilarin degisen yonelimleri (Henley, 1970).

Bu tanimla da belirtildigi gibi, miktar1 ve g¢esitliligi her gecen giin artan bilgi
yiginlarinin, saklanabilmesi; gelistirilebilmesi ve paylasilabilmesi i¢in organize
edilmesi gerekmektedir. Bilgi alanlar1 ve teknolojideki gelismeler dolayisiyla ortaya
cikan bilgi yoOnetimi kavrami, bilginin sistematize edilmesini amaclayan bilgi
sistemlerini ortaya ¢ikarmustir. Bilgi sistemleri ¢ok uzun sayilmayacak ge¢misinde,
bilgisayar sistemlerindeki hizli gelisimden de etkilenerek ¢ok hizli bir degisim
gecirmistir. Kisa sayilabilecek bir slirede bugiin gelinen nokta oldukca ileri bir

diizeyde ve gelecek vadeden bir gelisme 6rnegidir.

Bu boliimde bilgi sistemlerinin genel tanimi yapilacak; amaclart belirlenecek; sozii
edilen hizli gelisim siireci ve degisen yapist incelenecek; bilesenleri detayli olarak

tartigilacak ve bilgi sistemi olugturmanin esaslar1 lizerinde durulacaktir.



3.2.1 Bilgi Sistemlerinin Tanimi ve Amaglari

Bilgi teknolojisi: Eldeki bilgi ile calismak ve bilgi islemeye iliskin belirli islemleri
gerceklestirmek i¢in kullanilan bir araglar grubudur (Haag ve Keen, 1996).

UNESCO’nun tanimi ise biraz daha kapsamli bir tanimdir: “Bilginin ele alinmasi ve
islenmesinde; uygulamalarinda; bilgisayarlar ve bilgisayarlarin makine ve insanlarla
olan etkilesimlerinde; bunlara iligkin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel konularda
kullanilan, bilimsel, teknolojik ve miihendislik disiplinleri ve yonetim teknikleridir.”
Hawkridge’in bu tanima ekledigi su aciklama bilgi sistemlerinin analizini daha dogru
yonlendirmektedir: “Yeni bir teknolojiyi tanimlamanin bir yolu, onun ne igin
kullanildigini; gerceklestirebilecegi fonksiyonlar1 ve bu fonksiyonlar1 destekleyen

sembol, kodlama ve dilleri soylemektir.” (Hawkridge, 1983).

1960’11 yillarda Fransizlar’in bilgi teknolojilerindeki gelisimlerin yarattigi yeni
olusumu karsilayan “informatique” sozciigii kulanilmaya baslanmistir. Bu sozciik,
dilimizde “bilisim” olarak yer bulmustur. Bu sozcligii ve ona iliskin kavrami
1970’lerde ilk kez Aydin Koksal ortaya koymus ve “Insanoglunun teknik, ekonomik
ve toplumsal alanlardaki iletisiminde kullandigi ve bilimin dayanagi olan bilginin,
ozellikle elektronik makineler araciligi ile, diizenli ve ussal bi¢imde islenmesi bilimi”

seklinde tanimlamistir.

Calismanin bundan sonraki bolimiinde, Bilgi Sistemleri 1T Sistem olarak

adlandirilacaktir.



Yeni Bilgi Teknolojisinin Fonksiyonlar:

Bilgi Yapimi
- Yaratma
- Toplama
- Se¢me
- DoOniistlirme
Gonderme/ Alma Gonderme/ Alma
Bilgi teshiri Gonderme/ Alma , | Bilgi depolama

Sekil 3.2 IT Sistem temel fonksiyonlarini belirten sema (Hawkridge, 1983).

Grafige gore yeni IT Sistem fonksiyonlari sdyle tanimlanir:
e Bilgi Yapim:
- Yaratma

Bu konudaki tartismalar1 6zetleyen bir soru sorulabilir: “Insan bilgi yapar m1? Yoksa
yalnizca bilgiyi kesif mi eder?” Bu anlamda, bilgi tizerine gerceklestirilen iglemlerin
sonunda elde edilen yeni bilgiden s6z edildigi diisiiniilebilir. Bu yeni bilginin

yaratilmis m1 kesif mi edilmis oldugu ise farkli bir tartisma konusudur.
- Toplama

Bilgiyi farkli tip kaynaklardan, farkli yerlerden ve farkli bicimlerde toplayabiliriz.
Yeni bilgi teknolojisi, bilgi toplama kanallarinin kapasitesini, esnekligini ve verimini
arttirmay1 miimkiin kilmaktadir. Ornegin, telefon hatt: {izerinden hizl1 veri transferi
yapan veri aglari, is bantlarindan veri toplayan bilgisayara bagli alicilar, infrared
kameralar  tasiyan uydular gibi uygulamalarla  bilgi toplama islemi

gerceklestirilmektedir.



- Se¢me

Bilgi miktar: arttikga, bilgiyi segcme geregi de artmaktadir. Bilgi se¢imi i¢in, bilgiyi
bazen kapsamak bazense dislamak ve daha ¢ok kategoriler i¢inde siralamak i¢in, ¢ok
cesitli kriterler belirleriz. Milyonlarca parganin bulundugu bir durumda, belirli

kiimelere ait elemanlar1 aramak i¢in yeni bilgi teknolojisinden yararlanilmaktadir.
- Dontistiirme

Toplanan ve secilen bilginin yeniden diizenlenmesi, farkli bi¢gimlerde sunulmaya
hazir hale gelmesi icin Oncelikle bilginin igslenmesi, analiz ve sentezinin yiiksek hiz
ve esneklikle yapilabilmesi gereklidir. Bu durumda da yeni bilgi teknolojisi, ii¢
boyutlu grafikler wve transformasyonlar yoluyla bilginin  doéniistiirilmesini

kolaylastirmaktadir.

e Gonderme/ Alma:

Transmisyon anlaminda ii¢ genis smiftan soz edilebilir: Elektrik dalgalari ileten tel
ve benzer iletkenler; elektromanyetik dalgalarin atmosferde iletilmesi; lazer ve 151
ileten alet ve sistemler. Bu sekilde, bilgi, lireten kaynaktan, teshir veya saklama/
depolama fonksiyonunu gergeklestiren sisteme iletilebilmektedir. Ayrica tekrar
secim ve doOniistirme kaynagma da geri dondiiriilebilir, bu nedenle oklar g¢ift

yonliidiir.
e Depolama ve Teshir:

Bilgi cesitli bicimlerde saklanabilir ve yeni bilgi teknolojisi bilginin en ekonomik ve

mantikli bicime ¢evrilmesini saglar.

¢ Biitiinlestirme:

Bilginin, girisi ve gosterimi; depolama ve dagitimi; se¢im ve doniisiimii i¢in, biiyiik ve
kiiclik bilesenleri tekil sistemler i¢inde birlestiren, yeni bilgi teknolojisidir. Bu sistem
olmadan biitiinlestirme miimkiin degildir. Sistem bilesenleri dijital kod kullandikca ve
bilgisayar ekipmanina uygun hale geldik¢e, bilgi isleme islemi daha yiiksek hiz ve

giivenilirlige ulagmaktadir.
Yeni Bilgi Teknolojisinin Sembol, Kod, Dil ve Bicimleri

Insanlar (ve makineler) isaretler yoluyla iletisim kurar. Isaretler kiimesi mesaj1

olusturur. Mesajlar bir ya da daha ¢ok medya kanaliyla iletilir. Mesajlar kodlarla



bicimlendirilir. Gonderici tarafindan kodlanir, alic1 tarafindan kodlar tekrar ¢oziiliir.
Bilgi islemenin daha verimli gerceklestirilebilmesi igin, kodlar bilgi sisteminde

onemli yer tutmaktadir.

Bilginin doniistiirilmesinde kullanilan temel ara¢ dildir. Harf gruplarinin anlamli
biitiinler halinde kullanilmasi ile sozciikler olusturulmakta, bu sozciikler de dilin
temelini olusturmaktadir. Rakam gruplari veya alfanumerik karakterler de, sozciikler
gibi, anlamli biitiinler olusturacak sekilde bir araya getirilerek, diistince ifade etmekte
kullanilabilmektedir.

Alfanumerik karakterler ayrica kod gelistirmede kullanilabilir. Bu sekilde, orijinal

mesajlar gizlenebilir, sikistirilabilir veya dontistiiriilebilir.

Bilgisayar ortaminda kullanilan dillerden “Binary Code”, en ilkel dildir (Jarrett,
1980). “Assembly Language”, kullanicilarin dogrudan dogruya “binary code” ile
calismadiklari, goreceli olarak basit bir bi¢imdir. Daha yiiksek seviye programlama
dilleri, bilgisayar tarafindan “binary code”a doniistiiriilerek kullanilmaktadir: COBOL,
FORTRAN, COMAL-80, BASIC, PASCAL, vb.

Bilgi teknolojilerini daha yakindan tanimak igin, bunlarin yani sira, elektronik
isaretlerin iki bi¢imi arasindaki farkin da tanimlanmasi1 gerekmektedir. Bu iki bi¢im
dijital ve analog bi¢im olarak tanimlanmaktadir. Analog ve dijital sinyaller birbirine
doniistiiriilebilir. Dijital sinyaller, dijital bilgisayarlarla uyumlu olma avantajina
sahiptir. Ayrica, elektrik gibi dis etkilerden daha az zarar goriir. Ancak, dijital
sinyallerin birbirine karigsmasi, analog sinyallerinkine gore ¢cok daha olasidir. Yine de,
gelisen teknolojide, analog bilgi saklama medyalarmin yerini de zamanla dijital
ortamlar almaktadir. Dijital medyalara 6rnek olarak: manyetik kasetler ve diskler

verilebilir.

Ayrica, bilgi teknolojilerinde kullanilan iletisim bigimleri de bu konuda bilinmesi
gereken temel bilesenlerdendir. Iletisim: analog, dijital ve ikonik bigimde
gerceklestirilebilir. Dijital bicimde: karakterler ve basamaklar, harfler ve figiirler
kullanilir. Her karakterin bir anlami vardir ve bununla beraber, belirli baglamlarda
karakter kiimeleri olusturularak daha kapsamli anlamlar yiiklenebilir. Konusma dili,
yazi dilinin analog halidir. Yazili dildeki isaretler seslendirildiginde analog bi¢ime
gecilmis olur. Gorsel malzemelerin kullanimi ise ikonik bigim olarak tanimlanabilir.

Daha aciklayict olmak i¢in su Ornek verilebilir: radyo yaymi analog bir iletisim
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bi¢imidir. Televizyon ise hem analog hem de ikoniktir. Ancak bagliklar
goriintlilendiginde dijital bir bicim de kazanir. Yeni bilgi teknolojisi, her ii¢ bicimde
iletisimi de kullanir ve birbirlerine gegisler miimkiindiir. Ancak en etkileyici bigcim
ikonik bi¢imde, yiliksek hiz ve gilivenilirlikle, tiretmek, se¢mek, islemek, iletmek ve

almaktir.

Yeni bilgi teknolojisinin egitim amacgh olarak nasil kullanilabilecegini anlayabilmek
icin, semboller, kodlar, diller ve bi¢cimler hakkinda bu temel bilgilere sahip olmak
gereklidir. Ogrenciler, birden fazla bi¢cimde ve medyada &grenme olanaklarindan
yararlanarak, daha yiiksek hiz ve verimde 6grenebilmektedir. Yeni bilgi teknolojisi,

cesitli medya araciligiyla 6grenme ve 6gretme kapasitesini arttirmaktadir.

3.2.2 IT Sistemlerin Yapisi ve Bilesenleri

IT taniminda s6z edilen, IT Sistem olusturmada kullanilan araglar grubu esas olarak 7

bloktan olusur. Bu bloklarin tiimiine birlikte bilgi teknolojisi sistemi ad1 verilmektedir.

a. Girdi ve Cikti Araclari: Bilgi ve komut girmek ve (genellikle duyma ve gérme
yolu ile) isteklerin sonuglarini almak icin kullanilan araglardir. Fare, klavye, ekran,

yazicl, grafik tablet, dokunmaya duyarli ekran gibi elemanlar1 kapsar.

b. Yazihm: Belirli bir islemi ger¢eklestirmek i¢in kullanilan yazilim ya da emirler

kimesidir.

c. letisim araclar: IT Sistem ile tiim diinya i{izerindeki insanlar1 baglayan araclardur.

Modem, uydular, koaksiyel kablo gibi araglar1 kapsar.
d. Islemci: Temel olarak iki bilesen icerir: Merkezi islemci (CPU) ve bellek.

“Merkezi islemci bilgisayarin verilen komutlar1 yerine getirmesini saglayan,
matematiksel ve mantiksal islemlerinin yapildigir boliimdiir. Bu birim bilgisayarin tim
isletimini yonetir. Merkezi islemci aslinda tek bir ¢ip iizerine yerlestirilmis bir

devreden ibarettir.

Bellek: Uzerinde aktif olarak caligilan bilginin ayn1 anda bilgisayar i¢inde depolandig1
bosluktur.” (Dowining ve dig., 1996)

e. Bilgi: Uzerinde ¢alisilan bilgi yazi, ses, video, hareket gibi farkli formlarda olabilir.

Iyi bilginin kalite kriterleri ise s6yle siralanabilir:

- Amaca uygunluk,
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- Zamanlilik,
- Biitiinliik,
- Dogruluk.

f. Depolama araclari: Kalic1 olarak bilgi ve yazilim depolayan araglardir. Punched
card, manyetik kaset, manyetik disk (disket veya Winchester diski), optik disk,

mikrofilm gibi 6rnekler verilebilir.
g. Insan faktorii

IT Sistemler igindeki insan faktorli; sistem ve insan arasindaki karsilikli
bi¢imlendirme ve doniistirme iliskisi Boliim 3.3’te incelenecektir (Haag ve Keen,
1996).

3.2.3 IT Sistem Olusturulmasinda Temel Esas ve Yontemler
IT Sistem olusturulmasinda saglanmas1 gereken temel esaslar su sekilde siralanabilir:

- IT Sistemi kullanacak olan organizasyonun bilgi {izerinde yapmak isteyecegi
islemler: bilgi edinme, isleme, sunum ve yayim olarak Ozetlenebilir. Bu amagla,
Sistem Gelistirme Dongiisii bu amaglara odaklanmalidir. Veriye iliskin tiim islemler

1yl tamimlanmis olmalidir.

- Gelecek gelismeleri goz Oniine alarak, Sistem Gelisim Dongiisii otomasyon goz

Oniine alinarak gergeklestirilmelidir.

- Sistemi kullanan organizasyonun yonetim sisteminin IT Sistem’e yansitiimasi
gerekmektedir. Sistem igindeki tiim islemler iyi tanimlanmis bir ana ¢ergeve i¢inde ve
uygun prosediirlerle gergeklestirilmelidir. Sistemin kontrol ve yonetim mekanizmasi

detayli ve net olarak tanimlanmalidir.

IT sistem, bu esaslar1 gergeklestirmek amaciyla, katmanlar halinde organize edilebilir:
3.2.3.1 Yazihm: Zihinsel Arayiiz

¢ Bir IT Sisteminde yazilimin roliiniin tanimlanmasz:

Yazilim IT sisteminde zihinsel ara ylizdiir ¢iinkii CPU’ya gergeklestirecegi islemler
i¢in yapmas1 gereken is basamaklarin1 sdyler. Ornegin, bellege kaydetme, ii¢ boyutlu

grafikler yaratma, vb.

e Uygulama ve sistem yazilimi arasindaki farkin tanimlanmasz:
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Uygulama ve sistem yazilimi CPU ile kullanici arasindaki katmanlardir. Uygulama
yazilimi, kullaniciya en yakin olan katmandir. Belirli problemleri ¢6zmek ve belirli

gorevleri yerine getirmek i¢in kullaniciya yardimci olur.

Sistem yazilimi ise CPU’ya en yakin olan katmandir ve kullanic1 uygulama yazilimini

kullanirken, tiim donanimin etkilesimini koordine eder.
e Uygulama yazilimlarinin kategorilerinin belirlenmesi,

e Hangi tip kisisel yazilimlarin farkli gérevleri yerine getirmede kullaniciya yararlh

olacaginin tanimlanmast,

e Sistem yaziliminin sorumluluklarimin agiklanmasi ve farkli isletim sistemlerinin

tanimlanmas.

3.2.3.2 Girdi ve Cikt1 Araglari: Fiziksel Arayiiz

e Girdi ve ¢ikt1 araglarinin rollerinin tanimlanmasi,

e Girdi araglarin1 komut yakalama metodlariyla tanimlama,

e Dogru girdi araglarinin se¢imi i¢in izlenecek yollar1 anlama,
e Cikt1 araclarini sunum metodlariyla tanimlama.

3.2.3.3 CPU ve Bellek

e IT Sistemi i¢ginde CPU ve bellegin rollerinin tanimlanmas.

CPU: Genel olarak CPU, IT Sisteminin “zeka”s1 olarak tanimlanir. Cip, mikrogip,
mikroiglemci gibi isimlerle de adlandirilir, ancak bu isimler arasinda bazi farklar

bulunmaktadir. Bu nedenle, CPU ve CPU ¢ip isimleri kullanilacaktir.

CPU iki boliimden olusur, bu iki boliim aritmetik/mantiksal islemci ve kontrol
birimidir.

Aritmetik/mantiksal islemci, uygulama yaziliminin emirlerini uygular. Bu emirler:

toplama, ¢ikarma gibi aritmetik islemler ve karsilastirma, siralama gibi mantiksal

islemleri igerir.

Kontrol birimi ise, tiim donanim bilesenlerinin ¢alismasini yonlendirir. Bunu, yazilim
emirlerini yorumlayarak ve diger araglara (aritmetik/mantiksal islemci ve bellek dahil)

ne yapmalari gerektigini sOyleyen kontrol sinyalleri gondererek gergeklestirir.
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Bellek: Bellek, IT Sistem igerisindeki gegici depolama alanidir.
- Uzerinde ¢aligilan bilgiyi,

- Kullanilmakta olan uygulama yazilimini,

- Isletim sistemi yazilimin1 kapsar.

Bellek, CPU i¢in karalama defteri gorevi goriir. CPU, bellegi belirli islemleri

gerceklestirirken, emirleri ve bilgiyi gegici olarak saklamak icin kullanir.
e CPU’nun ve bilesenlerinin, hiz, kapasite ve 6zelliklerinin tanimlanmasi.

e Farkli bellek tiplerinin tanimlanmasi, fonksiyonlarinin ve kapasitelerinin nasil

Ol¢iileceginin tanimlanmasi.
IT sistemin yapisinda, temel olarak iki ¢esit bellek vardir:

RAM (Random Access Memory): Tim bilginin, uygulama ve igletim sistemi
yazilimlarinin saklandigir elemandir. RAM’in kapasitesi islemlerin iiretkenligini ve

gelismisligini dogrudan dogruya etkiler.

ROM (Read-Only Memory): Isletim sisteminin degistirilemeyen boliimleri veya
dosyalar gibi bilgilerin bulundugu, sadece okunabilir bellektir. ROM, girdi/¢ikt1

sisteminin isletimi ile ilgili emirler ve sistemi ¢alistiran emirleri igerir.
e Dogru CPU ve yeterli hafizanin saglanmasi.
3.2.3.4 Depolama Araclari ve Veritabanlari

Belirli yazilimlar ve aktarma araclar1 kullanilarak, organize edilmesi istenen bilgi IT
Sistemin bellegine kolaylikla aktarilabilmektedir. Bilgiye erisimin saglanmasi igin,
aktarilmig olan bu bilginin organizasyon yapisina karar verilmesi gerekmektedir. Bu
amacla, kullanilacak olan veritabani sisteminin, bilginin yapisina uygun olarak

tanimlanmasit 6nemlidir.

3.2.3.5 iletisim ve Baglant:

Daha o6nce adi gecen Bilgi Toplumu’nun altyapisinin en 6nemli pargalarindan biri
bilgisayar iletisimi ve aglari altyapisidir. Bilgisayar ag1, birbiri ile iletisimde bulunan
bagimsiz (otonom) bilgisayarlar kiimesidir. Aglarin birbirine baglanmasi ile daha

karmasik aglar elde edilebilir. Ag sistemlerinin en 6nemli amaci, Ceyhun ve

Caglayan (1997) tarafindan: “Kaynak paylasimini saglamak; alternatif kaynaklari
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kullanarak giivenilirligi yilikseltmek; kiiciikk bilgisayarlarin fiyat/basar1 oranini
kullanarak tasarruf saglamak; ¢ok giiclii ve farkli bir iletisim ortami olusturmak™

olarak tanimlanmustir.

Bilgisayar aglar, kapladiklar1 cografi alanlarin biiyiikliikleri ile iliskili olarak yerel
aglar (LAN), metropoliten alan aglart (MAN) ve uzun mesafe aglart (WAN) gibi
siiflara ayrilmaktadir. Dar alanlardaki ¢aligsma hizi daha yiiksektir.

Bilgisayar aglar1 katmanli bir yapiya sahiptir ve aym1 katmanlar arasindaki iletisim
mantiksal olarak belirli protokollerle tanimlanmistir. Bu katmanli yap1 ve katmanlar
arasindaki protokoller bir biitiin olarak ag mimarisi diye anilmaktadir. Yaygin olarak
kullanilan a¢ik ag mimarileri: ISO (International Standards Organization), OSI
Referans Modeli (Open Systems Interconnection, A¢ik Sistemler Ara Baglantisi) ve
TCP/IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol)’dir. Bu ag mimarileri
arasindan TCP/IP ¢ok yaygin olarak kullanilan Internet’in mimari ¢ergevesini

olusturmaktadir.
Ag baglantilarinin esaslar1 su sekilde siralanmistir:
- Farkli IT aglarinin tanimlanmasi,

- Yerel aglarin tanimlanmasi, konfigiirasyonlarinin, uygulama yazilimlarinin ve

iletisim protokollerinin tanimlanmasi,
- IT aginda iletisim araglarinin rollerinin tanimlanmast,

- Yonetici ekibinin sorumluluklarinin  tanimlanmast ve uygun katilimcilarin

belirlenmesi (Haag ve Keen 1996).
3.2.3.6 IT Sistemlerin Kurulmasi: Metodoloji ve Kullanicinin Rolii

Belirli bir igslem ve gorev kiimesini gerceklestirmek i¢in, bir ¢alisma plani ve prosediir
tanimlanmis olmalidir. Bu amagla tanimlanmis olan iki kavram bulunmaktadir: Metod
ve metodoloji. Metod: Detayli ve mantikli olarak diizenlenmis bir plami takip eden
prosediirler kiimesidir. Metodoloji ise: Belirli bir bilgi alanina uygulanan prensipler ve
prosediirler sistemidir. Bu baglamda, sistemlerin gelistirilmesinde kullanilan genel
caligma planlart Sistem Gelisim Dongiisii; daha detayli planlar ise metodoloji olarak
adlandirilir. Bu iki tanim zaman zaman ayni anlamda kullanilmaktadir (Modell,

1992).
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Bir IT Sistem kurulmasina ait Sistem Gelisim Dongiisi ve bu dongiiniin kullanict

tarafindan yonlendirilmesine iligkin olasiliklar, Sekil 3.3te goriilmektedir.

Basamak 1. Problemi tanimlama/olanak

v

Devam et? Hayir DUR

l Evet

Basamak 2. Yeni sistem i¢in gereklilikleri sagla

Devam et? Hayir DUR

l Evet

Basamak 3. Yeni sistemi tasarla

v

Devam et? Hayir DUR

l Evet

Basamak 4. Yeni sistemi gelistir

v

Basamak 5. Yeni sistemi yiiriit

Basamak 6. Yeni sistemi muhafaza et

Sekil 3.3 Sistem Gelisim Dongiisii (SDLC- System Development Life Cycle): bir IT Sistem gelistirme
islemi (Haag ve Keen, 1996)

3.3 Bilgi Sistemlerinin Toplumsal Déniisiimlerle iliskisi ve Rolii

Bu boliimde, 1980’1 yillarda toplumsal hayata girmeye baglayan Bilgi Devrimi ve
halen doniistiirmekte oldugu Bilgi Toplumu’nun altyapisini incelenmektedir. Bilginin
artis1, zaman ig¢inde bilgi sistemlerine giden yolu olustururken, gelisen sistemler ve
teknoloji de toplumsal doniisiimlere ve dolayli olarak bilgi kavraminda degisikliklere

yol agmaktadir. Bu boliimde, siirekli bir dongii bi¢imindeki bu iliski incelenecektir.

Gegmise dogru bakildiginda, toplumsal degisimlerin en temel etmeni olarak karsimiza

iiretim iligkileri ve bu iligkilerin gecirdigi degisimler ¢ikmaktadir. Bu baglamda, en
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onemli adimlardan birini Sanayi Devrimi olustururken, ikinci Diinya Savasi sonrasi

gelismeler sonucu, bugiin Bilgi Devrimi’nden bahsedilebilmektedir.

Elektronikte elektron tiipii diye adlandirilan bilesenlerle ¢ikilan yolda, 1950’11 yillarda
transistoriin bulunusu; 1980°1i yillarda ise mikro-elektronikteki gelisimlerle gercek
anlamda bir teknolojik devrim yaganmistir. Bu gelisimlerin sonucu olarak, analog
sistemlerin yerini sayisal sistemlere birakmasi ve bu teknolojilerin mikro-iglemciler
araciligiyla yayginlik kazanmasi gibi hizli gelismeler goriilmiistiir. Sonug olarak,

bilgisayar ve iletisim teknolojileri Bilgi Teknolojileri ad1 altinda toplanmustir.

3.3.1 IT Sistemler ve Toplumsal Doniisiimlerin Etkilesimi

Bilgi sistemlerindeki hizli gelisim ve bu gelismeler arasinda en onde giden iletisim
hiz1 ve verimindeki artis, giinlilk hayati kolaylastiran yansimalarla toplumsal kabul
gormeye baglamistir. Diger yandan bu sistemler, ekonomik ve stratejik agilardan
sagladiklar1 ile hem devletlerin hem de 6zel sektoriin yatirimlari i¢cinde 6nemli pay
sahibi olmustur. Sonu¢ olarak, bu konuda yapilan c¢aligmalarin, her gecen giin,
toplumsal ihtiya¢ ve beklentileri doniistiirmesi, degisen degerlerin de bu alandaki yeni

atilimlara hiz vermesi esasina dayali bir dongii olusmustur.

Bu dongiiniin analizinde iizerinde durulmasi gereken ilk soru, bilgi teknolojilerinin
nasil sonuglar doguracagidir? 1993 yilinda Dresden’de yapilan uluslararasi konferans
temel alinarak, bu teknolojilerin dogru kullaniminin beklenen sonuglari soyle

siralanabilir:
- Bireyin siirekli egitilmesi, dolayisi ile aranilir bir is glicii olma niteligi saglanacak,
- Uretimin, ticaretin ve her tiirlii etkinligin otomasyonu topluma canlilik getirecek,

- Bireyin yaraticilig1 artacak, yerel pazarlarla kisitli kalmadan diinya pazarinda

kendine yeni olanaklar bulabilecektir (Ceyhun ve Caglayan, 1997).

Ancak bu olumlu gelismelerin gerceklesebilmesi icin, standartlarin olusturulmasi
gerekmektedir Ki: bu anlamda standartlarin kim tarafindan olusturulacagi, bunun igin

gereken zaman ve paranin saglanmasi gibi yeni sorunlar ortaya ¢ikmaktadir.

Sorulmas1 gereken diger soru ise bu gelismelerden bireyin nasil etkilendigi ile
ilgilidir. Cep telefonu, c¢agri cihazi, bilgisayar, kulaklik, ekran, internet gibi
kavramlarla tanisan bireyin giinliik yagami i¢inde bu bilgi ve iletisim teknolojisinin

nasil vazgegilmez bir yer edindigi ¢evrede kolaylikla gozlemlenebilmektedir. Kisa
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zaman i¢inde sanal gerceklik gibi kavramlarin da insanlar i¢in aliskanlik derecesinde
tanidiklagsacagi genel kabul gormektedir. Biitiin bunlar ¢ok kisa bir siire Once
zihnimizde karsiligi olmayan kavramlarin bile hizla hayatimiza nasil girebildigini

algilamak i¢in 6nemli 6rneklerdir.

Bu anlamda, bilgi sistemleri konusunda yasanan gelismeleri bir diizen iginde tutmak
ve dogacak sorunlara karsi ¢oziim iiretebilmek icin, Subat 1995°te Briiksel’de yapilan
G7 toplantisinda, Tiirkiye’nin de iiyesi oldugu OECD (Organization for Economic
Cooperation and Development) iilkelerinin Kiiresel Bilgi Ag1 Altyapisi ile ilgili
uygulayacagi devlet politikasi belirlenmistir. Yeni bir diizenleme kavraminin
gerekliligi, yeni uluslararasi orgiitlerin gerekliligi, yeni haklarin tanimlanmasi, firsat
esitliginin saglanmasi, yeni is alanlarinin acilmasi, yeterli egitimin saglanmasi, yasam

kalitesine olan etkilerin anlagilmasina karar verilmistir (Ceyhun ve Caglayan, 1997).

Bu verilen kararlar iginde egitim ve arastirmaya yonelik gelismelere 6nem verilmistir.
Tiim 6grencilerin bilgi teknolojilerinin kullanicisi olmasi, egitimde yeni ve daha etkin
bir ortam saglanmasi, pedagojik acidan da yeni bir 6grenim siirecinin baslamasi
saglanmalidir. Bunlar gerceklestirebilmek icin, uluslararasi elektronik {iniversiteler,
etkilesimli uzaktan egitim ve kiitiiphanelere erisim i¢in gerekli diizenlemeler

beklenmektedir.

3.3.2 IT Sistemler ve Egitim

Hizla gelisen teknoloji, giderek daha ¢ok sayida alanda daha etkin hale gelen bilgi
sistemleri ve yaygin olarak kullanmildiklari is diinyasi1 uzun siiredir tartisilageldigi
halde, egitim alan1 bu dénem iginde tartismalarda bir adim geride kalmistir. Ancak,
son donemlerde tartigmalarda daha sik yer almaya baslamistir ve gelecek yillarda daha
da fazla dikkat cekecegi diisiiniilmektedir. Onceki béliimde séz edilen OECD

toplantis1 sonuglari da bu 6ngoriiyii desteklemektedir.

Bilgi Cagi sonsuz, dinamik ve degisken bir bilgi kiitlesi olarak tarif edilmektedir.
Bilginin ¢ok hizla el degistirmesi ve biiylimesi, gliniimiizde ve gelecekte bilim
adamlarimin alanin tiimiine hakim olabilmelerini imkansiz hale getirmektedir. Diger
yandan, disiplin iginde seyredebilmek i¢in, alanlarinin temel bilgisine ve gerekli
yetenek ve donanima sahip olma sorumlulugu ortaya g¢ikmaktadir. Bu doniisiim,

egitimciler igin de gegerlidir. Bu baglamda, egitimcilerin artik tiim bilgi ve deneyimin
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kaynagi olarak goriilmek yerine, anahtar bir rol iistlenmesi beklenmektedir (Dochy ve
Segers 2001).

Bu gelismelerin dogal sonucu olarak egitim, bilgi sistemlerinin tiim bi¢imlerinden
yararlanacak sekilde yeniden yapilanmaktadir. Egitimde bilgi sistemlerinin etkin ve
verimli kullanimin1 saglamayir amaclayan c¢alismalar yayginlik kazanmaktadir.
Akademik baglamda, elektronik iletisim bi¢imleri simdiden olduk¢a yaygin bir
kullanima ulagmustir. Bilgi sistemlerinden yararlanarak gelistirilen yeni dgretme ve
o0grenme metodlar1 olarak: ¢oklu ortam, yerel aglar, paylasim sistemleri, internet,
paylasima agik elektronik veri tabanlari, elektronik kendi kendine ¢alisma

malzemeleri, ag i¢i ¢alisma destek ve rehberligi vb. sayilabilir.

3.3.2.1 IT Sistemlerin Egitimdeki Rolii

Bu calismada, IT sistemlerinin egitimdeki rolii lizerindeki arastirma, yiiksek egitim ve

sonrasindaki mesleki ve yaygin egitim sinirlari i¢cinde yogunlasacaktir.

Gelisen teknolojilerin, bilgi sistemlerinin egitime yansitilmasi kaginilmaz olmakla
beraber, en verimli yontemlerin gelistirilmesi amaclarin dogru saptanmasina baghdir.
Koschmann (1994), bu anlamda, verimli 6gretme ve 6grenmenin temel kurallarini

tanimlamistir:

a. Cesitlilik: Ogrenme, bilginin alimidir. S6z edilen bilgi dogas1 geregi kompleks,

dinamik, baglamsal ve birbiri ile iligkili elemanlarin olusturdugu bir agi igerir.
b. Aktiflik: Ogrenme aktif ve yapici bir siirectir.

c. Uyum saglama ve adaptasyon: Ogrenme bilgiyi alma ve onu déniistiirerek mevcut

olanlarla iligkilendirerek ag i¢ine yerlestirmedir.

d. Giivenilirlik: Ogrenme, oOgrenen kisinin kisisel amagclar1 ve &grenmenin

gerceklestigi baglam ile belirlenir.
e. Eklemlendirme: Ogrenme, alinan bilginin soyutlanmasi ve formiile edilmesidir.
f.  Sonsuzluk: Ogrenme siirekli bir degisim ve gelisim igerir.

De Corte (1990) da bu kurallara, “Isbirligi: 6grenme sosyal baglamda ¢ok daha

verimli gergeklesir.” seklinde tanimladigi yeni bir kural eklemistir.

Bu temel kurallardan yola ¢ikarak, kesfederek 6grenme ve kisisel arastirmaciligin,

sistematik Ogretim ve rehberlikle bir denge i¢inde yer almasi gerektigi sonucuna
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varilabilir. Bu durumda egitimci daha ¢ok yol gosterici, motive edici, yonlendirici bir

rol oynamaya baglar. Ogrenen kisi Ogrendiklerinden, biiyiik oOl¢iide, kendisi

sorumludur.

Degisen bilgi kavramui ile iliskili olarak Kommers (2002) tarafindan ‘“yasayan
dokiimanlar” tanimlamasi gelistirilmistir. Bu tanim, gerceklik ilerleme gosterdikge
giincellenen dokiimanlar sistemine karsilik gelmekte, boylelikle 6grenci, uzman ve
egitimciler arasinda daha canli bir etkilesim saglanabilmektedir. Kommers’in altini
cizdigi diger bir yeni kavram ise, Ogrencilerin “bilgi tliketicisi” yerine “bilgi
toplumunun bireyleri” roliinii iistlenmeye baslamasidir. Bu anlamdaki en 6nemli
gelismeler: egitimcilerin artik daha c¢ok yon gosterici, yonetici bir rol oynamasi,
Ogrencilerin  “gercegi algilama- objektivist” yaklasgimindan “yeni gerceklikler
yaratma- yapisalc1” bir yaklasima geg¢mesi, iletisimin bir 6grenme metodu olarak
kullanilmasi, 6grencilerin birbirlerine de ihtiya¢ duydugunu goz oniine alan bir sistem

olusturulmasi olarak siralanmaktadir.

Tanimlanan yeni “6grenme” kavramini daha verimli hale getirecek giiclii 6grenme
ortamlart olusturmada bilgi sistemlerinin rolii ne olabilir? Tuninga (1999)’nin
tablosundan elde edilmis olan asagidaki tablo, 6grenme ortaminin tasarlanmasina

iliskin girdileri ve bunlarin arasindaki iligkileri analiz etmektedir.

A

Internet

ORTAM .
Multimedya

Kitaplar/ Derailer

Yiiz yiize egitim

v

' Egitimci Ogrenci Takim

Bilgi dagilim

] SORUMLULUKLAR
Beceriler

Yeterlilik  *
OGRENME HEDEFLERI

Sekil 3.4 Ogrenme ortan tasarimi (Dochy ve Segers, 2001).
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Sekilde belirtildigi gibi, 6grenme ortami tasariminda ii¢ aks tiizerinde belirtilen
girdilerin farkli kombinasyonlar1 seklinde 36 adet tasarim segenegi vardir. Bu
tartismada iizerinde durulan durum: takim halinde Ogrenmeye; hedef olarak
profesyonel yeterlilige ve farkli 6grenme siireclerinden internete dogru yonelimin
artisgidir. Bu kombinasyon, Gilbert (2000)’in tanimladigi “baglantili egitim”
kavramina karsilik gelmektedir. Bu kavram, Ogrencileri ve egitimcileri daha iyi
bilgiye, fikirlere ve birbirlerine baglamak i¢in bilgi sistemlerinin kullanimi anlaminda

kullanilmaktadir.

Van Tartwijk (1999), bilgi sistemlerinin egitimde kullanilma bigimleri olarak:
a. lletisim: e-posta, tartisma listeleri, bilgisayar konferans sistemleri
b. Ogrenme: test programlari, elektronik ortamda uzaktan egitim

c. Bilgi alimi: elektronik veri tabanlari, internet lizerinde veri tabanlari, dijital

ogrenme materyalleri gosterilebilir.

Mikroislemciler, simiilasyonlar, strateji oyunlari, kelime oyunlari, say1 problemleri ve
oyunlari, programlama dilleri, grafik, geometri, olasilik, fizik, cebir, istatistik ve
mantik gibi programlar igerir. Bu sekilde 6grenciler bilgisayar kullanimini tanimaya
baglarlar. Bilgisayarlar, yliksek 6grenimde hayati bir yer tutar ¢iinkii, cok genis bir
ogretme simiilasyonu c¢esitliligi saglarlar. Bilgisayar simiilasyonlar1 {iniversite
diizeyindeki bir 6grenciye bagka yollarla kolaylikla anlatilamayacak olan bilginin
rahatlikla sunulmasini saglayabilir. Daha ¢ok gorsellestirme olanaklarina dayanan bir

yardimci sistem olarak bilgisayar sistemleri kullanilmaktadir.
Ogrencilerin en ¢ok yararlandig1 bir baska IT sistem ise kiitiiphane sistemidir.

Sozii edilen g¢alismalarla, bilgi sistemlerinin egitimde kullaniminin amaglart ve
sonuclart daha net bicimde tanimlanmis olmaktadir. Konunun diger énemli bolimii
ise, bu amagla kullanilacak araglar ve yoOntemlerdir. Bilgi teknolojileri ile
erisilebilecek basarili sonuglar i¢in, en Onemli araglar biitiinii ‘hipermedya’

tasariminin irdelenmesi gerekmektedir.

Kommers (2002)’in tanimina gore, hipermedya tasarimi 4 basamakta

gerceklestirilmelidir:
1. Kavramsal tasarim

2. Metaforik tasarim
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3. Striiktiirel tasarim
4. Navigasyonel tasarim

Kavramsal tasarim, ideal iirliniin hayal edilmesine iliskin, hedef kitlenin tanimlanmasi
ve aciklik getirilmesi gibi birimleri igerir. Tasarimcinin fikirlerini diizenlemek ve
paylasima sunmak i¢in ‘kavram planlama’ yontemlerinin uygulanmasidir. Bu amagla

olusturulan diyagramlar, akis diyagrami kadar tanimli iliskiler icermeyebilir.

Metaforik tasarim, hipermedya programinin nasil bir kisilik veya model araciligi ile
kullaniciya ulasacaginin tanimlanmasi asamasidir. Bu asama, kullanicinin ilk anda
edinecegi izlenimi belirlemekte olup, takinacagi tavri etkileyecegi i¢in ¢ok dnemlidir.

Kullanici ile kurulacak iligkinin bigimleri burada belirlenir.

Striiktiirel tasarim ise, programin i¢ yapisina karsilik gelir ve algoritmalar1 ve veri
yapilarin1 igerir. Sistemin mantiksal yapisidir. Genel bilgi mi detayli bilgi mi
verilecegini, neden ve ne zaman hangisinin verilecegini, durma noktalarini, ileri ve

geri hareketleri tanimlar.

Dolasim ise, daha ¢ok kullanicinin kontroliinde gerceklesir ve kullanicinin 6zgiirligii
temeldir, ancak bazi yonlendirmeler ile bir ¢esit kontrol edici ve yol gdsterici rol
uistlenilebilir. Sistemdeki erisilebilir noktalarin merkeziligi bu anlamda 6nem tasir.
Daha az basamakta ulasilabilen noktalar kullanici i¢in daha cazip olacaktir. Bu
anlamda Onemli olabilecek diger bir ara¢ ise Onem siralamasidir. Kullanicinin ilk
basamakta karsilagtigi bilgiler ve ikincil bilgiler gibi hiyerarsik diizenlemeler

kullanictyr yonlendirir.

Sonug olarak, bilgi sistemleri, geri besleme, kisisellestirme, esneklik, sorumluluk,
cesitlilik, aktif katilim, isbirligi vb. fonksiyonlar1 destekleyerek egitimde verimi

arttirict bir rol oynamaktadir.

3.3.2.2 IT Sistemlerin Egitimde Kullanimia Ornek Calismalar

Bilgi sistemlerinin egitimde kullanimina 6rnek olusturacak calismalarda goz oniinde
bulundurulmasi gereken Onemli kavramlardan biri, bilginin yalnizca sunulmasi ve
dagitimi degil, 6grencinin, 6grenme siirecinde katilimci bir rol almasidir. Son yillarda

bu konudaki ¢aligmalarin sayist hizla artmistir.

Mikroislemciler araciligiyla egitimde kullanilan 6nemli ¢alismalardan biri Bolt (1979)

tarafindan bahsedilen Mekansal Veri Yo6netim Sistemi’dir. MIT de gelistirilen sistem,
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ses ile gorsel ve dokunsal iletisim bigimlerini birlestiren bir ¢aligmadir. Calisma, optik
video CD okuyucular, bilgisayarlar ve diger mikroelektronik teknolojilerin
kombinasyonu ile kurulmustur. Mekansal veri yonetimi bu ¢alismayla tanimlanan bir
kavramdir ve calisma temel olarak, insanin bir ¢esit kiitiiphane sistemi ile
diizenlenmis bir kitaba erismesine degil, kisisel kiitiiphanesindeki bir kitaba daha az
taniml1 bir mekansal his ile erismesine benzemektedir. “Veriye agilan ¢ok-boyutlu
pencere” olarak da tanimlanmistir. Sistem, bir duvar biiyiikliigiindeki bir ekran ve bu
ekranin karsisindaki kullanicinin oturdugu 6zel bir sandalyeden meydana gelir.
Resimler ekrana yansitilir. Koltugun ise her iki kolunda da basinca duyarli joystick, ve
dokunmaya duyarli ped bulunur. Kullanicinin dizinde, elektronik bir yazi pedi ve
tizerinde bir mikrofon, sandalyenin iki yaninda dokunmaya duyarli kiigiik ekranlar,
ekran tlizerinde ve kullanicinin arkasindaki duvarda dorder adet hoparlor bulunur.
Kullanici, sagindaki ekrandan, tanimlayici listelerine degil, arastirma alanina giren
dokiiman, harita ve diger malzemelerin minyatiir resimlerine bakabilir. Karsidaki
biiylik ekran, sagdaki ekrandaki goriintiilerin bir boliimiinii daha detayli olarak
gosterir. Kullanic1 ekrandaki verileri sirayla izleyebilir veya kiiclik ekrandaki ileri bir
noktaya dokunarak istedigi noktaya dogru hizla ilerleyebilir. Bu gezinti sirasinda ses
de ytikselip algalarak yonlendirici bir rol tistlenir. Kullanici istedigi kayda ulastiginda,

Ornegin bir kitaba, ekranda bir kitap simiilasyonu ile karsilagir.

Diger bir calisma, Londra’daki Bartsch koleksiyonundaki 1000 adet, Diirer ve
Raimondi ¢alismalarinin, siyah beyaz imajlariin bulundugu interaktif video CDlerin
gelistirilmesidir. Kullanicilar kayitlari, Bartsch numarasi, sanatgi, tarih gibi farkl
kriterlerle tarayabilmektedir. Ancak on giinliik deneme siiresi sonucu, kullanicilarin
baz1 sikayetleri ortaya ¢ikmistir. Ayni anda iki imaj1 gorebilme ve karsilastirabilme
sanslar1 olmayisi, imaj kalitesinin diisiikliigii, arama hizinin diisiikliigii, baglatilan bir

aramanin durdurulamamasi gibi problemler yasanmustir.

Ogrencilerin en fazla yararlandig: bilgi sistemi olan kiitiiphane sisteminin en kapsamli
orneklerinden biri de Kuzey Amerika Universitelerinin kullandig1 Online Computer
Library Center servisidir. 2400 katilimec1r kurumun 4000 terminalinin bagli oldugu
sistem, 7 milyondan fazla baslik igermektedir. Sisteme her hafta 25000 yeni baslik
eklenmektedir. Bu kapsamli sistem, iiniversite Ogrencileri ve arastirmacilar igin

miikemmel bir arastirma aracidir.
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3.3.2.3 IT Sistemlerin Egitimde Kullanilmasinda Problemler ve Kisitlamalar

Hawkridge (1983), IT sistemlerin egitimde kullanilmasinda karsilagilan problemleri

su sekilde analiz etmistir.
e Yazilm Ve Ders Malzemesinin Nitelik, Nicelik Ve Cesitliligi

Donanim konusundaki sorunlar ¢oziilse de, egitim daha ¢ok yazilim ve ders
malzemesi (yeni bilgi teknolojisine uygun formlarda depolanan tiim egitici malzeme)
kalitesine dayanir ve bunun yeterli miktar ve ¢esitlilikte olmasi miimkiin
olmayacaktir. Ders malzemesinin kalitesinin  eksikligi  farkli  sebeplerden
kaynaklanabilir. Ilki, icerigin smirmin yanhs degerlendirilmesidir. Bu smir, daha ¢ok
teknolojiyle ilgili faktorlere baghdir. Ornegin: bellek kapasitesi, bellegin bilgiyi
dijital, analog ve ikonik bicimlerde ifade edebilme yetisi. Ikinci problemli nokta ise,
alanin smirinin tanimlanmasi kadar, igerigin diziliminin de zor olusudur. Ayrica,
icerigin her an degisken olmas1 ve egitim malzemesinin siirekli giincel tutulmasi zor
ve masrafli bir islemdir. Bir yandan da, egitici malzemenin sunum kalitesi de

televizyon gibi bir ortam kalitesi bekleyen 6grenci i¢in tatmin edici olmamaktadir.

Icerik ve sunum, mevcut ortamin avantajlarindan yeteri kadar yararlanamayabilir. Bu
da Ogrenci ve egitimcilerde, daha az masrafli yollardan da aymi sonuglar1 elde

edebilecekleri hissi yaratabilir.

Nitelik konusundaki problemlerin yan1 sira, nicelik de yeterli olmayabilir. Tiim bir
konunun tek bir medya ile karsilanmasinin miimkiin olmamasi, bazi disiplinlerde,
igerigin yalnizca bir boliimii yeni bilgi teknolojisi ile karsilanabilir. Bir konuya iligkin
farkli tip medyalarda bulunan bilgi, egitim i¢in olumlu bir durum olsa da bunlar
arasindaki entegrasyon zayif oldugu ya da hi¢ olmadigi i¢in, kullanici aradaki

baglantilar1 kendisi kurmak zorunda kalabilmektedir.

Ders malzemesinin de yeterli cesitlilige sahip olmamasi ayr1 bir problem
yaratmaktadir. Genelde ticari sirketlerden olusan saglayicilar, teknik yetersizliklerden
sikayet etse de, egitimcilerin sikayet ettigi konu bireysel kullanicinin yeterince
secenegi olmamasidir. Ornegin belirli bir konu ile ilgili tek bir kaynagin varolmasi
kisitlayict oldugu gibi, aynt zamanda da konu ile ilgili tek bir bakis agisin

dayatmaktadir.

24



Bu noktada, bakilmasi gereken asil nokta, egitimcilerin yeni teknolojinin nasil olmasi
gerektigi hakkinda sdyledikleridir. Burton ve Brown (1979), egitici bir oyunda neler

gerektigini soyle siralar :
- Altyapir ile ilgili, yanlis modeller olusturmalarina engel olmalidir.
- Stratejilerinin sinirlarin1 gérmelerine yardimet olmalidir.
- Hatalarinin sebeplerini gérmelerine yardimci olmalidir.

e Dolayl Ogrenmeye Asir1 Bagimhlik

Olson ve Bruner (1974)’in tanimlamasina gore, 6grenme, dolayli olarak ve dolaysiz
deneyim ile gergeklesir. Ogrencinin gelisiminde her ikisinin tamamen farkli rollere
sahip oldugu da belirtilmistir. Dolaysiz deneyim ile 6grenmenin, konu hakkinda bilgi
edinmenin yani sira, bilgi edinme aktivitesi ile ilgili bilgiyi de igerdigi, dolayisiyla
hem bilgi hem de beceri sayildigi saptamasindan yola ¢ikilmaktadir. Dolayl
egitimdeki becerinin, ortamin kullanimina yénelik oldugunu ve yansitilmamis diinya
ile ilgili bir aktivite igermediginin alt1 ¢izilmektedir. Bu baglamda, dolayli deneyimin
dislanmas1 anlamina gelmemeli fakat, egitim sembolik olarak kodlanmis deneyimlerle

siirlanmamalidir.
e Ogretmenlerin Rol Degisimleri

Ogretmenler, yeni bilgi sisteminin gerektirdigi rol degisimlerini gerceklestirme
kapasitesinde ve isteginde olmayabilirler. Formel sistemlerde, ogretmenler, bilgi
saglayici, teshis koyucu, basarinin yargici, disipline edici vb. roller iistlenmektedir.
Normal olarak, yonetici olan 6grenci degil, 6gretmendir. Yeni bilgi teknolojileri, bu
durumu degistirip, yonetimi Ogrenciye vererek, oOgretmenlere teknisyenlik, ders
malzemesi se¢mek, yoneticilik, programlayicilik ve damigmanhik gibi roller
yiiklemektedir. Bu durum, 6gretmenlerin buna kars1 alacag tavir ve dgretmenlerin bu
yeni gorevleri i¢in gerekli teknik donanima sahip olup olmadigi gibi sorular

dogurmaktadir.
e Artan Egitimsel Elitizm

Okullarin olanaklar1 arasindaki farklardan kaynaklanan kullanim esitsizlikleri ortaya
cikacaktir. Ancak, belirli kurumlarin sahip oldugu bilgi kaynaklarinin genel kullanima

acilmasi da bu anlamda bir esitsizlige kars1 bir gelisme olarak kabul edilmelidir.
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e Zayiflayan Toplumsal Egitim Sistemleri

Bu anlamda iki farki bakis ac¢isi ile elestiriler getirilmektedir. Bunlardan birincisi,
bilgi teknolojisi uygulamalarinin biiyiik Ol¢ekte geceklesebilmesinin ¢ok masrafli
olacagi, dolayisiyla egitim kuruluslarinin ticari yatirimlara doniisecegi ve bunun da
toplumsal sistemin ¢okiisiine neden olacag1 seklindedir. Diger elestiri ise, yeni bilgi
teknolojisinin ucuzlayacagi ve yayginlasacagi, dolayisiyla okullardaki birebir egitimin
yerini alacagi ve bunun da daha 6nce s6z edilen nedenlerden 6tiirti, egitim i¢in iyi bir

gelisme olmayacagi bigimindedir.

Bilgi teknolojilerinin egitimde kullaniminin verimliligi iizerine yapilan tartigmalar,
hangi bilginin, nasil ve ne kadar kodlara doniistiiriilebildigi esasindan
kaynaklanmaktadir. Bu soru, yeni bilgi teknolojileri araciligiyla yapilan egitimin, okul
ortaminda ve birebir iligkilerin yerini almaya degil, onu gelistirmeye yonelik olarak
yonlendirilmesinin temelini olusturacaktir. Yukarida sozii edilen problemler, egitimde
bilgi teknolojisinin alacagi roliin ¢ok 1iyi tanimlanmasi gerekliligini ortaya
koymaktadir. Bu anlamda, egitim ve bilgi teknolojileri alanindaki uzmanlarin, teknik
ve sosyokiiltiirel sinirlart 1y1 tanimalar1 ve egitim—teknoloji diyalektiginin dengesini

korumalar1 gerekmektedir.

3.4 Biliim Degerlendirmesi ve Sonuclar

Bilgi Cagi olarak adlandirilan ¢agimizda, bilimin her alaninda, artan bir ivmeyle
hizlanan gelismeler yasanmakta, bunun sonucunda ortaya konulan bilgiler pek c¢ok
uzmanlik alanina bdliinmeyi gerektirecek kadar derinlesmektedir. Mimarlik bilgisi de
blinyesinde barmndirdigi farkli disiplinlerdeki gelismeler sonucu ayni sekilde
degismekte ve gelismektedir. Yapi, malzeme, sunus ve temsil teknolojilerinin fiziksel
etkisinin yani sira; toplum, birey, kent, yasam, imge gibi mimarligin bigimlenmesinin
temel unsurlar1 olan kavramlar da bu hizli degisimden etkilenmekte ve mimarlig

etkilemektedir.

Yapilan ¢alismanin ¢ikis noktasi, alt1 ¢izilmekte olan ‘hiz’ ve ‘degisim’ kavramlarini
karsilayabilecek; bu hizli degisimin kesitlerini, geri doniilebilir bigimde
saklayabilecek bir sistem saglama fikridir. Ancak bu sekilde, elde edilen her yeni
bilgi, sonraki bir gelisme basamaginda, veri veya deneyim bi¢iminde, sistem girdisi

olarak kullanilabilecektir. Ozellikle mimarligin nesnesi gibi, ¢ok sayida dis etken
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tarafindan yipratilan bir {lriine ait tim bilginin kaliciliginin saglanmasi yalnizca
belgelerle miimkiin olabilmektedir. Gelismenin siirekliligini saglamak igin yapilmasi
gereken, bilginin giderek karmasiklasan yapisini, anlasilabilir ve gelisimi takip

edilebilir bigimde organize etmektir.

Bu amagla, calismanin bu boliimiinde, bilimin ve giinliik hayatin her alaninda giderek
daha etkin bir rol alan ve kabul goéren bilgi sistemleri detayli olarak incelenmistir.
Boylece, mimari tasarim bilgisinin organize edilerek saklanmasinda bilgi

sistemlerinden nasil yararlanilabilecegine dair temel bir ¢ergeve olusturulmustur.
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4. IT SISTEM UYGULAMASI OLARAK VERITABANLARI

Onceki béliimde, bilginin organize edilmesi, saklanmasi ve islenmesi i¢in kullanilan
bilgi sistemlerinin tanimi yapilmig, esaslari tanimlanmistir. Bu boliimde bir bilgi

sistemi uygulama modeli olarak veritabanlar1 tanimlanacak ve incelenecektir.

Bolim 4.1°de Veri Tabanlarinin Genel Yapisi bashigr altinda, veritabani kavramini
daha yakindan tanimak i¢in, veritabanlarin tanimi yapilacak; tipleri ve genel yapisi

incelenecektir.

Boliim 4.2°de Veritaban1 Olusturma Metodolojisi baslig1 altinda, veritabani tasarim
metodolojisinin ¢ercevesi ¢izilmeye calisilacak ve bu amacla: veritabani tasariminin

genel esaslar1 ve veritabani tasarim siirecinin basamaklar1 detayl olarak tartigilacaktir.

Boliim 4.3’te Veritabaninin Grafik Arayiizli bashigi altinda, veritabani tasariminin
onemli bir basamagi olan arayiiz olusturulmasina odaklanilacaktir. Veritabani
arayiizlinliin tanimindan baslayarak, olusturulma esaslar1 ve yontemleri incelenecek:

arayiiz olusturmanin tasarimsal ve teknik bilesenlerinden sz edilecektir.

Boliim 4.4’te ise Veritabanimin Kullanilabilirligi baslig altinda, tiim bilgi sistemleri
icin gegerli olan giincel tartisma konularindan “kullanilabilirlik” kavrami iizerinde
durulacak ve bu kavram veritabani esasi lizerinde incelenecektir. Kullanilabilirlik
kavraminin taniminin yani sira, gelistirilmekte ve kullanilmakta olan kullanilabilirlik
degerlendirme metodlarindan s6z edilecek ve bu geri besleme sisteminin veritabaninin

gelistirilmesindeki rolii incelenecektir.

4.1 Veri Tabanlarimmin Genel Yapisi

Bu boliimde veritabaninin genel tanimi yapilacak, tipleri ve esaslar tartisilarak, amaca
uygun olarak veritabani gelistirilmesinin ilk adimi tanimlanmis olacaktir.
4.1.1 Veritabam Tanim

Veri taban1 tasariminin temel prensiplerini tartigmadan Once, veri tabani ile ilgili temel

kavramlari tanimakta yarar bulunmaktadir.



Veritabani: “Coklu kayit tiplerinin, kayitlarla veri biitiinleri ve veri pargalari

arasindaki iliskileri de i¢eren, koleksiyonudur.

Veritabani iliskili verinin, gereksiz ve zararli fazlaliklar olmadan, ¢coklu uygulamalara
hizmet edecek sekilde birlikte depolandigi bir koleksiyondur; veri 6yle depolanmalidir
ki, veri, veriyi kullanan programdan bagimsiz olmali; yeni veri eklemek, eski veriyi
degistirmek ve yenilemek i¢in ortak ve kontrollii bir yaklasim olmalidir. Veri gelecek

uygulama gelisimlerine temel olusturacak sekilde yapilandirilmalidir.”
Veri parcasi: “Verinin en kii¢iik birimidir.”

Veri biitiinii: “Bir kayit i¢indeki veri parcalarinin toplamidir. Ornegin, tarih: ay, yil

ve glin veri pargalarindan olusan veri biitiintidiir.”

Veritabam sistemi: “Veritaban1 tiim kayit tiirlerini icermeyebilir, dolayisiyla bir
veritabani sisteminde birden cok veritabani bulunabilir. Bu durumda veri tabam

sistemi, bir veritabanlar1 koleksiyonudur.” (Martin, 1977)

Bagka bir tamima gore ise, “Veritabani; veriye ulasilabilmesini saglayacak sekilde

organize edilmis bilgi biitiiniidiir.” (Reynolds, 1980)

Veritabanlar1 bilgiyi organize etmek ve bir diizen i¢inde saklamak icin ¢ok etkin bir
yontem olmakla beraber bilgisayar ortaminda ¢ok daha verimli gerceklestirilebilirler.
Veritabanmin olusturulmasi asamasinda da, daha sonra yeni verinin eklenmesi ve
degisiklik yapilmasi asamalarinda da, bilgisayar ortaminda hizli ve verimli
calisilabilmektedir. Elektronik ortamda elde edilen bilginin yeniden kagit iizerine
aktarilmasi1 da kolaylikla diizenlenebilmektedir. Bu, ayn1 zamanda, ¢ok kullanicili
aglarda, bilgiye eszamanli uzaktan erisimi ve uzaktan veritabani yonetimini de

olanakli kilmaktadir.

4.1.2 Veritabam Tipleri

Veritabani tipleri ti¢ grupta incelenmektedir, bu gruplar:
- Hiyerarsik (Agac Yapili) Veritabanlari,

- Ag Tipi (Plex Yapili) Veritabanlari,

- Tliskisel Veritabanlar1’dir.



Hiyerarsik (Agac Yapili) Veritabanlar

Hiyerarsik ya da aga¢ yapili olarak adlandirilabilecek olan bu veritabani tipinde,
elemanlar hiyerarsik bir kompozisyon icinde yer alir ve hiyerarsinin en iistiinde kok
ad1 verilen eleman bulunur. Bu sistemdeki elemanlar ¢ocuk veya ebeveyn olarak

adlandirilir ve higbir cocugun birden fazla ebeveyni olamaz.
Ag Tipi (Plex Yapili) Veritabanlari

Hiyerarsik veritaban1 tipinde sozii gegen c¢ocuk—ebeveyn iligkisi ag tipi
veritabanlarinda farklidir. Ag tipi veritabanlarinda, ¢ocuklar birden fazla ebeveyn

sahibidir. Bu sistemde herhangi bir eleman bir digerine baglantil1 olabilir.
fliskisel Veritabanlar

Iliskisel yaklagim, matematikteki iliskiler teorisine dayanir. Iligkiler kullanilarak
kurulan veritabani tipidir. iliskisel veritabanlari, kullanic1 tarafindan ¢ok daha kolay
anlasilabilen, semalarda ve uygulamalarda degisiklik yapmadan yeni veri ve kayit

eklenmesine olanak veren ve maksimum esneklik saglayan yapilardir.

Bu calismada hazirlanan model, File Maker Pro 7 yazilimiyla hazirlanan iligkisel bir

veritabanidir.

4.2 Veritabam Olusturma Metodolojisi

Veritabanlarinin bir bilgi sistemi uygulamasi olarak yarar1 ve bilgisayar ortaminda
gelistirilmesinin avantajlarindan o6nceki bdliimlerde s6z edilmistir. Bu boéliimde,
verimli bir veritaban1 sistemi olusturmak ig¢in, veritabani tasariminin esaslari

tartisilacak ve veritabani tasarim stirecinin basamaklar1 detayl olarak incelenecektir.

4.2.1 Veritabam Tasariminin Esaslari

Veritaban1 tasariminin  esaslarim1  tanimlamadan Once, veritabani tasariminin
amaglarinin  tekrar altinin ¢izilmesinde yarar olacaktir. Elmasri ve Navathe

(2004)’nin tanimlamasina gore veritaban1 tasariminin amaglart olarak:
- Tanimlanmis kullanic1 ve uygulamalarin bilgi ihtiyaclarinin karsilanmasi,
- Bilgiye dogal, kolay ve anlasilabilir bir yap1 kazandirilmasi,

- Karsilik verme zamani, islem zamani ve depolama alani1 gibi islem ihtiyaglart ve

performans beklentilerinin desteklenmesi belirtilebilir.



Yukarida sozii edilen fonksiyonlarin yerine getirilebilmesi i¢in veritabani yonetim

sisteminin su islemleri gergeklestirmesi gerekmektedir:

- Veritabanini olusturmak,

- Veritabanlarinin i¢inde tablolar yaratmak,

- Tablolar arasinda iliskiler kurmak,

- Tablolar1 olusturan alanlar1 ve kayit yapilarini tanimlamak,

- Tablolara bilgi girisini saglamak,

- Tablolardaki kayitlarin giincellestirilmesine, silinmesine olanak vermek,

- Tablolardaki bilginin islenmesini (raporlama, sorgulama, vb.) kolaylastirmak.

(Loudon, 1999)

Bu asamada, yukarida siralanan isglemleri gerceklestirecek olan veritabani yonetim
sisteminin eksiksiz olmasi, veritabaninin verimi i¢in en énemli sarttir. Everest (1986)
veri tabani yonetiminin temel esaslarini su sekilde agiklar: “Tiim veritabani yonetim
fonksiyonlart paylasilabilirlik, kullanilabilirlik, gelistirilebilirlik ve biitiinliik

kavramlarini temel alir.”(Sekil 4.1)

1. Paylasilabilirlik: Veri kaynaklarinin paylasilabilir olmasi veritabani igin en
temel esaslardan biridir. Bu, net olarak farkli kisilerin ve farkli islemlerin, ayni

sanal zamanda, ayn1 mevcut veriyi kullanabilmesidir.

Paylasilabilirlik esasi su sekilde agiklanabilir:

- Farkl1 beceri seviyelerindeki farkli kullanici gruplarina hizmet edebilme,
- Ayni veri i¢in farkli kullanici bakis agilarini ele alabilme,

- Baglantili veriyi birlestirebilme,

- Standartlar1 olusturabilme,

- Veri biitlinliigiinii saglamak i¢in giincellemeleri kontrol edebilme.



Kullanilabilirlik —> Paylasilabilirlik

Kullanim
Veri Kaynaklarinin / \ ————
Gelistirilebilirlik

Y Onetimi
“Gelecekte
Erisilebilirlik”

Kontrol

Biitlinliik

Sekil 4.1 Veritabani yonetiminin temel esaslar1 (Everest, 1986).

2. Kullamlabilirlik: Veritabani, kullanicinin istedigi bilgiyi istedigi yerde ve
bigimde elde edebilmesini saglamalidir. Elde edilebilirlik, veriyi ve veriyi dagitan

Veri Taban1 Yo6netim Sistemi’ne baglhdir.
Kullanilabilirlik esasinin iki dnemli boyutu: islev ve bigimdir (Sekil 4.2).

Kullanilabilirlik islevleri, veritabanin1 kullaniciya ulasilabilir hale getirmek: veri

tabanini tanimlamak ve yaratmak, veri tabanindan veri alip eklemek anlamindadir.

Bicim ise ¢esitli verinin elverisli, zamaninda ve ekonomik bi¢cimde saklanmasini ve
bunun farkl:i kullanicilardan olusan bir ortamda, farkli bigimlerde isleyerek, farkli
diller kullanarak ve farkli kullanim big¢imlerini karsilayacak bi¢imde organize
edilmesi ile ilgilidir.

3. Gelistirilebilirlik: Gelistirilebilirlik, veri tabani yonetim sisteminin gelisen
teknoloji ve artan kullanici ihtiyaglarina gore degisebilmesidir. Bu 6zellik verinin

gelecekte de erisilebilir olmasini saglar.

4. Biitiinliikk: Veritaban1 biitlinliigiiniin  6nemli yonleri; veritabaninin varligim

korumak, veritabaninin kalitesini siirdiirmek ve veritabaninin gizliligini saglamaktir.



Veritabaninin Kullanima:
) Bilgi alma; Giincelleme
Islevler

\ Veritabaninin Kurulmasi:

Kullanilabilirlik

—»  Veri

\ Tanmim; Yaratim; Revizyon

Bicim Cesitliligi

- Dahili- Harici
- Tarihi- Tahmini
- Nicel- Nitel

—  Kullanicilar
-Yazmanlar-emredilen
uygulamalar

- Programcilar

- Genel problem ¢oziiciiler
Yoneticiler

Bicimler

- Offline veya online kullanict
- Offline veya online veri

- Periyodik veya hizli igslem

- Veri deposuna ardisik veya
dogrudan erisim

— Diller
- Diyalog seviyesi
- Sentaktik bigim

— Kullanim
- Bir kez
- Yinelenen

Sekil 4.2 Veri taban kullanilabilirliginin farkli yonleri (Everest, 1986).



Everest’in tanimladigi bu esaslara ek olarak Martin (1977)’in belirttigi esaslardan

bahsetmek gerekirse, bunlar rahatlikla Everest’in siniflandirmalariyla 6rtiismektedir.

- Performans

- Verinin dogal yapisini temsil edebilme
- Basitlik

- Aciklik

- Kullanim kolaylig1 Kullanilabilirlik ve

- Esnek kullanim , | Paylasilabilirlik
- Dogruluk ve tutarlilik 1 vias

- Minimum fazlalik (sistemin verimi i¢in)
- Arama kapasitesi
- Giiglii kullanici dilleri

- Veri giincelleme

- Diizenlenebilme

- Fiziksel veri bagimsizlig
fiziksel depolama teknigi ve donanimin, Gelistirilebilirlik
program uygulamasini yenilemeden —
degisebilmesi

- Mantiksal veri bagimsizligi

mevcut programlarin yeniden yazilmasina gerek
olmadan, genel mantik yapisinin genisletilebilmesi
veya yeni veri eklenebilmesi

- Biitiinliik Biitiinliik
- Gizlilik ve giivenlik 4 5
- Veri kayb1 ve hasarindan koruma
- Minimum maliyet

Sekil 4.3 Veritabam kullanilabilirlik esaslari (Martin, 1977; Everest, 1986)
4.2.2 Veritaban1 Tasarim Siireci

Verimli ve saglikli bir bigimde isleyen bir veritabani sisteminin olusturulmasi igin,
veritabaninin kavramsal ve fiziksel yapisinin iyi tanimlanmasi gerekmektedir. Tasarim
stirecinin, veritabaninin olusturulmasindaki amagclarin belirlenmesinden, sistem
tasariminin tamamlanip, i¢ine gerekli bilgilerin yiiklenmesi asamasina kadar olan

basamaklar1 EImasri ve Navathe (2004) tarafindan detayli olarak tanimlanmistir.



VERI iCERIG1 VERITABANI

VE YAPISI UYGULAMALARI
ASAMA 1: THTIYACLARIN VERI _ ISLEM
BELIRLENMESI VE ANALiZi GEREKLILIKLERI IHTIYAGCLARI
ASAMA 2: KAVRAMSAL —»  KAVRAMSAL SEMA UYGULAMA
TASARIM TASARIMI (DBMS- TASARIMI
BAGIMSIZ) (DBMS-BAGIMSIZ)
VERITABANI YONETIM
ASAMA 3:  yAZILIMIN SECIMI (DBMS)
v
Frekans!
vRashLSEIAVE ke
. GORUNUS kisitlamalari
ASAMA 4: MANTIKSAL VERITABANI > TASARIMI (DBMS-
: TASARIMI BAGIMLI)
ASAMA 5: FiZIKSEL VERITABANI IC SEMA TASARIMI
TASARIMI (DBMS-BAGIMLI)
v
ASAMA 6: TAMAMLAMA - L DDL- iFADELER} UYGULAMA
SDL- IFADELERI TAMAMLAMA

Veri Tamimlama Dili (DDL: Data Definition Language)
Veri Depolama Dili (STD: Storage Definition Language)

Sekil 4.4 Veritabani tasarimu siirecinin basamaklar1 ve biiyiik veritabanlar1 i¢in uygulamay1 tamamlama
(Elmasri ve Navathe, 2004).

4.2.2.1 ihtiya¢ Programimin Belirlenmesi, Bilginin Analizi

Veritaban1 tasariminin temel amaciin, bilgiyi organize bi¢cimde depolayarak
kullanicinin kolay ve verimli kullannomina sunmak oldugunu sdyleyebiliriz. Bu
durumda, veritabani tasariminin onemli asamalarindan biri, s6z konusu kullanicinin

ihtiyaclarmin belirlenmesidir.

Tasarim siirecinin bu asamasi “gerekliliklerin belirlenmesi” olarak adlandirilabilir.
Gereklilikler, sistemin nasil hareket etmesi gerektiginin tanimlanmasidir. Sistem

gelistirmenin erken basamaklarindan biridir. Sistemlerin kullanilabilirligini arttirmak



amaciyla, yalnizca bu alanda calismalar yapan ”Gereklilik Miihendisligi” alani
tanimlanmistir. Bilgisayar ortaminda gelistirilen herhangi bir sistemin gerekliliklerin
kesfedilmesi, dokiiman haline getirilmesi ve saklanmasi i¢in gergeklestirilen tiim
aktiviteleri iceren bu yeni caligma alani, bilgisayar-insan etkilesiminden en verimli

sonuglari elde etmeyi amaglamaktadir (Sommerville ve Sawyer, 2000).
Gerekliliklerin tanimlanmasi asamasinin basamaklar su sekildedir:
a. Kullanici gruplari ve uygulama alanlarinin belirlenmesi:

Oncelikle veritabaminin ~ kullanicilari/kullanict -~ gruplart  ve uygulama alanlar

belirlenmeli, buna gore hedefler ve saglanmasi gereken kriterler tanimlanmalidir.

Veritabant tasariminin higbir basamaginda, veritabaninin bilgi depolama ve geri
cagirma bi¢iminde iki basamakli bir sistem oldugu unutulmamalidir. Bu anlamda,
veritaban1 tasariminin baslangic asamasinda, bilgiyi geri ¢agirma metodlar1 iyi

tanimlanmalidir.

Bilginin geri c¢agrilmasina iliskin en Onemli kavramlardan biri bilgi arama
davranisidir. Kullanicinin model karsisindaki arama yapma yaklagimini ifade eden bu
kavram: bilginin smiflandirilmasinda; arayiiz asamasinda ve bilginin sunumunda
onemli rol oynar. Boylece kullanici, model i¢inde aradigi bilgiye ulagmak igin ne

yapmasi gerektigini bilebilir.
b. Varolan belgelerin analizi:

S6z konusu uygulamaya iliskin varolan belgelerin analizi yapilmali, depolanacak olan

bilginin karakteri tanimlanmalidir.
c. Uygulama alam ve islem ihtiyac¢larinin analizi:

Bilginin kullaniminin planlanmasi anlamina gelen bu asamada, bilgi gruplart ve
gruplarin kesigimleri incelenerek; farkli veritabanlari olusturma gerekliligi ve bunlarin

giincellenmesine iliskin temel bilgiler elde edilir.
d. Sorular ve roportajlar:

Bu bolimiin ilk basamaginda belirlenen kullanicilara sorular sorulup, gerekli
roportajlar yapilarak, tasarlanacak sistemde Oncelik verilmesi gereken 0Ogeler

belirlenebilir. Bu sekilde elde edilen veri formel olmayan bir yapiya sahiptir. Bu



verinin degerlendirilebilmesi ve saklanabilmesi i¢in daha formel bir yapiya

doniistiiriilmesi gerekebilir.

4.2.2.2 Veritabam1 Kavramsal Yapisinin Kurulmasi
1. Kavramsal Icerik Tasarimi:

Bu asamada, veritabani yonetim sistemini tanimlamayan, daha genel bir veritabani
modeli olusturulur. Daha 6nce s6zii edilen veritabani yonetim sisteminin esaslarindan
islev ve bi¢im olarak kullanilabilirlik, basitlik, aciklik, kullanim kolaylig1 (grafik ve
sistematik anlamda), minimum fazlalik, burada da gecerlidir. Sistemin ana kararlari
verilirken igerigin, amag, yOntem ve araglarin, temel kavramlarin, sinirlarin,

kisitlamalarin agik bir sekilde tanimlanmig olmasi sistemin verimi i¢in ¢ok dnemlidir.
2. Islem Tasarim:

Ikinci asama olan islem tasarimi, veritabaninin islerlik kazanabilmesi icin

gerceklesmesi gereken islemlerin tanimlanmasidir.

Bu asamanin tanimlanmasi ig¢in kullanilabilecek temel kavramlardan biri,
“veritabaninin semasi”dir.  Kavram McGee tarafindan 1968 yilinda ilk kez
tanimlanmistir ve veri tabaninin mantiksal tanimina karsilik gelmektedir. Tiim bir

kavramsal model olarak da algilanabilir. Sema su bilgileri igerir:

- Veri nesnelerinin karakteristikleri,

Bu veri nesneleri arasindaki iligkiler ve mantiksal yapi,

Gegerlilik kriterleri ve semantik kisitlamalar,

Fiziksel depolama temsili, “format”,

Depolama aygitlari tizerinde fiziksel depolama yeri,

Erisim yetkisi ve yedekleme politikalar gibi biitiinliik parametreleri.

Bu sekilde olusturulan veritabani semasi, Veri pargalarinin igine yerlestirildigi genel

bir ¢cergeve olusturur.

Veritabanmin semasinin olusturulmasi amaciyla gerceklestirilen islemler EImasri ve

Navathe (2004) tarafindan ti¢ grupta toplanmaistir:

1. Bilgi edinme islemleri: Bilginin ekrana yansitilmasi ve rapor hazirlanmasi i¢in

kullanilmaktadir.
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2. Giincelleme islemleri: Yeni veri girisi ve eski bilginin degistirilmesi igin

kullanilmaktadir.

3.Karma islemler: Geri kazanim ve giincelleme yapan uygulamalar igin

kullanilmaktadir.

4.2.2.3 Veritabani Yonetim Sisteminin Tanimlanmasi

Everest (1986)’in tanimlamasina gore, bir kaynagin yonetimi kaynagin kullanimini
olanakli kilmay1 ve kullanimin1 kontrol etmeyi ifade eder. Veritaban1 yonetim sistemi
(Database Management System- DBMS) de, veriyi toplayan, verimli bir bi¢imde
yoneten ve uygulama programlari araciligiyla depolanan bilgilere erisimi saglayan

yazilimdir.
Veritabani yonetim sistemi {li¢ bilesenden meydana gelmektedir:

- Veri Tanimlama Dili: Veritaban1 yOnetim sistemi programcilarinin, veritaban

icerigi ve yapisini tanimlamakta kullandiklar: dildir.

- Veri Idare Dili: Veriyi veritabanna aktarmak igin kullamlan dildir. Verinin
veritabanindan bagimsiz olarak kullanilmasina olanak saglayan komutlar bu dil i¢inde
tanimhidir. Giincel olarak kullanilmakta olan en 6nemli veri idare dillerinden biri

SQL’dir (Structured Query Language).

- Veri Sozligii: Veritabaninin kullanimi, sunumu, yetki ve giivenlik tanimlamalari

gibi 6zelliklerini ve veri alanlarina ait tanimlar1 depolayan bir dosyadir.

Veritabani bu {i¢ bileseni aracilifiyla sisteme aktarilan veriyi, Uygulama programinin

kullanimina sunar.
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Uygulama Programlari Fiziksel Veritabani

Program 1 —_—> Veri Tanimlama Dili
—
Program 2
_—
Veri Idare Dili
Program 3 —_—
Veri Sozligi

Sekil 4.5 Veritaban1 Yo6netim Sisteminin Bilesenleri (Loudon, 1999).

Veritaban1 yonetim sistemi: veritabaninin olusturulmasi; veritabani iginde tablolar
yaratilmasi; tablolar arasinda iligkiler kurulmasi; tablolar1 olusturan alanlarin
tanimlanmasi; bilgi girisinin saglanmasi; kayitlarin giincellestirilmesi; sistemdeki

bilginin islenmesi gibi tiim veritabani tanim ve fonksiyonlarin1 yonlendirir.

Veritaban1t yonetim sisteminin se¢iminde, veritaban1 tasariminin temel esaslari
boliimiinde bahsedilen, performans; verinin dogal yapisini temsil edebilme; basitlik;
aciklik; kullanim kolayligi; esnek kullanim; dogruluk ve tutarlilik; minimum fazlalik;
arama kapasitesi; giiclii kullanic1 dilleri; veri giincelleme; diizenlenebilme; fiziksel
veri bagimsizlig;; mantiksal veri bagimsizligi; biitiinlik; gizlilik ve giivenlik;
minimum maliyet esaslar1 temel almmalidir. Veritabani yOnetim sisteminin tipi;
depolama ozellikleri; kullanici ve programci arayiizleri; sorgulama teknik ve

ozellikleri yukarida hatirlatilan esaslara uygun olarak tanimlanmalidir.

Bunlarin yani sira, veri tabani yonetim sisteminin kurulmasinin disinda, baska bir
diizende depolanmis olan verinin bu sisteme aktarilmasi da 6nemli bir asamadir.
Sistemin verimi ve sistem kullanicisinin kazancinin hesaplanmasinda bu durumda

yasanabilecek karisikliklar da g6z ontinde bulundurulmalidir.

4.2.2.4 Veritaban1 Nesnel Tasarimi

Veritabaninin fiziksel tasarimi, segilen veritabani uygulamasimin yonlendirmesi

dogrultusunda gerceklesir. Siiflandirma, kayitlarin tutulmasi, kayitlar arasi iligkiler
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ve baglantilarin tanimlanmasi gibi basamaklarin gerceklestirilmesi i¢in, segilen

veritaban1 yonetim sisteminin i¢inden en uygun yapilar belirlenir.

Bu asamada dikkat edilmesi gereken kavramlar Altan (2002) tarafindan su sekilde

Ozetlenmistir:
- Tepki zamanmi: Veritabani uygulamasindan yanit alma stiresidir.
- Alan kullanimi: Veritaban1 dosyalariin kapladig: alan kastedilmektedir.

- Uygulama siireci: Veritabani sisteminin, en zay1f sartlarda dakikada kag¢ uygulama
gerceklestirebildigi ol¢giilmeli, buna gore tanimli performans ihtiyaglarinin karsilanip

karsilanmadigi degerlendirilmelidir (ElImasri ve Navathe, 2004).

4.2.2.5 Veritabani Sistemini Tamamlama

Veritabaninin mantiksal ve nesnel tasarimlari tamamlandiginda, veritabani igler hale
gelmis kabul edilebilir. Ancak en 6nemli agamalardan bir digeri verinin dogru bigimde
sisteme aktarilmasidir. Veritabani yonetim sisteminin veri tanimlama dili ve depolama
diline uygun olarak, veri ilizerinde yapilmasi gereken diizenlemeler yapilip veri

sisteme aktarildiginda veritabani tasariminin tamamlandigini syleyebiliriz.

4.3 Veritabaninin Grafik Arayiizii

Bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bir uygulamanin, en 6nemli, ancak zaman zaman
thmal edilen yonlerinden biri arayliziidiir. Uygulamanin hizmet amacim
gerceklestirmesinde, kullaniciyla kurdugu iletisim temel esastir. Basarili bir arayiiz,
kullanim kolayligi; verimlilik; destek ve kabul edilebilirlik 6zellikleri tasimalidir. Bu
boliimde, arayiiz kavrami detayl1 olarak incelenecek; basarili bir arayiiz olusturmanin
amaci, esaslar1 ve yontemleri tanimlanacaktir. Bir sonraki boliimde tartisilacak olan
kullanilabilirlik ilkelerinin bir kismi veritabaninin kavramsal esaslarina dayansa da,
kullanilabilirlik problemlerinin énemli bir kism1 kullanicinin sistemle karsilastigi tek
ortam olan arayliz ile ilgilidir. Bu anlamda, kullanilabilirlik tartismalar1 1s18inda
veritabani araylizii tekrar dikkate alinmali ve kullanilabilirlik degerlendirmelerinde

arayiizden kaynaklanan problemler ayrigtirilmalidir.

13



4.3.1 Grafik Arayiiz Tanim

Geleneksel kullanici arayiizleri fonksiyon-yonelimli olup, kullanicinin bir obje
tizerinde bir islem gerceklestirmek i¢in, 6nce islemi tanimlayip sonra hedef objeyi
belirttigi karmasik bir yapiya sahiptirler. Buna karsin, giiniimiizde obje-yonelimli,

komut vermenin ¢ok daha kolay gergeklestirilebildigi grafik arayilizden bahsedebiliriz.

Grafik arayliz (GUI: Graphical User Interface) tanimi 1970lerde PARC (Xerox Palo
Alto Research Center) tarafindan yapilmistir. Grafik arayiiz obje-yonelimli olmay1
dogal olarak saglamaz. Diger yandan, arayiiz konusundaki caligmalarin bir sonraki
kusagi, obje-yonelimli olmaktan c¢ok, kullanici-yonelimli veya gorev-yonelimli
yaklagimlara dayanir. GUI kavramsal olarak kullanici-yonelimlidir. Kullanici-

yonelimli olmanin esaslar ‘gorsellik’ ve programin kelime bilgisine dayanir.

Bu alandaki c¢alismalar ‘komutsuzluk’® temeline dayanan arayiizlere dogru
ilerlemektedir. Ornegin: sanal gerceklik kavrami iizerine kurulan arayiizlerde bazi
geleneksel komutlar korunsa da, genel olarak komut vermenin artik gerekli

olmayacagi one stiriilmektedir.

Buradaki ¢aligma, halen genis kitleler tarafindan kullanilmakta olan grafik arayiiz ile
kullaniciya ulasacagi i¢in, arayiiz tartismasinin bundan sonraki boliimii grafik arayiiz

cercevesinde yiirtitiilecektir.

4.3.2 Arayiiz Olusturmanin Esaslar

Bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bir sistemin arayiizii i¢in saglanmasi gereken
standartlar konusunda cesitli ¢alismalar yapilmaktadir. Kullanilabilirlik standartlar:
olarak nitelenen standartlar tanimlanmaya ¢alisilmakta, ancak yine ayni ¢aligmalarda,
bu standartlarin kendi kullanilabilirligi de tartisilmaktadir. Cesitli kurumlar tarafindan

yayinlanan kullanici arayiizii standartlar1 bulunmaktadir.

Grafik arayliz olusturmada Cooper (1995) tarafindan Onerilen bazi esaslar soyle

Ozetlenebilir:
- Kullanic1 amaglarina uygunluk:

Gelistirilen modelin en temel esasi, kullanicinin amaglarina uygunluk olmalidir.
Arayiiz, kullanicinin mantigin1 esas alan sozliiglin gorsel olarak ifade edilmis hali

olmalidir.
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- Gorsel Islem:

Insan beyni bilgiyi isleme konusunda ¢ok hassastir. Bilgi y1gin1 arasinda énceliklerini
belirleme, birtakim algi Oriintiileri olusturup, gordiiklerini bu Oriintiilere gore
diizenleme ve yoOnetme becerisine sahiptir. Bu anlamda, Ornegin sozciiklerin
tamaminin biiylik harflerle yazilmasi okumay1 zorlastirir. Ciinkii, her soézciiglin
beynimizde olusmus taninabilir bir bigimi vardir. Bunun yani sira, bahsedilen oriintii
isleme yetenegi, goreceli olarak standart yazi karakterlerini daha hizli ve kolayca isler.
Standart veya standarda yakin harf karakterleri, farkli karakterlere gére ¢ok daha hizh

algilanabilir.
- Gorsel Oriintiiler:

Beynin karmasik durumlara karsi gergeklestirdigi islem: gorsel verinin, bilingdisi
olarak Oriintiilere indirgenmesi, bilincin de bunlar1 hiyerarsik bi¢cimde organize
etmesidir. Beyin bu sekilde, pek cok detayr eleyerek, secici davranir. Bu ozellige
dayanarak, uygulamada, program bilesenlerini ekranda taninabilir oriintiiler bi¢iminde
sunmak; sozciikleri de bunlari tarif edici destek elemanlar1 olarak kullanmak yararh
olacaktir. Bunun yontemlerinden biri, taninabilir grafik semboller kullanmaktir. Bu
semboller temsili veya metaforik olmak zorunda degildir. Buradaki sembolize etme
yontemi, daha ¢ok “idiomatik™tir. Idiomatik ydnteme gore, bigimleri, baglami iginde
Ogreniriz ve daha sonra bu bi¢im baglamini temsil etmeye baglar. Semboliin obje ile
iligkisinin kurulmasi i¢in, objenin her kullanildig1 yerde semboliin de onunla birlikte
kullanilmasi gerekmektedir. Bu yontem ile bilingdis1 bir 6§renme gerceklesir. Daha
sonra objenin kendisi kullanilmasa da yalnizca semboliin kullanimi yeterli

olabilecektir.
- Sozliik Sinirlamasi:

GAY’lin kullaniciyla iletisim kurmada basarili olmasi i¢in, kullandig1 soézciik
dagarcig1r daha kisith olmali; kullanicinin ekran iizerindeki diigmelere dokunarak
ilerlemesine olanak vermelidir. Klavyenin komut girme ya da dolagim i¢in degil,
yalnizca veri girmek i¢in kullanilmasi gereklidir. Boylece, kullanicinin alfabedeki tim
harflerden olusabilecek milyonlarca kombinasyonla degil, diigmeler ile kendisine
sunulan siirlhi sayidaki secenekle karsilasmasi saglanmis olur. Agiklanan sekilde

sozliik sinirlamasi, tiim kolay-6grenilebilen sistemlerin tagimasi gereken bir 6zelliktir.

15



Bilgisayar ortaminda gelistirilen bir modelin esas fonksiyonu kullanicinin bilgisayar
ortamina aktarilmis, depolanmis ve diizenlenmis bilgiye ulagabilmesidir. Bu anlamda,
bilgi arama davranigt kavrammin O6nemi tartisilmazdir. Mimari tasarim bilgisi
kullanicisinin sorgulama davranis bigimleri 5.3.3 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri

Alimi boliimiinde incelenecektir.

4.3.3 Arayiiz Olusturma Yontemleri

Kullanici arayiizii olusturmada farkli yaklasimlar s6z konusu olabilir. Cooper (1995),
3 farkli yaklagim tanimlar. Bunlar: teknolojik yaklasim, metaforik yaklagim ve
idiomatik yaklagimdir. Teknolojik yaklasim, islemlerin nasil gergeklestirildigini
anlama temeline dayanirken; metaforik yaklagim sezgi; idiomatik yaklasim ise

ogrenme temeline dayanir.

“Teknolojik” yaklagim, sistemin ¢alisma prensiplerinin rahatga okunabildigi basit bir
arayiiz olusturmay1 esas alir. Arayiiz, sistemin teknik altyapisini oldugu gibi yansitir.
Bu ayni1 zamanda kullanicinin, modeli basartyla kullanabilmek igin sistemi anlamasini

da gerekli kilar.

Kullanict arayiizii tasarimi baglamida “metaforik” yaklasim, gercek gorsel
metaforlar1 ifade eder. Yani, bir seyin onu temsil eden resminin kullanilmasi
anlamindadir. Bu yontem bilgisayar sistemlerinin ¢ok daha az gelismis oldugu ve
sistemdeki eleman sayisinin ¢ok sinirli oldugu donemlerde kullanilmis olmakla
beraber, 6lgek biiylidiigiinde ve sistem kalabaliklastiginda verimini kaybetmektedir.
Bu yaklasim, yazilimin mekanik kismini tanimayi gerektirmedigi i¢in, kullanim
kolaylig1 ag¢isindan teknolojik yaklasima gore daha verimlidir. Ancak, giicii ve

yararlilig1 6lgege gore degisir.

“Idiomatik” yaklasim, deyimlerin anlamlarin1 grenme bigimimize benzer bir temele
dayandig1 i¢in bu sekilde adlandirilmistir. Bir deyimin anlamini sezgi veya mantik
yoluyla bulmamiz olanakli degildir. Ancak gorerek, d6grenerek ve hatirlayarak insan
beynine yerlesir. Idiomatik yaklasimla, metaforik olmayan simgelerin arayiiz
olusturmada nasil kullamilabilecegi, Gorsel Oriintiiler basligi altinda incelenmistir.
Sozciiklerle birlikte kullanilan simgeler zaman i¢inde kullanici tarafindan &grenilir.

Boylece, bir siire sonra sdzciikler kullanilmasa dahi kullanici simgeleri taniyabilir.
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4.4 Veritabaminin Kullamlabilirligi

Bilgisayar uygulamalariyla ilgili en ¢ok karsilasilan kullanict sikayetleri: sistemlerin
gereksiz derecede 0grenilmesi zor ve karmasik olduklari; kullanici tlizerinde zaman
kayb1; diis kirikligr ve cesaret kirict bir etkisi oldugu bi¢imindedir. Bu anlamda,
veritabaninin  olusturulmas1  kadar kullanici  tarafindan  verimli  bi¢imde
kullanilabilmesinin de 6nemli oldugu daha 6nce de alt1 ¢izilmis olan temel esaslardan
biridir.

Kullanicinin sistemden gereken bilgiyi alabilmesiyle ilgili 6nemli kavramlardan biri
“bilgi kirliligi”dir. Bilgi kirliligi kavrami Nielsen (2003) tarafindan “Kullanicinin
yararlt bilgiye erigsmesini zorlastiran soz kalabaligt ve anlamsiz detaylar” olarak
tanimlanmistir. Bilgi kirliliginin yol ac¢tigit zaman kaybindan daha koétii olan etkisi
kullanict tizerindeki “giderek artan etki” olarak adlandirilan etkisidir. Bu da,
kullanicinin  gereksiz yiginlar nedeniyle, iletisimin yararsizligi hissine kapilarak,

algilarin1 kapatmasi olarak tarif edilebilir.

4.4.1 Kullanilabilirligin ve Kullanmilabilirlik Degerlendirmesinin Tanim

Kullanilabilirlik kavraminin zaman icinde gelisen tanimimi kavrayabilmek i¢in iki

farkli tanimina g6z atmak gerekmektedir:
“Kullanilabilirlik: Kullanim kolayligidir.” (Miller, 1971)

“Kullanilabilirlik: Spesifik kullanicilarin = belirli ortamlarda spesifik hedeflere
ulagmasini saglayan: etkililik, verimlilik ve tatmindir” (1SO 9241, 1993)

Kullanilabilirligin 6nemini ve kapsamini anlatmakta kuskusuz ISO 9241 tanimi1 daha
tatminkardir. Bu tanmim i¢inde soOzii edilen etkililik, verimlilik ve tatmin
kullanilabilirligin 3 temel yoniini tanimlar. Etkililik: kullanicilarin spesifik hedeflere
ulagmalarint saglayan kesinlik ve tamlik; verimlilik: harcanan kaynaklarla iligkili
olarak hedeflerin kesinlik ve tamligi; tatmin ise sistemin rahatligi ve kabul

edilebilirligi olarak agiklanmaktadir (Smith, 1997).
Sistemin kullanilabilirligini saglamak icin izlenebilecek en temel strateji soyledir:
- Sistemin amaclarini tanimlamak,

- Kullanict profillerini belirlemek ve deneme amagli olarak sistemi kullandirmak,

Kullanilabilirlik kavraminin en Onemli bileseni olan kullanicinin, sisteme
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olabildigince erken ve etkin bigimde dahil edilmesi, sistemin sonug basarist i¢in ¢ok

Oonemlidir.
- Kullanic1 deneylerinden elde edilen veriyi degerlendirmek,

- Degerlendirmeden alinin geri besleme ile sistemi yeniden yapilandirmak,

kullanici tanimi
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Sekil 4.6 Kullanilabilir sistem tasarimi dongiisii (Weiss, 2002).

Bu stratejinin sistemin hedefini ve kapsamini belirlemeye iliskin basamaklari,
veritaban1 tasarimi siireci i¢inde detayli olarak incelenmistir. Stratejinin en Onemli
karakteristiginin geri beslemeye dayanan bir dongli oldugu diisiiniiliirse
kullanilabilirlik degerlendirmesinin 6nemi anlasilmaktadir. Bu nedenle, bu bdliimde
daha detayl1 olarak tartisilacak konu: veritabani arayiiziiniin kullanilabilirliginin hangi
yontemlerle  degerlendirilecegi ve bu degerlendirme sonuglarinin  nasil

kullanilacagidir.

4.4.2 Kullamilabilirlik Degerlendirme Metodlari

Bilgi sistemlerinde kullanici faktoriiniin 6nemi onceki boliimde detayli olarak
tartisilmistir. Bu baglamda, kullanic1 faktoriin nasil degerlendirilecegi sistemin
gelisimini biiyiik Olciide etkileyen bir soru olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanici

merkezli sistemlerde kullanilabilirlik degerlendirilmesi, sistemin kullaniciyla kurdugu
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iligkinin bir noktasinda kullanicinin sistem hakkindaki fikrinin = sorulmasini
gerektirmektedir. Nielsen (1999)’in derledigi bir grup uzman/kullanicinin gorisii:
kullanicidan alinmasi gereken bu geri besleme i¢in ¢ok net standartlar tanimlamanin

giicliigli konusunda birlesmektedir.

Sozii edilen gortisler, kullaniciya sunulmasi gereken bir “inceleme formu’’nun
kullanilmast ile ilgilidir. Hemen hemen tiim goriisler: sistem kullanicisinin kendi
calismasinin bir pargasi olarak gérmeyecegi bir formu doldurmay1 zaman kaybi olarak
gorebilecegi, kolaylikla goz ardi edebilecegi konusunda hemfikirdir. Ancak temel
olarak ¢ikartilabilecek sonuglardan biri: kullanicinin  hizli bir sekilde fikrini
belirtebilecegi, sikinti vermeyen, islemi daha da az cazip hale sokmayan bir
uygulamanin  gerektigidir. Diger yandan, elde edilen goriiglerin, sistemin
revizyonunda yonlendirici olabilmesi i¢in de formel bir veriye doniistiiriilebilir olmasi

gerekmektedir.

Bu amagla, “Bu sistemi ne kadar kullanilabilir buldunuz?” bigimindeki basit bir soru
yeterli olabilir gibi goriinse de, sorun daha karmasiktir. Ornegin verilen cevaplarin
coktan seg¢meli (derecelendirme) olmasi, degerlendirmeyi kolaylastiran bir yontem
sayilabilir, ancak kullanicinin aslinda neyi kastettigini, yasadigi sorunun ne oldugunu
net olarak aciklamaz. Diger yandan, kullanicinin serbest bir yorum yapmasi
degerlendirilmesi gii¢ veri yiginlarina yol agabilir. Form doldurmanin kullanici
acisindan daha cazip hale getirilmesi ve formati konusundaki tartismalardan ortaya
konabilecek genel prensip ise sdyle dzetlenebilir: kullanicinin kisa ve 6z bir soruyla
karsilanmas1 ve sistemde hangi bolimii ve nicin begenmedigini agik olarak

belirtmesinin saglanmasi sistemin gelistirilmesi i¢in gereklidir.

Arayiiz kullanilabilirligi degerlendirmeleri Rubin (1994) tarafindan, zamansal olarak

4 yaklagim iginde degerlendirilir:

- Aragtirma testi: Sistem gelistirme siirecinin baslarinda yapilir.

- Degerlendirme testi: Sistem gelistirme siirecinin ortalarina dogru yapilir.
- Gegerlilik testi: Siirecin sonunda yapilir.

- Kiyaslama testi: Siire¢ boyunca zaman zaman yapilir ve gelistirilen iki ya da daha

cok sayidaki ¢oziimii kiyaslar.
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Kullanilabilirlik degerlendirmeleri uzman merkezli ve kullanict merkezli metodlar

olmak tizere iki grupta incelenmektedir:

a. Uzman Merkezli Degerlendirme Metodlari: Bu metodlarda genel olarak
kullanici roliinii insan-faktorii uzmanlar1 tstlenir. Sistemin giiclinii veya zayifligini,

kullanilabilirlik olgiitleri ile degerlendirirler.

e Uzman Elestirisi: HCI uzmanlarimin bireysel ya da grup halinde sistemin
eksikliklerini belirttikleri bir yontemdir. Belirli bir senaryo ve gorev yoktur.

Standartlastirilmasi ve kategorilere ayrilmasi zor olabilir.

e Uzman Walkthrough: HCI uzmanlarinin belirli senaryo ve gorevler kapsaminda
sistemi analiz etmesidir. Belirli problem alanlarina odaklanilabilir ancak tiim problem

alanin1 kapsamayabilir.

e Horistik Degerlendirme: HCI uzmanlarinin bireysel olarak bir grup héristik bazinda
sistemi analiz etmesidir. Belirli goérev ve senaryolar yoktur. Farkli degerlendiriciler
icin ortak kurallar belirlenmesi olumlu bir 6zellik sayilmakla birlikte agagida belirtilen
ve Nielsen tarafindan tanimlanmis olan horistiklerin gegerliligi ayr1 bir tartisma

konusudur.

e Horistik Walkthrough: Horistik degerlendirme metodunun belirli senaryolara gore
gerceklestirilmesi bigimindedir. Yine belirli alanlara odaklanilabilirken, alan sec¢imi

tartismali olabilir.

e Prensiplerle Degerlendirme: Cok sayidaki belirli prensiplere gore degerlendirme

yapilir. Degerlendirme prensiplerinin belirlenmesi 6nemlidir.

e Prensiplerle Walkthrough: Prensiplerle degerlendirmenin belirli alanlar igin
gergeklestirilmesidir. Belirli senaryolar kullanilabilir. Zaman alan bir degerlendirme
olmakla birlikte prensipler arasinda uyusmazlik sorunu yasanabilir. (Gray ve

Salzman, 1998)

Kullanilabilirlik degerlendirme metodlart konusundaki bu siniflandirma ¢ok kesin
olmamakla birlikte, bu konudaki giincel ¢alismalar siirdiirtilmektedir. Ancak, yukarida
sozli edilen degerlendirme metodlarindan horistik degerlendirmenin dayandigi
prensiplerin, kullanicinin bilingli ve bilingdis1 beklentilerinden formiilize edildigi gz

Online alindiginda, bunlarin bir sistem tasariminda tasarimcinin farkinda olmasi
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gereken esaslar oldugunu sdyleyebiliriz. S6zii edilen tanimli horistikler sdyle

siralanabilir:
- Sistem statiisiiniin takip edilebilmesi:

Kullanict sistemi kullanirken, sistemi takip edebilmeli, sistem i¢ islemlerini

gerceklestirirken bulundugu statii hakkinda kullaniciyi bilgilendirmelidir.
- Gergek hayatla uyum:

Sistem kullanicinin dilini konusmali: mantikli ve dogal bir diizen ve dil ile bilgi

vermelidir.
- Kullanici kontrolii ve 6zgiirliik:

Kullanici yanlig bir harekette bulunabilir, hatali se¢cim yapabilir. Sistem kullanicinin

bu hatadan hemen ¢ikabilmesini saglamalidir.
- Tutarlilik ve standartlar:

Kullanicr farkli sozciik, durum ve islerin ayni anlama gelip gelmedigini merak ve
takip etmek zorunda birakilmamalidir. Kullanilan dil ve yontemler tutarli ve stirekli

olmalidir.
- Hata Onleme:

Kullanicinin karsisina ¢ikan hata mesajindan daha 6nemli olan, ilk asamada hatanin

engellenip geri doniilebilmesidir.
- Hatirlatma yerine tanima:

Kullanici, sistemde daha dnce karsilastigi bir bilgiyi ya da durumu hatirlamak zorunda
birakilmamalidir. Sistemle ilgili secenekler ve yonlendirmeler acik ve net olmali:
kullanic1 karsilastigi elemanlar sayesinde, kullanim big¢imlerini hatirlayarak rahatca

dolasabilmelidir.
- Esneklik ve kullanim verimi:

Sistemin tiim kullanicilart ayni bilgi ve deneyim seviyesinden olmayabilir. Bu

nedenle, kullanic1 kendi hareketlerin bigimlendirebilmelidir.
- Estetik ve mimimalist tasarim:

Sistem gereksiz bilgiler veya kullanicinin bilgiyi gormesini engelleyecek sekilde

gorsel kirlilik yaratan gereksiz elemanlar kullanmamalidir.
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- Kullanici hatayr gorebilmeli:

Kullanicinin karsilastigi hata mesajlari, agik bir dille ve ¢6ziim Oneren bigimde

olmalidir.
- Yardim ve dokiimantasyon:

Sistemde fazla kalabalik yaratmayan, net ve 6z yardim belgeleri bulunmasi, kullanicin

bilgilendirilmesi ve yonlendirilmesi agisindan faydali olacaktir.

Secilen bir kullanict grubunun, yukarida siralanan temel prensiplere gore, sistemi
degerlendirmesi ile horistik degerlendirme gerceklestirilir. Kullanic1 arayiizli yalniz
basina inceler, ancak degerlendirmesini yaptiktan sonra diger kullanicilarla goriisiir.
Bu sirada kullaniciyr goézlemlemek tiizere bir gorevli bulunur. Geleneksel
degerlendirme ile horistik degerlendirme arasindaki en temel fark burada ortaya cikar:
geleneksel degerlendirmede gozlemci kullanicinin = sistemle ilgili  sorularini
yanitlamaz; kullanicinin sorularina kendisinin yanit bulmasi beklenir. Ancak horistik
degerlendirmede, gozlemci kullaniciya gereken ipuglarini verebilir. Bir kullanict igin
horistik degerlendirme oturumu bir ya da iki saat siirer. Kullanici sistemi nasil
degerlendirecegine kendisi karar verir. Ancak arayiizii iki kez gozden gecirmesi
onerilir. Bu sekilde, ilk turda sistemin genelini kavramis ve akisini gormis; ikinci
turda ise, daha spesifik elemanlara odaklanmis ve onlar1 genel sistem icinde

degerlendirmis olur.

Sonug olarak: kullanic1 degerlendirme sonuglarini yazili formlar veya degerlendirme
sirasinda sozlii olarak belirtebilir. Burada onemli olan, kullanicinin neyi nigin
begenmedigini belirtmesidir. Karsilastigi her kullanilabilirlik problemini ayr1 ve
olabildigince spesifik tanimlamasi beklenmektedir. Bu, 6zellikle benzer bir sorunun

farkli noktalarda tekrar ediyor olmasi ihtimaline kars1 6nemlidir.

b. Kullamc1 Merkezli Degerlendirme Metodlari: Bu kategoride: gozlemsel;
deneysel ve inceleme degerlendirmelerinden s6z edebiliriz. Gozlemsel
degerlendirmede kullanicilar ¢alisma yerlerinde ya da laboratuarda, gercek hedefe
yonelik senaryolar gerceklestirirler. Genellikle, kullanici sistemi kullanirken,
degerlendirme uzmani tarafindan gozlemlenir. Deneysel degerlendirmeler, kontrollii
deneyler tasarlanarak yapilir. Sistemle ilgili belirli bir hipotezi desteklemek icin
gerceklestirilen  6zel  degerlendirmelerdir. Inceleme degerlendirmesi olarak

adlandirilan metod ise kullanicinin sistem hakkinda ne hissettigini belirlemek i¢in 6zel
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olarak hazirlanan anketlerle gergeklestirilir. Cok sayidaki temsili kullanicidan elde
edilen verinin degerlendirilmesi ve nicel bir dokiimana doniistiiriilmesi gerekmektedir.

Bu sekilde elde edilen sonug raporlar sistemin iyilestirilmesi i¢in kullanilir.

e Yiiksek Sesle Diistinme: Teste yalniz bir kisinin katildig1 ve belirli gorevleri yerine
getirdigi bir degerlendirme metodudur. Kisi sistemi kullanirken kayit yapilir. Dogal
bireysel kullanima oldukc¢a yakin bir eylemdir ancak sesli diisiinme kullanici ig¢in

dogal olmayan ve her zaman iyi islemeyen bir metoddur.

e Yapici1 Etkilesim: Yiiksek sesle diislinme metodunun iki kullaniciyla
gerceklestirilmesi bigimindedir. Yine belirli gorevleri yerine getirmek amagli olarak

sistemi kullanirlar. Isbirligi ile problem ¢dzme siirecine ok yakindir.

e Odak Gruplari: Belirli senaryolarin da kullanilabilecegi, gelistirilmekte olan
sistemin olast kullanicilarinin fikirlerinin soruldugu bir yontemdir. Kullanicinin
sistemle etkilesiminin gozlenmedigi bir yontem oldugu icin kullanicinin ifadelerine

dayanir. Bu da her zaman dogru yonlendirici olmayabilir.

4.4.3 Kullanilabilirlik Degerlendirilmesi ile Bulunan Hatalar ve Geri Besleme

Horistik degerlendirme metodu ile istenen geri beslemenin elde edilmesi igin,
metodun veriminin degerlendirilmesi gerekir. Yapilan denemeler sonucunda, genel
olarak tek bir kullanicinin sistemdeki problemlerden %35’ini saptayabildigi

goriilmistiir. Ancak kullanici sayisi ile sistemin verimi dogru orantili degildir.
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Degerlendirici Sayisi

Sekil 4.7 Horistik degerlendirmede, degerlendirici sayisi ile problemlerin saptanma yiizdesi arasindaki
iliski (Nielsen, 1999).
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Grafikte goriildiigli gibi, degerlendirici sayisinin belirli bir saymin iizerine ¢ikmasi
yarar saglamadig1 gibi maliyeti arttiran bir faktordiir. Kullanici sayisinin birden fazla

olmas1 mutlaka tavsiye edilmektedir, 6nerilen say1 ise tigtiir.

Kullanic1 degerlendirmeleri sonucunda ortaya ¢ikan problemler Nielsen (1999)

tarafindan:

1. Arayiizde bir noktada yer alan problemler,

2. Iki ayr1 noktada yer alan, kiyaslama ile tarif edilebilecek problemler,
3. Tlim yapiy1 ilgilendiren sorunlar,

4. Araylizde bulunmasi gerektigi halde bulunmayan bir 6geye iligkin sorunlar olarak

kategorize edilmistir.

Horistik degerlendirme metodu, sistemdeki sorunlarla ilgili bir ¢oziim stratejisi
Oonermese de, tlim problemlerin tanimli prensiplere gore tariflenmesini sagladigi icin
dogal olarak bir sistem kurar. Problemler, yukarida belirtilen siniflandirma iginde ve

belirli bir diizende tanimlandiginda, ¢6ziimiin ¢ergevesi de genel olarak ¢izilmis olur.

4.5 Boliim Degerlendirmesi ve Sonuglar

Boliim 3°te Bilgi Sistemleri basligi altinda, hizla artan bilgiyi organize etmek ve farkli
bilgi alanlarina veya disiplinlere ait bilgilere, iliskili ve verimli bigimde erisebilmek
icin bilgi sistemlerinden nasil yararlanilabilecegi iizerinde detayli bir arastirma
sunulmustur. Bolim 4’te ise, IT Sistem Uygulamasi Olarak Veritabanlar1 bagligi
altinda, bilgisayar destegi ile gelistirilen bir bilgi sistemi uygulamasi olarak
veritabanlarina odaklanan bir inceleme gergeklestirilmistir. Bu boéliimde, bilginin
organize edilerek gilivenli bicimde saklanmasinin yam sira, geri alimi i¢in de ¢oklu
secenekler sunan veritabanlarinin yapisi ve yontemleri, mimarlik egitimi iginde
alabilecegi rol baglaminda incelenmistir. Veritabani sistemi ile saglanan, bilginin
standardizasyonu ve bu sekilde farkli bilgi ve deneyim seviyesindeki kullanicilarin
ortak bir dil ile hareket etmeye yonlendirilmesi: egitim amagli informel bir

caligmanin, formel egitime verecegi destek i¢in biliylik 6nem tagimaktadir.

Veritabanlar ile ilgili bu incelemenin sonucu olarak, dzellikle farkli bilgi alan ve
bigimlerini birlikte iceren bir mimarlik tarihi kaynagi icin bilgisayar ortaminda

hazirlanan ve yayinlanan; iliskisel veritaban1 big¢iminde yapilanan; gorsel bir
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veritabani uygulamasi Onerilmektedir. Bu amagla, Bolim 5’te Mimari Tasarim
Bilgisinin Gorsel Veritabani Olarak Kurgulanmasi basligi altinda, mimari tasarim

bilgisinin saklandigi ve paylasildigi bir veritabani uygulamasinin esaslari

incelenecektir.
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5. MIMARI TASARIM BIiLGIiSININ GORSEL VERITABANI OLARAK
KURGULANMASI

Bu bolimde mimari tasarima yardimci olacak bir ara¢ olarak gorsel veritabanlari
incelenecektir. Bu amagla, Boliim 2’de yapis1 ve 6zellikleri incelenen mimari tasarim
bilgisinin bilgisayar ortamina nasil ve hangi esaslarla aktarilacagi, gorsel bir
veritaban1 olarak nasil kurgulanacag: tartisilacak ve bu veritabaninin mimarlik

egitiminde ve tasarimda nasil bir rol alacagi incelenecektir.

Bu amagla ilk boliimde, mimari tasarimda gorsel bilginin roliinden yola ¢ikarak gorsel
veritabanlarinin  kullanimi1 tartisilacaktir. Oncelikle mimari tasarim probleminin

karakterinin ve tasarimcinin bu problem karsisindaki tavrinin incelenmesi esastir.

Mimari tasarim problemi ¢éziim yaklasimi acisindan diger problemlerden farkli bir
yapt gosterir. Genel bir problem ¢oziimii siirecinde, arastirmalar sonucu, ¢dziime
ulasan ve benzer problemler i¢in kullanilabilecek bir algoritma olusturmak s6z konusu
iken, mimari tasarim farkli metodolojilerle gergeklestirilebilen, nesnel tanimi
yapilmasi oldukga gii¢ bir siirectir (Holyoak, 1990). Mimari tasarim problemi,
problemin tanimlanmasindan ¢dziimiine uzanan tanimli bir iglemler dizisi icermez. Bu
nedenle, genel olarak hasta tanimli bir problem olarak kabul goérmiistiir (Cuff, 1992;
Reitman, 1964; Rittel ve Webber, 1973).

Bolim 5.2’de Mimari Tasarim Bilgisinin Elektronik Ortama Aktarilmasi basligi
altinda, mimari tasarim bilgisinin elektronik ortamda bir veritabanina
doniistiiriilmesinin ilk basamagi olarak, bu bilginin elektronik ortama aktarilmasinin
esaslart incelenecektir. Mimarlik bilgisi ve kavramlarmin nasil temsil edilecegi ve
daha sonra da bu temsillerin mimari tasarimda nasil kullanilacagi sorulart bu alandaki
calismalarin odak noktasidir. Mimari tasarimda, genel olarak bagvurulan ortak
yontemlerden biri, tarihsel ve gilincel 6rneklerin incelenmesidir. Bu anlamda mimari
bir yapinin incelenmesinde ihtiya¢ duyulacak malzeme ¢ok cesitlidir. Ozellikle yiiklii
miktardaki gorsel malzeme, bununla birlikte tasarimi ve baglamini tanimlayan yazili
ve sayisal malzemenin organize edilmesi, mimar veya mimarlik 6grencisi i¢in dnemli

bir erisim kolaylig1 saglayacaktir.



Tiim bu farkli tip ve sayidaki malzemenin saklanmasi ve karmasik iligkilerinin takip
edilebildigi bir sistem iginde kullaniciya sunulmasi i¢in, bilgisayar uygun bir ortam
saglar. Elektronik kiitiiphane, bu alanda yapilan ¢aligsmalar i¢in tanimlanan énemli bir
kavramdir. Elektronik kiitliphane kavramini da kapsayan bilgisayar ortaminda
olusturulacak gorsel veritabanlar1 ise Boliim 5.3’te Mimari Tasarim Bilgisine Ait

Gorsel Veritabaninin Yapisi basligi altinda detayli olarak incelenecektir.

5.1 Gorsel Veritabanlarinin Mimari Tasarimdaki Yeri

Mimari tasarima ait bilgi ve kavramlarin ifadesinde kullanilan temel araglar yontemsel
olarak gorsel ve yazili malzemeler olarak siniflandirilabilir. Mimari tasarim sz
konusu oldugunda genel olarak, bu iki sinif arasindan One ¢ikacak olan gorsel

malzemedir.

5.1.1 Mimari Tasarimda Gorsel Malzemelerin Rolii

Koutamanis (1995)’in dikkat ¢ektigi gibi, gorsel malzeme, isletim agisindan hantal
ve pahali bulunsa da, mimarin hafizasindaki imajlar mimari imgenin analizinde ¢ikis
noktasidir. Bu imajlarin olusturulmasi, uzun siireli hafizada saklanmasi, aktive

edilmesi, diger faktorler ve onlarla iligkileri bu alandaki 6nemli ¢alisma konularidir.

Goldschmidt (1997) de, mimari tasarimin gorsel malzeme ile desteklenmesi

ithtiyacin su sekilde agiklamistir;

Kabul 1. Mimari tasarimin kalitesi biiyiikk Olgiide formlar ve formlar arasindaki

iligkilere baghdir.

Kabul 2. Mimari tasarim problemi ile ilgili baslangigta tasarimciya verilen bilgi genel
olarak, sayilar ve tanimlardan meydana gelir ve bu bilgi formlar ile ilgili bir
yonlendirme igermez. Bu anlamda mimari tasarim probleminin hasta tanimli olmasi

kagimilmazdir.

Kabul 3. Bazi durumlarda tasarimciya verilen bilgi formlar ile ilgili kurallar veya
kisitlamalar igerebilir. (6rnek: bi¢cim grameri) tasarimci bu durumda, daha kisithi bir
tasarim problemleri kiimesi ile karsi karsiyadir ve bu problemler 1yi tanimlidir. Bu
sekilde ortaya ¢ikan yeni tasarim bir varyasyon ya da seri bir {liretimin bir pargasi

olabilir.

Bu kabullerden yola ¢ikarak elde edilen sonug séyle 6zetlenebilir:



“Mimari tasarimcilar, tanim olarak, islerini yapmak i¢in mutlaka bir forma ve bunun
kompozisyonlarina ulagmalidirlar. Kompozisyonlarin ya da bilesenlerinin
belirlenmesine yardimci olacak bilgi, verilenler icinde degilse disarida aranacaktir. Bu
bilgiye ulagma siirecinde tasarimci bilingli ya da bilingsiz, gorsel ifadelere yonelir.
Gorsel ifadeler, formu ve kompozisyonu bir resim olarak temsil eden bilgiye sahip

olmanin verdigi avantajla tasarim siirecine katkida bulunmaktadir.”

Bu baglamda, Goldschmidt tasarimcinin tasarim probleminin ¢dziimiinde,
hafizasindan ya da disaridaki goriintiilerden elde ettigi ipuglarini doniistiirerek
elindeki tasarim problemine yansitma yontemini kullanabilecegini belirtmektedir.
Tasarimci, bu amagcla, eldeki probleme uygun olabilecek aday formlardan

yararlanmaktadir.

Finke ve dig. (1992) de Goldschmidt’in tanimlamalarina benzer bigimde, hasta
tanimli  problemlerin ¢6ziimiinde zihinsel imajlardan yararlanma ve analojik
muhakeme stratejilerini 6nermektedir. Tasarim analoji tiplerinin i¢inde, en ¢ok gorsel
analoji kategorileri ile ortiismektedir. Gordon (1961), tasarim amaciyla kullanilan

dort farkli analoji kategorisi tipi olarak:

- Kisisel Analoji,

- Dolaysiz Analoji,

- Simgesel Analoji,

- Fantastik Analoji tanimlarin1 yapmaktadir.

Bu noktada, analojinin yalnizca benzerlik ifade etmediginin; iliskilerdeki benzerlik ve
uyum anlamina geldiginin hatirlatilmasinda yarar bulunmaktadir. Analojinin tasarim
baglamindaki 6nemi, tasarimcilarin bagvurdugu gosterimlerle ilgilidir. Bu gdsterimler
kaynak ve yontem olarak ¢ok cesitli olmakla birlikte, tasarimdaki rolleri, bi¢imsel

iligkilerin eldeki tasarim problemine transfer edilmesini saglamaktir.

Benzer sekilde, daha 6nce Boliim 2.1°de yer aldig1 gibi, Schon (1981)’{in tanimladigi,
mimari tasarim egitiminde tasarima iliskin iletisimde kullanilan o6nemli bilgi
alanlarindan biri Ornekleme ve referans calismalaridir. S6zii edilen referans
calismalarinin en temel malzemesinin gorsel malzemeler oldugu ise tartisilmaz bir

gergektir.



Bu sekilde gorsel malzemeler, ge¢mis oOrneklerdeki ¢oziimlerin bigimsel taklitleri
seklinde degil; mimari tasarim probleminin analizi ve iliskisel c¢oziimlerden

faydalanma amaciyla kullanilmis olmaktadir.

Bunun yani sira, egitim ve iletisim baglaminda diisiiniildiigiinde, gorsel hafizanin daha
uzun siireli ve verimli oldugunu goéz ardi etmemek gerekir. Gorsel bilginin

Oziimsenmesi, kavrama ve 6grenmeye yardimci olur.

5.1.2 Mimarhkta Gorsel Veritabanlarinin Rolii

Goldschmidt (1995)’in mimari tasarimcinin davranis bigimine iliskin sordugu iki
soru, mimari tasarimda gorsel veri tabanlarinin islevini analiz etmek i¢in uygun bir

¢ikis noktas1 olacaktir.

1. Tasarimci, tasarim problemini yeniden yapilandirmada ve ¢6zmede gorsel
malzemelerden nasil yararlanir? Bu soruya yanit vermek i¢in tasarim eyleminin
biligsel analizini yapmak gerekir. Bu amagla, gorsel malzemenin tasarimciya ne ifade
ettigi ve bilingli ya da bilingsiz olarak nasil kullanildigi “Mimari Tasarimda Gorsel

Malzemelerin Rolii” bagligi altinda incelenmeye calisilmistir.

2. Tasarimcinin sezgisel tasarim davraniginda, gorsel temsillerden alinan destegin
verimi nasil arttirilabilir? Bu soruya yanit olarak: gorsel malzemelerin nasil organize
edilmesi gerektigi, diger temsil bicimleriyle nasil iligkilendirilecegi ve ne sekilde
tasarimcinin kullanimina sunulacagi asagida tartisilacak ve bu amagcla kurulacak olan

veritabanlarinin esaslari1 tanimlanacaktir.

Goldschmidt (1995)’in tanimina gore; tasarimeci tasarim yaparken varolmayan bir
seyi ortaya ¢ikarip, daha 6nce zihninde varolmayan bir resmi olusturur. Bu resimdeki
form ve bigimlerin temelinde, daha Onceden zihninde yer alan formlar bulunur.
Tasarime1 tasarim siirecinde, zihninde 6nceden yer alan 6rnekler arasindan, duruma
uygun olabilecek form ve bigimleri geri cagirmaktadir. Bu geri cagirma islemi horistik
bir tarama ile yapilir. Her yap1 kendi kurallarini olusturur ve 6ngoriilebilen kesin bir
¢oziim yoktur. Bu durumda, Lasdun (1976)’un belirttigi gibi, tasarimci, sozii edilen
resim argivini genisletmek i¢in algi kanallarimi stirekli agik tutmaktadir. Tasarimci,
sirekli olarak gelistirdigi kisisel arsivinin yani sira dis diinyadan alacagi orneklerle

beslenir.



Mimarin karsilagtigi tasarim probleminin ¢oziimiinde, yeni bir yap1 ortaya koymadan
once, varolan yapilar incelemesi, kabul goren bir ¢alisma yontemidir. Bu yaklasim
mimarlik egitimi kadar meslek i¢i egitimde de dnemli bir rol oynar. Tasarimci genel
olarak gorsel referanslarin tasarimda potansiyel yardimei bir eleman oldugunu bilir ve
cevresinde sectigi imajlara yer verir. Tzonis (1993) ve Habraken (1993) de
geemisteki mimari Orneklerin bir veritabanina doniistiiriillerek, mimara analog bir
destek saglayabilecegi goriisiinii savunmaktadir. Polanyi (1962) bu konuda,
gecmisteki orneklerin gelenek olarak algilanmasi sonucunda dogabilecek problemlere
dikkat ¢eker. Buna karsin, ge¢mis orneklerden edinilen ilk izlenimin kullanilmasini

Onermektedir.

Bilgisayar destekli mimari tasarim alaninda yiiriitiillen calismalarda da bu yontem
dikkate alinmis; diger bilimlerde gelistirilen ve aktarilabilir bilgiyi de icine alan ve
mimari tasarim bilgisini sistematize ederek, erisim kolayligi saglayan modeller
gelistirilmistir. Bilgisayar, ozellikle gorsel yiikii fazla olan bu tiir bir ¢aligmada 6nemli
ol¢iide kolaylik saglar. Gorsel veriyi gesitli kriterlere gore diizenleyerek tasarimcinin
kullanimina sunan veritabani, bir yandan tasarimcinin zihnindeki arsivin
genislemesine katkida bulunur, diger yandan da tasarimcinin dis kaynaklardan
yararlanma ihtiyact duydugu zaman genis bir arsivi kolaylikla taramasina olanak

saglayabilir.

5.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Elektronik Ortama Aktarilmasi

Mimari tasarim bilgisinin sistematize edilmesinde, 6zellikle bir veritabani olarak
kurgulanmasinda bilgisayar desteginin katkisi tartisilmazdir. Ancak bilgisayar
ortaminda bir veritabani olusturulmasinin en onemli basamagi, bilginin bilgisayar
ortamina dogru bicimde aktarilmasidir. Karmasgik bir bilgi kiitlesinin tiim bilesenlerini
ve bunlar arasindaki ¢ok boyutlu iliskileri yansitan ve kullanicinin bilgiyi geri

almasina olanak saglayan bir sistem olusturmanin esaslar1 bu bdliimde tartisilacaktir.

5.2.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Temsili

Mimari tasarim bilgisinin elektronik ortamda temsili: metin, ¢izim, imge ve diger

gorsel temsiller bigiminde gerceklestirilebilir.

Ancak bundan daha 6nemli olan, Tombre (1995)’nin dikkat ¢ektigi gibi, mimarlik

alaninda halen kullanilmakta olan elle tutulabilir belgelerin, elektronik bilgi sistemiyle



nasil entegre edilecegidir. Bu problemle iliskili olarak “belge analizi” kavrami ortaya

konmustur.

Belge analizi ¢alismalarindan Optik Karakter Tanima (OCR) yontemi, 1950lerde
lizerine ¢alisilan bir yontemdir. Yontem, baslangi¢ asamasinda basarili olduysa da,
burada gerceklesebilecek tek bir karakter hatasi bile tiim bilgiyi degistirebilecegi igin,

tam verimli bir yontem degildir.

Mimari belgeler, geometrik ifadelerle birlikte, sembolik temsiller de igerdigi igin, bu
bilginin analizinde, bir yandan tipik goriintii isleme ve sahne analizi teknikleri, diger

yandan da bilgi tabanli muhakeme ve dilbilimsel analiz teknikleri kullanilmalidir

(Collin ve dig., 1993).
Tombre (1995), mimari teknik belgeleri 4 sinifta gruplar:
e Ortogonal Temsiler:

Objelerin diizlemsel goriiniimlerini temsil ederler. Temsil, semboller ve farkh
kalinliktaki cizgilerden meydana gelir. Cizgilerin bir boliimii objenin imgesini; bir

boliimii ise, ¢izimleri daha anlasilir hale getiren sembolik ifadeleri olusturur.
e Sema ve Diyagramlar:

Sembolik olarak, islemleri ve genel sistem yapisini ifade ederler. Nadiren gercek
objenin gorsel yoniinii temsil ederler. Bilesenleri: belirli anlamlar1 olan semboller ve

bu semboller arasindaki baglantilardir.
e Harita ve Tablolar:

Ulkeler, bolgeler ve sehirleri, amacina bagl olarak, farkli detay diizeylerinde ifade

ederler.

e Teknik Belgeler:

Genis kapsamli yazili belgelerdir. Diger 3 gruptan birine dahil olan grafik ifadelerle

iliskili olarak kullanilirlar.

Mimarlik bilgisinin temsilinde bagvurulan en temel yontem, ortogonal temsil sinifina
dahil olan mimari ¢izimlerdir. Evans (1989)’in da belirttigi gibi: perspektif, gorsel
temsillerin gelistirilmesinde 6nemli bir basamak olarak algilanmakta; iki boyutlu
gosterimler ise yalnizca tasarimi belgelemek amacli ve yaratici evreleri takip eden

ikincil bir statiiye indirgenmektedir. Bu yaklasim, iki boyutlu gosterimlerin yiiksek



soyutlama diizeyini géz ardi eden bir tavirdir. Cizimler, insa edilmis ¢evre ile ilgili en

net ve Olciilebilir bilgiyi verdigi i¢in dnemlidir.

Iki boyutlu ¢izimler arasinda, mekan organizasyonuna dair daha zengin ve giivenilir
bilgiyi kat planlar1 verir. Bu plan karmasik ve ¢ok katli yapilarin disinda, yapinin
kiitlesi ile ilgili de yeterli bilgi vermis olur. Iki boyutlu gizimler bir araya

getirildiginde mimari yap1 hakkinda gerekli tiim bilgiyi meydana getirir.

Sozi edilen mimari belgeler, tasarimin farkli asamalarinda farkli Glgeklerde ifade
edilir, dolayisiyla bu belgelerin analizi de ¢esitlilik icermektedir. Olgiiler, mekan
isimleri, duvar ¢izgileri gibi hem yazi hem de grafik goriintii iceren bu dokiimanlarin
desifre edilmesi igin gelistirilen sistemler bulunmaktadir (Vaxivére, 1992). Ancak bu

sistemler, heniiz sadece detay seviyelerindeki basit grafik ¢izimleri taniyabilmektedir.

Mimari belgelerin tigiincii boyuttaki analizi konusunda ise, bu analizin ancak tasarim
tamamlandiginda yapilabilecegi soylenmektedir. Tasarimcinin, tasarim siireci
boyunca, detaylandirarak gelistirdigi {i¢ boyutlu model, siirekli degisim igermektedir.
Bu nedenle, tasarimcinin aklindaki muhakemeler ve geri beslemeler, mekanik

cizimlerle daha net ifade edilebilir.

5.2.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Elektronik Ortama Aktarilmasi

Mimari tasarim bilgisini elektronik ortama aktarmaktaki amag: Dbilgisayar
olanaklarindan  yararlanarak; verinin  sikistirilmis  halde  saklanmasi  ve
yayinlanmasidir. Eldeki verinin kopyasiin elde edilip saklanmasinin yani sira, sozii
edilen bilgi, veritaban1 sistemine aktarildiginda: veriye erisim de esnek ve kolay hale
getirilmis olur. Bu sekilde depolanan bilgi daha net ve analog belgelere gére daha
kullanilabilir hale gelir. Koutamanis (1995) bunu su oOrnekle agiklar: sozciikler
arasindaki bosluk, el yazisinda yalnizca bosluk iken; bilgisayar ortaminda basl basina
bir karakterdir. Bu da ayni bilginin bilgisayar ortaminda daha net tanimli oldugunu

gosterir.

Bilginin elektronik ortamda islenebilmesi ic¢in, dncelikle eldeki analog goriintiiniin
bilgisayar ortamina aktarilmasi gerekmektedir. Bu islem dijitallestirme olarak
adlandirilabilir. Dijitallestirme: en kisa anlatimla, bilginin bilgisayar diline ¢evrilmesi,
yani sayisal veriye doniistiiriilmesi anlamina gelir. Mimari tasarim bilgisinin
elektronik ortama aktarilmasi: metin, ¢izim, imge ve diger gorsel temsiller

bicimindeki verinin dijitallestirilmesidir.



Sozii edilen bilginin elektronik ortama aktarilmasinda iki grup arag¢ kullanilir. Bunlar:
klavye, fare, grafik tablet gibi manuel kullanilan temel araglar ve daha yiiksek
otomasyon seviyeli, yine manuel kullanilan, tarayici, optik karakter tanima (OCR), ses

tanima sistemi gibi araglardir.

Tasarim bilgisinin bilgisayar ortamina aktarilmasimin iki yoniinden soz edilebilir.
Yazili belgenin aktarilmasinda: imla, indeksleme, capraz referanslama; mimari
imgelerde: katmanlar, sembolik 6geler ve grafik elemanlar 6nemli rol oynar. Yazili
belgelerin elektronik ortama aktarilmasi, mimari ¢izimlere gore daha dolaysiz ve
basittir. Ayrica fotograf ve eskizler de daha az karmasik bir yapidadir; genel olarak

tarama ve imge olarak indeksleme yoluyla kullanilir.

Gorsel bilginin dijitallestirilmesi temel olarak iki islem icerir: ornekleme ve

nicelendirme.

Ornekleme: Analog imgenin, genellikle kare bir 1zgara biciminde, atomik boliimler

dizisine ayrilmasi anlamindadir.

Nicelendirme: Goriintiiniin, s6z edilen her bir atomik boliimiindeki 6zellikleri 6lgtiliir

ve bir say1 ile temsil edilir.

Bilgisayar ortaminda her bir boliim: bir nokta; boliimiin 6l¢iilebilir 6zellikleri de: bu
noktanin renk diizeyi olarak yorumlanir. Ornek noktalarm yogunlugu, dijitallestirilen
imgenin uzaydaki ¢éziiniirliigii olarak adlandirilir. Olgiimlerin kesinligi ise imgenin
gri (veya renk) diizeyi ¢oziiniirliigii olarak adlandirilir ve ¢oziiniirliikler arttikca, dijital
kopya gercek goriintiiniin daha basarili bir kopyasit olur. Ancak, bu sekilde
gerceklestirilen dijitallestirme islemi: icerikteki semboller veya birimler arasindaki
cok katmanl iligskilerden ¢ok piksel mantigmma dayanir. Bu duruma ¢oziim olarak
vektorleme kavrami ortaya konmustur. Vektorleme: siirekli piksel gruplarinin ¢izgi
parcalar1 olarak taninmasinmi saglar. Bu sekilde, piksel dizileri, bilgisayar ortaminda
hazirlanmis bir ¢izimdeki gibi, temel geometrik bigimlere doniistiiriilmiis olur. Ancak
bu yine de mimari yap1 elemanlarinin bilgisayar tarafindan taninmasin1 saglamak i¢in

yeterli degildir (Koutamanis ,1995).

5.2.2.1 Mimari Yap1 Elemanlarinin Bilgisayar Ortaminda Taninmasi

Bilginin elektronik ortama aktarilmasinda en énemli faktorlerden biri operator kisinin

yorumudur. Sisteme aktarilmasi gereken bilgi miktarinin artisiyla birlikte, sistemde



operator olarak yer almasi gereken kisi sayisi da artar. Bu da; kisisel bilgi, beceri,
tercih ve diger siibjektif faktorlerin rolii arttirir. Bu nedenle, elektronik ortamdaki bir
bilgi sisteminde standardizasyon en 6nemli 6zelliklerden biridir. Bu anlamda, verinin
elektronik ortama aktarilmasinin standartlar1 belirlenmeli ve kisiler arasi farklarin

bilginin erigebilirligini etkilemesi engellenmelidir.

Mimari bir ¢izimin bilgisayar ortaminda kullanilabilir hale gelmesi i¢in Oncelikle,
mimari mekan1 simirlandiran ve tanimlayan, yap1 elemanlarinin bilgisayar tarafindan
taniabilmesi gereklidir. Mimari yap1 elemanlar1 renk, bi¢cim, malzeme vb. agilardan
cesitlilik icerse de tip, 6l¢ii ve genel Oriiniim anlaminda bazi standartlardan s6z etmek
mimkiindiir. Mimari yap1 elemanlarmi siniflarken, temel tipolojik o6zellikler ve
tanimlar korunmakla birlikte parametrik varyasyonlara izin veren bir tanimlama

sistemi kullanilmalidir.

Bu amagla, mimari yap1 elemanlarmin bilgisayar ortaminda taninmasi igin

gerceklestirilmesi gereken, standardizasyona dayali, iki islem bulunmaktadir:
e Sablon Esleme:

Bu yontem, imgenin daha onceden tanimlanmis olan alt-imgeler igerip igermedigini
kontrol eder. Alt-imgeler, yani sablonlar, bilinen bir 6rnek objeyi, bir tip ya da
prototipi temsil ederler. Sablonlar da dijitallestirilmis bir mimari ¢izimdeki gibi, say1
dizileriyle temsil edilir (Koutamanis ve Mitossi, 1993). Bu diziler dijitallestirilen
imgenin her bir noktasina uygulanarak tarama yapilir. Bdylece, benzerliklere
dayanarak ayiklama yapilir. Yap: elemanlarinin goriinimiindeki varyasyonlar veya
dijitallestirme ya da tasarim karar1 sonucu ortaya ¢ikan deformasyonlar ise, elastik
veya donistiiriilebilir sablonlar ya da dnemsiz piksellerle karsilanabilir (Persoon,
1988; Yuill ve dig., 1989).

Imge tanimaya iliskin giincel calismalara gore, tiim mimari formlar icin olmasa da
cogu formun temsili i¢in bir grup sembol yeterli olabilir. Bu semboller gerekli
cevirme ve yansitma doniisiimleri ile ortogonal bir plani tariflemek ic¢in yeterli

olacaktir (Biederman, 1987).
e Segmentasyon:

Imgenin boliimlere ayrilarak, temel sembol grubundaki elemanlarla eslenmesi
anlamindadir. Segmentasyon islemi, imgedeki siirekli objelerin parcalara ayrilmasi

gereken durumlarda karmasiklagsmaktadir.



Segmentasyon islemini daha az karmasik bigimde ¢ozmek igin, Koutamanis
(1995)’in oOnerdigi yontem sOyledir: Tim ¢izim farkli 6lgiilerdeki boliimlere ayrilir.
Izgara sisteminin esit olmayan araliklardan olusturulan adapte edilebilir yapisi,
tanimlanabilir her yapi elemanmin yalnizca bir boliimle bagdastirilmasini saglar.
Bunun yani sira, esit aralikli bir 1zgara sistemi, kat plan1 ya da kesit gibi paralel
ortogonal cizimlerde, araliklar1 1 m.’ye karsilik gelen bir 1zgara sistem de avantajli

olabilir.

! I

= ———

R
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—r —

Sekil 5.1 Segmentasyon isleminde esit aralikli olmayan 1zgara sistemi (Koutamanis, 1995)
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Sekil 5.2 Segmentasyon igleminde esit aralikli 1zgara sistemi (Koutamanis, 1995).
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Sekil 5.3 Segmentasyon sonucu ortaya ¢ikabilecek olasi boliinme bicimlerinden biri

(Koutamanis, 1995).
Bu islemlerde karsilagilabilecek bazi problemler ise soyle siralanabilir:

1. Izgara sistem kimi zaman bir yap1 elemanini parcalara ayiracak sekilde denk
gelebilir. Bir yap1 elemanin parcalara ayrilmasi, eleman sayisinda artiga neden olsa da
elemana iliskin detayli bilgi verebilir. Bu yontemle, bazi boliimler iki farkli yapi
elemaninin parcalarindan meydana gelebilir (6rn: bir pencere ve duvar parcast — Sekil
5.3). Bu tiir durumlarda, hibrid elemanlar kullanilarak ¢6ziim iiretilebilir. Hibrid

elemanlar, olasi eleman tipi ¢iftlerini i¢erir (6rn: yarim pencere ve yarim duvar).

2. Bir yap1 elemani iki parcaya ayrildiginda: ortaya ¢ikan pargalar farkli yap1 elemani
tiplerine karsilik gelebilir (6rn: bir T birlesim noktasi, iki kose; veya bir kose ve bir
duvar parcas: gibi iki farkli bicimde boliinebilir). Bu problem ise, yazim kontrolii
yapan sistemlere benzer bir kontrol sistemi ile, segmentasyon sonucu ortaya g¢ikan

elemanlar1 kabul edilebilirlik kontroliinden gegirir (Koutamanis, 1995).

TTHT
T°TT

Sekil 5.4 Segmentasyon sonucu ortaya ¢ikabilecek olasi béliinme bigimlerinden biri

(Koutamanis, 1995).
5.2.2.2 Mekanin Bilgisayar Ortaminda Taninmasi

Mekanin ve yapi elemanlarinin taninmasi birbirlerini tamamlayan islemlerdir. Mekan,

kenar-takip etme teknikleriyle taninabilir. Bu teknikler, yapi elemanlar ile gevrili,
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kapali egriler bigimindeki mekanlar i¢in gecerlidir (Lawson ve Riley, 1982). Ancak
bu teknikler, 6nemsiz bosluklar s6z konusu oldugunda problem yaratabilir. Bu
durumda, mekanin 6nemli kisimlarina konsantre olunmasi gibi bir alternatif yontem
gelistirilebilir. Ozellikle koseler ve iliskileri konusunda olas1 birlesim tipleri
tanimlanabilir. Bu tipolojilerden yararlanilarak farkli kose kombinasyon tipleri

yaratilabilir ve bosluklar tanimlanabilir.

LI__I_I

|__L_|_ -

Sekil 5.5 Bilgisayar ortaminda mekan tanimlamak i¢in, mekani ¢evreleyen kose elemanlari
tanimlanarak bir set olusturulabilir (Koutamanis, 1995).

5.2.2.3 Mimari Tasarim Bilgisinin Bilgisayar Ortaminda Taninmasinda Ozel Bir

Dil Olarak: Albelone Fontu

Mimari tasarim bilgisinin bilgisayar ortaminda taninmasinda baska bir yaklasim ise
mekanin sembolik olarak temsil edilmesi esasina dayanan Albelone fontudur.
Albelone Fontu, mimari temsillerin grafik karakterini yitirmeden sembolik olarak

islenmesini saglamak {izere, orantisiz bir font olarak gelistirilmistir.

Albelone fontu karakterleri asagidaki sekilde belirtilen 1zgara lizerine kurulmustur. Bu
1zgaraya gore, her karakterin bi¢imi ve her semboliin yerlesimi belirlenir. Ortogonal
bir plandaki tiim yap1 elemanlari, temel karakter kiimesinden uygun bir ASCII

karakteri ile temsil edilir.
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Sekil 5.6 Albelone Fontu’nun temelindeki 1zgara sistemi (Koutamanis, 1995).
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Sekil 5.7 Albelone fontunda yapi1 elemanlarina karsilik gelen semboller ve onlar1 temsil
eden karakterler (Koutamanis, 1995).

Yukarida belirtilen karakterler kullanilarak, yap1 elemanlar1 ve iliskileri elektronik

ortamda tanimlanabilir ve bdylece kat planlar bilgisayara aktarilmis olur.

Ancak Albelone fontunun sembolik anlatimini kullanarak mekansal bilgiyi
tanimlamak, yap1 elemanlarmi tanmimlamak kadar kolay degildir. Bu nedenle,
mekanlar, sematik kat planlari olusturacak sekilde, basit geometrik poligonlarla temsil
edilir. Mekan temsilleri ile yap1 elemanlar1 temsilleri koordinat sisteminin orijini

kullanilarak ¢akistirilabilir.

Mekansal temsil i¢in kullanilabilecek diger bir soyut yontem ise topolojik temsildir.
Her mekan bir diigiim noktasi ile; mekanlar arasi iliskiler ise baglanti ile temsil edilir.
Iliskiler yap1 elemanlari dizisinden elde edilir. Topolojik temsil, geometrik temsil:

programa iliskin veya fonksiyonel gereksinimlerle iliskilendirir (Koutamanis, 1995).
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5.3 Mimari Tasarim Bilgisine Ait Gorsel Veritabaninin Yapisi

Elektronik kiitliphane kavrami iizerine gelistirecek bir mimari veritabaninda,
oncelikle, diizenlenecek olan mimari tasarim bilgisinin taniminin yapilmasi gerekir.
Daha 6nce mimari tasarim bilgisinin nesnel ve 6znel alan1 Boliim 2’de tanimlanmustir.
Nesnel alan, tasarim bilgisinin kisisel olmayan alanidir, deklaratif ve islemci bilgiden
olugur. Deklaratif bilgi, 6zne (insan) ve nesne (yapi) Ozellikleri ve iliskilerinin
tanimlandig1 bilgi alamdir. Islemci bilgi ise, tasarim siirecine ve nasil tasarlandigina
iliskin bilgidir. Bu bilgi genellikle sunulmaz, tasarlama siireci i¢inde 6grenilmesi
beklenir. Oznel alan ise, tasarim bilgisinin, tasarim egitimcisine 6zgiin alamdir,
egitimciden egitimciye farklilik gosterir. Egitimcinin bilgisi 4 ana bilesenden olusur.
Ik ikisi (yani tasarim ve mimarliga yaklagimi) mimar kimligine, diger ikisi ise (egitim
anlayis1 ve iletisim bilimi) egitimci kimligine aittir.

Elektronik veritabani bu bilgileri sistematize eden, birbirleri ile iligkilerini diizenleyen
ve kullanicinin esnek sorgulama bigimleri ile aradigi bilgiye ulasmasini saglayan bir

sistem olmalidir.

5.3.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Tanimlanmasi ve Siniflandiriimasi

Veri tabaninda, nesnel alana ait deklaratif bilginin diizenlenmesi olas1 iken islemci
bilginin tariflenmesi, temsili ve bu tiir bir sistemde islenmesi kolay ve anlamli
olmayacaktir. Bu durumda, veritabaninda, nesnel alana ait deklaratif bilgiler ve 6znel
alana ait baz1 bilgilerin derlenmesi ile sistem tasarimcisi (mimar) ve kullanict i¢in

daha anlaml1 bir model ortaya konabilir.
Mimari tasarim bilgisinin bilgisayar ortamina aktarilmasi, en temel olarak yazili ve
gorsel malzeme ile gerceklesir. Mimari bir {irlin ile ilgili yazili olarak verilebilecek
bilginin icerigi:
- Yapiya ait etiket bilgileri:

e Yap1 Ads,

e Tasarim Yili,

e Yapim Yili,

e Yeri,

e Mimar1 olarak siralanabilir.
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- Tipolojik bilgiler

Tasarim bilgisine ait tipolojiler Waisman’in smiflanmasina gore su sekilde siralanir

(Yiicel, 1987) :

¢ Yapisal Tipolojiler,

e Islevsel Tipolojiler,

¢ Bicimsel Tipolojiler,

e Yapi1-Cevre lliskileri Tipolojileri,

¢ (Cevre-Tekniklerinin Kullanilma Bigimleri Tipolojileri olarak siralanabilir.
- Kullaniciya ya da sistem tasarimcisina ait 6znel bilgiler, yorumlar, elestirilerdir.

Diger yandan gorsel malzeme olarak sisteme dahil edilebilecek resim, eskiz, fotograf,
iki boyutlu ¢izim, 3 boyutlu sanal temsil, grafik analiz, video, vb. malzemelerle temsil

edilebilecek mimari tasarim bilgisinin icerigi:
- Malzeme bilgisi,
- Striiktiir bilgisi,
- Yapim sistemi bilgisi,
- Mimari detay bilgileri,
- Imge,
- Yapim ve yasam evrelerine ait bilgi,
- liskiler:
¢ Fonksiyonel iliskiler,
e Geometrik iliskiler,
e Yere bagh iliskiler,
¢ Yone bagl iligkiler,
e Tipolojik iligkiler,
¢ Topolojik iliskiler,

o Karsilagtirmali iligkiler,
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e Hiyerarsik iligkiler,
o Gestalt iliskileri olarak siralanabilir.

Bu  bilgilerin yan1 sira, veritabaninda yer alan mimarlara ve veritaban

bibliyografyasina iligkin bilgi de sisteme dahil edilebilir:
- Mimara iligkin bilgiler:
o {smi,
e Dogum yeri ve tarihi,
e Oliim yeri ve tarihi,
e Ebeveynlerinin ismi,
e Egitim,
e Yapilari,
e Ortak ¢aligma yaptig1 kisiler.
- Veritabani bibliyografyasina iligkin bilgiler:
e Yazar(lar),
e Yayin Yili,
¢ Baslik,
° 1(;erigin Genel Tanimlamasi,
e Yaym Turu,

e Yayincy/ Siireli Yayin Adi (Koutamanis, 1995).

5.3.2 Mimari Tasarim Bilgisinin iliskilendirilmesi

Mimari tasarima ait yukarida siralanan bilgiler arasindaki iligkiler, sistem
kalabaliklastiginda kolaylikla algilanabilen birebir iliskilerden, karmasik capraz
iliskilere doniisebilir. Ornegin, bir yapiya iliskin bilgiler icinde yer almasi gereken,
yapinin mimarina ait bilgilerin, aynt mimara ait her yapr i¢in bir kez daha
kopyalanarak kullanilmas1 sisteme getirecegi ylik agisindan pek mantikli
olmayacaktir. Bu durumda mimara ait bilginin ayr1 bir sistemde saklanip, diger

sistemdeki uygun kayitlarla iligkilendirilmesi gerekir. Ayni sisteme, yer, tslup vb.
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bilgi siniflart i¢in de ihtiya¢ duyulacaktir. Bu durumda sistemdeki bilgileri bir arada
tutan temel kodlamalarin kullanilmasi gerekir. Belirlenen bilgi alanlar1 igin
kullanilacak olan bu kodlar, tiim kayitlar arasindaki iliskilerin kurulmasini ve ortak

bilgilerin paylasimini saglar.

5.3.3 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Alimm

Bilgi sisteminde bilginin geri alimini bigimlendiren iki temel bilesen: kullanicinin
arama davranis bi¢imleri ve sistemin bu davranis bi¢gimlerine karsilik verecek sekilde
kurgulanan yapisidir. Bu anlamda, bilgi sisteminin mantiksal yapisi ve semantik
iceriginin dogru ve tutarli bigcimde tanimlanmasi1 6nemlidir. Sistemin mantiksal yapisi,
bu sistem iginde depolanan bilgiden bagimsiz olarak, daha genis siniflara
uygulanabilen genel islem teknikleri ile olusturulur. Bilgi kiimeleri (iliskili alanlar) ve
bunlar arasindaki iliskilerin tanimlanmasi esasina dayanir. Semantik igerik ise, belirli

bir noktaya kadar mantiksal yapi ile kontrol edilebilir.

Bilginin geri alimi konusundaki onemli kavramlardan ikisi: ‘geri ¢agirma’ ve
‘kesinlik tir.

Geri cagirma: Geri alinan ilgili dokiiman miktartyla, tiim ilgili dokiiman miktar

arasindaki orandir.

Kesinlik: Geri alinan ilgili dokiiman miktariyla, geri alinan tiim dokiiman miktari

arasindaki orandir.

5.3.3.1 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Ahminda Kullanic1 Davranisi

Bilgisayar ortaminin, bilginin esnek big¢imde islenebilmesine ve saklanabilmesine
olanak veren yapis1 6nemli olmakla birlikte, yalniz basina yeterli degildir. Bilginin
geri alimi konusu; sistemin bilgiye erisim problemini nasil ¢6zdiigli de ayn1 derecede
onemlidir. Bilgi sistemin amaci, kullanict sorgularinin tatmin edici bigimde

yiriitiilmesini saglamaktir (Koutamanis, 1995).

Bu anlamda Onemli tartismalardan biri kullanicinin bilgi arama davranisidir.
Tasarimcilarin veya mimarlik tarih¢ilerinin gorsel veritabaninda arastirma hedefleri

Gross (1997) tarafindan su sekilde siiflandirilmistir:

- Kullanici belirli bir imgeyi aramaktadir.
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- Kullanic1 daha az odaklanmis bir tarama yapmak ve belirli bir kategori altindaki tiim

bilgileri goriintiilemek ister.

- Kullanicinin belirli bir hedefi yoktur ve herhangi bir noktadan baslayarak sistemin

tamamini ya da bir kismin1 gozden gegirir.

Kullanicinin belirli bir bilgiyi aramakta oldugu durumda izleyebilecegi ii¢ temel yol

ise Cooper (1995) tarafindan ifade edilmistir:

- Konumsal arama: Kullanici aradig1 belgenin yerini bilir. Bu durum, kullanicinin
sisteme bilgi yiikleyen ile ayni kisi olmasini ya da aradigi bilgiye daha 6nce de erigmis
olmasimi gerektirir. Elektronik bir modelde, az deneyimli bir kullanict i¢in s6z konusu

olmas1 miimkiin olmayan bir sistemdir.
- Kimlik arama: Kullanici aradig1 belgeye ait tanimlayici bir isim ile arama yapar.
- Cagrisimsal arama: Kullanici aradigi belge ile ait bir 6zellik ile arama yapar.

Mimari bilginin s6z konusu oldugu bilgisayar ortaminda bir modelde, farkli veri
tiplerine ait belgeler bir arada bulunacak, sistemin bilgi igerigi karmasik bir yapida
olacaktir. Bu durumda, bahsedilen arama davranislarindan, kimlik arama ve

cagrisimsal aramanin gerceklestirilmesi ¢ok daha olas1 ve mantiklidir.

Buna dayanarak, hazirlanan modelde, kullaniciya isim; isim iginde bir sozciik; mimari
kriterler (donem, malzeme, sistem, vb.); yer; zaman; tanimlayici olabilecek anahtar
sOzciikler gibi ¢oklu arama secenekleri sunulmustur. Boylece, kullanici bu arama

kriterlerinin bir veya daha fazlas1 ile arama yapma olasiligina sahip olacaktir.

5.3.3.2 Mimari Tasarim Bilgisinin Geri Alim Dilleri
a. Dogal Geri Alm Dili (Natural Language Retrieval)

Bu yaklasim, depolanan belgelerin parcasi oldugu diisiiniilen sozciiklerle yapilan bir
sorgulama Onerir. Bir sdzciik ya da sozciikler biitlinii girilerek tarama yapilir ve belge
icinde bu sozciik/ler taranir. Yukarida tanimlanmis olan ‘geri cagirma’ ve ‘kesinlik’
Olctitlerine gore oldukg¢a avantajli bir sorgulama teknigidir. Kullanic1 konu hakkindaki
bilgilerini kullanarak sorgu sozciiklerini belirler ve arastirmasini  kolaylikla
gerceklestirir. Ancak, sinonimler dolayisiyla kullanicinin karsisina ¢ok miktarda bilgi
dokiilmesi bu yontemin dezavantajidir. Bu durumda tarama yapilacak sozciiklerin

belirlenmesi ¢ok Onemlidir. Anahtar sézciikler, 6zet ve tim metin geri alimlar1 gibi
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yontemlerle bu dezavantaj giderilmeye calisilsa da, deyim se¢imi problemi tam olarak

¢oziilememistir.
b. Kontrollii Geri Alim Dili (Controlled Language Retrival)

Kontrollii geri alim dili yaklasimi, dogal geri alim dili yaklagiminin aksine: konuyla
ilgili organize edilmis ve temel kavramsal siniflara karsilik gelen bir terminoloji ile
isler. Bu yaklagimdaki tematik ayrimlar, kiitiiphanecilik sistemindeki ayrimlara
dayanir. Tiim anahtar kelimeler, basliklar ve diger terimler kontrollii sézciiklerdir.
Tanimlanan kontrollii sézciik seti “denetimli sozliik” olarak adlandirilir. Denetimli

sOzliik tiim kontrollii sdzciikleri, genellikle alfabetik olmak tizere sirali sekilde igerir.

Sozi edilen sistem, daha az caba ile daha verimli bilgi alimim1 saglama avantajina
sahiptir. Ancak sistemin bazi dezavantajlar1 da mevcuttur (Koutamanis, 1995). Bu

dezavantajlar olarak:
- Her bir kayit i¢in oldukc¢a detayl bilgi girisi gerektigi icin, yiiksek ‘girdi’ maliyeti,
- Kullanicinin burada kullanilan yapay dili 6grenme zorunlulugu,

- Diger yapay geri alim dillerinde olmayan, ancak mimari tasarim bilgisi s6z konusu
oldugunda gerekli olan terminoloji ve siniflandirmalarin igerige dahil edilmesi

gerekliligi sayilabilir.
Thesaurus

‘Denetimli Sozliik’ yaklagiminin bir bigimidir. Deyimlerin, ilgili kelimelerle karsilikl
olarak iligkilendirildigi “kelime hazineleri”dir (Thesaurus). Olduk¢a ekonomik ve
polihiyerarsik bir capraz referanslama sistemiyle isler. Sistemde sozciiklere iligskin su

kavramlar yer alir (Koutamanis, 1995):
- BT (Broader Terms): Genis anlamlar.
- NT (Narrower Terms): Dar anlamlar.

- RT (Otherwise Related Terms): Baska smifa ait olup yine de bu deyimle ilgili

sozcukler.

- UF (Not-preferred Terms): Gegersiz, yanlis ya da belirsiz bir anlatim olacag igin,

tercih edilmeyen sozciikler.

- SN (Scope Notes): Her bir deyim i¢in kullanilan anlatici notlar.
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- TT (Top Term): Ust deyim, deyimin hangi siifta yer aldigin1 gosterir.

Tablo 5.1 Thesaurus semasina bir 6rnek (Koutamanis, 1995).

Ornek: Ventilasyon

SN (Notlar): Genellikle ventilasyon ve air-condition’u i¢eren

UF (Tercih edilmeyen Atmosfer kontrolii, temiz hava, anlar, i¢ mekan klima
sozciikler): servisleri, vb.

BT (Genis anlamlar):

NT (Dar anlamlar): Air-condition

RT (ilgili sozciikler): Isitma

Bu sekilde her bir deyimin, pek ¢ok diger sozciikle farkli iligkileri bulunur. Boylece
deyim, bir yap1 haritas1 iizerinde, tim ¢apraz iligkileri tanimlayan bir ag sisteminde

yer alir. Bu da, sozciigilin geri aliminda ytiksek verim saglar.

Mimari tasarim bilgisine ait bir veritabani: mimarlar, yapilar ve sistemin
bibliyografyasina ait bilgilerden meydana gelebilir. Bu bilgi siniflarinin veritabani
yonetim sistemince nasil sistematize edilebilecegi ve iliskilendirilebilecegi asagidaki

diyagramda 6zetlenmistir.

N Mimari dosyalar j_ —| Kulanim tipi —
€| terimleri
Dogal Yapi dosyalari < Yap1 elemanlari .
geri > < terimleri < Kontrollii
alim geri alim
Bibliyografya < Malzeme terimleri
— l—
dosyalar1 DRSS S

Sekil 5.8 Deyimler aras1 baglantilarin organizasyonu (Koutamanis, 1995).

Bilginin geri alimina iligkin bu iki farkli yaklasim, arama sirasinda temel bir fark
meydana getirir. Dogal geri alim dili yonteminde: kullanici aramay1 gergeklestirir ve
aramadan ¢iktiginda, tliim sistemi tarayacak sekilde ilk basladigi konuma doner.

Kontrollii geri alim1 dili ile aranan terimin yani sira, genis anlamlar (BT) ve ilgili
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sozciikler (RT) de belirlenir. Bu da, aramanin genisletilebilmesine veya

daraltilabilmesine olanak verir.

Kullanicinin arama yapabilecegi farkli kombinasyonlar olusturulabilir. Ornegin, X, Y

ve Z’nin kontrollii sézliigiin terimleri olmasi halinde:

(XveyaY)veZ
bi¢giminde olabilir.
TOM KAYITLAR A
o A A o A
° A
A A A
A o
A A o A o
[m]
A u o o o
[¢] o A
[m]
o o o A o A
o A
A o o
i [u]
o A s eng imy A
A o o o A
[u]
A o o]
o]
o o o A
A
o o o Looa o o A
o o 0
A o A
A o . .
A A o
A
o A

Sekil 5.9 Dogal geri alim dilinde sonug tarama (Koutamanis, 1995).

Dogal geri alim dili yaklasimiyla isleyen bir sistemde yukaridaki semada gorildigi
gibi, yalnizca arama kriterlerini birebir karsilayan sozciikler se¢im kiimesinde yer alir.
Buna karsin, kontrollii geri alim dili yaklagimiyla, asagidaki sekilde goriilen se¢im

kiimeleri olusturulur.

Kontrollii geri alim dili ile daha genis bir tarama 6rneginde, kontrollii sézciikler su
sekilde tanimlanabilir: X1, X2, Y1, Z1 ve Z2. Bu durumda, genis anlamlar1 da igeren

bir arama:
((X1 veya X2) veya Y1) ve (Z1 ve Z2)
bi¢giminde olabilir.
Igili sézciiklerin de taramaya dahil edildigi bir érnek de su sekilde bigimlenebilir:
((X3 veya X4) veya (Y2 veya Y3 veya Y4) ve (Z3 veya Z4))

Asagidaki sekilde gorildiigi gibi, kontrollii geri alim dili otomatik olarak, genis

anlamlar1 ve ilgili sozciikleri igceren kiimeler olusturur. Bu sekilde elde edilen tiim
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sonuglar kullanicinin amaglarima uygun olmayabilir ancak sorgulamanin devamini

yonlendirmesi agisindan yararl olabilir.

TUM KAYITLAR

A A

A

Sekil 5.10 Kontrollii geri alim dilinde sonug kiimesi ve tarama (Koutamanis, 1995).

Yap1 Haritas1 Ornekleri (Thesauri)

Yap1 ve mimarlik alanina iligkin yirmiye yakin “thesauri” tanimlanmigtir. Bunlardan

ozellikle ikisi 6nemli ¢aligmalardir:

- Mimari Anahtar Sozciikler (Architectural Keywords): ingiliz Mimarlik

Kiitiiphanesi (British Architectural Library- BAL, 1982) tarafindan hazirlanmistir.

- Sanat ve Mimarhk Sozliigii (Art and Architecture Thesaurus): Getty Sanat
Tarihi Bilgi Programi (Getty Art History Information Program- GAHIP, 1995)

tarafindan hazirlanmstir.

5.3.3.3 Gorsel Bilginin Geri Alm

Mimari tasarim bilgisinin yazili metinler ve teknik goérsel malzeme ile temsil
edildiginden daha onceki bdliimlerde de sik¢a s6z etmistik. Bu durumda,mimari
tasarim bilgisine ait bir veritabaninda, yazili bilgi kadar gorsel bilginin geri aliminin

da incelenmesi gerekmektedir.

Yap1 elemanlar1 iizerinden yiiriitiilecek bir bilgi taramasinda, ¢ikis noktasi yazili
kelime hazineleri ile kurulacak bir baglant1 olabilir. Bu elemanlar ve bunlarin
nitelikleri baglantili olduklar1 diger elemanlar ve kavramlarla iligkili olarak mimari

kelime hazinelerinde (thesaurus) yer alir. Ornegin: Albelone fontunun yap:
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elemanlarinin temsilinde kullanilmastyla: yazili bilginin taranmasina iliskin daha 6nce

deginilmis olan teknikler, gorsel bilgi i¢in de uygulanabilir.

Mimari yapi elemanlarinin kavramsal ve teknik olarak siiflandirilmalari, siniflar ve
elemanlar arasi iliskiler mimari yap1 elemanlarinin kelime hazinesinde temsil edilir.
Yazil bilgideki iliski bigimlerine ek olarak, yap1 elemanlar1 i¢in fiziksel benzerlikten
de soz edilebilir. Yeni sistemde tiim eleman ve kavramlarin gorsel temsillerinin de yer
almasi, yeni ihtiya¢ ve olanaklar ortaya ¢ikartacaktir. Bunlarin en 6nemlisi, her bir
elemanin yalnizca yazili bir sozciikle degil, temsili bir grafik sembolle de
iligskilendirilmesidir. Semboller arasindaki benzerlikler kullaniciy1 aradigi kayaitla ilgili
olmayan kayitlara yonlendirebilir. Boylece, thesaurus yapisi kullanim dig1 birakilmig

olur.

Mimari ¢izimler, konvansiyonel ¢izimden bagimsiz olarak, sembollerle soyutlanan
standart temsiller halindedir. Bu sekilde elde edilen temsili standartlar, 6zel durumlara
iliskin detaylar1 goz ardi eder, ancak basit aramanin bir basamak 6tesinde bir tarama
ile daha detayl bilgi elde edilebilir. Bu gorsel bilgiler sistem i¢inde, yazili bilgi i¢in
kurulan thesaurusu temel alarak sistematize edilebilir. Bu sisteme gore elemanlara ait
gorsel temsiller olusturulabilir. Bu sekilde, 6nceden tanimlanmis olan yapi iizerinden

ilerlemek ve gorsel bilgiyi daha detayli olarak islemek miimkiin olabilecektir.

Bir baska dnemli nokta ise, bilgi sistemine dahil edilen bilginin gramer kontroliiniin
yapilmas1 gerekliligidir. Semboller temsil ettikleri yap1 elemanlarinin birlesimlerine
uygun olarak kombinasyonlar olusturabilecek sekilde olmalidir. Ornegin, asagidaki

sekilde goriilen Albelone karakterleri kabul edilebilir temsillerdir.

Sekil 5.11 Kabul edilebilir Albelone karakterleri (Koutamanis, 1995).

l l
] 1 I 'I___I'

Sekil 5.12 Bir araya gelmesi muhtemel olmayan ve bir anlam ifade etmeyen Albelone karakterleri

(Koutamanis, 1995).
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Yap1 elemanlarinin yani sira sistemde temsil edilecek diger gorsel bilgi mekan
bilgisidir. Ancak mekanin temsili, igindeki mekan elemanlar1 degil mekanin biitiiniine
yonelik oldugundan, kontrollii geri alim dili yaklagimi mekan icin gecerli degildir.
Mekan bilgisi s6z konusu oldugunda, dogal geri alim dili yaklasiminin iki alternatif ve
birbirini biitiinleyen temsilinden séz edilebilir: topolojik temsiller ve sematik kat

planlar1 (Koutamanis, 1995).

5.4 Mimari Gorsel Veritabam1 Uygulama Ornekleri

SPIRO (Slide and Photograph Retrieval Online):

SPIRO, Berkeley California Universitesi’ne ait Mimari Gérsel Kaynaklar
Kitiiphanesi’nin  koleksiyonuna internet {izerinden, genel erisim saglayan bir
veritaban1 uygulamasidir. 1985°ten beri {izerinde c¢alisilan koleksiyonda 20.000
fotograf ve 250.000 slayt bulunmaktadir.

Calismanin amaci, tiniversitenin imge ve obje koleksiyonlarini tiim akademik ortamda
kullanilabilecek bigimde paylasima agmak olarak tanimlanmistir. Bu amaca yonelik
olarak gelistirilen calismanin esasi, ayn1 zamanda hem erisim hem de giivenlik

sartlarin1 saglamaktir.

Veritaban1 orijinal olarak INGRES’te gelistirilmis, daha sonra SYBASE’e
aktarilmistir. Veritabani, her giin gilincellenmekle birlikte, dinamik bir veritabani
degildir.

Konu indeksleme Sanat ve Mimarlik Sozliigii (Art and Architecture Thesaurus- AAT)

esas almarak yapilmaktadir. Sistemde AAT terimlerinin kullanildigi ii¢ uygulama

bulunmaktadir:

- Her obje isminin yaninda, obje tipini belirten, en detayli tanimi veren AAT terimi de

yer alir. Orn: “Evler” yerine “Giines Evleri”.

- Her kayit i¢in, tasarimci, obje adi, yer, malzeme, tislup, donem vb bilgilerini igeren
bir bashk bulunur. Orn: Frank Lloyd Wright, Kauffman Evi, Bear Run,

Pennnysylvania.

- Her slayt, en az bir tane yazili aciklama igerir. Bu agiklama AAT terimleriyle

olusturulan, tanmimlayic1 ve 6zet bir bilgidir. Orn: Harita, Kent Gelisimi.
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Koleksiyondaki kaynaklarin sorgulanabildigi yedi kriter bulunmaktadir. Tek tek ya da

farkli kombinasyonlar bi¢iminde kullanilabilen arama kriterleri asagidaki tabloda

belirtilmistir.
Tablo 5.2. SPIRO Veritabani Sorgulama Kriterleri
Sorgulama Kriterleri Deger Listesi
Tarihi Dénem +
Konu, konuya iliskin terimler +
Yer +
Kisi Ismi +
Obje Ismi +
Imgenin kaynag +
Imge Numarasi -

SPIRO tasarimcilari, bir veritabaninin saglikli bigimde isleyebilmesi icin, bilgi
alanlarinin belirli ve kesin bilgi igermesi gerektigini diisiinerek, yedi bilgi alanindan
altis1 i¢in deger listeleri tanimlamistir. Bu sekilde bilginin geri alimi i¢in dogru

protokollerin kullanilmas1 saglanmis olacaktir.

2 SPIRD, Architecture Yisual Resources Library Image Database - Microsoft Internet Explorer == x|
Dosya Dizen Gordnim  SkKulandanlar  Araglar  Vardm ‘ o
Q= -0 - [x] 2 | oy ' sk kulantarar @A Ortam {‘f| = - ”H Google- [ || B ceramdwed ¢ 7
Adres [&] http/fwww.mip.berkeley.edujauery_forms/browse_spira_form himl B e

é e . University of California, Berkeley
52 N ARCHITECTURE VISUAL RESOURCES LIBRARY

S*P*I*R* O Query Form

HELRP: [ searching sPIR0 | [ Look-up Tables | [ tnput Fietds | [ % Truncation | [ sample searches |

20th Century
Period or Topic 15th Century
17 & 18th ©
Morth American Colonial. General =l
Personal or Group Name [wight Subject or Object Type
Building or Object Title (and subject)
Location Source Abbreviation
Image ID
Result format & Thumbnail w/description Date Range to .
¢ Thumbnail images only BCE  BCEI
« Send comments on images & records in SPIRO to Architecture Visual Resources Librarian =l
[& || | | mntemet

Sekil 5.13 SPIRO Veritabani “Sorgulama” Arayiizii (www.mip.berkeley.edu/spiro).
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Sistemin gelisim Onerileri olarak:

- Derslerde kullanilmak {izere imgelerin diizenlenmesi,

- Liste kaydetme veya portfolyo olusturma,

- Deger listelerinden kopyalamaya gerek kalmadan, hizli sorgulama,

- Barkod otomasyonu belirtilmektedir (www.mip.berkeley.edu/spiro).

Caligmalar1 uzun siireden beri devam eden SPIRO, iiniversite blinyesindeki kaynaklari
internet lizerinden yayinlama ve genel kullanima agma konusunda 6ncii adimlardan
birini atmistir. Veri igerigi ve sistem performansi olarak, bu amac¢ dogrultusunda ¢ok
ileri bir asamada bulunmaktadir. Ozellikle, iiniversite koleksiyonlarma eklenen ¢ok
sayida yeni belgenin siirekli olarak veritabanina aktarilmasi konusunda tam bir diizen
kurulmus durumdadir. Ancak, veritabaninin bilgiye erisim olanaklarina iliskin bazi
elestiriler getirilebilir. Ornegin: Sekil 5.14’te goriilen sorgulama sonuglarmin,
siralama ve karsilastirma yapmaya elverecek bir dokiim bigimde sunulmasinin,

kullanict igin 6nemli bir kolaylik olacagi sdylenebilir.

/2 SPIRD Query Results - Microsoft Internet Explorer == x|

Dosya Digen Gordndm  SkKulanlanlar — Araglar  Yardm

&
"
OGEH - - ﬂ @ 3 | /._7Ara ‘::}’S\kKuHam\an\ar & ortam {‘f| = - ”H Google || corcanelwies - & 7

idres |@1 itk s, ip, berksley . sdujcai-bin/browss_spiro_newtmp B e

SPIRO Query Results

Your query for [Period/Topic:20th Century, Name:wright%] on Thu Apr 8 5:00:17 US/Pacific 2004
returned 403 records. Page 1 of 34. Click on a thumbnail to view a more detailed record.

EXHIBITIONS. COMPETITIONS . COMPETITIONS .
Museum of Modern Art. Modern Chicago Subdivision Competition, |Chicago Subdivis:
Architecture, International 1913. wWright, Frank Lloyd. Block [1913. wWwright, Fr:
Exhibition. WView, Frank Lloyd Wright plan. Yeomans, p.100. Yeomans, p.9%8.
installation, vw 1932. Riley 3, p.68. |90-036-062 90-036-060
00-0s1-004
© UCE AVEL © UCE AVEL @ UCE AVRL
LWl +C3.5%Ex Mod4d tWl +D3 US13Ch-10 twl +D3 US13Ch-7
g
b
AnjEs
COMPETITIONS . COMPETITIONS . STUDENT WORK. ARC
Chicago Subdivision Competition, Chicago Subdivision Competition, |19%2. Goetsch-Wir
1513. wright, Frank Lloyd. Plan. 1913. wright, Frank Lloyd. Block |Wright, Frank Li('ﬂ
2l 3

|&] Bitti || | | mntemet

Sekil 5.14 SPIRO Veritabani “Sorgulama Sonuglar1” Arayiizii (Www.mip.berkeley.edu/spiro).
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DOORS (Design Oriented Online Resources System):

Harvard Universitesi Tasarim Boliimii tarafindan gelistirilen ve iiniversite yerel ag1
tizerinde yayinlanmakta olan bir imaj veritabanidir. Bu veritabani, tasarim

kaynaklarina yeni erisim metodlarinin arastirilmasina olanak saglar.

DOORS ile: Frances Loeb Kiitiiphanesi gorsel koleksiyonlarina; fakiiltenin 6zel slayt
koleksiyonuna; haritalar, yazili, sayisal ve diger gorsel veritabanlarina; ii¢ boyutlu
bilgisayar modellerine; bilgisayarli animasyon ve dijital videolara ve multimedya

projelere erisim saglanmaktadir.

Sistemin kavramsal esaslari: “isbirligi; platform cesitliligi; gorsel igerik; teknik
standartlara baglilik; pedagojik yonelme; standart-olmayan kullaniciya agiklik;
elektronik kaynaklarin arsivlenmesine destek olma” olarak tanimlanmistir. (Sklar,

1995)
Sistemin hedefleri:
- Farkli tiir gorsel malzemeye erisimi saglamak,

- Tasarim c¢alismalarinda {iretilmis olan projelerin, elektronik ortamda saklanmasi,

kullanilmas1 ve paylagilmasina ortam hazirlamak,

- Kullanicinin, iizerinde ¢aligma ve arastirma yapabilecegi; veritabanindaki goriintii
ve modellerin  analizini  yapabilece8i; farkli  bicimlerdeki = materyalleri
karsilastirabilecegi ve iliskilendirebilecegi; buradan edindigi bilgi ve belgeyi kendi
yorumuyla tekrar bir sunum haline getirebilecegi bir ortam saglamak olarak

tamimlanmustir (Sklar, 1995).
Belirtilen fonksiyonlar1 karsilamak tizere, model 3 fazda gelistirilmistir:

- Ilk asamada, server iizerinde, Sybase ile, SQL-uyumlu bir veritaban1 gelistirilmistir.
Bu asamanin temelinde kullanici-esasli bir arayiiz tasarlanmasi 6nemli bir yer
tutmaktadir. Bu asamada Sun UNIX sistemiyle gelistirilen modelin daha sonra Mac-
OS ve Windows ortamlarina aktarilabilmesi i¢in gereken diizenlemeler de

distintiilmiistiir.

- Ikinci asama, ilk asamada gelistirilen modelin deneme kullanimi i¢in sistemde
bulunacak verinin yiiklenmesidir. Veri kaynagi olarak: kiitliphanenin kaynaklari,
elektronik arsivler ve fakiiltenin 6zel koleksiyonlarindan yararlanilmistir. Bu

malzemeler toplanip indekslenerek sisteme dahil edilmistir.

27



- Ugiincii asama, sistemin degerlendirilmesi asamasidir. Potansiyel kullanicilarin
modeli kullanmasina olanak verilerek: hem tasarim ve egitime etkisine iliskin kalitatif
degerlendirmeler hem de performans ve kullanimina iligkin sayisal degerlendirmeler
yapilmistir. Bu degerlendirmeler dahilinde kullanicilara anketler dagitilmis; fakiilte

tiyeleri ile tartismalar diizenlenmis; 6grencilerle karsilikli goriismeler yapilmistir.

DOORS temel olarak 4 modiilden meydana getirilmistir, bunlar: tarama, diizenleme,

sunug Ve ekleme modiilleridir.

Tarama modiilii, az deneyimli kullanicinin dahi rahat¢a kullanabilecegi bicimde
tasarlanmig: kullaniciya karmasik yapilar i¢inde kaybolmadan bilgi alma olanagi
saglamak esas alinmistir. Sistemde farkli ve esnek arama kriterleri tanimlanmustir.
Sorgulama mekanizmasi, SQL veritabani sorgulama dili ile gergeklestirilir. Projenin
ilerleyen asamalarinda standart disi  erisim bi¢imlerine olanak verilmesi
planlanmaktadir. Buna Ornek olarak: form veya tuslup karsilastirmasina, Oriintii

eslemeye veya dogal dile dayanan arama bigimleri verilmektedir.
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Sekil 5.15 DOORS veritabani, tarama modiilii arayiizii, 6rnek kayit (Sklar, 1995).

Diizenleme modiilii, kullanicinin arastirma yaparken ayni zamanda kendi bilgi

organizasyonunu yapmasina olanak veren bir boliim olarak tasarlanmistir. Baglanti

28



kurma, aciklama ekleme, isleme gibi islemleri gerceklestirmeyi saglayan araclar
igcermektedir. Kullanici, bu araglart kullanarak, tarama modili iginde segip,
diizenleme modiiliine aktardigi bilgiyi, kendi belirledigi bicimde diizenleyebilir ve

paylasabilir.
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Sekil 5.16 DOORS veritabani, diizenleme modiilii arayiizii, 6rnek kayit (Sklar, 1995).

Sunum modiili ise, kullanicinin DOORS modeli iginde hazirlamis oldugu

diizenlemeyi, yine DOORS modeli iizerinden sunmasina olanak verir.

Ekleme modiili de, kullanicinin veritabanina yeni veri eklemek i¢in kullanacagi
modiildiir. Kullanici, elektronik ortamda hazirlamis oldugu yeni bilgiyi, sistem i¢inde

kendi belirledigi isimle, bilginin indekslenmesi i¢in uygun olan yere kaydeder.

Sistemin gelistirilmesinde asil énemli olan, pilot ¢calismanin kullanima agilmasiyla
harekete gecirilmis olan geri besleme sisteminden nasil yararlanildigidir. Modelin
tasarimcilarinin 6ngordiigii gelismeler arasinda: GIS sisteminin DOORS’a entegre
edilmesi; veri depolama kapasitesinin arttirilmasi; veri tipi ¢esitliliginin arttirilmasi

bulunmaktadir.
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AVIADOR (Avery Videodisc Index of Architectural Drawings)

Columbia Universitesi Kiitiiphanesi’'nin Avery Mimarlik ve Giizel Sanatlar
Kiitliphanesi biriminde olusturulan sistem, yaklagik 41.000 adet mimari ¢izim
igcermektedir. Kiitiiphanenin ¢ok sayidaki mimari arsivinin diizenlendigi ve
dijitallestirildigi c¢alismanin ana yapist 1993’te tamamlanmistir. Sistemin amaci:
kullanicilarin  uzaktan, internet erisimi olanaklarindan yararlanarak arsive
ulagabilmesidir. Calismanin temelinde, tiim mimari imgelerin saklanmasi ve erisim
fonksiyonlar1 i¢in katalog kaydma déniistiiriilmesi bulunmaktadir. Imgeler gruplar
halinde organize edilerek, 41.000 adet imge i¢in, analog diskler {izerinde yaklasik
3.900 kayit olusturulmustur. Her imgenin bir bilgi alaninda tanimlanan sabit bir erigim
numarast bulunmaktadir ve bu numarayi diskler iizerindeki elektronik adreslere

dontistiiren 6zel bir yazilim ile ¢aligmaktadir.

Sistem, kiitiiphanenin elinde bulunan ¢ok sayida orijinal belgenin saklanmasini ve
paylasilmasin1 saglamaktadir. Internet {izerinden erisilebilen bolimde, sistemin
arastirmacitya sundugu ‘sorgulama’ olanaklarinin c¢ok fazla olmadigi goézlenmistir.
Kullanilan kataloglama sisteminin ana basliklar1 arasindan se¢im yapilarak, bu baslik
altinda kayith olan koleksiyona erisilebilmekte, buradan da daha detayli bir goriintiiye
gecilebilmektedir. Internet yaymni1 dahilinde ayr1  bir sorgulama olanagi

goriilmemektedir.
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/§ Digital Image Access Project - Microsoft Internet Explorer 18] x|

| Dosya Duzen Garinim  SkKulsnlanlar  Avaclar  Vardm ‘ "

J Qe - - [x] & o | per 1'% Sk kullaniarier @A ortam {“t| - :1 -7 J Google - ~]| & cercanalies - g

| nctras [&] teepfomnn columbia. edufimaginghimbrowsersfaviadarfaviadar-browser il ==

Digital Image Access Project

Aviador Collection

« [Omarnental study] 12.18.85 [graphic] : Sprague no. 23.

« Sketch for public library at Bath, Me. [graphic] / John Calvin Stevens. Arch't. Portland, Me. ; John Calvin
Stevens : Albert Winslow Cobb. Architects. ; J.C.8.[monogram]

» [Miscellaneous buildings and furnishings] [graphic] : [bound Upjohn office album] / R. Upjohn. -
o RMU--Europe notebook #2. [part 2] [graphic] / R.M. Upjohn.

» House for Walter Maynard Esq., 114 East 40th 8t., New York [graphic] / Ogden Codman Jr., Arch't, Windsor
Arcade, N.Y.

« [House, and outbuildings for Edward Bech, Poughkeepsie, N.¥.] [graphic] / Detlef Lienau, Architect.

« Residences nos. 21 & 23 East 51st 8t. N.Y.C.. William Halls Sons, owners [graphic] / Welch, Smith & Prowvaot.
Arch'ts.

» House for Harold Brown, Esq., Newport, R.L [graphic] / Ogden Codman Jr., interior decorator.

o [Flavian amphitheatre] [graphic] : Theatrum sive Coliseum Romanum.$n[ Avery-Crawford no. 115].

+ Lyman Allyn Museum, New London, Conn. [graphic] : Project no. 712 / Charles A. Platt, Architect, 101 Park =
] [ [ meemet

Sekil 5.17 AVIADOR veritabam koleksiyon listesi (www.columbia.edu).

2} CLIO: Basic Search - Microsoft Internet Explorer == x|
Dosya Dizen Gordnim  SkKulandanlar  Araglar  Vardm ‘ r
- - . ® Ir ; FETE S - - - cg
eeen O d @ )| e ¢ sikkulenianiar @Y ortam 643 = Google | 8 Corcanelwen - ¢
| ntres [&] heep:fcio.cul columbia. edufegi-bin/Pwebrecon. coitDB=localePAGE=First = Bar

C L I O COLUMBIA UNIVERSITY LIBRARIES online catalog 2
LibraryWeb Request It Borrow Direct Ask Us

Search Saved | Bookbag | Recalls | My Library My CLIO ‘ Help |

Searches Holds Account

Database: Columbia University Libraries

Basic Search Guided Keyword

Search For: In:
|ar|:h|tecture Title (start of title)
Quick Limits: {optional) Journal Title (start D_I title) |
Use only with Keyword, Title and Journal Title searches Author (last name, first name)
|Ar:h\va\ Collections j

CLIO times out after 10 minutes of inactivity. To restart, click on CLIC at top of screen.
CLIO Feedback
Search Tips: Click any item in the left column for complete help information.

For other searching options {e.g. ISBN, ISSN, Publisher, Contents/Notes, etc.) use the Guided Keyword Search (tab at top of search
box on Basic Search screen).

Title Type as much of the title as you know starting at the beginning of the title,
Journal Title sun also rises

american sociological review

journal of forensic med

¥ | o
]

[ [ | |4 mtemet

Sekil 5.18 Columbia Universitesi Kiitiiphaneleri kayit sorgulama penceresi (Www.columbia.edu).
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JNYDAI3-F110 - Microsoft Internet Explorer - 18] x|

e Eimm G Sdalbmmlr feds s | &

Q- - [x] & ‘ ) hra 5 skkollnionlar @) ortam {f}:| - - JGonglev ~| & corcanelweb - ¢
Adres [iE] Jumbia.ed tmbr 93-F110 bkl )~

»

Creator: Murray, Stephen, 1945-

Uniform Title: Cath_edrale d'Amiens

Title: Notre-Dame Cathedral of Amiens, an orderly vision [graphic] : seque nced photographs
[part 2]/ by Stephen Murray.

Publication Data: [between 1989 and 1991].
Physical Description Of Original: 208 photoprints : b&w ; 51 x 34 em. (205 16in)

Go to Slides

Public Note:
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Sekil 5.19 AVIADOR veritabani koleksiyonu kayitlari, 6nizleme penceresi (www.columbia.edu).
Sistemin baglantili olarak g¢alistigi, Columbia Universitesi Kiitiiphaneleri’nin genel
katalog tarama birimi olan CLIO araciligiyla konu, konuda sozciik, baslik, vb.

kriterlerle arsiv i¢inde sorgulama yapilabilmekte ve Ozet bilgi goriilebilmektedir.

Ancak buradan AVIADOR arsivine erisim i¢in kullanici ad1 ve parola gerekmektedir.
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HizmO

Izmir Tleri teknoloji Enstitiisii’nde gerceklestirilen bir arastirma projesi olan HizmO,
Izmir’deki zarar gdérmiis ya da yok olmus, erken modernizm ornedi yapilara ait
bilgilerin derlendigi bir veritabanidir. Onemli lokal verinin saklanmasi ve
paylasilabilmesini amacglayan calismada, alt1 ¢izilen en 6nemli kavramlardan biri
“etkilesim”dir. Egitim amach bu ¢aligma, bilginin 6grenciye aktarilmasinin ders
saatlerinin disina tasinmasi, boylece ders saatlerinin tartisma ve degerlendirmeye

ayrilmasiyla gerceklesecek daha verimli bir egitim fikrine dayanur.

Veritaham HizmQ

v v v '

Bilgi Katmani Malzeme Ug boyutlu Arama
Kiitiiphanesi gorsellestirme Motoru
katmani
- Yapim yili Iki boyutlu gorsel
- Mimar malzeme Sanal gergeklik
- Onem - Plan modelleri
- Fotograf
- Kesit

Sekil 5.20 HizmO veritabaninin yapisi (Akgiin, 2003).
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Sekil 5.21 HizmO veritabaninin araytizii (Akgiin, 2003).
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HizmO c¢aligmasindan yola c¢ikarak: dijital ortamda gelistirilecek bir veritabani
modelinin 6zellikle, hakkinda yeterince mevcut kaynak ve belge bulunmayan kiltiir
miraslarina ait bilginin korunmasi ve paylasimi konusunda yararli olacagi

sOylenebilir.
ArtStor

Andrew W. Mellon Vakfi tarafindan 2001 yilinda ¢alismalarina baglanilan bu sistem,
heniiz kurumsal bazda deneme asamasinda bulunmaktadir. Koleksiyonun igerigi ve
kullanim olanaklar1 baglaminda olduk¢a kapsamli gériinen sistemin hedefi: 6zellikle
yiiksek egitim amacglh olarak, kurumsal ve kisisel olarak yararlanilabilen; yazili ve
gorsel bilgi iceren; on-line bir dijital kiitiiphane olusturmaktir. Kiitiiphane: mimarlik,
sanat ve arkeoloji alanlarindaki, aralarinda New York Modern Sanat Miizesi (MoMA)
Mimarlik ve Sanat Boliimii, The Illustrated Bartsch, Huntington Asya Sanati gibi
onemli koleksiyonlarin  bulundugu, c¢esitli kaynaklara ait diital veriyi
yayinlamaktadir. Caligmanin esasi, egitim kurumlarinin, 6grenme ve &gretmenin
yeniden yapilandirilmasinda dijital teknolojilerden yararlanma konusundaki siiregelen
cabalarimi desteklemektir. Ancak, heniiz genel erisime agik olmayan g¢alisma, i¢inde
bulunduklar1 degerlendirme siiresinin sonunda yalnizca Amerika’daki egitim

kurumlari tarafindan erisime agik olacaktir (www.artStor.org).

5.5 Boliim Degerlendirme ve Sonuclari

“Yeni teknoloji, ortak bir kokenden gelen iki kurumu birlestirmektedir: kiitiphane ve

miize. Columbus’un “kesfi”nin Avrupa ve Amerikalilar’in diinyaya bakisin

degistirdigi gibi, internet de egitim diinyasini degistirmektedir; ve World Wide Web,

Gutenberg tarafindan icat edilen tasinabilir tip gibi, iletisimde bir “devrim”i temsil

etmektedir.” (Giral, 2000)
Dijital imge kiitiiphaneleri ile ilgili siirdiiriilen caligmalarda gorev alan Giral
(2000)’1n benzetmeleri, gelisen bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin egitim alaninda
almakta oldugu roliin 6nemini belirtmektedir. Buna karsin, bu alandaki ¢alismalara
kars1 olan iki tavirdan soz edilebilir. Bunlardan ilki, elektronik belgelemenin
orijinallerin yerini alacagi kaygisi; digeri de bilgisayar olanaklarinin, her durumda, her
seyl yapabilir olmasi1 beklentisidir. Bilgi teknolojilerinin sundugu yeni olanaklar
kadar, yazilim ve donanim kisitlamalariyla birlikte, ancak gelismeye agik bigimde

giindeme geldigi goz ardi edilemeyecek bir gergektir. Bu baglamda, gelistirilen

34



Onerilerin, egitimin geleneksel yapisiyla yarismak yerine gelisen teknolojiden
yararlanan destek sistemleri hedeflediginin bir kez daha belirtilmesinde yarar

bulunmaktadir.
Bu alanda yapilan ¢alismalar genel olarak degerlendirildiginde, ortak olarak:

- Bilgi kaynaklarinin elektronik ortamda saklanmasinin ve paylasima sunulmasinin

temel esas oldugu,

- Ticari olmayan, akademik c¢alismalarin sistem kisitlamalari nedeniyle, genellikle

kisith bir kullanicinin hizmetine sunulmakta oldugu,

- Ozellikle, sistemin gelistirildigi veya ¢aligmay1 destekleyen kurumlarin kendilerine

ait degerli arsivleri, dijital ortamda paylagsma amacinin bulundugu,
- Egitim ve kiiltlir kurumlar1 arasinda ortak projeler gelistirildigi dikkat cekmektedir.

Bu baglamda, gelistirilen modelde de, bilgiyi sistemli ve paylasilabilir bir bigimde
saklamak esastir. Bu amagla, modelin kavramsal yapisinin saglam kurulmasi ve

fiziksel yapiya iliskin temel secimlerin dogru yapilmasi en Onemli unsurlardir.
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6. MIMARLAR iCiN EGITIM AMACLI GORSEL BiR VERITABANI
MODELI

Bu caligsmada, gelisen bilgi teknolojilerinin egitim alaninda kullanimi ve bu alanda
ortaya koydugu yeni kavramlar1 esas alarak; karmasik bir yapiya sahip olan mimari
tasarim ve egitiminde, bir bilgi yOnetimi uygulamasi olarak 6rnek bir veritabani

modeli gelistirilmistir.

Bu béliimde “Mimarlar I¢in Egitim Amach Gorsel Bir Veritaban1 Modeli” ¢alismasi

tanitilacaktir.

6.1 Modelin Amaci

Veritabani tasarimimin genel amacglart EImasri ve Navathe (2004) tarafindan, daha
once Boliim 4’te de belirtildigi gibi:
- Tanimlanmis kullanic1 ve uygulamalarin bilgi ihtiyag¢larinin karsilanmasi,

- Bilgiye dogal, kolay ve anlasilabilir bir yap1 kazandirilmasz,

- Karsilik verme zamani, islem zamani ve depolama alani gibi islem ihtiyaglar1 ve

performans beklentilerinin desteklenmesi olarak tanimlanmustir.

Bu calismada gergeklestirilen modelin spesifik amaci ise, mimarlar ve mimarlik
ogrencilerini hedefleyen, egitim amagl bir veritaban1 modeli gelistirilmesidir. Onceki
bolimlerde incelenen mimari tasarim bilgisinin ve probleminin karakteri; bilgi
sistemi ve veritabant olusturma prensipleri goz oniine alinarak gelistirilen modelin

temel esaslari;

- Mimari tasarim siirecini destekleyen; paylasilabilir; kullanilabilir; gelistirilebilir bir
veritabani sistemi onererek mimari tasarim bilgisine iligkin yayinlara, teknik ve igerik

anlaminda giincel bir 6rnek eklemek,

- Tasarim bilgisinin analizi ve sistematize edilerek ifade edilmesinde gorsel

veritabanlarinin kullanimini gelistirilebilir bir 6rnekle desteklemek,



- Mimari tasarim bilgisi ve egitiminin, farkli karakterini ortaya koyan; yiizyillar
boyunca gergeklestirilmis sayisiz 6rnekten olusan bilgi yigimini kisisellestirerek ve

etkilesimli olarak 6grenmeye acan bir sistem olusturmaktir.
Bu amagla izlenecek olan sistematik yontemin basamaklart:
1. Thtiyaglarin belirlenmesi ve analizi,

2. Kavramsal tasarim,

3. Veritaban1 yonetim yaziliminin se¢ilmesi,

4. Mantiksal veritabani tasarima,

5. Fiziksel veritabani tasarimi,

6. Sistemi tamamlamadir (EImasri ve Navathe, 2004).

Modelin hedef kullanicilari mimarlik profesyonelleri (mimarlar ve 6grenciler) olarak
belirlenmistir. Bu noktadan hareketle, ihtiyaglarin belirlenmesi ilk asamadir. Modelin
egitim amaclh olarak Onerilmesinin temelinde: bilgi sistemlerinin egitimdeki rolii
baglaminda tartisilmis olan, degisen egitim anlayisi ve Ogrencinin yonlendirmeler
1s51ginda kendi yontemlerini gelistirerek ve bu sekilde zaman kazanarak 6grenmesi
esas1 bulunmaktadir. Sistem kullanicisinin katilime bir rol istlenebilecegi bir model
ile 6grenme veriminin arttirtlmasi hedeflenmektedir. Bu amagla farkli kullanict tipi
siiflarinin tanimlandig: sistem, kullanicinin yetki alani dahilinde internet iizerinden

bilgiye erisebilmesini saglamaktadir.

6.2 Modelin Kapsam

Bu ¢aligmada gelistirilen veritabanin konusu: mimarlik tarihinin, mimarlik egitiminde
ve mimari tasarim siirecinde tasarimci i¢in 6rnek olusturabilecek eserleridir. Modelin
sistemi yeni Orneklerin ve bilgilerin rahatlikla dahil edilebilecegi, dolayisiyla
niceligiyle birlikte niteligi de arttirilabilecek, bugiine kadar kayitlara gecirilmemis
olan degerlerin belgelenmesini de saglayacak ve giincelligini koruyacak bicimde

gelistirilmistir.

Modelin taniminda belirtildigi gibi, modelin hedef kullanicilar1 olarak mimarlar ve
mimarlik 6grencileri temel alinmistir. Esas olarak bu tanim, alan bilgisine sahip
kisileri hedef aldig1 icin sistemin daha homojen bir kitleye hitap ettigi fikrini

uyandirsa da: szl edilen kullanici grubunun bilgi ve deneyim agisindan 6nemli bir



cesitlilik igerdigi goz onilinde tutulmasi gereken bir gercektir. Bu baglamda, mimarliga
ait farkl alanlarda, farkli seviyelerde ve farkli amaglarla bilgi arayis1 iginde olabilecek
olan kullanici kitlesinin ihtiyag¢lar1 ve sistemden beklentileri de ayni derecede c¢esitlilik
icerebilir. Sozii edilen cesitlilikleri géz ardi etmeden kullanici ihtiyaglari sOyle

siralanabilir;

- Her konuda oldugu gibi, kisinin rahatlikla ¢alisabilmesi i¢in en uygun ortam olan

anadilinde bilgiye erismek,

- Deneyim sahibi olmadigi bir yazilimi kullanmak veya kisisel bilgisayarina

yiiklemek zorunda kalmadan, bilgisayar teknolojilerinden yararlanmak,

- Istedigi arama kriterleri ile bilgi siizebilmek,

- Elde ettigi bilgiyi istedigi dl¢iide detayli olarak goriintiilemek,

- Bu bilgiyi istedigi esaslara bagl olarak kiyaslayabilmek ve siralayabilmek,

- Dilerse, soz konusu bilgi ile ikinci derece ilgili diger bilgilere de kolaylikla

erisebilmek,
- Bu farkl kategoriler arasinda kaybolmadan dolasabilmek,
- Sistemin kisitlayict olmadan yonlendirici bir rol iistlenmesi.

Siralanan bu ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla, Everest (1986)’in belirttigi veritabani
yonetiminin temel esaslarindan yola ¢ikilarak modelin  kavramsal yapisi

gelistirilmistir.
Paylasilabilirlik:

Model, farkli seviyelerdeki farkli kullanic1 tiplerine hizmet edebilmek igin,
kullanicinin bilgi seviyesine ve kullanim amacina gore bilgi taramasi yapabilecegi
secenekler sunmaktadir. Bunun yam1 sira, baglantili veriye ulasilmasini
kolaylastirarak, kullanicinin ihtiya¢ duyabilecegi ikinci derece ilgili veriyi tekrar
arama yapmadan bulabilmesini saglamaktadir. Diger yandan kullanicilar arasindaki
veya bir kullanicinin yonelebilecegi farkli kullanim bigimleri arasindaki standartlar ile
sistemi bir biitlin halinde tutmaktadir. Model, belirtilen kullanic1 ihtiyaclar1 ve
paylasilabilirlik esaslar1 temel alinarak internet iizerinden kullanici paylasimina

sunulmaktadir.



Kullanilabilirlik:

Kullanilabilirlik esasinin iki boyutu islev ve bi¢imdir. Kullanilabilirlik islevleri veri
tabanin1 kullaniciya ulagilabilir hale getirmek: veri tabanini tanimlamak ve yaratmak,
veri tabanindan veri alip eklemek anlamindadir. Modelde, kullanicinin islevsel
olanaklarini belirleyen tanimlamalar vardir. Kullanicilarin kendi aralarindaki seviye
farkliliklarinin disinda, sistemi kullanma yetkisi anlaminda da farkli kullanict gruplar
bulunmaktadir. Bu sekilde kullanici, dahil oldugu kullanict grubunun yetkisi
cercevesinde sistemden istedigi bilgiyi elde edebilir ya da istedigi islemi

gerceklestirebilir.

Bicim ise ¢esitli verinin elverisli, zamaninda ve ekonomik bi¢gimde saklanmasini ve
bunun farkli kullanicilardan olusan bir ortamda, farkli bigimlerde isleyerek, farkli
diller kullanarak, ve farkli kullanim bi¢imlerini karsilayacak bi¢imde yapimi ile
ilgilidir. Model, igerigindeki bilgiyi siniflandirmada, iliskilendirmede ve saklamada en
uygun ve ekonomik yontemi kullanarak, kullanicinin sistem igindeki karmasik
yapilarla iliskiye gegcmeden amacina ulagmasini saglayacak sekilde tanimlanmustir.
Kullanicinin bilgi sorgulama, alma ve bilgi girme islemleri sirasinda karsilagacag ii¢
temel arayiiz tanimlanmis, bu araylizler arasindaki gegisler isleve uygun olarak
belirlenmistir. Boylece kullanici kisa siire i¢ginde, hangi islemi gerceklestirirken hangi
arayiizle karsilasacagini kolayca ogrenir ve tercihlerini belirleme serbestligine

sahiptir.
Gelistirilebilirlik:

Veritabanlar1 paylasim esasina gore iki grupta incelenebilir: dinamik ve statik
veritabanlari. Statik veritabanlari, gelistirildikleri ortamdan paylasildiklar1 ortama
aktarilirken bir takim doniistiirme islemleri yapilmasi gereken veritabanlaridir.
Icerigindeki verinin sik sik giincellestirilmedigi, veya giincellemelerin hemen
paylasima acilmadigi sistemler i¢in  kullanilmaktadirlar.  Ancak, dinamik
veritabanlarinin igerigi dolaysiz olarak paylasima agiktir. Dolayisiyla, icerigi sikca
degistirilen veya gelistirilen sistemler i¢in bu tip veritabanlari kullanilmaktadir.
Yukarida da sz edildigi gibi mimarlik tarihi 6rneklerinin yer aldigi bir veritabaninin,
gerek Ornek sayisinin yiiksekligi gerekse her gegen giin bu Orneklere yenilerinin
ekleniyor olmasi nedeniyle, tamamlanmasit ve veri girisine gerek kalmamasi soz

konusu olamaz. Yapilan ¢aligmanin aktif katilim1 da esas aldig diisiiniiliirse, sistem



iceriginin siirekli yenileniyor olmasi ana hedeflerden biridir. Bu baglamda mimarlik
tarihinden Ornekler igeren bir veritabaninin sahip olmasi gereken en temel
Ozelliklerden biri, dinamik bir yap1 olmalidir. Bu dinamik yapi, veritabani igeriginin
gelistirilmesine firsat vermekle birlikte, degisen ihtiyaglara gore, veritabaninin ana

iskeletini bozmadan modifikasyonlara olanak vermesini de saglayacak esnekliktedir.
Biitiinliik:

Biitiinliikle 1ilgili en o©nemli kavram sistemin saglikli bigimde varligim
stirdiirebilmesidir. Kullanilabilirlik esasinda sozii edilen kullanic1 yetki smiflari,
kullanilabilirlik esasinin devamliligini saglamakla birlikte sistemin giivenligini
amagclamaktadir. Her kullanici sinifinin yetkileri tanimlidir ve her sinif ya da kullanic
icin tanimlanabilen sifrelerle gilivenlik saglanmaya c¢alisiimaktadir. Veritabani
giivenliginin ve varligmin korunmasi bu sekilde saglanmakta, sistemin Kalitesinin
stirdiirilmesi de hem giivenlik Onlemleriyle hem de gelistirilebilirlik esas1 ile

desteklenmektedir.

Bu sekilde temel esaslari tanimlanmakta olan veritabaninin tasariminin ilk basamagi
kapsaminin tanimlanmasidir. Veritabani kapsaminin tanimlanmasi: veritabani semasi
kurularak, kavramsal veritabani tasariminin olusturulmasi anlamima gelmektedir.

Veritabani semasinin igerigi McGee (1968) tarafindan:

- Veri nesnelerinin karakteristikleri,

- Bu veri objeleri arasindaki iliskiler ve mantiksal yapz,

- Gegerlilik kriterleri ve semantik kisitlamalar,

- Fiziksel depolama temsili, “format”,

- Depolama aygitlar iizerinde fiziksel depolama yeri,

- Erisim yetkisi ve yedekleme politikalar1 gibi biitiinliikk parametreleri bigiminde
tanimlanmaistir.

6.2.1 Modelin Bilgi I¢erigi

Veritabani  semasinin  olusturulmasinda i1lk  basamak veri  nesnelerinin
karakteristiklerinin ve bunlar arasindaki iligkilerin tanimlanmasidir. Modelde yer alan

bilgi, mimarlik tarihinin 6rnek olusturacak yapilari, mimarlar1 ve bunlara iligkin tim



yazili, gorsel ve gogul-ortam bilgidir. Thtiyaglarn tanimlanmasi ile belirlenen bilgi

iceriginin ana ¢ercevesi, bu alandaki mevcut kaynaklar incelenerek detaylandirilmistir.
Veri Nesnelerinin Karakteristikleri
e Yazilh Bilgi Icerigi ve Tanimu:

Modelin yazili bilgi igerigi, sistemdeki kayitlarin etiket bilgileri ve c¢esitli
kaynaklardan elde edilen yazili agiklamalardir.

Mimari yapt i¢in kullanilacak yazili bilgi, onemli mimari Orneklere ait kimlik
bilgilerinin formlar halinde diizenlenmis sekli olacaktir. Her yap1 i¢in ayr1 bir anahtar
form olusturulup, yapi ile ilgili tiim bilgiler bu formla diizenlenecektir. Bu bilgilerin
bir kismi, sistem tarafindan otomatik olarak girilecek, bir kismi tanimlanmis
secenekler (deger listeleri) arasindan tercih yapilarak, digerleri ise serbest giris ile

tanimlanabilecektir. Her mimari yapi i¢in olusturulacak olan form, yazili bilgi olarak:

- Kayit No,

- Ad,

- Mimar,

- Yer,

- Yapim Tartihi,

- Alani,

- Yap1 Kullanim Tipi,
- Yapim Sistemi,

- Malzemeler,

- Uslup,

- Anahtar Sozciikler,
- Detayl agiklamalar ve yorumlar,

- Kullanict Yorumlart bilgilerini icerecektir.

Mimar i¢in kullanilacak yazili bilgi, her mimara ait kimlik bilgilerinin formlar halinde
diizenlenmis sekli olacaktir. Her mimar i¢in ayr1 bir anahtar form olusturulup, mimar
ile ilgili tiim bilgiler bu formla diizenlenecektir. Her mimar i¢in olusturulacak olan

form, yazili bilgi olarak:

- Kayit No,
- Ad,



- Dogum Tarihi,

- Dogum Yeri,

- Olim Tarihi,

- Kigsisel Bilgiler,

- Iletisim Bilgileri,

- Mimari Bilgiler,

- Detayl1 agiklamalar,

- Projeler bilgilerini icerecektir.

Imge icin kullanilacak yazili bilgi, her imgeye ait kimlik bilgilerinin formlar halinde
diizenlenmis sekli olacaktir. Her imge i¢in ayr1 bir anahtar form olusturulup, imge ile
ilgili tiim bilgiler bu formla diizenlenecektir. Her imge i¢in olusturulacak olan form,

yazil1 bilgi olarak:

- Kayit No,

- Ad,

- Belge Tarihi,

- Yap1 Ads,

- Mimar Ad;,

- Konu,

- Kaynak,

- Fotograf¢i ya da ¢izimi yapan,

- Detayl agiklamalar bilgilerini igerecektir.

Sozliik i¢in kullanilacak yazili bilgi, her mimari terime ait kimlik bilgilerinin formlar
halinde diizenlenmis sekli olacaktir. Her terim i¢in ayr1 bir anahtar form olusturulup,
terim ile ilgili tiim bilgiler bu formla diizenlenecektir. Her terim igin olusturulacak

olan form, yazili bilgi olarak:

- Kayit No,

- Sozciik,

- Anlam,

- Ingilizce karsilig1 bilgilerini igerecektir.

Yardim konulart i¢in kullanilacak yazili bilgi, her yardim konusuna ait kimlik

bilgilerinin formlar halinde diizenlenmis sekli olacaktir. Her konu basghigi i¢in ayr1 bir



anahtar form olusturulup, konu ile ilgili tiim bilgiler bu formla diizenlenecektir. Her

konu i¢in olusturulacak olan form, yazil1 bilgi olarak:

- Kayit No,
- Yardim Konusu,
- Detayl1 Agiklama,

- Ilgili diger konular bilgilerini igerecektir.

Modeldeki, 6rnek veri grubunun yazili bilgileri i¢in Mutlu (2001), Roth (2002),
Hasol (1998), Pothorn (1991), So6zen ve Tapan (1973), www.greatbuildings.com

kaynaklarindan yararlanilmistir.
e Gorsel Bilgi Igerigi ve Tanimu:

Modelde kullanilan gorsel bilgi, mimari teknik belgeleri ve fotograf, eskiz vb.
gorsellestirmeleri icerir. Mimari teknik belgeler Tombre (1995)’nin siniflandirmasina
gore, ortogonal temsiller, sema ve diyagramlar, harita ve tablolar bi¢imindedir.
Bilgisayar ortaminda, iki boyutlu temsillerin olusturulmasi ve modifiye edilmesi
veritabani sisteminin disinda uygulama yazilimlar1 gerektirmektedir. Bu nedenle, bu
temsillerin bir bollimii resim formatinda ve yalnizca goriilebilen bigimde sistemde yer
almaktadir. Diger uygulamalarla hazirlanmig olan .dwg, .dxf, .3ds, .3dmax, .gif, .psd
vb. temsiller s6z konusu diger yazilimlarin da bulundugu bilgisayarlarda, uygun

yazilim aracilig ile goriintiilenebilmektedir.

Modeldeki, 6rnek veri grubunun gorsel bilgileri i¢gin Mutlu (2001), Roth (2002),

Pothorn (1991), www.greatbuildings.com kaynaklarindan yararlanilmustir.
Multi-medya Bilgi Igerigi ve Tanimu:

Modelde kullanilan multi-medya bilgisi ses ve goriintii iceren video ¢ekimleri,
animasyonlar vb. bigimdedir. Bu temsillerin de olusturulmasi ve bilgisayar ortaminda
goriintiilenmesi veritabani sisteminin disinda yazilimlar gerektirmektedir. Yine gorsel
temsillerin de bir kisminda oldugu gibi, kullanic1 veritabanindan bu dosyalar1 alabilir

ve uygun yazilimi kullanarak goriintiileyebilir.
Veri Nesneleri Arasindaki iliskiler

Sistemde yer alan farkli alt gruplara ait bilgi alanlar1 veya farkli temsil bigimleri
yukarida belirtildigi gibidir. Bu bilgi alanlar1 arasinda, sistem kalabaliklastiginda

karmasiklasabilecek baglantilar bulunmaktadir. Ornegin sistem icinde bir mimara ait
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birden ¢ok yapi veya bir yapiya ait birden ¢ok gorsel malzeme bulunacaktir. Bu
nedenle sistemdeki her alt grubun kendi iginde, her bir kaydin tanimlayic1 6zelligi
olarak kabul edilecek bir kodlama sistemi bulunur. Bu kodlama sistemi ile, iliskili alt

gruplar arasinda bilgi aligverisi saglanmaktadir.

Bu yontem, hem her alt grubun bagimsiz olarak isleme ag¢ik olmasint hem de bir yerde
mevcut olan bilginin sisteme yiik getirmeden, iligkili olan diger bolimde de
gorintiilenebilmesini saglar. Sistemde farkli alt gruplara ait bilgi nesneleri arasindaki
bu iligkiler tanimlandiginda, sisteme girilen her yeni bilgi iletilmesi gereken diger
alanlara aktarilir. Bdylece, sistemin alt birimleri arasinda siirekli giincelleme
gerceklestirilmis olur. Om: Sistemde daha &nceden tanimlanmis olan bir mimarin yeni
bir yapisi ile ilgili bilgiler “yapilar” boéliimiine eklendiginde, “mimarlar” boliimiinde,

ilgili mimarin projeleri arasinda bu yeni bilgi hemen goriintiilenir.

Sistemin bazi bilgi alanlarina, veri serbestge yerlestirilirken, belirli alanlar i¢in deger
listeleri s6z konusudur. Bu yontemle, bilgi girisi ve taramasi sirasinda yonlendirici
olmak ve bilginin sistematize edilmesini saglamak amacglanmaktadir. Yukarida
detaylartyla bahsedilen bilgi alanlar1 ve sistem alt gruplar1 arasindaki iliskiler deger
listelerinin olusumunda da kullanilmaktadir. Sisteme bu sekilde getirilen kisitlamalar,
veri girigi sirasinda yazim hatalarindan dogabilecek karisikliklar1 ve bilgiye erisimin
bu tiir nedenlerle aksamasi ya da imkansizlasmasimi engellemek amaclhidir. Deger
listeleri belirli bilgi alanlarina baglanarak: siirekli giincellenen yapilar halinde
tanimlanabilecegi gibi, sabit listeler de olabilir. Orn: Bir yapx ile ilgili bilgi girilecegi
zaman, sistem “mimarlar” alt grubundan, Onceden sistemde tanimlanmis olan
mimarlari okumakta ve “mimar” alaninda bu listeyi goriintiilemektedir. Dolayisiyla
bir yap1 i¢in bir mimar adi belirtilecekse, oncelikle bu mimarin sisteme kaydedilmesi
ve tanimlayict bir kod numarast almasi gerekmektedir. Ancak veritabaninin hizmet
verdigi alanda bazi tanimlamalar konusuna goriis birligi saglanmasi zor oldugundan
zaman icinde sistem yoneticisi tarafindan sabit deger listelerinin genisletilmesi s6z

konusu olabilir.

6.2.2 Modelin Fiziksel Bilgi Depolama Bicimi

Genel olarak veritabanlarinin bilgi depolama bigimleri ile ilgili iki farkli yaklagim
bulunmaktadir. Bunlardan biri, veritabanindaki bilginin veritaban1 icine dahil

edilmeden, baglantilar yoluyla kullanilmasina: yani her seferinde bilgisayar i¢indeki



asil konumlarindan ¢agirilmalarina dayanir. Bu sekilde veritabani dosyasi daha kiigiik
Olgcekte tutulabilirken, sozii edilen bilgiler de bulunduklar1t konumda herhangi bir
degisiklige ugrarlarsa, en giincel halleri veritabanina yansitilmis olur. Ancak, bu
oldukca yiiksek sayida kayda sahip olan bir veritabani i¢in tiim bilgiyi veritabani
disinda baska bir bicimde tekrar organize etmeyi gerekli kilar. Bunun disinda 6zellikle
network ve internet paylasimina agilan veritabani dosyalariyla birlikte sistemde
bilgilerin depolandigr diger konumun da paylasima acgilmasimi gerektirir. Diger
yaklasim ise, kullanilan bilginin tamamen veritabani dosyasi i¢inde saklanmasini
onerir. Bu sekilde veritaban1 dosyasi daha yiikli bir dosya olacaktir ancak ayni
zamanda, kendi icinde tiim fonksiyonlarin1 gerceklestirebilen, bagimsiz bir sistem de
saglanmis olacaktir. Diger yandan internet ve yerel ag ortaminda paylasim icin

kolaylik saglanacaktir.

Sonug¢ olarak, gelistirilen modelde bilgi veritabani dosyasinin kendi biinyesinde
saklanacak ve bu dosyanin paylasima agik oldugu her ortamda, belirlenen kurallar

cercevesinde erisilebilir olacaktir.

6.2.3 Modelin Kullanici Tipleri ve Kullamim Bicimleri

Modelin kavramsal tasariminin son basamagi sayilabilecek olan islem, sistemin ana
hedeflerine uygun olarak, “kullanic1” tanimlamasidir. Kullanicinin dogru ve eksiksiz
tanimlanmasi, veritabani tasariminin bir sonraki basamagi olan, dogru uygulama

yonteminin se¢imini de yonlendirecektir.
Modelde farkli kullanim yetkisine sahip olan 4 ana kullanici grubu tanimlanmistir:
a. Sistem Yoneticisi (SY):

Yonetici olarak tanimlanan kullanici grubu, sistemdeki her tiir bilgiye erisebilen,

degisiklik yapabilen, bilgi girebilen, kisacas1 tam yetki sahibi olan gruptur.
b. Veri Ekleme Sorumlusu (VES):

Sistemin yoneticiden sonraki yetki grubudur. Esas olarak sisteme yeni bilgi girisini
saglamak icin gorevli kisilerdir, sistemdeki mevcut bilgiyi degistirme ve kayit silme

yetkisi yoktur, yalnizca yeni kayit girme islemi yapabilir.
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¢. Ozel Kullama (OK):

Kisinin 6grenme big¢imleri, egitimde etkilesim ve katilimcilik kavramlarinin
tartisildigi onceki boliimlerden hareketle: sistem kullanicisinin sistem i¢inde daha
aktif bir rol almasinin sistemin ana hedeflerinden biri olmasina karar verilmistir. Bu
anlamda, belirli bir kullanict grubunun sistemin belirli alanlarina bilgi girmesine ve
dinamik veritaban1 6zelliklerinden yararlanarak katiliminin hemen goriinebilir hale
gelmesine izin verilmektedir. Bu sekilde hem sistemin siirekli yenilenme ve
beslenmesini  saglamak, hem de kullaniciyla etkin bir iletisim kurmak

amaclanmaktadir.

Bilgi girebilen kullanici, sistemin yapisal boliimlerini goriintiilleyemez ve yetkisi olan
alanlarin disinda, bilgiye yalnizca erigsmesine olanak taninmistir. Bilgi girme yetkisi
sahibi oldugu alanlar da dahil olmak iizere, mevcut bilgiler {izerinde, bu bilgileri

goriintiilemek diginda herhangi bir islem yapamaz.

Calismanin bu asamasinda, bilgi girebilen kullanic1 grubu 1.T.U. Mimarlik Fakiiltesi
Ogrencileri ve akademik personeli olarak tanimlanabilir, bu sekilde sisteme bilgi

girebilen kisi sayis1 ve girilen verinin kontrol altinda tutulmasi kolaylagacaktir.
d. Standart kullanic1 (SK):

Sistemin yetki alani en kisith olan kullanict grubudur. Yalnizca sistem i¢inde dolasim
ve bilgi sorgulama yetkisi olan bu kullanicilar, sistem igerigi ve yapisi ile ilgili

herhangi bir iglem yapamazlar.

Tablo 6.1 Gelistirilen modelin kullanic tipleri ve kullanim yetkileri

Bilgi Sorgulama | Bilgi Ekleme | Bilgi Silme ve Sistem
Degistirme Yapisini
Degistirme
Veritabam + . . +
) Y oneticisi
Sistem
Yonetimi Veri Ekleme
+ + - -
Sorumlusu
. +
Ozel Kullanici + - -
(Kisitlr)
Kullanici
Standart + i i i
Kullanici
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Esas olarak, 6zellikleri ve yetki sinirlart tarif edilen bu kullanici bigimlerinin ilk ikisi
sistem yoneticisi; diger iki smif ise sistem kullanicisidir. Sistemden bilgi elde etmeyi
amaclayan kullanicilar iki kategoriden meydana gelir. Bu iki kullanic1 siifinin
arastirma yapma konusundaki yetkileri aymidir. Dolayisiyla sistemin Ongoriilen

kullanim big¢imi her iki grup i¢in de aynidir.

Kullanici, Bolim 5.3.3.1°de belirtilen Gross (1995)’un tanimladigi arama

davraniglarini gosterebilir:

1. Kullanict ne aradiginmi bilmekte, belirli bir yapiya, mimara, mimari terime, imgeye
ya da sistemle ilgili yardim konusuna ait bilgi aramaktadir. Bunlara ait tanimlayici
bilgileri igeren alanlar1 kullanarak istedigi taramay1 gerceklestirebilir. Orn: Aya Sofya
Kilisesi (Yapilar Tablosu), Mimar Michelangelo (Mimarlar Tablosu), Pantheon cephe
cizimi (Mimari Imgeler Tablosu), Iyonik diizen (Mimari Sézliik Tablosu) veya Bilgi

sorgulama sistemi nasil ¢aligir (Veritaban1 Yardim Tablosu), vb.

2. Kullanic1 yine ne aradigini bilmekte ancak bu sefer aradigi bilgi tek bir kayda degil:
belirli bir kategori altindaki ¢cok sayidaki kayda karsilik gelmektedir. Aramak yapmak
istedigi bilgi alanina gerekli veriyi girerek aramayi gerceklestirebilir ve bu kategoride
elde ettigi sonuglar listeler bigiminde topluca kullaniciya sunulur. Kullanic1 “Ozet
Gosterim” biciminde sunulan “Bulunan Kayitlar” arasindan istedigi kayda iligkin daha
detayll bilgiyi goriintiileyebilecegi “Detayli Gosterim” penceresine kolayca gecerek
arastirmasini derinlestirebilir. Kullanici, birden fazla kritere gore arama yapacak ise,
baslangicta birkac alana birden veri girerek sorgulama yapabilir. Orn: Yap: sistemi:
Y1gma; Mimari Uslup: Barok; Mimar: Mimar Sinan, vb.

3. Kullanic1 belirli bir hedefe yonelik arastirma yapmamaktadir. Tesadiifi bi¢gimde
yapacagl bir sorgulamadan ya da sistemin “Tim Kayitlar” butonunu kullanarak,

sistemin tamamini ya da bir boliimiinii inceleyebilir.

6.3 Modelin Yontemi
Kavramsal yapis1 onceki boliimde tanimlanan modelin yonteminin belirlenmesinden
once gerceklestirmesi gereken fonksiyonlar1 6zetlemekte yarar vardir. Model:

- Ana bir veritabani sisteminin iginde birlikte hareket eden alt parcalardan meydana
gelir ve bu alt pargalarda yer alan bilgileri organize eder, iliskilendirir ve sunar. Bu alt

birimlerin her biri bir tablo olarak adlandirilmaktadir.
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- Farkl1 kullanict tiplerinin internet iizerinden bilgiye erismesini saglar.
- Sistemin varligini ve giivenilirligini saglayacak bicimde yapilanir ve dnlemlerini alir.

- SOzl edilen alan bilgisinin organize edilmesi i¢in gerekli sistemin ¢atisini olusturur,

esnek ve gelistirilebilir bir yap1 kurar.

Bu amaglart gergeklestirmek tizere, File Maker Pro 7 yazilimi ile iligkisel bir
veritabani yapisi olusturulmustur.

6.3.1 Uygulama Sistemi

Gelistirilen modelin en temel 06zelligi, kullanicinin modelde kullanilan yazilimla
direkt bir iliskiye girmeden bilgiye erisebilmesidir. File Maker Pro 7 yazilimiyla
gerceklestirilen model, ‘host” olarak adlandirilacak olan ana bilgisayarda isler
durumda bulundurulur, diger kullanicilar bilgisayarlarindaki internet erigim
uygulamalar1 araciligi ile veritabanina erigebilirler. Modelin gelistirilmesinde

kullanilan File Maker Pro 7 yaziliminin sistem gereklilikleri:
Donanim Gereklilikleri:

- Minimum Pentium 90 islemci

- 32 MB RAM

- CD-ROM siiriicti

- Hard disk

Yazilim Gereklilikleri:

- Windows 98, ME, NT 4.0 (Service Pack), Windows 2000, Windows XP. (Web
paylasimi i¢in, Windows 98, NT 4.0, 2000 veya XP)

Network Paylasim Gereklilikleri:

- Microsoft TCP/IP veya IPX/SPX network

6.3.2 Modelin Yapisi

“Mimarlar i¢in Egitim Amacgh Veritaban1 Modeli” ayni1 veritabani dosyasi iginde

birlikte hareket eden tablolardan meydana gelmektedir:
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a. Mimari Yapilar Tablosu:

Bu tablo, mimari yap1 bazinda bilgi depolanabilen, goriintiilenebilen ve sorgulanabilen
bir veritabani1 biciminde ¢alisir. Sistem i¢indeki her bir yapi, kimlik numarasi ile bu
tabloya kayitlidir. Ayn1 zamanda, Mimarlar, Mimari Imgeler ve Mimari Yorumlar
tablolariyla iligkilidir ve bu tablolardan okuyarak ekranda goriintiiledigi bilgi alanlari
bulunmaktadir. Bu tablo iizerinden sistemdeki diger tiim tablo ve bilgilere

erigilebilmektedir.

b. Mimarlar Tablosu: Mimarlar1 temel alan bir veritabanidir. Her mimar ig¢in bir
kayit bulunur ve 6zgiin bir kimlik numarasi ile tariflenir. Mimari Yapilar tablosuyla
iligkilidir ve bu tablodan okuyarak goriintiiledigi bilgi alanlari bulunmaktadir. Ana
giris meniisiinden veya Mimari Yapilar tablosundan bu tabloya gecis yapilabilir ve

kullanict mimarlar ile ilgili bagimsiz bir arastirma yapabilir.

. Mimari Imgeler Tablosu: Mimari imgelerin ayr bir sistemde tutulmasinin daha
giivenli ve sistem performansi agisindan daha verimli olacag: diigiiniilerek, Mimari
Yapilar tablosuyla iliskili olmak {izere ayr1 bir tabloda yer almaktadirlar. Boylece, her
mimari yapiya iliskin imgeler, bu iligkiden yararlanarak, Mimari Yapilar tablosunda
gorlntiilenebilir. Ayrica, mimari yap1 ile birlikte her zaman goriintiilenmesi
gerekmeyen, imgeye iliskin detayli bilgiler ve imgenin daha biiyiik boyuttaki
goriintiisii ayr1 olarak saklanabilmektedir. Ana giris meniisiinden veya Mimari Yapilar
tablosundan bu tabloya gecis yapilabilir ve kullanici mimari imgeler ile ilgili bagimsiz

bir arastirma yapabilir.

d. Mimari Terimler Sozliigii Tablosu: Tam anlamiyla bagimsiz bir sozliik gorevi
gormeyi hedeflemeyen, daha smurli bir Mimari Terimler Sozliigiiniin sistem
kullanicis1 i¢in yararli bir destek olacag disiiniilmiistiir. Diger tablolardan
goriintiilenen bilgiler iginde yazi karakteri ve biiylkligii ile belirginlestirilen temel
mimari terimlerin aciklamalarinin yer alacagi bir sistemdir. Her kayit kendi 6zgiin
kimlik numaras1 ile taninmaktadir. Bu tablo diger bir tablo ile direkt iligki i¢inde
degildir ancak ana giris meniisiinden veya Mimari Yapilar tablosundan ulasilabilir

niteliktedir ve kullanict mimari terimler ile ilgili bagimsiz bir arastirma yapabilir.

e. Mimari Yorumlar Tablosu: Sistemde &zel kullanici olarak tanimlanmis olan
kullanic1 grubunun mimari yapilar i¢in eklemek istedigi bilgilerin, sistem giivenligi

acisindan yeni bir tabloda tutulmasi daha uygun olacaktir. Her kaydin ayr1 bir kimlik
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numarast ile tanimlandigi bir tablodur. Mimari Yapilar tablosu ile iligkilidir ve bu
tablonun bilgileri Mimari Yapilar tablosunda goriintiilenir. Bu tablo, ana giris
meniisiinden veya Mimari Yapilar tablosundan ulasilabilir niteliktedir ve kullanici

mimari yorumlar ile ilgili bagimsiz bir aragtirma yapabilir.

f. Yardim Tablosu: Sistem kullanicisinin ihtiyag duyabilecegi diisiiniilen, temel
kullanim 6zelliklerini agiklayan bir destek yapisidir. Her konu bir kimlik numarasina
sahiptir. Diger tablolarla direkt iliskili degildir ancak ana giris meniisiinden veya

Mimari Yapilar tablosundan ulasilabilir ve bagimsiz bi¢imde calisilabilir niteliktedir.

Girig Meniisi

Ana N Mimari Yapilar 4----- ==t
Tablo N I
| Mimarlar <-rrtt o S o» Mimari Terimler
R VT
b Destek
VT Mimari Imgeler €--rr-" ! “~-~-%» Yardim
Tablolari| | b E
| | Mimari Yorumlar [¢---f---
---%»  Tablolar aras1 dolasim —>  Tablolar arasi iliski

Sekil 6.1 Tablolar sisteminin genel yapist.

6.3.2.1 Tablo Yapisi

Yukarida genel olarak tanimlandigi gibi, sistemde, ana bir veritabaninda birlikte

hareket eden 6 adet tablo bulunmaktadir.
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Define Database for “mimarlik Recovered™ %7 x|
Tables | Fields I Relationships I
Tables are unique sets of records and fields. A file can contain more than one table.
6 tables defined in this file Wiew by: Icreation order 'I
Table Name Statistics Occurrences in Graph
+ mimarlik 18 efined, 191 ] mimarlik
4 yardim S fields defined, 3 records vardim
# sozluk 7 fields defined, 41 records sozluk
4 imaj 13 fields defined, 22 records imaj
+ mimarlar 11 fields defined, 13 records mimarlar
4 yorumlar 8 fields defined, 3 records yorumlar
Table Name: I mimarlik Create | Change I Delete l
Print... l Tamam I iptal
A
Sekil 6.2 Tablolar

6.3.2.1.1 Bilgi alanlan

Bagimsiz birer veritabani gibi hareket eden ve iligkilenen her tablonun ayri1 bilgi

alanlar listesi bulunmaktadir. Mimarlar Tablosu’nun igerigi asagidaki tabloda (Tablo
6.2), diger tablolarin igerigi ise EK Al, EK A2, EK A3, EK A4, EK AS5’te

belirtilmistir.
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Tablo 6.2 Mimari Yapilar tablosu bilgi alanlari.

Mimari
Yapilar

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim

Bina No Say1, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgiin

Bina Adi Metin, elle girilir

Mimar No Sayi, deger listesinden segilir (“Mimarlar” tablosundan)
Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Mimar No”ya baglh

Mimar Adi olarak), degistirilemez

Yapim Y1l Sayi, elle girilir

Yer Metin, elle girilir

Bina Alan1 Say, elle girilir

Uslup Metin, deger listesinden segilir (taniml1 deger listesi)

Yapi Tipi Metin, deger listesinden segilir (taniml1 deger listesi)

Yap Sistemi

Metin, elle girilir

Malzeme Metin, elle girilir

Notlar Metin, elle girilir

Anahtar

Sozcikler Metin, elle girilir

Tarih Grafigi Konteynir, elle girilir

Siralama

Kontrol Metin, global veri (her kayit i¢in ayn1 deger)
Cizim Konteynir, elle girilir

3D Model Konteynir, elle girilir

Video Konteynir, elle girilir

6.3.2.1.2 Deger listeleri

Daha once belirtildigi gibi, bilgi alanlariin bir boliimii diger tablolara ait bilgilerden
alman referansla; bir boliimii ise tanimli deger listelerinden se¢im yapilarak
tamimlanir. Orn: Sisteme yeni kaydedilen bir yapinmn kayit girisi sirasinda, mimari

“Mimarlar” tablosunda tanimlanmis olan mimarlar listesinden sec¢im yapilarak
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belirtilir. “Yapilar” formundaki “Mimar No” alani pop-up liste bi¢cimindedir ve
“Mimarlar” tablosundaki tiim kayitlh mimarlarin numaralarini igerir. Diger deger
listesi bigimi ise sisteme onceden tanitilmis olan degerleri, yine pop-up liste bi¢iminde
goriintiiler. Orn: Yeni bir yap1 kayd1 yapilirken yapinm kullanim bigimi “Yap1 Tipi”

deger listesinden segilir.

Boylece, tiim kayitlar igin sistematik bir yap1 olusturulmus olacaktir. Deger listeleri ile
tanimlanan bilgi alanlarinda kategoriler bazinda bir diizen kurulmasi ile, hem bilginin
organizasyonu hem de 6zellikle az deneyimli kullanicinin sorgulama islemi yapmasi
kolaylagacaktir. Burada ozellikle alt1 ¢izilmesi gereken durum: mimarlik bilgisi ile
ilgili smiflandirmalarda her zaman bazi fikir ayriliklarinin goriilebilecegidir. Bu
durumda, sistemde tanimlanmis olan deger listeleri kolayca degistirilebilir, listelere

yeni degerler eklenebilir.

Sistemde kullanilmakta olan tiim deger listeleri soyledir:

Tablo 6.3 Veritaban1 deger listeleri.

Deger Listesi | Degerler

Tarih 6ncesi donemler, M1§1r, Mezopotamya, Yunan, Roma,
Bizans, Romanesk, Gotik, Islam, Osmanli, Selguklu,
Ronesans, Barok, Rokoko, Historisizm, Art-Nouveau,

Uslup Modern, Modern sonrasi dénem
Mimari Aligveris Merkezi, Anit, Banka, Cami, Cesme, Devlet Binasi,
Yapilar Fabrika, Hamam, Hastane, Havaalani, Kentsel Diizenleme,

Kilise, Konut, Koprii, Kiitliphane, Meydan, Ofis Binasi, Okul
Binasi, Otel, Sanat Merkezi, Saray, Sergi Binasi, Su Kemeri,

Yapi Tipi Tapinak, Tiyatro, Yap1 Kompleksi, Yonetim Binasi
Mimar No “Mimarlar” tablosu “Mimar No” alanindan
Yorumlar | Bina No “Mimari Yapilar” tablosu “Bina No” alanindan

_ Genel Goriiniis, Cizim, Detay Fotograf, Eskiz, Malzeme,
Imajlar Imaj Konusu | Yapi sistemi

6.3.2.1.3 Tliskiler

Onceki béliimlerde belirtilen bilgi alanlarindaki bilginin otomatik olarak girilmesi
veya diger bir tablodaki bir alandan okunan deger listelerinin kullanilabilmesi, tablolar

arasindaki iligkilere baglidir.
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Daha 6nce de belirtildigi gibi: Mimari Yapilar, Mimarlar, Mimari Imgeler ve
Yorumlar tablolart sistemin ana bilesenleri olup, Mimari Soézlik ve Yardim tablolari
destek birimler olarak diisiiniilebilir. Igerdikleri bilgi alanlarindan da anlasilabilecegi
gibi, Mimari Yapilar, Mimarlar, Mimari Imgeler ve Yorumlar tablolar1 dogrudan

iligkili, Sozliikk ve Yardim bagimsiz olarak ¢alisan tablolardir.

Tablo 6.4 Tablolar arast iliskiler

Tablo 1 Tablo 2 Iliskili Bilgi Alam
Mimari Yapilar Mimarlar Mimar No

Mimari Yapilar | Imajlar Bina No

Mimari Yapilar Yorumlar Bina No

Define Database for “mimarlik Recovered” ik x|

Tables | Fields Relationships ]

The relationships graph provides access to data in one table from another. If a relationship is defined between two tables {even through another table), fields
from one table can be accessed from the other,
-~
rmaj & amimarlk &l Amimarla =1
| binano : =] i’-binano
imajno B — mimaino
ima) binano mimaradi
binano binaadi fotograF
binaadi mimaino mimaribilgi
mimar mimaradi iletisimbilgisi
imajadi yapimyil Kisiselbilgi
aciklama ver dogumtarihi
yili : binaalani olumtarihi
fotografci = stil dogumyeri
kaynak yapitipi anahtarsozcuk
mimarna malzeme nereli
k:_a_nu notlar
hiliteSortedBy anahtarsozeukler
cizim
model3d
hiliteSorteds:
ayorumlar a chart g
| binano 8 yapimsistemi
youmno
yorum
mjmar ] = di Bl
binaadi asozluk Sl (e
binano - i
yorumlayan ?'.’!am '\(/:rt_:hmkonusu
S i imaj yitno
k;.a_ylttarlhl cizim aciklama
hiliteSortedsy sozcuk ilgili konular
hiliteSortedBy hiliteSortedBy
ing
———— : v
4 »
Tables | Relationships Align View
ot 2| 8] =172 o *a]jm|e -

Print... | Tamam I iptal

A

Sekil 6.3 Tablolar arasi iliskiler.

19



6.3.3.2 Bilgi Degistirme ve Ekleme

Bolim 6.2.3’te belirtilmis oldugu gibi: sisteme {i¢ kullanici tarafindan bilgi

eklenebilir:
1. Sistem Yoneticisi (SY):

Sistem yoOneticisi, sistem iginde yer alan goriiniis, icerik ve iglemlerle ilgili tim

tanimlamalar1 degistirebilen, iptal edebilen ve yenilerini tanimlayabilen tek yetkilidir.
2. Veri EKkleme Sorumlusu (VES):

Veri ekleme sorumlusu, sistem diizenine miidahale etmeden; mevcut veriler izerinde
bir degisiklik yapmadan, tiim tablolara ve bunlarin i¢indeki tiim veri alanlarina veri

ekleyebilen yetkilidir.
3. Ozel Kullanic1 (OK):

Ozel kullanict ise, yalmzca “Yorumlar” tablosuna mimari yapilar ile ilgili eklemek

istedigi bilgi veya yorumu ekleme yetkisine sahiptir.

Sozi edilen bilgi ekleme islemi, daha hizli ve verimli bigimde, ana dosyanin galisir
durumda bulunduruldugu bilgisayarda ve uygulama yazilimi iizerinden yapilabilir.
Ancak, islem giivenlik Onlemlerinin izin verdigi bigimde internet iizerinden de

gergeklestirilebilir.

Sistemdeki her kaydin, goriinimii ve igerigi ait oldugu tabloya bagli olan, bir kayit
formu bulunmaktadir. Kullanici, yetki alan1 dahilinde ise, “Kayit Ekle” diigmesi ile
icinde bulundugu tabloya ait olan bu formun bos bir 6rnegine erisebilir. Bu form
tizerinde, her yeni kayit i¢in 6zglin bir say1 olan kayit numaralar1 sistem tarafindan
otomatik olarak verilir. Ayrica form {izerinde, kullanicinin mutlaka belirtmesi gereken
alanlar vardir: sistem bu alanlarin bos birakilmasina izin vermeyecektir. Kullanicinin
belirttigi alanlara gore, diger tablolardan okunarak otomatik olarak getirilmesi gereken
alan bilgileri de es zamanli olarak ekranda gériintiilenecektir. Orn: Kullanici,
hakkinda bir yorum eklemek istedigi mimari yapiyr segtiginde, yapinin mimarinin
adim1 ayrica belirtmesine gerek yoktur. Sistem, ‘“Mimari Yapilar- Mimarlar”
iliskisinden yararlanarak, mimar adin1 goriintiilenmesi gereken alana igler. Kullanic
bilgi ekleme islemini tamamlamak i¢in, “Kaydet” diigmesini kullanir. Bdylece,

sisteme yeni kayit eklenmis olur.

20



Bilgi degistirmek i¢in tek yetkili olan sistem yOneticisi, modifikasyon yapmak istedigi
kayda ait kayit formu iizerinde istedigi degisikligi gergeklestirebilir. “Kaydet”
diigmesini kullanarak yaptigr degisikligi onaylamis ve yeni halini kullanima a¢gmis
olur. Benzer bi¢imde, kayit formunu goriintiillemekte oldugu kaydi “Kaydi Sil”
diigmesi ile silebilir. Yanliglikla gerceklesebilecek bir bilgi kaybini onlemek igin,
silme islemine uyar1 penceresi konmustur. Yonetici kayit silmek istedigini

onayladiginda, kayit tamamen sistemden kaldirilmis olur.

Internet iizerinden yapilacak olan degisikliklerde gz o6niinde bulundurulmasi gereken
bir bagka durum, yoneticinin veritabanina miidahale ettigi sirada arastirma yapmakta
olan kullanicilardir. Kullanic1 yapilan degisikligi hemen goremez. O anda kullanmakta
oldugu pencereyi tekrar yliklediginde veya daha sonraki erisiminde yeni kayitlar1 veya

degisiklikleri gorebilir.

6.3.3.3 Bilgi Sorgulama

Kullanicinin, daha 6nce Boliim 5.3.3’te de bahsedildigi gibi, ii¢ farkli arama davranigi

gosterebilecegi diisiiniilmektedir Cooper (1995):
- Konumsal arama,

- Kimlik arama,

- Cagrisimsal arama.

Bu davranis bigimlerinden daha yaygin olarak gergeklestirilmesi beklenen, kimlik ve
cagrisimsal aramadir. Sorgulama goriinlislerinde yer alacak olan veri alanlar1 bu
temele dayanarak belirlenmistir. Kullanici bu alanlardan, kayitlarin kimlik bilgilerine
ait olanlar1 kullanarak kimlik arama yapabilir. Ayrica, ‘anahtar sozciik’ ya da ‘isimde
sozcik’, ‘malzeme’ vb. 6zelliklerle de aradigi kayda iliskin zihnindeki ¢agrigimlardan

yararlanabilir.

Ote yandan, Gross (1997)’un belirttigi gibi, kullamict hedefleri de farklilik
gosterebilir. Belirli bir kaydi arayan kullanict i¢in, sisteme girer girmez sorgu formu
ile karsilasmak yeterlidir. Bu formu kullanarak, yukarida s6z edilen arama
bigimlerinden birini gergeklestirebilir. Kullanicinin belirli bir kayit yerine bir
kategoriye dair sorgulama yapmasi da aym1 forma daha az belirleyici veri girerek
miimkiin olabilir. Ancak, kullanicinin belirli bir kayit ya da kayit grubu aramak yerine

sistemin tamamini gézden gecirmek isteyebilecegi de goz ardi edilmemelidir. Bu
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durumda, kullanict “Tim Kayitlar” diigmesini kullanarak, kayit numarasi sirasi ile
gosterilen tlim kayitlara ulasabilir. Karsisina liste bigiminde sunulacak olan tiim
kayitlar1 istedigi bilgi alanina gore siralayabilir ve herhangi bir kayitla ilgili, daha

detayli gosterime gegebilir.

6.3.2.4 Modelin Bilgi Paylasimi

Gelistirilen modelin ¢ikis noktalarindan biri, kullaniciyr yeterince tanimadigi veya
kullanmakta oldugu bilgisayarda etkin halde bulunmayan bir yazilimla ugragmak
zorunda birakmadan; tek bir noktada bulunan ve siirekli degisip gelismekte olan bir
bilgi kiimesine her yerden erisilebilmesini saglamaktir. Daha 6nce de alti ¢izildigi
gibi, buglin uzaktan erisim ve internet kavraminin pek cok alandaki yaygin
kullaniminin 6zellikle egitim alanindaki yansimalari {izerinde tartismalar yapilmakta

ve buna uygun sistemlerin gelistirilmesine destek verilmektedir.

Bu baglamda, hedeflenen sistem kullanim big¢imi internet iizerinden paylasima agik
olan bir veritabanidir. Diger yandan, daha oOnce de belirtilen sebeplerle, bu
veritabaninin dinamik yapisi, veritabanini en kolay bigimde gilincelleyerek yayinlayan

bir sistem gerektirmektedir.

Sonug olarak, bu veritabaninin gelistirilmesi i¢in secilmis olan File Maker Pro 7
yazilimi, bilinyesindeki gelistirilmis web yayina uyum ozellikleriyle, siirekli olarak

internet lizerinden dosyanin en giincel halinin yayinlanmasini kolaylastirmaktadir.

Internet iizerinden paylagimi, host bilgisayarda veritabant dosyasinin internet
paylasimina izin verilmis bigimde agik olmasinmi gerektirir. Kullanici bilgisayarlar,
internet kullanim yazilimlarindan baska herhangi bir yazilima ihtiyag duymadan
sistemi kullanabilirler. Sabit bir IP numaras: ile siirekli olarak internete bagl bulunan
host bilgisayarin IP adresini, bir internet adresi olarak kullanarak, File Maker Pro
7’nin internet erisimi icin sagladig1 araci sayfaya ulasabilirler. Bu sayfada yer alan
erisilebilir veritaban1 listesinden, kullanict1 adi ve sifresini kullanarak sisteme

ulasabilirler.

6.3.2.5 Modelin Kontrol Sistemleri ve Giivenligi

Sistemin gilivenligi ve siirdiiriilebilirligini saglamak i¢in belirli yetkilere sahip
kullanic1 gruplar1 tanimlanmistir. Her yetki grubunun altinda, kendisi i¢in tanimlanan

kullanic1 ad1 ve sifre ile, dahil oldugu grubun yetkilerini kullanabilen kullanici
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profilleri olusturulmustur. Boylece ayni kullanim yetkisi grubundaki ¢ok sayida
kullanicr sistem tarafindan kisisel olarak taninmasini saglayacak olan bir kullanict ad1
ve sifre ile tanimlanmis olur. Ozellikle, smirli bir kullanici grubuna saglanmasi
diisiiniilen Ozel Kullanic1 statiisiindeki kullanicilarin her birinin kisisel profilinin
tanimlanmasi, ortak bir kullanici adi ve sifre kullanmalarindan daha saglikli ve

giivenli olacaktir.

Sifre sisteminin saglikli islemesi icin: kullanicilarin sistemi kullandiktan sonra

“CIKIS” butonunu kullanarak, log-out islemi ile sistemden ¢ikmalar1 gerekmektedir.

Giivenlik agisindan 6nemli olan bir diger kontrol mekanizmasi da, internet veya ag
paylasimi iizerinden sisteme giriglerin raporlanmasidir. Sistem yaziliminin igindeki
siirekli giincellenen bir .log dosyasi bi¢iminde sisteme erisen tiim kullanicilarin,

detayli olarak erisim ve kullanim bilgileri kaydedilmektedir.

6.3.3 Modelin Arayiizii

Modelin giris sayfasi, tiim tablolara ulasim baglantilar1 igceren genel bir sayfadir.
Buradan, her tabloya ve her tablo icinde gergeklestirilebilen tiim islemlere ait
goriintlilere  ulasilabilir.  Modelde  gergeklestirilebilen islemler 3  smifta

degerlendirilebilir:

1. Bilgi Sorgulama

2. Bilgi Ekleme

3. Bilgi Degistirme ve Silme

Bu ii¢ islem tipinin geceklestirilmesi sirasinda kullanicinin veri girdigi ve bilgi aldigi
basamaklar bulunmaktadir. Kullanicinin sistem karsisindaki hareketini yonlendirmek
ve sistemden ne bekledigini 6grenebilmek amaciyla her tablo i¢in olusturulmus 3

temel goriiniim vardir:
a. Sorgu Goriiniimii:

Kullanicinin sisteme ne amagcla girdigi heniiz bilinmezken, belirli bir kayitla veya
bilgiyle karsilagmasinin kafa karistirict olabilecegi g6z Oniine alinarak: sorgu
gOriinlimil ana goriiniim olarak tanimlanmistir. Kullanici sistem igindeki herhangi bir
tabloya eristiginde karsisina ¢ikacak ilk goriiniim sorgu goriinlimiidiir. Bu goriiniim,

sorgulama icin kullanilabilecedi diisiiniilen bilgi alanlarmin belirtildigi bos bir
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formdan ibarettir. Kullanict bir ya da birden ¢ok alana veri girerek arama
gerceklestirebilir. Kullanicinin belirli bir kayda yonelik bir aragtirma yapmadan
yalnizca gezinme yontemiyle hareket edebilecegi de gz Oniine alinarak: bu goriiniime
“Tum Kayitlar” diigmesi eklenmis: bu sekilde kullanicinin veri girmeden de kayitlara

ulagabilmesi saglanmistir.

Her tablonun farkli bilgi alanlar1 oldugu ve kullanicinin istedigi tablo i¢inde bagimsiz
bir arastirma yapabilmesi gerektigi diisiiniilerek: her tablo i¢in, kullanicinin hangi
tablo i¢inde oldugunu belirten, ayr1 bir sorgulama goriiniimii tasarlanmistir. Asagida
ana tablo olarak goriilen Mimari Yapilar tablosunun sorgu goriiniimii eklenmis, Ek

B1, B2, B3, B4, B5’te de diger tablolarin sorgu goriiniimleri verilmistir.

’; FileMaker Instant Web Publishing - Microsoft Internet Explorer 18] x|
[7 Dosya Dizen Gorinim  SkKulanlanlar Araclar  Yardim | & |
“ QGeri (S ) ﬂ S] p ) ara 5 7 skKullanlanlar @Y ortam {2 ‘ -2 @ - 7| Google- ~|| & cercanelweb ~ ¢
‘ adres [&] http://160.75.5: ifiwpfcaiz-db=mimarik01 &load: = Bet

c \ =
42 o =N EE - = =R = = ER R C S

ANA SAYFAR
TUM KAYITLAR CikiISHE

FORMU TEMIZLE

waran [

BUL

[&] et [ [ [4 ntermet

d'Baslat| | (2 W & B B 2 | ) toplam.doc - Microsoft... I [3) Adabe Photoshap I BB BlackICE PC Protection l £ FileMaker Instant ... 99% iP5 W8 ) 2132

Sekil 6.4 Mimari Yapilar tablosunun sorgu goriiniimii.
b. Liste Goriiniimii:

Sistemdeki tiim kayitlar1 ya da sorgulama sonucu elde edilen kayaitlari liste biciminde
goriintiilemek icin kullanilmaktadir. Liste Goriiniimii’'nde tablonun tiim ilgi alanlarma
ait bilgiler yer almaz, alan sayis1 sinirli tutulmustur. Birden ¢ok sayidaki kayda ait
bilginin 6zet bicimde gdsterilmesi: kullaniciy1 aramadigi detayl bilgiyle kars1 karsiya
kalmaktan kurtarmakla birlikte, istedigi bilgi alanina gore siralama yapma olanagi da

Verir.
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Yukarida siralanan kolayliklar nedeniyle, kullanicinin yapti§i sorgulamalarin
sonuglar1 Liste Gorlinlimii ile gosterilir. Boylece kullanici sorgulama sonucu ulastigi
tiim kayitlar1 bir arada goriir ve karsilagtirma yapabilir. Daha sonra istedigi kayit

hakkinda detayl1 bilgi alacagi Form Goriinlimii’ne gegebilir.

Asagida ana tablo olarak goriilen Mimari Yapilar tablosunun liste goriiniimii

eklenmis, EK C1, C2, C3, C4, C5’te de diger tablolarin liste goriiniimleri verilmistir.

/Z FileMaker Instant Web Publishing - Microsoft Internet Explorer =181 x|
[7 Dosya Diizen Gorinim  SkKulanlanlar  Araclar  Yardim | & |
“ Qe - ) - BIEA ) ara 5 7 skKullanlanlar @Y ortam {2 ‘ -2 W - 7| Google- ~ || & cercanel web vs”i
‘Adresle&_]http:lllGD.7’~‘-’~‘. ifiwpfcaiz-db=mimarik01 &load: =l Bet ‘

— S oS = ES= S

ANA SAYFAR
DETAYLI GOSTERIM i AR CIwkISE

YUKARI

MISIR, Giza

MISIR, Giza

ITALYA, Roma Tapinak

ITALYA, Roma

ASAGI

2| | i}
[&] et [ [ mnternet

[
d'Baslat| | (2 W & B B 2 | ) toplam.doc - Microsoft... I [3) Adabe Photoshap I BB BlackICE PC Protection l £ FileMaker Instant ... 99% PR [ o) 2uss

Sekil 6.5 Mimari Yapilar tablosu liste goriiniimi.

C. Form Goriiniimii:

Bu goriiniim tablodaki tiim bilgi alanlarmin gosterildigi, s6z konusu olan kayda ait
sistemde bulunan tiim bilgileri i¢eren bir kayit formudur. Kullanicinin, bir kayitla
ilgili tlim bilgiyi detayli bicimde gérmek i¢in bu goriiniimii kullanmas1 gerekmektedir.
Form Goriinimi ile Liste Gorliniimii arasinda ¢ift yonli gecis kolayca

gerceklestirilebilir.

Asagida ana tablo olarak goriilen Mimari Yapilar tablosunun form goriiniimii

eklenmis, Ek D1, D2, D3, D4, D5’te de diger tablolarin form goriiniimleri verilmistir.
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Sekil 6.6 Mimari Yapilar tablosu form gériiniimii.
Arayiiziin Kullanilabilirlik Degerlendirmesi

Model tanimlanirken belirtildigi gibi, bu ¢alismanin amact: bilginin kalict bicimde
diizenlenmesi ve organize edilmesini: temelde ise bilginin kullanilabilir bigimde
saklanmasimi saglamaktir. Bu anlamda, modelin grafik arayiiziiniin kullaniciy:
kisitlamayan ancak tanimadigi bir sistem karsisinda nasil davranacagina dair dogru ve

esnek yonlendirmeler igeren bir yapida olmasi1 gerekmektedir.

Bu esaslar goz Onilinde bulundurularak hazirlanan arayiiziin hedeflenen kaliteyi
saglamasi i¢in en 6nemli basamak, kullanicidan gelecek geri beslemenin alinmasidir.
Bu anlamda, daha Once bahsedilen kullanilabilirlik degerlendirme metodlarindan
yararlanilmistir. Bu ¢alismada, uzman merkezli degerlendirme metodlar1 yerine
kullanic1 merkezli degerlendirmelere odaklanilmis, yiiksek sesle diisiinme metodunun
daha az formel bir bi¢imi ile sistemin ilk degerlendirmeleri gerceklestirilmistir.
Sistemin gelistirilmesi slirecinde degerlendirme basamaklarina tekrar basvurulmasi

gerekliligi esastir.

Yapilan degerlendirmelerde karsilagilan 6neriler ve bu 6neriler dogrultusunda yapilan

ekleme ve degisiklikler sOyle siralanabilir:
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1. Kullanicinin  sistemdeki alt tablolara ilk wulastiginda, heniiz bir sorgulama
gerceklestirmeden, bir kayitla karst karsiya kalmasi kafa karistirict olabilecegi
diistintilerek: kullanicinin  oncelikle “Sorgu Formu” ile karsilasacagi sekilde

diizenleme yapilmistir.

2. Her goriiniimde gerceklestirilmesi beklenen ana harekete ait diigmelerin daha da 6n
plana c¢ikartilmasi geregi diisliniilerek: Oncelikli islemlere ait diigmeler
belirginlestirilmistir. Orn: “Sorgu Formu”nda YENI SORGULAMA veya BUL

komutlari; her goriiniimde CIKIS diigmeleri belirgin hale getirilmistir.

3. Mimari Yapilar modiiliinde, ekranin sag kisminda yer alan tarih ¢izelgesinin daha
aktif bir kullanima olanak vermesi amaciyla, donem isimleri {izerinden, sistemde
kayitli olan o déneme ait tiim yapilarin liste bigiminde goriintiilenmesine olanak veren

baglantilar olusturulmustur.

27



7. SONUCLAR

Bilgi Cagi olarak adlandirilan ¢agimizda, niceligi ve niteligi hizla artan bir bilgi
kiimesi ve bilgi alanlarinin giderek 6zellesmesine karsin tiim alanlarin diger pek ¢ok
alanla sik1 bir iligski icinde olmasmi gerektiren bir bilgi akis1 ile karsi karsiya
bulunmaktayiz. Dolayisiyla, yasanan gelismelerin anlam kazanmas1 ve stirekliliginin
saglanmasi, bu amagla da bilginin organize edilmesi, saklanmasi ve paylasilmasinda
uzun vadede gecerliligini koruyabilecek sistemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Tiim bu
ithtiyaglarin karsilanmasinda, 1980li yillardan sonra hizla gelismeye baslayan iletisim

ve bilgisayar teknolojileri 6n plana ¢ikmistir.

fletisim ve bilgisayar teknolojilerinin bir araya getirilmesiyle Bilgi Teknolojileri
kavrami giindeme gelmistir. Bilgi Teknolojilerindeki s6z edilen hizli gelisim ve bu
gelismeler arasinda en 6nde giden iletisim hiz1 ve verimindeki artis: bir yandan giinliik
hayat1 kolaylastiran yansimalarla toplumsal kabul gérmeye baslamig, bir yandan da
ekonomik ve stratejik acilardan sagladiklari ile hem devletlerin hem de 6zel sektoriin
yatirimlar1 i¢inde O6nemli pay sahibi olmustur. Sonug¢ olarak, bu konuda yapilan
calismalarin, her gecen giin, toplumsal ihtiya¢ ve beklentileri doniistiirmesi; degisen
degerlerin de bu alandaki yeni atilimlara hiz vermesi esasina dayali bir dongii

olusmustur.

Toplumsal doniisiimlerin egitim alanindaki etkileri de acikga goriilmeye baslanmistir
ve bu konuda uluslararasi toplantilar ve stratejik planlamalar gerceklestirilmektedir.
Belirlenen egitim hedefleri dahilinde, gelisen teknolojinin egitim alaninda sagladig:
avantajlardan yararlanan yeni egitim kavram ve ortamlar1 tanimlanmaktadir. Bu
baglamda, bu proje kapsaminda, bilgi teknolojilerinin mimari tasarim egitiminde

kullanimina iliskin bir veritabani modeli 6nerilmektedir.

Gelistirilen veritabani modeli, mimari tasarimda referanslardan yararlanma ydntemini
temel alarak, varolan orneklere ve bilgilere kolay ve hizli bicimde erisilebilmesini
hedefleyen bir veritaban sistemidir. Elektronik kiitiiphane kavrami iizerine gelistirilen
model, bir arada ¢alisan alt birimleriyle, iki kullanim bi¢imine olanak vermektedir:

sistem gelistirme; arastirma yapma.



Kullanici profilinin, formel mimari tasarim egitimi almakta veya almis olan kisileri
kapsamasina ragmen, deneyim ve bilgi anlaminda kayda deger bir ¢esitlilik icerdigi
g6z Oniine alinmaktadir. Bu amagla, model kullaniciy1 kisitlamadan ydnlendirmeyi
hedeflemektedir. Modelin bilgi igerigine eklenmis bulunan veri miktar1 arttirildikea,

bilgi teknolojilerinin egitimde kullanimi konusundaki sdylemi giiclenecektir.

Modelin bigimlendirilmesinde, verimli bir 6gretme ve 6grenmenin gergeklesebilmesi

icin Kochman ve dig. (1994) tarafindan tanimlanan temel kurallar esas alinmastir.

- Cesitlilik: Ozellikle mimari tasarim bilgisinin aktariminda kullanilan iletim
bicimlerinin ¢esitliligini karsilayan ve bu c¢esitlilikten yararlanan bir model

hedeflenmistir.

- Aktiflik: Model kullanicisinin, gerek arastirma yaparken kendi problem ¢6zme
yontemleriyle hareket etmesine, gerekse bilgi ve yorum ekleme yoluyla katilimer bir

rol tistlenmesine olanak vererek, kullanicinin aktif olmasini saglamak esastir.

- Uyum saglama ve adaptasyon: Bilgi, adapte edilebilir bir yapiya sahiptir. Ogrenme,
bilgi parcalarinin soyutlanarak yorumlanmasi, birlestirilmesi ve eklemlendirilmesini
gerektirir. Model, bilginin diger bilgi alanlart ile iliskilerinin yansitildig1 bir yapidadir.

Bu karmagik yapiy1 en anlagilabilir bigcimde kullaniciya aktarmay1 hedeflemektedir.

- Giivenilirlik: Bu amacla, modelde yer alan her tiir bilgi kaynagi belirtilerek

kullanilmistir.

- Eklemlendirme: Alt birimlerden meydana gelen modelde, arastirma yapilan konu ile
dogrudan ve dolayl olarak iliskili olan farkli bilgi katmanlarina erisilebilir. Kullanici
da kendi arastirma yontemi ile bu bilgi katmanlar1 arasinda dolasarak, bilgiyi

formiilize etme ve problem ¢dzme yontemlerini gelistirme olanagina sahiptir.

- Sonsuzluk: Ogrenme eylemi degisken bir yapiya sahiptir. Modelin hem uzun siire
gecerliligini koruyabilmesi hem de degisen beklentileri karsilayabilmesi i¢in adapte

edilebilir, esnek bir yap1 olusturulmaya calisilmistir.
Bu caligmayla elde edilmesi hedeflenen gelismeler sOyle siralanabilir:

- Bilgiye dogal, kolay ve anlasilabilir bir yap1 kazandirilarak, farkl: bilgi ve deneyim

seviyelerindeki kullanicilarin, bilgi almasini kolaylastirmak,

- Farkli alan, bi¢im ve kaynaktaki iliskili bilgilerin bir sistemde organize edilmesiyle,

maksimum yarar saglayabilecek bir kaynak olusturmak,



- Kullanicinin 6grenme istegini ve kendi 6grenme stratejilerini esas alan ve kullanim

bicimini serbest birakan informel bir yapiyla, kullanicinin motivasyonunu korumak,

- Kullanicimin kisithh miktarda da olsa sisteme katilimina izin vererek, empati

kurmasini saglamak, bu sekilde sistemden yararlanma oranini arttirmak,

- Kolaylikla ¢ogaltilabilen, kopyalanabilen bir depolama bi¢imi ile bilginin giivenli

bicimde saklanmasi,

- Uyarlanabilir, degistirilebilir, gelistirilebilir bir sistem yapis1 olusturarak, uzun

vadede gecerliligini koruyabilecek bir kaynak olusturmak,

- Gelistirilebilecek yeni bilgi kaynaklarinda (biitiiniiyle farkli bir amaca yonelik, ya da
bu sistem icindeki belirli bir alana 06zel, detayli bir sistem) da bir takim
modifikasyonlar sonrasinda kullanilabilecek ana bir iskelet olusturmak. Bu sekilde,
gelistirilecek yeni sistemin de mevcut sisteme nasil eklemlendirilebilecegine dair

altyap1 olusturulmus olur.

- Karsilik verme zamani, islem zamani ve depolama alani gibi islem ihtiyaclar1 ve
performans beklentilerini optimum seviyede karsilayacak bir sistem olusturarak

bilgiye erisimi kolaylastirmak.

Yukarida siralanan hedefleri gerceklestirmeyi hedefleyen model, hem egitimin
yapisindan kaynaklanan ihtiyaglar, hem de belirtilen hedeflere yonelik olarak heniiz
baslangi¢ asamasinda oldugu g6z Oniine alinarak, degistirilmeye ve gelistirilmeye
aciktir. Bu alanda yapilan diger 6rnek ¢aligmalari da gbz Oniine alarak, gelistirilen

modelle ilgili 6neriler s6yle siralanabilir:

- Performans kisitlamalar1 dogrultusunda, model oncelikle, daha sonra genisletilmek

tizere, kisitl olarak paylagima acilabilir.

- Ozellikle, iiniversite biinyesindeki arsivlerin sisteme aktarilmasina éncelik verilerek,
paylasimi  kisith olan bu kaynaklarin hem saklanmasi hem de paylasiimasi

saglanabilir.

- Oncelikle, bolgesel ve yerel kiiltiirel mirasa ait bilgilerin giivenli ve diizenli olarak
arsivlenmesi i¢in modelden yararlanilabilir. Modelin yapisi, gerekli olabilecek tiim

tanimlarin sisteme eklenmesine izin verecek esnek bir yapidir.

- Caligma, liniversite sinirlarinin disina taginarak, 6nemli mimari koleksiyonlara sahip

diger iiniversite, kurum ya da kisilerin koleksiyonlariin da yer aldigi, genis kapsamli



bir kiitiiphane haline getirilebilir. Bdylece, ortak ¢aligmalarla elde edilecek kavramsal
ve yapisal avantajlar, modelin ¢ok daha yararli bir g¢alisma ortami olmasini
saglayacaktir. Onemli koleksiyonlarm c¢alismaya dahil edilmesi iki acidan 6nem
tasimaktadir. Oncelikle, bu belgelerin daha ¢ok sayida kisi ve kurum tarafindan
erisilebilir olmasi, hem profesyonel hem de akademik ¢aligmalarda kalitenin artmasini
saglayacaktir. Ote yandan bu belgelerin arsivlenmesi ve énemli bilgilerin saklanmasi
icin bilgisayar ortaminin kolayliklarindan yararlanmak, bilginin giivenligi ve

stirekliligini saglamak agisindan énemlidir.

Sonug¢ olarak, gelistirilen sistemin igerigi ve yapisimin belirtilen yonlerde
geligtirilmesinin, mimarlik bilgisi adma Onemli bir yarar saglayabilecegi
diistiniilmektedir. Sistemin test kullanimi asamasinin sonunda yapilacak olan yeniden
degerlendirmeler 1s18inda sistemin yeniden yapilandirilmasi ve bilgi igerigi icin
kaynak arastirmasina oOzellikle ©nem verilmesi c¢alismanin hedefleri olarak

siralanabilir.

Model, deneme siireci boyunca “http://160.75.52.200” adresi iizerinden erisime agik

bulunacaktir.
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EK Al. “Mimarlar” tablosu bilgi alanlari.

Mimarlar

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim

Mimar No Sayi, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgiin
Mimar Ad1 Metin, elle girilir

Dogum Yili Sayi, elle girilir

Dogum Yeri Metin, elle girilir

Oliim Y1l Sayi, elle girilir

Kisisel Bilgiler| Metin, elle girilir

Mimari

Bilgiler Metin, elle girilir

Tletisim

Bilgileri Metin, elle girilir

Anahtar

Sozciik Metin, elle girilir

Fotograf Konteynir, elle girilir

Siralama

Kontrol Metin, global veri (her kayit i¢in ayn1 deger)




EK A2. “Mimari imgeler” tablosu bilgi alanlari.

Imgeler

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim
Imge No Sayi, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgiin
Imge Adi Metin, elle girilir

Say1, deger listesinden secilir (“Mimari Yapilar”
Bina No tablosundan)

Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Bina No”’ya bagh
Bina Adi olarak), degistirilemez

Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Bina No”ya bagh
Mimar No olarak), degistirilemez

Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Mimar No”’ya bagh
Mimar Adi olarak), degistirilemez
Imge Tarihi | Tarih, elle girilir
Imge
Hazirlayan Metin, elle girilir
Aciklama Metin, elle girilir
Kaynak Metin, elle girilir
Konu Metin, deger listesinden secilir (taniml1 deger listesi)
Imge Konteynir, elle girilir
Siralama
Kontrol Metin, global veri (her kayit icin ayn1 deger)




EK A3. “Mimari Yorumlar” tablosu bilgi alanlari.

Yorumlar

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim
Yorum No Sayi, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgiin
Yorum Adi Metin, elle girilir

Say1, deger listesinden secilir (“Mimari Yapilar”
Bina No tablosundan)

Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Bina No”’ya bagh
Bina Adi olarak), degistirilemez

Metin, otomatik olarak tanimlanir (“Bina No”ya bagh
Mimar Adi olarak), degistirilemez

Tarih, otomatik olarak kayit olusturma tarihi girilir,
Kayit Tarihi degistirilemez
Yorumlayan | Metin, elle girilir, bos birakilamaz
Siralama
Kontrol Metin, global veri (her kayit i¢in ayni deger)




EK A4. “Mimari Sozliik” tablosu bilgi alanlari.

Mimari
Terimler

Sozliigii

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim

Kay1it No Say1, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgiin
Sozciik Metin, elle girilir

Anlam Metin, elle girilir

Imge Konteynur, elle girilir

Cizim Konteynir, elle girilir

Siralama

Kontrol Metin, global veri (her kayit i¢in ayn1 deger)
Ingilizcesi Metin, elle girilir




EK A5. “Veritaban1 Yardim” tablosu bilgi alanlari.

Veritabani

Yardim

Bilgi Alam Bilgi Alam Tanim

Kay1it No Say1, otomatik olarak tanimlanir, degistirilemez, 6zgilin
Yardim

Konusu Metin, elle girilir

Agiklama Metin, elle girilir

Ilgili Konular | Metin, elle girilir

Siralama

Kontrol Metin, global veri (her kayit i¢in ayn1 deger)
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