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ONSOZ

Halk oyunlari; insanlarin yasama bigimlerini, gelenek,
gdreneklerini, inaniglarini miizikle birlestirerek yansitan,
nesilden nesile aktarilmasina yardim eden, kiiltlirel deger-

lerimizin tanitimini sadlayan en &nemli unsurlardan biridir.

Gegmigten giniimize kadar bu konuda deJerli c¢aligma-
lar yapilmigsada, bilimsel sistemlerin ve metodlarain olma-
y1s$l, oyunlarimizin yok olmasina, otantik dederlerin bozu-

lup taninmayacak hale gelmesine neden olmustur.

Bu nedenle, zengin kiiltiir mirasina sahip olan folklo-
rumuzun konulari arasinda en Snemli yeri tutan halk oyunla-
rinin, nesilden nesile en do¥ru gekilde aktarilabilmesi
igin, kigilerin bilingli, diizeyli, sistemli bir egitimden
gegmeleri, bilimsel sistemlerin ve metodlarin olusturulmasi
kaginilmazdir.

Devletin de bu galigmalara gerekli yakinligi ve deste-
gi gbsterip, konuyu milli bir politika haline getirmesi,
efiticileri genel editim plan ve politikasi ig¢ine alarak
gbzetleyip, denetlemesi, difer editim kurumlarinda olduiju
gibi bu alanda da &3reticilik yapan kigilere, 8fretmenlik
mesledi ile ilgili formasyonlari saflamasi ve halk oyunlari
efitimini Milli EJitim konusu olarak ele almasi gerekir.

Bu amagla; "Tlrk Halk Oyunlarinda Ofretim Elemaninin
Egitimi ve Onemi" konulu tezimin hazirlanmasinda bana yar-
dimci olan deferli danigmanim, hocam Dog.Fikret DEGERLI'ye

tegekkiir eder, saygilarimi sunarim.

MESUT GUNER
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OZET

Halk oyunlari; insanlarin yasama bigimlerini, gelenek,
gbreneklerini, inaniglarini miizikle birlestirerek yansitan,
nesilden nesile aktarilmasina yardim eden, kiiltlirel defer-
lerimizin tanitimini sadliyvan en Snemli unsurlardan biridir.

Uluslararasi kiiltlir ve sanat iligkilerinde, halk o-
yunlarinin katkisi bilinmektedir. Bugilin dlinyanin birgok
{ilkesinde halk oyunlari ile gbsterilen basgarinin sonucunda,
o lilkelerin bliyiik ilgisine ve sevgisine sahip olmaktayiz.
Artik iletisim araglarinin bu kadar geligtigi ¢agimizda,
halk oyunlarinin birlestirici ve kaynastirici 0zellidi
bakimindan gerekli faydayi sadlamak, bilimsel galigmanin
ve efitimin basarisiyla mimkilin olacaktir.

Devletin de bu konuya gerekli yakinligi ve destedi
g8sterip, milli bir politika haline getirmesi, e§iticileri
genel e¥itim plan ve politikasi igine alarak gdzetleyip,
denetlemesi, difer editim kurumlarinda oldugu gibi bu alan-
da da 63reticilik yapan kisilere, &3retmenlik mesledi ile
ilgili formasyonlari sadlamasi ve halk oyunlari editimini
Milli EJitim konusu olarak ele almasi gerekir.



SUMMARY

Folkdancing is an important factor in culture in
that it reflects people's traditions, customs and beliefs
together with music. It also helps our cultural valves
pass from one generation to another. '

The importance of folkdancing in international rela-
tions from the point of culture and art is well known.
Today our successful folkdancing performances in many
countries have drawn the attention of those countries.
Considering the uniting characteristic of folkdancing and
the highly developed communication devices of our age,
education of folkdancing on an academic basis gains more
importance in successful international relations.

Education of folkdancing should be a national policy
and considered within the frame of National Education.
The state should control and supervise the teaching staff
and provide them with facilities for academic teaching
formation as it does in other educational bodies.



GIRiS

Ulusal kiiltlirdmiizlin bir pargasi olan halk oyunlarimiz;
"Ulkemizde sistemli bir gekilde ve belli bir amag dodrultu-
sunda ele alinamadidi, Devlet katinda ise uzun zaman gerek-
li anlayigi ve destedi gSremedidi igin, istenildidi sekilde
8fretilememis, geligtirilememis ve ondan yeterince faydalan-~
mak mimkiin olmamigstir. Inanmis insanlarin, 5zel galisma ve
gayretleriyle yagatilmaya ve geligtirilmeye galigilan halk
oyunlarinin, bugline geliginde, 6zellikle bazi kisilerin der-
nek, okul ve tniversitelerin katkilarini belirtmek yerinde
olacaktir.

Bilimsel ve akademik galigmanin geredi olan, derleme-
aragtirma-argivleme yeterince yapilamamig, oyunlarimiz lite~
ratlire gegirilememig, bunun sonucu olarakda birg¢ok oyunumuz,
yozlagmlis veya kaybolmusgtur.

Halk oyunlari, sanat deferi bakimindan, &zel yetenek
ve bilgi gerektirmektedir. Bu nedenle de efitimin ve 8Jre-
timinin ele alinmasi, sistemlerin, metotlarin ve kurallarain
olugturulmasi gereklidir. Ozellikle {iniversitelerde lisans
ve lisansilistli seviyede efitim ve &fretimin basladidi dikkate
alindiginda konunun Snemi daha da artmaktadir.

Uluslararasi kiltiir ve sanat iligkilerinde, halk oyun-
larinin katkisi bilinmektedir. Buglin diinyanin birgok lilke-
sinde halk oyunlari ile g&sterilen basarinin sonucunda o
lUlkelerin bliylik ilgisine ve sevgisine sahip olmaktayiz.

Artik iletigim araglarainin bu kadar gelistidi gagimizda halk

oyunlarinin birlegtirfci ve kaynastirici 6zellidi bakimindan

gerekli faydayi saglamak, bilimsel galigmanin ve eJitimin ba-
sarisiyla miimklin olacaktir.”™ (1)

(1) Dog.DEGERLI Fikret; Tirk Halk Oyunlarinin OFretiminde
kargilagilan Problemler Sempozyumu Bil. Ozetleri.Pan Yay.
Ist/6-8 Mart 1990 Sayfa:3
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I. BOLUM

GENEL BILGILER

A-Folklor'un tanimi:"Folklor (Almanca'da Volkskonda,
Fransizcada Folklore, Ingilizce'de Folklore); Halk bilim
kelimesinin asli, Ingilizce Folk (Halk) ve Lore (Bilgi)den
gelmektedir. Belli bir lilkede yasayan halkin kiiltlir yarat-~
malarini, geleneklerini, adetlerini, inanmalarini, miizigini,
oyunlarini, masallarini, efsanelerini, tiirklilerini, gele-
neksel tiyatrosunu, halk hekimliZdini, el sanatlarini, konut

yapisini, arag¢ gereglerini v.b.inceleyen bilimdir.

Folklor terimi ilk defa 1846 yilinda, W.John Thomas
tarafindan Ingiltere'de ortaya atilmigtir. Folklor'a "bdl-
gesel etnoloji" de denmektedir. Bu anlamda, 8zellikle
Avrupa halk kiiltlirlerini "halk yasamini arastirma" adi al-
tinda inceleyen bir disiplin olarak kabul edilmektedir.
Folklorun etnoloji ile yakin iligkisi g8z &niinde bulunduru-
lursa onu etnolojinin bir uzmanlik dali olarak kabul etmek-
te mimkindir.

B-HALK OYUNLARININ TANIMI:

Halk oyunlari, en eski c¢aglardan beri insanlarin haya-
tinda Snemli bir yer tutmus ve o zamandan bugline kadar gel-
migstir. 1Ilkel zamanlarda yagamis insanlar, yaban hayvan-
larindan korunmak, onlari avlamak, birbirleriyle savasmak
mecburiyeti iginde zor bir yasama miicadelesi veriyorlardi.
Gofju zaman zor, tehlikeli ve yorucu gegen bu ufrasmalardan
sonra, zaferle dSnen insanlar, sevinglerini tepinerek, sig-"
raylp hoplayarak, cogskun hareketlerle kutlamaktan biliylik
zevk duymuglardir. Iste oyunun ilk ve ilkel gekli budur.
Daha sonra, oyunu meydana getiren duygular ve olaylar geli-
serek, miizikle de biitiinlegerek, belirli bir diizene girmis
ve birgok olaylarin da etkisiyle gegitlilik arz etmisgtir.
Tlirk toplumunda. da oyun, ylizyillar boyunca bir gelenek

halinde devam eden, ¢ok genis bir kiiltlir hazinesi halini



almwgtir.

Glinlimlizde de halk oyunlari, insanlarin geleneksel
yasama big¢imlerini, inanigslarini, tabiatla iliskilerini,
birbirleriyle olan iligkilerini, miizikle de birlegerek ya-
satan ve kiiltlir 6gelerinin bu yolla nesilden nesile aktaril-

masina yardim eden Snemli bir etkinliktir.

HALK OYUNLARININ GUNUMUZDE OYNANIS NEDENLERI:
1- Nigan ve dugin
2- Askere, gurbete ufurlama ve kargilama
3- Senliklerde
4- Dini bayramlarda
5- Milli bayramlarda
6—- Mevsimlik bayramlarda (Hidirellez - Nevruz)
7- Kurtulus glinlerinde
8- Yasitlar arasi eflencelerde, sevingli anlarda
9- Yaylaya ¢i1kils ve donliglerde
l0-Savag Oncesi ve sonrasinda.
)
TURKIYE'DE OYNANAN HALK OYUNLARININ TASNIFLERI:

Halk oyunlari birg¢ok y&nden siniflandirilabilinir.
Cinsiyet lizerine olan ilk siniflandirmaya gSre oyunlaxr, ba=-
yanlar, erkekler, hem bayanlar hem erkekler tarafindan oy-
nanan oyunlar seklinde ayrilmistir. Tlirk halk oyunlara,
bu li¢ kategorinin 6rnekleriyle doludur.

DiJer bir siniflama:Enstriimantel ya da vokal olabilen
eglik lizerine yapilmaktadir. Tlirkl ile eglik edilen bazi
oyunlarda, s&zcikler oyunun belirleyicisidir ki, oyunlarin
mimik ve hareketleri de bu sahneyi ifade eder. Vokal ile
eglik edilen diJer oyunlarda, bir dialog veya tartigma hava-
sini verirler. Bugine kadar Tirk halk oyunlarinin herkes
tarafindan kabule elverigli, gergefe uygun bir siniflandai-
rilmasi yapilamamigtir. Yaptigimiz blitlin incelemelerde,
tiirlerle gekillerin - sekillerle b&liimlerin, oyun ve oyun-

cuyarla hepsinin ig¢ ige olduju gdriilmlistiir. Bizim



siniflandirmamizda ise, siniflandirmaya tabi tutulmus b&llim-

ler, kendi aralarinda da bir takim siniflandirmaya girer-

ler. Biz burada bunlarin hepsinden bahsetmeyecediz, sade-

ce genel bir siniflandirma yapacadiz.

HALK OYUNLARININ SINIFLANDIRILMASI:
1- lllere gdre

2- BOlgelere glbre

3- Oyuncu saylsina gdre

4- Oyunun oynanisina gbre (sekiller~ daire v.s.)
5- Oyuncunun cinsiyetine gore

6- Oyunun hizina gdre

7—- Oyunda kullanilan egyaya gbre

8~ Kigsi adlarina gdre

9~ Hayvan adlarina gd&re

l10-Makamlara gdre

l11-Ayak hareketlerine gdre

12-Yerli ve g&¢men sdzcliklerine gbre
13-Oynanan ydreye g&re

l14-Oynanan yere gbre

15-Dizilis gekillerine g&re

16-Tirk boy adlarina gdre

17-Dini 8lglilere godre

18-56z11 ya da s8zsliz oluglarina gdre
19-01l¢liye gbre

20-Calgiya gore

21-Disipline gbre

22-Konularina gdre

Ayri bir siniflandirma:

1- Dini oyunlar

2- Atesg, su, a8ag, tabiat ile ilgili, inanisglarla
gili oyunlar,

3- Cesgitli zenaat ve is hayati ile ilgili oyunlar,

4- Hayvan taklitli oyunlar,
5- Mevsimler ve gesitli adetlerle ilgili oyunlar,

6— AJitlar ve yasla ilgili oyunlar,

il-



Ayrica halk oyunlarini;

1- Milli oyunlar (Halk oyunlari)
2- Seyirlik oyunlar

3- Gocuk oyunlarai

4- Temsili nitelikli oyunlar

5- Beceri ve yetenek oyunlarai
6- EFitici oyunlar

olmak lizerede siniflandirabiliriz." (2)

C- GUNUMUZE KADAR YAPILAN HALK OYUNLARI GCALISMALARI:
Giinlimlize kadar yapilan halk oyunlari galigmalarinin
gelisimine bakacak olursak, halk oyunlari hakkinda "1900
yilinda Riza Tevfik (B&liikbagi) tarafindan yazilan "Ne-Sal-
i Afiyet-Salname-i Tibbi" adli bir tip yilliZinda Raks bas-
111 ile yayanlanan" (3) yazida, ilk defa halk oyunlarindan
bahsedildigine rastlamaktayiz. Ulkemizde halk oyunlari
caligmalarinin baslangici olarak kabul edilen bu yazida,
oyunlaraimiz hakkinda Onemli konulara definilmig ve gegitli

bilgilere yer verilmisgtir.

Cumhuriyet ydnetimi kurulduktan sonra "1926 yilinda
Istanbul Belediye Konservatuarinca diizenlenen Halk Mizigi
Derleme Gezilerinde de halk oyunlarina yer verildigi, ay-
rica Tirk Ocaklarinda Selim Sirri Tarcan tarafindan konfe-
ranslar verilip, zeybek oyunlari gdsterileri diizenledigi
burada anilabilir.

1927 yilinda kurulup biliyldk kuramsal galismalar yapan
Halk Bilgisi Dernegdi, yvayimladidi "Rehber" deki 15 madde~
1ik kadroda halk oyunlarina "Raks" adi altinda bir ana mad-
de olarak yer verdi." (3)

(2) TERZIOGLU E.Ahmet; Tiirk Halk oyunlarinda Figlirlerin
Sembolik Anlami ve EFitimde Rolli, Marmara Universitesi
Sosyal Bil.Ens.Yayinlanmamig Mastir Tezi.Ist-1986 S.2-
3-13-18-19-20

(3) BAYKURT Serif; Tilirkiye'de Folklor. Kalite Matbaasi
Ankara 1976 s.112, 113 - 115 - 117



"1929 yili yazinda, ilk kez Trabzon, Rize, Erzincan

ve Erzurum halk oyunlari filmle saptandi.

Halk oyunlari ile ilgili galismalarin en Snemlisi,
Atatiirk'iin iste3iyle 1932 yilinda kurulan Halkevlerinde
basladi. Bu sayede her ilde halk oyunu topluluklari ku-
ruldu." (3)

Bir yandan da halk oyunlari ile ilgili bilimsel galig-
malar bagladi. "1941 yilinda Vahit Litfl Salci yaptigi aras-
tirmalar sonunda elde ettidi bilgileri, "Gizli Turk Dini

Oyunlari" adli yapitinda yayimladi.

1944 yilinda Kasim Ulgen'in yazdigdi Dodu Anadolu Oyun
Havalari adli kitabinda yazar, kendine 6zgl bir ydntemle
oyunlarin notalarini vererek ve ayak hareketlerini resim-

lerle gdstererek halk oyunlarinin saptanmasi lizerinde durdu.

Bu yillarda kurulan K&y Enstitiileri ve O%retmen Okul-
larinda da halk oyunlari galigmalarina yer verildi." (3)

"1955 yilinda Yapi ve Kredi Bankasi halk oyunlarini
yasatabilmek amaci ile, Tirk Halk Oyunlarini Yasatma ve
Yayma Tesisi'ni kurdu. Bu tesis 1970 yilina kadar halk o-
yunlari festivalleri diizenledi. Bu festivaller sonunda Te-
sis'te biriktirilmig olan bant, nota, foto, film ve dia gi-
bi oyun ve mizik Urlinlerinden yararlanilarak, Sadi Yaver
Ataman tarafindan hazirlanan "100 Tlirk Halk Oyunu" adli ya-
pit, Yapi ve Kredi Bankasi tarafindan 1975 yilinda yayim-
landa.

Tlirk Halk Oyunlarini Yasatma ve Yayma Tesisi'nin bili-
yiik yararlarindan biri de Milli EJitim Bakanlidi ve TRT
igbirligi ile, halk oyunlarinin bilimsel bir bigimde film-
le saptanmasindaki, yardimidair." (3)

Halk evlerinin kapatilmasindan sonra, liniversite



gengligi, halk oyunlarinin yagatilip yayginlagmasi igin
gbsteriler dlizenlemeye bagladi.

"1957 ve daha sonraki yillarda, Tirkiye Milli Talebe
Federasyonu ve Tirk Devrim Ocaklari gibi 8rglitler bu konu-
yu Onemle ele aldi.” (3) Ayrica birgok illerimiz de halk
oyunlari dernekleri kuruldu.

"1964 yilinda Istanbul'da, Yiksek Tahsil Gengligi
Tlirk Folklor Enstitilisli Kurma Dernegdi adi ile bir 6rgiit ku-
ruldu. Bu dernek 1966 yilinda "Milli Folklor Enstitiisi”
kuruluncaya kadar gbrevine devam etmisg ve bugiin "Folklor

Kurumu"” olarak hizmetini slirdirmektedir." (3)

Bu arada Milliyet Gazetesi konuyu ele alip, lise ve
dengli okullararasi halk oyunlari yarismalari dilizenleyerek,

halk oyunlarimizin yayginlagmasina katkida bulundu.

Son yillarda da M.E.B ilk, orta, lise ve {lniversite-

lerarasi halk oyunlari yarismalarini geleneksel hale getirdi.

Bu yillarda halk oyunlariyla ilgili bilimsel toplanti-
lar yapildi. 6-8 Mart 1990 tarihinde T.C. K.B. Halk Kulti-
riini Aragtirma Dairesi Bagkanligi ile I.T.U. Tirk Musikisi
Devlet Konservatuar: MUdlrldglince "Tlirk Halk Oyunlarinin
Ofretiminde Karsilasgsilan Problemleri" sempozyumu Istanbul'-
da dilizenlendi.

1900 yilindan glinilimiize kadar yapilan halk oyunlari
gcaligmalarini inceledigimizde, &¥retim elemanlarinin eiti-
minin {izerinde hic¢ durulmadigini gSrmekteyiz. Konunun Sne-
mini "Tlrk Halk Oyunlarinda OFretim Elemaninin EJitimi ve
Onemi" adli tezimde, halk oyunlari editimi yapilan ortamlari,
dgretim metotlarini ve eJitmenlik igin gerekli formasyonlari
inceleyerek, ortaya koymaya galigtim.



iKiNci BOLUM

MATERYAL - METOT
A- ILGILI GALISMADA IZLENEN YOL HAKKINDA KISA BILGi
- Tezin hazirlanmasinda, arastirma ve sorgulamali anket

metotu kullanildi.

- Halk oyunlari &retimi yapan gegitli kesimlerde gali-
gan &fretim elemanlarina, yazili anket galigmasi uygu-
land1.

- Halk oyunlari &Jretimi ile ilgili yazili kaynaklar aras-
tirilip incelendi.

- Halk oyunlari &Fretimi ile ilgili eZitim gbren ve bu
-alanda usta - g¢irak iligkisi ile yetigen dJretim ele-

manlariyla sdzlli gdrligmeler yapildi.

- Halk oyunlari &Jretimi ve 6¥retim elemanlari ile ilgi-
1i tez, arastirma ve yayinlarla, Bakanlik, Halk egitim
merkezleri, lniversite ve derneklerin editim programlari

incelendi.

B- OGRETIM ELEMANLARINDA BULUNMASI GEREKEN FORMASYONLARIN
ARASTIRILMASI
- Bu arastirma yapillirken, halk oyunlari &fretimi yapan
6retim elemanlarinin, pedagojik ve psikolojik bir for-
masyon gdrlp gdrmedikleri arastirildai.

- Ofretmen yetistiren kurum ve kurulusglarda okutulan pe-
dagojik ve psikolojik formasyon dersleri incelendi.

C- OGRETIM ELEMANLARINA ANKETLERIN HAZIRLANIP UYGULANMASI
Halk oyunlari 83retimi yapan, kurum, kurulug ve der-

neklerdeki &3retim elemanlarina, sorgulamali anket metotu



ile hazirlanan agafidaki anket uygulandi.

1- Dojum yeri ve yili

2- Cinsiyet

3- Halk oyunlarina baglama yi1liniz?

4- Halk oyunlari efitimini nasil aldiniz?

5- Halk oyunlari editimi aldiginiz kuruluslar?

6- Hangi editim kurumunda gbrev yaplyorsunuz?

7- O8rettiginiz halk oyunlarinin ydreleri?

8- Ofrettiginiz halk oyunlari hakkinda yeterli bilgiye
sahipmisiniz?

9- Hangl yasg gruplarina editim veriyvorsunuz?

10-Halk oyunlari editimi verirken uyguladidiniz cgalisma
metotu? (Her yas grubu igin belirtilecek.)

11-0frettiginiz halk oyunlarini ne kadar siirede 8Jretir-
siniz?

12-Mlizikli galigmalara ne zaman baglarsiniz?

13-Sizce miizikli galigmalara baglamakla oyun editimi tamam-
lanmigmidair?

l4-Nota bilginiz var mi? Ne kadar?

15-Sizce halk oyunlari efitimcisi mizik bilgisine sahip
olmali mi?

16-Caldifiniz enstriimanlar?

17-Sizce 6fretim elemani oyun ydresi ile ilgili sahne dii-
zeni yapmall mi?

18-Sizce O¥retim elemani oyun y8resi miiziklerinde diizen-
leme yapmali mi?

19-Sizce 6fretim elemani oyun ydresi giysilerinde diizenle-
me yapmali mi?

20-Sizce 6fretim elemani oyun yd8resi figlirlerinde diizenleme
yvapmali mi?

2l1-Sahneleme, miizik, kostiim diizenlemeleri ile ilgili editi-
miniz var mi?

22-Sizce halk oyunlari figlirleri notaya alinmali mi? (notas-
yon-yazim)

23-Alinmaliysa nigin?



24-Halk oyunlarinin yaziminih gerekliligine inaniyor musu-
nuz? Sizin bdyle bir c¢aligmaniz var mi? (yazma oyun)

25-8izce halk oyunlari &3retim elemaninda bulunmasi gerek-
1i nitelikler nelerdir?

26-Sizce halk oyunlari &3retim elemanlarinin, O6¥rettidi yo-
resel oyunlarla ilgili, bilmesi gerekli bilgiler neler-
dir?

27-Sizce halk oyunlari 8Jretim elemanlari hangi kurumlarda
yetistirilmeli?

Cevaplandirilan anket formlarina gbre:

a-Halk oyunlari Ofretimi alaninda editim gbrenler.

b-Halk oyunlari &8retimi alaninda eJitim gdrmeyip, lise ve
daha yukari dliizeyde eZitim gbrenler.

c-Halk oyunlarinl geleneksel metotla &Jrenip &Jretenler.

d-Cegitli kurum ve kuruluglarda klasik metotla (sayi ve
adimlama) editim gdrlip, GFretenler diye dallara ayrildi

ve ona gbre deJerlendirme yapildl.



UGUNCU BOLUM

A-HALK OYUNLARI EGITIMI VE OGRETIMI YAPILAN ORTAMLAR VE
UYGULANAN OBRETIM METOTLARI
1- DOBAL ORTAM: (KOy meydanlari, diigilin, eflenceler v.s)
"Tirk halk oyunlarina ge¢gmisten glinlimiize dofru bakil-
diginda, 8zellikle kirsal kesimde halen canli olarak bu 6§-
retimin slirdigini gdrilirtiz. Cesitli vesilelerle tek veya
grup halinde icra edilen halk oyunlarimizin, hangi b&lgede,
ilde veya k&yde olursa olsun, hig¢ bir zaman adim ve sayl
sayllarak 6¥retilmedigini, kigilerin oyunun icracilarini
¢ok kiiglik yaslardan itibaren izleyerek 63renmeye bagladigi-~
nl ve hatta sinama yanilma yolunu deneyerek, yavasg yavas
gruba dahil oldugunu gdrmekteyiz. Ana hareketler kavran-
diktan sonra, kendi duygu, dlislince ve fiziki yapisindan da
kaynaklanan estetik, hareketlere monte edilir. Yani, oyun
biitlinliyle defalarca izlenir, daha sonra uygulamaya galigi-
lir, oynayén gruba katilinir ve en son olarak da, kendisine
has stil veya tavir ortaya konulur. Bdylece usta - ¢irak
iliskisiyle oyun, dofal ortaminda geleneksel metotla 8Fre-
nilir." (4)

2- KURUM, KURULUS, DERNEKLER

Bu kuruluslar; Halk EJitim Merkezleri, mahalli ve
komple dernekler, topluluklar olup, efitim ve &Jretim kla-
sik metotlarla uygulanmaktadir. "Ozde usta - g¢irak silsi-
lesini takip eden ve pargadan blitline amacini tagiyan bu sis-
temde, y®6re halk oyunlarini bilen bir kigi tarafindan, oyun
adimlari, 6¥renciler &6nlinde tahlil edilerek &Jretim yapil-
maktadir. Genelde sayl esas alinmakta olup, bilitin oyun a-
dimlari, sayilarla &3retildikten sonra, miizikle birlikte

birbirine monte edilerek oyun efitimi sa§lanmaktadir." (4)

(4) ALTUNTAS Yener; tilirk Halk Oyunlarinin &gretiminde Kar-
gi1lasilan Problemler Sempozyumu Bildirileri. Feryal Mat-
baacilik San. Ist.6-8 Mart 1990 S,13-14-15



3- EGITIM KURUMLARI (ilk, orta, lise, Universite)

Egitim kurumlaraindan ilk, orta ve liselerde editim
metodu, klasik metot olup, sosyal faaliyetler gercgevesinde
yapilan halk oyunlari efitimi, bilingli bir editim plana
iginde, &%retici yetigtirmek gibi bir programi hedef alma-
migtir. Son yillarda, halk oyunlarimiza halkimizin asiri
ilgi g&stermesi, gesitli okullar arasi halk oyunlari yarig-
malarinin yapilmasi, bu efitim kurumlarinda halk oyunlari-
nin okul tanitimi faaliyeti olarak baglamasina neden olmus-
tur. Bu eitim kurumlarindan yetisen 8¥rencilerin, halk
oyunlarl alanindaki egitimi yeterli olmadigi igin bu alanda

verimli olmalari miimkiin defildir.

Her konuda oldugu gibi, halk oyunlarinin &Jretiminde
de, bilimsel uygulamalarin yapilmasi, Universite dilizeyinde
bir efitimin zorunluluduyla miimklindlir. Bu zorunluludun &n-
cliliglini ilk defa; I.T.U.Tlrk Musikisi Devlet Konservatuari;
"Halk Oyunlari BSlUmi'nii" agarak listlenmigitir. Bunun ar-
dindan gegen yi1l ig¢inde de E.U.D.T.M.Konservatuari ile Ga-
zi Antep U.D.T.M.Konservatuarinin ayni bdliimleri agmasi,
halk oyunlari alaninda bilingli eJitimci yetistirilmesi

agisindan sevindiricidir.

11k, orta ve liselerde de halk oyunlari 8¥retiminin,
konservatuarlarain 15131 altinda, Milli EJitim konusu ola-~
rak ele alinmasi; gajgdag ve bilingli bir sistem olusmasina,
8grencilerin estetik, sanat sevgisi duygulari kazanmalarina
bliyik capta olanak saflayacaktir.

B~ HALK OYUNLARI EGITIM VE OGRETIM ELEMANI YETISTIREN
KURUMLAR
Bu kurumlar: Mahalli dernekler, komple dernekler,
Halk Egitim Merkezleri, Bakanligin diizenledidi e¥itim ve
O8retim kurslari ile liniversitelerdir. Burada Universite-
lerin digindaki kurum ve kuruluslarain, bilingli bir editim
plani iginde, eJitici, hatta 8Fretici yetistirmek gibi bir

programi ve hedefi olmamigtir. Yine de, bu kurumlarin



egitim ve O&Fretim programlarinin tek tek incelenmesi gere-
kir.

1- HALK EGITIMLER

Yaygin editim kurslari gergevesinde yliriitlilen halk
oyunlari kurslari, M.E.Bakanliginin yaygin e¥itim kurumlarai
ybnetmelifine gdre:

"Madde 10l1-Yaygin EJitim kurumlarina devam edecekler-
de:

a) Tlrkiye Cumhuriyeti vatandasi olmak kogulu aranir.

(Yabanci uyruklu olanlar igin valilik izni gerekir.)

b) Yaygin editim etkinliklerinden yararlanmak igin
yas sinirl yoktur. Ancak ilk 6Yrenim gaginda bu-
lunanlar, devam ettikleri 63renim kurumlarinin
8grenime kapali oldudu siirelerde etkinliklere ka-—
tilabilirler. Belirli yas ve efitim seviyesi,

programlin 8zellifine g&re gerektiginde aranir.

KURSA KAYIT

Madde 102-Kursa kayit olmak lzere basg vuranlardan,
niifus clizdani, (kayittan sonra 6rnedi alinarak geri veri-
lir) &%renim belgesi, konut oturma belZ2esi ile li¢ adet bel-

gelik fotograf istenir.

KURSA DEVAM

Madde 103-Kursa kabul edilenler devam etmek zorunda-
dirlar. Kurs sliresinin 1/5 i kadar devamsizlik g&steren-
lerin kaydi silinir ve belgesi verilmez. Geg kalmayi alig-
kanlik haline getirenler hakkinda, devamsizlik islemi ya-
p1lir.

DISIPLIN

Madde 104-Kurslara geg¢ kalmayi aliskanlik haline ge-
tirici, editim - 8Fretimi aksatici, kursun normal dlizenini
bozucu, 8retmen ve kursiyerlerin huzurunu kagirici tutum

ve davraniglarda bulunan kursiyerler, yapilan uyarilara



karsin davraniglarini dlzeltmezlerse, kurslarla iligkileri
kesilir." (5)

Bir e¥itim yilinda, hafta sonu tatileri sliresince yi-

riitlilmekte olan bu kurslardan bagarili olanlara, usta eji-

tici belgeleri verilmektedir.

2- BAKANLIK

Milli EZitim ve Spor Bakanlidi'nin Gencglik Hizmetleri

Genel MUdlirlidiince, yilda 5 glin dlizenlenen kurslara katilan-

lara, uygulamali halk oyunlari efitimi verilmemekte, bunun

yerine

"Halk bilimi tanimlari, tarihgesi, Halk bilimi me-
totlari, folklor ve iliskide bulundudu bilimler,
Halk klltlirliniin 6zellikleri, Halk biliminin ince-

lendigi konular, Halk edebiyatinain kaynaklari.

Isinma, Halk oyunlarinin antrenmani, mukavemet, ka-
zanma igin antrenman, kondisyon, metodik tedbirler
ve yardimcl vasitalarin kullanimi, taktik antreman,

Psikolojik ve zihinsel antrenman.
Sahne dlizenlemesi ve Sahne kullanimi.

Sahne dlizenlemesi ve &Jretim teknikleri, dans ve
halk oyunlari kavramlari, toplumsal deJerler siste~
mi ve éavran1§ kaliplari, halk oyunlarinin sanatsal
yani, halk oyunlarinin islevi, halk oyunlari dfre-
timinde uygulama bigimleri ve 8¥retim teknikleri,
ritmoloji.

Halk oyunlari ve halk miizigi yarisma esaslari.” (6)

(5) T.C.Milli E¥itim Bakanli@i Yaygin EFitim G.MUduUrlugl,
Yaygin E¥itim Kurumlari Y&netmelidi. M.E.B giraklik
Egitim Genel Midiirligi Mesleki ve Teknik Agikd¥retim
Okulu Matbaasi - Ankara 1976 sayfa 43

(6)

Milli E¥itim Bakanlidi; Genglik ve Spor Bakanligi Geng-
lik Hizmetleri Genel Muidlrligi Kurs Notlari.



gibi kurs notlariyla editim verilmektedir. Kurs
sonrasi yapilan sinavda basarili olanlar, halk
oyunlarini bilmesede, aldifi teorik bilgilerden
dolayi Bakanlidin halk oyunlari yarismalarinda

jiri Uyesi olarak gdrevlendirilmektedir.

3- UNIVERSITELER

Halk Oyunlari e¥itim ve &Jretim elemani yetisgtiren,
I.T.8. Tlirk Musikisi Devlet Konservatuari, E.U.Tldirk Musi-
kisi Devlet Konservatuari, Gaziantep Universitesi Tiurk
Musikisi Devlet Konservatuarinin Tirk Halk Oyunlari B&llm-
lerinin yani sira, Marmara Universitesi Atatiir Egitim Fa-
kiiltesi Beden EJitimi ve Spor B&Slimiinde de Halk Oyunlari
Egitimi, miifredat programina gdre yapilmaktadir. Bu e3Ji-
tim kurumlarindan I.T.U. Tirk Musikisi Devlet Konservatu-
arl ile M.U.Atatlirk Egitim Fakililtesi Beden EJitimi ve Spor
BS1llumlinin mifredat programlarinin incelenmesi yeterli ola-
caktir.

I.T.U.Tlrk Musikisi Devlet Konservatuari Tiirk Halk
Oyunlari BYliimiine &n kayit sistemiyle kayit olan ve sinav-

la kazanan O6Jrencilere



- 15 -

f.7r.0.7.M.D.KONSERVATUARI
HALK OYUNLARI BOLUMU

DERSLER

Hazir

lik

Onlisans

Lisans.

i1

I1T

1V

4.v1

=

4.y1]

14.y1ljd.y1l

Niteligi

112

314

5

718

Tiirk Halk Ovunlari

616

6

616

Tlirk Miiz.Solf.Naz.

212

21 2

Bati MUz.Solf.Naz.

Bale egzersiz ve ritmik

>

6
6
6
2

Ritm saz

~ I~ o |u |o

{ P (e
—1
oy N oy Oy oy

\J

Meslek calgisi

4
1
6
4
2
2
4
2

N v v oy IV E

-b[g\)(\)
| X

Anatomi

Kostlim - Makyaj

N
N

Repertuar

gjol|ol]o

N
N

Tirk Miz.Ed.

Tidrk Kiltlir Med.Tar.

Sanat Tarihi

|Folklor (Halk bilim)

Sahne Teknigi

Bitirme Odevi

NN NN

Toplu caligma

~|o|lujo |U jO (O

O
o

Atatlirk 1. Ink.Tar.

Tiirk Dili

[ U S NS 1S NS 2 438

Yabanci dil

o - N

o (=N

FSQN P VIS [N
=

AN Ll L V]

s =N

Egitim Sistemlerine Giri

Egitim Psikolojisi

Gelisim Psikoloijisi

Rehberlik

Egitime giris

Egitim Prog.¥dntemleri

Tirk Egitim Tarihi

Egitim Ol¢.Ded.Ydnt.

oijojojoulu o |o |0 o |0 |C

2

TOPLAM

32132

32

32PB3

33

32134

ders programl uygulanmakta, bir yili hazirlik doért yail

lisans eJitimi sonunda, derslerinde bagarili &3Jrenciler

lisans tezlerini hazirlayarak mezun olmakta, isteyenler

bu dalda yliksek lisans efitimlerinide tamamlamaktadir-

lar.




Marmara Universitesi Atatlirk Ejitim Fakliltesi Beden
EFitimi ve Spor BSliimlinde ise Halk oyunlari editimi, birin-
ci ve ikinci siniflar igin segmeli, lglinci siniflarda mec-
buri, dérdiincli siniflarda yardimci bransg ofarak se¢ilmek-
tedir. Uglincl siniflarda mecburi ders olarak halk oyunlari

egitimi yapan ©3rencilere,



3.81in1f 1989 - 1990

GUz YARIYILI

MARMARA UNIVERSITESI
BEDEN EGITiIMI VE SPOR BOLUMU
BEDEN EGITIMI ANARBILIM DALI

Dersin adi: Halk Oyunlari

Folklorun Kapsaminda Tiirk Halk

! Oyunlarimlz
Tlirkiye CoJrafyasina gdre Halk Oyunlarimizin
2 Siniflandirilmasa
Uygulamali Oyun Galigmalari:Fatmali, Leylim, Kasap
3 Oy.larinin Basamaklama OY¥retimi ve Uygulanmasa
Uygulamali O3retimde Adimlama, Yirlime, Kogma, Sekme
4 Ritmli Ylirlme
Tesbit Edilen Delilo, Atabari, Kampana Oyunlarinin
5 68retimi
6 ] Oyunlarin Mizikli Tekrara
5 | Tesbit Edilen Esmerim, Sallama, Yayla Yollara
Oyunlarinin Ofretimi
Oyunlarin Karakteristik 8zellikleri, Tavir, Duygu,
8 Hevecan
9 Oyunlarda sahne Diizenlenmesi ve Oynanan Oyunlarin
2/4, 4/4, 9/8 Blciilii Vuruslara
Giyim, Kusam, Slislenme:Kadin-Erkek, Evli-Bekar,
10 Yaz - Kig Giysileri
11 | VizE
12 | 8retilen Oyunlarin Tekrari
13 | Mlizik ve Ritm Galigmalari
14 | Bretilen Oyunlarin Sahnelenmesi

Bu ders haftada 2.saattir.




MARMARA UNIVERSITESI
BEDEN EGITIMI VE SPOR BOLUMU
BEDEN EGITIMI ANABILIM DALI
3.S1n1if 1989 - 1990
Dersin adi: Halk Oyunlari

BAHAR YARIYILI

1 Halk Oyunlarimizin Tilirkiye CoJrafyasina Gdre
Siniflandirilmasi

2 Halk Oyunlarinda Giysiler ve Ozellikleri

Halk Oyunlarinda Kullanilan Miizik Aletleri ve
Ritm Calismalari

4 Tlirk Halk Oyunlari, Ofretme Metodu-Afri ydresi
Oyunlarindan "KASKAS"

5 Kirklareli ydresi Oyunlarindan "ALIPASA"

6 Artvin ¥dresi Oyunlarindan "MENDO BARI"

7 | Gaziantep Y®resi Oyunlarindan "CEBIKLi"

8 AJri Y0resi Oyunlarindan "BASSO"

9 Elaz1id Ydresi Oyunlarindan "DELILO"

10 | Artvin Ydresi oyunlarindan "ATA BARI"

VIZE .
11

12 | Gaziantep ¥Y8resi Oyunlarindan "DOKUZLU"

13 | 83retilen Oyunlarin Genel Bir Tekrari Yapilacak

14 | Oyunlarin Sahnelenmesi

Bu ders haftada 2 saattir.
ders programil uygulanmakta, isteyen 8Jrenciler ddrdlincl
sinifta, halk oyunlarini yardimcl brang olarak seg¢ip,
bu konudaki lisans tezlerini hazirlayarak mezun olmak-
tadarlar.
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4- DIGER KURULUSLAR (DERNEKLER)

Glinlimlize kadar halk oyunlari 83retim elemani yetis-
tiren ve bu alanda Snemli hizmetler veren folklor konulu
derneklerden ilki "1 Kasim 1927'de Ankara'da kurulan Ana-
dolu Halk Bilgisi Dernedi'dir. Dernedin adi kisa bir sili-
re sonra Tirk Halk Bilgisi Dernedi olmustur. Tilirk Halk
Bilgisi Dernedi 1932 subatinda halkévlerine devredilmig,

2 Eylul 1946'da Istanbul'da tekrar kurulmug, Ihsan Hinger'-
in gayretleriyle kamu yararina ¢aligan bir dernek olarak
1979 yilina kadar yasamigtir. 1931 yilinda Saivas'ta ku-
rulan Halk Sairlerini Koruma Derne&i de ikinci 6nemli folk-
lor dernedidir." (7)

Il1x folklor dernedinden sonra 1960'lardan itibaren
pek c¢ok folklorla ilgili dernek kurulmustur. Bu dernek-
lerden godu halk oyunlarimizin 8Fretilmesi, yurt iginde
ve yurt diginda tanitilmasi konusunda faaliyet g&stermisg-
lerdir. Dernekler arasinda "20 Ekim 1961 tarihinde Ankara'-
da kurulan Tilirk Kiltlrini Arastirma Enstitilisii, Tlrk folk-

lorunu aragtirmayl da gdrevleri arasina almistir.

1955 yilinda Ankara'da kurulan Tirk Halk Sanatlarini
ve Ananelerini Tetkik Cemiyeti, adini 1959 yilinda Tiirk
Etnografya ve Turizm Folkloxr Derne@ine, 1973 yilinda da
Folklor Aragtirmalari Kurumu'na gevirmigtir. Dernek, 1983
ylilinda Egkigehir Valiligi ile igbirlidi yaparak I.Uluslar-
arasi Tlirk Halk Edebiyatl Seminerini dlizenlemigtir.

12 Aralik 1964'te Istanbul'da kurulan Yiikksek Tahsil
Gengligi Tirk Folklor Enstitlisli'nii Kurma Dernedi, 1966 yi-
linda Milli Folklor Enstitiisli'niin kurulmasiyla Tlirk Folklor
Kurumu adini almig, 1973 yilinda da Folklor Kurumu'na doé-

nligsmiig, Halk Oyunlari Okulu agmigtir." (7)

(7) TAN Nail; Folklor (Halk Bilimi) Genel Bilgiler. Dilek
Matbaasi Ist. 1985 Sayfa:31-32
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Universite &Jrenci dernekleri arasinda Bo¥azigi Uni-
versitesi "Folklor Kuliibi”, Orta Dodu Teknik Universitesi
"T{irk Halk Bilim Topluludu", halk oyunu topluluklari kur-
malariylaTirk folkloruyla ilgili toplantilar dlizenlemele-
riyle, Mimar Sinan Universitesi "Tlirk Halk Sanatlari Aras-
tirma Dernedi” arasgtirma gezileri ve sergileriyle dikkat
cekmiglerdir. A

Faaliyetlerini anlattigimiz bu derneklere, glinlimlize
kadar birgok yeni kurulus ve dernekler katilmis olup, asi-
r1 goJalma nedeni ile bu tilr kuruluslarda istenilen dlizey-
de halk oyunlari eJitimi verilmedidi gbzlenmisitir.

Bu kadar genig bir yelpazeyi olugturan kurulus ve
derneklerin editim pruogramlarinin tek tek incelenmesi mim-
kiin olmadigindan, eski ve ilk kurulan halk oyunu dernekle-
rinden biri olan Tilrk Folklor Kurumu'nun efitim programinin

incelenmesi yeterli olacaktir.

Her yil giiz ddneminde kayit acan Tlirk Folklor Kuru-
mu'nun Halk Oyunlari Okulu'na, en az ortaokul mezunu ve

18 yagsini doldurmus gengler miiracaat etmektedir.

Bir yillik eJitim siiresi iginde; cumartesi glnleri
11.00 - 17.00 saatleri arasinda yapilan halk oyunlari edi-
timinin, ilk ders saatlerinde teorik bilgilere yer veril-
mekte, saat 12.00 - 17.00 arasinda da 45 er dakikalik ders-
ler halinde, dallarinda uzmanlagmig halk oyunlari efitim-
cileri tarafindan bu &Jrencilere oyun efitimi yaptiril-
maktadir.

Y1l sonunda yapilan sinavlarda bagarili olan 8%ren-
ciler, yil iginde verilmis olan tez konularini da hazir-
layarak, Halk Oyunlari Okulu'ndan dernek diplomalarini

alip mezun olurlar.

Halk Oyunlari Okulu'ndan mezun olan d8renciler,
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on beg giinliik bir tatilden sonra, stajyerlik dbSnemi igin

ikinci editim yilina baglarlar.

ikinci editim yi1l1i sonunda eJitimini tamamlayan 33-
renciler, halk oyunlari grup baskani tarafindan ydnetim
kurﬁluna teklif edilir. Y¥YO6netim Kurulu'nun kabuli ile
stajyerligi sona eren 6renciler, sertifikalaraini alarak
Uyelik hakkini elde ederler. Bu &3Jrenciler arasinda yete-
nekli olanlar, lcglincl yi1l, ySre efitmenlerinin yaninda staj-
yer galistirici olarak Halk Oyunlari Okulu'nda gdrev ya-

parlar.



DORDUNCU BOLUM

SONUCLARIN DEZERLENDIRILMESI
1- BUGUNE KADAR YAPILAN OGRETIM METOTLARININ DEGERLENDI-
RiLMESI '
a® Geleneksel Metot

b- Klasik Metot (usta - girak, adim - sayi)

a-Geleneksel Metot:

Dogal ortamda uygulanan geleneksel 6retim metodunda,
halk oyunlarinin hig¢ bir zaman adim ve sayl sayilarak &Jre-
tilmedigi, kisilerin oyunculari ¢ok kliglik yaslardan itiba-
ren izleyerek 6frenmeye bagladiklari ve deneme yanilma ydn-
temi ile yavag yavasg oyun egitimi aldiklarini, figlirler kav

randiktan sonra kendi duygu, disglince ve fizik yapisindan

kaynaklanan estetik hareketleri oyuna sonradan kattiklarini
daha sonrada oyun editimini tamamladiklarini gdrmekteyiz.
Ancak bu metotta, oyun efitiminde gdriildligd gibi oyuncula-
rin kiglik yastan itibaren uzun siiren bir izleme silirecinden
sonra efitimi tamamladiklari, lUniversite dlizeyinde e@itim
verilmesi gereken halk oyunlarinda bdyle bir slire¢ olanadi-

nin uygun olmayacadl ve bu metotla eZitim verilmesinin zor-
lugu g&zlenmektedir.

b-Klasik Metot: (usta -g¢irak, adim - sayi)

Klasik metotla egitim yapan kurum, kurulusg, dernek-
lerde ve tim eJitim kurumlarinda ise, ustadan ¢irada ve
pargadan bilitiine amacini tasiyan bu metotla halk oyunlari,
d8frencilere adimlama ve sayl esasl ele alinarak S¥retilmek-
te olup, blitliin oyunlar adim ve sayilarla &Jretildikten son-
ra miizikle birlegtirilmekte ve oyun bilitiinlligli saflanmakta-
dir. Ancak adim ve sayl kullanilmasindan dolayi, oyunun
6zlinde bulunan kliglik deferdeki sayilar tam sayilarla gdste-
rilemedigi igin "s" ve yarim sayilarla verilmeye galigilmak-
ta ve kiiglik deferlerin algilamada yok olmasina neden



olmaktadixr. Bu deferlerin kaybolmasi ile miizigin orjinal
8lg¢lisiinlin tutmayacadi, bunun yerine adima gbre yeni miizik
8lc¢isli olugsturulmaya galigilacagi, glinUmiize kadar getiril-
meye c¢aligilan halk oyunlarimizin orjinal yapisinin bozu-
lacagi gbzlenmektedir. Bugin bile bu yapisal dedisiklik-
leri gbzlemledigimiz ortamlarda duydugumuz rahatsizlikla-
rin temelinde, bu dederlerin kaybolusu yatmaktadir. Halk
oyunlaraimizin kugaktan kugafa orjinal yapisinin bozulma-
dan aktarilmasi, arsgivlenmesi ve Universite dlizeyinde eJi-
timi igin, yeni bilimsel sistematik metotlara gereksinim
vardir.

Glinlimlizde bu alanda yapilan galigmalari inceleyecek
olursak "Halen diinya milletlerinin kullandigi, tlkemizde
de ismen taninan sistemlerden yola g¢ikilarak insan hareket-
lerini belirleyen sembollerle bir sistem olusturulmus, ilk
etapta danstan yola ¢ikilarak tipta ve ¢afdas sanatlardan
balede; daha sonra da ihtiyag¢ hasil oldudu igin halk oyun-
larinin tesbiti ve 83retiminde kullanilmis olan Mr. Rudolf
Benesh'in, Benesh hareket notasyonu sistemi, Mr. Rudolf
Laban'in, Laban hareket notasyonu sistemi, ve Stephanow
hareket notasyonu sistemi bunlarin baslicalaridir. Yukari-
da siraladifim sistemler, genellikle bati halk oyunlarina

(danslari) uygun olarak geligtirilmigtir.

Bu sistemde esas, halk oyunlarini bir biitlin olarak
uygulayiciya veya oyuncuya verebilmektir. Cinkl S¥retilmek
veya ©drenilmek istenilen halk oyununun, hareket notasyo-
nu ile mizik notalarinin ayni anda okunmasi gerekliligini
getirmektedir. 1Iki Ulst liste porte de yer almakta olan
bu sistemde halk oyunlari &retimi, notasyonu bagtan sona
kadar okuyarak, ©Jrenilmeye cgaligsilmaktadir. Genel olarak
temel adimlar &Jrenildikten sonra detaylar, tekrarlar yapi-
larak pekigtirilmektedir. Bu sistemde oldudu gibi Laban
ve Stephanow hareket notasyonu yazim sistemlerinde de bu

blitlinden pargaya ilkesi esas alinmaktadir.” (4)
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Geleneksel halk oyunlarimizla, bati danslarini kar-
sllagtirdifimiz zaman, hareket ag¢isindan halk oyunlarimi-
zin alabildigine genis hareketleri igerdidini gbrmekteyiz.
Bu da halk oyunlarimizdaki estetik yapiyi ortaya koymakta-
dir. Oncelikle tetkik etmek imkanina sahip oldudum Benesh
sisteminin, halk oyunlarimizin notasyonunun yazlilmasinda

esasta yeterli olmadigi anlasilmaktadir.

Ancak Benesh sisteminin, halk oyunlarinin sahnelen-
mesinde kullanilabilecek bir teknik olarak eJitiminin ve-

rilmesi, bu dalda editim g&renlere yarar sadlayacaktir.

Buglin bu konuda uygulanan metotlar titizlikle ince-
lenmeli, gergek anlatimi saflayan, Universite dlizeyindeki
egjitimde kullanilacak bir &Jretim metodu ivedilikle olus-
turulmalidar.

2- OGRETIM ELEMANLARINDA BULUNMASI GEREKLI FORMASYONLAR
Halk oyunlaraimizin sonraki kugaklara saglikli bir
gekilde aktarilabilmesi igin, ©ncelikle bu alanda g¢alisan
Ofreticilerin, efiticilik niteligini saglayacak bilgi ve
beceriye sahip olmalari gerekir. Bu dalin egitim ve &Jre-
timinde bugline kadar &reticinin efitimi lzerinde hig du-
rulmadi ve bu alanda efiticinin nitelidine dayali e¥itim
hep kenarda birakildi. Simdiye kadar, halk oyunlarinin
sadece otantik yapisi ©6n plandaydi. Milli eJitim kurulus-
larinda, derneklerde efiticilik yapan, dernefinden galis-
tirici belgesi adi altinda bir yazi alan kisiler, halk
oyunlari egitimini silirdirmekte ve bugline dedin bu kisilere;
Egitmenlik formasyonlari nedir? Hangi ySntemle &6¥retim
yaptiracaktir? EJitmenlik yapacadi yas grubu nedir? gibi
sorular hig¢ sorulmamaktadir. Clnkd dernekler ve diJer ku-
rum, kuruluglarda, sadece y&re ile ilgili galismalar yapil-
makta, bu kuruluglarda eJiticinin formasyonu aranmamaktadir.
Oysa halk oyunlari efitmenleri de difer 6Fretim daliarlndaki
elemanlar gibi pedagojik, psikolojik efitimden gegmelidir.

Clinkl efitmenlik 6zel formasyon gerektiren bir alandir.
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Ozellikle bedensel aktivite ile 8¥retim yapilan halk oyun-
larimizda, yas gruplarinin psikojik yapilari yani sira,
anatomik ve fizyolojik &zellikleri de bilinmeli ve eJitim
yontemi 8¥rencilerin bu 6zellikleri g6z 6nline alinarak sap-
tanmalidir. Bu ydntem saptanirken yas gruplarinin seviye-
leri, becerileri, algilama diizeyleri bilinerek hareket e-

dilmelidir.

Buna gdre bir efitimcide bulunmasi gerekli nitelikler

gbyle siralanabilir.

a- Fiziki nitelikler

b~ Eittigi halk oyunlarini, giysilerini ve miizigini bil-
mesi

c~ Verimli bir gekilde O3retme glicl ve istedi

d~ Psikoloji duygusu

e~ Pedagojik bilgi

f- Motorsal 6zellikler

g- Mizik bilgisi

a- Fiziki nitelikler:

"Esasen, her editmenin, kendi kigiligine ve kendi
mizacina gdre efitim verdigini de gz Onilinde buiundurmak
gerekir. Kimi eJitici 63renciler lizerinde, bazi yollara
bas vurarak etkili olur; kimisi de basgka yollara. Onemli

olan &frenciler lizerinde olumlu bir etki yapabilmektir.

Sagligr bozuk, fizyolojik dengesi yerinde olmayan
bir efiticinin kisa zamanda sinirleri yaipranir ve g¢dker.
Bdyle bir duruma diigsen efitmenin glinli gliinlini tutmaz, bir
takim lzlicli huysuzluklar g8sterir ve nefsine hakim olamaz."

(8)

b- EJittigi halk oyunlarini, giysilerini ve miizigini bil-
mesi: ) )
Editmenin galistirdigi ydrenin Ozelliklerini,

(8) LEIF. J.-RUSTIN. G.; Genel Pedagoji. Milli EgJitim
Basimevi Ist.- 1980 sayfa:161 - 162




oyunlarini, giysilerini ve miizigini iyi bilip bilmemesi,
onun kigiligdine ve mesleki verimlilidine orta ve yliksek
dereceli okullarda, ana ve ilkokulda oldujundan daha g¢ok
akseder. Bununla beraber efitmenin konuyu, &retim metot-
larinin teorisi ve uygulamalarini iyi bilmesi her 83retim
basamainda dnem tagsir. Bdylece gdriiliiyor ki blitlin &fre-
tim basamaklarinda mesleki bilgi ve kililtlir gerekli ilk sart

olarak ortaya g¢ikmaktadir.

"insan bilmedigini 8Jretemez. Konuya karsi biylik
bir ilgi duyaéak ve kendini ona kaptiracak kadar derinli-
ine bilgi sahibi olmadikga canla basla &Fretim yapabilme-
sine imk&n yoktur. Fikirler, bilgiler ve ilham ancak dolu
bir kafada bulunur.

Konuyu iyi bilmemenin en k&tli sonug¢larindan biri bu

eksikligin e@itmenin kigi lizerinde yapacadi etkidir.

c—- Verimli bir gekilde &3retme glici ve istedi:

Konuyu iyi bilmek yetmez. Bircgok egditiciler &gret-
tikleri halk oyunlarinin 6zelliklerini iyi bilirler ama
nasil &3reteceklerini bilemezler. Basarili olmak igin ko-
nuyu insanin kafasina soxkmayl bilmeli bunu da sevkle ve is-
tekle yapmalidir. OFretme yetenedi, birgok etmenlere, fa-
kat bu arada baglica konunun iyi bilinmesine, iyi kisgisel
Ozelliklere, 8¥retme teknikleri ile ve iyi bir egitim fel-
sefesine sahip olmaya baglidir. OFrenciler dersleri iyi
agiklayan, dersin &zelliklerini tam olarak kavratan egdit-
menleri tercih ederler. EJitimcinin kendilerinin c¢aligma-
larina yardim etmeye istekli olmasini arzu eder, gerekti-

ginde yardimini beklerler.

Dersleri canli ve ilgi gekici hale getiren egitici-
ler befJenilir, 6Jrenciler sofuk bir hava iginde gegen can
sikicl ders saatlerinin higbirini sevmez. Bir efitimci 8¥-
rencilerin dikkatini gekebilmeli, &3rencilerin de kendisi-

ni dinlemelerinin harcadiklari zamana deddigi dliglincesini
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uyandirmalidir." (9)

d- Psikoloji duygusu:

"OFrenciler lizerinde gercgekten gerektidi gekilde ni-
fus sadlayabilmek ig¢in her kisiligdi ve genel gevreyi gdz
dniinde bulunduran kuvvetli bir psikoloji duygusuna, daha
¢ok incelik ve maharete ihtiya¢ vardir. E¥itici genel ola-
rak gocuklari iyi tanimali, kliclik veya bilylik olduklarina
gbre onlarla konusup davraniglarini ayarlamalidir. Her
6grenciyi 6zellikleri ile tanimali, bir sikilgan, bir asa-
bi &frenciye, evde bir dedidi iki edilmeyen veya simarti-
lan, kaba, hasin, telagli veya maskara bir cgocuga ayni
tarzda hitab etmemelidir. Kendisini onlara kabul ettire-
bilir veya onlarla dostluk kurabilirse, o zaman hepsinin
dostlujundan mutlaka emin olacadi gibi, derste afir basla
durmalarini da sajlamis olur. Iste ancak bu gekilde her
d3rencinin lizerinde istenilen gekilde bir otorite kurmus
olabilir. Psikolojik duygu, bunun disinda, muhtemel tepki
ve olaylari sezip onlara karsi koyma veya disiplini o an-
da tesis etme clanafr saflayacaktir." (8)

e- Pedagojik Bilgi:

Egitmen cgalistiracadil 6frencilerin yaslarini ve bu
yas grubunun &zelliklerini bilmelidir. Buna karsi ayni
yas grubunda yer alan bireyler arasinda da psikolojik ve
motorsal farkliliklar oldudunu unutmamalidir. Clinkii bire-
yin gelismesinde gevre, kalitim ve beslenme gibi bircgok
etkenler rol oynamaktadir. Bu sebeple 8frencilerin &Jren-
me dizeyleri iyi gbzlenmeli ve galigmalari dlizeylerine
gdbre planlanmalidir. Buna gdre bireyin geligim cgaflara
s®yle gruplanabilir.

"l- Okul OBncesi ¢ag:
Bu ¢ad bebeklik ve birinci gocukluk gadr olarak

(2-6 yas) ikiye ayrilir. Bu bdllim ¢ocudun daha sonralari

(9) SORENSON Herbert; Egitim Psikolojisi Milli EJitim
Basimevi Ist.-1968 Ssayfa:176 - 177
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kolayca yapabilecedi udrasgilari ig¢in biitin varsayimlarin
edinildigi gelisim bSlimilidlir. Cocudun geligimi ig¢in bitin
psikolojik fonksiyonlar oyun formunda verilmelidir. Cocu-
gun kendini tanima alani oyundur. GCocufun diJer cgocuklar-
la iliskisi oyun aracilifiyla saflamlagir. Daha cok hayal
glicll 6n plandadir. GCGocuk ilgisini bir alanda uzun siire
toplayamaz.

2- Temel eJitim gadi:

6 - 10, 13 yas arasl, bu c¢cay gocudu okul Sncesi ¢agy
gocugundan su Szelliklere gdre ayirt edilir:

a- Okul 6ncesi ¢adindaki hayal glicli yerini gergekle-
re terk eder.

b- Gocugun hareket sevgisi, yerini eJitmenin uzun
anlamsiz gdriniml agiklamalarina birakir.

c—- Gocugun oniinde yapacadili birgok sosyal O6devleri
vardir.

d- Sosyal iligkiler ana okulunda gelismeye baglamig
olmasina karsin bu cgagda da Snemli Slglide gdriilir.

e- Kigiligin geligtigi bdlumdir.
f- Birey ilgisini uzun slire bir noktaya toplayabilir.
g- Diiglince yetenedi geligtirilebilir.

h- Erkek ve kiz gocuklari arasinda bu ¢adin sonuna
dodru duygu, ilgi bakimindan farkliliklar gdriliniir.

3- Orta &3Frenim gagi: A

Birey toplumsal gevre ile yeni iligkiler kurar. O0g-
renme zihinsel bir udrasiya déniiglir. Toplum isteklefi, bi=-
yolojik geligsmeler dalgalanan bir kigilige birinlir. Sik

sik haginlik, genel duyarlik, dliglincelerini ag¢iga
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vurmamak g8rilinmektedir. Bu c¢ad genci kendisiyle ¢ok ilgi-

lenir.

4- Son ergenlik - Genglik cagzi:

Bu d&nemde birey bunalimlar igindedir. Bu bunalim-
lar efJitimi etkilemektedir. D&nemin sonuna dodru bunalim-
lari azalinca performans artar. Zihinsel geligim olgun-
lagmasina devam eder. Kigisel dligsiincelerinde olgunluk
gdrintir. Toplumsal iligkileri, meslek gdrilisi, yasam iste-

gi, ilgisi ve kigiligi sa¥lamlasgir.

Universite zamanlarinda mesleki bilgileri artar, o-
kul sonrasi yagam dliglinceleri yodun baskidadir. Toplumsal
sorunlarla ilgilenirler." (10)

f- Motorsal Ozellikler:

Motorsal 6zellik degimiyle, bireyin denge, siirat, da-
yaniklilik, koordinasyon gibi becerileri kastedilmektedir.
Egitmenler, &8Frencilerin motorsal Szellikleri hakkinda ke-
sin bilgili olmalidir. Ancak bu sayede yapacagdi y®&re cga-
ligmalarinin dozunu ayarlayabilir, &%rencinin aktif tutul-
masinl sadlar ve segecedi ydreleri daha kolay belirleyebi-
lecektir. Tim bu bilgiler dahilinde, motorsal 6zelliklere

gbre bireyin geligim caflari gbyle gruplanabilir.

"1-0Okul Oncesi ¢ad (4-7 yas arasi)

Bu ddnem motorsal geligimin en hizli oldudu ddnemdir.
Cajin baslangicinda gocudun elinde sadece birkag¢ temel ha-
reket formu vardir. Yerde silirinebilir, ylirlyebilir, ¢dke-
bilir, merdiven gikabilir, kosabilir, durdufu yerden az bir
ylkseklige sigrayabilir. Gad ilerledikge hareket koordi-
nasyonu kazanir. (Kogarak atlama, firlatma, tekrar tut-
ma v.b.)

(10) GETINKALP Orhan; Tiirk Halk Oyunlarinin OFretiminde
Kargsilasilan Problemler Sempozyumu Bildirileri. Fer-
yal Matbaacilik San. Ist.6-8 Mart 1990 sayfa:76 - 77 -
78 - 79
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Kuvvet ve g¢geviklik okul &ncesi ¢afin sonuna dodru
henliz alt diizeydedir. Buna karsin hareketlilik ve dayanik-

1111k gadin sonuna dodru Snemli dlizeyde geligir.

Bu ylzden kuvvetlilik, dayaniklilik ve biraz da sii-
ratlilik olusturan oyunlar 8%retilebilir. Fakat dikkat ve
6renme noksanlidi vardair.

2- Temel efitim ve orta &Jrenim gagi:

8 - 13 yag arasinda gocukta bliylik bir geligme g&zle-
nir. Bildi¥i hareket formlarini gok ¢abuk dizeltir, gelig-
tirir ve yenilerini kolay kazanir. Motorik yetenekler en
st diizeye ulagir. Cocuk hemen 6renmek, basarili olmak
ister. Negeli bir aktiflik ve hareket 8devlerini basarmak
en bliylk &zellikleridir.

3- Olgunlasgma cagi:

11 - .13"ten 17 - 19 yasa kadar slirer. Genellikle
koordinasyon ve fiziksel yetenekler bu d&nemde gelisir.
(0zellikle geviklik) Bu d&nemde gocuk bazi gatigmalar igin-
dedir. Bu sebeple dikkatli bir gekilde sosyal gevrede co-
cuga pedagojik ve psikolojik &ncililiiklerle yaklasilmalidir.

Eitmen ¢aligtiracadi gruplarin yukarida belirttigim
psikolojik ve motorsal geligimlerini g8z Oniinde bulundur-
malidir. Ancak bu sayede 88rencileriyle daha kolay ileti-
gim kurarak gocufun bedensel ve ruhsal gelisimi lizerinde
olumlu etkiler yapacaktir. Ayrica oyunlarimizin &retimi
daha g¢abuk ve dodru bir gekilde olacaktir.

Bu bilgilerin disinda efitmenler antrenman bilgisi
ile de donanmis olmalidir. Antrenman bilgisi gegitli c¢a-
ligmalarla g8rsel ve igitsel koordinasyon yetisi, karmasik
hareketlerin ¢abuk &frenilmesini sadlar. Ayrica kasla-
rin ve eklemlerin tek y&nld veya agirlikli olarak géllgma—

ya karsgi korunmasini sa@lar." (10)



g- Miizik Bilgisi: )

Halk oyunlarinda miizik, oyunla igige ve birbirleriy-
le biitlinlegen bir unsurdur. Ama halk oyunlari &fretiminde
oyun egitmenleri igin gimdiye kadar miizik, birinci planda
ele alinmamig, miizik bilgisi olmaksizin da oyun eZitimi
yapilabilecegi dliglincesi hakim olmugtur. Oysa oyun &fre-
timinde miizik de en az figlirler kadar &nemlidir. Miliziksiz
bir halk oyunu diisinmek mimkin dedildir. Halk oyunlari
efitimcilerinde mizik bilgisinin eksikligi, oyunlarin &3-
retiminde ritmin uygun galinip g¢alinmadidinin, miizik &lgl-
slinlin oyun 8lglisline paralel gidip gitmediginin, oyunun mii-
zikle baglama ve bitis noktalarinin yanlis c¢alinip galin-

madiginin algilanmamasina neden olacaktir.

Mlzik bilgisine sahip olan egitmenlerde ise oyun mii-
ziklerinin notaya alinmasi, bu eksiklikleri ortadan kaldi-
racak ve mizidin orjinal yapisinin bozulmadan ¢alinmasini
saglayacaktuir.

Ayrica egitimcideki bu miizik bilgisi, glinlimlizde halk
oyunlari miiziklerinin "Tirk halk sazlari ve tampere siste-
me gdre ayarlanmig bati menseli sazlarin bir araya gele -
rek," (11) halk oyunlari miiziklerini, orkestrasyon ad:i

altinda icra etmeleri yanlisligaini ortadan kaldiracaktir.

3- OGRETIM ELEMANI IHTIYACI VE ONEMI

Her eJitim alaninda oldudu gibi halk oyunlari egi-
timinde de iyi e¥itim g&rmiis 6¥retim elemanlarina ihtiyag
vardir.

Ilkokuldan liseye, liseden liniversiteye kadar biitiin
efitim kurumlarinda yayginlasmis olan halk oyunlari egiti-
minde, 8¥retim elemani olarak gbrev alacak kigilerin, bu

alanda biling¢li bir egitim gdrmiis olmalari kaginilmaz bir

(11) TOFEKGI Nida; TUrk Halk Oyunlarinin O¥retiminde Kar-
gsllagsilan Problemler Sempozyumu Bildiri Ozetleri. Pan
Yayincilik Ist. 6-8 Mart 1990 sayfa:32
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gergektir.

Bugline kadar bu tilir efitim kuruluglarinda gergekleg-
tirilen halk oyunlari e¥itimi, usta - ¢irak ve geleneksel
metotlarla yetigmis eJitmenler tarafindan yapilmaktaydi.
Cesitli formasyonlardan yoksun olan bu efitmenlerden sade-
ce halk oyunlarini &3retme amaci ile yararlanilmis, eJi-
timleri ne olursa olsun seviyesi hig¢ diislinlilmemigti. Oysa
efitim kuruluslarindaki gesitli yas gruplarina editim ve-
ren bu efitmenlerdede halk oyunlar:i ve milzik bilgisinin
yanl sira, difer efitim dallarinda oldufu gibi pedagojik
ve psikolojik formasyonlar aranmalidir. ¢Cilinkili halk oyun-
larinin e¥itimindede iyi bir 6%renimin gerekliligji, veri-

lecek e¥itim agisindan Snemlidir.

Buglin ilkokul, ortaokul ve liselerde sosyal faaliyet
adi altinda ylrlitlilen halk oyunlari galigmalari, Milli EgJi-
tim konusu olarak ele alinmali, miizik, resim dersleri gi-
bi efitimi verilerek, &Jrencilerin bu dalda yetenedi gelisg-
tirilmeli, bu dersin egitiminde de halk oyunlari alaninda

yliksek &frenim gdrmiis efitimciler gdrevlendirilmelidir.

Orta 8Fretimden mezuniyette, resime yetenedi olan
Glizel Sanatlar Akademisi'nde, miizige yetenedi olan konser-
vatuarlarda efditim gdrdlifli gibi, halk oyunlarinda yetene-
Ji olanlarda, bu dalda bilingli bir editim gdrmek amaci
ile Universitelerin kurulan halk oyunlari bdliimlerinde

egitim gbrmelidir.

Bdylece ulusal kiltirimiizlin en iyi tanitim araglarin-
dan biri olan halk oyunlari, bilingli efitmenlerin yetig-
mesi ile diJer sanat dallarinin yaninda hizla yerini ala-
cak, gesitli uluslararasi g&steri ve festivallerde hak et-

tigi ilgiyi gdrecektir.

4- OBRETIM ELEMANLARINA UYGULANAN ANKETIN DEGERLENDIRII-
MESI

Halk oyunlari OJretimi yapan kurum, kurulusg ve
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derneklerdeki uzmanlasmig 30 egitici arasinda yapilan an-

ket ve verileri tablolar halinde ¢ikarilmistir.

SORU 1: Dofum yeri ve y1l1?

YAS

CEVAP S 3

18 den kiigiik - -

18 - 25 2 6.66
26 - 30 5 16.66
31 - 35 10 33.33
36 - 40 ve
daha yukari 13 43.35
TOPLAM 30 100.00

Tablo 1

Tablo 1 de goriildigii gibi 18 yasindan kliglik oyun e-
gitmenine rastlanmadigi, buna gdre halk oyunlari editici-
lerinin g¢ofunlujunu 30 yasindan biiyliklerin olusturdudu,

¢ogunun doddudu ilin oyunlarini galistirdigr gdriilmektedir.

SORU 2: Cinsiyet?

CINSIYET
CEVAP S %
Bayan - -
Erkek 30 100.00
TOPLAM 30 100.00
Tablo 2

Halk oyunlari egiticilerinin cinsiyet dagilaiminda,
erkek efiticilerin arasinda bayan eJiticilere rastlanmadi-
g1 gdrilmektedir.
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SORU 3: Halk oyunlarina baslama yiliniz?

HALK OYUNU DENEYimi

CEVAP E 3
1l - 10 y1l - -
11 - 15 yil 4 13.33
16 - 20 " 7 23.33
21 y1l ve
daha yukari 19 63.34
TOPLAM 30 100.00
Tablo 3

Tablo 3 de gbrildigli gibi, oyun efiticilerinin dene-

yiminin bir hayli ytiksek olmasi memnuniyet vericidir.

SORU 4: Halk oyunlari efitimini nasil aldiniz?

HALX OYUNU OGRENME SEKLI

CEVAP S 3
Usta - cirak| 24 80.00
Dernek 3 10.00
Halk editim 1 3.34
Konservatuar| 2 6.66
TOPLAM 30 100.00
Tablo 4

Anket uyguladigimiz oyun eJitmenlerinin biliylk bir
kisminin, halk oyunlarini usta-girak iliskisiyle 83Jrendik-
leri belirlenmigtir.

SORU 5: Halk oyunlari eitimi aldigainiz kurulusglar?



HALK OYUNLARI EGITIMI ALINAN KURULUS

CEVAP S %

I1kokul 8 26.66

Orta-Lise 2 6.67

Dernekler 15 50.00

Halk editim 3 10.00

Universite 2 6.67
TOPLAM 30 100.00
Tablo 5

Tablo 5 de g8riildiigii gibi, halk oyunlari ejitmenleri-

nin g¢odunlugunun derneklerden yetisgtidini sdyleyebiliriz.

SORU 6: Hangi egitim kurumunda gdrev yaplyorsunuz?

6 kigi Universite, bunun disgsinda kalan eJitimcilerin
ilk- orta-lise ve derneklerde gdrev yaptigi tesbit edildi.

SORU 7:08rettifiniz halk oyunlarinin ydreleri?

Tokat, Bitlis, A¥ri, Diyarbakir, Silifke, Gaziantep,
Urfa, Kirklareli, Trakya, Erzurum, Kars, Kafkas, Siirt,
Trabzon, Van, Artvin, Adiyaman oyunlarinda genellikle egdi-
tim verildigi gorilmiistiir. Bunun nedeni de, eJitimcilerin
bu ydrelerde dogup biliylimlis olmalaridir.

SORU 8: O&rettifiniz halk oyunlari hakkinda yeterli
bilgiye sahip misiniz?
Tlim efitmenlerin oyun ydreleri hakkinda yeterli bil-

giye sahip olduklari tesbit edilmistir.

SORU 9:Hangi yas gruplarina egitim veriyorsunuz?
Verilen cevaplara gdre her yas grubuna eJitim ver-
dikleri belirlenmigtir.

SORU 10:Halk oyunlari egitimi verirken uyguladidiniz

calisma metodu? (Her yas grubu igin
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belirtilecek.)

Tlm editimcilerin klasik metotla (usta - girak, adim
sayl) eJitim verdikleri saptanmigtar.

SORU 11:08rettiginiz halk oyunlarini ne kadar siirede
O88retirsiniz?

HALK OYUNU OGRETIM SUREST

CEVAP S %

2 - 3 ay 7 23.33

6 - 8 ay 10 33.33

1 -2 yi11] 13 43.34

TOPLAM 30 100.00
Tablo 6

Tablo 6 da oldudu gibi, sadlikli bir 8Jretim siiresi-

nin 1 ile 2 yi1l arasinda gergeklesebilecedi gdrilmektedir.

SORU 12:Miizikli calismalara ne zaman baslarsiniz?

MUZIKLI CALISMALARA BASLAMA SURESI

CEVAP S %
Oyun 16 . 53.34
Oyun-Mizik| 14 46.66
TOPLAM 30 100.00
Tablo 7

Tablo 7'den, oyun &3retiminde 8nce figlrlin 8¥retilip
sonra mizidin verildigi anlasilmaktadir.

SORU 13:Sizce mizikli galigmalara baglamakla oyun
efJitimi tamamlanmigmidir? '
Eitimciler tarafindan, milizikli galigmalara bagla-

makla oyun editiminin tamamlanmadigdi belirtilmisgtir.
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SORU 1l4:Nota bilginiz var mi? Ne kadar?

MUZIK BinGisi

CEVAP ) %
Kulaktan 8 ~ 26.66
Yok 16 53.34

Nota 6 20.00

TOPLAM 30} 100.00
Tablo 8

Tablo 8'de gdriildiigli gibi, halk oyunlari editicile-
rinin gofunun nota bilgisinin olmadidi belirlenmigtir.

SORU 15:Sizce halk oyunlari efitimcisi milizik bilgi-
sine sahip olmali mi?
Bu soruda, blitlin egitmenlerin olmali diye cevap ver-
digi saptanmisgtir.

SORU 16:Galdiginiz enstriimanlar?

Anketin alinan sonuglarina gbre, efitmenlerin blylik
bir b8lUmiinlin ritim, geriye kalan bir kaginin bajlama ve
akordeon caldidi belirlenmisgtir.

SORU 17:Sizce 6fretim elemani oyun yodresi ile ilgili

sahne dizeni yapmali m1i?

SAHNE DUZENLEMESI

CEVAP S E
Dlizenleme

yapmali 13 43.33
Dlizenleme

yapmamalil 17 56.64
TOPLAM 30 100.00

Tablo 9
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Oyun egitmenlerinin % 56.64 1llik kisminin sahne dizen-
lemesine karsi olmasina ragmen, %43.33 lik bdlimlinlin sahne
diizenlemesinden yana olmalari, halk oyunlarinin da artik

sahne sanati olmasi diiglincesinden ileri gelmektedir.

SORU 18:Sizce 8¥retim elemani oyun ydresi miiziklerin-

de dlizenleme yapmali m1?

MUzIK DUZENLEMESI

CEVAP S g
Dlizenleme
yapilmalif 6 20.00
Diizenleme
yapllmamal| 24 80.00
11
TOPLAM 30{ 100.00

Tablo 10

Anketin 18. sorusunda, Tablo 10'da g&riildligii gibi
miizik diizenlemesine karsi olan efitmenlerin g¢ofunlukta ol-
masi, miizik bilgisinin yetersizliginden, dilizenlemeden yana
olanlarin ise miizik bilgisine sahip olmalarindan ileri gel-
digi belirlendi.

SORU 19:Sizce 83retim elemani oyun ydresi giysilerin-
de dlizenleme yapmali m1i?

Eitmenler tarafindan verilen cevaplar doyurucu de-
gildir.

SORU 20:Sizce 8retim elemani oyun ySresi figlirlerin-
de dlizenleme yapmali mi?

Egitmenler tarafindan verilen cevaplar doyurucu ol-
mamigtir.

SORU 2l:Sahneleme, miizik, kostiim dlizenlemeleri ile
ilgili egitiminiz var mi?

Egitmenler tarafindan genel olarak olmadidi cevabi
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verilmig, olsa da, bazi efitmenlerin pratik bilgi birikim=-

lerinin oldudu belirlenmigtir.

SORU 22:Sizce halk oyunlari figlirleri notaya alinma-~

11 m1? (notasyon - yazim)

SORU 23:Alinmaliysa nigin?

22. ve 23. soruda efitmenlerde, bbyle zengin bir
kiiltlridn notaya alinamayaca8i, alinsa bile bunun tavrinin
yazilamayacagdl diislincesinin hakim oldudu, bdyle bir sistem
olugturulabilirse arsgivleme agisindan yararli olacadi dii-

glincesi belirlenmigtir.

SORU 24:Halk oyunlarinin yaziminin gereklilidine
inaniyor musunuz? Sizin bdyle bir galisgma-
niz var mi?
Bu soruda, halk oyunlarinin yazilmasil (yazma oyun)
hakkinda diiglinceler belirlenmek istenmig, tiim e¥itmenlerin
bbdyle bir ¢aligmanin halk oyunu olmayacaydi diislincesinde

birlestigi gbrilmlistilr.

SORU 25:8izce halk oyunlari 83retim elemaninda bulun-

mas1 gerekli nitelikler nelerdir?

SORU 26:8izce halk oyunlari 8&retim elemanlarinin,
O8rettigi yobresel oyunlarla ilgili bilmesi
gerekli bilgiler nelerdir?

Anketteki 25. 26. sorularda, editmenler genel olarak,

O%rettigyi yOreyle ilgili bilgi birikimine, miizik bilgisine,
diriist, disiplinli, sadlam bir karakter yapisina ve peda-

gojik bir efitime sahip olmali Onerilerinde bulunmuslardir.

SORU 27:S8izce halk oyunlari 6fJretim elemanlari hangi
kurumlarda yetistirilmeli?

Bu soruda blitiin efitmenler, halk oyunlari egifmenle—

rinin de difer OJretmenlerin yetigtigi gibi, konuyla ilgi-

li efitim kurumlarindan yetismeleri gerektidi cevabina
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vermiglerdir.

Yapilan anket sonug¢larina gbre:

- Yillardir halk oyunlari editimi veren kuruluslarda
bayan efitimcilerin olmamasi ilizlicidlir, bu konunun

nedenlerinin arastirilmasi gereklidir.

- Efitimcilerin deneyimlerinin fazla oldudu tesbit
edilmis olsada, bu dalda akademik bir editim gdr-

meleri gerektidi inancindayaim.

~ Genellikle biitiin efjiticilerin ydre oyunlarini usta-
¢irak iligkisi ile &¥rendikleri g&zlenmekte olup,
artik Universite dlizeyinde e¥itim kurumu haline
gelen halk oyunlari b&limlerinde, bu konu daha cid-

diye alinip bilimsel temellere oturtulmalidir.

- Halk oyunlari eJitimini derneklerde alan eJitmenler
kadar, eJitim kurumlarindan yetisen &%retim ele-
manlarinin da bir an &nce ¢oJalmasi, halk oyunla-

rinin geligsmesi agisindan yararli olacaktair.

- Oyun O63retiminde OSnce figlriin sonra da miizigin &3-
retilmesinin yaygin oldudu anlasilmaktaysada, efi-
ticilerin oyunla miizi¥i birlikte vermeleri, oyun
efitimi agisindan daha yararli olacaktir.

- Bazl efitimcilerin kisa silirede oyun 6Jretme diiglin-
cesinin, oyun e¥itimi ag¢isindan yetersiz oldugu,
ideal bir oyun 6fretiminin 1,5 ile 2 yil arasinda
olmasinin, gerek estetik gerekse ydresel tavir

agisindan daha dodru olacadi inancindayaim.

- Halk oyunlari e¥itimcilerinin biiylik bir b&liimiinde
miizik bilgisinin yetersizligi g&zlenmekte olup, bu

daldaki e@itimcilerin miizik bilgisine sahip
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olmalari, halk oyunlari efitiminde verimli bir so-

nug ig¢in daha yararl:i olacaktir.

Oyun editmenlerinin bir bdlimlinlin halk oyunlarainda
miizik, sahne ve kostilim diizenlemesi yapilmasindan
yana olmasi, halk oyunlarinin sahne sanati diiglin-
cesinden kaynaklanmaktadir. Artik halk oyunlari
efitmenleri yetigtiren liniversite diizeyindeki kuru-
luslarda, halk oyunlarinda sahneleme, miizik ve kos-
tiim dlizenleme teknikleri dersleri konulmasi, bugi-
ne kadar bilingsiz olarak yapilan bu tilir galigma-

mara 1s1k tutacaktair.

Halk oyunlari egitimi bundan b&Syle konservatuarlar
veya bu dizeydeki editim kurumlarinda yapilmalzi,
bu efitimi yapanlar difer 6Fretim dallarindaki

elemanlar gibi pedagojik efitimden gegmelidir.



SONUC

Okul Oncesi gadda baglayip, Universite dlizeyine ka-
dar gegitli egitim kurumlarinda yayginlagmis olan halk
oyunlarinin baslangi¢ ddnemlerini inceledigimizde, &%retim
gekli olarak, geleneksel formlar iginde usta - g¢irak ilisg-
kisine dayali cgaligmalar gdrmekteyiz. EJiticilerde genel-
de bu konuda 6zel bir e¥itim gbrmemis, oyun icracilarini
kiiglik yagslardan itibaren izleyip, g®drdiiklerine kendi dene-
yim, bilgi, stil veya tavirlarini ekleyerek galigmalarini
yurtitmligslerdir. Bu nedenle bu konuda yeni arayislara, sah-
ne dlizenlerine girilememis, sinirli sahne ¢izgi ve formla-
riyla tek dize bir miizik egliginde gbsteriler diizenlenmig-
tir.

Ancak sahne sanatlarindan biri olarak uluslararasi
dizeyde yerini alan halk oyunlarimizin, diizenli bir eJitim
sistemi iginde efitim ve 8¥retiminin yapilip, cagdas sahne
tekniklerinden yararlanarak, gbze ve kulafja en iyi sgekilde
hitap edebilmesi igin, bir takim 83retim metotlarinin ge-
ligtirilmesi kaginilmaz bir gergektir.

DiJer editim dallarinda oldudu gibi halk oyunlari
alaninda da,
- sajlikli, bilingli, diizeyli akademik bir e¥itimden
gegerek,
- sosyolojik, psikolojik ve pedagojik formasyonlari

kazanmig egitimcilere gereksinim vardir.

Bu bilimsel uygulamalarin dofrultusunda en iyi eZiti-
mi verebilecek kurumlar ise do¥al olarak liniversiteler
olacaktir. Bu nedenle halk oyunlari dalinda eJitmen ola-
rak gdrev yapacak kigilerin, konuyla ilgili Universitele-
rin halk oyunlari bdliimlerinde editim yapmalari, bu alanda
caligma yapan kigi kurum ve kurulusglara Ornek tegkil ede-
cek, 1s1k tutacak, olay, bilimsel, sajlam temellere



oturtulacaktir.

Halk oyunlarimizin etkinlik alaninin daha da genisg-

lemesi igin egiticiler,

iyi kisisel Bzelliklere

o3dretme teknikleri ile iyi bir editim felsefesine,
insan fizyolojisi ve psikolojisi hakkinda sadlam
bilgiye sahip olmali,

68retim metotlarinin teorisi ve uygulamalarini,

8%rencilerin Sfrenme dlizeylerini bilmelidir.

Halk oyunlari egitimi ile birlikte eJitimcilerin,

ybresel miizik,

kostiim,

nota,

solfej,

sahneleme, milizik ve kostiim dlizenleme teknikleri
ile oyun notasyonu bilgisine de sahip olmalaraz,

en az bir miizik aletini basit bir tavirda cgalabil-~
meleri, bu efitimde en ideal sonucun sadlanmasi
agisindan yararli olacaktir.
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OZGECMIS:

Aslen Sanliurfali olup, babasinin memuriyeti dolayi-
siyla 1955 yilinda Elbistanda dogdu. 1Ilk ve orta &3reni-
mini Sanliurfada tamamladiktan sonra lise tahsilini Istan-
bul Davut Paga Lisesinde, liniversite editiminide Mimar
Sinan Universitesi Tekstil B&liimlinde yaparak,1984 yilinda
mezun oldu.

Bu arada 1967 yilinda halk oyunlari galigmalarina
bagladi. EJitimi sliresince sirasiyla;Sanliurfa
Merkez Ortaokulu, Istanbul Davut Pasa Lisesi, Istanbul
Yesilk8y Halkevi, Istanbul Bakirkdy Halkevinde halk oyun-
lari galisgmalarini slirdlirdd.

1985 yilinda arkadaglariyla birlikte halen y®netim
kurulu bagkanligi yaptidi HASAD - Halk Oyunlari Arastirma
Sergileme Anadolu Dernefini kurdu. Ulkemiz adina gesgitli
yurt disi festivallerine katildi.

1989 yilinda ITU Sosyal Bilimler Enstitlisii Tirk Halk
Oyunlari Alaninda Yiksek Lisans EJitimine basladi. Bu egdi-
tim sliresi iginde ilk Tiirk Halk Milizikali olan "Ben Anado-
luyum"'u yazarak 6 Haziran 1991 yilinda Istanbul Atatiirk
Kliltiir Merkezinde sahneye koydu.

18 Qubat 1992 yilinda Ylksek Lisans EJitimini bagariy-
la tamamlayarak mezun olan Mesut Gliner,birgok halk oyunlari
yarigmalarinda segici kurul {iyeligi yapti ve gesgitli kurum,
kurulug ve vakiflardan hizmetlerinden &tird &diiller aldi.

Mesut Gliner, halen evli olup bir erkek cocuk babasi-
dir.



