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OZET

Calisma, hareket ve mimarligm iliskisini arastirir. Hareket kavrami, duragan bir yap1
olarak goriilen mimarhigin yasamsallasmasinin aracist olarak degerlendirilmistir. Bu
arastirma ile yasamin arka planinda kalan mimarligin, yasamin etkin unsurlarindan
birine doniisebilmesi olanag: tartigilmistir. Hareketin topografyasi olarak mimarlik
ise yasamin i¢inde yer aldigi boslugun sinir ¢izgisi olarak tanimlanmistir. Doseme,
duvar, merdiven ve tavanin kontur ¢izgileri, topografyanm smirlarmi g¢izgilerini
olusturur. Bu sinir, hareketin yasam ya da duraganlik iizerinden tanimlanmasina
paralel olarak bi¢imlenir.

Hareket, neredeyse duragan olmayan her seyi anlatabilmek igin kullanilmaktadir.
Yasam, eylem, degisim, doniisiim, islev, yer degistirme gibi farkli tanimlara sahip
hareket kavrami, mimarlik yazininda ¢ok yonlii karsiliklara sahiptir. Zamanla ilgi
olarak gegicilik-kalicilik, islev, program; mekanla ilgili olarak yonelme, yer
degistirme, iligski; yap1 ile ilgili olarak parga-biitiin, sistem, esneklik basliklar1
bunlardan bazilaridir. Cok yonli, ¢ok anlamli bir kavram olarak hareketin,
mimarlikla iligkisinin arastirilabilmesi i¢in bir strateji gelistirmek geregi dogar.

Tezin hareket kavramini agiklamak ve mimarlikla iliskisini kurmak i¢in kullandigi
strateji, hareketi i¢inde yer aldigi biitiin ile birlikte degerlendirilmesi olmustur.
Hareket, i¢inde bulundugu biitiinden etkilenmektedir. Bu etki, biitiiniin hareketin
tanimlanmasinda bir arka plan olusturmasi ve hareketin biitiinde yer alabilmesi i¢in
anlaminin doniistiirtilmesi olarak godzlenmektedir. Bu nedenle hareketin tarifi,
hareketin nasil bir biitiinde yer aldig1 ve anlaminin ne sekilde donistiiriildiigiiniin
tarifi ile es zamanl olarak yapilmalidir.

Giris boliimiinde, hareketin A ve B noktalar1 arasinda dogrusal iliski kuran bir ¢izgi
olarak tanimlanmasi tartigilmistir. Bergson’a gore hareketin en basit tarifi olan A ve
B arasinda ¢izginin yasamsallasmasi olanagi ornekler iizerinden incelenmistir.
Hareketin yasamsallasma olanagmin; ancak yasam ile birlikte disiiniilmesi
durumunda ortaya ¢ikacagi vurgulanmistir. Hareketin, biitliin i¢inde etkilendigi
unsurlarin bir arada bulundugu yer, hareketin topografyasi olarak tanimlanmastir.

Hareket ve topografyanin bi¢imsellestirilmesi bashiginda, hareketinin anlamimnm bir
islevsellik ekseninde doniistiiriilmesi siireci agiklanmistir. Hareket ve topografyanin
tarifini belirleyen bicimsellestirme, biitiin iginde yer alan tiim parga ve iligkilerin
smirlarmi belirler. Dolayisiyla biitiiniin sinirlarini belirler. Bu smirlar disinda kalan
nitelikleri tanimsiz birakarak dislar. Disarida kalan anlam, A ve B arasinda yer alan
cizgi olarak hareket ile yasamdaki iliski olarak hareket arasindaki bosluktur. Bu
bosluk, hareketin yasamsallagsma arahigidir. Hareket ve topografya iliskisi, bu
boslugun zamansal ve mekansal niteliklerini tanimlar. Hareketin yasamsallagmasinin,
hareketin zaman ve mekan tarifleri lizerinden topografya ile iligkilendirilmesi ile
olanakli oldugu vurgulanmigtir.

Yasamsallasma ve islevsellesme, hareketin i¢inde yer aldigi biitliniin
bi¢imsellestirilmesindeki egilimlerdir. Bu boliimde, felsefe ve fizikte tariflenen farkl
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kurgular, yasamsallasma ve islevsellesme egilimleri etkisinde yeniden tanimlanan
hareket, topografya, zaman ve mekan kavramlar1 {izerinden agiklanmistir. Bu sekilde
hareketin A ve B arasindaki ¢izgi olarak bigimsellestirilmesinin felsefede ve fizikte
dayanaklar1 ve yasamsallasmasmin olanaklar1 sorgulanmigtir. Yasamsallagsma
olanaklari, hareket, topografya, zaman ve mekanin iliski kurarak smirlarinin
belirsizlestigi kesisme (tekillik), biitiine yonelme (¢cogulluk) ve yaratici iliski kurma
(olus) durumlarinda goriilmiistiir.

Mimari tasarim siirecinde hareketin tanimladig biitiin, felsefede ve fizikte hareketin
tanimlandig1 biitiiniin kullandig1 bigimsellestirmeden etkilenir. Mimarlhigin, hareketi
islevsellesme  egilimiyle tanmimladigi biitiin, tezde mimari kurgu olarak
adlandirilmistir. Mimari kurgu, hareket topografya iligkisinde ortaya ¢ikan zaman ve
mekani, mimari program ile tamimlar. Mimarlik, mimari programa uygun bir
mekansal diizenleme olusturarak hareketin topografyasini bigimsellestirmis olur.

Mimari program, hareketin, dolayisiyla zamanin ve mekanm islevsellesme egilimiyle
diizenlenmesi olarak karsimiza ¢ikar. Hareketin topografyasi ise mimari programin
gereklerine uygun olarak yapilan mekansal diizenlemenin ¢izdigi smirdir. Mimari
program, yapida gecen zamanin tanimlanmasi ve mekanin diizenlenmesi araciligi ile
hareketi tanimlamis olur. Mimari kurguda yer alan ve yapi iginde gergeklesmesi
ongoriilen harekete uygun olarak tasarlanmis duvar, doseme, merdiven ve cati
hareketin topografyasinin smirlarini olusturur.

Yasamin hareket araciligiyla mimari kurguya dahil edilmesi durumu, mimari
programin yeniden diizenlenmesi ve kullanilagelen mekansal diizenlemenin
hareketin yeni tarifine gore degistirilmesini arastiran mimarliklarin iriinlerinde,
stireglerinde ve tasarim yaklasimlarinda gozlenebilir. Tezde, hareketi dolayisiyla
yasami topografyasina dahil etmeyi deneyen mimarliklar ti¢ farkli kurgu iginde
yasamsallasma olanaklar1 {izerinden tartisilmistir. Bunlar, islevsellesen mimari
kurguda tanimlanan hareket ve topografya, yasamsallasan mimari kurguda kesisen
hareket ve topografya, mevcut kurgunun araliklarinda yasamsallasan hareket ve
topografyadir.

Islevsellesen mimari kurgu, farkli hareketlerin etkisinde olusabilecek zaman ve
mekanin tiim olasiliklarin1 ayni topografya i¢inde birlestirerek diisiiniir. Bu boliimde
Embriological House projesi incelenmistir. Projede i¢ ve dis harecketlerin gerilimiyle
bir embriyo kadar yogun ve esnek bir iliski kuran bir mimari kabuk tariflenir. Bu
mimari kabugun temel bicimi, giines 1smlari, riizgar, yagmur gibi dis mekan
faktorleri ve isleve ve kullaniciya dair i¢ mekan faktorlerinden etkilenir. Farkli
hareketlerin birlesmis etkisi altinda, kabugun formu hareket igin uyumlu bir
topografya saglayacak sekilde bigimlenir. Sonug olarak hareket ve topografyanin en
yiiksek derecede uyumlu oldugu islevsellesen bir mimari kurguya ulasilmis olur.

Yasamsallasan mimari kurgu, islevsellesen kurgunun yaptigi hareket ve topografya
tarifinin bozulmas1 ile ortaya c¢ikar. Hareket ve topografyanm, islevsellesen
kurgudaki tanimlart ve ayrimlarinin anlagilmaz hale geldigi kesisimler incelenir.
Bolimde Parc de la Villette 6rnegi, zamansal ve mekansal iligkileri barmndiran
cizgilerin kesisim noktalarmda maddelestigi bir grid olarak degerlendirilir. Bu grid
her noktasinda farkli kesisimlerin yer aldig1 kurguyla ¢cogulluga ve yasamsallagsmaya
isaret eder.

Mevcut yapinin araliklarinda yasamsallagan hareket, ilk iki 6rnekten farkli olarak,
mimari kurgu ig¢inde tanimlanan bir hareket degildir. Hareket, mevcut biitiinde
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kurdugu iliskilerle yeni bir biitiinii isaret eden harekettir. iliskilerin degistirilmesi
lizerinden mevcut biitiiniin bigimsellestirmesini asmaya calisir. Bu nedenle mevcut
biitiiniin araliklarin1 arastirir, ona dahil olma yolu arar. Mevcut kurguda
yasamsallasan hareketin topografyasi olarak mimarlik ise iligki kurmanin, araliklar1
yakalamanin ve agmanin pesindedir. Mevcut kurgunun islevsellestirmede yetersiz
kaldig1 araliklarda, mimari miidahalelerle hareketin mimarliga dahil edilebilecegi
iligkileri yaratir.

Sonug olarak, mimarligin hareketi tanimlanmasinin, mimari tasarim siireci de dahil
olmak tizere, daha biiyiik Olgcekte bir bigimsellestirme anlayisindan etkilendigi
anlagilmistir. Felsefe ve fizikte alanlarindaki tarifleri incelenen islevsellesen
bicimsellestirme ve onun aracilifiyla olusturulan farkli yasam kurgulari, hareket
dahil olmak tizere her seyin anlamlandirildig1 ve tanimlandig1 diizlemi belirlemistir.
Bu bi¢imsellestirmenin belirledigi diizlemden ayrilma yollar1 da yine felsefe ve
fizikte arastirilmis olup hareketin yasamsallagamasmin olanaklari, yasama yonelik
zamansal ve mekansal iligskiler kurmasinda, bu iliskilerin mevcut diizlemi
dontistiiriicii giiclinde oldugu goriilmiistiir. Mimarlikta mimari program ve mekansal
diizenleme iizerinden tanimlanan hareket ve harekete altlik olusturan topografyanin,
iliskiler kurmak tizere bi¢imsellestirmenin yarattig1 tanimin disma ¢ikarilmasi geregi
ortaya ¢ikmistir. Bunun i¢in tezde potansiyel goriilen durum ise, mevcut kurgunun
araliklarinin hareketin topografyasi araciligiyla etkinlestirilmesidir.
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SUMMARY

Study searches the relationship between architecture and movement. Movement is
evaluated as a key factor for transforming the perception of architecture from being
static to be alive. The architecture which now constitutes a background for living has
the potency to become an active agent of the living through the space in which
movement occurs. At the same time, architecture as the topography of movement is
depicted as the borders of the space which is physically restricted by floor, walls,
stairs and ceiling. However the description of the borders of architecture as the
topography of movement is related to the description of the architecture which is
perceived either static or alive.

Movement is a term which is used to define almost everything which is non-static.
Life, action, change, transformation are common examples which have also different
responses in the field of architecture. In relation to time, temporariness, permanence,
function, programme; in relation to space, disposition, displacement, relation; in
relation to building system and flexibility are few examples of the meanings of
movements. As a result, a strategy is needed to be developed to extract a meaning of
movement which is expected to be a key factor in the relationship between life and
architecture.

The adopted strategy of the study, in order to make a description of movement and
build a relationship between movement and architecture, is to evaluate movement
within the whole where it takes place. The whole effects the description of
movement by constituting a background and by transforming the description of
movement while integrating it to its own structure. As a result, description of the
movement must be done simultaneously with the description of the whole and the
description of the transformation which the whole forces the movement to become in
order to integrate.

In introduction, the most basic understanding of movement as a line from point A to
B is discussed. According to Bergson (1991), the line from point A to B is the most
basic description of movement and it is due to human’s activities which are based on
fulfillment of daily requirements. Then, how does this line can become alive to
describe a life within architecture through movement? According to the strategy of
the study, the key for movement to become alive is to evaluate it in its vital whole.

Movement and topography are re-organized and their meanings are re-shaped in the
process of integrating to the whole which contains them. The nature of integration to
the whole forms movement and topography in a tendency of becoming functional.
Forming which has the tendency of becoming functional, draws borders for every
part and relationship between parts. Eventually, forming re-shapes meanings of
movement and topography by drawing their borders and constituting discriminations.
The aspects which are discrimination through forming process remains excluded in
the whole where definitions and discriminations are made. The content of the
exclusion is the space between the movement as the line from point A to B and the
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movement as the relationship in the vital whole. This space defines the gap where
movement can become alive. The relationship between topography and movement
gives timewise and spatial qualites to the space. The spatialization and
temporalisation of the space enables the movement to become alive.

Becoming alive and becoming functional are two tendencies for the forming of the
whole in which movement occurs. In philosophy and physics different wholes are
built under the effects of becoming alive and becoming functional. In these built
wholes time, space, movement and topography are also re-built and their definitions
change. The movement as the line from point A to B is a definition which is effected
from becoming functional tendency. This definition also defines space as a
measurement of displacement and time as the measurement of the duration of the
displacement. These denifitions have their roots in philosophy and physics which
sees the world as a mechanism and movement as an effect which serves for the
purpose of the mechanism. How these definitions can become alive is the next
question of philosophy and physics after the break down of the mechanic whole.
Movement as the line becomes movement at the junction points (singularity),
movement which tends toward the vital whole (plurality) and movement as the
transformation of the essence (becoming) are emphasized as potencies for the
movement becoming alive.

In architecture, definition of movement and definition of the whole is affected from
their definitions in philosophy and physics. Architecture uses a parallel paradigm
while forming the knowledge about movement and life. In the thesis, the counterpart
of the whole which is formed within the tendency of functionalization is named
architectural setup. The architectural setup regulates movement which contains space
and time by adopting an architectural program. Architecture forms the topography of
movement by structuring a spatial organisation which is coherent to the architectural
program.

Architectural program regulates the movement, thereby regulates time and space, in
the tendency of becoming functional. Consequently, the topography of movement is
the borderline which is drawn by spatial organisation that is build in accordance with
the architectural program. The architectural program define the movement by
defining the time which takes place in a building and making a spatial organisation.
Architectural setup which contains wall, floor, stairs, roof in accordance the
movement which is expected to take place in a building establishes the borderline of
the topography of movement.

Promising opportunities in integration of life into the architecture through movement
can be observed on design approach, process and final products of the architectures
which question assumptions ve postulates about architectural program and its spatial
organisation. In the thesis, the architectures which tries to integrate movement
thereby life into their topographies are discussed under three main titles. These are
movement and topography that are defined in the architectural setup that is becoming
functional, movement and topography which intersect in the architectural setup that
is becoming alive and lastly movement and topography which becomes alive in the
gaps of the existing setup.

Architectural setup that is becoming functional integrates movement to its
topography by merging all possible variations of time and space. Therefore all
possibilities of movement and thereby time and space are saved to the topography
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before the even take place. The Embriological House Project of Greg Lynn is
discussed in this chapter to decode the topography of movement and definition of
architectural setup in order to catch the possibility to become alive. Lynn’s Project
depicts an architectural skin which establishes and intense and flexible relationship
with tension of internal and external movements like an embrio. Basic form of the
embriological shell is effected from external factors like sun light, wind, rain and
internal factors which are related to user and function of the inner space. The form of
the shell is shaped under the combined effects of the different movements.
Consequently, the Embiriological House Project is seen to be established an
architectural setup that is becoming functional where the movement and topography
have the highest level of coherency.

Architectural setup that is becoming alive emerges when architectural setup that is
becoming functional deteriorates. Intersections which is a sign of becoming alive
appears when the margins of becoming functional are insufficient to explain the
movement which takes place in the topography. In order to reveal the potentials on
becoming alive, Parc de la Villette project is discussed from the point of intersections
and margins. The Parc is approached as a grid which contains timewise and spatial
relationships as lines and materialised intersections of timewise and spatial
relationships as points. The grid which parc de la villete constitutes a plurality with
its architectural setup which has differantiated intersections. Thereby the Project
found to be implying an architectural setup that is becoming alive which the thesis
study searches for.

The movement that is becoming alive in the gaps of the architectural existing setup is
different from the first two architectural setup at the point of constituting no
architectural setup in means of maintaining a whole to define movement and
topography. In this case, it is the movement that is undefined in the existing setup,
implies becoming alive and a new life. The movement that is becoming alive
constitutes relationships with the existing setup while implying a new whole, setup or
life. The movement constitutes transcendant relationships with the existing setup to
convert it partially to imply new whole, a new life where the existing setup is
partially deteriotes and leaves gaps to integrate in. Tha architecture which is cohesive
to the movement that is becoming alive has the aim to find out the gaps for enabling
the movement to constitute relationships to transform the existing setup.

In conclusion, the definition movement of architecture is understood to be a part of a
larger understanding of the world and life which forms the knowledge about
movement. In fields of philosophy and physics, forming that is in the tendency of
functionalising and setups which are created with the same tendency determines the
plane of interpretation on which the movement is explained. The potentials of
becoming alive is also searched in physics and philosophy fields. As a result,
movements which establishes timewise and spatial relationships and transforms the
functions of the existing setup is found to have the potential to maintain becoming
alive. In architectural field, movement is defined through architectural program and
spatial organisation and the topography is defined as the underlay to the movement.
This definitions are found to be blocking the potential of becoming alive and should
emergently be disrupted and changed. In the thesis study, topography found to be the
architectural tool to transform the movement and make setups becoming alive by
maintaining timewise and spatial connections with the movement.
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1. GIRIS

Hareket ve mimarlik iligkisinin arastirildigi tez ¢alismasi, mimarligin yasama dahil
olma hallerini hareket kavramu tizerinden tartisir. Hareket, felsefede ve fizikte
degisim, etkilesim, baslangi¢c ve iliski anlamlarin1 kapsayan genis bir ¢ergeve i¢inde
tanimlanir. Mimarlik ise hareketin tanimini tasarim siireci i¢inde sekillendirir ve
donistirtr. Tezde, hareketin felsefe ve fizikteki tanimlari ile mimari tasarim
stirecinde Ozellesmis tanimlar1 yapilarak; bu tanimlarin ortaklasan ve farklilagan
yonleri incelenmistir. Hareket nedir? Mimarlik hareketi ne sekilde tanimlar?
Mimarin topografyay1 sekillendirirken dikkate aldigi durumlar, hareketi ve hareketin
yasamsalligini ne sekilde degerlendirmistir? Tez siirecini sekillendiren, bu sorulari

cevaplama arayis1 olmustur.

Hareket, varhigin tersiyle, yoklukla; ayni zamanda sinirsizlikla, sonsuzlukla
eslestirilir. Maddelesmemis ve sinirlar1 belirlenmemis bir varlik olarak hareket;
icinde degerlendirildigi ¢erceveye ve degerlendirmenin yapildigi bakis acisina gore
farkli anlamlara sahip olan, deyim yerindeyse saydam bir kavram olarak karsimiza
cikar. Bu saydamligin sebep oldugu tanmimsizlik ya da ¢ok tammmlilik hali bir

belirsizlik durumu yaratir.

Tezde saydamligin yarattigi ¢ok anlamliligin indirgenmeden degerlendirilebilmesi
icin hareketin i¢cinde yer aldig1 bitiinle birlikte degerlendirilmesi stratejisi
benimsenmistir. Mimarligin harekete miidahale alani ise hareketin topografyasi
tizerinden tartisilmigtir. Bu ¢ergevede hareketin topografyasi olarak mimarlik,

hareketin etkiledigi ve etkilendigi smir olarak tanimlanmustir.

1.1. Kavramsal Cerceve

Yasama ickin bir mimarlik, lirettigi topografya araciligiyla kurdugu biitiinde hareketi
tarifler; dolayisiyla hareket topografya araciligiyla mimarlik ve yasam iliskisini
kurma olanagia sahiptir. Tezde benimsenen hareketin i¢inde bulundugu biitiin ile

birlikte degerlendirilmesi yaklagimi, Oncelikle biitliniin tariflenmesini gerektirir.
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Biitiinii tarif edebilmek i¢in ise tarifin yapilacagi bakis agisin1 ve cergeveyi
belirlemek gerekmektedir. Bu bolimde, hareketin i¢inde yer aldigi biitiine ait
tariflere ve biitiiniin degerlendirildigi yaklasimlara, hareketin tanimiyle entegre

olacak sekilde yer verilmistir.

Hareket: Deleuze’e (1986) gore hareket iki sekilde diisiiniilebilir: pargalar ile
parcalar arasinda olup biten sey ve siireyi ya da biitiini ifade eden sey (bkz: Sekil
1-1). Pargalar ve iliskiler olarak hareket, bir kiimenin (biitiiniin) kendisiniolusturan
alt elemanlariyla tariflenmesi olarak diisiiniilebilir. Bu durumda parcalar yan yana
gelerek kiimeyi teskil etmektedir. Biitiinii ifade eden hareket ise parcalar ve iligkiler

arasindaki ayrimm siliklestigi ve biitiinii olusturan ogelerin kaynastig1 farkli bir

birlikteligi tarifler.
Parcalar (parts) a
/ Ve pargalar arasinda
" olup biten sev (relations) b
F ;:i:t iy y -*l_‘-"“m
Kurgu* ""'-----..%..[.J_”"”g fi
= (setup) S e ong,
El= ¥
- 'H\Fa' e Fa
F E F ] e "--.I‘
_.E g Ilrbv{'tljl”:haﬂ;tﬁﬂjﬂw -'-:I_ Ty, . Yasam*

ﬂ'-ﬁ"pt.J, ~— fife

_ Siireyi (duration) ya da
" biitiinii (whole) ifade
eden sey

*tez stirecinde vazar tarafindan selillendirilen kavramlar.

Sekil 1-1: Deleuze ‘iin (1986) hareket tanimi temel alinarak hazirlanan hareketin
yasamsallagsmasi ve islevsellesmesi senaryolari.

Tezin kavramsal cercevesi hareket ve hareketin ig¢inde yer aldigi biitiiniin
tariflenmesi, bu tarifin hangi yaklasimlar etkisinde sekillendiginin ortaya ¢ikarilmasi
etrafinda gelisir. Yagsamsallagsma ve islevsellesme, hareketin i¢inde degerlendirildigi

biitiinii etkileyen, dolayistyla biitiiniin anlamimni etkileyen egilimler olarak karsimiza

cikar (bkz: Sekil 1-2).



Yasam ve kurgu kavramlar1 ise yasamsallagma ve islevsellesme egilimi ile ortaya

cikan farkl biitlinleri temsil eder.

Yasam: Tezde yasam, hareketin gergeklestirdigi zaman ve mekanim karsiligi olarak
kullanilmistir. Pargalar ve iliskilerin kaynasmaya basladigi bir biitiin olarak yasam,
hangi parcalarin kiimede yer aldigina gore degil, iligkilerin olusturdugu zaman ve
mekanlara bakilarak tariflenir (bkz: boliim 2.2). Deleuze’iin hareketin tarifinde
kullandig1 “siire”, yasamin karsilig1 olarak diisiiniilebilir. Bergson’un taniminda
“stire”; ancak 6zglin nitelikleri degistirilerek boliinebilen ve her boliindiigiinde farkl
bir 6l¢liim sistemine gore degerlendirilebilen bir tiir “cogulluk”tur (2005, ©1966). Bu
cogulluk, Sekil 1-1’de gorsellestirilen “yasam” diyagramindaki gibi parcalara
boliinmek istendiginde niteligini ve anlamini degistiren, boliinen parcalarin yanyana

konulmasi ile tekrar iiretilemeyen sey olarak diistiniilmelidir.

Yasamsallagma: Parcalar ve pargalar arasinda olup biten sey olarak hareketin,
zamansallasma ve mekansallasma etkisinde silireyi ya da biitlinii ifade eden sey
olarak harekete doniismesi egiliminin tezdeki karsiligidir. Parcalar ve iligkiler

arasindaki ayrimlarin belirsizlesmesiyle ortaya ¢ikar.

Kurgu: Kurgu, parcalar ve parcalar arasinda olup biten sey olarak hareketin tezdeki
karsiligidir. Yeniden tiretilebilen, tasarlanabilen, analiz edilebilen, kontrol edilebilen
bir harekettir. Kurgu parcalar ve iliskilere gdre tanmmlanir. Islevsellesen kurgu,

mekanizma baglhig1 altinda detayli olarak incelenmistir (bkz: boliim 2.1.).

Islevsellesme: Isleve yonelme olarak islevsellesme, yasamin ¢ok 6zneli ve karmasik
yapisinin miidahale edilebilir pargalar ve iliskilere doniistiiriilmesi egiliminin tezdeki
karsiligidir. Parcalar bigimsellestirilerek sinirlandirilir (bkz: boliim 1.3.2); daha sonra

ise kurguyu olusturmak iizere yeniden iliskilendirilir (bkz: boliim 1.3.3).

Zaman ve Mekan Ayrimi: Mekan ve zaman ayrimi, neden ve sonu¢ ayrimini yaratir
(Yiirekli, 2014). Zamanin ve mekanin ayrilmasi, islevsellesme siirecinde kurulan
nedensellik iligkisinin bir sonucudur. Yasamm islevsellesme egilimiyle parcalar ve
iliskilere ayrilmasi, zaman ve mekanm tanimlarmm da yasamsal olmaktan
uzaklasarak kurgunun bir pargasi olmalarma sebep olur. Kurgunun zaman ve mekani,
kurguyu olusturan parcalarin ve iligkilerin homojen birimlerden olusan 6l¢iisii olarak
karsimiza c¢ikar, Ornegin; hareketin mekani kat etmesinin Ol¢limii i¢in kullanilan

metre ve hareketin gerceklestigi zamansal araligin dlciisii olarak saat.
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Hareketin kaynagi olarak Zaman ve Mekan Ayrimi

/ Kuvvet (force) (space and time distinction)
|'
\ saniBll 5
\,\ % == \ Hareket
7 et P oty \_ (movement)
— ]
{E [, s S
Wit Reinc,, 1 ooty W
! | X
,’ . 1”7 =~/ Hareketin
1]a |\ yonelmesi
|\ = Amac
- (intention)
Hareketin
topografyasi
(topography
of movement)
Zaman Mekan:

{space time)

Tekillik, Cogulluk ve Olus
(singularity, multiplicity and

> \ becoming)
’
’ /
(, ,"-‘\ Hareket
Soms”’ (movement)

Hareketin

topografyas1*

(topography of

movement)

*tez slirecinde yazar tarafindan sekillendirilen kavramlar.

Sekil 1-2: (Soldan Saga) 1- Kurgu i¢inde hareket ve hareketin topografyasi
(diyagram: Nazmiye Rasimoglu). 2- Dseme lizerine yerlestirilen
kurgusal bir topografya, Not Red But Green (url-1). 3.Yasam
icinde hareket ve hareketin topografyasi (diyagram: Nazmiye
Rasimoglu). 4- Yasamin ¢ok yonlii hareketi ve ¢ok katmanl

topografyas1 Cascamorras (url-2).

Zaman Mekan: Grosz’a gore, mekan ozel hareketler araciligiyla ortaya gikar.
Hareket mekani gelistirir ve gergeklestirir (2001). Hareketin mekani etkinlestirmesi,
hareketin mekana dair nitelikleri yagamsallagtirmasiyla miimkiindiir. Yasamsallasan
kurgu i¢inde zaman ve mekan, hareketin ¢izgisel 6lgiisii olarak degil; hareket ve
topografyanin iliskisinde olusan ve birbirinden ayrilamayan yasamsal durumlar

olarak belirir.

Massey, mekani yasanan deneyim olarak goriir: mekanin onemli yani lizerindeki

seylere boyut olmasidir. Eger zaman degisimin boyutuysa; o halde mekan “es
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zamanl”ligin boyutudur (Massey, 1994). Deneyim olarak mekan, donmus bir imge
ya da tanimdan farkh olarak zamansaldir. igine girilebilir, icindeki iliskilere dahil
olunabilir. Massey’in de belirttigi iizere, birlikte ele alinan, ayrilamayan kavramlar
olarak zaman ve mekan birbirine gore tanimlanabilir. Mekan zemin oldugunda
zaman; zaman zemin oldugunda ise farkli mekanlardaki farkli olaylarin ¢ogulluklar1

degisimi tarifleyecektir.

Zaman ve mekan, yasamin ayni kesitini algilamamizin ve anlamlandirmamizin iki
yoniidiir; kaynaklar1 birdir (Kahvecioglu, 2008). Yasami anlamlandirmanin iki yoni
olarak zaman mekan; ayrimlarina gore degil olusturduklar1 birlesik degerlere gore
incelendiginde yasamsallagmanin olanagini yakalar. Yasamsal zaman mekanlar
olusturduklar1 tekillik, cogulluk ve olus durumlarina gore tezde ayrintili olarak

aciklanmistir (bkz:bolim 2.2).

Hareketin topografyasi:  Hareketin islevsellesme ve yasamsallasma egiliminde
olusturdugu biitiinlerin sinir1 olarak diistinilmistiir (bkz: Sekil 1-2). Smir olarak
topografya, hareketin etkilendigi ve etkilendigi pargalarin olusturdugu bi¢cim olarak

diisiiniildiigiinde, mimarligin hareketin topografyasini yaratmadaki rolii ortaya ¢ikar.

Mimarligin hareketi tariflemesi, hareketin topografyasi bi¢imsellestirmesi lizerinden
gerceklesir. Sekil 1-2’te yer alan sanat ¢aligmalar1 {izerinden diisiiniildiigiinde, Not
Red But Green (2), topografyayr olusturan malzemeler arasindaki ig¢ iliskilerin
yogunlasmasiyla iizerinde hareket edilebilecek bir smnir tariflemis olur.
Enstelasyonun yapildig1 odanin sert dosemesine oranla, sanat caligmasiin insa ettigi
yeni topografya yumusak ve miidahale edilebilir bir zemin olusturur; ancak
topografyanin sinirlar1 hareketi disarida tutmak egilimindedir. Cascamorras (4) ise
hareketin ve hareketi etkileyen oOgelerin simnir1 olarak topografyanmn ayriminin

yapilamadig1 yasamsallagsmis bir topografyay: tarifler.

Hareket, hareketin yasamsallagsmasi ile olusan yasam, hareketin islevsellesmesiyle
yapilan kurgu ve hareketin etkilesimde oldugu smir olarak topografya, tezde hareket
mimarlk iligkisinin irdelenmesinde kullanilan temel kavramlar olarak karsimiza
cikar. Mimarligm bu alana dahil olmas1 ise hareketin topografyasini tasarlamasi
imkani lizerinden gergeklesir. Mimarlik, hareketin topografyasi araciligiyla hareketi

ve hareketin iginde yer aldig1 kurguyu / yasamu tarifler.



1.2. Mimarhklar ve Yasam

Blundell-Jones’e gore, mimarlk, ka¢mnilmaz bir sekilde bir diinya ve iliskiler
kapsami ortaya koymaktir; ancak yapilan mimarlik her zaman belli bir tipteki
okumanin sozleriyle hareket etmelidir: kullanicinin sozleriyle (2007). Kullanicinin
sOzleri, mimarligm, hareketin ve yasamin iglev iizerinden tanimlanmasi sonucuna
yoneltir. Yasami anlamlandirmanin ve manipiile etmenin mesru yaklagimi olarak
islevsellesme anlayigi, mimari tasarim siirecinde etkin bir faktor olarak yasama dair
her seyi isleve uyarlayabilmek iizere doniistiirme egilimindedir.

Islevsellesen mimarhklar igin hareketin topografyasi, mimari yapmin duragan (statik)

kabuguna karsilik gelmektedir. “Yasam'”

olanca tamimsizligiyla karsida dururken,
mimarlik yasami ve onun igerdigi hareketi ihtiyaglar ve imkanlar ekseninde duragan
topografyasi araciligiyla tanimlamak durumunda brrakilmistir.  Superstudio,
mimarhigin yasam ve duraganlik arasindaki sikismighigini su sekilde 6zetler: Yasamin
ucuna ilisip kalan mimarlk, yasamimn olusturdugu biitiine yalnizca belli noktalarda
miidahale edebilir. Bu noktalarda davraniglar coktan kaliplasmis, sorularin
yanitlanacagi baglam katilagsmistir (Lang & Menking, 2003’te atifta bulundugu gibi).

Bunun aksine, mimarligin hareketi ve enerjiyi tiim yiizeyi boyunca yayan bir altyap1

olmasini hayal eden Superstudio ekibi Supersurface’1 tasarlamustir (bkz: Sekil 1-3).

Sekil 1-3: Superstudio, Super Surface, 1973 (Lang & Menking, 2003).

Supersurface iizerinde yasayanlar i¢in hareketin ortak zeminidir. Harekete diinya
yiizeyine sonsuzca yayilan bir siireklilik olarak goriir. Hareketi tesvik eder, besler ve

yonlendirir.

! Yasam, tezde hareket ve onun degistirici-doniistiiriicii olma durumu ile bagdastirilarak kullanilmistir.
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Hareketin basta bahsedildigi gibi sonsuzlukla, smirsizlikla iligkili bigimde
degerlendirilmesine olanak saglayan bir mimarlik iitopyast kurar. Onu duragan bir

topografya icinde, baglamindan kopararak sinirlandirmaz.

Sinirsiz ve sonsuz hareketin yeri olarak topografya, mimarhigin hareketi tanimlama
diizlemidir. Superstudio Orneginde hicbir smir ya da ayrim tariflemeyen
supersurface’in topografyasi, bu topografyada gecmesi hayal edilen gocebe yasamla
uyumludur. Farkli arzular ve ihtiyaglarin etkisindeki farkli yagamlar ve bu yasamlar
icin topografyalar tiretecek farkli teknikler farkli mimarliklarin ve topografyalarin

yaratilmasina sebep olur.

e

B il Vot

Sekil 1-4: Durumlar iizerinden yasam tarifleyen New Babylon (Constant, 1997).

Durumlar yaratmak iizerinden bir yasam tarifleyen New Babylon projesi, yeni bir
yagsam i¢in yeni bir kent tarifler (bkz: Sekil 1-4). Gelecekte insa ediledecek yapilar,
yasamin dinamikligine karsilik verebilecek sekilde esnek, davranisin siirekli degisen
modlariyla dogrudan iligski i¢inde c¢evreyi yeniden diizenleyebilecek yetenekte
olmalidir (Constant, 1997). Mimarinin yasami ve hareketi hayal etmesi, yapim

siirecinin dinamiklerinde farkli bir karsilik bulur.

Mimarlik, insanin yapma arzusunun ilk uygulama alanlarindan biridir. Valery,
yapma ideasinin, idealarm ilki ve en insanisi oldugunu soyler (Karatani, 2005°te
atifta bulundugu gibi). Yapma ya da mimari dildeki karsilig1 olan insa etme, dogadan
elde edilen malzemenin, farkli bir islev igin, yeni bir birlestirme anlayisi ile bir araya
getirildigi bir eylemdir.

Yapmanin sonucu olarak mimari yapi, duragan bir tasiyici biitiiniin, yer ¢ekimi

kuvvetini topraga iletebilmesi siiresince ayaktadir ve bu sekilde varligmi stirdiiriir.
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Bu yapiy1 ayakta tutan striiktiir, ayn1 zamanda insan aklinin ve deneyiminin kurdugu

bir mantigin iiriiniidiir. Bu mantiin basit ve saglam olmasi istenmistir.

Valery, insan yapimi liriiniin karakteristiginin, iiriinii meydana getiren malzemenin i¢
yapisia kiyasla bi¢iminin yapisinin basitligi oldugunu soyler (Karatani, 2005°te
atifta bulundugu gibi). Basit ve saglam bir bigim, hareketi yapisina dahil etmeyi,

hareket ile iletisim kurmay1 basaramamaktadir.

Yapma iradesinin kullandigi mantik, diinyayr yapmanm malzemeleri olarak goriir.
Her sey, yapima dahil edilebilecek pargalara doniistiiriilerek bu mantigin yapisina
dahil edilmelidir. Oysaki yasamm degisken dogasi, yapmanmn tanimlarm
anlamsizlagtirmaktadir. Bu sebeple duragan biitiinlerin, hareket ile iletisim halinde
olan, yasayan biitiinlere doniisebilmesi ihtiyaci kendisini dayatmustir. Mimarlik,
kullanageldigi duragan biitlinleri, yasayan, 6zerk sekilde c¢alisabilen, degisimlere
kendiliginden uyum saglayabilen biitlinlere doniistiirebilme kaygis1 giitmektedir.
Icten ice arzulanan, bitkiler ya da insanlar gibi dogal bir bicimde hareketi
yaratabilen, kapsayabilen ve kendini tekrar diizenleyebilen, adapte olabilen, yasayan

bir mimari yapidir.

Yasamsal hareket, farkli yonleriyle mimari yapiya adapte edilebilir; ancak yasam
mimarlik iligkisinin yOnlerinin belirlenmesinde kritik bir durus sergilenmesi
gerekmektedir. Hareket ve topografya iletisimini saglayabilecek bir durumun
yaratilmas1 i¢in ortak referanslara ve yaklasimlara ihtiyag duyulmaktadir. Aksi
takdirde hareket kavrami, tanimlanmis olanin diizleminde, nesneclere ve bicimlere
eklemlenerek yorumlanir. Yasam mimarlik iliskisinin mimarlik i¢in kritik yonlerinin
belirlenmesi i¢in tez ¢alismasi, hareketi farkli disiplinler penceresinden ele alarak
onun ¢ogul bir tarifini yapar. Hareketin iliski halinde oldugu topografyanin yasamla
Ortiisen ya da yasamla uyum saglamada eksik kalan yanlarmni ortaya ¢ikarir. Bu
iliskinin yasamin ¢ok yonlii ve ¢cok katmanli yapisina dogru yonelmesi gerektigini
savunur. Yasama igkin bir mimarlik anlayis1 ve tasarim pratiginin hareket aracihigiyla
tariflemesinin yollarini1 hareketin zamansallagsmasi ve mekansallagmasi iizerinden

yasama igkin hale gelmesinde arar.



1.3. Hareket

Hareketin igerigine dair ortak vurgularin yakalanabilmesi igin bu boliimde hareketin
tanimlarindan bahsedilmistir. Bu tamimlar, hareket, hareketin topografyasi ve
hareket-topografya birlikteliginin olusturdugu biitiin i¢inde incelenmistir.
Hareket cisimlerin mekan igindeki, birbirine bagil olarak yerlerinin ya da hallerinin
degismesidir. Buradan yola ¢ikilarak hareket, her tiir degismedir denilebilir. Hareket, nitelik,
nicelik, bigim artma, azalma bakimindan kendiliginden ya da bir dis giiciin etkisiyle
degismedir (Cevizci, 2013).
Hareketin sozlikk tanimi, kavramin saydam niteligi sebebiyle birden fazla karsiliga
sahiptir. Hareket sozctigii Tirk Dil Kurumu sézliigiinde; yer degistirme, kipirdanma,
yola ¢ikma anlamlartyla yer alir (url-3). Yer degistirme ile mekanda ilerleme
halinden ve yola ¢ikma ile bu ilerleyisin baslangi¢ noktasindan bahsedilmistir.
Latince karsiligi “movere” olan hareket, yer degistirme eylemi, yola koyulma,
kaldirma, rahatsiz etme anlamlarini tagir. Latincedeki karsiliginda yer alan farklilik
ise hareketin rahatsiz etme anlamidir. Rahatsiz etme ile hareketin baska bir hareketi
tetiklemesinden bahsedilmektedir. Hareketin, Antik yunan dilindeki karsiliklarindan
biri olan kinesis ise etkinlige karsilik gelmektedir. Etkin haldeki hareket, ¢alisma
halindeki, olma halindeki bir degisimden bahseder. Goriildiigii gibi hangi baglamda
bahsedildiginden ayr1 olarak hareketi tarifleyebilmek oldukga giictiir. Hangi
diizlemde, hangi ogelerin iligkisi i¢in yer degistirmeden, rahatsiz etmeden, etkin

halde olmadan bahsedilmektedir?

Hareketin i¢inde olustugu “biitiin” ile birlikte degerlendirilmesine, hareketin
giindelik yasamdaki karsiliklarindan bahsedilerek baslanabilir. Hareket denince ilk
akla gelen, daha oOnce bahsedilen sozliik karsiliklarinda da ortak bir sekilde
bulundugu tizere, yer degistirmedir. Giindelik aliskanliklar ve ihtiyaglar, hareketin

yer degistirme olarak tanimlanmasina sebep olur.

Yer degistirme, hareketi anlamada birincil bir 6rnek teskil etmesine ragmen eksik bir

tariftir.

Hareketin, nesneler arasi bir hayali ¢izgi (yol) olarak algilanma aliskanligi, ihtiyaci olan
nesnelere ulagsmaya kosullanmis insan psikolojisinin yarattigi bir yanilsamadir. Hareketin
nesneye gore ikinci plana konulmasi, nesnelere bir hareketsizlik, harekete ise bir tanimsizlik
atfedilmesine neden olur. Bu algt diizleminde nesneler konumlarla, hareketler

duyumsanamaz ¢izgilerle 6zdeslestirilir. (Bergson, 1991, ©1896).
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Hareket sadece hiz1 ve uzunlugu 6lciilebilen, nesneyle ortak higbir niteligi olmayan
bir olgu olarak goriiliir. Oysa ki hareketi diisiinmek, algi, madde, bellek, mekan ve
zamani da kapsayan yasami diisiinebilmeyi gerektirir. Bergson’a gore hareket, “A ve
B noktalar1 arasindaki mesafe” degildir; A ve B noktalar1 olmadan da var olan,
niteligi degismeden béliinemeyen degisimdir (Bergson, 1991, ©1896). Hareketi A ve
B arasinda uzanan bir ¢izgiye indirgemek, onun topografya ile bagini kopartmak
demektir. Cizgiye indirgenen hareket, duragan baglamda ifade edilebilmek igin

hareketsizlestirilmis bir hareket olur, niteligi anlagilamaz.

Sekil 1-5: Superstudio, A Journey From A to B, 1969 (Frampton, 2007).

A ve B noktalarinin arasmda ne oldugu anlayabilmek, dolayisiyla hareketin
iceriginin ne oldugunu anlayabilmek, varis noktalarma degil; yolculugun kendisine
dikkat etmeyi gerektirir. Boylece “¢izgi olarak algilanan hareket”in igerigine dair
bilgi edinilmeye baslanacaktir. Superstudio (1972), ¢evrenin tiikketim nesnelerinden
armdirildig1 bir diinyanin tarifini yaparken; hareketi A noktasindan B noktasina
yolculuk olarak tarifler (bkz: Sekil 1-5). Diinya ve mimarlik tiiketim nesnelerinden
arindiginda hareketin temel anlami1 olarak yolculuk karsimiza ¢ikacaktir. Arindirilmis
diinyada A noktasindan B noktasia yolculuga miidahil olacak mimarligin kapsama,
basit isleri yapacak aletler ve yeri isaretlemeye yarayacak sembollerden olusacaktir
(Frampton, 2007°de atifta bulundugu gibi). Varis noktalarinin degil; “yolda olma
hali”nin tzerinde duruldugu Superstudio’nun mimari itopyasi, hareketin ve
mimarhign iligkisini temel anlamlar1 {izerinden agiklar. Hareketin sonsuz oldugunu
ve hareketin topografyas1 olarak mimarligin bu sonsuzluga, yarar saglamak amaciyla
kullanilan aletler ve yonlendirme yapmasi amaciyla yerlestirilen semboller olarak
dahil edildigini belirtir.
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Hareketi kavraminin anlami, A ve B noktalar1 arasindaki ¢izgiden, varis noktalarmin
onemsiz oldugu bir yolculuk haline doniismiistiir. Hareket, topografyasiyla birlikte
vardir; onun Ozelliklerinden etkilenir. Hareket A ve B arasindaki niteliksiz ¢izgi
olmadig1 gibi; hareketin topografyasi da fiizerinde A ve B’nin konumunun

isaretlendigi soyut bir diizlem degildir.

1.3.1. Hareketin topografyasi

Hareketin bir ¢izgiden, topografyanin bir diizlemden fazlasi olabilmesi i¢in hareket,
topografyasiyla birlikte degerlendirilmelidir. Hareketin i¢inde yer aldigi yasamda®
hareketin icerigini etkileyen her sey topografya olarak diisiiniilebilir. Ayn1 sekilde,
hareket de topografyayi sekillendirir ve anlamlandirir. Bu nedenle bu boliimde

topografya kavrami, hareket ile iligkisi i¢inde agiklanacaktir.

Yunanca kokenli bir kelime olan “topografya”, engebeleri belirtecek sekilde bir yeri
grafik olarak gosterme isidir (Hasol, 2012). Topografya, yeryliziiniin bi¢imidir,
gokyiiziiniin altinda karanin ¢izdigi siliiettir. Sadece yerin grafik olarak gdsterilmesi
degil, gosterilen varhigin bilgisi, tanimi1 olarak kullanilir. Topografya, peyzajin yiizey
bicimi ve dogal ve yapay Ozelliklerini i¢eren kompozisyonudur (Hutchinson
Dictionary of Geography, 2005). Ozelliklerin bir araya gelerek bicimlendigi

topografya, bigiminde hareketin bilgisini tagir.
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Sekil 1-6: Maya Lin, Systematic Landscapes, 2009 (url-4).

Topografya hareketin etkilesimde bulundugu katmanlar biitliniidiir; ancak bu
katmanlar da hareketi kendi yapisinda igerir. Topografyanmn igerdigi hareket,

topografyanin katmanlarin1 bir arada tutan iliskilerdir. Hareketin bilgisinin

% Yasam, tezde yasamun ogelerini, iliskileri ve hareketi kapsayan biitiin olarak diistiniilmiistiir. Bu
biitiinde pargalar ve iligkiler kesisme ve kaynagma halindedir.
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bi¢imlendigi topografya, pargalar ve bu pargalar1 tutkal gibi bir arada tutan iligkilerin
olusturdugu bir diiglimdiir. Systematic Landscapes calismasinda Lin, topografyay1
basit “parcalar”'m bitisiklik “iliski”si iginde bir araya gelisi olarak yorumlamistir
(bkz: Sekil 1-6). Pargalar arasindaki iligkiler, topografyaya bigim verir. Yan yana
duran parcalarin ¢ok yoOnlii; ancak birbirine bagimli bir bicimde yiikselmesi,

algalmasi, tepeler ya da g¢ukurlar olusturmasi, pargalar arasindaki iliskilerin bir

olusumudur.

Sekil 1-7: Goreme, Kapadokya. (fotograf: Nazmiye Rasimoglu, 2013).

Topografyay1 olusturan pargalar ve bu pargalar1 sekillendiren iliskiler, hareketin
tizerinde gercgeklesecegi zeminin bilesenleridir. Kapadokya orneginde, dogal
olusumun hareket tarafindan nasil bigimlendirildigi gériilmektedir (bkz: Sekil 1-7).
Riizgar ve glinesin etkisi, topografyanin sekil degistirmesine sebep olmustur. Diger
bir sekil degisikligi insan eliyle topografyaya oyulmus bosluklardir. Bu bosluklar,
icinde yer alacak “isleve altlik olusturmak™ iizere bicimlendirilir. Kapadokya
orneginde, doganin hareketi ve insanin hareketi tarafindan bicimlendirilen
topografya, i¢ yapisinin direnci ve dis etkenlerin bozucu etkisi altinda bir denge
halindedir.

Hareket ve topografya iliskisi, en basit ifadeyle bir “doluluk bosluk iligkisi” olarak
degerlendirilebilir. Hareketin etkisiyle topografyada bosluklar acilir; boylece hareket
topografya ilizerinde kendine yer edinir. Kapadokya 6rneginden farkli olarak mimari
yapiya hareketin i¢ine yerlesecegi bosluklar zaman i¢inde eklenmez. Mimari yapiya
etkide bulunacak insan ihtiyact ve dogal etkenler insadan 6nceden belirlenmistir.
Giriste bahsedildigi gibi, “yapmanin mimarlig1” dnceden belirlenmis islevlere uygun

olacak sekilde planlanir ve insa edilir.
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Hareketin topografyasi olarak mimarlik, icerisinde yer almasi planlanan islevler igin
bosluklar olusturur. Bosluklar yapisal elemanlarla, Olglilere uygun olarak
smirlandirilir. Iginde hareketin yer alacagi smirlandirilmis bosluklar, yapinmn ihtiyag
programma gore diizenlenir. Duragan bir baglamda, hareketin mimari yapidaki

topografyasinin karsiligi, siirlandirilmis ve diizenlenmis bosluklardir.

Sekil 1-8: Tschumi, Rituals: The Dance (2000).

Tschumi (1994), islevin ve onun gerceklestirilmesi i¢in birakilan boslugun dogrudan
iligkili olmadigin1 savunur. Ona gore islev, hareketi ve yasami anlatmada yetersiz
kalan, yoruma kapali bir tarif yapar. Oysa ki hareket, mekanla iliski kurabilecek
vektorler, kesisimler ve yasama dair igeriklerle desteklenerek tariflenmelidir. Bu
amacla The Dance’te film sahnelerini hareket ve bosluk iliskisi ac¢isindan
degerlendirir (bkz: Sekil 1-8). Dansin figiirleri, ilk diyagramda doluluk olarak
resmedilir, daha sonra bu doluluklar birlestirilerek yeni boslugu olusturur. Dans

figiirlerinin ¢izdigi iz boslugun yeni sinirlarini olusturmustur.

Leatherbarrow,  topografyayr mekanm tersi olarak tarifler. Mekan gecici,
dokunulamayan, ¢esitliligin tanimlanabilir ve bdliinemeyen en kiigiik parcasi iken;
topografya bunun ziddidir. Cok yonelimli, ayn1 alanda birbiriyle ¢elisen cesitlilikleri
kapsayan ve dokunulabilir olandir (Leatherbarrow, 2004). Hareket, boslugu, sonsuz

olan1 temsil ederken; topografya dolulugu, yogunlasmis olani, dokunulabilir olan
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temsil eder. Doluluk bosluk iliskisinin, topografyanin igcerdigi ¢ok yonlii ¢esitlilik ve
bu cesitlilikle hareketin ne sekilde iliski kurdugunu aciklamak icin yeterli degildir.

Boslugun ve dolulugun icinde yer alan katmanlarin, hareketin farkli yonlerinin

tanimlanmasi lizerinden tarif edilmesi gerekmektedir.

Sekil 1-9: Lefley, Realm (Gergeklik), 2009-2012 (url-5).

Lefley, Realm’da eski bir yapmm duvarlarinda “eszamanli” olarak farkl
gergekliklerin var oldugu izlenimini yaratir (bkz: Sekil 1-9). Dijital olarak
doniistiiriilmiis bu fotograflar, hareketin topografyasi olarak mimarligin heniiz ortaya
¢ikarilmamis katmanlar iizerinde diisiinmeye sevk eder. Ust iiste diisiiriilmiis mekan

ve zaman katmanlari, hareketin etkisiyle canlanmay1 beklemektedir.

Topografya, i¢inde gecmisin izlerini gelecegin potansiyellerini barmdiran ve
kiiltivasyonla potansiyelleri aciga cikarilacak olan gizemli bir cografya pargasidir

(Leatherbarrow, 2004).

Hareket, gergek (aktiiel), gergeklesmesi miimkiin (olasi) ve sanal (virtiiel) olaylar ve
bunlarin birbirine doniisimiidiir (Kwinter, 2002). Hareketin farkli modlari,
topografyanin farkli yanlarmin goriilmesini saglar ya da goriilemeyen yanlarin
arastirilmasi geregine isaret eder. Hareketin topografyasi olarak mimarlik, hareketin
farkli yoOnlerini ortaya c¢ikarabilecek iliskinin kurulabilecegi smir1 olusturur.
Hareketin soyut bir ¢izgi olarak goriildiigii durumdan, hareketin yasamin kendisi
olarak goriildiigii duruma bizi tasiyacak olan, hareket ve topografya iligkisinin

irdelenmesidir.

Ozetle, hareket ve topografya iliskisinin yalnizca bir doluluk bosluk iliskisi olmadig1,

bu iliskinin farkli katmanlara sahip oldugunun bilindigi belirtilmistir.
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Superstudio’nun g¢aligmalarinda hareketin bir bosluk degil, bir sonsuzluk oldugu,
yasam oldugu ifade edilmistir. Mimarlik ise hareketin yonlendiricisi (sembol) ve
etkinlestirici (aletler) olarak yasama dahil edilmistir (bkz: Sekil 1-3 ve Sekil 1-5).
Mimarlik ve hareket, cevrenin tiiketim nesnelerinden arindirildigi, yasayanlarin
gbcebe oldugu yeni bir diinyada hayal edilmistir. Yeni bir yasam tarifi, yeni bir

mimarlik ve hareket tarifini ortaya ¢ikarmistir.

Yasam ve mimarlik iligkisini sekillendiren etkenler, yalnizca mimarligin yapma
iradesinden kaynaklanmaz; bu iradenin de kaynaklandigi daha genis kapsamli bir
diinya goriisiiyle ilgilidir. Mimari yapida hareketin “islev” olarak yorumlamast;
yalnizca mimarlikta degil, her alanda isleve, amaca, yapmaya odaklanmis bir
iradenin varligindan etkilenmektedir. Farkli alanlarda, ¢oklu 6znelerce tekrar iiretilen
bu irade tiim diinyay1 yapmanm malzemesi olarak gdrmektedir. Oyle ki bu durum
artik bir iradenin uygulanmasi degil; ka¢inilmaz olanin basa gelmesi seklinde

algilanmaktadir.

Yapmanin iradesinin olusturdugu kurgulanmis ve bu kurgu i¢inde tanimlanan
hareket, yasamla dogrudan ilgisi olmayan bir bigimde tariflenir. Yasamla iligkili bir
mimarlk ve hareket tarifi yapabilmek i¢in Oncelikle yapmanin iradesinin yarattigi
bi¢imsellestirmesinin tanimlanmasi gerekmektedir. Daha sonra bu

bi¢gimsellestirmenin mimarliktaki karsiliklarinin sorgulanmasi gerekmektedir.

1.3.2. Hareket ve topografyamin bicimsellestirilmesi

Hareket ve topografya kavramlari ve bunlarin iliskilerinin olusturdugu yasam
tartisilirken kullanilacak bigimsellestirme ortaya ¢ikacak anlamm belirleyicisi olur.
Bir defada biitiinii ile ¢oziimlenemeyecek, elde edilebilecek bilginin sinirli oldugu
sistemlerde, farkli tanimlar, sistemi farkli yollardan ayristirir; bu nedenle herhangi
bir tanimm verdigi bilgi her zaman o tanimin hangi bakis agisindan yapildigiyla
ilgilidir (Cilliers, 2010). Bakis acisi, hareket ve topografyanin mimarhik ve diger

alanlar i¢in nasil tanimlandigini ve bu yolla nasil ayristirildigini belirler.

Hareket ve topografya iligkisinin yasama dair i¢erik kazanmasi, hareketin A ve B
arasindaki ¢izgi olmaktan farklilasmasi, hareket ve topografyanin yasamsal nitelikler
kazanmasiyla miimkiin olabilir. Oysaki bi¢imsellestirme, yasamin, hareketin ve

topografyanin tanimlarim1 yaparken; bunlar1 pargalara bolerek aralarindaki iligkinin
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indirgenmesine,  dolayisiyla  anlamlarmin  indirgenmesine  sebep  olur.
Bigimsellestirme, kendi anlamli yapisini1 kurmak i¢in i¢eriklerden ¢ok bicime dnem

Verir.

Bigimsellestirme, yapma iradesinden tiiretilmistir. Bu iradenin tarihsel kokenleri
bicimlerin idealar diinyasinin golgeleri oldugunu sdyleyen Platon’a kadar uzanir
(Karatani, 2005). Mimari irade, Platon’un sdéyleminde oldugu gibi disaridaki bir
amaca isaret eder ve yasamin tiim ogelerini bu amaca isaret edecek sekilde yeniden

diizenler.
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Sekil 1-10: (Soldan Saga) 1 ve 2: Superstudio, The Continuous Monument: Kaaba
(Kabe) ve Motorway (otoban) (Lang&Menking, 2003).
3 ve 4: Noktasal referans ve ¢izgisel referanslar olarak anitlarin
topografyayi pargalara bélmesi. (Diyagram: Nazmiye Rasimoglu).
Hareket ve topografya birlikteliginin olusturdugu yasam, anlamlandirilmak, analiz
edilmek i¢in pargalara boliiniir. Bergson (1991, ©1896), modern bilimin yasami
pargalara bolerek tanimlama egiliminde oldugunu belirtir. Maddenin, sinirlar1 kesin
bir bi¢imde ¢izilmis her boliinmesi, yapay bir boliinmedir (s:145). Bicimsellestirme,
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hareketi ve topografyayi tanimli kilacak smirlarin ¢izilmesidir, yasami yapay olarak

bolmektir.

Insanin yapma iradesi dogay:1 tanimlanabilir pargalara bdler. Superstudio’ya gore,
pargalara bolme, insanin dogaya ilk miidahalesi olarak mimarlik doga iliskisinin
temelini olusturur (Lang&Menking, 2003). Insan, disinda oldugu karmasik baglama
dahil olabilmek i¢in onu referanslar yardimiyla insan-doga iligkisi i¢in tanimli hale

getirmeye caligmaktadir.

Superstudio’nun Devamli Anit’1 (bkz: Sekil 1-10), mimarligin doganin tek alternatifi
oldugu durumda, mimarhgin roliinii tartisir. Devamli Anit, sonsuz hareketin alanini
taniml1 pargalara boler; ona referanslar olusturur. Sonsuz boslukta Kaaba hareket i¢in
noktasal referansi olusturur. Hareketin cikis noktast ya da hareketin yOnelimini
temsil eder. Motorway ise kendi uzunlugunun sagi ve solu olmak iizere topografyay1
ikiye bolen ¢izgisel referansi olusturur (bkz: Sekil 1-10). Devamli Anit, hareketin
topografyada kendine yol acarak onu bi¢imsellestirdigi duruma bir 6rnektir. Noktasal

ve ¢izgisel iki tip anit, hareketin izi olarak topografyay1 bélmektedir.

Superstudio’ya gore, anitlara duyulan ihtiyag, bilingsiz ve mantikli arasindaki ¢atlagi
doldurmak gerektiginde farkedilir (Lang & Menking, 2003). Insanin bilinmeyeni
bi¢cimsellestirme ihtiyaci, mantiga yoneldiginde ortaya ¢ikar. Bigimsellestirme, dissal
bir amaca yonelmis bir diizenleme olarak karsimiza ¢ikar. Bu diizenlemenin amaci
genellikle yasamin bilesenlerini farkli alanlarda ortaklasilan, mantikli tanimlar
yaratmaktir. Bdylece felsefe, bilim ve mimarlktaki tanimlar arasinda gecis

yapilabilecektir.

Mimarinin yasami bi¢imsellestirmesi, hareket ve topografyayr yatay ve dikey
ayiricilarla pargalara bolmesi ve diizenlenmesi olarak gozlenir. Bu bdlme ve
diizenlemenin amaci boslugu mantikli bir sekilde tarif etmektir. B6lmenin yarattigi
ayrim, hareket ve topografya arasinda kesin bir ¢izgi ¢izilmesine neden olur.
Hareketin topografyay1 doniistiirmesi ve topografyanin hareketi yaratmasi halleri,
hareket topografya iligkisi bi¢imsellestirmenin kesin smirlarina g¢arpar. Oysaki
yasam, ayrimin belirsizlestigi kesisme ve kaynasma durumlarinda ortaya

ctkmaktadir.

Yasami ayrimlara tabi tutan bi¢imsellestirme ile hareket ve topografyanin birbirini

belirledigi; ancak smirlarinin kesismedigi ve kaynagmadigi, duragan bir baglam
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yaratilmis olur. Bu baglamda yasamsal nitelikleri indirgenen hareket ve topografya
iligkisi duragan bir yapiya sahiptir. Bu duraganligin yasami anlamada ve agiklamada
yetersiz kalmasi sebebiyle hareket ve topografya arasinda iligkiler yapay olarak
iretilmek  zorundadiwr. Yapay bolmenin olusturdugu  pargalarin  tekrar

iliskilendirilmesi, hareket ve topografyanin kurgulanmasi olarak karsimiza ¢ikar.

1.3.3. Hareket ve topografya iliskisinin kurgulanmasi

Bir 6nceki boliimde agiklandigi iizere, hareketin topografyasi bigimsellestirilerek
parcalara boliiniir. Pargalar, tanimlariyla uygun olarak sinirlandirilir. Pargalar
arasindaki iliskilerin bu smirlar arasinda yer almasi beklenir; ancak sinirlarin,
dolayisiyla tanimlarin kaybolmamasi, birbirine karigmamasi1 temel prensiptir.

Kurgulama3 ile yasam tekrar canlandirilmaya ¢aligilir.

Kurgu®, bir bakis acis1 ve bicimsellestirme yontemi ile karakter kazanwr. Yasami
tekrar kurgulamak i¢in 6nce ona dair bilgiler bigimsellestirilerek kullanilmaya hazir
hale getirilir. Elde edilen bilgi 1s1ginda analiz edilerek pargalara boliinmiis yasam,
tekrar kurgulanir.
Arastirmaci, yapilandirilmast gereken biiylik miktardaki bilgi ile karsi karsiyadir. Ayni
zamanda kendisi de bilgiyi yeniden iretir: bir sonraki asamada kullanilmak iizere
iliskilendirilmis ve diizenlenmis hipotezler, ortaklasilan ¢ikarimlar ve sonuglar (Galli&
Miihlhoff, 2002).
Mimari tasarim siirecinde hareketin analizi sirasinda boliindiigii pargalar, kullanimin
yonelimlerine uygun bicimde tekrar yapilandirilir; ancak gercek hareket kurgunun

ongoriilerini asarak kurguyu asacak ve yasamsallasacaktir.

Onceki béliimde bahsedildigi gibi, hareketin mimari yapida temas ettigi, tutundugu
tiim smirlar ve yiizeyler hareketin topografyasidir. Mimari yapi, i¢inde yer almasi
beklenen yasam icin kurgulanir. Mimar, hareketin nasil gerceklesecegine dair bir
ongoriiye gore yapmin bosluklarmi bigimsellestirir. Sinirlar (pargalar) ve baglantilar

(iliskiler) yaratarak yasami kurgular.

Tschumi (1994), mimari yapinin bir hareket notasyonu olarak goriilebilecegini

soyler. Bu bakiga gére mimari yapi, A noktasindan B noktasina ulasmaya caligirken

3 Kurgu, TDK sozliigiinde bir biitiinii olusturmak i¢in pargalart birlestirme isi olarak tanimlanmustir.
Kurgulama ise monte etme eylemi olarak tanimlanir (url-1).

* Kurgu, yasammn farkli diizenlemelerde kullanilmak amaciyla
diigiiniilmiistiir.
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icinde yer degistirdigimiz, koridorlarindan gectigimiz, merdivenlerinden ¢iktigimiz
ve varma noktasina ulagtigimizda durdugumuz bir hareket althigidir. Bu notasyon
yiikselme, algalma, durma ve devam etme hallerine isaret eder; tezde potansiyel
goriilen durum ise A ve B arasinda yer degistirme olarak hareketin yasama dair
nitelikler kazanmasidir. Bu durum varis noktalar1 yerine hareketi 6n plana koyan,
hareketin hallerini yasamla iliskilendirmeye ¢alisan bir mimari yaklasimla

mumkindir.

Sekil 1-11: (soldan saga) 1.Tschumi Architects, Bridge City Lousanne, 1988 (url-6).
2. A'dan B'ye baglantinin farkhlasmasi (diyagram:Nazmiye Rasimoglu) °.

Tschumi’nin Bridge City projesi Flon vadisi ile birbirinden ayrilan iki yakanin ve
vadinin birlestirildigi bir mimari miidahaledir (bkz: Sekil 1-11). Vadileri ve
tepeleriyle Lozan kentinin 6zgiin topografyasi kopriilerin farkli kotlarda baglantilar
kurmasina olanak tanir. Bu baglantilar, harekete altlik olusturur. Projenin 6ngdriisiine
gore kentliler, sokagi takip ederek vadinin diger yakasma ya da vadinin zeminine
inebileceklerdir; ancak proje hareketi yer degistirme olarak diisiinmekten fazlasini
vaat eder.

Her bir kopriiye 6zellesmis karakter verecek dort farkli program verilerek kdpriilerin birer

“kentsel yasam iireticisi” olarak ¢alismasi amaclanmistir. Kentsel yasam {ireticisi kavrami

yalnizca mevcut kent dokusuyla yeni mekansal iliskiler kurulmasi olanagini yaratmaz; ancak

ayn1 zamanda yasanacak olan beklenmeyen programsal etkileri, yeni kentsel olaylari tegvik

eder (url-6).

® Tez calismast sirasinda hazirlanan, hareketin A ve B noktalar1 arasmdaki baglantinin farklilagmasini
arastiran Kentsel Kesik Projesi Ek-A’da goriilebilir.
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Koprii, A ve B arasindaki ¢izgisel bir baglanti, hareketin konumlara referans teskil
eden altlig1 olmaktan 6teye gegerek “kentsel yasam treticisi” olmaya soyunmustur.
Bi¢imi ve katmanlasan islevleri ile A ve B noktalar1 arasinda yasamsallasan bir iligki
kurmak iddiasindadir. Bunu yaparken varis noktalar1 ve geg¢is noktalarina yasamsal
nitelikler atfederek onlar1 mimari projeye dahil eder. Bu yasamsal nitelikler,

Tschumi’nin deyisiyle programatik etkenler, zamana ve mekana dair 6ngoriilerdir.

Hareketin incelenmesi ve temsil ortaminda ile tekrar canlandirilmasini amaglayan
akigkan mekan atdlyesi, miirekkebin suda yayiliminin belgelenmesi ve bu belgelerin
tekrar diizenlenerek hareketi kurgulamasi asamalarini icerir (bkz: Sekil 1-12). Ilk
asamada, miirekkebin suda hareketi fotograflanarak hareket pozlara® béliinmiistiir.
Ikinci asamada, pozlarm yan yana getirilerek olusturuldugu sinematografik ifade ile

miirekkebin su i¢indeki hareketi canlandirilmustir.

Sekil 1-12: Akiskan Mekan, Nazmiye Rasimoglu, N. Nilay Kabas, 2008. (Mimari
Proje 3 dersi kapsaminda yapilan ¢alisma, Yiirtitiiciiler: Prof. Dr. Semra
Aydinli, Ar. Gor. Ozan Avci).

Hareketin fotograflanarak pozlara hapsedilmesi, olayr (yasami) zamansal ve
mekansal bilgileri iceren dondurulmus anlara bdler. Anlar, pozlarin yan yana

yerlestirilmesi ile tekrar iliskilendirilir.

Akiskan mekan atdlyesinde, sinematografinin kurgusunda hareket pozlar olarak
bi¢imsellestirilmistir (bkz: Sekil 1-12). Sonrasinda ise pozlar diizenlenerek tekrar
iliskilendirilmis, boylece hareket yeniden kurgulanmistir. Deleuze’e gore hareket iki
sekilde diisliniilebilir: parcalar ile parcalar arasinda olup biten sey ve siireyi ya da
biitlinii ifade eden sey (Deleuze, 1986). O halde, hareket pozlar i¢inde ve pozlarin
arasinda yer alan zamansal ve mekansal iliskilerin tiimiidiir. Bu iligkiler, gézlemin

yapildig1 cergeve’ iginde, nesne ve nesnenin hareketinin gergeklesmesi igin gereken

® Poz (pause), fransizca’da durma anlamma gelmektedir.

" Cergeve, Deleuze’e gore cok sayida parcadan olusan; diger bir deyisle kendi alt kiimelerine sahip
olan parcgalarin olusturdugu kiimedir (1986). Bu yaklasimdan yola ¢ikilarak gergeve, pargalar ve
iligkilerin olusturdugu smirlandirilmig biitiin olarak diigiiniilmiistiir.
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sireyi ya da c¢ergevelerin toplamindan fazlasi olarak yasami ifade eden iki tip

hareketi tarifler.

Calikoglu (2005), yapma iradesindeki insanin doganin karmasik iligkisine dahil olma
bi¢imlerini inceledigi tezinde, insanin dogaya yapma iradesiyle dahil olmasi; ancak
parcalar arasinda yer alan iligkiler ve biitliin icerisindeki hareketi sekillendiren
omurgasal ilkeleri temel alan kapsayici bir yaklasimla miimkiin olabilecegini belirtir
. Bu nedenle hareketi incelerken, hareketin kendine 6zgiin tarifi ile hareketin nasil bir
biitlin icinde ve nasil bir bi¢imsellestirilmeye tabi tutularak tanmimlandigi esit

derecede 6nemli goriilmektedir.

Hareket ve topografya iligkisinin olusturdugu yasam (biitiin), bicimsellestirilirken bir
sonraki adimda yer alan (gelecekteki, ongoriilen) isleve gore kurgulanir. Dolasiyla
zamansal ve mekansal iligkiler, kullanimin siirecini kapsayacak bir c¢erceve
(smirlandirilmig biitiin) i¢inde incelenir. Smirlandirilmig biitiin, pargalar ve iliskileri
dogal biitiiniinden, dolayisiyla zamansal ve mekansal iliskilerinden koparir. Iliskinin
kopmasi, hareketin boliinmesi anlamina gelecek; boliinen hareket de aym sekilde
zamansal ve mekansal iligkiler ve olaylar yaratabilme kabiliyetini sonlandiracaktir.
Boyle bir durumda smirlandirilmig biitiin i¢cindeki tiim pargalarin ve iligkilerin
yeniden yapilandirilmasina ihtiya¢ duyulur. Kurgu, bi¢imsellestirilmis parcalarin
tekrar iliskilendirilerek yapilandirilmasidir. Yasama alternatif yapay bir biitiindiir. Bu

yapay biitiin, yasamin nasil algilandigin1 ve yorumlandigin1 agiklar.

Bergson, siirekliligin® (yasamin) parcalara boliinerek tekrar kurgulanmasimin, bilimin
diinyay1 anlamlandirmadaki temel yontemi oldugunu one siirer (1991, ©1896).
Mimarligin hareketi bi¢imsellestirmesinin kaynagi, bilimin diinyaya yaklagimindan

etkilenmistir.

Bu yaklasim her ne kadar dogal ve insani her tiirlii olay1 agiklayabilen duragan bir
kurgu yaratmay1 amaglasa da, bilimin diinyaya yaklasiminda da zaman i¢inde devrim
niteliginde degisimler yasanmistir. Bu degisimler hareketin ve yasamin

anlamlandirilmasinda belirleyici rol oynamstir.

® Siireklilik, Bergson’un felsefesine gore sezilebilen, algilanabilen ve diisiiniilebilen her seyin
kaynasmis birlikteligi (Bergson, 1991, ©1896). Siireklilik, tezde bahsedilen yasam kavramina yakin
diismektedir.
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Tezde, A ve B arasindaki ¢izgi olarak tariflenen hareketten, yasama dair nitelikler
kazanan hareketin anlasilmasma gidiste, Kritik bulunan durum hareketin iginde
olustugu biitlinle kurdugu iliskidir. Arastirilan konu, bicimsellestirildikten sonra
yeniden kurgulanan biitiinde, hareketin biitiinle kurdugu iliskinin yasamsallagsma
egilimidir. Bu egilim, kurguda tanimlanan hareket, hareketin topografyasi ve
hareket-topografya iliskisin ara kesitinde yer alan zaman ve mekan igin ayrimlarin

belirsizlestigi, kesistiZi ve  kaynastii  yeni tariflerin  yolunu  acar.
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2. HAREKET VE TOPOGRAFYA ILISKISININ ISLEVSELLESMESI VE
YASAMSALLASMASI

Onceki boliimde bahsedildigi iizere, yasam, kullanim amacimnin isaret ettigi eksenler
iizerinde ve amaglara yOnlenmis olarak bigcimsellestirilir ve bicimsellestirilen
pargalar1 iliskilendirilmesi tizerinden tekrar kurgulanir. Bu kurgu, amag¢ ig¢in
islevsellesir. Yapay bir iliskilendirme ile yasatilan kurgu, hareket, topografya, zaman
ve mekanm igerigini amag¢ ekseninde doniistiiriir. Kurgu, yasamin baglami olur,
gercegin baglami olur; ancak bu baglam giris boliimiinde bahsedildigi gibi hareketi

anlamakta, tanimlamakta, yapisina dahil etmekte, degismekte yetersizdir.

123456

12

Sekil 2-1: Pargalar arasinda tek yonlii iliskiler kuran “agac” ve iliskilerin
karmasiklastig1 “yar1 kafes” semalar1 (Alexander, 1965).

Islevsellesme ve yasamsallasan arasindaki gerilim, yasami anlamlandirmaya calisan
mimarm, bilim adammin ya da felsefecinin kullandig1 araglarda ve diislinme
bicimden etkilenerek ortaya ¢ikar. Bu nedenle yasamin anlatilmasi ve aktarilmasinda
islevsellesmenin kullanilmasi kaginilmazdir; ancak yasamsallagmaya dair araliklar ve
yonelimler her zaman korunmalidir. Alexander (1965), kent yasamindaki iligkileri
tartistig1 makalesinde kullandig1 aga¢ ve yari-kafes semalarmi kurgularin striiktiirleri
olarak goriir. Bu striiktiirler {izerinde pargalarin ve iliskilerin kurgulandigi ana

bicimler olarak diisliniilmelidir. Pargalar ve iliskilerin esnekligi yar1 kafes semasinda,
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agac semasma gore daha fazladir. Iliskilerin tek yonlii galistigi, onceki boliimde
bahsedildigi gibi “amaca” yonlendigi agac, en kiiciik degisikligi kapsayamayacak; bu
nedenle tiim striiktiiriinii yenilemeye ihtiya¢ duyacaktir. Oysaki yar1 kafes en tepeye
cikilmadan da iligki kurabilen yapisiyla yasamsal harekete daha fazla esneklik
tantyacak ve onu kapsayabilmek icin daha fazla egilim gosterecektir. Bir
karmasiklasma hali olarak aga¢ ve yar1 kafes sistemleri, tezde bahsedilen

islevsellesme ve yasamsallasma egilimlerinin karsiligi olarak goriilebilir.

Esneklige sahip olmayan, islevsellesen kurgu igerisinde hareketin anlagilabilmesi ve
anlatilabilmesi giicliik yaratmaktadir. Bu sebeple hareketin tarifi i¢in felsefeden,
fizikten, sanattan, edebiyattan, sinema gibi yasama dair her seyi sebep sonug iliskisi
icinde islevselleserek amacin hizmetine koymayan pratiklerden yararlanilmasi

ihtiyact dogal olarak ortaya ¢ikar.

Boliimde, felsefe ve fizikte kurguya ornek olarak bahsedilecek mekanizma, giriste
bahsedilen kurgunun islevsellesmis hali olarak karsimiza ¢ikar. Felsefedeki ve fizikte
tanimlanan kurguda yer alan hareket, topografya, iliski ve zaman mekan olgulari
islevsellesmenin  doniistiiriicii  etkisinde  bigimsellestirilir. Bugiin  kullanilan
tanimlarimin nereden kaynaklandigr ve hangi amagla bu tanimlarin yapildigmin

goriilmesi, mekanizmanin yasamdan farkinin anlasilabilmesi agisindan kritiktir.

Islevsellesme egimlimi sinirlar tamimlar. Sinirlar ¢izilmesi {izerinden tasarim yapar;
ancak bosluk tanimsiz kalir. Smirlarla ve maddelerle yakin iliskide olmayan bosluk,
atil, anlamsiz olarak goriiliir. Oysaki bosluk, yasamda hareketin gergeklesmesi igin
sonsuz olanagi barindiran yerdir.
Modern imalatin iki ekseni, birbirinden ayrilmis bosluklar olarak tanimlanan zaman ve
mekandir. Mekansal eksen, mekanin nesnel diizenlenmesi olarak kendini gosterir. Modern
imalatin bu ekseni, mekani 6zne ve zamandan koparilmis, duragan, mutlak bir bosluk olarak
bicimlendirir (Tanju, 2008).
Tanju, boslugun, niteliksiz ve tanimsiz olmasinin sebebinin modern imalatin, tezdeki
kullanimiyla yapmanin, eksenleri oldugunu belirtir. Kurgu icerisinde birbirinden
ayrilmis olarak tanimlanan zaman ve mekan eksenleri, yasamsallagma araliklarini

kapatarak biitiiniin duraganlagsmasina yol acar.

Boslugun tanimsiz birakilmasi, kurguya dahil olamayanin, izlerin, sonradan

eklenenin tanimsiz birakilmasi ve biitliine dahil edilmemesi anlamma gelir. Oysaki
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tam da burada boslugun smirlarinda ve i¢inde zamansallasma ve mekansallagsma

olarak yasamin olusma araliklar1 ortaya gikar.

Sekil 2-2: Rachel Whiteread, House, Londra 1993. (fot. John Davies).

Yasanmig; ancak kullanimi sona erdigi i¢in yikilmasma karar verilmis bir evde
gerceklestirilen, Ingiliz sanatgr Whiteread’in House c¢alismasi, boslugun aslinda
yasamla dolu oldugunu ifade eder (bkz:Sekil 2-2). I¢ mekanin duvarlarma 6zel bir
betonun piiskiirtiilmesi; daha sonraki asamada dis cephenin sokiilmesiyle
gergeklestirilen bu ¢alisma, evin igini disar1 ¢ikartarak ters yiiz eder (Altinyildiz
Artun, 2012). Uzerinde yasamm izleri ile ortaya c¢ikan beton yiizey
zamansallasmanin ve mekansallasmanin yeri olarak hareketin topografyasinin
resmini ¢izer. Mekanizma, pargalar arasinda ayrimlar yaparak, smirlarin gizerek,
tanimlar yaparak boslugu diglar. Yasamsallasma egilimi ise her zaman bosluga,
kurguya dahil edilmeyene isaret ederek, islevsellesmenin yarattigi kurgudan kacis

yollarini bize gosterir.

2.1. Islevsellesme: Hareket ve Topografyamin Ayrihig

Parcalarin birbirinden ayrildigi, aralarmna kesin ¢izgiler ¢izildigi mekanizmada
hareket ve topografya; neredeyse birbirinin karsiti olarak tanimlanir. Hareket,
degisimin vektorel (yonlii-amacli-islevsel) ifadesiyken, topografya (yonsiiz-amagsiz-

islevsiz) duragandir.

Mekanizma, hareketin ve topografyanin mekansal ve zamansal siireklilikten ne

sekilde koparilacagini tanimlayarak, onlarin sinirlarini bigimsellestirir.
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Tamm, smirlarin ve ayrimlarin tanimi olur. Iligkiler (hareket) ise pargalarin
arasindaki bos zaman ve mekanda gergeklesir.
Antik ¢agm ilk disiincelerinden on dokuzuncu yilizyila kadar devim (hareket), bir yer
degistirmeden ibaret sayilmistir. Bu anlayisa gore cisimler birbirlerini, bilardo toplart gibi
carpma yoluyla devindirmektedirler. ilk fiske vurulduktan sonra bu bilardo oyunu siiriip
gitmistir. Yunan atomculuguyla baslayan ve en yiiksek felsefe olgunlugunu Dekartgilik’ta
bulan bu anlayigin bilimcisi Newton’dur. Bu devim anlayisi, mekanik bir devim anlayisidir
(Hangerlioglu, 1979).
Mekanizmada hareketi yaratan, pargalarin birbirine ¢arpmasi ya da etki-tepki iliskisi
kurmasidir. Hareket, bosluktadir ve maddesizdir. Hareketin zamansal ve mekansal
nitelikleri duragan topografyaya uygun olarak tariflenir. Zamansallik, ge¢islere vurgu
yapilmaksizin, baslangig, siire¢ ve son anlarindaki tipik durumlar (pozlar) olarak
diistiniilmiistiir. Mekansallik, sabit referans noktalar1 ve bu noktalar arasindaki

Olciilerce kurgulanmastir.

Mekanizmay1 agiklamada asil kaynak olarak kullanilan Aristoteles ve Newton,
fenomenleri degerlendirmede birbirine paralel yontemler kullanirlar.
Newtoncu fizik tahminlerinde kesindir ve Kartezyen mantik net ve ayrik kavramlar
kullanarak kesin bilgiler elde etme anlayisiyla ¢alisir. Bu durumun kokenleri modernin
gerisine, Aristo’ya kadar uzanmaktadir. Modern bilimin erken dénemlerinde, organik yerine
inorganigin, niteliksel olanin yerine niceliksel olanin, tahmin edilebilirligin saglanmasi i¢in
oncelikli kilinmasi, anlayis yerine uygulamanin, eylem ve diislince yerine iiretimin oncelikli
kilinmasi anlayigindan kaynaklanir (Aygiin, 2007).
Mekanizmanin galistiricis1 olarak hareket, tahmin edilebilirligi saglamaya g¢alisan
anlayis cercevesinde, 6n goriilebilen, yonetilebilen davranis olarak degerlendirilir.
Hareketin dogasi, kesinliklerin kurallar sistemi i¢inde tanimlandiginda, hareketin
zamansalligi gegicilige indirgenir. Hareket, topografyada belli zaman araliklarinda
belli bicimde var olan, geg¢ici bir madde olarak diisliniilmiis olur. Bu gegicilik
olanaklar dogrultusunda ydnlenir; ancak hareket topografyaya izler (ge¢mis)
birakmaz ya da topografyadan bir seyleri yapisina katmaz. Mekanizma anlayisinda
hareket, bir engelle karsilasmadigi siirece ayn1 sekilde sonsuza kadar ilerleyebilir. Bu
ilerleme, aynm1 ortamda ayni nitelikleri tasiyan diger hareketlerce takip edilebilir,

tekrar edilebilir.
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Ayrim ve sinrrlar iizerinden yapilan tanimlar hareket ve topografyanin maddesel
Ozelliklerini gormeye yardimeci olur. Bu bdlimde felsefe ve fizigin hareketi
mekanizmanin c¢alistiricist olarak degerlendirmesi ilizerinde durulacak ve bu hareket
taniminda dogrudan bahsedilmemis; hareketin i¢inde devindigi, topografya tarifleri
icin ¢ikarimda bulunulacaktir. Bu ¢ikarimlarla birlikte topografya, hareket, zaman ve
mekanin, mekanizma i¢inde ne sekilde tanimlandigi ve bigimsellestirildigi

incelenecektir.

2.1.1. Amag: hareket ve topografyanin dogasi

M.O. 4 yy da yasamis olan Aristoteles hareket konusuna egilmis dnemli antik Yunan
disiiniirlerinden biridir. Madde ve hareketin felsefede ve fizikte ele alinisg bigimleri

onun diistincesinden biiyiik olciide etkilenmistir.

Hareketi yaratan bir irade olarak gii¢, hareketi ama¢ dogrultusunda yonlendirir ve
hareketin dogasini belirler. Giiciin degistirebilme yetenegi olarak hareket, amaci ve
dogasinin itkisiyle topografyanin zamansal ve mekansal Ogelerini tekrar
bicimlendirir. Hareket konusunu, gii¢, ama¢ ve doga kavramlarini referans alarak
tartisan Aristoteles’e gore hareketi yaratan, diger bir deyisle degisime sebep olan asil
irade var olma arzusudur (2010). Bu iradeyi var olma, yasama diirtiisiiyle de
ortlistiren  filozof, yapilan tiim hareketin hayatta kalma icgiidiisiiyle
sekillendirildigini sdyler. Var olma arzusu, amacm belirleyicisi olur. Tim

hareketlerin birincil amaci var olabilmektedir.

Aristoteles’in kurgusunda hareket ve topografyayi sekillendiren asil 6genin amag
oldugu gortliir. Amag, canlinin dogasindan kaynaklanan bir sezgi ya da diisiinebilen

canlilar olarak insanlarin bilingli degistirme eylemleriyle varmak istedigi noktadir.

Amag ekseninde yeniden sekillenen topografya ve zamansal mekansal nitelikler
kurgudaki pargalarin i¢ yapisina iliskin Ogeleri olarak bulunurlar. Hareket bu

nitelikleri ortaya ¢ikarir ve diger parcalara iletir.

Hareketin gozlenebilmesi i¢in hareket eden seyin tanimlanmasi gerekir. Bir kurgu
Ogesi olarak diisliniildiiglinde hareketlinin tanimlanmasi, hareketten etkilenen ya da
hareket aracilifiyla cevresini etkileyebilen ogelerin (pargalarin) tanimlanmasidir.
Felsefede, hareket edenin ne oldugu, varligin ne oldugu sorusuyla birlikte diistintiliir.

Aristoteles'in felsefesinde madde ve bigim varligin temel tamimlayict unsurlari
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olmasma ragmen; madde her kosulda varligin tanimlayicisi olmaz. Ayn1 madde ile
birden fazla varlik olusturulabilir. Bu nedenle varligin tanimlanmasinda vurgu
maddeden ¢ok bicimdedir. Aristoteles’in felsefesinde, disa bagimli olmadan
tanimlanabilen, biitiinden ayrilan kontiir, smir olarak tanimlanan bigim, varligi
tanimlayict temel durumdur (Mutlu, 2014). Bu anlayisa gore, hareket edebilmek i¢in
biitiine bagimli olmama, biitlinden sinirlartyla ayrilmis olabilme ve bagimsiz

davranabilme durumu saglanmalidir.

Etkainlik
Olanak _
N,V Hareketin bagmh
~ Hareket =-~__ oldugu
. - Hareketin Yer
| Topografyast* "‘7
Hareketin Hareketin \ " Boshk
Amaci Kaynag \
= A '
. V4 ' Zaman
Rt “ V4

~ Doga

Sekil 2-3: Aristo’nun felsefesinde hareket ve topografya iliskisi.

Aristoteles, hareketin varlikga, nicelikce, nitelikce ya da yer agisindan bir degisme
olarak gozlenebilecegini soyler. Yerden, bosluktan ve zamandan bagimsiz bir
degisme olanaksizdir (Aristoteles, 1997). Hareket yere, bosluga ve zamana bagimli
olmak durumundadir; ancak hareketli bu ortamlara bagli degisimini bagimsiz bir
sekilde gerceklestirebilmedir. Bu hareket bir yar1 bagimlilik durumu olarak
tariflenebilir. Var olma amacii tagiyan farkli tiirlerdeki hareketler, topografyaya

bagimli olarak yerde, boslukta ve zamanda olusabilirler.

Aristoteles’in felsefesinde topografya, hareketin varlik, nitelik, nicelik ya da yer
referanslarin1 kapsayan bir ¢cogulluk olarak goziikmektedir. Yer, bosluk ve zaman
degerlerinin referanslar1 topografyada yer almaktadwr. Hareketin topografyasi,
hareketin dogas1 geregi i¢inde var oldugu, onu yaratan ve olanakli kilan ortamdir.
Aristoteles’in felsefesinde doga, hareket ettirilmenin nedeni ve kaynagidir (Aygiin,

2007). Buradan hareketle hareket topografya iliskisinin belirleyicisi dogadir
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denilebilir. Burada bahsedilen doga, hareketlilerin davranislarinda belirleyici olan
amaclar ve nedenlerin ona 6zgii karakteristikleridir ve bu doganin dncelikli amaci var
olmay1 siirdiirmektir. Hareketli dogasi geregi yer, bosluk ve zaman degerlerini
degistirir.

Degisim olarak gozlenen hareketin, dogasi geregi gerceklesebilmesi igin belli
kosullarin olugmasi gereklidir. Aristo’nun hareket yaklasiminda, hareketin varliklari
ne yonde etkileyecegini agiklayan, olanak kavramu ilgi ¢ekicidir. Olanak kavrami,
hareketin etki alanmi tarifler. Bu hareket, hareketlinin kendinde ya da bagska bir
hareketlide degisimi yaratir. Olanak (dynamis) ve etkinlik (kinesis) kavramlarini
acikladig1 “Metafizik”’in 9. kitabinda, Aristoteles bir seyin goreli olarak bir halden,
goreli olarak baska bir hale gecisinde hareketin, degisim ve degistirme etkilerini
sorgular. Maddenin goreli olarak hallerinin A ve B oldugunu varsayarsak; A’nin

degiserek B olmasinin sebeplerinin ne oldugunu sorar.
A olanak halinde B oldugu igin, A etkinlik halinde B olabilmistir (Aristoteles, 2010).

Aristo’ya gore olanak da etkinlik de farkli durumdaki hareketlerdir. Olanak, ortaya
¢ikmamis olan, potansiyel durum olarak diistiniilebilir. Etkinlik ise etki yaratan,
gozlemlenebilir, degisen ya da degistirendir (Aristoteles, 2010). Hareketin
gerceklesebilmesi i¢in olanak, etkinlestirilmelidir. Etkilenen varlik agisindan
bakilirsa: hareket etkinlikle varlhiga iletilir. Ardindan nesnedeki olanak halindeki
durum, etkinlik halinde kendini gosterir. Etkileyen varlik agisindan bakildiginda
olanak, gii¢ olarak diisiiniilebilir: Daha 6nceden edinilmis degisme ve degistirme
glict.

Hareket, varliklarda farkli hallerde, olanak ya da etkinlik halinde bulunur ve iletilir.
Stirekli ~ etkinlik  halinde olan, dogadaki tiim devimin kaynag1 olarak
degerlendirilebilecek (sonsuz) varliklar disindaki varliklar, ayn1 anda hem etkinlik
hem olanak halinde var olurlar (Aristoteles, 1997). Aristo’nun felsefesinde hareket,

bir varolma bi¢imidir.

Aristo’nun yukarida yapilan olanak ve etkinlik tanimlarma gore, degisim igin
varliklarm degisime dair olanak tasimasi gerektigi, bu degisim olanaginin daha 6nce
etkinligi olmus bir hareketten kaynaklandig1 agiklanmigtir. Hareketler, kendilerinden

sonra gelecek olan hareketleri olanakli kilar.
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Varligin hareketsizlik (etkinliksiz) doneminde, daha Onceki hareket (etkinlik),

potansiyel (olanak) olarak saklanmaktadir.

Zamansal ac¢idan disilintildiigiinde hareket, varligin olanak halindeki var olma
bicimleri arasindaki slirede yer alan etkinlik halleridir. Mekansal acidan
diistiniildiigiinde ise hareketin olanak halinde varlikta birikerek mekansallastigini ve
olanagin etkinlige donilismesi i¢cin gerekli yeri olusturmak tizere mekansal iligkileri

kurdugunu soyleyebiliriz.

Etkinlik olanak iliskisi, hareket topografya iliskisi agisindan diisiiniildiigiinde; iki
kavram arasinda kesin sinirlar ¢izen tanimlamadan daha farkli bir yaklasimla karsi

karstya olundugu goriiliir.

Hareket ve topografyanin bir degisim iliskisi kurmak i¢in birbirine dair 6geleri kendi
biinyelerinde iceriyor olmalar1 gerekir. Diger bir deyisle; hareketin olusabilmesi i¢in
hareket ve topografyanin zamansal ve mekansal nitelikler yoniinden ortaklastigi ve

etkilesime agik alanlar bulunmalidir.

A E

B C D

Sekil 2-4: Uggenin i¢ acilarinmn paralel dogru yardimiyla agi3a ¢ikarilmast.

Etkinlik, olanagi1 nasil gergeklestirir? Aristoteles bunu iiggen 6rnegiyle aciklar. Bir
ticgenin i¢ agilar1 toplami 180 derecedir; ancak ABC tliggenine ilk bakista bunu
algilayamayiz. AB dogrusuna paralel bir CE dogrusu ve BC ile ayn1 dogrultuda bir
CD dogrusu cizilir (bkz:Sekil 2-3). Ucgenin icindeki acilarin paralel dogrular
arasinda yeri degistirilir. Yeni birliktelikte li¢ acinin bir dogruyu tamamladig:
goriiliir. Bu 6rnek, licgende olanak halinde var olan bir 6zelligin yardime1 dogru
cizme etkinligiyle ortaya cikarilmasmi gostermektedir. Aristoteles, varhigm ig
yapisinda bulunan ve degisimi olanakli kilan yanin eylemlerce ortaya ¢ikarildigmi
soyler (Aristoteles, 2010). Bu durumda hareket (eylem ya da etkinlik), var olan bir

seyin sakl bir yoniinii aciga ¢ikarmustir.
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Uggen ornegi, hareket topografya iliskisinin kurulmasindan sonra, olanagmn
etkinlestirilmesi durumuna bir Ornektir. Hareket, topografyada sakli olani ortaya
¢ikarabilir. Paralel yapilarla tasinarak i¢ce doniik durumdan disa agik duruma gelen
nitelikler, yeni mekansal ve zamansal durumlari kurabilir. Hareket mekansal ve

zamansal nitelikleri alginin mekanina ve zamanina tagiyarak onu ortaya ¢ikarmistir.

Aristoteles’in kavramlarina gore topografyayr tanimlamak gerekirse, topografya
hareketi, diger bir deyisle olanak ve etkinlikleri iizerinde tasir. Olanak ve etkinlikleri
birbirine ve topografyaya baglayan ekseni canlilarin dogalar1 ve bu doga geregi sahip
olduklar1 amaglar1 sekillendirir. Doga nedenin ve amacin kaynagi ise; var olan
olanak ve etkinliklerin yonelimleri, hareketlilerin dogasina ve bu doga geregi yaptig1
hareketlere gore belirlenecektir. Varliklarin dogalari, kendilerinde bulunan olanak ve
gozlenen etkinlikler yoniinden benzesmeler gosterecektir. Var olmak amaci basta
olmak iizere ortak yonelimler olusturmaya baglayarak hareketin dogasi lizerinden bir

topografya tariflemeye baglarlar.

Aristo’nun tarifledigi kurguda, hareketin yasamsallasma olanagi, topografyada gizli
olanaklarmm kesfedilerek ortaya ¢ikarilmasinda goriilmiistiir. Kesfetmek ig¢in

topografyaya ait niteliklerin paralellikler kurularak disariya tasinmasi gerekmektedir.

2.1.2. Kuvvet: hareket ve topografyanin yonlendirilmesi

Biitiinde yer alan pargalarin dogalar1 geregi var olma amacina yonelik hareket ettigi
Aristo’nun kurgusuna paralel bir yaklagim sergileyen Newton’un mekanizmatarifini
iceren Dogal Felsefenin Matematiksel Ilkeleri ilk defa 1687 de yaymlanmus ve klasik

mekanigin temelini atmustir.

Newton’un ¢alismalarinda cisimler; hareket etme, hareket ettirme ve bunu yaparken
neden olduklar1 etki ve tepki cercevesinde ele alinir. Bu etkilesimin yoniinii ve
biiyiikliiglinii kuvvet belirler. Aristoteles felsefesi ile erken modern bilim arasinda
giiclii bir iligki vardur.
Aristoteles'in felsefesi fizikte farkli kavramlarla karsilanmistir. Bunlar dort basglik altinda
siralanabilir: nedenselligin maddesel nedene indirgenmesi, hyle'in maddeye indirgenmesi,
hareketin yer degistirmeye, kosmosun sonsuz mekana indirgenmesidir (Aygiin, 2007).
Aygiin'iin ifadesine dayanilarak; Newton'un fiziginde hareketin bigcimsellestirilmesi,

hareketin yalnizca kurguda tanimlanabilen ydnlerine indirgenmesiyle sonuglanmaistir.
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Bu kurgu i¢cinde tanimlanan hareket, maddenin sonsuz mekanda, vektorel bigcimde

yer degistirmesidir.

Varligin tanimi, hareketlinin tanimmi verecektir. Newton, varligin niceliginin
yogunluk ve hacimden; hareketin niceliginin ise varligin hiz ve kiitlesinden dogan
Olgiisii olarak tanimlar (Newton, 2011, ©1682). Varlik, belli bir yogunluk ve hacim

degerine sahip bi¢imdir.

Hareketin dogasi, prensiplerle tanimlanir. Bu prensipler, kendinden sonra yapilacak

bircok fizik ¢aligmasi i¢inde temel niteligi teskil etmis olan Newton Kanunlaridir.

Newton’un yaklasimma gore hareketin nedeni kuvvettir. Kuvvet yeryliziindeki
cisimlerin ve ayn1 zamanda uzaydaki gok cisimlerinin hareketini belirler. Devim
degisimi, uygulanan devindirici kuvvet ile orantilidir ve o kuvvetin uygulandig:

dogru ¢izginin yoniinde olur (Newton, 2011).

Durma
Harelketi
(stasis) Yer
\ .~ Degistirme
\1'-. Kuvvet e - Harelcet
% H -

i o _— (Hareketin - /
Yer ‘;Em “— nedeni)
larvweti

N Nedensel , |

) v Duragan Zaman 1)
agtyict " Topografya
Sistemler “——_ Boshk

Melcan

Sekil 2-5: Newton’un fiziginde hareket ve topografya iliskisi.

Hareket, kuvvet etkisinde ve yoniinde gerceklesir. Baska bir kuvvet onu
soniimlendirmedigi siirece devam etme egilimindedir. Her cisim {izerine uygulanan
kuvvetler yoluyla dinginlik ya da dogru bir ¢izgide homojen hareket, degisime
zorlanmadikga ilerlemeyi siirdiiriir (Newton, 2011, ©1682).

Aristoteles’in bahsettigi, varligin hareket potansiyelini tagiyan kism1 olanaga karsilik
olarak; Newton’un hareket kanunlarinda varligin eylemsizliginden, harekete

direncinden bahsedilir.
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Kuvvetler etkisindeki cisim bir denge arar. Bu siiregte cisim, duraganlik
(eylemsizlik) ya da sabit hareket halini koruma egilimindedir.
Mekanik, hareketi, hareketin kaynagini ve hareketin yarattig1 giigleri inceleyen bilimdir. Bu
bilim, makine, hareket siirecini inceleyen kinematik, kuvvet etkisiyle dogan hareketi
inceleyen dinamik, hareketten bagimsiz olarak kuvvetleri inceleyen statik bilimlerini kapsar
(Hangerlioglu, 1979).
Cisimlerin bir diizlem iizerinde birbirine ¢arparak kuvveti ilettigi anlayis, mekanik
bir hareket anlayisidir. Etkiler, zamanda ardisiklik iliskisi i¢inde kiitlelerce birbirine
iletilir; ancak kiitleler etkiye direng gosterme (eylemsizlik) egilimindedir. Kuvvet
sadece kiitlenin yerini degistirir; ancak kiitlenin i¢ yapisma ait oOzelliklerini
degistirmez. Bu ardisiklik iliskisi mekanda doluluk-bosluk iligkisi olarak gdzlenir.
Hareketli cisim, hareket edebilmek icin bosluga ihtiya¢ duyar. Boslukta biriken
kiitleler ard arda gelerek sikisir ve doluluk yaratir. Doluluk, hareketi engeller. Yer

degistirme i¢in lizerinde hareket edilebilecek alan kalmamastir.

Kiitlenin igerigi bozulmadan hareketi tasiyarak iletebildigi mekanizmada, zamansal
ve mekansal nitelikler kisitlanmistir. Kiitle, mekandan ve zamandan bagimsiz olarak
ele alinir; yalnizca i¢ yapisma ait 6zellikleriyle tanimlanmaktadir. Zaman, kuvvetin
etkisi siiresince soz konusudur. Ozellesmemistir, evrensel bir tik tak anlarmin
toplamudir, ¢izgiseldir, 6l¢ii birimidir. Zamanda kurulan iliskiler etki-tepki ekseninde
sekillenir. Etki, tepkiyi dogurur ve zaman ¢izgisi boyunca bu etki tepki iligkisi devam

eder.

Mekan, herhangi bir yer olabilir. Harekete ve kiitleye bir etkisi yoktur, bosluktur.
Kaplanan yerin, katedilen yolun 6lgiisii i¢in referanslar biitiiniidiir, lizerinde noktalar
ve ¢izgiler olan bir defter sayfasidir. Mekanizmada hareket, zamandan ve mekandan

bagimsizlastirilmistir.

Zamanin, 3 boyutlu bir sisteme 4. boyut olarak eklendigi kurgudaki mekan; iginde
yer alan cisimlerin boyutlarina, konumlarina ve dlgiilerine referans olan bir koordinat
sistemi olarak kabul edilmistir (Kwinter, 2009). Zaman ve mekan mekanizmada
bosluk olarak tanimlanmis; hareketin zamansal ve mekansal nitelikleri de boslugun

maddesiz ortaminda tariflenememistir.

Kuvvet kiitleleri hareket ettirir. Kuvvetlerin ¢arpisma diizlemi, hareketin ortamdir.

Bu ortam, harekete kuvvet olarak etki eder; ancak kiitleyi dogrudan etkileyemez.
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Kuvvet, etki ve tepkinin yon degeri ve siddeti olan karsilig1 olarak diistintilmelidir.
Bu acidan bakildigindan kuvvet, hareketlinin topografya ile iligkisinin dlciilebilir

karsilig1 olur.

Yercekimi kuvveti, Newton yasalarinda “Evrensel Kiitle Cekim Yasas1” olarak yer
alir. Kiitle ¢cekim yasasi yerkiire lizerindeki yer ¢ekimi kuvvetini ve ayn1 zamanda
giines sisteminde yer alan diger gezegenler arasindaki ¢ekim kuvvetini agiklamak
icin kullanilir.

Evrendeki her parcacik, diger parcaciklari, kiitleleriyle dogru orantili ve aralarindaki

mesafenin karesi ile ters orantili olacak degerde kuvvet ile ¢eker (Newton, 2011, ©1682).
Kiitleler arasindaki ¢ekim, gezegenler Olgeginde, bir kiitlenin diger kiitleyi kendi
etrafinda hareket ettirmesi olarak gézlemlenir. Bu durum, ayin yerkiirenin etrafinda,
yerkiireninse gilines etrafinda bir yoriinge {iizerinde hareketini aciklar. Gezegen
Olgegindeki kiitleler igin, kiitle ¢ekim kuvveti yoOriinge lizerinde hareket olarak
gozlenir. Cok kiiciik kiitleler ise, ¢ekim kuvvetinin etkisiyle gezegenin yiizeyine
diiser ve orada tutunurlar. Hareketin evrensel kanunlar iizerinden tanimlandigi
mekanik yaklagimda, kiitle ¢ekim kanunu, yer ¢ekimi kuvvetinin de agiklayicisi
haline gelir. Pargalar arasinda kuvvet {izerinden iliski kurmasi agisindan kiitle ¢ekim

kuvveti, hareket topografya iliskisinin de tanimlayicisi olur.

Yer ¢ekimi kuvveti, yeryliziindeki tiim hareketleri zamansiz ve mekansizca etkileyen,
yerkiirenin merkezine yonelmis bir vektordiir. Farkli yonlerdeki tiim hareketleri belli
oranda kendi yOniine g¢eker. Yercekimine aksi yondeki hareket (yiikselme) igin,
duragan (statik) yapilarin kullanilmasi ya da yerkiireden uzaklasilarak yer ¢ekim

kuvvetinin etki alanindan kaginilmas1 gerekir.

Yer cekimi kuvveti, topografyay1 yerkiirenin merkezine c¢eker, hareketlileri kiirenin
zemininde tutar. Bu kuvvet dikilmek ve yiikselmek isteyen herkese ve her seye etkir.
Kendini tagiyamayan her sey yassilasir. Yer ¢ekimi kuvveti, ylikselme amacindaki
tim kiitleler i¢in duraganligi saglayacak belli bir sekli ve dizilimi zorunlu kilar.
Onlar1 st tste bindirerek aralarinda ardisiklik iliskisi kurmaya zorlar. Pargalar

eksildiginde ya da yiprandiginda, etki tepki zincirinde kirilma olur ve yap1 yikilir.

Yer ¢ekimi kuvveti, yerkiire lizerindeki var olusun, tiim iligkilerin, zamansal ve
mekansal niteliklerin ilk belirleyicisi olur. Var olabilmek, ayaga kalkabilmeyi ve

hareket edebilmeyi gerektirir. Bu sebeple var olabilmek siiresizce ve mekansizca yer
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cekimine karsi koyabilmeyi canlilar i¢in zorunlu kilar. Tasiyicilik ve hareket

edebilme kabiliyetlerine gore hareketlileri sinirlar.

Yer ¢ekimi kuvveti, yataylik-dikeylik niteligi vererek mekani ve topografyayi
sonsuzca bdler. Hareketlinin tutunabildigi ylizeylerin topografyanin yiizeyleri olarak
tanimlanmasina neden olur. Hareketi engelleyen cisimlerin kapladigi hacimler

haricindeki yerler bosluk olarak diistiniiliir.

Mekanmn sinirlayicisi kendini tasiyabilen yapilarin kabuklaridir. Yer ¢ekimi kuvveti,
topografyada hareket etmeye calisan, yer c¢ekimine karsi yiikselen cisimlerin
kisimlarini tanimlar. Yatayda i¢-dis ayrimi, dikeyde alt-list ayrimi olusur. Bir kiip
gibi diizenli bir bi¢cime sahip herhangi bir cisim, homojen zaman-mekan bosluguna

konuldugunda, dogal bir sekilde alt-iist, i¢-dis 6zelliklerine sahip olur.

Mimari yapilarm, ilk ugrasisi yergekimine karsi dikilebilmek ve bosluklu bir i¢ i¢in
tastyici yapi olusturmaktir. Bu i¢ mekan hareketlileri iizerinde tasiyacak ve onlarin

iceriye yerlesimine imkan verecektir.

Hareketler, dogal topografya (yeryiiziiniin bicimi) ve mimarlik eyleminin kisit ve
olasiliklar1 ile sekillenir. Mekanizma olarak kurgulanan hareketin yoluna tahmin
edilmedik higbir engel ¢ikmadikca, hareket belirlenen yollar iizerinden sorunsuzca

akacaktir.

Dikey hareket (yiikselme) i¢in cisimlerin ardigiklik iliskisi kurmalar1 gerekir.
Cisimleri kullanarak yiikselebilen beden, cismin iizerine basacak ve yer ¢ekiminin
zorunlu kildigr ardisiklik iliskisini devam ettirecektir. Yatay hareket (yayilma), yer
cekiminin gorece Ozgiir kildig1 bir harekettir. Yerkiire iizerinde kesfedebilme,
yayilabilme, yerlesebilmenin olanaklarini tasir. Farkli mekansalliklar yaratarak,

farkli iligkiler tanimlamaya olanak saglar.

Zaman ve mekanin hareketin 6lciisii olarak degerlendirildigi mekanizma kurgusunda,
yatay harekette yasamsallasma olanagi goriilmiistiir; ancak mekanin bosluk olarak

tanimlanmas1 mekansallasmanin yasama yonelmesinin 6niinii kapatmaktadir.
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2.2. Yasamsallasma: Hareket ve Topografyanin Iliskilenmesi

“Yagamsallasma”, hareketin mekanizmay1 asarak yarattigi zamansal ve mekansal
durumlar olarak diisiiniilebilir. Hareketin topografya iizerinde mekansallagmasi
(tekillik-cogulluk) ve zamansallagmasi (olus) olarak gozlenir.
Yasam, temelde bir hareketliliktir. Evrensel hareket, li¢ bashk altinda incelenebilir: inorganik
hareket, yasamsal hareket ve toplumsal hareket. inorganik hareket, yasamsal hareketin
yetenegi dahilinde olan 6ziimleme, biiylime ve iiremeyi gerceklestiremez; diger yandan
yasamsal devim, inorganik devimden tiiremistir. Degistirme ve doniistiirme eylemi yasamsal
harekete 6zgiidiir (Hangerlioglu, 1979).
Hareketin yasamsallagsmasi, topografya ile hareket arasinda ¢izilen kesin smirin
sizintilarinda baslar. Hareketin mutlak olmadiginin ortaya ¢ikmasi, bunun sonucunda
hareketi acgiklayan kurallarin ve hareketin Ol¢liimiinde kullanilan birimlerin
yetersizligi, hareketin 6l¢iimiinde dissal referanslar olarak kabul edilen zaman ve
mekanin aslinda hareketin i¢ yapisiyla iligkili olmasi, hareketi agiklayan mantigin
sarsilmasina neden olur. Diizenli olmayan, heterojen bir kurgunun mantiginda var

olan bir hareket s6z konusudur.

Bir yasam Ornegi olarak organizmalar iizerine g¢alisan Goodwin ise, hareketin
incelenisinde 6ne ¢ikan durumlari sdyle siralar: maddelerin dizilimindeki yonlenme,
aralarinda yer alan dinamik iliski, mekandaki yerlesme diizenleri, zaman i¢indeki
degisimlerinin Ortintiisii (1994). Bu dinamik biitiinliik ¢oziimlemesini su sekilde
Ozetlemek miimkiindiir: maddelerin olusturdugu mekanizma ve onu degisimlere agik

hale getiren yasamin es zamanliligi: yapma ve olusun katmanlasan i¢ iceligi.

Sekil 2-6: Apollo’dan ¢ekilen yeryiizii fotografi, 1968 (url-7).
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Hareket ve topografyayr ayri1 tutarak; varliklarin davraniglarini tanimlamaya
calismak, yasamsalligi disarida birakmaktir. Hareket disarida, mekanik anlayisin

zaman ve mekan Glgeklerini asan bir durum olarak gizemini siirdiirmektedir.

Hareketin ve degisimin yasamsal dogasi incelendiginde, tim hareketlerin ayni
sekilde degerlendirilemeyecegi agiktir. Kwinter, hareket algisinda biiylik devrim
yaratan ve diinyanin giinesin etrafinda dondiigiinii ortaya koyan Kopernik’ten sonra
bu alanda devrim yaratan iki 6nemli gelisme daha oldugundan bahseder. Birincisi
Kitalarin Hareketi Savi, ikincisi ise Apollo astronotlar1 tarafindan ¢ekilen yerytizii
fotograflaridir (bkz: Sekil 2-6). Bu fotograflar diinyanin, denge ile dengesizlik
arasinda asili, tekinsiz, iri bir siv1 kiitlesi oldugunun belgesidir (Kwinter, 2002). Bu
fotografla, insanin sabitler referanslar etrafinda sekillenen duragan bir yapi olarak
gordiigii yerkiirenin, atesin ve sivinin ince dengesinin yeri oldugu ortaya ¢ikmistir.
Hareketi agiklamak i¢in referans olarak kullanilagelen sabitlerin, aslinda tiikenmek
bilmez bir hareket i¢inde olusu; hareketi ele almak i¢in digsal ve sabit referanslarin
degil; hareket ve topografyanin i¢ yapisina ait referanslarin dikkate alinmasi

gerektigini gosterir.

Hareketi ve topografyay1 degerlendirilirken, sahip olunan bilginin smirl oldugu ve
bilinemeyeni diisiince yapisina ve yasama dahil etme sorununun ortaya ¢ikacagini
gdz Onilinde bulundurmak gerekir. Bergson’a goére bilmenin iki yolu vardir.
Newtoncu bilimin yoluna gore; evren ayrik ve ige doniik donemler (ger¢ek ya da
parcali cogulluk) olarak goézlenir. Diger yol, sezginin yolu, evreni siirekli, ani ve
daimi bir akis iginde (sanal ya da siirekli ¢ogulluk olarak) goriir (Conti, 2008).
Felsefe ve fizikte hareketin bilgisini arastirilirken bu ayrimla tekrar karsilagilir.
Bicimsellestirme, hareketin bilgisine dair farkli smnirlar ¢izmekte ve tanimlar
olusturmaktadir. Bu farkli kavrayis sekillerinden elde edilen bilgiler digerinin hatali
oldugu anlamina gelmez; aksine bilinmeyenin bilgisine bizi yaklastiran admmlar

olarak goriilmelidir.

Newtoncu yaklagima gore bir kurgu ¢éziimleme ile ayrilmis pargalarinin tekrar bir
araya getirilmesiyle yeniden elde edilebilir; ancak yasam pargalarina
ayrilamayacagindan, ¢Oozlimlenmis pargalarin tekrar bir araya getirilerek biitlinii
yeniden olusturmasi olanaksizdir (Kurt & Kasap, 2011). Bu durum kurgu ve yasamin

farkimi ortaya koyar. Newtoncu kurguda hareket-topografya birlikteligi parcalarina
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ayrilip tekrar birlestirilebilir; diger bir deyisle zaman tekrar eder. Oysaki yasamda
hareketin yarattigi degisiklik ayrilamaz bigimde biitiine dahil edilir ve tekrar etme

imkani ortadan kalkar. Bir defa yapilan sey bozulup tekrar yapilamaz.

Ayn1 pargalar birlestiginde, biitiin farkli oluyorsa; pargalarin sinirlar1 ve bosluklar
arasinda var olduguna emin olunan kesin sinir yavasca siliklestirilmelidir. Parcalar,
mekansal ve zamansal niteliklerinin de anlasilabildigi, daha farkli bir kavrayisla

yaklagilmalidir.

Yasamsallasma yaklasimiyla, pargalar ve iliskilerin kurguda var olan
bicimsellesmeyi bozacak sekilde farkli birliktelikler (mekansallagsma: tekillik ve
cogulluk) kurdugu ve tekrar etmeyen, tersinmeyen, degisimler (zamansallagma: olus)

gecirdigi kurguyu asan durumlar tariflenir.

2.2.1. Tekillik: Hareket ve Topografya iliskisinde Kesisimler

Hareketin ~ yasamsallagsmasi,  hareketin  topografyasi ile iliskisi  iginde
degerlendirilmesi ile miimkiin olabilir. Tekillik, hareket-topografya iliskisinde ortaya
cikan kesisimlerdir; ancak tekrar etmeyen ya da yaygmlagsmayan zaman-mekani
tarifler. Tekillikler, hareketin kurguyu asarak topografyada mekansallasmasi ile
olusurlar. Tekillik, biitiiniin anlamin1 degistiren bir durum olarak degil; daha kii¢iik
bir cercevede yer alan pargalar ve parcalar arasindaki iligkiler olarak hareketin

topografyada yasamsallastigi zaman-mekanlar olarak karsimiza ¢ikar.

Newtoncu anlayisin tarifledigi kurguda zaman ve mekan, hareketin niceliksel
degerlerini elde etmeyi saglayacak dissal referanslarin yer aldigi birer Olcii cetveli
olarak tanimlanir. Newtoncu fizigin evren anlayisini sarsan gorelilik kurami zaman
ve mekanin birarada ele alarak bir referans olusturacagini; zamansal ve mekansal
tariflerin birbirine doniigebilecegini ortaya koymustur. Gorelilik kurami ile hareketi
mutlak olmadigini, ayni hareketin farkli referanslara gére degerlendirildiginde farkli
degerlere sahip oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Ayni zamanda uzayin, Zamanin ve
mekanin evrensel kurallara tabi tutalamayacak tekilliklere sahip bir biitiin oldugunu

gostermistir.

Gorelilik kuraminda, zaman ve mekan bir birliktelik olarak ele alinir. Bir sabitlerin
hareketli sistemin hangi referanslarla degerlendirilebilecegi sorusunu sorar.

Gozlemciler, hareketli sistemde etrafi algilarken kendilerinin sabit oldugu
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yanilsamasina kapilirlar. Gézlemcinin hareket algisi, degerlendirilen sistem i¢in sabit
olarak kabul edilir. Gozlemcilerin ¢evreyi algiladigt cercevelerdeki hareket
prensipleri, diger gdzlemcilerin ¢ergeveleri ile aynidir. Ayni1 6zellikteki tek bigimli-
diizgiin hareket yapan, ayni eylemsizlik gézlem g¢ergevesinde yer alan her sey i¢in,
ayni doga kanunlarinin gegerli olmasi goreliligin temel prensibidir (Stannard, 2008).
Bu prensibe gore, ayni hareket biitiinde yer alan her sey ayni yasalara ve mantiga

gore davranmaktadir.

Referans Noktas
1 (gozemei)
Evlemsizlik d
Gozlem
Cerceve sif;’f

> Hareket

-
"y
",

. Tekillik
(Olayy _— Mekan

Topografya \
(Hareket ve 7 aman
Gozlemcinin

olusturdufu sistem)

Sekil 2-7: Hareket topografya iliskisinde tekil kesisimler.

Newton'un prensiplerine gore, iki nokta arasinda yer degistimenin zamansal (siire),
mekansal (yol) ve mekanin zamana orani (hiz) degerleriyle 6lgililen hareket; artik bu
degerler kullanilarak oOlgiilendirilemez. Gorelilikte, iki olaymn esit siireye sahip
oldugunu sdylemenin; ancak dissal bir koordinat sistemine referansla bir anlami

vardrr.

Ayni doga kanunlarmin gegerli oldugu, ayni eylemsizlik gozlem cergevesinde
(inertial reference frame) yer alan sistemler igindeki Ol¢iimler; ancak bir bagka
sisteme oranlanarak olgiilebilir ve degerlendirilebilir. Bu g¢ergeveler, hareket
sisteminin sabitlerini temsil ederler. Ol¢iim karsilastirmalarinmn kurulabilmesi, zaman
ve mekanm bir arada ele alindidi, siirenin mesafeden koparilmadig: bir yaklagimi

gerektirir.

Gorelilik teorisinde zaman ve mekan algis1 olay kavraminda birlesir. Olay, zaman ve

mekanin birlesik bir referans olusturmasidir. Olay, tekil bir referanstir, gozlenebilir
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bir etkide bulunur. Mekansal oldugu kadar zamansal olan bu tekillikler, tarihle
uzlasan, cagdas olana bagh ve simdiki zamanda bilinebilen bir gecmis kavramina
acik bir iligskiye yer acar (Gausa et al., 2003). Zamanda ve mekanda bir tekil degerler
olarak olaylar, gorelilik kurammna gore uzay denilen sonsuz zamansal-mekansal

boslukta yol isaretcileridir.

Russell’a gore zaman ve mekan tarifleri bir araya gelerek; bir olayin zaman mekan
degerini olusturur. Hareketi algilayan gozlemciler farkli yerlerde olduklar1 icin es
zamanli olamazlar; ¢iinkii zaman, gozlemcilerin bakis agisina gore farkli degerlere
sahip olur. Bu sebeple artik belli zaman degerine sahip sabit mekanlar degil; belli
zaman mekan degerine sahip olaylar hesaplamalarda referans degeri olustururlar
(Russel, 2009, ©1925). Konumlar ve dakikalar yerine zaman mekanlar ve olay
kavramlar1 kullanilmaya bagslanir. Boylece hareketi anlamanin zaman ve mekan

olarak daha birlesik bir yaklasimla degerlendirilmeye baslandigini goriiliir.

Gozlemcinin konumuna gore degisen zaman algisina gore ard arda oldugu kesin
olarak sdylenebilecek durum birbiri ile sebep-sonug iliskisi i¢cinde olan durumlardir
(Russel, 2009, ©1925). Bir gozlemciye gore birbiri ile iliskisi olan olay aglar1 hayal
edelim. Russel’in ifadesine gére bu olaylar1 tasiyan iliski ag1 zaman mekan
birlikteliginin kiimelerini olusturmaktadir. Olaylar birbiri ile etkilestiginde ayni
zaman mekan kiimesine dahil olabilecekler; aksi takdirde ayn1 konumda ve ayni anda
olarak gergeklesseler bile farkli zaman mekanda yer alan olaylardan ve durumlardan
bahsedilebilecektir.

Gorelilik teorisi 151k hiziyla hareket eden maddelerin davranislarini agiklamak igin
kullanilir (Russel, 2009, ©1925). Hareketin varliklar aras1 iligkiler olarak
goriilemeyecegi; varlik ile hareket arasinda bir donlisim durumu séz konusu
olabilecegi gorelilik teorisi ile ortaya atilmustir. Sistemin hizi 151k hizini astiginda,
sistemin enerjisi kiitlenin degismesini zorunlu kilmalidir; bu durum madde ve
enerjinin birbirine doniisebilmesi olarak 6zetlenir (Stannard, 2008). Uygun kosullar
saglandiginda maddenin ve enerjinin birbirine doniismesi olasiligi zaman ve mekan
alanindaki diisiinme tarzin1 geri doniilmeyecek bicimde degistirmis goziikmektedir;
clinkii zamanin icinde mekan, mekanin i¢inde ise zaman olanak halinde oldugu

kuram diizleminde ortaya ¢ikarilmistir.

40



Olay kavrami, bir zaman ve mekan yogunlagmasi olarak diisiiniilebilir. Yaygin halde,
tariflenemez durumdaki zamansal ve mekansal nitelikler, olayda yogunlasarak
niteliklerini diger olaylara referans olusturacak sekilde tanimli kilarlar. Uzay
boslugu, o kadar biiyiiktiir ki; yeryiizii igin tariflenmis zaman ve mekan uzayda,
birbirinden 151k hiziyla 6lgiilebilen mesafelerce birbirinden uzaktadir. Yine ayni
sebeple iliskileri; mesafenin ve zamanin Olgilisii olan 151k hizina goére anlam
kazanmaktadir. Bu iligkinin ulasamadigi sonsuz boslukta, farkli olaylar ve bu
olaylarin iliski kiimeleri birbirinden ayri zaman mekan degerlerince tanimlanmak
durumundadir. O halde, ¢izgisel, bir diger deyisle evrensel dev bir saatin tik taklarina
gore, ayn1 anda olmus olaylar, goreliligin zaman anlayisma gore ayn1 zamanda ve

mekanda olmus sayilmazlar.

Mekan ayrilig1 (ayn1 zamanda farkli mekanlarda olabilme durumu), giindelik hayatta
deneyimlenen bir durum olmasina ragmen; zaman ayrilig1 gérece yeni bir kavramdir.
Mekansalligin goérme ile algilanabildigi, es zamanli olmalar1 sebebiyle mekanlarin
karsilastirilabildikleri yeryiizii topografyasinda, ayni kavrayisla zamani anlamak ve
zamanlar1 kargilastirmak miimkiin degildir. Mekanda yolculuk yapilabilir, hareket
edilebilir, farkli mekanlar deneyimlenebilir; ancak farkli zamanlara heniiz sadece
kuramsal diizlemde mimkiindiir. Farkli zamanlar, mekanlariyla birlikte ele

alimdiginda algilanabilirler.

Topografya, gorelilik kuramina gore tekrar tanimlandiginda, tutarh hareket zaman ve
mekan  birlikteliklerini  barindiran  eylemsizlik gozlem c¢ergeveleri olarak
diistiniilebilir. Topografya, i¢inde zaman mekan sistemlerini barmndirir. Sistemin
icindeki tanimlar; ancak karsilastirilabilir bir baska sisteme gore yapilir. Newtoncu
fizik anlayisma benzer bir sekilde, topografyadaki harcketi evrensel kanunlar
diizenlemektedir. Bu kanunlar ayni eylemsizlik gozlem g¢ercevesi i¢inde ayni sekilde
isler; ancak baska bir sisteme gecildiginde zaman mekan dlglimleri goreli bigimde

kayar.

Hareketin evrensel kanunlarinda zaman ve mekan acgisindan Olgek farkliliklari
olugsmustur. Hareketi diizenleyen kanunlar, zamansal ve mekansal nitelikler

kazanmustir.

Uzay, eylemsizlik gdzlem c¢ercevelerinin i¢cinde olma, farkli bir c¢ergevede olma

(disarida olma) ya da sistemlerin etkilerince tanimladig1 cergevelerin disinda olma

41



(arada olma) olarak ayrilmistir. Mutlak zamanda bir arada var olan mekanlarin

eszamanlilik diizlemi pargalanmistir.

Tekillikleri igeren yasamda tanimlanan topografya, homojen pargalarin olusturdugu,
duragan yap1 olmaktan ¢ikar. Heterojen, delikli ve enerjisi dolayisiyla siirekli degisen

boyutlara sahip bir uzayin temel bileseni olarak karsimiza ¢ikar.

2.2.2. Cogulluk: Hareket ve Topografyanin Biitiinlesmesi

Tekil durumlar, biitiiniin bosluklu ve asimetrik bir tarif kazanmasina sebep olur. Dar
bir ger¢evede gozlenen tekil durumlarin, daha genis bir ger¢eveden bakildiginda es
zamanli olarak var olmasi, hareket ve topografya iliskisinde ¢ogul zaman-mekanlarin
olusturdugu biitiiniin tariflenmesini getirir. Cogulluk, eszamanlh tekilliklerin hareket

topografya iligkisi i¢inde bir biitiinliik tarifledigi durumdur.

Siireyi ya da biitiinii ifade eden hareket, hareket-topografya biitiinlesmesi durumunda
ortaya ¢ikar. Hareket, pargalarin sinirlar1 diginda kalan tiim boslukta yayilan iligkiler
agidir. Bergson’a gOre zaman, nesneler ve iliskiler biitiiniidiir. Hareket biitiiniin
niteligini degistiren iliskidir (Deleuze, 1986). Cogullugu iceren yasamda iliskiler
olarak hareket, islevsellesen kurgudaki tanimini asar. Yasamda hareket iliskilerin

degisimini ifade eder. iliskilerin degisimi olarak hareket biitiiniin anlamin1 degistirir.

Cogulluk halindeki hareket topografya iliskisinde zamansal mekansal nitelikler
kaynagsmig bir bicimde bir aradadir. Bu kaynagsma ve igindeki bilesenleri ¢ok
yonliiliigii, topografyanin igerisindeki zamansal ve mekansal nitelikleri
katmanlastirir. Hareket, topografyanin i¢indeki zamansal ve mekansal nitelikleri

yasamsallastiran slireyi yaratir.

Yasamsallasma
7 Sure
; 7 TE]:d.uik .' .
Harelcetin —
Mekansallasmas:t | Kavna_';ﬁ:la

Sekil 2-8: Hareket topografya iliskisinde cogul kesisimler.
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Hareketi, mekani ve zaman1 kapsayan yasam farkli adlar alir: sonsuzluk, siireklilik,
biitiin, c¢ogulluk, karisim, karmasiklik, diizen, sistem, evren, organizma. Bu
kavramlar, farkli Olgeklerde ve farkli yaklagimlarla degerlendirildiginde, farkli
tanimlar iiretirler. Bu dlgekler arasi gecis, hareket ve hareketin olusturdugu biitiiniin,

tekillik-cogulluk iligskisine dikkat ¢eker.

Gorelilik kurami zamani ve mekani birlikte ele alarak, onlar1 olayda (tekillik)
kesistirir. Olaylar, gdzlemciler i¢in, eylemsizlik gozlem cergevesindeki referans
noktalaridir. Bir diger deyisle o sistemin, olay boyunca gozlenebilen, sabitleridir.
Bergson’un gorelilik kuramina elestirisi, Einstein’in uzayi, siirekli ¢cogulluk yerine
hatali bir sekilde parcali cogulluk olarak diisiinmesi ve zamanin, uzaydaki objelerin
goreli hizlartyla degil; siire ile basladigimi gérememesidir (Conti, 2008). Bergson i¢in
biitiin, siireklilik demektir ve siirekliligin baslaticisi, cekirdeginde onunla ayni

dinamikleri tagiyan siiredir.

Bergson'un felsefesinde siire; ancak dogasi degistirilerek boliinebilen ve bolmenin
her asamasinda Glglimiin ilkesi doniistiirlilerek Olclilen birseydir (Deleuze, 2006).
Pargalar ne sekilde orgiitlenerek biitiinii olusturur? Bolmek eylemiyle bahsedilen,
parcalar1 (tekillikleri) acgiga ¢ikarmak i¢in biitlinii ayristrmaktir. Eger, mekanizma
diizeninde Orgiitlenmis bir biitiin béliinmeye c¢alisilsaydi; parcalar ve baglantilarin
ayrimi belirli oldugu i¢in, biitlinii bélmek ¢ok basit olurdu. Yasami olusturan pargalar
ve iliskiler daha kaynagmis bir Orgiitlenme ile bir arada bulundugu ig¢in, yasami
bolmek s6z konusu degildir.

Bergson'un biitiinii kesfetmeye ve tanimlamaya caligirken ilk anda tiim varliklar1 igsel olan

(zaman) ve dissal olan (uzay) olarak iki yone ayirir. Uzay, dissallik, eszamanlilik, bitisiklik,

diizen, olanak, niceliksel farklilasmay1 igeren, sayisal, siireksiz, edimsel bir g¢okluktur.

Zaman; ic¢sel bir ardisiklik, kaynasma, orgilitlenme, heterojenlik, niteliksel ayrim, doga

farkini igeren, virtiiel (sanal), siirekli ve sayiya indirgenemez ¢okluktur (Deleuze, 2006).
Uzay, bitisik; ancak kaynasmamis pargalardan olustugu i¢in, biitliniin niteligi
degisime ugramadan parcalarma ayrilabilir. Siire ise farkliliklarin kaynastigi, soyut
bir biitiin olarak, niteligi degismeden bdliinemez. Bu iki ydne ayrilan vektor,
hareketin taniminda da karsimiza ¢ikar:

Aslinda fiziksel deneyim olarak hareketin kendisi de bir karisimdir: Bir yanda hareketli cisim

tarafindan katedilen, sonsuzca bdliinebilir sayisal bir ¢okluk olusturan, ger¢ek ya da olanakli

biitlin pargalar1 edimsel olan ve yalnizca derece bakimindan farklilasan uzay vardir; diger
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yanda ise baskalagma olan, niteliksel virtiiel ¢okluk olan saf hareket, tipki adimlarla béliinen,

ama her boliindiigiinde dogasini da degistiren Akhilleus'un kosusu gibi (Deleuze, 2006).
Bergson'un tarifledigi uzay ve zamanda hareket tanimi, niceliksel ve niteliksel ¢okluk
sistemleri i¢in degisimin iki farkli vektoriinii gosterir. Bu iki tipteki degisim, ornekte
anlatildig1 tizere, ayn1 anda ayni hareket icin s6z konusu olabilmektedir: i¢sel
degisim ve digsal degisim ya da zamansal degisim ve mekansal (uzaysal) degisim.
Dissal degisim, bedenin eylem alanidir. igsel degisim ise zihinsel eylemin zaman

ayirdigi bir konudur. Dissal ve i¢sel degisim, ayn1 eylem i¢in s6z konusu olabilir.

Bergson'un felsefesi hareket ve topografya iliskisi agisindan diisiiniildiigiinde,
hareketin topografya ile nitel olanin ve nicel olan ile eszamanl olarak var olabilecegi
goriilir. Zaman ve mekanin siirekliligi ve birbirine doniisebilme durumu gorelilik
kuraminda da tartigilmistir. Isik hizin1 asan hizla hareket eden cisimlerin kiitleleri
degismek zorundadir (Stannard, 2008). Kiitle ve enerjinin birbirine doniisebilme
durumu, Bergson'un siirekliligi tariflerken kullandigi maddilesme ve ideallesme
durumu akillara gelir. Kiitle, atoma indirgenerek diisiiniildiigliinde maddeyi
olusturanin, atomlarin ¢ekirdeklerinin kiitlesel varligindan ¢ok, atomlar arasindaki
kuvvettir. Biitiinii algilarken, Bergson’un deyisiyle evrenin siirekliligini diistiniirken
bir ideallesme ve maddilesme salinimi sezilmektedir.

Maddenin atomlarina bakilarak disiiniildiiglinde kuvvetin - maddilestigini, atomun

ideallestigini; bu iki terimin ortak bir smira dogru yoneldigini, evrenin kendi siirekliligine

boylece kavustugunu goriiriiz (Bergson, 1991,01896).
Bergson'un tanimlama yaparken nicel ve nitel olarak boldiigli evren; yine onun
goriisinde aslinda bolinemeyen bir siirekliliktir.  Siireklilik, tanimlanmaya
calisilirken, gilicler baz1 yonleri 6ne ¢ikarir, bazilar1 6ne ¢ikan durumun kosulur.
Evren, ayn1 anda farkli mekanlarla, ayn1 mekanda farkli zamanlarla doludur. Hangi

zamanin ve mekanin, simdi ve burada gozlenebilecegi bir gerceklesme meselesidir.

Deleuze, biitiinii tariflerken cogulluk kavramini kullanir. En basit anlamiyla,
cogulluk, oncelikli bir birlige referans vermeyen, karmasik bir yapidir (Parr, 2005).
Cogulluk olarak tariflenen yasamu anlamak igin, biitiinii olusturan parcalarin diger
parcalardan wvurgularla ayrildigi, zamansal ve mekansal nitelikler agisindan

farklilagmalar® tammlanabilmelidir.

% Deleuze’e gore bir biitiinde farklilasmus seyler, sikismalar (yogunlasmalar) ve heterojen niteliklerdir
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Cogulluk igerisinde zamansal ve mekansal degisimler, parcalarin sinirlarmni degil,
parcalarin birbirine gére farklilasma durumlarmi tarifler. Islevsellesmis kurguda
tanimsiz bir ¢izgi olarak karsimiza ¢ikan hareket, ¢ogulluk kurgusunda var

olabilmenin tek yolu olan zamansal ve mekansal degisimin kendisidir.

2.2.3. Olus: Hareket ve Topografyanmin Yaratici iliskisi

Yasamda, parcalarin ayrimlarinin belirsizlestigi ve smirlarnin kaynagtigi bir
topografyadan bahsedilmektedir. Ogeler, zamansiz ve mekansiz bir boslukta var
olmazlar; aksine parcalar1 var eden zamansal ve mekansal iliskileri i¢inde yasamda

yer almalaridir.

Hareketin yagamsallagmak {izere, kurguyu asarak biitiiniin anlamini etkiledigi tekillik
ve cogulluk durumlarinda parcalar ve iliskilerin dizilimleri, hareketin topografya
tizerinde mekansallasmasidir. Bu durumda hareket, kurgunun cergevesi i¢indeki
iliskilerin anlik hali olarak goriiliir. Hareketin topografya iizerinde zamansallagsmasi
ise iligskilerin zamansal degisimine, durumdan duruma gegise isaret eder. Olus,

mekansalligin, hareket ve topografyanin yaratici iliski etkisiyle zamansallagsmasini

tarifler.
Yasamsallasma
Farlkh
lasma = Sire
Hareketin P e
Zamansallasmasi [ e
! Siire nin
= Ohs - degisimi

Sekil 2-9: Olusun biitiiniin niteligini degistirmesi.

Grosz; mekanin zamani artikiile ederek onu iki tip zaman moduna doniistiirdiiglinii
belirtir. Birincisi siirekliligin, tarihselligin zamamdir. Ikincisi ise zamansallagma,
mekansallagsma araliginin zamani; bdyle bir mekanin olusunun zamanidir. (Grosz,
2001). Siireklilik, hareket ve topografyanin biitiinlesmesi durumunda ortaya ¢ikan

cogullugun zamanidir. Olus ise zamanm mekani yarattig1 durumu tarifler.

(Parr, 2005).
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Olusu yaratan hareket Derrida’nin ¢aligmalarinda “farklilasma” (différance) olarak
incelenir. Varliklarin tanimlandig1 biitiine kendini tanimlamayan ve kendini
gostermeyen bir bosluk eklenmesi burada bir farklilasma kuracaktir (Grosz, 2001).
Kurguda tanimlanamayan zamansal ve mekansal durumlar, tekillikler ve ¢cogulluklar
kurgunun dengesini bozarak onun doniisiimiine sebep olur. Kurguya dahil olan;
ancak kurgunun i¢ yapisma ait olmayan, dissal durum, zaman-mekan siirekliliginde
araliklar ya da sikigsmalar yaratacak; bu araliklar farklilasarak yeni zaman-mekanlar1

olusturacaklardir.

Olus, stirekliligin niteligini degistirir. Olus olarak hareket, beklenmeyenin,
topografyada sanal olarak var olanin ortaya ¢ikmasidir. Olus, mevcut kurguda

tanimli olmayan, kontrol edilemeyen, yabanci olan bir aralik olarak kurguya eklenir.

Yaratic1 iliski swrasinda tanimladigi yeni iligkiler aracilifiyla daha once olanakh
oldugu bilinmeyen durumlarin fark edilmesine sebep olur. Biitiiniin anlamini

doniistiirir.

Olus olarak hareket, mevcut biitliniin iligkilerini doniistiiriicii 6zellige sahiptir.
[liskilerin déniistiiriilmesi, kurgunun anlaminin asilarak tanimli bigimsellikleri alt-iist
edilmesi ile sonuglanir. Olusu yaratan hareketin yasamsallasabilecegi biitiin ¢ok
katmanlidir ve farkli pargalarin beklenmedik iliskiler kurmasmna izin verecek
esnekliktedir. I¢inde var oldugu kurgunun diizlemini asabilen bir hareket olarak olus;

mevcut kurgunun bosluk olarak tanimladigi araliklarda olusur ve onu doniistiiriir.

2.3. Yasamsallasan ve Islevsellesen Zaman ve Mekan

Onceki boliimlerde, yasamsallasma egilimi ile olusan yasam ve islevsellesme egilimi
ile olusturulan mekanizma, yaptiklar1 hareket, topografya, zaman ve mekan tarifleri
iizerinden agiklanmistir. Bu  kurgularin-biitiinlerin  tariflerinin ~ dékiimiiniin
yapilmasimin sebebi, mimarligin bu kurgularin yaptigi tanimlardan nasil etkilendigini

incelemektir.

Mekanizmanin tarifinde biitiinli olusturan pargalar arasinda kesin bir ayrim
yapilmigtir. Aynm1 ayrim, zaman ve mekanin ayrilmasi, hareket ve topografyanin
ayrilmas1  olarak  karsimiza  ¢ikmistir.  Ayrimlar, bahsedilen olgularin

tanimlanabilmesini olanaksiz kilmistir.
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Sonug olarak hareket, topografya, zaman ve mekan, nitelikleri tamamen kurgunun

yapisina gore belirlenen i¢siz olgular olarak karsimiza ¢ikar.

Hareket Topografva
Birlikteligi

Yasamsallasma \

Y \
AR Y Hareket Topografva
4 R ¥
/ \ Avrimy
/ \ LY 5
/ A \;\ Yo <% K, Zaman Mekan
¥ é’~6>¢\ 4’% . Ay
Hareketin AN AN M
Mekansallasmas1 y LI \\\ AN i
AN Hareleetin \\\ \‘\ __ Amac
N\ Zamansallasmasi b Y N
., \ Nedensellilk
- | W \\ -'[ Y Kmrv et
Tekillik Cogulluk Olus \

* Islevsellesme

Sekil 2-10: Hareketin Yasamsallasmasi ve Islevsellesmesi

Mekanizmanin tarifinde biitiinii olusturan parcalar arasinda kesin bir ayrim
yapilmistir. Ayni ayrim, zaman ve mekanin ayrilmasi, hareket ve topografyanin
ayrilmast  olarak  karsimiza  ¢ikmustir.  Ayrimlar, bahsedilen olgularin
tanimlanabilmesini olanaksiz kilmistir. Sonug olarak hareket, topografya, zaman ve
mekan, nitelikleri tamamen kurgunun yapisma gore belirlenen igsiz olgular olarak

karsimiza ¢ikar.

Yasamin tarifinde ise, mutlak ayrimlarin ve sinirlarin belirsizlestigi, pargalarin
kaynastigi, mekansallasma (tekillik ve cogulluk) ve zamansallasma (olus) halleri
incelenmistir. Yasamsallasma olanagi, hareket ve topografya iligkisinde ortaya ¢ikan
zamanin ve mekanin bosluk olarak degerlendirilmesinden oteye gegilmesinde
gorilmiistiir.

Mimarlik i¢in yasamin, zaman-mekan kesisimlerinin olusturdugu prizmalarla ortaya ciktigi

sOylenebilir. Bu prizmalarin iginde adalar vardir: yasayisin tizerinden 6zetlendigi adim taslari

gibi, yasama yon veren, yol bulmayi saglayan adalar (Yiirekli, 2008).
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Yiirekli’ye gore mimarlik i¢in yasam, zaman-mekan kesisimlerinde ortaya
cikmaktadir. Zaman ve mekan, hareketin niceliksel Ol¢iisii olarak degil; yasamin

iizerinden 6zetlendigi referanslar olarak goriilmelidir.

Mimarlik, mekanizma kurgusunda olusturdugu biitiin i¢ginde zaman ve mekani1 bosluk
olarak tariflemekten kurtulamaz. Ayni sekilde hareketi de zaman ve mekanin iginde
yer almasini umdugu bosluk i¢indeki degisken zamansal ve mekansal durumlar
olarak gérmek zorundadir. Hareketin topografyasi da boslugun sinirlayan yiizeylerin

c¢izdigi kontur olarak tariflenir.

Mimarligm kurgusunun, yasamsal hareketi yapisma dahil edebilmesi i¢cin Once
mekanizma kurgusundan kendi kurgusuna aktardigi tarifleri tespit etmelidir.
Mimarlik, hareketi mimari tasarim siirecinde kullandig1 araglarla; ayni zamanda
mekanizmanin islevsellesme eksenine uygun olarak bigimsellestirmektedir. Mimarlik
icin yasamsal hareketten bahsedilebilmesi igin hareketin mimari programda yer alan
islevler olarak; zaman ve mekanin ise mimari program i¢in dlgiilendirilmis bosluklar

olarak tariflenmesinden 6teye gegmenin yollar1 aranmalidir.
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3. HAREKETIN TOPOGRAFYASI OLARAK MIMARLIK

Hareketin topografyasi olarak mimarlik, mimarligin hareketi topografya araciligiyla
bicimsellestirmesini ifade eder. Mimari tasarim siirecinin bir sonucu olarak inga
edilen topografya ve topografya tizerinde olusan hareketin teskil ettigi biitiin, mimari
yap1 i¢inde bir yasam kurgular. Bu boliimde mimarligin hareketi ve topografyayi
iceren bir biitiinliik ingasmin karsilig1 olarak mimari kurgunun “islevsellesme”sinin
sonuclar1  incelenecek ve mimari tasarim siirecinde mimari kurgunun
“yasamsallasma” olanaklarindan bahsedilecektir. Yasamsal hareketi yapisma dahil
etmeye ¢alisan mimarlik, Oncelikle mevcut durumda hareketi ne sekilde
bicimsellestirdigini ve bu bigcimsellesmeyle nasil bir biitiin insa ettigini
tanimlamalidir. Mimarligin hareketi bigimsellestirerek insa ettigi biitlin, tezde

“mimari kurgu” olarak tanimlanmistir.

Hareket

l

Islevsellesme*®

Bicimsel- T tasanm S
lestirme™: el strect o R o
(Bélme ve -~ BN M.tmm’;
fiskilendir Kurgu
me) T
- Mekan 5 ].I ekansal > Topografya
diizenleme { St
Zaman A
> ve mekan '
ayrmi L
4‘ ~ Mimari
> Zaman ——>
program

*tez siirecinde yvazar tarafindan gelillendinlen kavramlar.

Sekil 3-1: Hareketin islevsellesmesi ve mimari kurgunun olusturulmasi siireci
(diyagram: Nazmiye Rasimoglu).
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Mimari kurgu'®, hareket topografya iliskisini tekrar diizenleyen bir “mekanizma”
olarak kargimiza ¢ikar. Bu mekanizma mimari tasarim siirecinde hareket, topografya,
zaman ve mekani diizenleyerek —ayrimlar yaparak- i¢ yapisina dahil eder (bkz: Sekil
3-1).

Gorelilik kuraminda yer alan zaman-mekan siirekliligi (Russel, 2009, ©1925) ve
Bergson’un (1991) tarifledigi- kuvvetin maddilesmesi ve atomun ideallesmesinin
ortak smmrmda ortaya ¢ikan siireklilik, mimari kurgunun mekanizmasi iginde
yasamsal iliskilerinden ayrilip amacglar ekseninde ve araglarin imkani dahilinde

iliskilendirilerek tekrar yapilandirilir.

Amaglar ekseninde islevsellesen bir mimari kurguda hareket, kullanicilarin yap1
icindeki hareketlerine, diger bir deyisle isleve karsilik gelir. Topografya ise maddesel

yoniiyle “hareketin smirlayicis1”, bigimsellestiricisi olan mimari yapiya karsilik gelir.

Islevsellesen mimari kurgunun ortaya c¢ikardigi zamansal ve mekansal
bicimsellestirme kullanic1 i¢in mimarm bir yaptirimi, yarattigi bir kisit olarak
goziikmektedir; ancak tasarim siirecinde mimari kurguyu yonlendiren tasarim
kriterleri (gergek, hayali ya da tipik) kullanicinin (mevcut ya da olasi) tercihlerinden
ve beklentilerinden kaynaklanmaktadir. Mimari tasarim siireci, baginda mimarin,
sonunda kullanicinin bulundugu, sebep sonug iliskilerine gore diizenlenen kapali bir
biitlin olarak goziikmektedir; ancak mimarm kullanici i¢in tasarim yapma agamasi
mimar ve kullanici arasindaki dolayli ve dolaysiz siirekli var olan bir etkilesim
zincirinin yalnizca bir kismidir. Tasarim ve kullanim siiregleri birbiriyle iliskileri

acgisindan bir siireklilik arz etmektedir.

Tasarim kullanim belirlenimlerinin bir goriintlisi olarak mimari kurgu, mimarin ve
kullanicinin zamana ve mekana yaklasimmi aym sekilde etkilemektedir. Mimari
kurgudaki zaman ve mekan1 bi¢imsellestirecek eksenleri yaratan ilk adimi mimarin

mi1 yoksa kullanicinin mi1 attigin1 soylemek imkansizdir.

Mimari kurgunun, dnceden belirlenmis bir mekansal diizenleme ve mimari program
olarak yapilagmasi hareket ve topografyanin belirlenmesindeki son hal degil;

yalnizca bir girdi, bir asamadir. Mimari tasarimin nesnesi, mimar ve kullanicinin da

1 Mimari Kurgu: Onceki béliimlerde yapilan biitiin tanimlar1 -zaman mekan siirekliligini igeren-
yasam ve -yapay olarak ilislendirilmis par¢alardan olusan- kurguya ek olarak tanimlanan, mimarligin
tasarladig biitiin.
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dahil oldugu iliskiler ag1 siirekliligine yapilmis yeni bir miidahaledir ve miidahale
yapildig1 andan itibaren kendine bagh iliskileri ve siireyi kurmaya baslar (Tanju,
2008). Kurgular, dis etkilerden ya da i¢ yapidan kaynaklanan ve belirsizliklerden

etkilenerek doniistime ugrar.

3.1. Mimari Kurgu: Mimari Program ve Mekansal Diizenleme

Hareketin zamansal ve mekansal tasarlanmasi olarak mimari kurgu, bir yasanti hayal
etmek ve onu gergeklestirmek igin bir diizen hazirlamaktir. Mimari kurgu hareketi,

mimari program ve mekansal diizenleme araciligiyla bigimsellestirir.

Mimari kurgunun 6gesi olarak topografya, mekan boslugunda yer alacak hareketler
icin bir “sinir” ¢izer. Bu sinir ayn1 zamanda hareketin siirekli zeminidir. Kesintisiz
bir dolagimi saglayabilmek icin, i¢inde ilerlenecek koridorlar, tirmanilacak
merdivenler, kap1 acikliklar, girilecek odalar, giinesin ve havanin girdigi pencere
acikliklar1 birbiriyle baglantili bir sekilde diizenlenir. Bu diizenleme ile olusturulan
hareketin topografyasi, bazen harekete zemin olusturarak; bazense hareketi
simirlandirarak ona yon verir. Mimari programda 6n goriilen zaman ve mekanin,
hareketin topografyasinin smirlarmi ¢izdigi bosluklar icerisinde gerceklesmesi
beklenir. Mimarlik, hareketin topografyasi tizerinden hareket igin altlik olusturur;
ancak hareketi tanimlayan mimari programin igerigi ve kabulleri nadiren tartisma
Konusu olmustur.
Program, mimarlik yazininda ve pratiginde dogrudan ele alinan bir konu olmaktan ¢ok stil ve
forma dair goriisleri temellendirmek i¢in kullanilan ikincil bir alan olmustur. 1970’lerde
mimarligin stile dair kaygilari programatik olanlarin 6niine gecerek, mimarligin bilginin
formu olarak degil; formun bilgisi olarak tartisilmasina neden oldu. 1980’lerdeki tartismalar
da programatik kaygilar1 eskinin fonksiyonalist doktrinlerinin kalmtilar1 olarak gérmekten
oteye gitmedi. (Tschumi, 1994).
Program, mimarlikta hareketin ve zamanin bilgisinin formu olarak karsimiza ¢ikar;
ancak  hareketin  big¢imsellestirilmesi, mimarlk-hareket iligkisi dogrudan
tartigilamadan ¢ok once sonlanmistir. Hareketin ele alinigi, hareketin bilgisini tim
ortamlar icin bi¢imlendirmis ya da hangi eksenlerde bi¢imlendirilecegine dair

altyapiy1 sunmus durumdadir.

Tezde bicimsellestirmenin ekseni islevsellesme olarak ele almmustir. Mimari

program islev iliskisini Summerson (1957) su sekilde aciklar: Program, islevlerin
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uygun bir sekilde gergeklestirilmesi icin mekansal boyutlarin, mekansal iligkilerin ve
diger fiziksel durumlarin tanimlanmasidir. Burada yasama ve harekete dair verilerin
“islev” olarak ortaya konmasi ve bu verilere dayanilarak yapilacak tasarimin
“uygunluk” kaygis1 tasimasi gerektigine isaret eder. Islevler ve uygunlugun nasil

belirlendigi sorgulanmadan mimari tasarim siirecine dahil edilmesi beklenir.

Mimari kurgu, hareketi 6nceden bigimsellestirilmis parcalar-iliskiler ve bunlara ait
belirlenmis nicelik ve nitelikler olarak neredeyse hazir halde bulur. Belki de bu
nedenle mimarlik tartigma alani olarak kendine mimari programi degil, stil ve formu

se¢mistir.

Mimari program hareketin basitlestirilmis bilgisi olarak diisiiniilebilir. Mimari
program, mimari kurgu i¢indeki hareketin; dolayisiyla zamanin ve mekanin
tasarlanmasidir. Bir etkinlik programi gibi, ne zaman, nerede, ne yapilacagma dair
bir bildirimdir. Gaudet’e gére mimari program, ihtiyag duyulan kullanimlarin
listesidir. Bu liste kullanimlar arasindaki iligkiyi belirtir; ancak herhangi bir mekansal
diizenleme ya da orana dair bir sey onermez (Tschumi, 1994). Mimari program
parcalar ve iligkilerin smirlarina (alanlar1 ya da 6l¢eklerine) dair bir bigimsellestirme

degildir. Zamanim ve mekanin diizenlenecegi iliskilerin ana hatlarini gizer.

Mimari programa uygun olarak tasarlanan mekansal diizenleme, mimarligin
topografya araciligiyla yasami diizenlemesi olarak diisiiniilebilir. Mimari program ve
mekansal diizenleme ile olusturulan mimari kurgu, mimari yap1 i¢inde yasamin

tasarlanmasi olarak goriilmelidir.

3.1.1. Hareket ve mekansal diizenleme: Bauhaus ornegi

Hareketin, mimari program ve mekansal diizenleme ile bi¢imsellestirilmesi Sekil
3-1’de diyagramlastirildigi gibi bir ardisiklik iligkisi i¢inde gelismeyebilir. Hareketin
islevsellesmesine dair bir senaryo sunan bu diyagram; diger bir yandan hareketin
yasamsallasmasi i¢in mimari tasarim siirecinin yaratici dogasma bagh olarak
potansiyeller igerir. Hareketin islevsellesmesinden Once yapisin mekansal
diizenlemesini etkilemesi durumu Bauhaus yapisi Orneginde ilk olarak yapiy1

olusturan ana kiitlelerin yonlenmis yerlesimi ile dikkat ¢eker.

Bauhaus yapisinda kullanilan mekansal diizenleme, mimari programin “islev’lere

dair belirlenmis biyiikliikleri dikkate almadan oOnce, hareketin yapmin
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topografyasinda yonlenmesi ve yapi icerisinde akmasina dair daha temel bir s6z
sOyler. Bauhaus, duragan mekanlarin statik diizenini olusturmaktansa; hareketin
orlintlisiinii ortaya cikarir gibidir (Norberg-Schulz, 1988). Yapi, topografyasi ile
boslugu kesfetmenin altligini1 olusturur. Bauhaus, insan “dolagim”inin ve dolagimin
sinirlandirildigr  yerlerde seffaf yiizeyleriyle disa “yOnelim”in  vurgulandigi
kurgusuyla hareket topografya iligkisi icin yasamsallasmay1 deneyen bir 6rnek teskil

etmektedir.

Sekil 3-2: Eksenel hareketlerin mekansallagsmasi: Bauhaus, Dessau. (Sharp,1993).

Hareket ve topografya iliskisinin yaratti@i ortak dilin yarattigi kurgu,
yasamsallasirken mimari programin da zamansal ve mekansal degerlerin gerisinde
kaldig1, yasamin 6ne ¢iktig1 sdylenebilir. Norberg-Schulz’a gére, Bauhaus’ta mekan
boslugun sinirlarimi ¢izen bir muhafaza kabi olmaktan fazlasidir. Yapinin iginde
etrafinda kendini goOsteren “yasam” ile dogrudan baglantili, yasam tarafindan

harekete gecirilmis gibidir (1988).

Bauhaus 0rneginin yasamsallagsma i¢in sahip oldugu olasiliklar, Gropius’un mimari
program ve mekansal diizenleme siirecleri arasinda daha gevsek bir iliski
bulunmasindan kaynaklanmaktadir. Bauhaus’ta hareketin topografyasi, Tanju’nun

(2008) bahsettigi gibi mekanin nesnel diizenlenmesinin bir aract olarak karsimiza
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c¢ikmaz. Bauhaus i¢in yasamin iglevin Oniine geg¢mesinin sebebi yapmin okul
islevinin gergeklestirilecegi bir muhafaza kabi olarak degil; “Bauhaus” ruhunun
yasamsallasacag1 {liretken bir topografya olarak goriilmesi oldugu rahatlikla

sOylenebilir.

3.1.2. Mimari programn yeniden diizenlemesi ve diyagramatik kiitleler: Seattle

Merkez Kiitiiphanesi 6rnegi

Kendi yagamsalligma, ruhuna sahip olan Bauhaus 6zel 6rnegindeki islevsellesmenin
yasamsallagsmaya yonlendirilmesi durumu, gliniimiz mimarlik Orneklerinde de
mimari programin yagamsallasma amaciyla tekrar yorumlandigi 6rnekler iizerinden
tartigilabilir. Bolme (bigcimsellestirme) ve yeniden diizenleme (kurgulama) eylemi
olarak mimarlik, hareketin bilgisini mimari program araciligiyla edinir. Mimari
programin yeniden diizenlemesi Ornegi olarak Seattle Merkez Kiitiiphanesi,
kullannma dair yapilan zamansal Ongoriileri tekrar tasarlayan bir O6rnek olarak

karsimiza ¢ikar.

412,000 sf 412,000 sf 412,00 sf 412,000 sf
—— admlmstraftlon hq
14 operations operations
13 collection services reading room
12 government & law — 32%
11 main collection books spiral
10 main collection
non-print - mixing chamber
9 main collection
—
meetin,
- support 9
8 main collction RN
7 tech leaming I -
6 young adults S—— living room
5 children’s center - public service
4 general information reading staff
& periodicals EEG—
- study & research
3 readers' forum [ :
2 entrance S—— coll@lve Kids
arrival
1 public forum
o . = .
0 parking
original program blue = books program consolidation program reshuffle

Sekil 3-3: Seattle Merkez Kiitiiphanesi Program Diyagrami, Proje Onerisi, OMA +
LMN, 1999 (url-8).

Seattle Merkez Kiitliphanesi 6rneginde gorildiigi gibi ihtiyag listesi doniistiiriiliirken
iliskiler de doniistiiriiliir. Mimari yapmmn program diyagraminda ilk siitun, 0’dan
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baglayarak 15’¢ kadar numaralandirilmis bir ihtiya¢ listesidir. Listede kiitiiphane
yasantisi, nesneler (kitap koleksiyonlar1), insanlar (gengler, ¢ocuklar), gegis (giris) ve
bulusma hareketleri (forumlar), islevler (6grenme, yonetim, servis) basliklar1 altinda
kategorilere ayrilmistir. Bu kategoriler, rasyonalist bir anlayisla zamani ve mekani

islevsel bir orgilitlenmenin yapisina gore bicimlendirmistir.

Hareketin mimari programa yerlestirilmesi, onun nesnelerle, 6znelerle (kullanicilar)
ve alanlarla (biiyiikliklerle) iliskilendirilmesi iizerinden yapilmistir. Diyagramin
ikinci ve tgiinci sutiinunda, ihtiyag listesinde kategorilere ayrilmis hareketler-
islevler-nesneler-6zneler  diizeninin, kategoriler altindaki ortak durumlarin
birlestirilmesi yoluyla yapisinin bozuldugunu goriiliir. Pargalar, bigimsellestirmeden
cikarilarak igyapilarindan kaynaklanan &zelliklerinin goriilebilecegi bir ortak
durumlar semasina doniistiiriilir. Son siitun, OMA’nin, tasarim yaklasimi ile
programi tekrar bi¢imsellestirdigi, yeni mekansalliklar (bir araya gelisler) ve yeni
zamansalliklar (islevler) ongéren yeni mimari program ortaya koymaktadir (bkz:
Sekil 3-3). Bigimsellestirmenin yarattigi gruplandirmalar biiyiikliik ve bir araya
gelisleri icermesi sebebiyle mimari programi mekansal diizenleme yoOniiyle

tariflemeye baglar. Mimari program, hareketin topografyasini olusturmak iizere

doniistliriilmektedir.

Sekil 3-4: Yeniden diizenlenmis mimari programin lizerinde yer aldig1 mekansal
diizenleme, Seattle Merkez Kiitiiphanesi, 6rtiillmemis model (url-9).

55



Mekansal diizenleme, mimari programin ogelerinin mekansallagsma (dizilim,
yerlesme) ve oranlaria (biiylikliikklerine) dair bir bigimsellestirmedir. Artik parcalar
ve iligkiler big¢im kazanir ve birbiri ile karsilagtirilabilecekleri konum ve alan
degerlerine sahip olurlar. Seattle Merkez Kiitliphanesi’nin kiitleleri mimari
programim diyagramatik bir temsili olarak bigimsellestirilmistir (bkz: Sekil 3-4).
Yatayda ve diiseydeki dolasim olarak hareket, mekanlarin i¢cinde yayilir. Yeniden
diizenlenmis mimari programa gore tasarlanan yeni bi¢im, hareketin mekansal
diizenlenmesinin alternatif bir O6rnegini olusturarak kiitiiphane icinde farkli bir

yasam, farkli bir kiitiiphane deneyimi vaat eder.

Mekansal diizenleme ile birlikte pargalar ve iligkilerin birlikteligi mimari kurguyu
olusturur. Kurgunun i¢ yapismi olusturmasi ile birlikte birbirine goére anlam
kazanma, birbirine bagimlilasma ya da kopma durumlari belirginlesmeye baglar.
Dogrudan iliski, dolayli iliski durumlar1 olusmaya ve mekansal diizenlemenin
yarattigi bu altyapr lizerinde zamansallasma ve mekansallasmalar sekillenmeye

baslar.

Mimari kurgu, bir iligkiler biitiinii olarak, dissal etkilere ne kadar esnek yaklasacagini
ve ayni sekilde icsel celigkilerine kurgu i¢cinde ne sekilde miidahale edecegini; diger
bir deyisle zamansal ve mekansal degisim olarak hareketi ne sekilde tasarima dahil
edecegini hareketi bigimsellestirmesi ile belirlemis olur. Mimari kurgu, islevsellesme
ve yasamsallagsmanin eksenlerinden etkilenir. Kurgu kendi g¢ergevesi i¢cinde hareket
ve topografyay1 kapsamasi yoniiyle, biitiinseldir.
Neredeyse tiim “biitiin olarak sistem” ler bir yaratici sistem tarafindan olusturulur. Oyleyse
bir “biitiin” olarak isleyen seyler yaratilmak isteniyorsa; once onlari olusturacak yaratic
sistemler icat edilmelidir. Diizglin isleyen bir mimari yapida, yap1 ve yapidaki insanlar bir
biitiinii sekillendirirler: sosyal, beseri bir biitiin. Oysa ki bugiine kadar tretilmis hicbir
mimari yapi sistemi bdyle bir biitlinli olusturabilmis degildir (Alexander, 2011).
Alexander’in vurgu yaptigi yaratici sistemler, biitlinii olusturacak ve gelistirecek
dinamizmin, biitiiniin i¢ yapisindan kaynaklanmasi gerektigini one siirer. Mimari
kurgunun i¢inde dinamizmi yaratici bir i¢ kurgu bulunmalidir. Zamansal ve mekansal
iligkilerin degisim ve doniisiimii tetikleyecek i¢ kurgu, kurgunun yapisinda yer alan

gerilimlerden beslenerek yasama yonelecektir.

Mimari kurgu, smirlar1 igerisinde bi¢imsellestirdigi pargalar ve iliskileri kapsayan bir

kiimedir. Hareketi kurgusuna dahil ederken islevsellesme ya da yasamsallagma
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yoniiyle zamansaldir. Insan ve yap1 birlikteligi olarak mimari kurgu, siirekliligin
parcalara boliinmesi iizerinden islevsellesmeye calisir; ancak ayni zamanda
yasamsallagsmak i¢in biitliinsel olmanin, hareketi yapisina dahil etmenin yollarini arar.
Mimari kurgunun, hareketi tasarim siirecinde bigimsellestirir. Bu nedenle
islevsellesme ve yasamsallagsma egilimleri; tek bir ¢izgi tizerindeki iki ucu temsil
etmez. Tasarim siireclerinde her defasinda farkli sekilde yorumlanarak zenginlesir,

farkli zamansallagsma ve mekansallagma Oriintiileriyle kendini gosterir.

3.2. Hareketin Mimari Tasarim Siirecinde Bicimsellestirilmesi

Mimari kurguyu yaratan mimari program ve mekansal diizenleme siiregleri,
hareketin bilgisini mekansal ve topografik 6gelerle iliskilendirerek doniistiiriir; ancak
mimari tasarim siireci, standartlastirilabilen bir siire¢ degildir. Tasarim,

modellestirilmesi veya tiplestirilmesi zor bir siirectir (Bielefeld, 2010).

Hareket
I Tasarim

. v ‘_..-"'? Yaldasimi

Islevsellesme™ -~ A
Bicimsel- Mimari Mimari
lestirme™*: 7 tasanm Kurgu*
(Bilme ve ~._ " siireci o
iliskilendir ">~y Tasarm
EELE) Ortam ;

\; Topografya
Zamansal (Sumur)
Melkansal
Girdiler

*ter slirecinde varar tarafindan sekillendirilen kavramlar.

Sekil 3-5: Hareketin mimari tasarim siirecinde tasarim ortami ve tasarim yaklasimi
tizerinden bi¢imsellestirilmesi.

Felsefe ve fizikte bahsedilen kurgular, mimari tasarim siirecinde tekrar olusturulur.
Mimari tasarim, algisal, kavramsal, kuramsal ve kurgusal niteliklerdeki bir karar

verme siireci olarak bir felsefi siire¢ karakteri gosterir (Sentiirer, 2004).
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Mimari tasarim siireci, mimari kurgunun ¢ok yonlii, cok kaynakli kararlarla zaman

icinde sekillendirildigi yerdir.

Hareket, topografya ve hareket iliskisinin olusturdugu stireklilikten koparilarak
tasarim yaklagimimin ekseninde ve tasarim ortamlari tizerinde bigimsellestirilir (bkz:
Sekil 3-5). Bu bigimsellestirme hareketin ve topografyanmm mimari kurguda yer

alacak zamansal ve mekansal niteliklerini tarifler.

Yasamsal hareket, mimari kurgu i¢in bigimsellestirilmeden Once; yasamda yer
almaktadir. Mimarlik, hareketi kurgusuna dahil ederken, onu yasamdan Kkoparir.
Hareket ve topografyanin siirlarmi kendi kurgusuna uygun olarak tekrar cizer.
Mimari kurgunun tiim zamansal ve mekansal Ogeleri, kurgunun diizenleme
mantigima gore smirlandirilir ve gruplandirilir. Benzerlikler ise bir cogulluk
potansiyeli olarak degil, ayn1 gruba ait olmanin sebebi olarak goriiliir. Bu kurgudaki

pargalar arasinda yalnizca sebep-sonug iliskileri kurularak ilerlenebilir.

Tasarim siirecini dogrusal bir siire¢ olarak ele alan bir tasarim yaklasimi, hareketi
tasarima dahil etmeyen, mimari programi sorgulama kaygisi gilitmeyen, bi¢im

iizerinden kendini tanimlayan bir mimari iiretmek durumunda kalacaktir.

Mimari tasarim siirecinin karmasik yapisi, bigimciligin yarattig1 soylemsellik ve
temsiliyet aracglar1 ile bir slire sonra kapali bir kiime (mekanizma) olusturmaya
baslayacak ve kendini belirsizliklere, beklenmeyene, sanal olana ve yaraticiliga
kapatacaktir. Tasarim siirecinde alman her kararmin sebep-sonug iliskileriyle
aciklanabilmesi; toplamda nitelikli bir tasarim ortaya c¢ikarabilmek i¢in yeterli

degildir. Tasarim ¢ok yonlii bir sliregtir.

Tasarim siireci yaratabilecegi zamansalliklar ve mekansalliklarin ¢ok yonliiligi
acisindan karmasik bir sisteme benzetilebilir. Karmasik sistemlerde yer alan
parcalarin hareket etkisiyle doniisiimiinii degerlendiren Robinson’a gore, parcalarin
bir ortamdan digerine gegisinin ilk agamasi baslangi¢ halinde olan yeni durumdur.
Ikinci asama olan somutlasma ise gegisken parcalarmn, gorece disa kapali ortamlara
ve dinamizmlere dogru karmasik bir yonlenme ile agilmasi, ayrismasi ve
farklilagsmasidir (2010). Mimarligin hareketi tasarim siirecine dahil etmesi sonucunda
hareket, mimari kurgunun bigimsellestirilmis zaman ve mekaninda somutlastirilmis
olur. Robinson’un belirttigi gibi, hareket kurguya dahil edilirken onun kendi

yapisindaki pargalarin etkisiyle farklilasabilecegi ortamlar sunulmalidir.
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Yasamsal hareketi kurgusuna dahil edebilmek i¢in mimari tasarim siirecini karmagik
bir sistem olarak degerlendiren mimarlik, hareketin {iizerinde tasarlandigi ve
bicimsellestirildigi tasarim ortamini, farklilagsmalar1 tesvik edecek zamansal ve

mekansal niteliklere sahip ortamlar olarak kullanabilmelidir.

3.2.1. Tasarim ortaminin sagladigi zamansal ve mekansal girdiler

Hareketin zamansallasmasi ve mekansallasmasi, indirgenmis tanimimi asarak
farklilasabilme olanagi sunar. Tasarim siirecinde, hareketin bicimsellestirilmesi,
hareketin ait yasamdan ne sekilde koparilip mimari kurguya dahil edilmek iizere
getirildigidir. Hareketin mimari kurguya dahil edilmesi, mimari tasarim siirecinde

kullanilan tasarim ortamindan (¢izim, diyagram, eskiz...) etkilenir.

Tasarim ortaminda topografyada nasil bir hareket kurgulandigini tariflenirken;
hareket ve topografyanin smirlar1 ¢izilerek artikiile edilir. Tasarim ortaminda
hareketin artikiile edilmesini, bir parcalara indirgeme-azaltma olarak degil; yeni

iligkilerin olusturulmasina imkan veren bir soyutlama olarak gérmek gerekir.

Tasarim siirecinde mimari kurgular, tasarim ortamlarinda yaratilirlar ve tartisilirlar.
Bahsedilen diizlem mimari projelerin metrik tarifler veren ortogonal diizlemi
degildir. Mimari sema, diyagram ve krokiler, bir seyin genel hatlarini, bilesenlerini
ve bunlarin iliskileri veya meydana gelme mantigmi gdosteren basitlestirilmis
tariflerdir (Kiirtiincii, 2011). Tasarimin baslangici niteligindeki bu ¢izimler, mimari
tasarimm kurgusuna uygun olarak hareketin bicimsellestirildigi yerlerdir. Bu

bicimsellestirme, her tasarim siirecinde tekrar olusturulur.

Zihin ve gergeklik arasindaki gecisin yeri olarak tasarim ortamlari, hareketin
bilgisinin ne sekilde bigimsellestirilecegini, parcalarin smirlarinin nasil ¢izilecegini
ve pargalar arasindaki iliskinin hangi nitelige sahip olacaginin denendigi yerdir.
Tasarim ortamlari, zamansal ve mekansal girdiler saglayabilmeleri araciligiyla
hareketin ic yapisindan kaynaklanan dinamiklerini kaybetmeden

kurgulanabilmesinin imkanini sunar.

Hareketi, bicimsellestirilmemis ve siirlandirilmamig haliyle mimari tasarima dahil
etme cabasindaki mimar Bernard Tschumi, bir kent okumasi olan Manhattan
Transkriptleri’nde kurgunun parcalarina harf ve rakam kodu verdigi g¢ercevelerle

smirlandirarak bir seri olusturmustur (bkz: Sekil 3-6). Bu cergeveler, yap1 ve insan
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hareketlerini yorumlarken aralarinda paralellikler kurmakta ve ¢ergeveden cergeveye
geciste farkli iligkilerin niteliklerini sergilemektedir. Siitun iginde yapi ve insan
hareketlerinin pozlar iizerinden benzerlikleri gosterilir. Hareketin diyagramatik
bicimde gorsellestirildigi ikinci satir, ayni siitundaki birinci ve Tlgiincii satirla
paralellikler gostermekte; diger yanda ayni satirda soldan saga ilerlendik¢e hareket
karmasiklasmaktadir. Tiim seri i¢indeki biitiinsel okumay1 saglayan ikinci satirda yer
alan diyagramlardir. Biitiiniin anlami, c¢ergeveler arasindaki gegislerde yer alan

iligkiler i¢indedir.

Sekil 3-6: Hareketin zamansal ve mekansal niteliklerini i¢eren arka plani ile birlikte
incelenmesi: The Manhattan Transcripts: Part 4: The Block (Tschumi, 1995)

Tschumi’nin kent okumasi bir bi¢imsellestirmedir; ancak hareketin bilgisini
zamansal ve mekansal girdileri olan bir tasarim ortaminda degerlendirir. Hareketi,
islevsellesen bir kurgu igine sokmaya ¢alismaz. Hareketin mevcut oldugu kurgunun
(stitunlarda goriilen) paralellikler ve (6zellikle ikinci satirdan takip edilebilen)
doniisiimii yoluyla ¢o6ziilmesidir. Kurgulanacak durumlari ortaya ¢ikarmak iizere
Manhattan g¢ercevelere alinip baglamindan koparilmistir. Koparilan parcalar ayni
seride yer aldiklar1 diger pargalarla, dizilimleri sebebiyle mekansal ve pargalara arasi
gecislerin niteledigi doniisiim sebebiyle zamansal iliskiler tanimlar. Tanimlanan yeni
kurgu, yeni biitlin, Manhattan’in mevcut kurgusunu parcalayan ve sakli duran

zamansal ve mekansal iliskileri a¢iga ¢ikararak mevcut anlami yapi bozumuna

60



ugratan, mimarin kendi deyisiyle kurgulanmig bir biitiindiir.

Parcalarin olusturulurken, arka planlar1 ile birlikte cergceveye alinmasi, hareketin
topografyasiyla iliskisi koparilmadan, zamansal ve mekansal nitelikleri ile birlikte
kurguya dahil edildigini gésterir. Mimari kurguda yer alan heterojen pargalarin, amag
icin bigimsellestirilmesini daha zordur; ¢iinkii parcalar i¢ yapilarindan kaynaklanan,
amacla ilgisi olmayan yonelimlere sahiptir. Bu sekilde tanimlanmis parcalar, hareket
ve topografyanin kendi yapilarma ait dinamizmi ve c¢eliskileri mimari kurguya
getirebilme durumu yaratir. Boyle bir durumda pargalar, kurgu igin 6rgiitlenmis
duragan yapi taslar1 olmaktan ¢ikarak kendi zaman ve mekanin {iretebilen, iliskileri
belirleyebilen parcalar olurlar. Bu pargalarin yarattigi iliskiler olarak hareket, mimari

kurguyu asarak kendi zaman ve mekanini yaratabilir.

3.3. Hareket ve Topografya iliskisinin Ornekler Uzerinden Tartisiimasi

Her mimari proje dlgeginde, islevsellesme ve yasamsallagsma egilimleri farkli sekilde
yorumlanarak farkli mimari kurgular olusturulur. Bu kurgular, mimari program ve
mekansal diizenleme ile ilgili farkli yaklasimlar ortaya koyarken; hareket ve

hareketin topografyasini mimari proje 6zelinde tekrar yorumlamis olurlar.

Bolimde incelenecek Orneklerde, mimari proje Olgeginde tariflenen biitiin olarak
mimari kurgu ve bu kurguda yer alan hareketin nasil bigimsellestirildigi, projelerin
tasarim yaklasimi {izerinden tartisilacaktir. Bu tartismada mimari kurguda hareketin
yasamsallasma durumlari, kurguda yer alan zamansal ve mekansal tarifler lizerinden

incelenecektir.

Boliimde agiklanacak olan ilk iki baslikta islevsellesen ve yasamsallagsan mimari
kurgular i¢inde hareket ve topografyanm tariflenmesinden bahsedilmistir. Ugiincii
baslikta ise mevcut kurgunun araliklarina yerleserek yasama isaret eden hareket ve
bu hareketin topografyast olarak mimarlik agiklanacaktir. Tezin mimarlik i¢in
potansiyel olarak gordiigii durum, mevcut kurgunun araliklarina yerlesen hareketin,
yasama isaret ederek, mevcut kurgunun parcalarini ve iligkilerini doniistiirmeye

baslamasidir.

61



3.3.1. Islevsellesen mimari kurguda tamimlanan hareket ve topografya

Bu boliimde, hareketin bilgisinin sanal ortamda kurgu igerisinde bi¢imsellestirilmesi
tartigilacaktir. Sanal ortamda, hareket ve topografya mimari dil igin bigimsellestirilir,
bicimsellestirilen parcalarin birlestirilmesiyle yeni bir biitiin kurgulanir. Bu bolimde
sanal ortam, parcalarin ve iliskilerin i¢inde kurgulandig1 bilgisayar destekli ortam
iizerinden tartigilacaktir. Bilgisayar destekli ortamda yapilan kurgulama icin ise

modelleme tabiri tercih edilmistir.

Baudrillard’a gore sanal ortamlar simiilasyonlardir. Imgeler, ait olduklar
gerceklikten koparilarak simiilasyon iginde kendi gergekliklerini olustururlar (2011,
©1982). Sanal ortamda modellenen hareket ve topografya, kurgu igerisinde kendi
gergekliklerini olustururlar; ancak bu sirada bir bigimsellesmeye tabi tutulurlar. Bu
sekilde yasamsal yOnlerinden armdirilip sanal ortamda modellenen islevsellesmis

kurgu i¢in tekrar tanimlanirlar.

Kurguda yapilan tanimlama, hareket ve topografyaya ait bilgileri sinirlandirir,

arindirir, homojenlestirir; kisacasi niceliksel degerlere indirger.

Modelleme, miithendislik i¢in oldugu gibi mimarlik i¢inde tasarim stiregleri ile tiretim
stireglerinin en yiiksek uyumda c¢alisabilmesini amaglar. Sanal ortamin gergekliginin,

rasyonel ortamin gercekligine dontistiiriilebilmesi kolaylikla yapilabilmelidir.

Islevsellesen mimari kurguya dahil edilen bilgiler, ilk asamada sanal ortama ve
birbiri ile iliski kurmaya uyumlu hale getirilirler. Ikinci asamada ise rasyonel ortama
uyum saglayacak sekilde {iretilebilecek mimari kurguyu olusturmak {izere

modellenirler.

Insanmn yeniden insa ettigi seyin yapisi, yalnizca Onceden belirlenmis amaglar
tarafindan olusturulur (Karatani, 2005). Sanal ortamda modellemeyle tanimlanan
iliskiler; oncelikle insanin daha once deneyimledigi, bu nedenle tekrarmi olanakli
buldugu iliskilerdir. Bu bilgileri modellenmesindeki amag, parcalara ve iliskilere dair
verileri yan yana dizerek onlar1 6ncelikle niceliksel degerlerle tanimlamaktir. Bigcime
ve harekete dair sayisal degerler sanal ortama eklenerek, insa edilmeden 6nce burada

denenmektedir.

Mimarlikta modelleme, sanal bir tasarim ortaminda sinirsiz denemenin ve

iretkenligin imkanmi sunarken; kurulacak yeni iliskilerin kontroliinii sanal ortamin
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yoneticisi olarak tasarimciya birakmaktadir. Sanal ortamda modelleme, hareketin
bilgisinin dahil edildigi islevsellesen bir kurgudur. Kwinter’a gore; bilim gergeklerle
degil, kurgularla ilgilenir. Her deney bir kurgudur: Bir etki yaratmak, bir davranisi
yalitmak ve bagka ortamlara aktarilabilecek bir dogru iiretmek amaciyla, diinyanin
bir pargasi lizerine yerlestirilen bir bicimdir (Kwinter & Risteen, 2007). Sanal ortam,
fizigin harekete yaklagimi gibi, hareketin zamansal ve mekansal Oriintiisiinii her
ortam i¢in agiklayacak kurallar tanimlamay1 diisiiniir. Hareketin bilgisini amaglar
ekseninde kolayca bicimsellestirebilmeyi hedefler. Modellenen hareket, kaginilmaz

sekilde insanin hareketi indirgemesinin tiriinii olacaktr.

Hareketin ge¢mis-simdi-gelecek zamansalligi icindeki tiim farkli durumlarmin
incelenebilmesi, boylece gelecekte hareketin etkisinde kalacak topografyanin
islevselligini koruyabilmesi i¢in ayrintili ¢oziimlerin iiretilebilmesine olanak saglar.
Sanal ortamda, hareketin tiim bilgisi, olanaklar olarak tanimlanmistir. Modelleme,
hareketin tiim zamansalligmnin olanaklar halinde kayith oldugu, tiim bilginin bilimsel

kurgu i¢inde anlamli oldugu, uyumlu bir kurallar biitiinii olarak karsimiza ¢ikar.

Modellemenin yapildigi bilgisayar destekli tasarim ortamu, {izerinde hareketin
bicimsellestirildigi tiim diger sanal ortamlar gibi, zamansiz ve mekansizdir ya da
zamanmn ve mekanmn tiimiinii islevsel olacaklar1 halleriyle kapsar. Islevsellik,

yasamsal olan1 digarida birakir.

Felsefe ve fizikte hareketin ele alinisin, zamanin ve mekanin mutlak olmadigini
gosteren gorelilik kuramiyla degisen paradigmasi, mimarligin zaman ve mekana
yaklasimmi degistirmistir. Hareketin modellendigi dijital ortama yapilan girdilerin
metrik tariflerin Gtesine gitmesi gerektigi ortaya ¢ikmustir. Geometrik tarifler veren
soyut referanslar ve metrik birimler, zamansal ve mekansal girdilerle sentezlenmeye
baslanmustir.
Hesaplamali tasarim tekniklerindeki gelismeler, mimarlik ve matematik, geometri,elektronik,
genetik ve biyoloji bilimleri arasinda disiplinler arasi iligkiyi tesvik etmistir. Bu sayede
bilimsel alandan bir¢ok kavram ve teknik mimarlik alanina aktarilarak yeni tasarim pratikleri
olusturulmustur. NURBS egrileri, (...) genetik algoritmalar ya da parametreler, evrimci
yaklasimlar, animasyon teknikleri, yapay zeka, robot teknolojisi ve daha fazlasi bilim
ortamindan tasarim ortamma aktarilan kavramlar ve tekniklerdir. (Altun&Orgiilii, 2014)
Yasamin, islevsellesmis kurguda modellenebilmesi icin bilimsel alandan alinan farkl

teknikler kullanilmistir. Farkli tekniklerle modellenmis kurgular ile farkli zamansal
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ve mekansal iligkiler yaratilacak, belki de yapay zekaya sahip 6zerk hareket edebilen
sistemler olugturmak amaci giidiilmiistiir. Yeni tekniklerin kullanildig: sanal tasarim
ortaminda pargalar ve iliskiler islevsellesen bir kurgu iginde tariflenir; ancak genetik
algoritmalar, yapay zeka, animasyon teknikleri gibi yeni teknikler hareketi
yasamsallasma ekseninde kurgusuna katmaya c¢alisarak kendini yenilemeye

calismaktadir.

Bu boliimde incelenecek projenin mimart Greg Lynn, bilgisayar destekli sanal
tasarim ortaminin sinirlarmi kesfetmek amaciyla topografyaya dair arastirmalar
yapmaktadir. Hareketin modellenebilmesi i¢in oOncelikle hareketin zamansal ve
mekansal arka planinin tasarim ortaminda tanimlanarak, tasarim siirecinde belirleyici
olmasindan bahseder. Tasarim ortammin teknolojik gelismelerden etkilerek yasadig:
degisimlerden zamanin ve mekanin tarifinin de etkilenmesi geregini vurgular.
Tasarimin yeni baglami, zaman ve mekani tasarim siirecindeki tarafsiz kavramlar olarak
goérmez. Onlar, mimari tasarimin bi¢giminde bilgi olarak tutulan etkilerin, bi¢imi belirleyen
etkin kavramlarma doniisiirler. Bu doniisiim, bizzat hareketin bilgisinin, big¢imin
modellendigi sisteme teknolojik araglarla dahil edilmesiyle saglanabilir (Lynn & Kelly,
1999).
Hareketin bilgisinden 6nce hareket ve topografyanin birlikte yer aldigi yasamin,
sanal ortamda kapsamli bir tarifinin yapilmasi gerekir. Yasam, hareketin varligindan
ve iiretkenliginden bahsedebilecegimiz ortamdir. Tasarim siirecini temsil araglari
iizerinden tartisan bu yaklagim, zamansal ve mekansal niteliklerin bilgisayar
ortammnda modellenebilmesi; bunun sonucunda hareketin olusturulmasindan
bahseder. Bu sekilde hareketle kaynasmis bir topografyaya ulasilabilecektir. Lynn’e
gore gergek hareket, farkli pozlarin mekanik diizlemidir. Sanal hareket ise bu
pozlarm katmanli dogasini yaratmaya ve bi¢imin i¢inde siirekli kilmayi amaglar
(lynn&kelly, 1999). Burada tariflenen sanal hareket, gegmis, su an ve gelecekte
olacak tiim degisimlerin bilgisini es zamanl olarak i¢inde tasiyan ve bu bilginin
ayrimindaki mimari bir karsilik olarak harekettir.

Bu bolimde incelenecek 6rnek olarak Embriyolojik Ev'!, hareketi hareketin

topografyasinin katmanlasarak yarattigt mekansallik ve evrimleserek zamansallik
icinde ele alir (bkz:Sekil 3-7). Proje, i¢ ve dis hareketlerin gerilimiyle bir embriyo

kadar yogun ve dinamik bir iliski kuran bir mimari kabuk tarifler. Bu mimari

! Embriyolojik Ev’in topografik katmanlart EK-B’de detayl olarak goriilebilir.
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kabugun temel bi¢imi, glines 1snlari, riizgar, yagmur gibi dis mekan faktorleri ve

isleve ve kullaniciya dair i¢ mekan faktorlerinden etkilenir.

Sekil 3-7: Embriyolojik Evler, prototip model (Lynn,2000).

Form sonsuz bir olanaklar dizgesinin goriiniislerinden biridir. Cift cidarli bir kabuk, evin i¢i
ve dis1 arasindaki hareketi kendini yeniden diizenleyerek dengeler. Embriyolojik evin igi bir
arabanin igine benzetilebilir. Evin parcalari, bir embriyonun degisim evrelerini kendi yapisi
icinde gerceklestirebilecek bir devinimi gozeterek tasarlanmistir. Mutlak nesneler yoktur;
aksine dinamik karakterleri ile ¢ok programli nesneler vardir (Lynn, 1999).
Lynn’e gore mekan, malzemeye fiziksel bigimini veren kuvvetlerin ve etkilerin
yeridir. Hareket, mekanin iizerinde tasidigi zamansalligin ve tasarimin arayiizii
olarak ortaya ¢ikar. Kabuk hareketin zamansal Oriintiisiiniin ayn1 mekanda {ist liste
gecmesi ile sekillenmektedir. Kabugun farkli hareketler (kuvvetler, etkiler, gecisler,
islevler) i¢in alabilecegi pozlar kaynastirilmistir. Zamanm bilgisini i¢inde barindiran
kabuk, mekan araciligiyla hareketle iligki kuracak ve yeniden zamansallasacaktir.
Farkli zamanlara dair i¢inde barindirdig1 durumlar anlam kazanacak, kullanicinin her
farkli hareketinde mimari kurgu, topografyasinda mekansallagmis olasiliklar

dahilinde tekrar zamansallasacaktir.

Mimari kurguda hareketin yagamsallagmasi, hareketin ¢ok yonlii zamansallagmas1 ve
mekansallagmasi ile gergeklesebilir. Yasamsallagsmay1 yaratabilecek topografyanin

yapisindaki parcalar, amaca yonlenmis islevsellesen bir striiktiiriin yap1 taslar1 gibi
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homojen niteliklerine sahip olmayr degil; kendi biinyesinde hareketin ve

topografyanin bilgisini biitiinlesik bir bicimde barmdirmay1 aramalidir.

Boyle bir biitiindeki pargalar ¢ok yonlii olacaklar ve yarattiklar1 kurgu icinde

biraktiklar1 araliklar ile hareketin yasamsallastirict etkisine acik kalacaklardir.

3.3.2. Yasamsallasan mimari kurguda kesisen hareket ve topografya

Islevsellesen kurgunun olasiliklar olarak yapisina dahil ettigi hareket; topografya ile
uyum icindedir. Yine de yasamsallasmay1 yaratacak araliklar yaratmaktansa;
islevsellesen bir kurgu i¢in miikkemmellestirilen sinirlar tasarlamayir amaclar. Bu
boliimde incelenecek tasarim yaklasimi ise yasamsallasan mimari kurguda mevcut

parcalar ve iligkilerin yeni kesisimlerde bir araya getirilmesi olarak goriilebilir.

Mimari kurguda yer alacak harekete zemin olusturan ve ayni zamanda simirlandiran
yapisal Ogeler, duvarlar, désemeler, tavanlar, merdivenler, islevsellesen kurguyu
saglamak iizere diizenlenir. Bu diizenleme, mimari kurgu i¢cinde yer alacak yasamu,
topografyanin ¢izdigi sinirlar icerisinde bir siireklilik olusturacak sekilde yonlendirir.

Kurguda yer alan pargalar, bu siirekliligi saglamak iizere birlestirir.

Hareketin topografyasinin hareketin siirekliligini saglamak tizere birlestirilmis eklem
yerlerinden ayrilmasi, farkli zaman mekan pargalarinin iliskilenerek olusturdugu yeni
bir topografya yaratir. Bu topografya islevselligini kaybetmis, yapi1 bozumuna
ugramig bir topografyadir. Pargalar ve iliskiler arasinda tanimli bir islevsellik
kalmamistir; {list liste binmeler, kesismeler yaratilarak tekil ve ¢oful zamansal

mekansal durumlarin yaratilmasi durumu dogar.

Cok anlamlilik a¢isindan bakildiginda yapibozum® ve karmasiklik arasinda giiclii bir
baglant: bulunur. iki yaklasim da ¢oklugun diinyaya hakim olmaya basladigini;
ancak diinya anlayisimizin kaginilmaz olarak bu coklugu indirgedigini belirtir
(Cilliers, 2010). Pargalarin dogrudan amaca yonelmeyen birlesim olasiliklarmin s6z
konusu oldugu topografyada ise indirgenmis hareketin tanimli zaman ve mekanmin
tekrar yagsamsallagmasi arayist bulunmaktadir; bu nedenle yeni mimari kurgular elde

edebilmek i¢in yapibozum ve karmasiklasmanin teknikleri kullanilmaktadir.

Bu boliimde, tasarim siirecinde yapibozum yonteminin 6nciisii Derrida’nin da yer

12 Yapibozum: Post yapisalc diisiiniir Derrida tarafindan 6nerilen metin ¢oziimleme yontemi. Cesitli
stratejilerle anlamin 6ziinde istikrarsiz ve belirsiz oldugunu ortaya ¢ikarmayr amaglar (Cevizci, 2013).
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aldig1 Parc De La Villette projesi incelenecekir. Hareketin kurgulanmasini sonsuz
cogulluk ve bu ¢ogullugun farkli 6gelerinin sonsuz olasikli kesisimleri iizerinden
tartigan projenin mimart Tschumi, mekanda yasamsallasmaya dair her kanali
arastirmak i¢in, o mekanda yasanan eylemleri ve olaylar1 masaya yatirarak baslar.
Belli bir mekanda yasanabilecek (zamansallasabilecek ve mekansallasabilecek) tiim
olaylarin ve yapilabilecek tiim eylemlerin bilgisine ulasilabilir mi? Bu mekanda
yasananlarin bu mekanla dogrudan bir iliskisi var midir? Sonsuz sayidaki eylem nasil
gruplanabilir? Sonsuz sayidaki olay bu eylemlerle, eylem gruplariyla nasil
iliskilendirilebilir? Hareketin tekrar eden bir Oriintlisii ve tartisilabilecek bir

nedenselligi bulunmakta midir?

Her parga farkli zamansal ve mekansal kesisimlerin iginde yer alarak c¢ok
topografyaya dahil olabilir. Tschumi’nin bu tip bir topografyay1 olusturmayi
denedigi projesi Paris’in banliyosiinde yer alan Parc de la Villette’tir (bkz:Sekil 3-8).

Fonksiyonalist, bi¢imci, klasik ve modernist doktrinlerin karsisinda benim amacim, mimari
normlar1 s6kmek ve onlar1 farkli eksenlerde tekrar kurmaktir. Bu sekilde, mekan, hareket ve
olaymn kaginilmaz bir sekilde mimarhigin sadelesmis tanimina dahil oldugunu ve kullanim,
bigim ve toplumsal degerler arasindaki eszamanli kopuklugun nesne, hareket ve eylem

arasinda birbirinin yerini tutabilme iligkisi 6nerdigini ortaya koymaktir (Tschumi, 1994).
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Sekil 3-8: Tschumi, Parc de la Villette, 1984 (Tschumi, 1994).

Parkta, mimarinin kurgunun programatik ve yapisal katmanlarinin pargalandigi ve
peyzajda hayali bir gridi olusturan c¢izgilerin kesisim noktalarinda yeniden
birlestirildigi goriilir. Kesisimlerde folie’ler olarak kendini gosteren gridin,

goriilmeyen ¢izgileri i¢inde nasil bir iliskiyi barindirdig1 hayal edilmeye agiktir.
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flgi cekici olan, gridler-aglar ile es siireli, eszamanli ve sentetik bir bicimde var olan mimari
pargalardir. Mimari ve gevre, ag fikrinden ya da agm kendisinden ayr1 diisiiniilemediginde,
gerilimlerin ve iliskilerin baglantilar kurdugu ya da kopardigi bir ag tarafindan ¢izilerek
maddelesir (Porras, 2003).
Mimari kurgunun hareketin ve topografyanin ogelerini bigimsellestigi folie’ler,
gridin ¢izgileri boyunca var olan yasamin kendini gosterme anlar1 olarak
diistiniilebilir. Bu gergeklesme parcalarin kesisimiyle olur. Yasamsallasan mimari
kurgu, gridin kesisim noktalarinda tekil zaman-mekanlar tanimlarken, diger yandan
cizgide sakladigi kesisimlerin smirsiz olanaga sahip olmasi yoniiyle c¢ogulluga
yonelmistir. Cogulluga yonelen kurguda mimari yapi, tasarim siirecinin sonug tiriini
olarak degil; biitiinsel tasarim siirecinin farkli anlarinin maddelesmesi olarak

karsimiza ¢ikar. Maddelesmeyen yOniiniin varli§ina, ¢ogalabilecegine isaret eder.

3.3.3. Mevcut kurgunun islevsellesmemis araliklarinda yasamsallasan hareket

ve topografya

Mimari kurgunun, hareket ve topografya iligkisinin yasamsallagsmasini saglayacak
araliklar1 yakalayabilmesi, kurgunun islevsel yapisinin ¢oziilmesiyle saglanabilir.
Duragan mimari kurgunun digsal degisime uyum saglayamayarak bozulmaya
baslamasi, mevcut kurguda araliklarin olusmasina yol agar. Diger durum ise, Parc de
la Villette 6rneginde incelendigi gibi, mimari kurgunun hareketi yapisma dahil
edebilecek araliklara sahip olarak tasarlanmis olmasidir. Her iki durumda da

hareketin kurguyu asarak yasamsallasmasi olanagi dogar.

Bu béliimde incelenecek drneklerde, biitiiniin hareketi tarifledigi ilk iki durumdan®®
farkli olarak, hareketin yasama isaret etmesi durumu arastirilmistir. Bu tavir, yeni bir
biitiin tariflemek yerine mevcut biitiine paralel baska bir biitiine isaret ederek mevcut
biitiiniin anlamimi doniistiirmeyi amaglar. Bu doniisiim i¢in mimarligin, mevcut
kurgudaki araliklarda iliski kuran eylemi, kesfi tesvik etmesi durumu olanakl

gOrilmiistiir.

Biitiinii olusturan pargalarin duraganlastigi kurgular, yasamn siirekli degisen haline
karsilik veremedikge kurgunun belirlenimi disinda kalan araliklar olugsmaya baslar.

Parcalar, mevcut kurgudaki araliklar1 kendi kendine tamamlayamaz; ¢iinki

’

13 Bahsedilen ilk iki durum: “3.3.1. islevsellesen mimari kurguda tanimlanan hareket ve topografya
ve “3.3.2. Yasamsallagsan mimari kurguda kesisen hareket ve topografya” bagliklarinda incelenen
durumlardir.
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parcalarin sinirlar1 meveut kurguda kesin bir sekilde ¢izilmistir. Iliskiler; ancak dis
kaynakl1 miidahaleler araciligiyla kurulabilir. liskileri kurmak igin pargalarin 6zerk
bir sekilde hareket ettigine, pargalarin igyapist geregi kendi dogalar1 i¢in ¢evrelerini
mekansallastirdiklarina tanik olunmaz. Insan eserinde i¢ parcalarn yapismin
iliskilendirmenin®* bicimi kadar énemli olmadigini sikga goriiriiz (Karatani, 2005).
Hareket ve topografyanin ayri ele alindigi islevsellesmis mimari kurguda, pargalar ve
pargalarin yapi taglari diizenin mantigina uygun olarak sinirlandirilmistir. Hareketi ve
topografyay: iliskiye kapatan, duraganlastiran smirlara miidahale edilmelidir. I¢

parcalarin yapisinin yeni iligkiler kurarak kurguyu etkilemesine yol agilmalidir.

Kurgunun araliklarinda yasamsallasabilecek hareket, 6zel bir zaman ve mekan araligi
gerektirir. Bu nedenle oncelikle kurgudaki araligin kesfedilmesi gerekmektedir. Bu
aralikta, hareketin olasiik ve sanalliklarmin, topografyanmn katmanlarmin
bicimsellestigi parcalar ve iliskilerin yapis1 tanimlanmali ve bu yapiya miidahale

edilmelidir.

Mevcut kurgunun araliklarmi kullanan hareketin cgercevesi (etki alani) eylemi
cekicilik unsuru olarak kullanir. Eylem var olana dahil olarak onu kurgusundan
koparr, zamansal ve mekansal durumlarin1 kesfeder. Yaraticilik, deneyimleme,
yenilik, tarifleme, 6zellesmislik kesfin mekaninin kritik bilesenleridir (Grosz,2001).
Kesfin mekan1 olusun mekanidir. Olus kurgunun yapisindaki pargalarin yeni
iligkilerle disgsallastirilmasi, hareketin zaman ve mekanina tasinarak ortaya

¢ikarilmasidir. Olusu yaratan hareket, kesfi aramalidir.

Zamansal ve mekansal araligin kesfedilmesi sonrasinda mimarligin olanagi, harekete
tesvik etmek, zamami ve mekam cekici kilmak, hareketin yasamsallasacagi alani
gostermek ve yasamsallagacak hareket icin “ara yliz” olusturmaktir. Olusu tesvik
edecek mimari miidahale, topografyanin katmanlasarak yassilagsmis malzemelerinin
bicimsel ve maddesel olanaklarmi kullaniciya sunar. Bu sekilde hareket

zamansallagsma ve mekansallasmanin kanallarini kesfedecektir.

Mimari kurguyu ¢ozecek ve olusa tesvik edecek bir mimarlik, mevcut kurgunun
tanimlarinin yeni iligkilerle ve bu iligkilerin isaret ettigi yeni ¢gogul biitiinle gergeklik
diizlemini degistirmeyi aramalidir. Mevcut kurguyu asarak, kurgunun pargalarini ve

iliskilerini doniistiiren hareket, yeni bir biitiine isaret eder. Bu hareketin kurdugu

 Alintmm orjinalinde yer alan “montaj” kelimesi kasith olarak iligkilendirme ile degistirilmistir.
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iligkiler {irtin tasarimmdan kent planlamasma o6lgekleri asan biitlinsellestirici bir
anlama sahiptir. Olceklere boliinen hareket topografya siirekliligi, olusun kurdugu
iligkilerle ¢cogul bir biitliine ulasir. Yasamsallasan hareketin izleri iliskiler tizerinden

okunabilir.

Tasarimin parcalarinin belli bir bigimi olugturmak, bir sinir1 ¢izmek {izere bir araya
geldigi durum, islevsellesme amactyla pargalarin niteliklerinin baskilanmasina sebep
olur. Yasamsal hareketin {izerinde yer alacagi tasarim, pargalarin bir araya gelisine

ve olusturdugu smira farkl bir sekilde yaklagsmalidir.

Sekil 3-9: Yumusak Kayalar (Soft Rocks) - Tanya Aguiniga (url-9).

Bu bolimde incelenecek ilk Ornek Tanya Aguifiga’nin tasarimi Yumusak
Kayalar’dir (bkz: Sekil 3-9). Tasarim, yiin, yiin ipligi ve kopiik par¢alarinin birbirine
baglanmasiyla elde edilmistir. Tasarimi1 olusturan pargalarin kendileri bir bi¢imi
olusturmak iizere igyapisina ait nitelikleri kaybetmemistir; aksine malzemelerin i¢
yapisi, ortaya cikacak bi¢imin belirlenmesindeki etkenlerden biri olmustur. Bu

sebeple her defasinda farkli bir sonug {iriine ulagilmistir.

Malzeme se¢iminden sonra tasarim silireci bir yapma degil, bir doniistiirme siireci
olarak karsimiza ¢ikar. Tasarim amaci ortaya ¢ikacak {iriiniin oturma elemant olarak
kullanilabilmesidir. Bi¢gimin olusturulmasindaki amag¢ ve bi¢imi olusturan parcalara
ait nitelikler tasarim siirecinde ¢ok yonlii bir doniisiim gegirmistir. Insan viicuduna ve
standart bir oturma elemanina ait metrik tarifler, siirecin belirleyicisi degil, bir yan

girdisi olarak kullanilmstir.

Tasarim, nehir kenarinda doganmn bi¢imlendirdigi herhangi bir kaya gibi
bicimsellesmis; ancak kayanin aksine yumusakligi c¢ekicilik 0Ogesi olarak
kullanmistir. Yumusak Kayalar’1 nasil kullanacagini sezgisel olarak bilen kullanici,

tasarimla iliski kurar, onu kesfeder. iliski kurulduktan sonra beden ve tasarim tekil
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bir birliktelik olusturur. Bu birliktelik, mevcut kurgudaki araliga yerlesen tekil bir

kurgu olarak hareketin mekansallagmasidir.

Sekil 3-10: Islevsellesmemis hareket ve mimarligin ilkel iliskisi, Final Wooden
House, Fujimoto Architects (2007-2008), (url-10).

Mimarligim islevsellesmeyi mimari tasarim siirecine dahil etmeden O6nceki haline
ornek olarak incelenebilecek Final Wooden House’un mimar1 Sou Fujimoto,
yasamsallagsmanin olanagini malzemenin ve yasamin ilkel birlikteliginde 6ngoriir.
Final Wooden House projesi i¢in gesitli iglevler ve rollerin yarattig1 ayrimlar yapilmadan
once var olan “uyumlu bir biitiini” var eden yeni bir mekansallik yaratmayi ongdrdiim.
Burada doseme seviyeleri goreceli ve mekansallik insanin konumunu degistirmesiyle
degisiyor (Fujimoto, url-11).
Hareketin althig1 olarak topografyanin, yasamin iliskilerine islevsellesmeden dahil
olarak topografyaya doniismesi, malzemenin i¢ yapisinin mimari kurguya dahil
edilmesiyle ortaya c¢ikmustir. Final Wooden House’un topografyasi, katlanmis bir
peyzaj gibi diisiiniilebilir. Bu peyzajda var olus, bir kullanim iliskisine dahil olmakla
gerceklesmez. Insan bedeni ve mimari topografya arasinda bir kesif iliskisi kurulur.
Nasil bir araya gelecegi tanimlanmamis durumlar, insan — insan, insan — yapi
birliktelikleri s6z konusu olur. Désemeye oturan kisi duvarm yapisina dahil olur.
Pencere acgikligindaki kisi i¢ mekan ve dis mekan arasindaki gegisin, zamani ve
mekani olusturan peyzam bir pargasi haline gelir. Bu birliktelikler, kurulan yaratici
iliski ile topografya ile hareket arasinda yapilan ayrimin sinirlarmi anlamsiz hale

getirir.
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Sekil 3-11: Berlin Ag1 (Net Berlin) - Numen For Use (url-11).

Boliimde incelenecek diger 6rnek ise Numen For Use ekibine ait Net Berlin’dir.
Mimari yap1 6l¢eginde bir ¢aligma olarak Berlin Ag1, mevcut bir yapiya ait mimari
kurgunun i¢indeki bosluga yerlesir. Yeni bir topografya katmani olarak Net Berlin,
mimari kurgudaki tanimsiz boslugun, zamansal ve mekansal niteliklerinin
kesfedilmesinde arag olarak kullanilir.
Ag, havaya asilmig ¢oklu katmanlar icerir. Diiz katmanlar, kesisim noktalarinda birbirine
baglanarak, ziyaret¢ilerin tirmanmasit ve kesfetmesine agik bir “yiizen topografya”yi
sekillendirir. Sonug, hareketi, yiikselme ve gerilemeyi ugrasi edinen eyleme agik sosyal bir
mimari miidahaledir (url-6).
Simirlar1 ve bi¢giminin tanmmi, hareketin zamansallasmasi1 ve mekansallagmasiyla
degisen bu topografyada ig-dis ayrimi kesin degildir. Gegirgen katman, mimari

kurgunun kesilmeden, bir siireklilik i¢inde algilanmasina aracilik eder.

Yiizen topografya, boslugu eyleme acar. Boslukta farkli seviyeler yaratarak mekanin
kesfedilmesine aracilik eder. Her eylemde, adimda, yOnlenmede insanlar ve
hareketin topografyas1 bicim degistirir. Topografya duragan bir biitiin degildir.
Kesfetmek icin bakan eylemlerin belli bir yonii ve amaci yoktur; bu sebeple

islevsellestirilemezler.

Islevsellesmeyen zaman ve mekan, parcalara boliinmek yerine iliskiler kurarak bir
biitiin olusturur. Insanlarin diziliminin ve ag katmaninimn birarada yasamsallastig1 bu
biitiinde hareket ve topografya ayrimini yapmak miimkiin géziikmemektedir. Boyle
bir biitiinde pargalar ve iligkiler ayrimi da belirsizlesir. Pargalar iliskisel 6zellikler

gostermeye basladikca, ayrimlar silikleserek yasama dontisir.
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4. SONUC

Mimarinin, yasamdan ayirarak kendi i¢inde olusturdugu diinya, “diinya ig¢inde yeni
bir diinya” tarifi gibi diisliniilebilir. Mimarinin i¢indeki yeni diinyanin dgelerini,
yasami olusturan canli parcalar olarak gérmek ya da insa edilen mimari kurgunun
etkisiz yapi1 taslar1 olarak gérmek de mimari tasarim silirecindeki yaklasimin bir
tutumu olabilir. Tezde “islevsellesme” ve “yasamsallasma” egilimleri olarak
Ozetlenen bu tutumlar, mimarin yap1 iginde Olusacak yeni diinyanmn yaratilmasina
dair aldig1 kararlarin yonlendiricisi olur. Tezin sorun olarak gordiigi durum ise
islevsellesmeye dair tutumun, yasamm degismez algis1 olarak benimsenmesi ve
kullandig1 kavramlarin ve yontemlerin neredeyse sorgulanmadan mimari tasarim

surecine dahil edilmesidir.

Islevsellesmenin mimar basta olmak {izere ¢ofu insanin yasam algismimn
yonlendiricisi olmasi; yasami anlamlandirmanin, ona miidahale etmenin ve miidahil
olmanm kagmilmaz bir sonucu olarak goriilebilir. Bu nedenle tezde islevsellesme,
tamamen olumsuz ve dislanan bir egilim olarak goriilmemis; aksine felsefe ve fizikte
kokenleri arastirilarak yasama neden ve nasil dahil oldugu sorgulanmustir; ¢iinkii
yasami anlamlandirmanin bir egilimi olarak islevsellesme, yasamsallagsmanin
araliklarin1 da ¢6ziilmemis diiglimler olarak i¢inde bulundurmaktadir. Mimarlik i¢in
bu diiglimlerin agici kavrami “hareket” olarak gorilmiistiir. Hareketin iginde yer
almasin1 beklenen boslugun sinirlar1 olarak “hareketin topografyasi” ise mimari

tasariminin harekete dair tutumunun karsilig1 olarak ele alinmistir.

Tezde, mimari tasarim silirecini karmasik bir yapis1 géz Oniine alinarak, hareketin ve
yasamin mimariye dahil edilmesi i¢in genel bir recete degil; hareket araciligiyla
mimari tasarim siirecinde yasamsallasmanin yaratilabilecegi araliklar ve bu araliklar1

etkinlestirme yaklagimlari 6nerilmek istenmistir.

Yasamsal hareketin mimari kurguya dahil edilebilmesi i¢in Oncelikle islevsellesme
anlayisinmn  yarattigi  bigimsellestirmenin  mimarliga sundugu 6n kabuller

sorgulanmalidir. Mimari tasarim, kapali, digsallastiran, etkilesime kapatan bir yapit
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olarak degil; etkilesime ve iletisime agik bir iliskiler ag1 olarak gdriilmelidir. Bu
anlamda artik mimari tasarimin alant mimari yap1 degil; mimarinin yarattig1 yasami
da siirecine dahil eden “mimari kurgu” olarak tanimlanmalidir. Mimari kurgu, tezde
yasamsallasmanin yOnleri olarak goriilen zamansallasma ve mekansallasma

eksenlerinde tekrar yorumlanmalidir.

Yasamsallagma egilimindeki mimari kurguda zaman, mekan iizerinden; hareket
topografya lizerinden tanimlanmaz. Onlar1 mimari Kurguya ait, ayn1 biitiinii olusturan
etkin parcalar olarak goriiliir. Yasamimn dinamiklerinin etkisiyle zamanin mekana
donlismesi ya da mekanin zamana doniismesi durumlarmin etkileri géz Oniinde
bulundurulur. Bu nedenle mimari tasarim siirecinin girdileri olarak “mimari
program” ve tasarim siirecinin sonucu olarak ortaya ¢ikan mekansal diizenleme,

“zamansallagsma” ve “mekansallasma” eksenlerinde genisletilmeli ve esnetilmelidir.

Hareketin islevsellesme egilimiyle bigimsellestirilmesi ve buna bagli olarak mimari
programa dair girdilerin sorgulanmadan mimari tasarim siirecine dahil edilmesi
durumunun, yasamsallasma yoOniine ¢ekilmesine dair bir potansiyel de mimari
tasarim siirecinde kullanilan “tasarim ortamlarmda” goriilmiistiir. Mimari tasarim
slireci tasarim ortamlarma zamansal ve mekansal girdileri, yasami dahil ettigi siirece

ortaya ¢ikacak mimari kurgunun yasama ickin hale gelmesi miimkiin goriilmiistiir.

“Hareketin topografyas1” mimari tasarim siirecinde yasamsallagsmanin yeri olarak ele
almmalidir. Topografya donmus bi¢imin bir konturu degil, yasamm zamansal ve
mekansal 6gelerini i¢inde tagiyan biitliniin “canli smir1” olarak diisiiniilmelidir. Bu
sinir, biitliniin en hassas ve dis mekan ile iliskiye a¢ik katmanidir. Bu durum, mimari
tasarimda bi¢imin, ortaya koydugu iliskisellik potansiyeline bagli olarak hareket ile

etkinlesebilmesi ve yasamsallagsmas1 olanaklarma dikkat ceker.

Mimarinin yasamsallagmasi i¢in hareketin mimari tasarim siirecine dahil
edilebilecegi pek c¢ok aralik bulunmaktadir. Bu nedenle tezin striiktiirii pek c¢ok
yoniin, hareket ile ilgili yaklasimlarini tartisan pek cok projenin dahil edilebilecegi
acik bir yapr olarak goriilebilir; ancak ortak vurgu hareketin yasamsallagma
olanaklarinin ortaya ¢ikarilmasi ve etkinlestirilmesi olarak ortaya konustur. Yapilan
ornek incelemeleri sonucunda tezin, kritik buldugu mimari tutum, hareketin mimari
kurguya belli bir bigimsellestirme ile dahil edilmesindense; mimari Kkurguda

hareketin yasamsallasabilecegi araliklar yaratilmasidir.
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Mimarhigin rolii, hareketin topografyas: araciligryla mevcut kurgunun araliklarinda
zamansallasma ve mekansallagsmay1 tesvik ederek, hareketi mevcut kurgunun
belirleniminden ayirmak; onu yasama yonlendirerek farkli bir gergekligin miimkiin
olduguna isaret etmektir. Mevcut kurgunun tanimsiz biraktigi araliklarda yeni

iligkiler kuran mimari kurgu, yasama acilan pencereler gorevi gorecektir.
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