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ONSOz

Problemlerin gelisim hizi bilginin Gretilis hiziyla kosut gitmektedir. Bunun
sonucu olarak gittikce karmasiklasan problemler tasarimcilari ve
uygulayicilari  sorunlarin  karmasikligiyla boy élgusebilecek araclarin
gelistiriimesine yoneltmektedir. Bu noktada tasarimda uzmanlagma ve bilgi
sistemlerinden faydalanma glindeme gelmektedir.

Sorunlarin ¢ézimiinde bilgisayarlardan faydalanma konusunda son yillarda
6nemli gelismeler kaydedilmistir. Caligmalar bilgisayarlarin tasarimdaki
katkisini da ilerletmektedir. Bu amagla yeni yaklagimlar gelistiriimektedir.
Bu yaklagimlardan biri olan yapay zeka arastirmalari ve onun bir alt dali olan
uzman sistemler bu galigmanin konusunu olusturmaktadir. Bu calismada
konut tasariminin bir alt dali olan banyo tasarimi konusunda, uzman sistem
yaklasimini ve kural tabanh gikarim mekanizmasini kullanarak sonuca giden
bir bilgisayar programi gelistiriimeye caligilmistir.

Her zaman yanimda olan ve beni destekleyen aileme, ve calismanin her
asamasinda fikirlerini ve kaynaklarini esirgemeyen sayin Prof. Dr. Nigan
Bayazit'a tegsekkur ediyorum.

Mimar Celik Ingin

Mart 1997
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OzZET

Bilgi teknolojileri birgok alanda oldugu gibi, mimarlik meslegdinde de kendine
énemli bir yer bulmustur. ik agamada, ¢izim sirecini optimize edip hiz
kazandirmak amaciyla kullaniimiglardir. Fakat kisa bir stre sonra
bilgisayarlarin mimarlar i¢in yapabileceklerinin bununla sinirli olmadigi
anlasiimigtir. Bir adim ileride, cesitli Yapay Zeka yakiagimlarini kullanan ve
bir miktar “éngériye” sahip olan yazilimlardan séz edilebilir. Bu ¢alismanin
amaci bu tar bir yazilimin gergeklestirmektir. '

Problem alani olarak orta dlzeyli konut banyosu tasarimi segilmistir.
Banyolarda en sik kullanilan 5 eleman grubu probleme dahil edilmigtir:
Lavabo, klozet, yikanma, camasir yikama, ve su isitma. Bu ¢alismada banyo
tasarim! dikdértgen bir mekanla sinirlandiriimistir.

Yazilim geligtirmede kullanmak Uzere Autodesk firmasina ait olan AutoCAD
programinin, Windows igletim sistemi altinda c¢alisan bir strimi olan,
AutoCAD slrim 13 secilmigtir.  AutoCAD programi (zerinde yazilim
geligstirmeye olanak veren AutoLISP isimli bir programlama diline sahiptir.
Bu dil, birgok strimd olan, ve Uzman Sistem uygulamalarinda sik¢a
kullanilan LISP dilinin AutoCAD ortamina bir uyarianmig bir tlrevidir.

Yazilim (i¢ agamadan olugmaktadir. ilk agsamada kullaniciyla grafik arabirimi
araciligiyla iletisim kurulur. Kullanilacak markalar, modeller, tasarima danhil
edilen elemanlar, kullanilacak duvar sayisi, vb. gibi bilgiler bu asamada
programa verilir. Secilen eleman kombinezonu dogrultusunda olasiliklarin
taretiimesi de bu bélumde yapilir. Kural tabaniyla kullanicinin iligkisi yine bu
bélimde saglanmaktadir. Kullanici bu béliimde, kural tabanina yeni bir kural
ekleyebilir, bir kurali silebilir ya da etkisizlesgtirebilir.

ikinci bélum, kullanicl tarafindan algilanmayan fakat 6nemli géreviere sahip
algoritmalarin  bulundugu bir bélumdur. ik bélumde kullanicidan alinan
veriler i1giginda olugsan kombinezondan turetilen tim olasiliklar bu bélumde
kural tabani tarfindan sinanirlar.

Bu bélimde “¢izim motoru” bulunmaktadir. ikinci bélumdeki sinamayi gegen
permutasyonlar burada g¢esitli boyutsal analizlerden gegtikten sonra yine
birinci bélimde kullanici tarafindan bildirilen sayida gizilirler. Cizimin diginda
bu bélim, veri tabanindan aldid: bilgileri kullanarak Gretilen her alternatifin
maliyetini hesaplayip kullaniciya sunar.



SUMMARY

_A RULE-BASED EXPERT SYSTEM FOR BATHROOM DESIGN

The information technologies have a very important place in Architecture like
other fields. They have been used in early times in order to optimise and
speed the drawing process. This is not the all that the computers can do for
the Architects. In a step ahead of this, there are softwares which utilise the
Artificial Intelligence approaches. Rule-Based Expert Systems are one of
the most important field of Artificial Intelligence approaches. - Building a
Rule-Based Expert System for bathroom design is the main objective of this
study.

In order to realise this, designing the middle class home bathroom is chosen
as the problem area. The most common five components of bathroom are
included in the problem. These are; washbasins, lavatories, showers, baths,
washing machines, and hot water appliances. The response to the problem
of bathroom design is limited with to rectangular solutions.

The AutoCAD release 13 for Windows from Autodesk is chosen as
development environment for this study. This is a very powerful CAD
software package which has millions of users all over the world. This
software has AutoLISP programming language that is a variant of XLISP
developed by David Betz. The LISP is a very well known programming
language in Artificial Intelligence approaches because of its very open and
powerful architecture.

The Rule-Based Expert System for Bathroom Design is a software which
coded in AutoLISP programming language. The software has three main
steps:

In the first part, the software communicates with user within a Graphical User
Interface. The interface uses the Programmable Dialogue Boxes (DCL) of
AutoLISP. The user chooses brands, models, elements and amount of the
walls that will use in design, and the other optional item with this interface.
Pushing the “Permutation” button the user can produce all the possible
permutations for the selected combination. After that pushing the
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Figure 1. The Graphical User interface

“‘Draw” button program will send these permutations to the further part of this
application. User can manipulate rule-base within this first part. A new rule
can be added, an existing rule can be removed or disabled. Figure 1. shows
the first screen of this user interface.

The rule-base is placed in second part. The permutations created in the first
part are tested here by the rules related to the rule-base. The software
takes the rules that related to the selected combination from the file named
Banyo.krl. After taking the related rules, the software converts them into
AutoLISP programming codes. Evaluation of these rules generates a
process that gives a set of results of failure points. Zero point means no
failure, and 8 and above means inapplicable. The resuits will send to the
next part as a LISP list.

The third part has the “drawing engine”. The result matrix which contains
the permutations and their failure points, is drawn here. The amount of the
drawing outputs are depended on the options that user pointed out in the
first part and the results of the test are indicated in the second part. The
software also gives the approximate cost of the every possible permutation.

xii



The cost is calculated by using the values in the file named Banyo.dta which
has been set by the user.

The thesis is organised in to three main chapters. In first chapter, the basic
concepts of the artificial intelligence and the expert systems, and the
organisational principles of bathroom design are explained and discussed.
In the second chapter, the programming language, the programming method
of system, and the rule-base are explained. In the last chapter, a limited
user guide of the software and some outputs of the system are given.

In appendixes, complete combination table, whole documentation of the
AutoLISP and DCL program code, contents of the auxiliary files, and the
rule-base are documented.

First Chapter:

Firstly, some of definition of artificial intelligence has been given. The fields
which employ successfully artificial intelligence, like robotics, expert
systems, learning, have been listed. Second part of this chapter includes
Expert Systems. Expert systems have the most successful application of
artificial intelligence science. The development stages of expert systems are
explained here. These are:

1. Identification,

2. Conceptualisation,
3. Formalisation,

4. Implementation,
5. Testing.

After that, general types of expert systems are listed, like these;

. Interpretation systems,
. Prediction systems,

. Diagnosis systems,

. Design systems,

. Planning systems,

. Monitoring systems.

DD WN -

Very well-known and important applications of expert systems, like ;
DENDRAL, META-DENDRAL, SAINT, EXPERT, CASNET, MYCIN,
EMYCIN, PUFF, CADUCEUS, RITA, and ROSI, have been explained.

Xiii



The short information’s about general purpose expert system programming
languages, like PROLOG, and LISP, have been given in next part.

The next part consists a detailed explanation of bathrooms and their most
common components. This part started with a brief history of bathroom, and
continue with its elements. In the next part, the dimensions of the elements
are given. The last theme of this part is about the materials used in
bathrooms commonly.

Second Chapter:

In next chapter the programming method and environment are explained.
The reasons, why the AutoCAD software package and its programming
language AutoLISP are chosen for the development is explained.

Following that, the programming method is explained step by step
(procedure by procedure). The explanations of procedures that include
permutation generator, inference machine, and the rule-base-to-AutoLISP
rule translator have been given in this part.

The next part contains the detailed explanations about the rule-base and the
evaluation process. System does not use a real data-base format or file to
save the rule information. An ordinary text file contains the formatted rule
primitives. The software reads the primitives and converts them to real

if .. then .. clauses.

The rule-base has three sections. In the first section, the rules for one-wall-
using-combinations (the term one-wall is used to explain one wet wall for
installation) are placed. The second section contains the rules for the
combination which use two-walls. These rules are applied to the elements
which are placed in the intersection of two wet walls. The two-walls
combinations need to be applied by the one-wall rules.

The last part of the rule-base is special. It is reserved for the advanced
users. In this section the advanced users can write independent LISP rules
in order to evaluate information. User can reach the internal variables of the
program or define a variable in order to use further lines of this part.

Third Chapter:
This chapter includes a small user guide. The software is explained screen

by screen. The guide directs the user by explaining the function of the
buttons, and purpose of the screens.

Xiv



A small performance benchmark is placed in third chapter. System gives its
own hardware’s performances in order to compare with other systems and
hardware’s. Finally, some drawing outputs of system are also given in this
part.

In appendix A, there is a full explanation of combination table (this is not a
real table, this is a set of calculations) the system employs. The table gives
total amount of the possibilities (totally; 5.508) the system can generate.



BOLUM 1

GiRiS

Hayatin bir¢gok alanina oldugu gibi, mimarlik sektériine de bilgi sistemleri dénlst
olmayacak gekilde girmeye baglamigtir. Bu alanda bilgisayar kullanimi ilk olarak
¢izim ve sunum silrecini hizlandirmak amaciyla gergeklesmistir. Bilgisayarlarin
daha Ustln grafik yeteneklerini ve iglem glcini daha uygun ﬁatlarlg sunmasiyla
birlikte, etkili grafik sunum alani da, bilgisayarlarin mimarlara ve tasarimcilara
hizmet verdigi alanlar arasina girmistir.  Bilgisayarlanin tasarim ya da sunum
strecinde hizlt ve dogru gizen bir kalemden daha etkin gérevier almasi, yapay zeka
yaklagimi ve uzman sistemlerin bu alana girmesiyle, gelecede ait tahminler
olmaktan ¢ikmigtir. Bilgi mithendisligiyle derlenen uzman tecriibesi, iligkileri ve
kurallari belirlenen deneyim birikimi, artik tasarim siirecine tavsiyeleriyle deneysel

katkilarda bulunacak adimlar atmaya baglamistir.

‘Banyo tasarimi icin kural tabanh uzman sistem” yukanda s6z( edilen
yaklagimlardan ve geligmelerden yola ¢ikarak gelistiriimis bir yazilimdir. Bu
yazilimla, amaclanan banyo tasariminda séz sahibi bir galigma ortaya koymak
degildir. Bu ¢alisgmanin asil ¢ikis noktasi dogru ¢alisan, esnek ve gelismeye agik,
kural tabanl bir uzman sistem yazlimi ortaya koymaktir. Bunula beraber yazilim,
gerek egitim amach gerekse ticari amagli banyo tasariminin sdz konusu oldugu bir
cok durumda giindeme gelebilir.

1.1 Yapay Zeka (YZ)

YZ terimi ilk defa 1956 yilinda John McCarty tarafindan ABD’de “Machine
Intelligence” kongresinde ortaya konmus bir kavramdir. Tamimladidi olgularla
birlikte dugliniildigunde tam olarak dodru bir isimlendirme olmadi§i soylenebilirse
de yerlegmig bir kavramdir. Winston (1987) YZ yi s6yle tanimlar; “YZ, durumlarin
bilgisayar araciigiyla karmasik ve insan benzeri davranislarla iligkilendiriimesiyle



ilgili bir alandir”. Winston bu tanimi yaparken vurguyu “karmasik” ve “insan benzeri”
nitelemeleri lzerinde yapar ve bu &zelliklerin YZ alanini geleneksel bilgisayar
bilimlerinden ayirdifini soyler. Trapple (1986) tarafindan yapilan tamima gore
“Yapay Zeka a) Bilgisayarlan gekici kilmak, b) insan zekasina sahip bilgisayarlar
gelistirmek, c) insan davranigini benzestiren makinalar (robotbilim) yapmaktir.”

Makinalara, insana ait yetileri kazandirma, fikri kdkenleri gok eskilere dayanan bir
fikirdir. Bu fikrin uygulamalarina, makinelerin “sadece mekanik” olduklan caglardan
itibaren rastlanmaktadir. Bu girigimlere verilebilecek en iyi érnek ingiliz matematikgi
Charles Babbage'in (1976-1871, Londra) tasarlamis oldugu ¢éziimleyici makinedir.
Bu tasar mekanik pargalarin hata toleranslarinin higbir zaman istenilen dizeye
disememesi ylziinden gergeklestirilememigtir. Bu ve benzeri, c¢aginin
teknolojisinin sunabildiklerinden daha fazlasina ihtiyag duyan birgok tasar uzun
stre kagdit (izerinde kalmistir. Ancak 1940l yillardan itibaren, 8nce elektronik,
sonra bilgisayar ve son olarak da yazilim geligtirme araglar sektériinde yaganan
hizli geligmerle birlikte bu tir dustinceler tekrar canlanmistir. Ozellikle
bilgisayarlarin ¢alisma hizlarindaki artis ve yeni nesil YZ programlama dillerindeki
gelismeler YZ aragtirmalarint ve uygulamalarini ivmelendirmigtir.

Winston (1987) YZ tekniklerinin kullaniidigi alanlari séyle siralar:

o Dbilgisayar destekli robot bilimi,

- gbrme,

- yénlendirme,

- mekan algilama,

- nesne iligkilerini algilama,
e algilarin yorumu,

- gbrsel algilama,

- ses algilama,

- igaretleri sembollere gevirme,
e uzman sistemier,

- kural tabanh ¢ikarim,

- benzegim tabanl ¢ikarim,
» dogal dil anlama sistemleri,

- konugma,

- sbzdizimsel ¢bzimleme,

- soru anlama,

- séylev anlama,
o Ogrenme,

- gekil okuyarak 6grenme,

- 6rnekleri agarak 6grenme,
¢ sadduyulu ¢ikarim,

- degigken-dogruluk gikarimi,



- nicelikler tzerine bitelikse! ¢ikarim,
e super bilgisayar donanim ve yazilimi,
- biiytik boyutlu paralel mimari,
- ¢ok ylsek diizeyli programlama dilleri.

Bu kullamim alanlarinin yaninda, isletme Mihendisligi, Bilgisayar Bilimleri, Kontrol
Muhendislidi, Elektrik Mihendisligi, Dilbilim, Matematik, Makine Muhendisligi,
Kavrayis Psikolojisi, Algisal Psikoloji, Motor Psikoloji, ve Felsefe gibi birgok
akademik disiplin tarafindan da aragtirma konusu olarak kabul edilmektedir.

1.2 Uzman Sistemler (US)

Uzman Sistemler, Yapay Zeka aragtirmalannin ticari agidan en ¢ok uygulama
olanagi bulan ve Uzerinde en ¢ok galigilan bir alt dalidir. YZ literattirinde US igin

yapilmig bir ok tanim bulunmaktadir:

“US ler, sinirh bir problem alaninda, ylksek dizeyde bir performans elde etmek igin
uzman bilgisini kullanan bilgisayar programiaridir” (Waterman, 1986).

“US, bir problem alanindaki bir veya daha fazla uzmanin bilgi ve deneyimini
kullanan bir bilgisayar programidir. US ler ¢ikarim (inference) yapmak igin alan
uzmanlarinin sorun ¢ézme deneyimlerini kullanirlar’ (Gevarter, 1985). '

“US ler, insan uzmanin tasanm, olusturma, planlama, tani koyma, yorumlama,
Gzetleme, ve tavsiyede bulunma gibi yeteneklerini benzestirmek igin olusturuimus

bilgisayar programlandir” (Madni, 1988).

Uzmanlik, yillar stren meslek pratifinden g¢ikarlan bilgidir. Bu bilginin iki tiri
vardir; ya nesnenin bilgisine dodrudan sahip olumnur, ya da bu bilginin nereden
bulunabilecedi bilinir. Bir uzmanin her iki turli bilgiye de sahip olmasi gerekir
(Rosenman, 1987).

Yukarida yapilan tanimlamalar igi§inda bir US in, belirli bir alana ait bilgiyle yogun
bir sekilde desteklenmis, ¢cikarim (reasoning) yapabilen bir bilgisayar programi
oldugu sdylenebilir.



Bir US'i difer YZ uygulamalarinda ayiran en 6nemli 6zelligi, sahip oldugu bilgi
tabanidir. Ayni sekilde, bir US olusturulmasi sirecinin en énemli adimlarindan biri

uzmandan bilgi ¢ikariimasi (knowledge acqusition) iglemidir.

Uzman Sistemleri yapay zeka uygulamalarindan ayiran temel farki anlatmak icin
‘kaba kuvvet” (brute force) kullanan satrang programlari ek verilebilir. Bu tdr
programlar rakibin hamlesine kargilik verebilmek igin, mevcut durumda oynanabilir
olan bltin hamleleri denerler, ve bunlarin arasindan o an igin en iyi olani
uygularlar. Burada segilecek hamlenin kalitesi bliyik oranda kullanilan makinenin
ve programlama dilinin hizina bagh oldugu igin bu tarz programlara kaba kuvvet
kullanan programlar denir. Bu ydntemle programlanmis satrang programlar YZ
programlar! olmalarina karsin, sonuca varirken sinirll miktarda uzman ya da alan

bilgisi kullanirlar, bu nedenie US sinifina girmezler.

1.2.1 US Geligtirme Agsamalan

Yuksek performans elde etmek i¢in uzman bilgisine ihtiya¢ duyuldugundan, US ler
asama agama geligtirilirler. Bu evrimsel geligtirme tarzi, US sistem geligtirme
yontemleri arasinda en yaygin kullanitanidir. Uzmandan bilgi alinmasi ve bu
bilginin bilgisayar programinin bilgi tabanina kaydedilmesi islemine bilgi ¢ikarimi
(knowledge acquisition) denir. Uzmanlk bilgisinin bir bilgi kaynagindan alinarak
programa aktariimasi ve dénustlrtimesi streci, US gelistirme slrecinin en énemii
adimidir (Hayes-Roth, 1983).

US geligtirme sirecinin diger adimlan su sekilde siralanabilir:

1.2.1.1 Tanimlama (identification) Agsamasi

Bu agsamada alan uzmani ve bilgi mihendisi problem alanini netlestirmek ve
sinirlarini koymak igin birlikte galigiriar. Ayni ekip gelistirme slrecine katilacak diger
kigileri (uzmanlari), ihtiyag duyulan kaynaklari (zaman, donanim ihtiyaci, vb.), ve US

geligstirmenin hedefierini ya da amaglarini belirler.



1.2.1.2 Kavramlan Geligtirme (conceptualization) Agamasi

Bu agsamada uzman ve bilgi mithendisi, s6z konusu alanda problem ¢ézme strecini
tanimlayabilmek igin ihtiya¢ duyulan, anahtar kavramlara, iligkilere, ve bilgi akig
diyagramlarina agiklik getirirler.  Alt gbrevier, stratejiler, ve problem ¢bézme

asamasiyla ilgili sinirlamalar yine bu s(iregte ortaya konur.

1.2.1.3 Bigimlendirme (formalization) Agsamasi

Bu agama, anahtar kavramlarnin ve iligkilerin, segilen US gelistirme araci ya da dili
tarafindan saglanan sunum sekillerine dénistiriilmesini igerir.  Bilgi muhendisi
kullanilacak dili seger ve, uzmanin da yardimiyla, temel kavram ve iligkileri dilin

yapisi icinde sunar.

1.2.1.4 Uygulama (implementation) Asamasi

Bu asamada bilgi miihendisi, bilgiyi, problemin bilgi akis diyagramlariyla uyumiu
hale getirmek amaciyla, birlestirir ve tekrar organize eder. Bu agama sonucunda,
cahstinimaya ve test edilmeye hazir bir programi tanimlayan kurallar ve iligkili

kontrol yapisi ortaya ¢ikar.

1.2.1.5 Sinama (testing) Agamasi

Bu asama, prototip programin performansinin deg@erlendirimesi ve problem
alaninda uzmanin tanimlamig oldugu dogruluk standartlaryla uygunlugunun
saglanmas! icin dizeltimesi c¢aligmalanni igerir. Alan uzmani programin
performansini degerlendirir ve dlzeltmelerin yapiimasi igin bilgi mihendisine

yardimci olur.



1.2.2 US Tipleri

US ler, Gzerinde ¢aligilan problemin niteligine gore farkh ¢ézimlere yonelirler ve
yapilanmalari da ona gére degisir. US lerin ¢dziime giderken izledikleri yollar gbyle
siniflandinlabilir (Hayes-Roth,vd., 1983).

1.2.2.1 Yorum (interpretation) Sistemleri

Bu sistemler géziemlerden durum tanimi ¢ikarirlar. Bu siniflamaya kesif, konusma,
anlama, gérintl c¢béziimlemesi, kimyasal yapilan agiklama, isaret anlama gibi
entellektiel ¢cézimlemelerin herhangi biri girebilir. Bu tir sistemlerde gdzienen
verilere sembolik anlamlar verilerek, elde edilenler zerinde dederlendirme yapilip

durum aciklanir.

1.2.2.2 Tahmin (prediction) Sistemleri

Bu sistemler, kendisine verilen bilgiler i1sidinda, bazi durumlar sonucunda ortaya
cikabilecek olanlari tahmin ederler. Bu siniflamaya hava tahmin sistemleri, nifus
tahminleri, trafik tahminleri, tahil Gretim tahminleri gibi konular girer. Tahmin
sistemleri parametrik ve dinamik bir model kullanirlar. Bu modelde parametre
degerleri, verilen duruma gore degisir. Modelden elde edilen sonuglar tahmin igin
zemin olustururlar. Bu tahmin sistemleri sadece bir sonu¢ vermek yerine, bir ¢ok

senaryo da ortaya koyabilirler.

1.2.2.3 Tani (diagnosis) Sistemleri

Bu sistemler, gbézlemleri sonucunda arizalarin kaynagini bulan sistemlerdir. Tip,
elektronik, mekanik, ve yazilm hatalan bu sinifa girer. Tani sistemleri gézlenen
davranig bozukluklarinin altinda yatan nedenleri bulmakla goreviendiriliier. Bu
amagla iki teknik kullanilabilir:

a. Sistemde esas olarak davranis ve tani arasindaki baglantilari igeren

tablolar



kullanilir.
b. Sistem goézlemlerle, bozukluga neden olma olasiig! bulunan tasarim,
yapim ya da bilegenlerdeki olasi hata bilgileriyle sistem tasarimi bilgilerini

birlesgtirir.

1.2.2.4 Tasarlama (design) Sistemleri

Tasarlama sistemleri, tasarlama karitlamalanni saglayan nesne konfiglrasyonlarini
geligtiriler. Bu problemler elektronik devre planiari, bina tasarimlan ve bitge
yapimiyla ilgilidir. Tasarlama sistemleri, tasarima dahil olan nesnelerin aralarindaki
iligkilerin tanimlarini yapar. Bunu yaninda bir ¢ok tasarlama sistemi olasilik
teorisinin maliyet ve istenmeyen ozellikleri digen amag fonksiyonunu minimize
ederek sonuca ulagsmaya caligir. Tasarlama problemine bu bakis agisi, sistemin

sonuca yonelik davranigini da belirler.

1.2.2.5 Planlama (planning) Sistemleri

Bu sistemler, belirli bir igleve sahip nesnelerin, tasarim problemleri (zerinde
6zellegmiglerdir. Bunlar otomatik programlama, robot bilim, projeler, yol yapimi,
iletigim, deney, ve askeri planlama projeleriyle ilgilidir. Planlama sistemleri,
planlanan eylemlerin etkilerini gérmek icin eylem modellerinden faydalanirlar.

1.2.2.6 izleme {monitoring) Sistemleri

Bu §istemler, planlama sonuglannin bagarisini dederlendirmek amaciyla, sistem
davraniglanna ait gézlemlerle, zorunlu gériilen ozellikleri kargilagtinrlar. Bu 6nemli
Ozellikler ya da zayifliklar planin olasi bozuklukiaryla ilgilenir ve sistemin saghg

konusunda bilgi verir.



1.2.3 US Uygulamalan ve Geligtirme Araglan

Geligtirilmis US bir kismu Sekil 1.1 gésterilmistir.  Projelerin buytk kismi yillar
boyunca gelistiriimeye ve yeni siirimler vermeye devam ettidi i¢in, birbirinin devami
olanprojeler ayni satirda gésterilmigtir. Bu US lerden bazilan, sahip olduklar bilgi
tabani bogaltilarak, ve bir takim yeni ézellikler eklenerek genel amagh US geligtirme
araglarina dénustlrdlmasglerdir. Asagida en énemlileri agiklanmigtir (Hayes-Roth,
1983);

Tablo 1.1 US uygulamalar

MYCIN ==~=~> EMYCIN ----- > PUFF
THEIRESIAS
PROSPECTOR ——————-- > KAS
RITA —————mm—mm———— > ROSIE

INTERNIST

CASNET -———-— > EXPERT

P3G —-———- > OPS —=—=——- > OPS4 ——-—————- > OPS5
R1
SAINT --> SIN ———-- > MATHLAB -————-— > MACSYMA
MENDRAL ----> META-MENDRAL

1.2.3.1 DENDRAL

Stanford Universitesi tarafindan yirGtilen bu proje 30 yildan beri strdiriimektedir
(Buchanan ve Mitchell, 1977,1978; Buchanan ve Feigenbaum, 1978; Feigenbaum,
Buchanan, ve Lederberg, 1971; Lindsay, vd., 1980). Bu projeden iki sistem
Uretilmigtir; DENDRAL ve META-DENDRAL. DENDRAL, yeni kimyasal bilesimier
kegfetmek icin, spektrografik niikleer manyetik rezonans gézlemelrini, ve kimyasal
deneylerin verilerini ¢dzimler. DENDRAL problem g¢6zerken oldukga yeterli bir



yarat-test et yéntemi kullanir. Ikna edici olmayan olasiliklan derhal eleyerek

caligmasina hiz kazandirir.

1.2.3.2 META-DENDRAL

Bu yeni slirim, organik yapilann parcalanma kurallanini Ureten ve segen
¢ézimleme bilgisini DENDRAL'e ekleyerek onu geligtirir. Deneylerden
kaynaklanan verileri inceleyerek olasi pargalanma durumlanni yaratir ve sinar,
yeteﬁnge baganl olanlarin hipotetik kurallarini geriye iletir. DENDRAL projeleri,
insanlarin ve makinelerin kimya arastirmalarindaki rollerini tartigmaya agctiracak
kadar basarili olmugtur.

1.2.3.3 SAINT

Bir diger geligim ¢izgisi SAINT (Slagle, 1961) ile baglar ve MACSYMA (Martin ve
Fateman, 1971) ile son noktasina vanr. Bu seri MIT tarafindan geligtiriimig,
sembolik matematikle ilgilenen US leri icerir. Sembolik olarak diferansiyel ve
integral, hesaplamalan yapar ve sembolik ifadelerle basitlegtirerek sonugclari
iyilegtirir. BUGtin dinyadan bir cok matematikci ve fizik¢i tarafinda herglin yogun
olarak kullanilan MACSYMA, uygulamall matematikgiler tarafindan retilen
kurallarla desteklenmistir.

1.2.3.4 EXPERT ve CASNET

Bir US gelistirme araci olan EXPERT (Weiss, Kulikowski, ve Safir, 1978; Weiss ve
Klukowski, 1979), “glaucoma” hastah@inin tani ve tedavisinde kullaniimak Gzere
geligtirilmis bir US olan CASNET’in devami olarak Uretilmis bir sistemdir. EXPERT
temel o!{arak oftalmoloji, endokrinoloji, ve rimatoloji disiplinlerinde tedavi modelleri

geligtirmek Uzere kullaniimigtir.
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1.2.3.5 MYCIN, EMYCIN, PUFF, ve CADUCEUS

Pittsburg Carnegie-Mellon Universitesin’de gelistiilen CADUCEUS (Pople, Myers,
ve Miller, 1975; Pople, 1981) ve Stanford Universitesin’de geligtirilen MYCIN
(Shortliffe, 1976) tibbi tani sorunlarini ¢ézmek amaciyla kullanilan iki ayri US dir.
CADECEUS, dahili tip disiplinine giren belirti ve hastaliklanin ¢ok blylk bir
anlamsal adina sahiptir. 1982 yilinda sisteme, bu konuda derlenmis olan bGitin
birikimin % 85 olan, 100.000 adet iligkilendirme dahildi.

MYCIN bulasici kan hastaliklarinin tani ve tedasinde géreviendirilmigtir. Kullandig
bilgi,olast durumlarla iligkili olan , 400 kuraldan olusur. Uzmanlarin yaptidi
dederlendirmeler sonucunda, MYCINin en az uzmanlar kadar tutarh

degerlendirmeler yaptigi anlasiimistir.

Stanford Universiteside, MYCIN’in alandan bagimsiz bir stirimii olan EMYCIN (van
Melle, 1979) gelistiriimigtir EMYCIN, bulagici kan hastaliklarina ait alan bilgisi
diginda, MYCIN’in sahip olsugu hergeye sahiptir. EMYCIN, PUFF (Freiherr, 1980)

gibi, bir ¢cok tani uygulamasinin gelistiriimesine énct olmustur.

1.2.3.6 RITA ve ROSIE

Rand firmasina ait bir ticari uygulama olan ROSIE (Fain, vd., 1981) US gelistirmeye
yarayan genel amagh bir programlama sistemidir. ROSIE, kendisinden &nce
Gretilmis bir programlama sistemi olan RITA (R. Anderson ve Gillogly, 1979)
geligtirilerek olusturulmustur. Her ikisi de ¢ikis noktalarini MYCIN’in kural tabanli
bilgi temsil yapisindan almiglardir.

1.2.5 Genel Amagh US Programlama Dilleri

US uygulamalarinda yazihm geligtirmek i¢in kullanilabilecek iki tir programlama dili

vardir (Bayazit ve Kavakli, 1992) :



1.

Tablo 1.2
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Probleme yo6nelik diller. FORTRAN, COBOL ve PASCAL bu sinifa girer.
Bu diller 6zel bir sinif problem icin tasarlanmig programlama dilleridir:
FORTRAN, cebirsel problemlerin ¢6zimii igin tasarlanmig bir dildir, bu
amaci gerceklestirebilmesi icin bir ¢cok &zel fonksiyon icerir. Benzer
sekilde COBOL ig kayitlaninin tutulmasi igin geligtirilmistir.

. Sembol igleme temelinde caligan diller. LISP ve PROLOG bu sinifa

girer. Sembol igleme manti§l, YZ uygulamalarinda sikga karsilagilan,
karmagik kavramlan simgelemek ve islemek i¢in tasarlanmiglardir. LISP
semboleri liste yapilar gseklinde igleyecek mekanizmalara sahiptir. Liste
yapilari, her bir parcanin bir sembol, ya da bir bagka liste olabilecegi
konumda parantezlerle kapatilan bir pargalar kolleksiyonu, karmagik
kavramlan simgelemek igin kullanilan inga bloklandir. - LISP, US
yazilimlarinda en ¢ok kullanilan programlama dilidir. Kullanim yayginii§i
agisinda LISP’i PROLOG izler.

de US yaziimlaninda ¢ok kullanilan bazi yaziim gelistirme araglan, en

etkin caligtiklari donanim, ve Gretici firmalarin listesi verilmigtir.

Tablo 1.2 US programiama dilleri.
Program Donanim . Uretici Firma
INTELISP-D Xerox 1100 Exrox Corp.
LISP (COMMON) Lamda mach. Lisp Inc.
PROLOG DEC 10 System Quintus Computer
SMALLTALK-80 Tekronix 4404 Xerox Corp.
ZETALISP Symbolics 3600 Symbolics Inc.

1.2.5.1 PROLOG

PROLOG

ismi, PROgraming inLOGic kelimelerinden turetilmigtir. 1973 yilinda,

Fransa Marseilles Universitesinde, Alain Colmerauer ve yénetimindeki ekip

tarafindan geligtiriimigtir (Barut, 1991). Bu ekibin elde etti§i sonuglardan yola
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¢ikarak, Eddinburg Universitesinden Robert Kovalsky tarafindan mantiksal

programlama teorisi geligtirilmigtir.

Marseilles PROLOG olarak da bilinenen ilk siirim PROLOG | dir. 1981 yilinda, o
tarinlerde mikro bilgisayarlar olarak adlandirilan, 8 bitlik PC lerde caligtirimak
amaciyla, McCabe tarafindan Micro PROLOG geligtirilmistir.  Bu sUrimin
digerlerinden farki, s6z diziminde ve komutlarin uygulanis tarzinda ortaya
cikmaktadir. Colmerauer ve ekibi tarafindan 1982 yilinda PROLOG Il geligtirilmigtir.
PROLOG | ve PROLOG Il nin ticari haklari 1986 yilinda Borland Corp.’ satiimigtir.
Borland’in 1989 yilinda PROLOG’a verdigi destedi ¢ektigini agiklamasiyla birlikte
PROLOG’un gelecegi belirsizlesmigti. 1990 yilinda Colmerauer ve ekibi
PROLOG'u Borland’dan geri alip ve yeni bir sirim (zerinde caligtklarnni
aciklamiglardir. Bu agiklamanin ardindan ekip, zamaninin teknolojik geligmelerine
uyum sagdlamig olan, PDC 3.2 numarali PROLOG strimuni duyurmuslardir.

1.2.5.2 LISP

LISP 1958 yilinda Massachusetts Institute of Technology (MIT) de John McCarthy
tarafindan geligtirilmistir. LISP kisaltmasi LISt Processing kelimelerinden
olusturulmustur. US uygulamalarinda yaygin olarak kullaniimasinin gerekgeleri

sOyle siralanabilir (Bayazit ve Kavakl, 1992) :

Kolay ve esnek sembol igleme,
Hafiza ayarlarinin kendiliginde yapiimasi,

. Geligmis yazim ve hata dlzeltme destegi,

powoN oo

. Program kodu ve verinin ayni tarzda ele alinmasi. Bu, bir LISP
programinin, verisini degistirebilecegdi kadar kolayca kendi kodunu da
degistirebilecegi anlamina gelir. Bu son 6zellik ona, bilgi tabaninda
bulunan verileri, bilgileri 6grenen programalar yazma olanag verir.

Degigik kullanici gruplannin, farkli ihtiyaglarina cevap verebilmek igin bir cok LISP
strlmu geligtirilmigtir. Bunlar iki ana baglk altinda toplanabilir:
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Xerox PARC (Paolo Alto Research Center) tarafindan geligtirilen
INTERLISP, INTERLISP-D, ve VAX LISP isimli sGrimler.

2. MiT'te yurGtilen MAC projesi kapsaminda geligtirilen sGramler.

MACLISP, Franz LISP, ZETALISP, ve GC-LISP bu gruba girer. Bu
strumlerden, Franz LISP UNIX makinelerinde, ZETALISP 3600
Sembolics makinelerinde, GC-LISP PC lerde kullaniimak (zere

gelistirilmigtir.

John McCarthy, LISP i geligtirirken gergeklestirmek istediklerini gdyle siralar
(McCarthy,1979) :

. Numaralar yerine semboilik ifadelerle galigmak,
. Sembolik ifadelerin ve dider bilgilerin, bilgisayarin hafizasinda liste

. yapilari olarak temsil edilmesi,

Bilginin dig ortamalarda, gogunlukla ¢cok dizeyli listeler ve bazen de S

ifadeleriyle temsil edilmesi,

4. Fonksiyonlar olarak gbrev yapacak olan bir dizi segici ve uygulayici,

8.
9.

Fonksiyonlarin, daha karmasik fonsiyonlari yaratmak (zere bir arada

kullaniimalarini saglayan bir dizi arag,

. Kosul cumlelerinin, fonksiyon tanimlamalarina dallanmak amaciyla

kullanilabilmesi,

. Kosul cumlelerinin, igletilebilir fonksiyonlari olugturabilmek igin, rekursif

olarak kullanilabilmesi
Fonsiyonian isimlendirmede komut clmlelerinin kullanilabilmesi,

LISP program kodunun, LISP verisi geklinde temsil edilebilmesi,

10. Kosul cimlelerinin Boolean baglantilan geklinde yorumu,

11. Bir LISP fonksiyonu olan eval in hem dilin normal bir Gyesi gibi, hem

de bir komut yorumcusu olarak ¢aligabilmesi,

12. Silme probleminin giderilmesi i¢in “garbage collection” in kullaniimasi.

LISP dilinin gehig hacimli US ve YZ uygulamalarinda kullaniminin yayginlagmasiyla
birlikte, LISP kodunu en verimli gekilde iglemek amaciyla LISP temelli bilgisayarlar

tasarlanip Uretilmisgtir. Son 10 yida iglemcilerin hizinda meydana gelen artig

sayesinde masalisti bilgisayarlarda da caligabilecek LISP tirevieri geligtirilmigtir.
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1.3 Banyo

Banyoyla ilgili bir uzman sistem yaziliminin olugturulabilmesi igin Oncelikie
banyonun ne oldugunun, hangi isleviere karsilik verdiginin, hangi elemanlardan
olugtugunun, ve elemanlar arasindaki iligkilerin hangi kurallara bagh oldugunun
bilinmesi gerekmektedir.

Bu boélim altinda, olugturulacak uzman sisteme bilgi Uretmek ve problemi acmak
amaciyla, banyo tasanminda rol alacak elemanlar, ve banyo tasanm ilkeleri ayrintih

olarak incelenmigtir.

1.3.1 Tarihge

Batida, 6zellikie Bati Avrupa’da 19. yy kadar fi¢i veya benzeri kaplar iginde durgun
suyun kullaniimasi seklinde yapilan vicut yikama, doguda evlerin igindeki
gusllhanelerde ya da disandaki hamamlarda tasinan suyun dokilerek
uygulanmasi esasina gore diizenlenmistir.

19. yy kadar ataerkil aile tipinde geleneksel aile toplulugu igerisindeki kiglk
ailelerin her biri igin ayn ayn yatma mekanlarinda gusiilhane veya harnamliklar
kullanilmigtir. Eski Turk evlerinde avlunun giris kapisinin saginda veya solunda
evin tuvaleti bulunur, tuvaletin kibleye gelmemesine dikkat edilirdi. Dig sofal
evierde genellikle tuvaletler ikametgah kismindan ayrilip bahgeye yerlestirilmigtir.
Odalarda yukiiikler vardir. EBaZI evlerde bazi odalarin ytikliklerinin bir bolimu

gustllhanedir.



Sekil 1.1 M.O. 5. yy a ait bir Girit vazo resmi.

Bu vazo resmi bir Helen kadinini yardimeilariyla birlikte banyo sirasinda
gbstermektedir.

TABVII ad A 107 MSot.

HYPO Sl Tvm

ElndeecSihn .

$ekil 1.2 Roma Titus dénemine ait bir hamam kesiti.

Oldukga karmagik bir pratije sahip olan Roma yikanma k{ltGra ayni
zamanda da sosyal bir eylemdi.
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$ekil 1.3 Ortagag Avruba’smda yikanma.

Sol: Ortagag aileleri yaklagik her (¢ haftada bir yikanmak ve temizlenmek
icin bir araya gelirler. Figi i¢inde yikanan insanlara kigiik ahsap kovalar ile
hem su getirilir hemde kirli sulan gétiralir.

Sag: 14 yy insanlar igin yikanma yani zamanda bir keyif bahanesiydi. Figi
Uzerine yerlegtirilen ahgap lizerinde yemek yemek oldukg¢a yaygindi.

Sekil 1.4 Zenginlerre ve siradan insanlara ait banyolar.

Sol: 1470 li yillarda siradan insanlarin evierinde yemek yemek, yatmak ve
yikanmak icin kullanilabilecek sadece bir sicak oda bulunurdu.

Sag: 18 yy n varlikli insanlar igin banyolar, evin en iyi mobilyalarindan biri
olarak tasarlanirdi. '
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Sekil 1.5 Toplu yikanma.

18. yy ait bu resimde, sicak aylarda halkin mizik ve seyircilerin egliginde
topluca yikanmasi gorilayor.
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Sekil 1.6 Modern havuzlar.

1900 I yillarin bagina ait olan bu resimde g¢ok bulylk bir havuz
gorilmektedir.
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1.3.2 Baghca Eylemler,Elemanlar, ve Boyutlan

Bu bélimde banyolarda yogun olarak kullanilan elemanlar malzeme, boyut,

kuliamm alani, vb. konularda incelenmigtir.

1.3.2.1 Vicut Yikama

Bu bdlim altinda viicut yikama ihtiyacini karsilamak amaciyla gegmiste kullaniimig
olan kurna ve glinimiizde onun yerini almis olan kivet ve dug teknesi hakkinda

bilgi verilecektir.

a. Kuna : Kuma genellikle mermerden yapilir. Boyutlari 45X55 cm.,
ylksekligi ise 30 cm. civanindadir. Glntimuizde terk edilmis, yerini dus,
klvet, vb. gibi cagdas araglar aimistir.

b. Banyo Kiiveti : D&kme demir, emaye ¢elik, fayans, éert plastik, fiberglas

ve suni mermerden Uretilmis modelleri vardir.

b.1. Ayakli Kiivet : Bunlar serbest duran kivetlerdir. Genellikle
armaturleri alin tarafindadir. Cok yaygin olarak kullaniimazlar.

b.2. Cevresi Kapall Kivetler : Serbest duran ¢evre duvarlar kivetle
beraber 6rulur.

b.3. Gbmme Kiivetler : Oturulan ve yatilan tipleri vardir. Disart tagan
kenarlar gevresindeki duvan ve kaplamayi kavrar. On duvar
tuglayla értilir ve fayans, seramik, ya da mermerle képlamr.

b.4. Kése Kivetler : Mekandan tasarruf sadlar. Avrupa ve Amerika’da

kullanimi daha yaygindir.

Bunlarin diginda gift kigilik kiivetler, yuvarlak kivetler gibi degisik tipte kiivetler de
vardir. Bu tipler genellikle sert plastik veya fiberglastan yapiliriar.

¢. Dus Teknesi : Ddkme demir, emaye, celik, seramik, fayans, sert plastik,
fibergals, veya mermerden dus teknesi yapilabilmektedir. 70x70x186,
60x60x16, 90x90x18 cm olcllerinde bulunabilirler. Ayrica 75x90x28 cm
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boyutlarinda oturtmali dus teknesi de vardir. Dus teknelerinde yikanma
zamandan ve sudan tasarruf sadlar. Ayrica kli¢glik boyutlariyla yer
kaybina neden olmadidindan idealdir. Kivet bulunan banyolar da bile,
mumkinse bir de dus teknesi koymak faydalidir. Dus tekneleri suya
dayanikli perde, sekurit kapi veya paradug denilen aliminyum cergeve
ve camdan olusan béliicllerle ¢evrilerek bir dug kabini olugturulur.

Sekil 1.7 Antik dug figlrleri
Sol: Antik vazo Uzerindeki bu desende kadinlar hayvan baglarindan akan
suyla dus almaktadiriar.
Sag: Antik kadin vazodan akan su ile dus yapamkatadir.

Sekil 1.8 ilk dug tasarimlar.
Sol: Griffith isimli bir tasarimciya ait olan koltuk seklindeki dus.
Sag: 1889 yilina ait bu tasarim modern duglarin ilk 6rneklerinden biridir.
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Sekil 1.10 Ayakli kiivet uygulamasi.



Sekil 1.11 Gémme kivet uygulamasi ve tipik bir kesit.
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Sekil 1.13 Koge kiivetlere ait bir uygulama ve ¢ok kullanilan &lgileri.
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Sekil 1.14 Standart dug boyutlari.

Sekil 1.15 Kullanimda bulunan bazi dus cesitleri ve ¢ok kullanilan dus
aksesuarlar.
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1.3.2.2 Lavabolar

Paslanmaz celik, seramik, sert plastik ve mermerden yapilmaktadir. Paslanmaz
celik daha ¢ok mutfaklarda kullanilir, temizlenmesi ve kullaniimasi zordur. Cesitli

renk, ebat ve modellerde lavabolar yapiimaktadir.

a. Duvara Asilan Lavabolar: Bunlann en blylk dezavataji borulari
saklayamamalarindan dogan estetik olmayan durumdur. Arkaliklt tipleri
sivall duvarlarda kullanislidir. Arkaliksiz tipleri yikanabilir duvar éninde
kullanmak sarttir, aksi takdirde su sigraratarak sivayl bozar. Koge

lavabolar yerden tasarruf saglarlar ve kiiglik mekanlar igin idealdirler.

b. Ayakli Lavabolar : Lavaboyu duvara tutturup altina bir ayak koyarak boru
tertibatini bunun igine sakianabilir. Lavabo ayaklarn yere kadar olabildigi

gibi, yine duvara monte edilebilen yarim ayaklar da mevcuttur.

c. Tezgaha Gémiulen Lavabolar . Estetik kaygilardan dolayi boru tertibatini
gizlemek icin en iyi ¢6zim lavaboyu bir tezgah lzerine gdmmektir.
Boylece hem borular gizlenmis olur, hem de temizligi daha rahat
yapilabilir. Cesitli banyo malzemeleri tezgah (zerinde durur ve eger
tezgah altina dolap konursa, haviu ve temizlik malzemeleri gibi banyo
geregleri burada depolanabilir. Lavabo tezgahlan mermer, ahsap,
seramik ve plastik esasli malzemeden yapilabilir. Tezgah genisligi 63 -

65 cm arasinda degisir. Fakat 6zel yapim kiglk lavabolarda bu 6lgl
lavabonun boyutlaryla orantili olarak degisebilir. Tezgah yiksekligi 80 -
83 cm arasindadir.

Ozel Durumlar : Tekerlekli iskemlede oturmak zorunda olanlar veya cocuklar igin
normal standartlardaki lavaboyu kullanmak olduk¢a zordur. Bu durumlar igin
ylksekligi ayarlanabilir lavabolar tasarlanmigtir. Duvara monte edilebilen borular

Uzerinde lavabonun kaydiriimasiyla istenilen ylkseklikte kullanim saglanir:
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Sekil 1.16 Mimar William Burges (1827-81) tarafindan gergeklestiriimis olan
Viktorya tarzindaki el yikama masasi.

Sekil 1.17 Soldaki iki resim Chippendale tarafindan 1754 tasarlanan el yikama
masalarina aittir; sagdaki resim ise Sheraton tarafindan 1803 de tasarlanan el
yikamali giyinme dolabina aittir.



26

os

128
. 20
=]

&
]—j\w : JL%
|
519

220

-3

%)
170

Sekil 1.18 Sirasiyla ayaksiz (duvara asilan), yarnm ayakh, tam ayakli, ve kose
lavabolara ait 6rnek ¢izimler.
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Sekil 1.19 Srrasiyla ayaksiz, ayakli, ve tezgaha gomdlen lavabolara &mek
uygulamalar
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1.3.2.3 Tuvalet

a. Hela Tagl : Fayans, mermer, font, emaye, ve mozaikten Uretilebilirler.
. Genellikle 60x70, 60x50 cm ve 19, 23 cm yikseklikte olanlar

mevcuttur.

b. Klozet : Kiozetler genellikle porselen ve seramikten yapilirlar. Paslanmaz
celikten ve mermerden yapilan 6zel klozetlere de rastlanir. Klozet
yUksekligi 38-40 cm civarindadir. Degisik model ve boyutlarda
yapiimaktadir.

Klozetler pis su ¢ikiglarina gére siniflandinlabilir:
Alttan ¢ikigli klozetler.
Arkadan ¢ikigh klozetler : Bu tipin ayaklan yere oturmayan modelleri
de mevcuttur. Bunlar banyo zemininin kolay temizlenmesi-

~ ni saglar.

Klozetler ayrica ; rezervuan klozetin arkasina takilan tipler, rezervuan ylksege
asilan tipler, ya da rezervan duvarin icinde olan tipler olarak siniflandirilabilir.

c. Bideler: Bideler genellikie porselen veya seramikten yapilirlar.
Mermerden yapilan 6zel imalatiara da rastlanir. Yerden yiiksekligi 38-39
cm arasindadir. Duvara asilan ve désemeye oturan tipleri vardir. Suyu
alttan dug seklinde verebilir veya lavabo musiugu gibi muslugu olabilir.
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Sekil 1.20 Roma dénemine ait tuvalet kalintilari ve yine Roma dénemi tuvalet
kullanimini anlatan temsili resim goriilmektedir.

Sekil 1.21 Solda 17 yy a ait bir klozet, sagda ise 1778 de tasarlanan ve 1890
yillarina bagaryla kullanilan bir klozet tasarimi gériilmektedir.

Sekil 1.22 Solda 1880 yilina ait yunus sekilli bir klozet, sagda ise 1900 ythna ait
Ozel bir tasarim goérilmektedir.



30

Sekil 1.23 Cesitli 6zelliklere sahip klozet ve bideler.

Sekil 1.24 italya’dan bir uygulama.
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Sekil 1.25 Gideri alttan ve arkadan olan kiozefler.

Sekil 1.26 Standart alturka boyutiari.
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1.3.2.4 Sifon ve Siizgegler

Pis su borulan duvar veya déseme igine yerlestirililer. Bu borular kanalizasyona
baglandiklar icin sthhi tesisat borularindan pis kokular bina i¢ine gelebilir, ya da
sihhi tesisat donatilarindan bir ¢ok yabanci madde borulara kagarak tikanmaya

sebep olabilir.

Bunlart énlemek igin ; her sihhi tesisat donatisi kirli suyla bir “S”* veya sifon
araciligiyla iliskide bulunur. Dégeme Kirli sulari ise, yer slizgegcleriyle pis su kolon
ve yatay ana borularina baglanir. S’ler ve sifonlar iglerinde daima belli bir
yukseklikte su bulundurarak kokunun geri gelmesini engellerler. S’ler plastik, pik
doékim, san maden, ve kurgundan yapilir. Klozet ve hela taglarinda @ 100 lik S,
diger sihhi tesisat donatilarinda @ 70 lik S kullanilir.

Sifonlar sari madendendir, ve (izerleri nikelaj veya kromaj yapilir. 1 ve % inglikleri
vardir. Yer slzgecleri kare veya daire kesitli olabilir. 10x10 cm , 17x17 cm

arasinda degisen ebatlari bulunabilirler. Yer slizgecinin borusu @ 70 dir.

Sekil 1.27 Sifonlar ve slizgegler.
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1.3.2.5 Bataryalar

Saridan yapilip {zeri kromaj veya nikelajlanan bataryalar oldugu gibi, altin kaplama
veya plastik bataryalar da mevcuttur.

a. Lavabo Bataryasi : Duvara veya lavabonun (izerine monte edilen tipleri
vardir. Kendi ekseni etrafinda donen modeller de bulunmaktadir.

b. Dug Bataryasi : Gagali dug bataryasi ve elde kullanilan sipiralli dug
bataryalarn da kullanima sunulnustur.

¢. Banyo Bataryas| : Gdmme kivete ve duvara monte edilen tlrleri vardir.

Tiim bataryalarda saga soguk su, sola sicak su baglanir.

Sekil 1.28 Bataryalar.
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1.3.2.6 Aksesuarlar

Lavabo etajeri, el tutamagi, havluluk, tuvalet kagidi silindiri, sabunluk, dis firgaligi,
vb. gibi bir cok aksesuar piyasada ahgap, plastik, krom kapli metal, pirin¢, ya da
altin kaplamadan imal edilmis olarak bulunmaktadir.

Sekil 1.30 Carlo Bartoli den bir aksesuar serisi.
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1.3.2.7 Dolaplar

Dolaplar son yillara kadar banyolarda ¢ok sik rastianmayan elemanlardi. Ancak
ecza dolabi niteliginde, lavabonun Gzerine asilan, kapag! aynal olup ayni zamanda
ayna vazifesi de gbren dolaplara rastlanirdi. Fakat son zamanlarda mutfakiarda
kullanilan tezgahlar ve dolaplar banyolarda da kullanilmaya baglandi. Bu dolaplar
hem banyo esyalarinin diizenli olarak saklanmasi, borularin kaplanmasi, hem de
konutun diger odalariyla banyo arasindaki ses yalitimini saglamalart bakimindan

faydalidirlar.

Tezgaha lavabonun gémiilmesi agamasinda izolasyona dikkat edilmelidir. Ayrica
dolaplarin altinda 6-10 cm arasinda degisen Olglilerde baza yapilir. Bu, zemindeki
suyun dolabin i¢ine girmesini ve kapaktaki herhangi bir sarkma dolayisiyla kapagin
yere gcarpmasini énlemek icin 6nemli bir ayrintidir. Baza, dolabin malzemesinden

olabilicedi gibi yer kaplamasinin malzemesinden de olabilir.

Aynanin ve lavabonun aydinlatma sorununu ¢ézmek igin lavabonun lzerine gelen

bélimde cesitli sekillerde aydinlatma dlstntimelidir.

Banyo dolabinda kullanilan malzemenin suya dayanikii olmasi dayanim siresi
acisindan 6nemlidir. Polyester esasl malzemeler tercih edilmelidir: .

1.3.2.8 Sicak Su

Binalarin sicak suyu ya ortak bir merkezden saglanir, ya da katlarda ayn ayn su
isiticr araglar kullanilarak elde edilir. Banyo, dus, vs. igin 40 derece, ¢amasir
yikama igin 60 derece suya ihtiya¢ vardir. Konutlar icin sicak su sadlayan araglar

sunlardir:

a. Sofbenler : Havagazi sofbeni, likit gazla ¢alisan gofben ve elektrikli
sofben olmak Gzere (¢ yaygin tip vardir. Sofbenler banyoyu isitamazlar,
sadece suyu isitirlar. Sofbenler genellikle duvara asilarak monte edilirler.
Havagazi ve likitgazla ¢alisan sofbenlerden ¢ikan yénmlg gazlar ve CO,
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gazi icin mutlaka sofbenin bacaya baglamasi gerekir. Elektrikli gofbenler
bacaya ihtiya¢ duymazlar.

b. Termosifonlar :

Bakir Termosifonlar : Odun, kémir veya sivi yaklt yakan tipleri vardir.
Termosifonlar piyasada 31, 33, 35 cm c¢apta bulunurlar, ylkseklikleri
yaklasik olarak 150 cm dir.

Otomatik Termosifonlar : Gazla ¢algirlar. Caplan @48. cm ve
ylUkseklikleri 150 cm dir. Termosifonlar banyoyu da isitilar. Bacaya
baglanmalari sarttir.

c. Merkezi Sicak Su Tesisati : Bu tesisat yakitin yandi§i bir kazan, kazanda
Isinan suyun veya buharin i1sisini sicak suya veren boyler, ve borulardan
olugur. Dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

1. Yaygin ve buylk tesisatlarda dolasimi hizlandirmak igin bir
dolagim pompasi kullanilir.

2. Boyler ve sicak su borularinin yalitiimalar gerekir.

3. Sicak su borular suyun kolay dolagsmasina izin verecek sekilde
désenmelidir.

1.3.2.9 Isitma

Konut merkezi sistemle isitiliyorsa yikanma-yikama mekani da ayni sistemle
Isinacaktir. Tercih edilmesi gereken sistem de budur. Radyatér segimi igin
piyasada oldukga genis bir yelpaze bulunmaktadir. Eger fazla yer kaybetmek
istenmiyorsa, panel radyator segilebilir. Bir de désemeden isitma sistemi vardir.
Bu sistemde yer kaplama malzemesi olarak genellikle mermer tercih edilir. Bu
sistemin en blylk sorunu bir arza durumunda bazen bitin désemenin
s6kulmesini gerektirmesidir. Fakat bunun yaninda homojen bir sekilde isinmig bir
déseme blylk bir rahatliktir. Bunu da en iyi désemeden isitma saglar. Eger
merkezi I1sitma yoksa su isiticisi olarak termosifon gesitlerinden birini segerek

bununla suyu 1sitirken ayni zamanda banyonun da isinmasi saglanabilir.
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1.3.3 Boyutlar ve Alanlar

Cesitli araglar ve bunlara takilacak bataryalann yuksekligi yapilis sekline gére biraz

degisse de, genellikle agagidaki gibidir :

Lavabolar 80 cm
Lavabo bataryalari ( duvara takil ) 105 cm
Lavabo Uzerindeki etajer 125-130 cm
Lavabo Gzerindeki aynanin alt kenari 135 cm
Klivet Gst kenar 49-52 cm
Banyo bataryalan 65-75 cm
Dusg stlizge¢ borusu 220 cm
Klozet tst kenari 39-41 cm
Alaturka rezarvuar alt kenari 210-220 cm
Alafranga rezarvuar alt kenari 190 cm
Rezervuar gekme kolu + 135¢cm
WC. kagithk 65-70 cm
Alaturka taharet muslugu 20-25 cm
Alafranga taharet musiugu 40 cm
Otomatik rezervuar ( bastip ) 110 cm
Duslu bide Usta 39 cm
Dugsuz bide Usti 37,5¢cm

Yikanma mekani 3.00 m? den, en dar kenan da 1.20 m den az olmamalidir. Ayni
mekanda ¢amagir yikama eylemi de yapilacaksa 4.50 m? den ve en dar kenari da
1.80 m den kisa olmamaldir. Dikdortden ¢ozlimls yikanma mekanlan daha

optimum ¢éziimler olarak kabul edilirler.

1.3.4 Kaplama Malzemeleri

Banyo kaplama malzemeleri mutfak icin kullanilan malzemelerden ¢ok farkl
degildir. Her iki durumda da islaklik, sicakiik, ve devamli kullamim vardir. Banyonun
evin i¢ kisimlarinda, ¢camur, toz, ve yagdan uzak olmasi daha temiz kullaniimasini
saglar.
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1.3.4.1 Dégeme Kaplamalan

Banyolar genellikle giplak ayak veya terlikie kullamldlglndan' islanmanin disinda
dégemenin yipranmasina yol agacak fazla bir etken yoktur.

a. Ahsap Kaplama : Banyo igin ¢ok alisiimig ve kullanigl bir malzeme
degildir. Fakat gerekli bakim dizenli olarak yapilirsa fazla sorun
clkarmaz. Ayaga sicak gelen, kaygan olmayan ve belli bir islakliga
dayanabilen bir malzemedir.

b. Mugsamba : Kaliteli bir musamba banyo icin kullanilabilir bir malzemedir.
Estetik olarak ¢ok gdsterigli oimadigindan pek tutulmaz.

c. Mantar Tuglalar : Bu malzeme plastikle kapli olarak veya oldudu gibi
kullanilabilir. Plastikle kapli olanlar suya karsi dayanikhidirlar. Kaph

olmayanlar ise verniklenerek kullanilabilirler.

d. Seramik : Seramik estetik etkisi dolayisiyla banyolarda ¢ok kullaniian bir
malzemedir. Suya dayanilikigi ve temizleme kolayli§) agisindan tercih
edilir. En blytk sakincasi 1slakken kaygan olmasidir.

e. Mermer : Mermer dégseme banyolarda ¢ok kullanilir. istenilen cins ve
boyutta kesilebilir. Estetik degerinin yaninda suya dayanikihid ve
temizleme kolayligi da vardir. Cilasi zamanla bozulsa da tekrar cilalanma
imkani oldugundan uzun slre kendini koruyabilen bir malzemedir.
Mermer yer dégemesinde alttan isitma imkani da vardir.

f. Mozaik Dégeme : Eskiden ¢ok kullanilan bu déseme kaplamasi artik,
eskisi kadar estetik bulunmadigindan kullanim potansiyelini yitirmistir.
Mozaik dégeme uygulamasi, mermer kiriklarinin gimentoyla karigtinlarak

. ya, Onceden hazilanmig plakalar halinde, ya da yerinde doékilerek
yapiimaktadir. Maliyet agisindan hesaplidir, fakat mat bir gérunima

vardir ve Kkir tutar.’
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g. Halh Kaplama : Hali kaygan olmayan, sicak, sessiz ve yumusak bir
yuzey saglamasi agisindan tercih edilen bir malzemedir. Banyolar igin
sentetik liflerden imal edilmis olanlan tercih edilmelidir. Hali kaplamanin
en blyik problemi su ve temizlik sorunudur. Klozetin ¢evresindeki hali
dégsemeye Ozellikle dikkat edimelidir, gerkirse klozetin énline ikinci bir

paspas konulmahdir.

1.3.4.2 Duvar Kaplamalan

a. Boya : Boya kullanilacaksa duvarlarin ylzeylerinin dizgiin olmasi
gerekmektedir. Ucuz olmasi, ¢ok sayida renk olanaginin bulunmasi, ve
kolay uygulanmasi nedeniyle tercih edilir. Yagliboya gizel gériiniimiine
ragmen sudan etkilenmesi nedeniyle banyolar i¢in kullanigh degildir.
Normal boya ise, buhar hemen emdigi icin sudan ¢ok etkilelenmez ama
Gzerinde olugan sabun ve yag lekeleri kolay ¢ikmaz. Dus, klvet, ve
lavabonun etrafina 6zel bir kaplamaya ihtiyag duyulur.

b. Duvar Kagidi : Duvar kagidi da boya gibi diiz ylizeylere uygulanmalidir.
Pahali olmayan ve buhari oldugu gibi emen bir kaplama malzemesidir.
Fakat fazla nemli ortamlarda duvar kagidi kisa strede kabarir ve duger.
Plastik esasli duvar kagidi nem sorununu ortadan kaldiracagindan daha
kullanigh olabilir. Burada da boyada oldugu gibi dus, kivet, ve
lavabonun ¢evresinde &zel bir kaplamaya ihtiyag duyulur.

c. Ahgap Kaplama : Boyanmaya ve kagit kaplanmaya hazir olmayan bozuk
yGzeyli duvarlarin gizlenmesinde gegcmeli veya oluklu ahsap kullanilabilir.
Ahsabin buhara veya neme dayanikli hale gelebilmesi igin bir kag kat
vermnik gekilmesi gerekir. Vernigin disinda lake veya polyester cila da

_ yapillabilir. Bu uygulamalar temizlik agisindan daha kullanighdir. Ahsgap
kaplama estetik acidan digerlerine gére daha tercih edilir bir kaplama

taraddar.

d. ince Plastik Tabakalar : Sudan ve buhardan etkilenmedikieri icin

rahatlikla kullanilabilecek malzemelerdir.
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e. Mantar Tuglalar : Yumusak, gesitli dogal renklerde, buhar emen, akustik
problemi olmayan, ucuz bir duvar kaplamasidir. Cok su sigrayan
yerlerde plastikle kaplanmis gesitleri kullaniimalidir. Cok yaygin bir duvar

kaplama malzemesi degildir.

f. Sentetik Kauguk : Akustik agidan kullamighdir. Cesitli renkleri bulunur.
Tozu gésterecedinden arada bir vakumlu bir siplrgeyle temizlenmesi
gerekir. Cok yaygin bir duvar kaplama malzemesi degildir.

g. Mermer : Duvar igin lUks ve pahali bir kaplama malzemesidir. Fayans
gibi ince kesilmis ve arkasi harci tutmasi igin oluklu iglenmig mermer
duvar kaplamalar da Uretiimektedir. Kullanigh bir malzemedir.

h. Seramik : En pratik ve en ¢ok kullanilan duvar kaplamasidir. Cok gesitli
renk ve desenleri bulunur. Montaji sirasinda harci ve uygulamasi iyi
- yapllirsa, kaplama iyi olursa yillarca su gegirmezligini ve parlakh@ini

korur.

i. Ayna ve Cam Tugla : Cesitli boyutlarda uygulanabilir. Banyonun su
damlalarindan korunmasi gereken koégelerinde pratik ve dekoratif bir

satih olarak olarak kullanilabilirler.

1.3.4.3 Tezgahlar

a. Verzalit : Yeni olmasina ragmen ¢ok kullanilan bir tezgah kaplama
malzemesidir. Kolay sekil verilebildiginden, ve rahatca yuvarlak kdse
dénUsleri yapabildiginden tercih edilir. Duvarla ¢ok iyi temas ettijinden

su gecirmez bir ylizey olugturur.

b. Sert Ahsap : Bir kag kat vernik ve polyester esasl cila atllarak sudan
korunabilir. Lavabonun tezgaha gémiime detay iyi ¢ézllebilirse Kir ve
nemin birikmesi Onlenebilir. Dikkat edilir ve belirli slrelerde gereken

bakim yapilirsa ahsap tezgah kullanigh ve dekoratif olabilir.
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c. Seramik : Goémme lavabo ve kuvetlerin etrafinda ¢ok kullanigh ve
dekoratif bir ylzey olustururtar. Sabun lekeleri ve diger pisliklerin kolayca
temizlenmesi kullanim kolayligi getirir. Uzun émarlla ve kullarugl bir
malzemedir. Bu &zelliklerinden dolayr banyolarda tezgah ve kivet
alinlaninin kaplanmasinda en ¢ok kullanilan malzemelerden biridir.

d. Mermer : Leke tuttugu igcin mutfak tezgahlarindan ¢ok banyolarda
kullanilan bir malzemedir. Uygulanigt 2-3 cm lik plakalarin kullanimiyla
olur. Tezgahin boyutlarina bagdl olarak tek parca ya da g¢ok pargall
olarak kullanilabilir. Genelde tek parcadan yapildifindan dlzgiin bir
ylizeye sahip olur. Banyolarda en yaygin kullanima sahip tezgah malze-

melerinden biridir.



BOLUM 2

METOD

2.1 Programiama Dili ve Ortami

Yazilm, gUnimiz kosullarinda standart sayilabilecek bir PC kullanilarak
geligtiriimigtir.  Gelistirilecek US, ciktilanini tefrigi yapiimig banyo planiar olarak
verecedi icin, secilecek programiama dili ya da aracinin bu tarz bir sunuma olanak
veriyor olmasi gerekmektedir. Bu gereklilik g6z o©ninde bulundurularak

programlama dili olarak AutoLISP secilmistir.

Bu dilin segilmesinde iki dnemli etken rol oynamigtir. AutoCAD programi altinda
caligmasi, ve LISP kokenli olmasi. AutoCAD programi, bilgisayar destekli tasarim
ya da ¢izim konusunda milyonlarla ifade edilen kullanici Kitlesi tarafindan
yararlanilan bir programdir. Ulkemizde de yaygin bir kullanima sahiptir. Piyasada
daha gugli ve bu alana daha uygun programlar bulunmasina ragmen, mimarhk
alaninda AutoCAD kabul goérmis bir programdir. AutoCAD’in bu basaryi
sadlamasinda, konusunda (PC CAD pazarinda) ilkler arasinda bulunmasi kadar,
agik bir program olmasi da etkili oimustur. Oyle ki, AutoCAD kullanicisi kadar gok
olmasa da, AutoCAD programcisi adi altinda kalabalik bir grup vardir. Bu
programcilar AutoLISP dilini kullanarak AutoCAD programinin tim fonksiyonlarini
kullanabildikleri gibi, LISP dilinin Gstln 6zelliklerini kullanarak ¢ok gligli algoritmalar

gelistirme sansina da sahiptir.
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2.1.1 AutoLISP

AutoLISP, David Betz tarafindan geligtiilen XLISP dilinden uyarlanarak ve
AutoCAD programina ait bir cok 6zellik eklenerek gelistirilmigtir (AutoDesk, 1988).
AutoLISP liste iglemek temelinde tasarlanmisg bir programlama dilidir. Listeler
seklinde saklanan bilgiyi ve veriyi yonetmek igin programciya birgok fonksiyon
sunar. Bir diger 6nemli 6zelligi ise, programin kendi koduna kargi ayni veriye
oldugu gibi davranabilmesidir. Programin kodu program igletilirken degigtirilebilir,

yeni fonksiyonlar eklenebilir.
Omegin

(if (and (= A 1) (= C 3)) (setg B 2))
(if (and (= A 3) (= C 2)) (setqg B 4))
(if (= A Q) (setg Z2 2})...

seklinde girilen kogul satirlarina program caligiyorken yeni bir kogul eklemek ya da
bir kosulu ortadan kaldirmak olanakh degildir (teknik olarak mimkdndir, fakat
kullanigli degildir). Oysa AutoLISP dilinin imkanlari kullanildiginda;

(setg X “(if (and (= A 3) (= C 2)) (setg B 4))”.)

sellindeki bir komut satirini kullanilarak, tipki bir ismi bir degiskene atar gibi, kural
olmaya aday bir cimle bir dediskene atanabilir. Bu clmle (izerinde herhangi bir

“string” ile oynuyor gibi oynanabilir:

(setqg Y1 (substr X 1 5))
{setg ¥3 “or (= K”)

(setg Y2 (substr X 13 25))
(setg Y (strcat Y1 Y2 Y¥3))
(

eval Y)

seklinde bir komut dizisiyle yeni bir kogul yaratilabilir. Burada (eval Y) tam

olarak;
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(if (or (= K 3) (= C 2)) (setg B 4))

komut satinyla ayni igleve sahiptir.

Bu 6zellik bu ¢aligmanin en énemli gérevini yerine getirmektedir. Kural tabaninin
kullaniciya agik, ve 6zellegtirilebilir olmasi bu 6zellik sayesinde mimkin olabilmigtir.

Yeni bir fonksiyon tanimlamanin bilinen sézdizimi agagidaki gibidir:
[1] (defun self () (print "satir 1"))

Fakat LISP in kendi kodunu bir liste gibi algilamasindan yararlanilarak bu fonsiyon

asgagidaki gibi tanimlanabilir:
[2] (setq self ' (() (print " satir 1")))

Burada ([2]) self fonsiyonunun yukarnda ([1]) tanimlanan self
fonsiyonundan farksizdir. Her iki sekilde de tanimlanan fonksiyonlara agagidaki

(1371) iglemi uygulayabiliriz:

[3] (setg self (append self ' ((print "satir 2"}))))

Bu fonksiyonun (append listl exp : listl listesinin sonuna expl elemanini
ekler) uygulanmasiyla birlikte artik self fonsiyonu asagidaki fonksiyona ([4])

hale gelmistir (Spiler ve Marincek ,1995):

[4]1 (defun self ()
(print "satir 1")

(print "satir 2")

LISP programlama dilini US ¢aligmalarinda aranilir hale getiren bu iki énemli
Ozelliktir.
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2.2 Programlama Metodu

Problem dikdértgen bir banyo mekani ve banyolarda en ¢ok kullanilan elemanlar
secilerek sinilanmigtir. Tasanimda kullanmak (izere 5 eleman gurubu segilmistir.
Lavabo, klozet, camagir makinasi, yikanma, ve sicak su saglama. Yikanmaya ait
dus teknesi ve kivet geklinde iki segenek bulunur. Sicak su igin ise gofben ya da
termosifon arasinda se¢im yapilabilir.  Kullanici bu elemanlardan kullanmak
istediklerini seger. Secilen her eleman grubu icin birden fazla uygulanabilir tasarim
secenegdi bulunur. Asagida olasi tim tasarim durumlarninin sayisal bir dékima
verilmigtir. Tasarnim problemini ¢dzlilebilir hale getirmek icin, Uretilen olasiliklar, tek
tesisat duvarn kullananlar, ve iki tesisat duvar kullananlar olarak ikiye ayriimiglardir.
Bu siniflamaya dayanarak ttretilen olasiliklardan, tek duvarli olasiliklar,ve iki duvarh
olasiliklar seklinde bahsedilecektir. Tim kombinezonlann agiklamal dékimi Ek. A

da verilmigtir.

5 elemanl, tek duvarli 4 kombinezon
her kombinezon i¢in 5*4*3*2*1 = 120 olasilik
4x120 = 480 adet 5 elemanli olasilik bulunur.

4 elemanh, tek duvarl 16 kombinezon
her kombinezon igin 4*3*2*1 = 24 olasilik
16x24 = 384 adet 4 elemanl olasilik bulunur.

3 elemanl, tek duvarh 25 kombinezon
her kombinezon i¢in 3*2*1 = 6 olasilik
25x6 = 150 adet 3 elemanli olasilik bulunur.

2 elemanl, tek duvarli 19 kombinezon
her kombinezon icin 2*1 = 2 olasilik
19x2 = 36 adet 2 elemanl olasilik bulunur.

Tek duvar kullanimi durumunda toplam 1032 olasilik sézkonusudur. Kullanilan

duvar sayisi 2 ye ¢iktiginda,
5 elemanl, iki tesisat duvarli 480x5= = 2.400
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4 elemanl, iki tesisat duvarl 384x4 = 1.536
3 elemanl, ikitesisat duvarl 150x3 = 450
2 elemanl, iki tesisat duvarll 36x2 = 72
yanhzca tek tesisat duvan kullanan 1.032
Toplam: 5.508

toplam olarak 5.508 olasiliga ulasilir. Tim bu olasiliklar program tarafindan Uretilir.
Bunlarin yalnizca ¢ok kugik bir kismi uygulanabilir duruma sahiptir. Programin
kullanici yardimina ihtiyag duymadan bu olasilik kalabaligi arasindan saghkl
alternatifleri segebilmesi kural tabani sayesinde olur. Kural tabani yardimiyla bu

deg@erlendirme iglemi agagida anlatildigi sekilde gergeklesir.

Asagida anlatilacak slre¢ Tablo 2.1 Programin Akis Semasinda ve Sekil 2.1
Programin Akis Diyagraminda 6zetlenmigtir.

Tablo 2.1 Programin akig gemasi.

Bilgilerin Girilmesi

Marka, model, eleman gruplari, kullanilacak duvar sayisi programa verilir.

Kurallann Diizenlenmesi

Kural tabanina ulagilarak gerekli diizeltmeler yapilir.

Olasiliklarin Tiretilmesi

Secilen eleman ve duvar sayisi kullanilarak tiim permitasyonlar tiretilir.

Puanlama

Rastgele taretilmis olasiliklar, kural tabani kullanilarak puanlanir

Sonucun Sunulmasi

Hata puani uygun olan olasiliklar puan siralamasina gére gizilirler.
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(Y

12

13

14

Basla

|

Banyo.def dosyasindan
varsayilan degerleri al.

|

Ekrani tazele.

|+~

Vitrifiye segimi evet itrifiye segimi ekrani.
< yapilacak mi? > 5
hayir l <
Yer karosu segimi evet Yer karosu segimi
< yapilacak mi? > . ekrani. 7
hayir l <
Duvar karosu segimi Bvet » / Duvar karosu segimi
< yapilacak mi? > ekrant. ? 9
hayir l:
Kurallarda degigiklik, "' Kurallarn
yapilacak mi? -_— tazelenmesi. 11
hayir 1 a I
Yapilan segimleri
Banyo.tmp ye yaz.

y

Secimler 15131inda
olasiliklan tiiret.

\

Banyo.krl dosyasindan
kurallar! al.

\

Sekil2.1a  Programin akig diyagrami.
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‘ A

15 Olasiliklar puanla.
16 Banyo.dta dosyasindan
detay bilgileri al.

|

17 Gegerli olasilikiarin
isimlerini ve sayisini al.

]

18 Sirasi gelen olasiligin boyutlarini
ve eleman konumlarini belirle.

!

Siradaki olasiligi ¢iz, boyut ve

19 maliyet bilgilerini ver.
Cizilecek baska

evet olasilik var mi?
20

l hayir

evet
» | Banyo.tmp dosyasindan

21 Devam ? son bilgileri al.

‘ hayir 22
23

Sekil 2.1b Programin akig diyagrami.
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1:
Program caligtiriididinda ilk olarak banyo.dwg dosyasinin yikli olup olmadigina

bakar. Bu dosya ¢izim igin gerekli olan blokiari igerdiginden, sistemin galigmasi igin
gereklidir. Dosya yUklii degil ise, program kullaniciyi uyarip ¢aligmayi durdurur.
Eger dosya yuklu ise program dosyanin bog olup olmadi§ina bakar. Dosyada
yapilmig ¢izimler bulunuyorsa kullaniciyi uyarir. Kullanici, gizirhleri kaydetmek igin
programi terk eder, ya da silinmesini isteyip programa devam eder. Program
devam etmeden o6nce son olarak banyo.dta, banyo.def dosyalarinin varligini
kontrol eder. Bu dosyalari bulamazsa kullanicly! uyarip ¢alismay! durdurur. Bu

dosyalari bulursa ikinci adim galismaya baglar.

2,3:
Banyo.def dosyasindan varsayilan (default) degerler, banyo.dta dosyasinda da
marka ve model bilgileri alinarak ilk ekran ylklenir, ve kullanicidan komut beklenir.

4,5,6,7,8,9:

Kullanici varsayilan vitrifiye, yer karosu, ya da duvar karosu secimlerini degigtirmek
isterse, ilgili ikonlara basarak, vitrifiye i¢in 4 ve 5, yer karosu i¢in 6 ve 7, duvar
karosu igin 8 ve 9 numarali adimlardan gegerek tercihlerini programa bildirir.

10,11:

Kural tabaniyla ilgili bir diizeltme yapilmak istenirse Kural tusuna basilarak ilgili
ekran yuklenir. Bu ekran ylklenmeden énce program banyo.krl dosyasinin varligini
kontrol eder. Bulamazsa ¢aligmayi durdurur, bulursa derhal bir kopyasini yaratir.
Kullanici farkinda olmadan tim degisiklikleri bu kopya lzerinde yapar. Bu ekran
iptal tuguyla terk edilirse, kural veritabani Uzerinde higbir dedisiklik yapilmaz.
Tamam tusuna basilmigsa yapilan degisiklikler kural tabanina aktarilir.

12:

Kullanici ana ekrani Ciz tuguna basarak terk ederse, put_last fonksiyonu

cagrilarak yapilmig olan secimler banyo.tmp dosyasina kayit edilir.
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13:

Kullanicidan, tasarimda kullanilacak elemanlarnn listesini alan program do_perm
fonksiyonunu caligtinr. Burada 6nce test fonksiyonuyla, kullanicidan gelen
eleman listesi programda kullanilabilecek hale getirilir. Sonra tasarima dahil
edilecek eleman sayisina bagl olarak per 2, per_ 3, per 4, ya da per 5
fonksiyonlan ¢agirilir. Bu fonksiyonlar segilen eleman kombinezonuna bagh olarak
permutasyonlar Uretir, ve sonucu PERM isimli global degiskene atarlar. Program

kurallar uygulamak icin exam fonksiyonunu gagirir.

14,15:

Kullanicinin kag tesisat duvan kullanan tasrimlar gelistirmek istedigini tespit eden
program, buna bagl olarak exam 1d yada exam 2d fonksiyonlarini ¢cadinr (bu
noktada dﬁzeltilemerﬁig bir tasarim hatasi bulunmaktadir. Programin, sonuglari
etkilemese de, bdyle bir ayirima gitmeden ¢ézime ulagmasi gerekmektedir).

Exam 1d. Burada, 6nce solve fonksiyonu cagirilarak tasarimin kag elemandan
olugtugu . belirlenir (kural tabaninda kurallar, kullanilan eleman sayisina gore
siniflandinimiglardir). Eleman sayisiyla ilgili olan kurallar get rule fonksiyonu
¢agirilarak kural tabanindan alinir, ve RULEp degiskenine atanirlar. Bu fonksiyon,
kural tabanini tarar ve kombinezonun nitelikleriyle iligkili olan satirlari bulur. Bu
satirlarda yer alan ifadeleri, if .. then .. komut cimleciklerine dénigturilUr.

Kural tabaninda,

+ 034 1D 4E A2=KU AD=2 => 8

seklinde yeralan bir ifade,

(if (and (= A2 “KU”) (= AD “2”)) (setq A 8))

tarzindaki bir komut satirna déntstartitr. Bu climlecikler arka arkaya dizilerek, bir
tek “string” geklinde RULEp degigkeni iginde saklanr.
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Bu noktada PERM listesi iginde bulunan her permitesyon igin tekrarlanan bir
doéngli baglar. Bu dongl icinde, eleman sayisiyla iligkili olan kurallar, siradaki
permitasyon, ve permitasyonun eleman sayisiyla ilgili bilgiler exami
fonksiyonuna gonderilir Bu fonksiyonda, RULEp degigkeni iginde bulunan
sbzclikler komut satin haline getirilir ve igletililer. Dogrulanan her komut satiri
iligkili bulundugu hata puanimi A isimli dedigkene atar. Listedeki bitiin komutlar
islenip, iligkili puanlanni A ya atadiktan sonra elde edilen deger, o olasiigin toplam
hata puanini verir. exam1 fonksiyonu hata puanianni exam 1d fonksiyonuna
génderir. Burada olasiliklar ve hata puanlari birlestirilerek tek bir liste olugturulur,
ve bu liste puan sirasina dizilerek sonuglar FINAIL degiskenine atandktan sonra

fonksiyon terk edilir.

Exam 2d: Bu fonksiyona gonderilen olasiliklar 6nce pargalaniriar. Her olasilik
parcalanmak igin, olasiigi temsil eden ifadenin ("LA XL*DT SF cM” = 15)
boyutuna bagl olarak; ex5, ex6, ex8, ex9, exll, exl2, exl4, exl5

seklinde isimlendirilen fonsiyonlara génderilir.
IA KL*DT SF CcM seklinde gelen bir olasilik.

LA KL
KL*DT
DT SF CM seklindeki U¢ pargcaya bolinar.

Birinci ve Gglinch pargalar, tek duvarli bir olasilikmig gibi, exam 1d de anlatildidi
sekilde sinamirar. Ikinci parga igin kural tabaninin ikinci béluminde yer alan
kurallar uygulanir. Bu kurallar, iki tesisat duvarinin birlestigi kdsede yer alan iki
elemanin birbirleriyle olan iligkilerini dlizenlerler. Burada her olasiigin hata puani,
her parganin almisg oldugu hata puanlari toplanarak elde edilir. Bu fonksiyonun
sonunda da, yukarida oldugu gibi, olasiliklar ve hata puanlari birlestirilerek tek bir
liste olusturulur, ve bu liste, puan sirasina dizilerek sonuglar FINAL degiskenine

atandiktan sonra fonksiyon terk edilir.

Eger en az bir olasilik izin verilen hata puaninin altinda puan alabilmigse, program

16. Adim ile devam eder.
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16:
Banyo.dta dosyasimn varhdi tekrar kontrol edilir, varsa kullanicinin se¢mis oldugu
vitrifiye, yer karosu, ve duvar karosu igin fiat, él¢ti, kullanim alani, ve blok ismi gibi

bilgiler alinir. Bu bilgiler DETAIL isimli listede saklanirlar.

17:
Bu asamada cut final isimli fonksiyon FINAL listesinden hata puanlari

toleranstan ylksek olan olasiliklan gikarir.

18:

draw_it adli fonksiyon FINAL listesinde her eleman igin uygulanacak bir

doénglyu kurar. Her olasilik gizilmek lizere tek tek main fonsiyonuna gonderilir.

19,20: '
Olasiliklar, kullandiklar duvar sayisina gére boyutla 1d ya da boyutla 2d

fonsiyonlarina goénderilirler. Burada elemanlar banyo igine yerlegtirilirler. Yerlegim
sonunda banyo boyutlari belirlenir. Daha sonra sirasiyla;

boyut_uyarla: secilen dégeme kaplamasi boyutlarina gére banyo boyutlar
dizeltilir,

duvarlar: duvarlar ¢izilir,

kapi: kapi ¢izilir,

pencere: pencere cizilir,

doseme: déseme kaplamasi ¢izilir,

gercekler: eleman bloklarn yerlestirilir,

golgeler: elemaniarin altinda kalan dégeme maskelenir,

olculer_yazilar:maliyet hesaplandiktan sonra, yazilar ve Glgiler yazilir.
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21:

Olasiliklarin gizimi tamamlandiktan sonra program kullaniciya, ana ekrana dénmek
isteyip istemedigini sorar. Olumlu cevap alirsa yapilan ¢izimleri silerek 22. Adima
geger.

22:

Bu adimda, daha o6nce ana ekranda yapilmig olan secimler banyo.tmp

dosyasindan alinarak ekran tazalenir.

23:
Kullanicinin yapilan ¢izimleri daha ayninnli inceleyebilmesi icin AutoCAD komut

satinna dénaldr.
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2.3 Kural Tabani ve Degerlendirme

Program dtizenlenebilir bir kural tabaniyla ¢alismaktadir. Kullanici almak istedigi
sonu¢ dogrultusunda gerekli gérdtig yeni kurallan ekleyebilir, ya da gereksiz

bulduklarini ¢ikarabilir.

Degerlendirmeyi yapan program modiline bir 6nceki modilden, kullanicinin
belirledigi kombinezon temel alinarak Uretilmis bir permitasyon listesi gelir.
Degerlendirme modiilli, listede bulunan buttin olasiliklarn, kurallan kullanarak
puahlar. Hata derecesini gdsteren bu puanlar O ile 8 arasinda degisir. Hatasiz bir
olasilik 0 puana sahiptir. Uygulanamaz durumda olanlar ise 8 ya da daha ylksek
bir puana sahi‘ptirler. Her olasilik bir hata puaniyla eslendikten sonra, olasiliklar
klglkten blylge dogru puan sirasina dizililer. Son durumu igeren bir matris

programin bir sonraki moduliine iletilir.

Program degerlendirme yapmak igin ihtiyag duydugu kurallan Banyo.krl isimii
dosyadan alir. Bu dosyada, programin rastgele Uretilen olasiliklart sinamasi igin
gerekli olan kural ciimlecikleri bulunur. Yapisal olarak bir veri tabani yapisi gésterir,

fakat gercek bir veri tabani dosyasi kullaniimamigtir.

Kural dosyas! g bolumden olugur. Ik iki bélimde sart ciimieleri, kurgulanmis bir
yapi i¢inde temsil edilir, ve sinirli hareket imkani verirler. Kurallann satir uzunluklar
ve terimlerin yeri mutlaka ayn olmalidir. Aksi takdirde program yanlis bir sonug
cikarr, ya da bir hata mesaji verip galismaya son verir. Son bdlim ise ileri
kullanicilar igin hazifanmigtir.  Bu bélimde kosul cimleleri LISP dilinin yapisina

uygun bir komut satiri olarak girilir.
Tam kurallar puanlama esasina gore dlzenlenmistir. Kuallar genel olarak
<mevcut durum> => <hata puani>

seklinde bir s6z dizimine sahiptir.
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2.3.1 Birinci Kural Bélumii

Birinci bdliim yanhz tek duvarl olasiliklarla ilgilenir. Bu duvar, birinci ya da ikinci
islak duvar olabilir (Sekil 2.1).

el

Sekil 2.1 Tek duvarli olasiliklar: a). TS LA KL KU*, ve b). *DT LA KL.

S6z dizimi

<A konumunda B elemani varsa> ve

<Aktif duvar C ise> => <hata puani>
seklindedir. Bu bdlimin kural yapisi su sekildedir:

+ 002 1D 2E Al=KU AD=1 => 8

Bu komut su anlama gelir:

Olasilikta, tim elemanlar tek duvarda yer aliyorsa (1D), ve olasiliklar 2 elemanliysa
(2E), ve birinci sirada kavet varsa (A1=KU), ve s6z konusu olan duvar 1. duvar ise

(AD=1), bu olasiiga 8 puan ver, yani kullanim dig1 birak.
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Bu kuralin komut satinndaki alaniar gsuniardir;

+ Kuralin aktif oldugunu bildirir. EJer isaret - ise, kosgul veri

tabaninda oldugu halde degerlendirmeyi etkilemez.

001 3 Kural numarasini verir. Sonucu etkilemez.
1D . Kuralin yanliz bir duvarla ilgili oldugunu gosterir. Anlatilan

yapt icinde kural verilecekse bu terimin kullanilmas: sarttir.

2E iki elemanli olasiliklarla ilgili oldugunu géterir.
2E, 3E, 4E, ve 5E seklinde kulianilabilir.
Al Kuralin hangi siradaki elemanla ilgili oldugunu gésterir.

A1, A2, A3, A4, A5 seklinde kullanilabilir.
= Bu igaretin se¢enegdi yoktur. Tam o noktada kullaniimak

zorundadir.
KU Kuralin ilgili oldugu elemani gésterir.

‘LA, KL, CM, DT, KU, SF, TS seklinde kullanilabilir.
AD Aktif duvar anlamina gelir. Degistiriimemesi gerekir.
1 S6z konusu hangi duvarin aktif oldugunu belirler.

1. yada 2. duvar aktif olabilir.
8 Kural saglanmigsa olasiliga atanacak hata puanidir.

1 den 8 e kadar kullanilabilir. 8 verilirse s6z konusu durumu
iceren olasiliklar kullanim digi kahrlar. Pratik olarak bu

degerin 1 ile 5 arasinda olmasi gerekir.

Bu gruba giren ve kullaniciya Banyo.krl dosyasinda hazir olarak verilen kurallarin

bir kismi agagida siralanmistir.

+ 001 1D 2E Al=DT AD=1 => 1
+ 002 1D 2E Al=KU AD=1 => 8
+ 003 1D 2E A2=SF AD=1 => 1
+ 004 1D 2E A2=TS AD=1 => 1

+ 005 1D 2E A2=SF AD=2 => 1
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2.3.2 ikinci Kural Béliimii

Iki tesisat duvarinin birlestigi kosede, késenin iki yaninda yer alan elemanlarin
birbirleriyle olan durumiarini dederlendiren kurallar bu bélimde bulunur (Sekil 2.2).

Soz dizimi

<kdgeninilk  duvar tarafinda A elemani varsa> ve

<késgenin ikinci duvar tarafinda B elemani varsa> => <hata puani>

| |
I i
G G [

!)o o

1

Sekil 2.2 ki duvarli olasiliklar: a). KL*TS LA KU, ve b): LA*KL DT.

Bu bélimuin kural yapisi su sekildedir:

+ 079 2D Ax=DT ve Ay=CM => 4

Bu komut su anlama gelir:

Olasilikta elemanlar iki duvara yayilmiglarsa ( 2D ), ve birinci duvarin son elemani
dug teknesi ise ( Ax=DT ), ve ikinci duvarin ilk elemani gamasir makinasi ise (

Ay=CM), bu olasilija 4 hata puani ver.



58

Bu komut satirindaki alanlar sunlardir:

+ Kuraln aktif oldugunu bildirir. Eger igaret — ise, kogul veri

tabaninda oldudu halde dederlendirmeyi etkilemez.

079 : Kural numarasini gésterir. Sonucu etkilemez.
2D : iki duvar birden kullanan olasiliklarla ilgili bir kural oldugunu
ifade eder.
Ax Birinci duvarin son elemanin tarif eder. Degistirilmemesi

gereken bir terimdir.

DT : Birinci duvarin son sirasinda bulunan elemanin adini igeren
bir alandir. LA, KL, CM, DT, KU, TS, SF k|saltrﬁalar| kullanila-
bilir.

Ay ikinci duvarin ilk elemanini tarif eder. Degistirimemesi

gereken bir terimdir.

CM™ ikinci duvarin ilk sirasinda bulunan elemanin adini igeren
bir alandir. LA, KL, CM, DT, KU, TS, SF kisaltmalar kullanila-
bilir.
1: Kural saglanmigsa olasiliga atanacak hata puanidir.

1 den 8 e kadar kullanilabilir. 8 verilirse s6z konusu durumu
iceren olasiliklar kullanim digi kalirtar. Pratik olarak bu
degerin 1 ile 5 arasinda olmasi gerekir.

Ugtlinci bélimde ise yapisi ve uzunlugu tamamen acik birakilmis kurallar yer alir.
Kullanilan séz dizimi timyle LISP e aittir. Program bu satiri ya da satirlan alir ve
dogrudan igleme sokar. Bu satirlarin programin kendi kodundan higbir farki yoktur.
ik anda zor gibi gérinse de, kullanici bu dile alist§i zaman cok etkili kurallar

geligtirme sansina sahip olur. S6z dizimi agagidaki sekildedir:

(if (and (= DV 2) (> D2 1) (= Ax "KU")) (setgq A (+ A 8)) )

bu komut su anlama gelir:
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Olasilik iki duvar kullaniyorsa ( (= DV 2) ), ve ikinci duvarda birden fazla eleman

bulunuyorsa ( (> D2 1) ), ve ilk duvarin son elemani kiivet ise ( (= Ax "KU")

) bu olasiigi gegersizilan et ( (setg A (+ A 8)) ).

Burada kullanilan terimler ayni zamanda programin iginde tanimlanmis olan
degiskenlerdir. Bu béliimde kullanilabilen terimier (ilk iki bélimde anlatilanlara ek

olarak) sunlardir:

Ax
Ay
DV
D1
D2
Al

Z2R3RABE&ERER

SF
TS

ilk duvarin son elemanit.

ikinci duvarin ilk elemani.

Kullanilan duvar say!si.

Birinci duvarda kullanilan eleman sayisi.

ikinci duvarda kullanilan eleman sayisi.

Olasiligin ilk elemani. Burada olasiliklar iki duvarl da olsalar
elemanlar tek duvara dizilmis gibi ele alimirlar. Ornegin 1. duvarda 1
eleman, 2. duvarda 3 eleman varsa, ve 2. duvarin 2. elemani
araniyorsa A3 kullanilarak bir sorgu olusturulmasi gerekir.

2. eleman.

© 3. eleman.

4. eleman.

5. eleman.

Lavabo i¢in kullanilan kisaltma.

Klozet ¢in kullanilan kisaltma.

Camasir makinasi igin kullanilan kisaltma.
Dus teknesi icin kullanilan kisaltma.
Khvet igin kullanilan kisaltma.

Sofben igin kullanilan kisaltma.

Termosifon icin kullanilan kisaltma.

Bu boélimde kullanici, eger gerek gorurse, kendi degigkenlerini yaratabilir,

AutoLIPS e ait butiin fonksiyonlari kullanabilir, ya da program iginde tanimlanmis

tim global degigkenlere ulasabilir.
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2.3.3 Kurallarin Agiklanmasi

Bu bélimde kurallarin agiklamasi yapilacaktir. Agiklamalar yapilirken kurallar, kural

tabanindan farkl olarak, elemanlara gére siniflandinlacaktir

Asagida dékami verilip agiklamasi yapilan kurallann tmd, . geligtiriimeye caligilan
acik kural tabanli bir sistemin karalliginin test edilebilmesi igin uyarlanmig kural
Onerileridir. Bu nedenle, ne kural tabani eksiksizdir, ne de kurallar tartigiimazdir.

2.3.3.1 Kivetle ilgili Kurallar

Tablo 2.2a Kivetle ligili Kurallar.

T = + 002 1D 2E Al=KU AD=1 => 8
/ iﬂ + 008 1D 3E A1=KU AD=1 => 8

+ 021 1D 4E Al=KU AD=1 => 8
®
|

+ 043 1D 5E A1=KU AD=1 => 8
Sekil 2.2a Kivetle ligili Kurallar.

Tablo 2.2a da verilen kurallarin timd, eleman sayisina bagl kalmaksizin, gekil 2.2a
da gorlildugu bigimde, klvetin kapinin énline gelmesini engellemeye yoneliktir.

Tablo 2.2b Kiivetle llgili Kurallar.

|

+ 011 1D 3E A2=KU AD=1 => 8

T + 024 1D 4E A2=KU AD=1 => 8

+ 046 1D 5E A2=KU AD=1 => 8

+ 029 1D 4E A3=KU AD=1 => 8

+ 051 1D SE A3=KU AD=1 => 8

b @ + 056 1D BE A4=KU AD=1 => 8
l

Sekil 2.2b Kuvetle ligili Kurallar.



Tablo 2.2b de verilen kurallarin tim(, eleman sayisina bagh kalmaksizin, sekil 2.2b
de goruldigu bicimde, kivetin birinci tesisat duvarinin ortasinda kalmasini

engellemeye yéneliktir.

Tablo 2.2¢ Kuvetle ilgili Kurallar.

3E A2=KU AD=2 => 8
4E A2=KU AD=2 => 8
BE A2=KU AD=2 => 8
4E A3=KU AD=2 => 8
BE A3=KU AD=2 => 8
S5E A4=KU AD=2 => 8

+ 017
E + 034

+ 061
+ 039

)
I ¢ ou
G
| |

Sekil 2.2¢ Kiivetle ilgili Kurallar.

bEEEEE

Tablo 2.2¢ de verilen kurallarin tGmd, eleman sayisina bagh kalmaksizin, sekil 2.2¢c
de goraldigla bicimde, kiivetin ikinci tesisat duvarinin ortasinda kalmasini

engellemeye yoneliktir.

2.3.3.2 Dus Teknesiyle llgili Kurallar

Tablo 2.3a Dus Teknesiyle llgili Kurallar

+ 010 1D 3E A2=DT AD=1 => 8

+ 023 1D 4E A2=DT AD=1 => 8

+ 028 1D 4E A3=DT AD=1 => 8

+ 045 1D 5E A2=DT AD=1 => 8

+ 050 1D BE A3=DT AD=1 => 8

! @ + 055 1D BE A4=DT AD=1 => 8
l

Sekil 2.3a Dug Teknesiyle iigili Kurallar.
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Tablo 2.3a da verilen kurallarin timd, eleman sayisina bagh kalmaksizin, dus
teknesinin, sekil 2.3a da gorlldigu bigimde, birinci tesisat duvarinin ortasinda

kalmasi durumunu engellemeye yoneliktir.

Tablo 2.3b Dug Teknesiyle ilgili Kurallar

I + 016 1D 3E A2=DT AD=2 => 8

= + 038 1D 4E A3=DT AD=2 => 8

y 7| + 033 1D 4E A2=DT AD=2 => 8

+ 065 1D 5E A3=DT AD=2 => 8

) + 060 1D 5E A2=DT AD=2 => 8

ON + 070 1D 5E A4=DT AD=2 => 8
(4
1

Sekil 2.3b Dug Teknesiyle Ilgili Kurallar.

Tablo 2.3b de verilen kurallarin timi, eleman sayisina bagh kalmaksizin, dug
teknesinin, gekil 2.3b de goértldigu bigimde, ikinci tesisat duvarinin ortasinda

kalmasi durumunu engellemeye yoneliktir.

Tablo 2.3c Dug Teknesiyle ilgili Kurallar

+ 001 1D 2E A1=DT AD=1 => 1
ﬂ + 007 1D 3E A1=DT AD=1 => 1

+ 020 1D 4E Al1=DT AD=1 => 1
+ 042 1D 5E A1=DT AD=1 => 1

Z

1086
]

Sekil 2.3c Dug Teknesiyle ilgili Kurallar.
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Tablo 2.3c de verilen kurallarin timu, eleman sayisina bagh kalmaksizin, dus
teknesinin, gekil 2.3c de géruldigu bigimde, kapinin 6ndne durumunu

olumsuziamaya yéneliktir (=>1).

2.3.3.3 Gamasir Makinesiyle ilgili Kurallar

Tablo 2.4a Camasir Makinesiyle Ilgili
Kurallar.

009 1D 3E A2=CM AD=1 =>
022 1D 4E A2=CM AD=1 =
027 1D 4E A3=CM AD=1 =
044 1D 5E A2=CM AD=1 =
049 1D 5E A3=CM AD=1 =>
054 1D 5E A4=CM AD~=1 =

==
++ 4+ + + +

Wwwwww

Sekil 2.4a Camagir Makinesiyle llgili Kurallar.

Tablo 2.4a da verilen kurallarin timd, eleman sayisina bagl kalmaksizin, ¢camasir
makinesinin, gekil 2.4a da gorildigu bicimde, birinci tesisat duvarinin ortasinda

kalmas! durumunu olumsuzlamaya (=>3) yoneliktir.

Tablo 2.4b Camasir Makinesiyle Ilgili

Kurallar.

|

o
+ 015 1D 3E A2=CM AD=2 => 3
( + 032 1D 4E A2=CM AD=2 => 3
+ 037 1D 4E A3=CM AD=2 => 3
+ 059 1D 5E A2=CM AD=2 => 3
i + 064 1D 5E A3=CM AD=2 => 3
+ 069 1D 5E A4=CM AD=2 => 3

1

Sekil 2.4b Camasgir Makinesiyle Iigili Kurallar.
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Tablo 2.4b de verilen kurallarin tima, eleman sayisina bagli kaimaksizin, gamagir
makinesinin, sekil 2.4b de gorlldiiga bigimde , ikinci tesisat duvarinin ortasinda

kalmasi durumunu olumsuzlamaya (=>3) yoneliktir.

2.3.3.4 Termosifonla llgili Kurallar

Tablo 2.5 Termosifonla llgili Kurallar.

+ 013 1D 3E A2=TS AD=1 => 1

+ 026 1D 4E A2=TS AD=1 => 1

+ 031 1D 4E A3=TS AD=1 => 1

+ 048 1D 5E A2=TS AD=1 => 1

k\ + 053 1D 5E A3=TS AD=1 => 1
@ |— + 058 1D 5E A4=TS AD=1 => 1

r | + 018 1D 3E A2=TS AD=2 => 1
+ 036 1D 4E A2=TS AD=2 => 1

+ 041 1D 4E A3=TS AD=2 => 1

Sekil 2.5 Termosifonla ilgili Kurallar. + 063 1D 5E A2=TS AD=2 => 1
+ 068 1D 5E A3=TS AD=2 => 1

+ 073 1D 5E A4=TS AD=2 => 1

Tablo 2.5 de verilen kurallarin timu termosifonun, eleman sayisina ve aktif duvara
bagh kalmaksizin, sekil 2.5 de goéruldugu bigcimde, arada kalmasi durumunu

olumsuzlamaya (=>1) yéneliktir.

2.3.3.5 Sofbenle ilgili Kurallar

Tablo 2.6 Sofbenie ligili Kurallar.

+ 012 1D 3E A2=SF AD=1 => 2

+ 025 1D 4E A2=SF AD=1 => 2

+ 030 1D 4E A3=SF AD=1 => 2

+ 047 1D BE A2=SF AD=1 => 2

a @ \\’ + 052 1D 5E A3=SF AD=1 => 2
A\ + 057 1D 5E A4=SF AD=1 => 2

: : + 035 1D 4E A2=SF AD=2 => 2
| | + 040 1D 4E A3=SF AD=2 => 2
+ 062 1D 5E A2=SF AD=2 => 2

. . + 067 1D 5E A3=SF AD=2 => 2
Sekil 2.6 Sofbenle ligili Kurallar. + 072 1D 5E A=SF AD=2 => 2
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Tablo 2.6 da verilen kurallarin timua gofbenin, eleman sayisina ve aktif duvara bagl
kalmaksizin, sekil 2.6 da goérlldigu bicimde, arada kalmasi durumunu

olumsuzlamaya (=>2) ydneliktir.

2.3.4 Kural Uygulanmasi igin Bir Ornek

Sistemin degerlendirme yéntemini aciklamak amaciyla, son olarak, 6rnek bir

altenatifin degerlendirilmesi agiklanacaktir.

NFa
| |

Sekil 2.7 Kural Uygulamasi igin Bir Ornek : DT LA*KL TS CM.

Program, Sekil 2.7 de gérilen, DT LA*KL TS cM seklindeki bir alternatifi
degerlendirmek icin ilk olarak kural tabaninin 3. BoIim{n yiikier. Bu béliimde yer
alan kurallar, hicbir degiskene bagh kalmadan, degerlendirmeye katilacak kurallar
arasina alinirlar. Segilen olasiliklardaki eleman sayisi, eleman tirleri, kullanilan
duvar sayisi ne olursa olsun bu kurallar ylklenirler. Bu durumda kural listesinin ilk
hali agagidaki gibi olur;

(if (and (= DV 2) (> D2 0) (= Ax "KU")) (setg A (+ A 8)))
(if (and (= DV 2) (> D1 0) (= Ay "KU")) (setg A (+ A 8)))

Her olasilik en azindan 1 duvar kullanmak zorunda oldugu igin, program bir sonraki
adimda tek duvarla ilgili kurallara yonelir. Segilen olasilik 5 eleman icerdidi icin
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baginda 5E yazl olan tim kurallar yiiklenir ve kural listesinin sonuna eklenir.

Kural listesinin yeni hali agadidaki gibidir;

(if (and (= DV 2) (> D2 0) (= Ax "KU")) (setq A (+ A 8)))
(if (and (= DV 2) (> D1 0) (= Ay "KU")) (setqg A (+ A 8)))

042 1D 5E Al=DT AD=1 =>
043 1D 5E Al=KU AD=1 =>
044 1D 5E A2=CM AD=1 =
045 1D 5E A2=DT AD=1 =
046 1D 5E A2=KU AD=1 =
047 1D 5E A2=SF AD=1 =
048 1D 5E A2=TS AD=1 =
049 1D 5E A3=CM AD=1 =
050 1D 5E A3=DT AD=1 =
051 1D 5E A3=KU AD=1 =
052 1D 5E A3=SF AD=1 =
053 1D 5E A3=TS AD=1 =
054 1D 5E A4=CM AD=1 =
055 1D 5E A4=DT AD=1 =
056 1D 5E A4=KU AD=1 =
057 1D B5E A4=SF AD=1 =>
058 1D 5E A4=TS AD=1 =>

I I S S O T I T
HFNOOWHN®DOWHN®O®OW®

059 1D 5E A2=CM AD=2 =
060 1D 5E A2=DT AD=2 =
061 1D 5E A2=KU AD=2 =>
062 1D 5E A2=SF AD=2 =
063 1D 5E A2=TS AD=2 =
064 1D 5E A3=CM AD=2 =
065 1D 5E A3=DT AD=2 =
066 1D 5E A3=KU AD=2 =
067 1D 5E A3=SF AD=2 =
068 1D 5E A3=TS AD=2 =
069 1D 5E Ad=CM AD=2 =
070 . 1D 5E A4=DT AD=2 =>
071 1D 5E A4=KU AD=2 =>
072 1D BE A4=SF AD=2 =>
073 1D 5E A4=TS AD=2 =>

+ 4+ +F+ A+ F A+
FNOOWHN®DOWHEN®®W

Son olarak program, olasiidin kag duvar kullandi§ina bakar. Eger segilen olasilik 2
duvar kullaniyorsa, ilk duvarki son elemaninin adi alinir ve bu elemanla ilgili olup da
2. Kural bélimiinde bulunan bitin kurallar kural listesine eklenir. Kural listesinin
son hali agsagidaki gibidir;
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(if (and (= DV 2) (> D2 0) (= Ax "KU")) (setq A (+ A 8)))
(if (and (= DV 2) (> D1 0) (= Ay "KU")) (setq A (+ A 8)))

042 1D 5E Al=DT AD=1 =
043 1D 5E Al=KU AD=1 =
044 1D 5E A2=CM AD=1 =
045 1D 5E A2=DT AD=1 =
046 1D 5E A2=KU AD=1 =
047 1D BE A2=SF AD=1 =
048 1D 5E A2=TS AD=1 =
049 1D 5E A3=CM AD=1 =
050 1D 5E A3=DT AD=1 =
051 1D 5E A3=KU AD=1 =
052 1D 5E A3=SF AD=1 =
053 1D 5E A3=TS AD=1 =
054 1D 5E A4=CM AD=1 =
055 1D 5E A4=DT AD=1 =
056 1D 5E A4=KU AD=1 =
057 1D S5E A4=SF AD=1 =
058 1D 5E A4=TS AD=1 =>

++ 4+ 4+ A+t
HFNOOWHN®OOWHEN®OWD K

059 1D B5E A2=CM AD=2 =
060 1D 5E A2=DT AD=2 =
061 1D 5E A2=KU AD=2 =
062 1D 5E A2=SF AD=2 =
063 1D B5E A2=TS AD=2 =
064 1D 5E A3=CM AD=2 =
065 1D 5E A3=DT AD=2 =
066 1D 5E A3=KU AD=2 =
067 1D BE A3=SF AD=2 =
068 1D B5E A3=TS AD=2 =
069 1D B5E A4=CM AD=2 =
070 1D 5E A4=DT AD=2 =
071 - 1D 5E A4=KU AD=2 =
072 1D B5E A4=SF AD=2 =>
073 1D BE A4=TS AD=2 =>

T Tk I T S S S A
FNOOWHNOOWHN®®W

089 2D Ax=1A ve Ay=CM => 3
090 2D Ax=1A ve Ay=DT => 3
091 2D Ax=LA ve Ay=KL => 2
092 2D Ax=1A ve Ay=SF => 3
093 2D Ax=1A ve Ay=TS => 2

+ + + + +

Kural yiikleme igleminden sonra programin elinde 49 adet kuraldan olugan bir kural

Ivistesi bulunur.
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Kurallar uygulamadan énce, program kural uygulama bolima igin bir dizi degigkeni

belirler. Bunlar agagida siralanmigtir;

Ax = LA ilk duvarin son elemani Lavabo.
Ay = KL ikinci duvarin ilk elemani Klozet.
Al = DT ilk eleman Dusg teknesi.

A2 = LA ikinci eleman Lavabo.

A3 = KL Ugiincii eleman Kiozet.

Ad =TS Dérdincl eleman Termosifon.

A5 = CM Besinci eleman GCamasir makinesi.
D1 = 2 ilk duvarda 2 eleman var.

D2 = 3 ikinci duvarda 3 eleman var.

DV = 2 Bu olasilik iki duvar kullaniyor.

Kural listesinin ilk iki satin Klvet igeren olasiliklarla ilgili oldugu i¢in bu kurallar
dederlendirmeye katiimazlar. Yapilan degerlendirme sonucunda olasihgin

6zellikleri 3 ayri kuralin kosullarina uyar;

+ 042 1D 5E Al=DT AD=1 => 1
Dus teknesi 1.sirada, yani kapinin éntinde oldugu i¢in olasiliga 1 hata puani verilir,
+ 073 1D 5E A4=TS AD=2 => 1

Termosifon diger elemanlarin arasinda kaldigi i¢in olasiligin hata puani 1 artirilir,

+ 091 2D Ax=IA ve Ay=KL => 2

Son olarak olasilik ayni anda iki tesisat duvar kullandidi, ve lavabo ile kiozet
kdsede Kkarsilagip alan kaybina yol agtiklar i¢in olasiligin hata puani iki artirilir.

Bu ¢ kuralin saglanmasi sonucunda olasiligin hata puani 4 e ulagir, ve bu
olasiligin 0, 1, 2, ve 3 hata puanl olasiliklarin arkasinda yer almasi saglanir.
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BOLUM 3

YAZILIM

3.1 Programin Galigtinimasi

Yaziim g¢aligmak i¢in AutoCAD sirim 12 ya da daha ileri bir striime ihtiya¢ duyar.
Yazihm geligtirilirken AutoCAD 13 programinin Windows strimi kullaniimigtir.
Programlanabilir diyalog pencerelerinin AutoCAD programinin ¢alistigi ortama
bagimh olmamalarindan dolayi bu yazilim Unix ya da DOS gibi diger ortamiarda da
sorunsuz ¢aligabilir.

Yazilim geligtirilirken, Intel Pentium 90 iglemci, 16 MB RAM, 1200 MB sabit disk,
SVGA monitor’ve 2 MB Vram ekran kartina sahip IBM PC uyumlu bir bilgisayar
kullanildi. Fakat program, bir gok AutoLISP programi gibi, calismak icin sadece
AutcCAD surim 12 programinin sorunsuz ¢ahstii bir makineye ihtiya¢
duymaktadir. Bunun diginda ekran kartinin en az 256 renkle galigiyor olmasi
gerekmektedir. Elemanlann altina ¢izilen dégemeyi gizlemek igin bir takim sakli
nesneler kullanilmigtir. Bu nesnelerin gérinmemesi i¢in AutoCAD in ekran fon
rengine yakin bir renkle ¢izilmeleri gerekmektedir. Oysa kullanima yalnizca 256
dan daha az renk aglk iken uygun rengi buimak mimkin olmamaktadir.

Programi kullanmak igin 6zel bir programcilik bilgisine ihtiya¢ duyulmamaktadir.
AutoCAD programiyla tanigik olmak programdan alinacak verimi artiracaktir. Kural
tabaninin 3. Seviyesini kullanmak igin ise bir miktar programcilik bilgisi veya LISP
sbzdizimiyle asinalik gerekmektedir.  Programlanabilir diyalog pencerelerinin
kullanimi sayeside son kullaniciyla programin iletigimi glglendirilmigtir.
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Program 9 adet dosyadan olugmaktadir:

Banyo12.dwg : Tasarimda kullanilacak elemaniarin bloklarini igeren
AutoCAD slrim 12 formatindaki dosya.

Banyo13.dwg : Tasanmda kullanilacak elemanlarin blokiarini iceren
AutoCAD slrum 13 formatindaki dosya.

Banyo.exe AutoLISP programinin Visual C++ 4.2 ile derlenmig hali.

Banyo.dcl : AutoL ISP DCL dosyasi.

Banyo.dta : Firmalar, modeller, ve diger elemanlarin bilgilerini icerir.

Banyo.krl : Kural tabani bilgilerini igerir.

Banyo.krx : Kural tabani Gizerinde galigilirken gegici olarak yaratilan ve
veri tabaninin glvenligini saglayan bir dosyadir.

Banyo.def Programin baglangi¢ degerlerini saklar.

Banyo.tmp : Programin ¢aligmasi sirasinda Uretilen bilgileri saklar.

Bu dosyalardan Banyo.tmp ve Banyo.krx kullaniciya hi¢ gériinmez. Banyo.exe ve
Banyo.dcl programin g¢alismasi i¢in herhangi bir mUdahaleye ihtiyag duymazlar.
Banyo12.dwg ya da Banyo13.dwg dosyalarina yeni bloklar eklemek gerekebilir.
Fakat ilk agamada, program iginde hazir olarak gelen bloklar programin galigmasi
icin yeterlidir. Banyo.def dosyasini degistirmek igin en azindan programi bir kag
saét kullamig olmak gerekir. Banyo.dta ve Banyo.krl dosyalari ise her zaman
kullanicinin midahalesine agik olarak bulunurlar.

DOS igletim sisteminde caligiliyorsa “acad” komutu verilerek AutoCAD programi
ylUkienir. Windows ortaminda ¢alisiltyorsa, AutoCAD program grubundan AutoCAD
programi caligtirilir. Banyo12.dwg ya da Banyo13.dwg dosyasi acilir. Daha sonra
Banyo.exe dosyasi yiklenir. Bu dosya yiiklendikten sonra “banyo” yazilir ve “enter”

tuguna basilrr.

Bu komutun verilmesiyle beraber ilk ekran kullanicinin kargisina ¢ikar (Sekil 3.1).
Bu ekranda sol slitunda kullanilabilecek elemanlarin isimleri, yikanma ve sicak su
icin secenek elemanlar, ve en altta da kullanilacak duvar sayis! bulunur. Sag
stitunda ise secilmig vitrifiye takiminin ve yer karosunun “slide” lan ve isimleri,
duvar karosunun adi ve markasi, o an icin igsaretlenmis olan kombinezon,



LA KL KU T5=
LA KL KU=TS
LA KL*KU TS

Sekil 3.1 Birinci Ekran : Ana Meni.

belirlenmig kombinezon igin permitasyonian Greten komut tusu, turetiimis
olasiliklan gbsteren asa@ agilabilir bir liste, ve son olarak da ¢izilecek olasihigi ya
da olasiliklarin sayisini belilemeye yarayan segenekler bulunur.

Kullanici segili olan vitrifiye takiminda, yer ve duvar karosunda bir degisiklik
yapmak isterse vitrifiye ve yer karosunun “slide” larinin Gizerine fareyle tiklar. Bu
tiklamayla birlikte ikinci ekran acilir (Sekil 3.2). Bu ekranin ilk satirinda, o anda
Banyo.dta dosyasinda kayitli olan firmalarin isimleri bulunur. Alt sirada ise vitrifiye,
yer karosu ve duvar karosu i¢in yapiimis segimler “slide” halinde géralir. Kullanici
Ust siradaki firma isimlerinden birine tikladi§inda, tiklanan firmaya ait yeni bir ekran
agilir (Sekil 3.3). Bu Ugiinch ekran yatayda 4 e bélinmustir. Ik satira Banyo.dta
dosyasinda bulunan, segilen firmaya ait vitrifiye takimlan yerlestirilir. Ikinci siraya
yine Banyo.dta dosyasindan alinan, firmaya ait yer karolar yerlestirilir. Ayni gekilde
Ggunclh siraya duvar karolart doldurulur. Son sirada ise yapilan segimlerden
hangilerinin bir dnceki ekrana aktarilacagini belirleyen isaret kutucuklan (check

box) bulunur.



ivisdasasis, nhaym!nm-‘irhn il

04:43

immmmomm‘ 5 i b 2 S

s ,gg Z Ehaam o3t Mm;mz;gg

NS

5@@%&@?

T

.
Ch

=
e
et

R
fubet tets

it
i

Sekil 3.3 Uglincii ekran : Firmalar Ara Ekrani.
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Kullanici 3. ekrandan uygun gérdiklerini se¢ip Tamam tuguna bastiginda bir énceki
ekrana (2. ekrana) geri doner. Yapilan segimler resimleriyle birlikte alt sirada
yerlerini alirlar. Kullanici, eger tercih ederse, vitrifiye takimini, yer karosunu, ve
duvar karosunu farkh firmalardan segebilir. Burada yapilacak segimler
tamamlandiginda kullanici tamam tuguna basarak bir énceki ekrana (1. ekrana)
geri déner. Geri dénllduglinde, vitrifiye ve yer karosu resimleriyle birlikte diger
yazilar, yapilan sec¢imlere gbre glncellenir.  Vitrifiye ve karolarinin segimi
yapildiktan sonra sira kullanilacak elemanlarin segimine gelir.

Kullanici lavabo, klozet ve diger elemanlarin isaret kutularina basip bu elemanlarin
secim durumlarini degistirdikgce kombinezonun yazih oldudu kutucuk (text box)
stirekli glncellenir. Ayni durum sicak su ve yikkanma segeneklerini iceren alan
(boxed_radio_row) icin de gegerlidir. Burada yapilan degisiklikler kombinezonu
degistirir. Benzer durum Duvar Sayisi alani i¢in de gecerlidir. Kombinezonda bir
degisiklik meydana gelirse, bu kombinezon igin Gretiimis olan olasiliklarin yazil
oldugu kutucugun (pop-up list) igerigi bosaltilir ve Ciz komutu etlisizlegtirilir.
Kullanilacak duvar sayisini degistirmek kombinezona bir etkide bulunmaz fakat

permitasyon listesini sifirlar.

Kulianici kombinezona etkide bulunacak secimlerin hepsini tamamladiktan sonra
permutasyon tuguna basar. Bu tuga basilinca program o kombinezon i¢in gegerli
olan, 2 duvar ya da tek duvar kullanan, tim olas:hklan bir listeye doldurur. Bu
hesaplama bittikten sonra Ciz tugu kullanima agillir.

Kullanici kural tabanina Kural tusuna basarak ulasir. Bu tﬁga basilinca kural tabani
kullanici arabirimi agilir (Sekil 3.4). Bu ekranda, imle¢ bir kural lizerinde iken Mode
tusuna basilirsa Gzerinde bulunulan kural silinmez, fakat etkisizlegir. Bunu ifade
etmek igin kuralin baginda bulunan “+” igareti “~* ye dontgur. Yine imleg bir kural
Uzerinde iken Sil tusuna basilirsa, program bu kural silinecegine dair kullaniciyi
uyarir (Sekil 3.5), evet cevabl alinirsa lizerinde bulunulan kural veri tabanindan
silinir. Ekle tusuna basildiginda ise o an aktif bulunan kural grubuna ait kural veri
tabanina kaydedilir. Ekrani Tamam tusuyla terketmek, yapilan bitlin degigikliklerin
veri tabanina kaydedilmesini saglar. iptal tusu ise, veri tabanini ilk haline getirerek
bu ekrani kapatir.



1P 4E A3=CH
1D 4E A3=DT
1D ALE A3=KU
1D 4E A3=SF
1D 4E A3I=TS

1D 5E A1=KHU
1b A2=CH

4E A3=KU AD=2
4E A3=SF aAb=2
4E A3=TS AD=2

et
A,

H

R

A1=pT AD=1
5E A1=HU AD=1
A2=CH

T

Sekil 3.5 Kural Tabani Arabirimi : Silinecek Kural i¢in Uyari
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Kullanici son yapti§t segimlerden memnun ise Ciz tuguna basarak degerlendirme
ve ¢izim slrecini baglatir. Bu tuga basiimasiyla birlikte segimlerin yapildidi 1. ekran
kaybolur. Birinci ekran kaybolurken kullanicinin bu ekrana girmis oldugu bilgiler
Banyo.tmp dosyasina yazilir.

Birinci ekrandan sonra gegici ve kullanici midahelesine agik olmayan bir ekran
gelir (Sekil 3.6). Programin kural tabanindan kurallar aldigi ve bu kurallaria
olasiliklan degerlendirdigi asama, deg@erlendirilen olasilik sayisina gére degismekle
beraber, gbrece uzun strdiganden, kullanicinin programin ¢alismakta oldugundan
haberdar edilebilmesi i¢in bu ekran hazifanmigtir.  Ekranin ilk satirinda
degerlendirilmig olan olasilik sayisi, 0 anda degerlendiriimekte olan olasilik ve hata
puani, ikinci satirinda ise hata puani toleransin altinda olan olasiliklarin sayisi ve
tolerans degeri bulunur. Kullanici iglem bitene kadar bu siirece miidahele edemez.
Eger higbir olasilik tolerans degerinden daha kiglk bir hata puanina sahip degilse,
program kullanicly1 uyarir ve ana ekrana (Sekil 3.1) geri déner. Degerlendirme
iglemi tamamlandiginda Devam tusuna basilarak devam edilir.

Bu noktadan sonra puan sirasina gére (kuglikten blylge dogru) olasiliklar gizilir.

Program her agamada cizilecek olan olasilik hakkinda kullaniciya bilgi verir:

30/20 Sonraki? 2 KL*TS LA KU <E/h/b/c> :

Bu satirda sirasiyla puani uygun olasiliklarin toplam sayisi, cizilicek olan olasiligin
hata puani, sira numarasi ve ad! bulunur. Kullanici “E” tuguna basarsa siradaki
olasilik ¢izilir. “H” tuguna basilirsa bir sonraki olasilia gegilir. “C” tusuna basilirsa
programdan ¢iklir. “B” tusuna basilirsa cizilen tim olasiliklar topluca gésterilir, ve
kullaniclya devam etmek isteyip istemedigi sorulur. Cevap “H” ise program
calismay! durdurur. Cevap “E” program dosyada yapilmig ¢izimler bulundugunu,
bunlann silinip silinmeyeceg@ini sorar.  Cizimler incelenmek isteniyorsa ve
silinmeyecekse programdan ¢ikiip AutoCAD komut satirina déndlar.  Cizimler
silinip devam edilmek isteniyorsa, birinci ekran ylklenir ($ekil 3.1), Banyo.tmp
dosyasi acilir ve kullanicinin birinci ekrana girmis oldugu bilgiler alinarak ekran

tazelenir.
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Sekil 3.7 Yedinci Ekran : Puani Uygun Olan Olasiliklarin Cizilmesi.
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AutoLISP derleyici (compiler) degil de komut yorumcusu (command interpreter) bir
dil oldugu icin, AutoLISP programlari derlenmis (C, Pascal, vb.) programlara gbre
daha yavas galisir. ASCIl formatinda metin olarak saklanan AutoLISP dosyalart
her seferinde tekrar “yorumlanirlar”. Bu ¢ok yavas bir islemdir. Bununla beraber
program c¢ok sayida tekrar iceren ve c¢aligmayi yavaglatan bir ¢ok algoritmaya
sahiptir. Bu algoritmalar “bir noktaya kadar” optimize edilmisglerdir. Bu nedenle
program zaman zaman Kkullaniclyr bekletmektedir. Programin geligtirildigi

donanimda;

. Dort elemanli ve tek duvarli 24 olasili§! Gretmek 0.3 sn.,
. Dort elemanli ve iki duvarlt 120 olasihgi tretmek 0.6 sn.,

Bes elemanlt ve iki duvarli 720 olasilidi Gretmek 1 sn.,

o 0 o o

. Bes elemanli ve iki duvarli 120 olasiligin kural tabanindaki 105 kural
cumlesi tarafindan degerlendiriimesi, ve puan sirasina dizilmesi 2 sn.,
e. Bes elemanh ve iki duvarli 720 olasiligin, kural tabanindaki 105 kural

cUmlesi tarafindan degerlendiriimesi, ve puan sirasina diziimesi 25 sn.,

stirmektedir. Cok tekrarlanan dongiiler i¢indeki algoritmalar “optimize” edilir ve bazi
strecler birlestirilirse bu slreler %20 ile % 50 arasinda kisalabilir. Program tek bir
sonucu ¢izmek icin 3 sn. ye ihtiyag duyméktadnr. Tum sonuglarin ekrana
yansitiimasi ekrana kag olasiligin basildigina baglidir. '

Programin ekranlarinda Tuark¢e harf sorunu vardir. Bu sorun DOS ortaminda

Config.sys dosyasina

device = C:\dos\ansi.sys

ya da

devicehigh = C:\dos\ansi.sys

satin eklenerek c¢ozllebilirdi. Fakat programin, ekrana okunabilir birgeyler
basabilmek igin, kullanicisina bu tlr bir ayarlamayi sart kogmasinin gereksiz bir
zorlama olacag digindlerek, I, 1, S, s, G, § harfleri yerine |, i, S, s, G, g harfleri

kullaniimigtir.
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3.2 Programin Ciktilan

Asadida programa ait bir dizi ¢izim sunulmustur. Cizimler kullanilan eleman
sayisina gore siniflandinlmislardir.  Orijinal gizimlerde bulunan renk ve déseme
kaplamasi, sunumu kolaylastirmak amaciyla kaldinlmistir, ve ¢izimler &lgeksiz

olarak basiimistir.

L 3480
| antix ; 2020 8.0 m2

(@)

2300

a¥ ¥o

Sire 1 LA KL TS*CM KU Hatan 4

Toplam Maliyet 215.788.850 TL

Sekil G.1 Bes elemanli ¢éziim; LA KL TS*CM KU

. 4200
1 Antik ; 20x20 714 m2

1700

Dol

Sira 1 CM LA TS KL KU* Hata 1

Toplam Maliyet 216.520.500 TL

Sekil G.2 Bes elemanl ¢oziim; CM LA TS KL KU*
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L 2320 L
1 ant ; 20xe0 8.26 42

(I

(

»
L 3

)

O

Sira 1 CM KISTS LA KU Hata 2

Toplam Mahyet 210.173.900 TL

Sekil G.3 Bes elemanli ¢6zim; CM KL*TS LA KU

. 2660
T antik ; 2020 812 ma

(I

23900

1

8 &

Sire 1 LA KIL*TS KU Hata 2

Toplam Meliyet  168.727.400 TL

Sekil G.4 Dért elemanl ¢bzim; LA KL*TS KU



1700

—

Antik ; 2Dx20 b6i44 yoi2

G)

- §
4200 '@ ‘
L

| I

Sia 1 *KIT KL LA TS Hatn 0O

Taplam Maliyet  158.775.500 TL

Sekil G.5 Dort elemanli ¢dztm; *KU KL LA TS

1700

Antik , 20x20 5{70 m2

Sive 1 *TS KL LA XUU Hata 0

Toplam Mallyst  160.124 6400 TL

Sekil G.6 Dért elemanh ¢ozim; *TS KL LA KU
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3400

7|l/

Antik : 20x20

578 m2

17

00

N
?w

Sira 1 TS KL LA KU* Hata

Toplamm Maliyet

160.124.500 TL

Sekil G.7 Dért elemanh ¢éziim; TS KL LA KU*

. 1700

7[ Antile ; 2020

4#9 ma

2700

(G

|

1

¢

2¥c

Stra 1 KL*TS

1A XU Huate 2

Toplam Mahyet  155.403.000 TL

Sekil G.8 Dort elemanl ¢ézim; KL*TS LA KU
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L 2820
T antne ; moxmc 580 miz

2500

Sira 1 LA TS*KL KU Hata 3

Teplam Malyet 156.707 100 TL

Sekil G.9 Dért elemanl ¢éztm; LA TS*KL KU

L 1600

| itk ; eoxeo ;ﬁzmz

e

2600

7

(]

7]

Sira. 1 *DT KL LA Hata 0

Toplarn Maliyet 107 540600 TL

Sekil G.10 Ug elemanh ¢ézim; *DT KL LA
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L 1800
1 antme ; 2oxmo0  5l1g me

A
N
G

Sira 1 LA*KT, DT Huta 2

Toplam Maliyet  108.842.000 TL

Sekil G.11 Ug elemanl ¢dzim; LA*KL DT

’ 2600
1T antix ; 2ox20  5.22 me2

1800

A

—

Sira 1 KL LA DT+ Heta O

Toplam Meliyet 107.540.5600 TL

Sekil G.12 Ug elemanli ¢éziim; KL LA DT*
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. 1800
1 antik ; eox20  B.42 m2

1800 T

Sira 1 KL*LA Hata #&

Toplam Maliyet  50.700.500 TL

Sekil G.13 Iki elemanh ¢6zim; KL*LA

’ 2100
1 antik ; 20x20 274 ohe

1800 F
(!"
Sira 1 LA KL* Hata O

Toplam Melyet 52.088.500 TL

Sekil G.14 Iki elemanl ¢6zim; LA KL*



SONUGCLAR ve ONERILER

Amag, kural tabanh bir US gelistirmektir. Kural tabaninin kullanici katilimina agik

olmasi énemli bir alt amag olarak konmustur.

Asagida siralanan eksiklerin diginda, uygulanabilir, tefrisi yapilmis banyo
tasarimlan  geligtirebildigi g6z 6nline  alnarak, sistemin  amaglarini

geceklestirebildigi sdynebilir.
Programda tespit edilen hatalar ya da eksikler séyle siralanabilir:

1. Kural tabani kullaniciya sunulurken dogal dir kullaniimasi gerekir. Kural
tabamini kullaniciya agmaktaki amag, kullanici katilimini saglamak, ve
kural tabaninin glncellestirilebilmesini  kolaylagtirmak oldugu igin,
kullaniciyla iletigimin, tipki programin dider ekranlarinda oldugu gibi,

kullanicinin dogal dili Gzerinde olmasi gerekmektedir.

2. Tanimlanmamis kurallar tasarimda hatalara yol agmaktadir. Programin
son durumunda, kural tabaninda 105 adet kural bulunmaktadir.
Tanimlanabilir kurallarin sayisi belirsizdir. Bu nedenle, eksik kurallarin
saptanmasi ve kural tabanina giriimesi, ancak programin uzun sureli

kullanimi sonunda olabilir.

3. Kural tabani sadece, elemanlann banyo igindeki, ya da birbirlerine gére
olan konumlaryla ilgili yerlesim kurallar igerir. Tefrigin yapilabilmesi igin
gerekli olan, elemanlann birbirlerine gére konumlar, ve banyo igindeki
konumlanyla iligkilendirilmis boyutsal tefrig kurallan kural tabani disinda
tutulmugtur. Bu durumda, ortaya ¢ikan hatali durumlarin duzeltilebilmesi
ancak programin koduna midahaleyle mumkiin olabilmektedir. Bu
sorunu gidermek igin, bu durumlar iceren kurallari kural tabanina, ve
kurallarla ilgili ¢cikarim mekanizmasini da program koduna eklemek

gerekmektedir.



86

Program geligtirilirken agagidaki éneriler dikkate alinabilir:

1. Programin kodu, yeni elemaniarin eklenmesini (banyo dolabi, vb.), grafik

arabirimi araciigiyla kullanici tarafindan olanakli kilacak sekilde

geligtiriimelidir.

2. Bilgileri saklamak amaciyla text dosyalan yerine gergek veritabani
dosyalari kullaniimalidir. Bu sayede dosyalarin diger programlar
tarafindan okunabilmesi saglanir, dosyalardaki verilere ve bilgilere erigim

kolaylasir, program hiz kazanir, ve verilerin givenligi saglanmig olur.
3. Tesisatla ilgi karar durumiari sisteme dahil edilebilir.

4. Kapinin konumu ve acilis yéni daha esnek olabilir. Buna ait kurallar

tanimlanabilir.

5. Markalar, modeller, ve dider elemanlarin ayrintii bilgilerini igeren

veritabanina (banyo.dta) erigim i¢in bir grafik arabirim gelistirilebilir.

6. Programin varsayilan (default) ayarlarinin bilgilerini iceren veritabanina

(banyo.def) erigim igin bir grafik arabirim geligtirilebilir.

7. Kullaniclya, tasarimda kullanilan elemanlarnn ayrlnﬁh teknik bilgileri bir

grakik arabirim araciligiyla sunulabilir.

8. Cizim asamasinda, gizilecek olasiliklar arasinda ileriye ve geriye dogru

harekete imkan taniyan bir arabirim tasarlanabilir.



KAYNAKLAR

ALPHAN, A., (1985), Yapida Saglk Donatimi, istanbul Teknik Universitesi
Matbaas, istanbul.

ALEV, G., (1994), Mimari Tasarlama Editiminde Yazlik Konut Tasarimi_Amaciyla
Kullanilabilecek Bir Uzman Sistem : ZEUS, istanbul Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitis(, Yiiksek Lisans Tezi.

AUTODESK, (1988), AutoLISP Release 10 Programers Reference, Switzerland,
Autodesk BV.

AUTODESK, (1992a), AutolLISP Release 12 Reference Manual, Switzerland,
Autodesk BV.

AUTODESK, (1992b), AutoLISP Release 12 Programers Reference, Switzerland,
Autodesk BV.

AUTODESK, (1992c), AutoCAD Release 12 Customization Manual, Switzerland,
Autodesk BV.

AUTODESK, (1992d), AutoCAD Release 12 Extras Manual, Switzerland, Autodesk
BV.

BAHCECIOGLU, B., (1995), Bilgisayar Ortaminda Uretilmis Planlar icin Otomatik
Cephe Uretilmesi, istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisy,
Yuksek Lisans Tezi.

Banyo ve Mutfak, (1997), Colombo Design, Bamyo ve Mutfak, sayi 4, Kis, sayfa
36, 78.

BARUT, M., (1991), Uzman Sistemlt_ar ve Deterministik _Ydéneylem Arastirmasi
Tekniklerinde Bir Uygulama, istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri
Enstitusi, Ylksek Lisans Tezi.

BAYAZIT, N., ALPHAN, A., (1 980)1 Banyo ve Tuvalet Tipolojisi Arastirmasi, 1.T.U.
Rektériugl Déner Sermaye Isletmesi.

BAYAZIT, N., (1994), Endustri _Urﬂnlerinde ve Mimarlikta Tasarlama Metodlarina
Girig, Literatr Yayinlar, Istanbul, Mayis 1994.

BAYAZIT, N., KAVAKLI, M., (1992a), Uzman Sistem Metodlan |, Bilgisayar
Magazin, cilt 1, sayi 14, Mart, sayfa 60-67.

BAYAZIT, N., KAVAKLI, M., (1992b), Uzman Sistem Metodlan |l, Bilgisayar
Magazin, cilt 1, sayt 15, Nisan, sayfa 57-77.




88

BUHANAN, B. G. ve Witchel, T. M., (1977), Model Directed Learning Production
Rules, Computer Science Department, Stanford Uni, Stanford, ABD (bu
kaynak Hayes-Roth, 1983 tarafindan verilmistir).

CEBECI, U., (1994), Hucresel imalatin Baslangic Asamalar _igin Uzman Sistem
Yaklasimi, istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstittisti, Doktora Tezi.

CAKAR, T., (1991), Uzman Sistem Teknolojisi ve Cizeldeleme Uygulamasi,
istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisti, Yiksek Lisans Tezi.

FAIN, J., GORLIN, D., HAYES-ROTH, F., (1981), The ROSIE Language Reference
Manuel, Rand Corp., Santa Monica,California, (bu kaynak Hayes-Roth,
1983 tarafindan verilmigtir).

FEIGENBAUM, E.A., McCOURDUCK, P., (1983) The Fifth Generation, Reading,
Massachusetts, Addison -Wesley Publishing Company.

GOGEN, M., (1986), Yikanma Fonksiyonlarnin Ko_nut Tasarmina Etkisi ve
Yikanma Mekani Tasarimi, Mimar Sinan Universitesi, Fen Bilimleri
Enstitlis, igmimarlik Yiiksek Lisans Tezi.

GEVARTER, W. B., (1985), Inteligence Machines, An Introductory Perspective of
Artificial Intelligence Robotics, Perintice-Hall Inc., Englewood Cliffs, New
Jersey, USA, (bu kaynak Cakar, 1991 tarafindan verilmistir).

HAYES-ROTH, F., (1983), Building Expert Systems, London, Addison-Wesley
Publishing Company.

PASCA, V., (1991), The Bathroom Between Mith and Reakity, Bagno 90-91, cilt 4,
say! 70, sayfa 4-15, 48, 74, 126.

KAVAKLI, M., (1995), WIND: Aknowlgdqe Based System for The Synthesis of
Window Parts, istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitisii, Doktora
Tezi (Ingilizce Hazirlanmigtir).

KAVAKLI, M., ('1990), U-MuT "AutoLISP’Ie Bilgisayar Destekli Uzman-Mutfak
Tasarimi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri EnstitisQ, Ylksek Lisans
Tezi.

SPILER, J., MARINCEK, J., (1995), LISP2C : AutoLISP to C (ADS) Translator
User's Manual, Ljubljana, Slovenia, Adresi: www.basic.si/lisp2¢c.html.

MACK, J., MANSER, J., (1982), Home Design, Londra.

MADNI, A. M., (1988), The Role of Human Factors in Expert Systems Design and
Acceptance, The Human Factors Society Inc., California, USA, (bu kaynak
Gakar, 1991 tarafindan verilmigtir).

MANSER, J., (?), The Kitchen and Bathroom Book.



89

McCARTHY, J. M., History of LISP, Artificial Intelligence Laboratory, Stanford
Universitesi, (bu kaynak internetten temin edilmistir. Adresi: http:/www-
formal.stanford.edu/jmc/history/lisp/lisp.html, seklindedir).

NEUFERT, E., (1989), Yapi Tasarim Bilgisi, istanbul.

OZKUL, S., (1991), Yapay Zeka Uygulamalari, istanbul Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitlis, Y{iksek Lisans Tezi.

OZMEN, Gunay (1992), AutoCAD Kullanicilan icin _AutoLISP, Istanbul,
yayinlanmamis ders notlari.

ROSENMAN, M. A_, vd., (1987), Expert Systems for Design Application, Quinlan, J.
R. nin, Applications of Expert Systems, kitabinda yer almaktadir. London,
Addison-Wesley Publishing Company.

QUINLAN, J. Ross, (1987), Applications of Expert Systems, London, Addison -
Wesley Publishing Company.

SEREL VITRIFIYE VE FAYANS MONTAJ KATALOGU, (1995), Serel Seramik
Sihhi Tesisat Geregleri San. Ve Tic. AS.

SHORTLIFFE, E. H., (1976), Computer Based Medical Concultation: MYCIN, New
York, American Elsevier, (bu kaynak Hayes-Roth, 1983 tarafindan
verilmigtir).

SILVERMAN, Barry G., (1987), Expert Systems for Business, London, Addison -
Wesley Publishing Company.

SLAGLE, J. R.,, (1961), A Hueristic Program That Solves Symbolic Integral
Problems in Freshman Calculus: Symbolic Automatic Integrator (SAINT),
MIT doktora tezi, ABD (bu kaynak Hayes-Roth, 1983 tarafindan verilmigtir).

TOPRAK SERAMIK VITRIFIYE VE FAYANS MONTAJ KATALOGU, (1995),
Toprak Holding.

VITRA VITRIFIYE VE FAYANS MONTAJ KATALOGU, (1994), Vitra ve DADA-
Dagitim ve Pazarlama AS.

WATERMAN, D. A, (1986), A Guide to Expert Systems, Addison-Wesley,
Reading, MA.

WEISS, S. M. ve Kiukowski, C. A., (1979), EXPERT: A Svétem for Developing
Concultation Models, ABD (bu kaynak Hayes-Roth, 1983 tarafindan
verilmistir).

WIIG, K., (1990), Expert Systems: A Manegers Guide, Genova, International
Labour Office, Genva.

WINSTON, P. H., (1987), Commercial Debut of Artificial Inteligence, Quinlan, J. R.
nin, Applications of Expert Systems, kitabinda yer almaktadir. London,
Addison-Wesley Publishing Company.



90

WINSTON, P. H, Horn, B. K. P.,, (1989), LISP, Addidon-Wesley, Reading,
Massachusetes.

YAPI KATALOGU, (1986), Yapi Endiistri Merkezi Yayinlari.

YAPICIOGLU, N., (1991), Uzman Sistemler ve Uygulamalari, Istanbul Teknik
Universitesi Fen Bilimleri Enstitlist, Yiksek Lisans Tezi.




91

EKLER

EK A Kombinezon Tablosu

Kullaniclya, arasindan segim yapabilecedi 5 ayrn eleman verilmigtir.  Bunlar
arasindan lavabo ve klozet icin model ve marka sec¢imi olanakh kilinmigtir. Bu
yanlizca tasarimin maliyetini etkilemektedir. Camasir makinesi igin ise yanlizca
fiyati degistirme imkani bulunmaktadir. Yikanma elemanlan ic¢in dug teknesi ve
kiivet sekiinde iki ayr1 segenek bulunmaktadir. Ayni sekilde sicak su icin de sofben
ve termosifon gibi iki secenek bulunmaktadir.

Kisaltmalar :

LA : Lavabo

KL 3 Klozet

cM Camasir makinesi

DT = Dus teknesi

KU Kivet

SF 3 Sofben

TS X Termosifon icin kullanitmugtir.

Bu kisaltmalar programin kodu iginde de bu sekilde kullaniimigtir.

Kullanict 5 elemandan ve bir duvardan olusan bir tasarim gelistirmek istediginde
elinde 4 ayri kombinezon bulunur; '

CM SF LA KL DT
CM SF LA KL KU
CM TS LA KL DT
CM TS IA KL KU

Aslinda 5 in 5 li kombinezonu 1 oldugu halde, yikanma ve sicak su elemanlarinin
kendi aralarinda degismelerinden dolay kombinezon sayisi 4 e ¢ikmigtir. Program
bu kombinezonlari kullanarak tim 5 elemanl durumlari Gretir.

CM SF LA KL DT
CM SF LA DT KL
CM SF KL LA DT
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CM SF KL DT LA
CM SF DT KL IA
CM SF DT ILA KL

seklinde devam eden permutasyon Uretimi sonucunda

5! = bx4x3x2x1 = 120 120x4 = 480

adet 5 elemanl olasilik buluyoruz. Kullanict kullanilan duvar sayisint 2 ye
cikardidinda ise program permuitasyon hesabini iki duvara dagitarak yapar:

CM TS LA KL KU

gibi tek bir olasiliktan

selinde 6 adet olasilik tUretilir. Burada “*” igareti iki duvarin birlestidi noktayi
gobsterir. Bu 6 olasilik iginde sonuncusunda tiim elemanlar ilk duvarda bulunur. Bu
olasilik ise zaten turetilmisti. Bunu ¢ikardigimizda, elimizde:

480x5 = 2.400

adet, 2 duvara yayilan 5 elemanh permitasyon bulunur. Bu olasiliklarin bir gogu
(ktivetin kapi énine gelmesi durumu gibi...) kullanilamaz durumdadir. Kullanici
kural tabanina girdigi kurallarla programin bu uygulanamaz olasiliklan elemesini
sadlar. -

Kullanici eder 4 elemandan olugan bir tasarim gelistirmek isterse:

CM SF IA KL
CM SF IA DT
CM SF LA KU
CM SEF KL DT
CM SF KL KU
CM TS LA KL
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CM TS LA DT
CM TS LA KU
CM TS KL DT
CM TS KL KU
CM LA KL DT
CM LA KL KU
SF 1A KL DT
SF 1A KL KU
TS 1A KL DT
TS LA KL KU

seklinde olmak {izere 16 adet kombinezonla ise baglar. Bunlar arasindan yaptidi
secimiyle program

CM SF IA KL
CM SF KL LA
CM LA SF KL
CM LA KL SF
CM KL IA SF
CM KL SF LA .

seklinde devam eden
4] = 4x3x2x1 = 24 24x16 = 384
permutasyon elde eder.

*CM SF LA KL
CM*SE LA DT
CM SE*LA KU
CM SF LA*KU
EM—SE—KE—PT=

selinde devam eden 2. duvarin katkisi da eklenince
384x4 = 1.536

adet 4 elemanl 2 duvarli olasilik ortaya ¢ikar.

Benzer gekilde 3 elemanl kombinezon gruplari asadida verilmistir:
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00209222298028298

FEAAEERAAREEAAERR

SF
SF
SF
SF
SF
TS
TS
TS
TS
TS

JHESAR0ZEEEpE8a2na3akadaR

bu 25 adet kombinezonun
3! =3x2x1 =6 25x6 = 150
adet tek duvarli permitasyonu bulunur. ikinci duvarla birlikte:

*CM SF LA
CM*SF KL
CM SE*DT
EM—SE-DFx

seklinde her permlitasyona ait 3 adet yeni olasilik daha elde edilir, ve
150x3 = 450

adet yeni 3 elemanli permutasyon olusur.
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iki elemanli kombinezonlar:

CM SF
CM TS
CM 1A
CM KL
CM DT
CM KU
SF LA
SF KL
SF DT
SF KU
TS LA
TS KL
TS DT
TS KU
LA KL
LA DT
LA KU
KL DT
KI, KU

seklinde siralanip, toplam 18 adettirler. Elemanlari yer degistirerek;
21=2x1=2 18x2 = 36
adet yeni olasilik olugur. ki duvar birden kullaniimaya baglandiginda ise

*CM SF
CM*TS
SM-—TSx

her olasilik igin iki adet yeni olasilik olugur. Buna gére;

36x2 =72

adet 2 eleman ve 2 duvar kullanan olasilik meydana gelir.

Elde edilen rakamlarin toplu dékim tablo A.1 de verilmigtir.
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Tablo A.1 Kombinezon tablosu

5 elemanl, tek duvarl olasiliklar 480
5 elemanl, iki duvarl olasilikiar 480 x5 = " 2.400
4 elemanli, tek duvarl olasiliklar 384
4 elemanli, iki duvarl olasihklar 384 x4 = 1.536
3 elemanli, tek duvarl olasilikiar 150
3 elemanl, iki duvarl olasiliklar "150x3 = 450
2 elemanh, tek duvarl olasiliklar 36
2 elemanl, iki duvarl olasiliklar 3Bx2 = 72
Toplam olasilik sayisi: 5.508

Program kural tabani tarafindan sinanmak Uzere 5.508 adet olasilik Gretir. Fakat
bu olasiliklardan ancak ¢ok kiguk bir kismi uygulanabilme imkanina sahiptir.
Bunlarin sayisini kullanicinin programa verdigi kurallar belirler.
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EK B Programin Metni

Asadida verilen bilgiler Wasco Technical Software’den Steve Waskow tarafindan
gelistiriien ALLY (A Lisp Analyzer) programinin 1992 yilinda ¢ikan 3.0 numarali
strami kullanilarak dretilmigtir. 3010 satirlik program kodunda 139 adet fonksiyon,
ve 812 adet degigken (tekrar kullamimlar diginda) tanimlanmig, 85 adet AutoLISP
ve AutoCAD fonksiyon ve sembolli kullanimistir. Bu rakamlarin ayrintih
deg@erlendirmeleri agsagida verilmistir:

Tablo B.1 Program Kodunun harf, sézclk, ve satir cinsinden uzuniugu.

Harf % Sozeiik % Satir %
Kod: 49.555 73 4.439 98 2.810 93
Yorum: 1.292 2 89 2 90
Bosluk: 16.949 25 - - 164
Toplam: 67.796 4.528 3.010

Tablo B.2 Programda Yer Alan S6zcik ve Satir Uzunluklarinin Ayrintisi.

Maximum Ortlama
Harf adedi cinsinden satir uzuniugu: 76 22,52
Satir bagina diisen sozciik sayisi: 7 1,58

Tablo B.3 Programda Yer Alan Fonksiyon ve Degiskenlerin Dékimd.

Global Local Toplam
Kullanici Fonksiyonlari: 139 ] . 139
Kullanici Degiskenleri: 116 696 812
AutoL ISP Fonksiyonlari: 85 - 85

Tablo B.4 Programda Yer Alan Fonksiyon ve Degiskenlerin, Uzunluklan ve
Kullanim Miktarlari.

Ortalama Kullanim Sayisi Ortalama Harf Uzunlugu
Kullanici Fonksiyoniari: 3,61 7,06
Kullanici Degigkenleri: 4,55 2,50
AutoLISP Fonksiyonlari: 47,71 -
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Tanimlanan fonsiyonlar ve satir numaralar $6yledir:

—tp_err (6-12)
—GET_DETAIL (14-55)
—FIX IT (57-62)
—GET_RULE (64-123)
—SOLVE (125-132)
—EXAM1 (134-155)
—EXAM 1D (157-193)
—EX5 (195-200)

—EX6 (202-218)

—EX8 (220-238)

—EX9 (240-256)
—EX11 (258-285)
—EX12 (287-303)
—EX14 (305-342)
F—EX15 (344-360)
—EXAM2 (362-376)
—EXAM 2D (378-421)
-—EXAM (423-432)
—DEL POPUP (434-440)
F—EKSILT (442-452)
—PER 2 (454-489)
—PER 3 (491-548)
—PER 4 (550-618)
—PER 5 (620-697)
—DO_PERM (699-707)
-—D (709-709)

-—ILA (711-736)

——KL (738-763)

-—CM (765-790)

—DT (792-808)

—KU (810-817)

—SF (819-844)

—Ts (846~871)

——POS (873-881)
-—BOYUTLA 1D (883-906)
—la3x (908-933)
——LA3 (935-961)
——k13x (963-988)
—KL3 (990-1016)
-—cm3x (1018-1028)
—CM3 (1030-1057)
——dt3x (1059-1069)
—DT3 (1071-1088)
—KU3 (1090-1103)
—sf3x (1105-1123)
—SF3 (1125-1151)
F—ts3x (1153-1164)
~——TS3 (1166-1192)
—BOYUTLA 3D (1194-1216)
——BOYUTLA 2D (1218-1236)
—solve 2d (1238-1260)
—TEST 1 (1262-1286)
—TEST (1288-1299)
—GET FIRMA (1301-1354)
—GET_ALL (1356-1417)
—chk_TP_DIALOG3 (1419-1422)
—TP DIALOG3 (1424-1487)
-—UPDATE X (1489-1496)
—set_vitr (1498-1502)
—set ykap (1504-1512)
(—set dkap (1514-1522)




—UPDATE TP2 (1524-1561)
—TP_DIALOGZ (1563-1627)
——SET_THEM FIRST (1629-1660}
—PUT LAST (1662-1692)
—UPDATE_TP1 (1694-1733)
—CNG_TOL (1735-1742)
—CNG_CZ3s (1744-1750)
—CNG, CSLD (1752-1758)
—set label (1760-1780)
|—TP DIALOGl (1782-1828)
—pre exam (1830-1841)
F—cz_1 (1843-1847)

—cz_ 2 (1849-1853)

—cz_3 (1855-1860)
—DOSEME1 (1862-1887)
——DOSEME2 (1889-1914)
—DOSEME (1916-1921)
—TLAIN (1923-1928)

—KLIN (1930-1935)

—CMIN (1937-1942)

—DTIN (1944-1949)

—KUIN (13851-1957)

—SFIN (1959-1964)

—~—TSIN (1966-1971)

—boy uyarla 1d (1873-1987)
—boy uyarla_ 2dl (1989-2015)
—boy uyarla 2d2 (2017-2044)
—boy uyarla 2d (2046-2059)
—boyut uyarla (2061-2072)
——golgeler (2074-2087)
——gercekler (2089-2102)

—duvarlar (2130-2160)
—kapi (2162-2191)
——pencere (2193-2225)
—son_kontrol (2227-2240)
—MAIN (2242-2284)
——olculer yazilar (2286-2319)
F—noktali (2321-2349)
—GET MLYT (2351-2386)
—get_soru (2388-2395)
——DRAW IT (2397-2422)
——CLR_SCR (2424-2428)
——ASK SCR (2430-2439)
—CHK SCR (2441-2449)
——C1 (2451-2457)

—C3 (2459-2469)

——CUT FINAL (2471-2476)
—ekran 6 (2478-2489)
—mode tile 7 (2481-2511)
——goto first line (2513-2519)
—fill list box (2521-2537)
—do_it (2539-2552)
—write rule (2554-2568)
——change mode (2570-2578)
—delete it (2580-2594)
—get _p (2596-2619)
——get partl (2621-2628)
—get part2 (2630-2639)
—get partl23 (2641-2648)
—get _partd (2650-2659)
—get _partb (2661-2668)
—get_part345 (2670-2677)

—set some globals (2104-2128)

99



F—sort_1d rule (2679-2735)
—get last (2737-2749)
—sort_2d rule (2751-2800)
—get num (2802-2809)
l—ask it (2811-2821)
—delete rule (2823-2829)
—create backup (2831-2847)
—add rule 1d (2849-2869)
—change _rule (2871-2890)
-—add rule 1dl (28%2-2911)
—add_rule 2d (2813-2929)
—add rule (2931-23936)
—update krl (2938-2954)
—rule base (2956-2976)
L—c:banyo (2978-3010)

100
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Programda yer alan fonksiyonlarin ¢agiriig agaci asagidaki gibidir:

global

—c:banyo
—*error*
—CHK_ SCR

ASK SCR
CLR_SCR
—CUT FINAL
c1

C3
——DRAW IT

t:ggt_soru
-MATN
| BOYUTLA 1D

—cM

L—p

L DT

L—p

KT,

L—p

KU

L—p

L 1A

L—p

| —POS

— 1

L—p

| SOLVE

LT3

Lp

—BOYUTLA 2D

—BOYUTLA 1D

—cM

L p

DT
[

KL,

L—p

D

—BOYUTLA 3D
—CM3
cm3x
L—p
D
—DT3
—>
L—dt3x
L—p
—KL3
D

k13x
L-p

—KU3
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L—p
—1.A3

D
la3x
—p
—POS
-—SF3

D
sf3x
L—p
—SOLVE

L Ts3

D

ts3x
L—p
——SOLVE
~——SOLVE 2D
—boyut_uyarla
—boy uyarla 1d
—CcMIN
—DTIN
—KLIN
—KUIN
——LAIN
—SFIN
——SOLVE
——TSIN
—boy_uyarla 2d
—boy uyarla 1d
—CMIN
—DTIN
——KLIN
—KUIN
—LAIN
—SFIN
——SOLVE
—TSIN
—boy _uyarla 2d1l
—CMIN
—DTIN
—KLIN
—KUIN
—LAIN
—SFIN
—SOLVE
—TSIN
—boy_uyarla 2d2
——boy_uyarla 1d
—CMIN
—DTIN
—KLIN
—KUIN
—LAIN
—SFIN
——SOLVE
—TSIN
—CMIN
—DTIN
—KLIN
——KUIN
—LAIN
—SFIN
——SOLVE




| L—TSIN
L—soLvE 2D
—DOSEME
DOSEME1L
DOSEME?2
—duvarlar
—gercekler
—golgeler
—kapi
SOLVE
SOLVE_2D
—olculer yazilar
GET MLYT

D

SOLVE

SOLVE_2D
noktali
—pencere

—son_kontrol
SOLVE
SOLVE_2D

—set_some globals

——ekran 6
—GET DETATIL
—GET_FIRMA
—pre_exam
L—ExAM

EXAM 1D
| —ExXaM1
L_soLvE
—FIX IT
—GET RULE
__.SOLVE
EXAM 2D
—FXAM2
L —Ex11
L—EXAM1
L —SOLVE
- EX12
L_ExaM1
L —SOLVE
—Fx14
L—ExaM1
L __.SOLVE
—FX15
L_Exam1
L—s0LVE
—EX5
L—ExaM1
L—SOLVE
L —EX6
L _ExaM1
L—soLvE
| —EX8
L—EXAaM1
L__SOLVE

L Fx9
L—ExaM1
L—sSOLVE
—FIX IT
L _GET RULE

—TP_DIALOGL
—CNG_csLD

103
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—CNG_Czs
—CNG_TOL
—cz 1
—cz_ 2
—cz_3
—DEL_POPUP
—DO_PERM
—PER 2
—PER 3
L_EKSILT
—PER 4
L_FKSILT
—PER 5
L _EKSILT
L__TEST
L—TEST 1
—pre exam
L—FxaM
EXAM 1D
—ExAM1
L —sonvE
—FIX IT
—GET RULE
L S0LVE
L—EXAM 2D
| —ExAM2
l—Ex11
L ExaM1
L _soLvE
L FEX12
L—rxaM1
L SOLVE
L FX14
L—ExaM1
L _SOoLVE
—FEX15
L_ExaMl
L—SOLVE

—FEX5
L _ExaM1
L—SOLVE
—EX6
L _Exam1
L _SOLVE
L FX8
L _rxam1
L _SOLVE

—EX9
L—ExaM1
L—SOLVE
—FIX IT
—GET RULE
—rule base
—add rule
—add rule 1d
F—add_rule 1d1
—get_p
—sort_1d rule
get num
get partl
L—get_p
get part2
| t—get p
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get part345
l—get p

sort 2d_rule
get_last
get num
get partl23
L—get_p
get part4
l—get_p
L—get part5
L—get p
—write rule
——change rule
—sort_1d rule
—get num
—get partl
L—get_p
—get _part2
L—get p
—get_part345
L—get p
——sort_2d rule
get_last
get num
get partl23
L—get p
get part4
L—get_p
get parth
L—get p
—write rule
—add_rule 2d
—add_rule 1d1
—get_p
—sort _1d rule
—get num
—get partl
L—get p
———get_paEtZ
L—get p
—get_part345
L—get p
L—sort_2d rule
get last
get num
get partl23
'—Egt_p
get part4
| et p
get parth
'—Eit p
L—write rule
—change rule
—sort 1d rule
———get num
—get partl
L—get p
—get part2
L—get p
—get part345
L—get_p
——sort_2d rule
F—get last
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get_ num
get partl23
L—get_p
—get part4
L_ L—get p
get parth
L—?-,?Iezt_p
—write rule
—change mode
L—do it
L—write rule
——create backup
—delete rule
L ask it
L _delete it
l—-sorE_l d_rule
—get num
—get partl
L—get_p
—get part2
L—get p
—get part345
L—get_p
—sort_2d rule
get last
get num
get partl23
L—get_p
get part4
| Y—get p
L—get part5s
L—get p
—sort 2d rule
get last
get num
get partl23
L—get_p
—get part4
| L—get p
L—get part5
L—get_p
—write rule
—fill list box
—goto_first line
—mode_tile 7
—update krl
—set label
—SET THEM FIRST
—TEST
L—TEST 1
—TP DIALOG2
—chk_TP_DIALOG3
L—tp dialog3
—GET_ALL
—set dkap
—set vitr
—set_ykap
L_UPDATE X
—GET FIRMA
L UPDATE_TP2
—UPDATE_TP1
—tp_err
L—PUT IAST
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Programin metni agagida verilmistir:

WOoITO O W

= e e
WN O

14
15

;2; 29.04.1995 Celik ingin
Banyo.lsp

R
rrs

« e
r ez

(defun tp err (s)

(if(/= s "Function cancelled”) (princ(strcat "\nError:" s)))
(if tp oe (setq *error* tp oe))

(setvar "CMDECHO" 1)
(setvar "BLIPMODE" 1)
{(princ)

)

(defun GET DETAIL(/flo LINE A A0 Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9)

{if(null (setq flo(open(strcat (getvar"dwgprefix")

(progn

"Banyo.dta") "r") ) )

{princ "\n\"Banyo.dta\" dosyasi agilamadi!")

{exit)
)
)
{setq DETAY nil)
(while (setq LINE
(if (= (substr LINE 1 1)
: (progn
{(setqg L
(setg A
{setg B
{(setg C
(cond
{ {and
{and

(eval
{nth 0 L))
{nth 1 L))
(nth 2 L))

(= A sSVT) (
(= A SVT) (
"CM") {setq A3
"DT") {setqg A4
"KU"™) (setq A5
)
)

[[I|

B
B

"SF") (setq A6
"TS") (setg A7
(= A SKP) (= B
(= A SDK) (= B
"Ekler") (setq

C.OWWWww

o @ 4 un
ju Jn)

»

AQD
AS
A8
A7
Ab
A5
A4
A3

DETAY (cons
DETAY (cons
DETAY (cons
DETAY (cons
(cons
{cons
(cons
(cons
DETAY (cons
DETAY (cons
(close flo)

DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)
DETAY)

DETAY
DETAY

Al

)

(defun FIX IT ( X / )
(if (= (strlen (itca X)) 1)
{(setg X (itoa X))

)

(read-line flo)})

" (")

{read LINE}})

"I.LA“))
"KLH))
L))
L))
L))
L))
L))
"YK!I)
“DK")
A0 L))

(setg Al L))
(setg A2 L))

C SKP1l})
c

(setq A8 L))
SDK1)) )

{setq A9 L)

non

(
{

)
)
)
)
)
)
)
)

)
)

(setq X {strcat "0" (itoa X}})
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62
63
64
65

66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

80
81
82
83

85
86
87

89
80
91
92
93
94

96

97

98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113

114
115
11lse
117
118
119
120

108 .

(eval X)
)

(defun GET RULE { LEN / RAB CK L X X2 Y Y2 Z FL LINE)

(if (null (setq FL(open(strcat(getvar
"dwgprefix") "Banyo.krl")"r")))
(progn
(princ "\n\"Banyo.krl\" dosyasi ac¢ilamadi!")
(exit)
)
)
(setg R ") ;
(while (setq LINE (read-line FL))
(if (= (substr LINE 1 1) "(")
(setqg R {(strcat R LINE " "})

n o~

}
}
(close FL)

(if(null {setq FL{open(strcat{getvar
"dwgprefix")"Banyo.krl")"r"}})
(progn
(princ "\n\"Banyo.krl\" dosyasi acilamadi!")
(exit)
)
)
{(while (setg LINE {read-line FL))
- {cond
;¢ tek duvar ig¢in kurallari alir
{ (and (= (substr LINE 11 1) (itoa LEN})
{=(substr LINE 1 1) "+")
)
(progn
{setg X (substr LINE 14 2
(setq Y (substr LINE 17
(setq K (substr LINE 20 2
(setg L (substr LINE 23 1
{setq Z (substr LINE 28 1
(setg A (strcat "(if {(and (= " X "™ \"" Yy m\") "y}
(setq B (strcat " (_._-__ " 7 1 L ") ) ") )
(setg C (strcat "(setgq A (+A " Z ™)) )" )}
(setq R {strcat R A B C))
)
)
;7 iki duvar ic¢in kurallari alir
( (and {= (substr LINE 8 1) "2") (= LEN 6)
(= (substr LINE 1 1) "+")
)
(progn
(setq X (substr LINE 11 2))
{setg Y (substr LINE 14 2))
(setqg X2 (substr LINE 20 2))
{setg Y2 {substr LINE 23 2))
(setg Z (substr LINE 29 1))

{setg A (strcat "{if (and (= " X " \"" ¥ "\") "))
(setq B (Strcat " (= " X2 1" \"" Y2 !'\,7) ) ll) )
{setg C (strcat "(setgq A (+ A ™ Z ")) )" ))

(setg R (strcat R A B C))
)
)
)
)
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121 (close FL)

122 ' (eval (strcat "(progn ™ R ")") )

123 )

124

125 (defun SOLVE ( STR / A X X1 X2 X3 X4 X5 )

126 (setg A nil)

127 (if(/ {(substr STR 13 2)"") (setqg A(cons(substr STR 13 2}A)}})}
128 (1f(/=(substr STR 10 2)"") (setqg A(cons (substxr STR 10 2)A}})
129 (if(/={(substr STR 7 2)"") (setg A (cons(substr STR 7 2)A)}))
130 {i1f{/=(substr STR 4 2)"") (setqg A (cons(substr STR 4 2)A)))
131 (i1f{/=(substr STR 1 2)"") (setq A (cons(substr STR 1 2}A)))
132 )

133

134 (defun EXAM1 (RULEs STR D1 D2 DV AD / LST A Al A2 A3 A4 A5 P2
135 P3 P4 P5 RULEs STR D1 D2 DV AD Ax Ay)
136 (setg LST (SOLVE STR))

137 (setg Al (nth O LST)

138 A2 (nth 1 LST)

139 A3 (nth 2 LST)

140 A4 {(nth 3 LST)

141 A5 (nth 4 LST)

142 A0

143 Ax "

144 Ay e

145 P2 (= 2 (length LST))

146 P3 (= 3 (length LST))

147 P4 (= 4 (length LST))

148 P5 (= 5 {length LST))

149 )

150 ; 1 kose noktasi kontrolu icin kose elemanlari hazirlar..
151 (1f (= ad 0} (setqg Ax (car lst) Ay (cadr 1lst}))

152

153 {eval (read RULEs))

154 (eval A)

155 )

156

157 {defun EXAM 1D {( / P RULEp LEN M X Y Z TL PERMo)

158 (setg LEN (length (SOLVE (nth O PERM))))

159 {(setq RULEp (GET_RULE LEN))

160 (setqg P nil)

161 (setqg 2 0)

162 (setg M 0)

163 (foreach Y PERM

164 (setg X (EXAMI RULEp Y LEN 0 1 1))

165 setqg P (cons (FIX IT X) P) )

{
166 (set _tile "DC4_PR" Y)
167 (set tile "DC4 pp" (FIX_IT X))
{
{
(1

168 setg Z (+ 1 Z))

169 set tile "DC4_P3" (itoa 2))
170 (<= X (atol TOL))

171 (progn

172 (setg M (+ 1 M))

173 (setg TL (strcat (itoa M) " = "
174 "Tolerans <= " TOL ))
175 {set tile "DC4 TL" TL)

176 ) - B

177 )

178 )

179 {setqg P {reverse P))

180 (setg PERMo nil)

181 (setqg Z 0)

182 (foreach Y PERM

183 (setqg PERMo {cons {strcat (nth Z P) Y)PERMo))



184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
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(setq Z2 (+ 1 Z))

setq FINAL nil)
foreach Y PERMo
(setqg FINAL (cons (list (atoi (substr Y 1 2))
(substxr ¥ 3 15) ) FINAL))

)
(setg PERMo (acad strlsort PERMo))
{
(

)
(setq FINAL (reverse FINAL))

)

(defun EX5 ( S R1 / 81 R1 A )

;7 "LA*KL"™
(setqg S1 (strcat {(substr S 1 2) " " (substr S 4 2)} )
(setg A (EXAM1 R1 51 1 1 2 0))
{eval A)

)

(defun EX6 ( S R2 / S1 R2 A ) ;
{cond 4
;; "*LA KL™...
{{= (substr 5 1 1) "*"} (progn
{setqg S1 (substr S 2 5))
(setg A (EXAM1 R2 S1 0 2 2 2))
)
)

;3 "LA KL*"...
({= (substr 5 6 1} "*") (progn
{setg S1 {substr S 1 5))
(setg A (EXAaM1 R2 S1 2 0 2 1)}
)
)
)
{eval A)

)

(defun EX8 { 8 RL R2 / S S1 82 R1L R2 A )
{cond
;; "LA KL*CM"...
({= (substr s & 1) "*") (progn
(setg S1 (substr S 1 5))
{setg S2 (strcat (substr S 4 2) " " (substr S 7 2)))
{setg A (EXAM1 R2 S1 2 1 2 1))
(setg A (+ A (EXAM1 R1 S2 2 1 2 0)))
))
;7 "LA*KL CM"...

({(= (substr 8 3 1) "*™) (progn
(setqg S1 (substr S 4 5))
(setq 82 (strcat (substr S 1 2) " " (substr 3 4 2})))

(setg A (EXAM1 R2 S1 1 2 2 2))
(setg A (+ A {EXAM1 R1 82 1 2 2 0)))
)}
)
{eval A)
}

(defun EXS9 ( S R3 / S S1 R3 A )

(cond
5 "LA KL CM*"...
({(= (substr 8 9 1) "*m) (progn

(setqg S1 (substr S 1 8))
(setg A (EXAM1 R3 S1 3 0 2 1))
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247 )

248 ;; "*LA KL CM"...

249 {(= {(substr 5 1 1) "*") (progn

250 (setg S1 (substr S 2 8))

251 (setg A (EXAM1 R3 81 3 0 2 2))
252 )

253 )

254 )

255 (eval A)

256 )

257

258 (defun EX11 ( S R1 R2 R3 / 8 81 82 S3 R1 R2 R3 A )
259 (cond

260 ;; "LA KL CM*DT"...

261 ((= (substr S 9 1) "*") (progn

262 (setg S1 (substr S 1 8))

263 (setq S2 (strcat (substr S 7 2) " " (substr S 10 2)}))
264 (setg A (EXAML R3 81 3 1 2 1))

265 (setg A (+ A (EXAaM1 R1 82 3 1 2 0)))
266 V)

267 ;; "LA RL*CM DT"...

268 {{= (substr S 6 1) "*") (progn

269 (setg S1 (substr S 1 5))

270 (setqg S2 (substr S 7 5))

271 {setg S3 (strcat (substr S 4 2) "™ " (substr 8 7 2)))
272 (setg A (EXAML R2 S1 2 2 2 1))

273 (setg A (+ A (EXAML R2 S2 2 2 2 2}}))
274 {(setg A (+ A (EXAM1 R1 83 2 2 2 0)})
275 V) '

276 ;; "LA*KL CM DT"...

277 ({(= (substr S 3 1) "*") (progn

278 (setg S1 (substr S 4 8))

279 (setg S2 (strcat (substr S 1 2) "™ " (substr S 4 2}})
280 (setg A (EXAML1 R3 S1 1 3 2 2))

281 (setg A (+ A (EXAM1 R1 82 1 3 2 0)1))
282 V)

283 )

284 (eval A)

285 )

286

287 (defun EX12 ( S R4 / S S1 R4 A )

288 (cond

289 ;; "LA KL CM DT*"...

290 ((= (substr S 12 1) "*"} (progn

291 (setg S1 {(substr s 1 11))

292 (setg A (EXAM1 R4 S1 4 0 2 1))
293 }

294 )

295 ;; "*LA KL CM DT"...

296 ((= (substr 5 1 1) "*") (progn

297 {setg S1 (substr S 2 11))

298 X (setg A (EXAM1 R4 S1 0 4 2 2))
299 }

300 )

301 )

302 (eval A)

303 )

304

305 (defun EX14 {({ S RL1 R2 R3 R4 / S S1 S2 83 RL R2 R3 R4 A )
306 (setg 83 nil) '
307 {cond

308 ;; "LA KL CM DT*SF"...
309 {{= (substr s 12 1) "*") (progn



310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372

..
7

..
7

..
r 7

)
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(setg S1 (substr S 1 11)}
(setg 52 (strcat (substr S 10 2) " " {(substr S 13 2)})
(setg A (EXAM1 R4 S1 4 1 2 1))
(setg A (+ A (EXAM1 R1 S2 4 1 2 0))}
»)
"LA KL CM*DT SF"...
((= (substr 8 9 1) "*"} (progn
(setqg S1 (substr S 1 8))
(setg 82 (substr S 10 b))
(setqg S3 (strcat (substr S 7 2) " " {(substr S 10 2)))
(setg A (EXAM1 R3 S1 3 2 2 1))
(setg A (+ A (EXAM1 R2 S2 3 2 2 2)))
(setg A (+ A (EXAM1 R1 S3 3 2 2 )
))
"LA KL*CM DT SF"...
{{=. (substr S 6 1) "*") (progn
(setqg S1 (substr S 1 5}))
{setqg S2 (substr 5 7 8))
(setg S3 (strcat (substr S 4 2) " " (substr S 7 2)))
{setg A (EXAM1 R2 S1 2 3 2 1))
(setg A (+ A (EXAM1 R3 82 2 3 2 2)))
{setg A (+ A {(EXAM1 RL S3 2 3 2 0)))
)
"LA*KL CM DT SF"...
({= (substr S 3 1) "*") (progn
(setqg S1 (substr S 4 8))
(setq S2 (strcat (substr S 1 2) " " (substr S 4 2}))
(setqg A (EXAML1 R4 S1 1 4 2 2))
(setg A (+ A (EXAM1 R1 S2 1 4 2 0}))

))

)

(eval A)

{defun EX15 ( S R5 / S S1 R5 A )

.
r 7

)

(cond
"LA KL CM DT SF*™...
{(= {(substr S8 15 1) "*") (progn
{setg S1 (substr S 1 14))
(setg A (EXAM1 R5 81 5 0 2 1})
)
)
"*LA KL CM DT SF"...
((= (substr 8 1 1) "*"} (progn
{setqg S1 (substr S 2 14))
(setg A (EXBM1 R5 S1 0 5 2 2))
)
)

)
(eval A)

{defun EXAM2 ( STR R1 R2 R3 R4 R5 / STR R1 R2 R3 R4 R5 X A )

(setg X (strlen STR))
{setqg A 0}
(cond
((= X 5) (setg A (EX5 STR R1}) )
((= X 6) (setg A (EX6 STR R2)} )
{({(= X 8) (setg A (EX8 STR Rl R2)) )
{{(= X 9) (setg A (EX9 STR R3})) )
((= X 11) (setg A (EX11 STR Rl R2 R3)} )
({= X 12) (setg A (EX12 STR R4)) )
{{= X 14) (setqg A (EX14 STR Rl R2 R3 R4)) )
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373 ({= X 15) (setg A (EX15 STR R5)) )

374 )

375 (eval A)

376 )

377

378 (defun EXAM_ZD(/RI R2 R3 R4 R5 P RULEp LEN M X Y Z TL PERMo)
379 (setg Rl (GET RULE 6))

380 {setq RZ (GET_RULE 2})

381 (setg R3 (GET_RULE 3))

382 (setq R4 (GET RULE 4))

383 (setqg R5 (GET RULE 5))

384 ; (setq Rg (GET RULE 7))

385 (setg P nil)

386 (setg Z 0)

387 (setg M 0)

388 {foreach Y PERM

389 (setg X (EXAM2 Y R1 R2 R3 R4 R5))

3980 {setq P (cons (FIX IT X) P) )

391 . {set_tile "DC4 PR" Y)

392 (set_tile "DC4_PP" (FIX IT X))

393 (setg Z (+ 1 Z})

384 (set_tile "DC4 PS" (itoa Z))

395 (if (<= X (atoi TOL))

396 (progn

397 (setg M (+ 1 M))

398 © {setq TL (strcat (itoca M) " = "
399 "Tolerans <= " TOL ))

400 (set_tile "DC4 TL"™ TL)

401 )

402 }

403 )

404 (setg P (reverse P))

405 (setg PERMo nil)

406 {setqg Z 0)

407 (setg X (strlen (nth 0 PERM)))

408 (foreach Y PERM

408 (setg PERMc {cons {strcat (nth Z P) Y)PERMo))
410 (setg 2 (+ 1 z))

411 )

412 (setq PERMo (acad strlsort (reverse PERMo)))
413 (setg FINAL nil)

414 {foreach Y PERMo

415 (setg FINAL({cons(list (atoi(substr Y 1 2)) (substr Y 3 15})
416 FINAL

417 )

418 )

419 )

420 (setg FINAL (reverse FINAL))

421 )

422

423 (defun EXAM ()

424 (setq DCL_ID ( load dialog "Banyo.DCL"))
425 {1f ( not ({ new_dialog "DDbanyo4" DCL ID )) ( exit )} )
426

427 (if (= DV "1") (EXAM 1D) (EXAM 2D) )

428

429 {action_tile "DC4 IP" "(done dialog)" )
430 (start dialog)

431 (unload dialeg DCL_ID)

432 )

433

434 ( defun DEL _POPUP ()

435 (start_list "DC_POP™)



436
437
438
439
440
441
442
443
444
445
44¢
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478
479
480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
4393
494
495
496
497
498
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(add_list "")

{(end list)

(mode tile "DC_Cz" 1)

{(mode tile "DC _Ds" 1)
)

(defun EKSILT { EKS KOMx )

(setqg Zz2 0)
{setg KOMy nil)
(while (<= ZZ2 (- (length KOMx) 1))

{(if (/= EKS (nth 2Z2 KOMx))

(setg KOMy (cons {(nth ZZ2 KOMx) KOMy)):
)
(setqg ZZ2 (+ 222 1))

)
(setqg KOMy (reverse KOMy))

)

{(defun PER 2 ( / PERMo P Pl P2 )
(setg KOMB2 KOMB)
setq PERM nil)

{
{(setg PERM{cons (strcat{nth 0 KOMB2)" "(nth 1 KOMB2))PERM))
(setqg PERM{cons (strcat(nth 1 KOMB2)" "(nth 0 KOMB2))PERM))
(if (/= (get tile "DC 2D") "1M)

(progn

(start_list "DC_POP")
(mapcar 'add list PERM)

(end list)

(set tile "DC PER" "2")

; (set_tile "DC_PER" "2-5578")
)
{progn
(setq PERMo nil)
(setg P 0)

(while (<= P 1) :
{(setq Pl {(strcat "*" (nth P PERM)))
(setq P2 (strcat (substr (nth P PERM) 1 2 )
"*" {substr {(nth P PERM) 4 5 ) ))
(setg P3 (strcat (nth P PERM) "*" })
{setg PERMo {cons Pl PERMo)})
{setg PERMo (cons P2 PERMo)})
{setqg PERMo (cons P3 PERMo))
(setg P (+ P 1))
)
{setg PERM PERMo)
(start_list "DC POP™)
(mapcar 'add list PERM)
(end list)
(set_tile "DC_PER" "&")
)
)
{mode tile "DC CZ"™ 0)
(mode tile "DC Ds" 0)
)

(defun PER 3 ( / C COUNT P Pl P2 P3 P4 21 22 Z3 )
{(set_tile "DC_PER" "0")
(setqg Z2 0)
{setq z1 0)
(Setq P nn)
(setg COUNT 0)
(setq KOMB3 KOMB)
(setg PERM nil)
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(while (<= Z1 2)
{setg P1 {(nth Z1 KOMB3)}
(setg KOMB2Z nil)
(setq KOMB2 (EKSILT (nth Z1 KOMB3) KOMB3))
(while (<= 22 1)
(setqg P2 (nth Z2 KOMB2))
(setg P3 (nth 0 (EKSILT (nth Z2 KOMB2) .KOMB2}))
(setq P (strcat P1 " ™ P2 " " P3))
(setq PERM (cons P PERM))
(setqg 22 (+ Z2 1))
(setg COUNT (+ COUNT 1))
)
(setqg z2 0)
(setg Z1 (+ Z1 1))
)
(if (/= (get_tile "DC_2D") "1")
(progn
(setqg PERM (reverse PERM))
{start_list "DC_POP")
(mapcar 'add list PERM)
(end list)
)
(progn
(setg PERMo nil)
{setq P 0)
(while (<= P (- COUNT 1))
(setq Pl (strcat "*" (nth P PERM)))
(setg P2 (strcat (substr (nth P PERM) 1 2 )
"E&" (substr (nth P PERM) 4 8 ) ))
{setqg P3 (strcat (substr (nth P PERM) 1 5 )
"kt (gubstr (nth P PERM) 7 8 ) }))
(setq P4 (strcat (nth P PERM) "*" )}
(setq PERMoc (cons Pl PERMo) )}
(setg PERMo (cons P2 PERMo) )
{(setg PERMc (cons P3 PERMo))
(setq PERMo (cons P4 PERMo))
(setqg P (+ P 1))

)
(setq PERM PERMo)
{start_list "DC_POP")
(mapcar 'add list PERM)
{end list)
{setg COUNT (* COUNT 4})
)

}

(setg C (itoa COUNT))
{set tile "DC PER" C)
(mode tile "DC CZ" 0)
(mode _tile "DC_DS" 0)

(defun PER 4 ( / C COUNT P Pl P2 P3 P4 21 Z2 23 )

(set_tile "DC_PER" "00")

(setg 23 0)

(setg Z2 0)

(setqg Z1 0}

(Setq P "ll)

{setqg COUNT 0}

(setg KOMB4 KOMB)

(setg PERM nil)

{while (<= Z1 3)
{setg P1 (nth Z1 KOMBA4))
{setg KOMB3 nil)
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562 (setg KOMB3 (EKSILT (nth Z1 KOMB4) KOMB4))
563 (while (<= 22 2)

564 (setg P2 (nth Z2 KOMB3))

565 (setg KOMB2 nil)

566 (setg KOMB2 (EKSILT (nth Z2 KOMB3) KOMB3) )
567 {while (<= Z3 1)

568 (setq P3 (nth Z3 KOMB2))

569 (setg P4 (nth 0 (EKSILT (nth Z3 KOMB2) KOMB2)))
570 (setg P (strcat P1 ™ " p2 " "™ pP3 " " P4 ))
571 (setq PERM (cons P PERM))

572 (setq 23 (+ 23 1))

573 (setqg COUNT (+ COUNT 1))

574 )

575 {(setq 23 0)

576 {setqg Z2 (+ z2 1))

577 )

578 (setq z2 0)

579 {(setg 21 (+ Z1 1))

580 )

581 (if (/= (get_tile "DC 2D™) "1%)

582 {progn

583 {setq PERM {reverse PERM))

584 {start_list "DC POP")

585 {mapcar 'add list PERM)

586 {end list)

587 )

588 (progn

589 (setqg PERMo nil)

5380 {setqg P 0)

531 (while (<= P (-~ COUNT 1))

582 (setg Pl (strcat "*" (nth P PERM)})

593 (setq P2 (strcat (substr (nth P PERM) 1 2 )
594 "*" (substr (nth P PERM) 4 11 )} })

595 {setg P3 (strcat (substr (nth P PERM) 1 5 )
596 "+t (substr (nth P PERM) 7 11 ) ))

597 (setg P4 (strcat {substr (nth P PERM) 1 8 }
5388 . " {substr {(nth P PERM) 10 11 ) })
599 (setg PS5 ({strcat (nth P PERM) "*" )

600 (setq PERMo (cons Pl PERMo))

601 (setg PERMc (cons P2 PERMo))

602 (setg PERMo (cons P3 PERMo))

603 (setg PERMo (cons P4 PERMo))

604 (setg PERMo (cons P5 PERMo})

605 (setg P (+ P 1))

606 )

607 (setg PERM PERMo)

608 {start list "DC POP™)

609 {mapcar ‘add list PERM)

610 {end list)

611 (Setq COUNT (* COUNT 5))

612 )

613 )

614 {setg C ({itoa COUNT))

615 (set_tile "DC_ PER" C)

616 (mode tile "DC CzZ" 0)

617 (mode_tile "DC DS" 0)

618 )

619

620 (defun PER_5 { / C COUNT P PO P1 P2 P3 P4 Z1 Z2 Z3 74 )
621 (set_tile "DC_PER"™ "000")

622 (setqg 23 0)

623 {setqg Z2 0)

624 {setg Z1 0)
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{(setq 20 0)
(setq P uu)
(setq COUNT O0)
(setg KOMB5 KOMB)
(setg PERM nil)
(while (<= Z0 4)
(setq PO (nth Z0 KOMBS5))
(setg KOMB4 (EKSILT {(nth Z0 KOMB5) KOMB5))
(while (<= Z1 3)
(setg P1 (nth Z1 KOMB4))
(setgq KOMB3 (EKSILT {nth Z1 KOMB4) KOMBA4))
(while (<= 22 2)
(setq P2 (nth Z2 KOMB3))
{(setg KOMB2 (EKSILT {nth Z2 KOMB3) KOMB3))
(while (<= Z3 1)
(setg P3 (nth Z3 KOMB2))
(setqg P4 (nth 0 (EKSILT (nth Z3 KOMB2)KOMB2)))
(setg P {strcat PO " " pl " ™ P2 " ™ pP3 " " P4 ))
(setqg PERM {(cons P PERM))
(setq Z3 (+ Z3 1))
{setqg COUNT (+ COUNT 1))
)
(setqg Z3 0}
(setg 22 (+ 22 1))
)
{setg Z2 0)
(setq z1 (+ Z1 1))
)
{setqg 21 0)
{setg Z0 (+ Z0 1))

)
{(if (/= {get_tile "DC 2D") "1")
(progn
(setg PERM (reverse PERM))
{start_list "DC POP")
{(mapcar 'add_list PERM)
(end list)
)
(progn
{setq PERMo nil)
(setg P 0)
{while {<= P (- COUNT 1))
(setg Pl (strcat "*" (nth P PERM)))
{setg P2 (strcat (substr (nth P PERM) 1 2 )
"R (substr (nth P PERM) 4 14 ) })
{setg P3 (strcat (substr (nth P PERM) 1 5 }
"N (substr (nth P PERM) 7 14 ) ))
(setg P4 (strcat (substr (nth P PERM) 1 8 )
"EM (gubstr (nth P PERM) 10 14 ) )}
(setg P5 (strcat (substr (nth P PERM) 1 11 )
"+ (substr (nth P PERM) 13 14 } })
(setg P6 {strcat (nth P PERM) "*" })
(setq PERMo (cons Pl PERMo) )
(setg PERMo (cons P2 PERMo))
{setq PERMo (cons P3 PERMo) )
(setq PERMo (cons P4 PERMo) )
(setg PERMo (cons P5 PERMo})
{setg PERMo (cons P6 PERMo))
(setg P (+ P 1))
)
(setq PERM PERMo)
{start_list "DC _POP")
(mapcar 'add list PERM)
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(end list)

(setq COUNT {* COUNT 6))

)
)

(setg C (itoa COUNT))

(set_tile "DC PER" C)

(mode_tile "DC_CZ™ 0)

(mode_tile "DC_Ds" 0)
)

(defun DO PERM ( / L1 L2 L3 L4 Z1 Z2)

(TEST)

(setg L1 (length KOMB))

(cond ((= L1 2) (PER 2))
({(= L1 3) (PER _3))
{(= L1 4) (PER 4))
({= L1 5) (PER _5))

}

)

(defun D { X Y / A ) (setg A (nth Y (nth X DETAY))) (eval A))

(defun LA ( boy DUZ YER ang / M X Y)

(setqg la_angle ang)
(cond
{{= YER "bas")
(progn
(setg M (+ boy 130

{setg X (+ XP1 boy 130

)
)
{{= YER "ara")
(progn

{setg M (+ boy (D 0 3)

{setg X (+ XP1l boy
)
)
{ (= YER "son")
(progn

(setg M {+ boy 150

(setqg X {+ XP1 boy {/ (D 0 3)

)
)

)
{setg LA IN

{list X YP1 400))

(setqg LA IN S (list X YP1 200))

(eval M)
)

(defun KL ( boy DUZ YER ang / M X Y)

(setqg k1 angle ang)
(cond
{({= YER "bas")
{progn
{setg M {+ boy 130

(setq X (+ XP1 boy 130 (/

)

({= YER "ara")
{progn

(setg M (+ boy (D 1 3)

(setg X (+ XP1l boy

(D O 3) (*2 (DO 4))))
{(/ (DO 3) 2) (DO 4)))

(* 2 (D O 4)) DUZ))
(/ (DO 3) 2) (DO 4) DUZ))
(D O 3) (* 2 (D O 4))DUZ))
2) (D 0 4)DUZ))

(D1 3) (*2 (D1 4))}))

(/

(D 13) 2) (D1 4)))

{* 2 (D 1 4)) DUZ))

{D 1 3}

2)

(D 1 4)

DUZ))



751
752
753
754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771
772
773
774
775
776
777
778
779
780
781
782
783
784
785
786
787
788
789
790
791
792
793
794
795
796
797
798
798
800
801
802
803
804
805
806
807
808
809
810
811
812
813

((= YER "son")
(progn
(setg M (+ boy 150 (D 1 3) (*
(setg X (+ XP1 boy (/ (D 1 3)
)
)
)
(setqg KL IN {list X YPLl 400))
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(setqg KL IN 3 (list X YP1 200))

(eval M)
)

(defun CM ( boy DUZ YER ang / M )

(setg cm _angle ang)
(cond
((= YER "bas")
{progn

(setg M (+ (D 2 3)
{setq X (+ XP1l (/

)

)

{{= YER "ara")
(progn

{setg M (+ boy (D 2 3) (* 2

{(setg X (+ XP1 boy (/ (D 2 3) 2)

)

)

{({= YER "son")
(progn

(setg M (+ boy (D 2 3)
(setg X (+ XP1 boy (/ (D 2 3) 2}

)
)
)

(setq CM_IN (list X YP1 400))
(setq CM_IN S (list X YP1 200))

(eval M)
)

{defun DT ( boy DUZ YER ang / M )

{setq dt_angle ang)
{1f (= YER "bas")
{progn
{setg M (+ (D 3 3)

(setg X (+ XP1 (/ (D 3 3)

(setq EN1 2000)
)
(progn

(setg M (+ boy (D 3 3)

(D 3 4)))

(setq X (+ XP1 boy (/ (D 3 3)

)

setq DT_IN S (list X YPI 200))

)
{setqg DT IN (list X YPL 400))
(
(

eval M)
)

(defun KU ( boy DUZ YER ang / M )

(setqg ku angle ang)
(setg M (+ boy (D 4 3)
(setg X (+ XP1 boy (/

(D 2 4)))
(D2 3) 2) ))

2 (D 1 4))puz))
2) (D 1 4)DUZ))

(D 2 4)) DUZ))

2)))

(D 3 4) DUZ))

(D 2 4) DUZ))

(D 2 4) DUZ))
(D 2 4) DUZ))

2) (D 3 4) DUZ))

(D 4 4) DUZ))

(D 4 3) 2)

(D 4 4)

DUZ)} )
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(setq KU_IN (list X YP1 400))
{(setg KU IN S (list X YP1 200))
(eval M)

)

(defun SF ( boy DUZ YER ang / M )
(setq sf angle ang)

2)))

2)

2)

(D 5 4) buz))

(D 5 4) DUZ))

{cond
({(= YER "bas")
{progn
(setgq M (+ (D 5 3) (* (D 5 4)
(setq X (+ XP1 (/ (D 5 3) 2)))
)
)
{({= YER "ara")
{progn
(setg M (+ boy (D 5 3) (* 2 (D 5 4)) DUZ))
(setqg X (+ XP1 boy (/ (D 5 3)
)
)
({= YER "son")
{progn
{setg M (+ boy (D 5 3) (D 5 4) DUZ))
(setqg X (+ %P1 boy (/ (D 5 3)
)
)
)
{setqg SF_IN {list X YPL 400))
{setg SF IN S {(list X YP1 200))
{eval M)

)

(defun TS ( boy DUZ YER ang / M )

{(setq ts angle ang)
{(cond
{{= YER "bas")

)
((

)
({

)

(p

)

(p

)

(p

)

2) )

6
2)

4)) DUZ))
(D & 4) DUZ))

rogn
(setg M {(+ (D 6 3) {(* (D 6 4)

(setg X (+ XP1 (/ (D 6 3) 2}))

YER "ara")

rogn

(setq M (+ boy (D 6 3} (* 2 (D
(setq X (+ XP1 boy (/ (D 6 3)

YER "son")

rogn

(setg M (+ boy (D 6 3) (D 6 4) DUZ))
(setqg X (+ XP1 boy (/ (D 6 3)

{list X YP1 400))

setq TS_IN S (list X YP1 200))

)
(setg TS IN
{
{

eval M)

)

(defun POS ( L sira / YER Y )
(setq Y (length L))
{cond

((

sira 1)

(setg YER "bas"))

2)

(D 6 4) DUZ})
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((and (> sira 1)
({(= sira Y)
)
(eval YER)
)
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(< sira Y))
(setg YER "son"))

(setg YER "ara"))

(defun BOYUTLA 1D ( P ang Pl / pl p ang L A X DUZ boy )

(setqg L (SOLVE P))
XP1l (car Pl))
YP1l (cadr Pl))
EN1 1700)

sira 1)
DUZ 0)
boy 0)
(foreach A L

{(setqg YER (POS L sira))

;diizeltmeyi 2.den sonra kullan
;diizeltme
jyatay boyut

{(+ en 700) bol (+ bol 700)

{cond
{(= A "LA") (setqg boy (LA boy DUZ YER
((= A "KL") (setq boy (KL boy DUZ YER
({= A "CM") (setqg boy {(CM boy DUZ YER
((= & "DT") (setq boy (DT boy DUZ YER
({(= A "KU") (setqg boy (KU boy DUZ YER
{{= A "SF") (setqg boy (SF boy DUZ YER
({= A "TS") {setqg boy (TS boy DUZ YER
)
{setg DUZ (- 0 100))
(setq sira (+ sira 1))
)
{setg BOl boy)
)
(defun la3x ( son en / }
{cond
{{= son "KL") (setg en
xpl (+ xpl 700)))
{{= son "CM")} (setqg en (+ en (d 2 5)
({and (= son "DT") (< bol 1700}}
(setg en (+ en (d 3 5) (d 3 8))
bol {4+ bol 1000}
xpl (+ xpl 1000)
)
}
{{and (= son "DT") (>= bol 1700))
(setg en (+ en (d 3 5) (d 3 8))))
{{and (= son "SF") (< bol 1700})
{setgen (+ en (d 5 5) (d 5 8))
bol {+ bol 1000)
xpl (+ xpl 1000)
)
)
{(and (= son "SF") (>= bol 1700))
(setg en (+ en (d 5 5) (d5 8))}))
({= son "TS") (setqg en (+ en 600) bol
xpl (+ xpl 600)})
)
{eval en)
)
(defun LA3 ( en DUZ YER ang son / M X Y)
{setq la_angle ang)
(cond
{{= YER "bas")

{progn

(d 2 8))))

{+ bol 600)
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940 (if son (setg en (la3x son en)))

941 (setg M (+ en 130 (D 0 3) {(* 2 (D 0 4))))
942 (setg X (+ YPl en 130 (/ (D 0 3) 2) (D 0 4)))
943 )

944 )

945 ((= YER "ara")

946 (progn

947 (setg M (+ en (D O 3) (* 2 (D 0 4)) DUZ))
948 (setg X (+ YPl en (/ (D 0 3) 2) (D 0 4) DUZ))
949 )

950 )

951 {(= YER "son")

952 (progn

953 (setq M (+ en 150 (D O 3) (* 2 (D 0 4))buz))
954 (setg X (+ YPl en (/ (D 0 3) 2) (D 0 4)DUZ))
955 )

956 )

957 )

958 (setq LA IN (list XP1 X 400))

9598 (setg LA IN S (list XP1 X 200))

960 (eval M)~

961 )

962

963 (defun kl3x { son en / )

964 (cond

965 {{= son "LA") (setq en (+ en 700) bol (+ bol 700)
966 xpl (+ xpl 700)))

967 {{= son "CM") (setqg en (+ en (d 2 5) (d 2 8))))
968 ((and (= son "DT") {< bol 1700}

969 ({setg en {(+ en (d 3 5) (d 3 8))

970 bol (+ bol 1000)

971 xpl (+ xpl 1000)

972 )

973 ) '

974 ({and (= son "DT") {(>= bol 1700))

975 (setg en (+ en (d 3 5) (d 3 8))))

976 ({and {= son "SF") (< bol 1700))

977 (setg en (+ en {(d 5 5) (d 5 8))

978 . bol (+ bol 1000}

979 xpl (+ xpl 1000}

980 )

981 )

982 {{and (= son "SF") (>= bol 1700}}

983 {setg en (+ en (d 5 5} (d 5 8))))

984 ((= son "TS") (setqg en {+ en 600} bol {(+ bol 600)
985 xpl (+ xpl 600)))

986 }

987 (eval en)

988 )

989

990 (defun KL3 ( en DUZ YER ang son / M X Y)

991 {setq k1 angle ang)

992 (cond

983 { (= YER "bas")

994 (progn .

995 (if son (setqg en (kl3x son en)))

996 (setgq M (+ en 130 (D1 3) (* 2 (D1 4))))
897 (setg X {+ YP1 en 130 {/ (D 1 3} 2) (D 1 4)))
998 )

999 )

1000 {(= YER "ara")

1001 (progn

1002 (setg M (+ en (D1 3) (* 2 (D1 4)) DUZ))
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1003 {(setq X (+ YPL en (/ (D 1 3) 2) (D 1 4) DUZ))
1004 )

1005 )

1006 {(= YER "son")

1007 (progn

1008 (setgq M (+ en 150 (D 1 3) (* 2 (D 1 4)) DUZ))
1009 (setg X (+ YPl en (/ (D 1 3) 2) (D 1 4) DUZ))
1010 )

1011 )

1012 )

1013 {setq KL _IN {list XP1 X 400))

1014 (setq KL_IN S5 (list XP1 X 200))

1015 (eval M)

1016 )

1017

1018 (defun cm3x ( son en / )

1018 (cond

1020 {{or (= son "LA"™) (= son "KL") (= son "SF") (= son "TS"))
1021 (setqg bol {(+ bol (d 2 5) (d 2 8))

1022 xpl (+ xpl (d 2 5) (d 2 8))

1023 )

1024 )

1025 ((= son "DT") (setqg en {+ en {d 3 5) {d 3 8))))
1026 )

1027 (eval en)

1028 )

1029

1030 (defun CM3 ( en DUZ YER ang son / M )

1031 (setq cm angle ang)

1032 (cond

1033 {{= YER "bas")

1034 (progn

1035 (if son (setqg en (cm3x son en}))

1036 (setg M {(+ (D 2 3) (D 2 4)))

1037 (setg X (+ YP1 (/ (D 2 3) 2} ))

1038 (setg EN1 1800)

1039 )

1040 . )

1041 {{= YER "ara")

1042 {progn

1043 (setg M (+ en (D 2 3) (* 2 (D 2 4}) DUZ))}
1044 (setg X (+ YPl en (/ (D 2 3) 2) (D 2 4) DUZ))
1045 } i

1046 )

1047 {{= YER "son")

1048 {(progn

10489 {setgq M (+ en (D 2 3) (D 2 4) DUZ))

1050 (setg X (+ YPl en (/ (D 2 3) 2) (D 2 4) DUZ})
1051 }

1052 )

1053 )

1054 (setg CM_IN {list XP1 X 400))

1055 (setg CM IN s {list XP1 X 200))

1056 (eval M)

1057 )

1058

1059 (defun dt3x ( son en / }

1060 (cond

1061 {{or {= son "LA") (= son "KL") {= son "SF")} (= son "TS"))
1062 (setg bol (+ bol (d 3 5) (d 3 8))

1063 xpl (+ xpl (d 3 5) (d 3 8))

1064 )

1065 )
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({(= son "CM"}) (setqg en (+ en (d 2 5)

)

(eval en)

)

{defun DT3 ( en DUZ YER ang son / M )
(setqg dt_angle ang)

(d 2 8))))

(if (= YER "bas")
(progn
(if son (setq en (dt3x son en)))
(setg M (+ (D 3 3) (D 3 4)))
(setq X (+ YPL (/ (D 3 3) 2)))
(setg EN1 2000)
)
(progn
(setg M (+ en (D 3 3) (D 3 4) DUZ))
(setg X (+ YP1l en (/ (D 3 3) 2) (D 3 4) DUZ))
)
)
{setq DT _IN (List XP1 X 400))
(setg DT IN S (list XP1 X 200})
(eval M)

)

{defun KU3 ( en DUZ YER ang son / M x )
{(setqg ku angle ang)

(1

(:

YER "bas")

(setg M (+ (D 4 3) (D 4 4))

X (+ YPL (/ (D 4 3) 2))
)
(setg M (+ en (D 4 3) (D 4 4) DUZ)
X (+ YPL en (/ (D 4 3) 2) (D 4 4) DUZ)
)
)
(setqg KU _IN {list XP1 X 400))
(setqg KU_IN 5 (list XP1 X 200))
{eval M)

)

(defun sf3x ( son en / }
(cond

{{

)

or

(= son "LA") (= son "KL"))
{setqg bol (+ bol (d 5 5) (d 5 8))
xpl (+ xpl (d 5 5) (d 5 8))
)

((= son "CM") (setqg en (+ en {d 2 5)
{{and (= son "DT") (< bol 1700))

)

(setqg en (+ en (d 3 5) (d 3 8))
bol (+ bol 1000)
xpl (+ xpl 1000)

)

{{and (= son "DT") (>= bol 1700))

)

(setg en (+ en (d 3 5) (4 3 8))))

{eval en)

)

{defun SF3 { en DUZ YER ang son / M )
(setq sf angle ang)
(cond

({

YER "bas")

(d 2 8))))
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(progn
(if son (setqg en (sf3x son en)))
(setg M (+ (D 5 3) (* (D 5 4) 2)
(setg X (+ YP1 (/ (D 5 3) 2)))

)

))

)
{{= YER "ara")
(progn
(setg M (+ en (D5 3) (* 2 (D 5 4)) DUZ))
{(setg X (+ YPl en (/ (D 5 3} 2) (D 5 4) DUZ})
)
)
{{(= YER "son")
(progn
(setg M {(+ en (D 5 3} (D 5 4) DUZ))
(setg X {(+ YPl en (/ (D 5 3} 2) (D 5 4) DUZ))
)
)
)

(setq SF_IN (list XP1 X 400))
{(setg SF IN S (list XP1 X 200))
(eval M)

)

{defun ts3x ( son en / )
(cond
{(or {= son "LA") (= son "KL"))
(setq en (+ en 600) bol (+ bol 600)
xpl (+ xpl 600)
)

= son "CM") (setg en (+ en {d 2 5) {(d
({= son "DT") (setg en (+ en (d 3 5) (d

{eval en)

(defun TS3 ( en DUZ YER ang son / M )
(setq ts_angle ang)

(cond
((= YER "bas")
{progn
(if son (setqg en (ts3x son en)))
(setg M {(+ (D 6 3) (* (D 6 4) 2)))
(setqg X (+ YP1 (/ (D 6 3) 2)})
)
)
((= YER "ara")
(progn

(setg M (+ en (D 6 3) (* 2 (D 6 4)) DUZ))
(setg X (+ YPl en (/ (D 6 3) 2) (D 6 4) DUZ})
)
)
{{= YER "son")
{(progn
(setgq M (+ en (D 6 3) (D 6 4) DUZ))
(setg X (+ YPl en (/ (D 6 3) 2) (D 6 4) DUZ))
)
)
)
{setq TS _IN (list XP1 X 400))
(setg TS IN S (list XP1 X 200})
{eval M)
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1182

1183

1194 (defun BOYUTLA 3D ( P ang Pl Ax / pl p ang Ax L A X DUZ en )
1195 (setq L (SOLVE PB))

1196 {(setqg XP1l {(+ BOl (car Pl)))

1197 {(setqg YP1 (cadr Pl))

1198 (setqg sira 1) ;dlizeltmeyi 2.den sonra kullan

1199 (setqg DUZ 0) ;diizeltme

1200 (setg en 0) ;dliSey boyut

1201 (foreach A L

1202 (setg YER (POS L sira))

1203 {cond

1204 {{= A "LA") (setqg en (LA3 en DUZ YER ang Ax)) )
1205 ({(= A "KL") (setqg en (KL3 en DUZ YER ang Ax)) )
1206 {{= A "CM") (setg en (CM3 en DUZ YER ang Ax)) )
1207 ((= A "DT") (setqg en (DT3 en DUZ YER ang Ax)) )
1208 {{= A "KU") (setq en (KU3 en DUZ YER ang Ax)) )
1209 ((= A "3F") (setg en (SF3 en DUZ YER ang Ax)) )
1210 ({(= A "TS"™) (setg en (TS3 en DUZ YER ang Ax)) )
1211 )

1212 (setg DUZ (- 0 100))

1213 (setq sira (+ sira 1))

1214 )

1215 (setq EN1 en)

1216 )

1217

1218 (defun BOYUTLA 2D { P P1 / pl p 11 12 z ang L A X DUZ boy Ax)
1219 (setqg z (SOLVE 2D P))

1220 (setq son nil 11 nil)

1221 © (1if (= "" {(car z))

1222 (setg 11 nil)

1223 (setq 11 {car z) Ax {car (reverse (solve 11})}))
1224 )

1225 (if (= "" (cadr z))

1226 (setg 12 nil)

1227 {(setg 12 (cadr z))

1228 )

1229 {setg ang 0)

1230 (if 11

1231 {boyutla_1d 11 ang pl)

1232 {(setg BO1l 1700)

1233 )

1234 {setg ang 90)

1235 (if 12 (boyutla 3d 12 ang pl Ax))

1236 ) N

1237

1238 (defun solve 2d (1 / kk mx z y nn nm z1 z2 )

1239 (setqg mx (strlen 1)

1240 z nil

1241 y 1

1242 nn ""

1243 )

1244 (repeat mx

1245 (setq z (cons (substr 1 y 1) z))

1246 {(setg vy (+ 1 v))

1247 )

1248 {setqg zl (reverse (cdr (member "*" z))})

1249 {setqg z2 (cdr (member "*" (reverse z))))

1250 (1f (length zl) {(foreach nm zl (setqg nn (strcat nn nm)))
1251 (setg nn nil)

1252 )

1253 {setg zl1l nn)

1254 {setg nn "")
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(if (length z2) (foreach nm z
(setg nn nil)
)
(setg z2 nn)
(setg nn (list zl z2))
)
{defun TEST 1 ()
(setq KOMB nil)
(if (= LAl 1) (setqg SAY (+ 1
KOMBIO (strcat KOMBIO
KOMB (cons "LA" KOMB)
(if (= KL1 1) (setg SAY (+ 1
KOMBIOQ {(strcat KOMBIO
KOMB (cons "KL" KOMB)
(if (= CM1 1) {(setqg SAY (+ 1
KOMBIO {(strcat KOMBIO

KOMB (cons "CM" KOMB)
(if (= YK1 1) (progn {setg SAY

KCOMB (cons "DT" KOMB)

{setg KOMBIO (strcat KOMBIO "KU ")

KOMB (cons "KU" KOMB))
{(if (= SS1 1) (progn (setq SAY

(if (= SF1 1) (setqg KOMBIO (strcat KOMBIO "SF ")

KOMB (cons "SF" KOMB)

(setg KOMBIO (strcat KOMBIO "TS ")

KOMB (cons "TS" KOMB))
(setg KOMBIO (substr KOMBIO 1
(setg KOMB (reverse KOMB) )
(set_tile "DC_KOM" KOMBIO}
)

(defun TEST ()
(setg SAY 0 KOMBI(O ™"
LAl (atoi(get_tile "DC LA™))
CM1 (atoi (get_tile "DC_CM"))
DT1 (atoi(get _tile "DC_DT"))
SSl(atoi(get_tile "DC 3s8"))
TSl (atoi (get_tile "DC TsS")

2

(setq nn

SAY)
-G

))

SAY)

1" KL
))

")

SAY)
" CM bid )

))

{(+ 1 SAY))
(if (= DT1 1) (setqg KOMBIO (strcat KOMBIO "DT ")

)
)

))

(+ 1 SAY))

)

)
(-

KL1
YK1
KUl
SF1
) )

)

(strcat nn nmj))

(strlen KOMBIO)

{atoi
(atoi
{atoil
{(atoi

(setq SAY 1 (+ LAI KL1 CM1 YKl SS1 ))

(if (>= SAY 1 2)
(TEST 1)
)
)

{
(
(
{

get_tilé
get_tile
get tile
get tile

(defun GET_FIRMA ( / flo NM ILNM fil Lfil c )
(setq acad ver (substr (getvar "acadver") 1 2})
{setq c "Programin calismasi icin AutoCAD R12

ya da R13 gereklidir.")
(if (and (/= acad ver "12") (/= acad ver "13"))

{(progn
{print c)
(exit)

)

)
(setg NM (getvar "dwgname")})

(if (and (< (strlen NM) 7) (= acad_ver "12"))

(progn

“DC_KL") )
"DC_YK") )
"DC__KU“) )
"DC_SF") )

(print "\nLiitfen Banyol2.dwg dosyasini ag¢iniz...")

(exit)



1317
1318
1319
1320
1321
1322
1323
1324
1325
1326
1327
1328
1329
1330
1331
1332
1333
1334
1335
1336
1337
1338
1339
1340
1341
1342
1343
1344
1345
1346
1347
1348
1349
1350
1351
1352
1353
1354
1355
1356
1357
1358
1359
1360
1361
1362
1363
1364
1365
1366
1367
1368
1369
1370
1371
1372
1373
1374
1375
1376
1377
1378
1379

128

(if (and (< (strlen NM) 7) (= acad ver "13"))
{(progn
(print "\nLltfen Banyocl3.dwg dosyasini aginiz..
(exit)
)
)
(setqg LNM (strcase (substr NM (- (strlen NM) 6) 7)
(1f (and (/= "banyol2" INM) (= acad ver "12"))
(progn
(print "\nLiitfen Banyol2.dwg dosyasini ac¢iniz..
(exit)
)
)
{(if (and (/= "banyol3" LNM} (= acad ver "13"))
{(progn
{(print "\nLitfen Banyol3.dwg dosyasini aciniz..
(exit)

)
)
{if (null (setqg flo
{cpen (strcat (getvar "dwgprefix') "Banyo.dta")
{(progn
(princ "\n\"Banyo.dta\" dosyasi acilamadi!"™)
(exit)
)
)
{setg FIRMA nil)
(while (setqgq LINE {read-line flo})
(if (= (substr LINE 1 1) "xm)
(progn
{setg FIRMA
(cons (substr LINE 2 (strlen LINE)) FIRMA))
)
)
)
(close flo)
(setq FIRMA (reverse FIRMA))

)

(defun GET ALL { / Templ Temp2 )
(1f (null (setq flo

{open (strcat (getvar "dwgprefix") "Banyo.dta")
(progn '

(princ "\n\"Banyo.dta\" dosyasi acilamadi!")

(exit)

)

)

(setg Templ {(strcat F " Vitrifiye "))
(setq Temp2 (strlen Templ))
{
{

soebag VITR wil)
while (setq LINE (read-line flo))
(if (= (substr LINE 1 Temp2) Templ)
(progn

(setq VITR {cons (substr LINE (+ Temp2 1)
(strlen LINE})} VITR))

)
)
(close flo)
(1f (null (setq flo
(open (strcat (getvar "dwgprefix") "Banyo.dta")
(progn
{princ "\n\"Banyo.dta\" dosyasi acilamadi!"™)

.Il)

T))

.")

.")

"r") ) )

"r") ))

"r") ) )
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(exit)
)
)
(setq Templ (strcat F " Yer Karosu "))
(setqg Temp2 (strlen Templ))
(setg YKAP nil)
{(while (setg LINE (read-line flo})
{(if (= (substr LINE 1 Temp2) Templ)
(progn
{setqg YKAP {(cons ({substr LINE (+ Temp2 1)
(strlen LINE)) YKAP})

)
)

)
(close flo)

(if (null (setqg flo

{open (strcat {(getvar "dwgprefix") "Banyo.dta") "r")))
(progn

(princ "\n\"Banyo.dta\" dosyasi a¢ilamadi!")

(exit)

)
)

(setq Templ (strcat F " Duvar Karosu "))
(setq Temp2 (strlen Templ))
{setg DKAP nil)
(while (setqg LINE {(read-line flo))
(1f (= (substr LINE 1 Temp2) Templ)
(progn
(setg DKAP (cons (substr LINE (+ Temp2 1)
(strlen LINE)) DKAP) )
)
)

)
{close flo)

(setq VITR (reverse VITR))}
(setg YKAP (reverse YKAP})
{setq DKAP (reverse DKAP))

)

(defun chk TP DIALOG3 ( fir / F )
(setg £ Inth FIR FIRMA) )
(if {/= nil f£) (tp_dialog3 £f))
)

{(defun TP _DIALOG3 ( £ / f x y xx tile list tile listl
tile list2 tile llst3)
(setq DCL_ID ( load dialog "Banyo.DCL"))
(if (not (new dlalog "DDbanye3" DCL ID)) (exit))
(setq TILE LIST '("icxll™ "icxl2" "Tex13" "icxkl4™ "icx15")
(GET ALL)
(setq TILE LIST1 (list "icx311" “"icx312" "icx313"
"icx314" "icx315Y }))
(setq TILE LIST2 (list "icx321™ "icx322" "icx323"
"icx324" "icx325" 1))
(setq TILE LIST3 (list "icx331"™ "icx332" "icx333"
"icx334" "icx335" 1))

{setg XX 0)
(while (<= XX (~ (length VITR) 1))
(set tile(strcat (nth XX TILE LIST1} "x") (nth XX VITR)
( setq x ( dimx tile (nth XX TILE LIST1))
y ( dimy tile {(nth XX TILE LISTL1)) )
( start_image (nth XX TILE LISTI1) )

)

)
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1439 ( slide image 0 0 x y (strcat F "(" (nth XX VITR) ")" ))
14490 { end image )

1441 {setg XX (+ 1 XX))

1442 )

1443 (setqg XX 0)

1444 (while (<= XX (- {length YKAP) 1))

1445 (set__tile(strcat (nth XX TILE LIST2) "x") (nth XX YKAP) )
1446 (setg x ( dimx tile (nth XX TILE . LIST2))

1447 v | dlmy tile (nth XX TILE LIST2)) )

1448 (start_image (nth XX TILE . LIST2) N

1449 (slide image 0 0 x y (strcat "Karo(" (nth XX YKAP) ")" ))
1450 (end image) '

1451 (setg XX (+ 1 XX))

1452 )

1453 {setqg XX 0)

1454 (while (<= XX (- (length DKAP) 1))}

1455 {set_tile(strcat (nth XX TILE LIST3) "x") (nth XX DKAP) )
1456 (setqg x ( dimx tile (nth XX TILE LIST3))

1457 y ( dimy tile (nth XX TILE_LIST3)) )

1458 (start _image (nth XX TILE LIST3) )

1459 (slide image 0 0 x y {strcat "Karo(" {(nth XX DKAP) "}" )})
1460 {end image)

1461 {(setq XX (+ 1 XX))

1462 )

1463 {set tile "DC TP3" F)

1464

1465 {action tile "icx311" "(set_vitr 0)")

1466 {action tile "icx312" "(set vitr 1))

1467 {action tile "icx313" "(set vitr 2)")

1468 (action tile "icx314" "(set_wvitr 3)")

1469 (action tile "icx315" "(set vitr 4)")

1470

1471 (action tile "icx321" "(set_ykap 0)")

1472 (action_tile "icx322" "(set_ykap 1)")

1473 (acticn tile "icx323"™ "(set ykap 2)")

1474 (action_tile "icx324" "(set_ykap 3)")

1475 (action_tile "icx325" "(set_ykap 4)")

1476

1477 (acticon tile "icx331" "{set dkap 0)")

1478 (actlon tile "icx332" "(set dkap 1)")

1479 {action_tile "icx333" "(set_dkap 2)")

1480 (action tile "icx334" "(set dkap 3}")

1481 (actlon tile "icx335" "{set dkap 4)")

1482

1483 (actlon tile "DC3 IP" "(setqg cncl \"1\") (done dialog)")
1484 (action_ tile "DC3_TM" "(UPDATE X f) (done_dialog)")

1485 (startﬁdlalog)

1486 (unload dialog DCL_ID)

1487 )

1488

1489 (defun UPDATE X ( £ / )

1490 (setg Al (get tile "DC3 _VT"))

1491 setq A2 {get tile "DC3 YK"))

1492 setq A3 ({get_tile "DC3 DK"))

(
(
1493 (if(and(= Al ™1") (/= nil T SVT)) (setq SVT T_SVT SVT1 F)
(
(

) { )
1494 if{and(= A2 "1") (/= nil T_SKP))(Setq SKP T _SKP SKP1 F})
1495 if(and (= A3 "1") (/= nil T_SDK)) {setq SDK T_SDK SDKl F))
1496 )
1497
1498 (defun set vitr { num / )
1499 {setq T_SVT (nth num VITR)})
1500 {set_tile "DC TP31" (nth num VITR)})

1501 (set_tile "DC3_vT" "1%)
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1502 )

1503

1504 (defun set_ykap (num / )

1505 (if (/= nil (nth num YKAP))

1506 {progn

1507 (setg T SKP (nth num YKAP))
1508 (set_tile "DC_TP32" (nth num YKAP))
1509 (set_tile "DC3_YK" "1")

1510 )

1511 )

1512 )

1513

1514 ({defun set dkap ( num / )

1515 (if (/= nil (nth num DKAP))

1516 {(progn

1517 (setg T_SDK (nth num DKAP))
1518 {set_tile "DC TP33"™ (nth num DKAP))
1519 (set _tile "DC3 DK" "1")

1520 )

1521 )

1522 )

1523

1524 {defun UPDATE TPZ ()

1525 (if (= Al "1")

1526 {(progn

1527 {set tile "icx21x" SVTI)

1528 {set tile "icx2ly" SVT)

1529 ( setg =x { dimx tile "icx21" )
1530 y ( dimy tile "icx2l" })
1531 { start image "icx21" )

1532 { £fi1l image 0 0 x y -2 )

1533 { slide image 0 0 x y (strcat SVT1 "(" SVT "}") )
1534 { end image )

1535 )

1536 )

1537 (if (= a2 "1")

1538 {progn

1539 (set tile "icx22x" SKP1)

1540 2 {set_tile "icx22y" SKP)

1541 { setq x ( dimx tile "icx22" )
1542 y ( dimy tile "icx22" ))
1543 ( start_image "icx22" )

1544 ( fill image 0 0 x y -2 )

1545 { slide image 0 O x y (strcat "Karo(" SKP ")") )
1546 ( end image )

1547 )

1548 )

1549 (if (= A3 "1")

1550 {(progn

1551 {set_tile "icx23x" SDK1)

1552 (set tile "icx23y"™ SDK)

1553 ( setg x ( dimx tile "icx23" )
1554 y { dimy tile "icx23" ))
1555 { start image "icx23" )

1556 ( fill image 0 0 x y -2 )

1557 { slide image 0 0 x y (strcat "Karo(" SDK ")") )
1558 ( end image )

1559 )

1560 )

1561 )

1562

1563 (defun TP_DIALOG2 ( / X Y1 Y2 Y3)
1564 (GET_FIRMA)
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1565 (setq DCL ID ( load dialog "Banyo.DCL"))

1566 ( if { not { new_dialog "DDbanyo2" DCL ID )) { exit ) )

1567 (setg TILE LIST'("icxll" "icxl2" "icxl13" "icxl14" "icx1l5"))

1568 (setqg X 0)

1569 (setq SLD LIST nil)

1570 (while (< X (length FIRMA))

1571 (setg Y1 (nth X TILE LIST))

1572 (setq Y2 (nth X FIRMA))

1573 ‘(setqg Y2 (strcat Y2 "(" Y2 ")"))

1574 (setg SLD_LIST ( cons (list Y1 Y2) SLD LIST ) )

1575 (setg X (+ 1 X))

1576 )

1577 (setg SLD_LIST (reverse SLD_LIST))

1578 ( foreach l1s SLD LIST

1579 { setg 1lsl (car 1s)

1580 1s2 (cadr ls)

1581 x ( dimx tile 1sl )

1582 y ( dimy tile 1lsl ))

1583 { start_image 1lsl )

1584 ( slide_image 0 0 x y 1ls2 )

1585 { end image )

1586 )

1587 (setq X 0)

1588 {while (< X (length FIRMA)})

1589 (set _tile (strcat (nth X TILE LIST) "x") {(nth X FIRMA) )

1590 (setg X (+ 1 X})

1591 )

1592 {set tile M"icx21x"™ SVTIL)

1593 {set_tile "icx2ly" SVT)

1594 {set tile "icx22x"™ SKP1)

1585 (set tile "icx22y™ SKP)

1596 {set_tile "icx23x" SDKI1)

1587 (set tile "icx23y"™ SDK)

1598

1599 (setg x {(dimx tile "icx21")

1600 y (dimy tile "icx21"))

1601 (start image "icx21l")

1602 {(slide image 0 0 x y (strcat SVT1l " (" SVT "}"})

1603 (end image)

1604

1605 {setg x (dimx_tile "icx22")

1606 y (dimy tile "icx22"))

1607 (start_image "icx22")

1608 (slide image 0 0 x y (strcat "Karo(" SKP "}"))

1609 {end image)

1610 -

1611 (setgq x (dimx tile "icx23"M)

1612 y (dimy tile "icx23"))

1613 (start_image "icx23")

1614 (slide image 0 0 x y {(strcat "Karo(" SDK ")}"})

1615 {end image)

1616

1617 (action tile "icxl1l™ "(progn {chk TP DIALOG3 0)
(UPDATE_TP2))")

1618 {action_tile "icx12"™ "(progn (chk TP DIALOG3 1)
(UPDATE_TP2))")

1619 {action tile "icx13" "(progn (chk TP DIALOG3 2)
(UPDATE TP2))")

1620 (action_tile "icx14™ "(progn (chk TP _DIALOG3 3)
{UPDATE _TP2)}")

le21 {action_tile "icx1b" "(progn (chk TP DIALOG3 4)

(UPDATE_TP2)) ")
1622



1623
1624
1625
1626
le27
1628
1623
1630
1631
1632
1633
1634
1635
163¢
1637
1638
1639
1640
1641
1642
1643
1644
1645
le4e
1647
1648
1649
1650
1651
1652
1653
le54
1655
le5e
1657
1658
1659
1660
leel
1662
1663
1664
1665
1666
lo67
1668
1669
1670
1671
1672
1673
1674
1675
1676
1677
1678
1678
1680
1681
1682
1683
1684
1685
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{action_tile "DC2 IP" "(done_dialog)" )
{action_tile "DC2_TM" "({done_dialog)" )
(start dialog )

{(unload dialog DCL ID )

{defun SET THEM FIRST ( / FILE flo LINE TILE K )

(if {= ILK "evet")
(setg FILE "Banyc.def")
{setqg FILE "Banyo.tmp")
)
(if (null (setqg flo
(open (strcat (getvar "dwgprefix") FILE) "r"}))
(progn
{princ (strcat "\n" FILE " dosyasi ag¢ilamadi!"))
(exit)
)
)
(while (setqg LINE (read-line flo))
(setqg K (substr LINE 1 1) )
(cond
{{= K "") (setg TILE({substr LINE 2(strlen LINE))})
({= K "*") (set_tile TILE(substr LINE 2(strlen LINE))))

)
)
(close flo)
{(1f (= FILE "Banyo.def")
(setg SVT1 "“"Toprak"
SVT "Antik"
SKP1 "Toprak"

SKp "20x20"
SDK1 "Toprak™"
SDK "20x20"
Kpl 1

TOL (get tile "DC_SLD")
)
)

(defun PUT_ LAST { / FL TEMP LINET flo LINE TILE K )

(if (null (setqg flo

{open (strcat (getvar "dwgprefix") "Banyo.def™) "r")))
(progn

{princ "\n\"Banyo.def\" dosyasi agilamadi!")

(exit)

)
)
(if (null (setq FL TEMP .
(open (strcat (getvar "dwgprefix") "Banyo.tmp") "w")))}

(progn
{princ "\n\"Banyo.tmp\" dosyasi acilamadi!"™)
(exit)

)
)
(while (setg LINE {read-line flo))
{(setg K (substr LINE 1 1) )
{cond
((= K n_u) (progn
(setg TILE (substr LINE 2 (strlen LINE)))
{write-line LINE FL TEMP ) })
({= K "*m) {(write-line (strcat "*" (get tile TILE))
FL_TEMP) B
)



1686
1687
1688
1689
1690
1691
1692
1693
1694
1695
1696
1697
1698
1699
1700
1701
1702
1703
1704
1705
1706
1707
1708
1709
1710
1711
1712
1713
1714
1715
1716
1717
1718
1719
1720
1721
1722
1723
1724
1725
1726
1727
1728
1729
1730
1731
1732
1733
1734
1735
1736
1737
1738
1738
1740
1741
1742
1743
1744
1745
1746
1747
1748
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({and (/= K "=") (/= K "*") (/= K ".") (/= K "+"))
(write-line LINE FL TEMP ) )
)

)
{close flo)
{(close FL TEMP)

)

(defun UPDATE TPl ( / XY )
(if (/= nil SVT) (progn
© (set_tile "DC_MKVx" SVTL1)
{set tile "DC VTx" SVT)
({ setg =x ( dimx tile "icll" )
y { dimy tile "icll"™ ))
( start image "icll"™ )
( £fill image 0 0 x y -2 )
{ slide image 0 0 x y {(strcat SVTl "(" SVT ")") )
( end image )
))
(if (/= nil SKP)} (progn
(set _tile "DC MKKx" SKP1)
(set_tile "DC _KPx" SKP)
( setq x ( dimx tile "ic21" )
y ( dimy tile "ic21" })
start image "ic21" )
fill image 0 0 x y -2 )
slide image 0 0 x y (strcat "Karo(" SKP ")") )
end image )

— o~ o~

))

{if (/= nil SDK) (progn
{set_tile "DC MKDx" SDKI)
(set_tile "DC KPy" SDK)

))

(if (= (get tile "DC 1D") "1")
(setg DV "1")
(setg DV "2")

)

(if (= (get_tile “DC Czl1™) "1")
(setqg CZT 1)
{1f {= (get_tile "DC cCzZ2™) "1")

(setqg CZT 2)
(setg CZT 3}
)

)

(mode tile "DC_CZ3x"™ (- l{atoi {(get tile "DC CZ3"})))

{mode tile "denl™ (- 1 (atei (get tile "DC_SS"))))
{mode tile "den2" (-~ 1 (ateci (get_tile "DC YK"))))

)

(defun CNG TOL ( VAL WHY / )

(if (or (= WHY 3} (= WHY 1))
(progn
- (set_tile "DC_TO" VAL)
(setq TOL VAL)
)
)
)

{defun CNG_CZS ( VAL WHY / )
{(if {or (= WHY 3) {= WHY 1)}
{progn
(set_tile "DC CzZ3x"™ VAL)
)
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1749 )

1750 )

1751

1752 (defun CNG CSLD ( VAL WHY / )

1753 (if (or (= WHY 1) (= WHY 2))

1754 {(progn

1755 (set_tile "DC_CSLD" VAL)

1756 )y

1757 )

1758 )

1759

1760 (defun set label { / 1bl )

1761 (setqg 1bl "A i)

1762 (setqg 1bl (strcat 1lbl ™

1763 (setqg lbl (strcat lbl "

1764 (setg x 100

1765 y " 1997 "

1766 y (strcat y {(chr ( + x 89)})

1767 y (strcat y {(chr ( + x 1))

1768 y (strcat y (chr ( + x 8)))

1769 y f{strcat y {chr ( + x 5)))

1770 y (strcat y {(chr { + x 7y))

1771 y (strcat y " ")

1772 y (strcat y {(chr ({ + x 121)})

1773 y {strcat y (chr ( + x 10)))

1774 y {strcat y (chr ( + x 3)))

1775 y {(strcat y (chr {( + x 5)))

1776 y (strcat yv (chr { + x 10)))

1777 )

1778 (setq 1lbl (strcat 1bl (chr 169) y))

1779 (set_tile "DCl_LABEL" lbl)

1780 )

1781

1782 {defun TP _DIALOGL { / DCL ID Y Y1 Y2 X X1 X2 A B )
1783 (setqg DCL ID (load dlalog "Banyo.DCL") )

1784 (if (not (new dialog "DDbanyol™ DCIL ID)) (exit))
1785 (set_label)

1786 (SET THEM FIRST)

1787 (UPDATE TPl)

1788 (DEL_POPUP)

1789 {(TEST)

1790 (mode tile "DC_PRM" 2) .

1791 (actionﬁtile "ic11n "(TP_DIALOGZ) (UPDATE_TPl)")
1792 (action_tile "ic21l" " (TP DIALOG2) (UPDATE_TP1)")
1793 (action_tile "DC_LA" " (TEST) (DEL_POPUP)")

1794 (action_tile "DC_KL" " (TEST) (DEL POPUP) "}

17985 - (action_tile "DC_CM" " (TEST) (DEL POPUP)")

1796 (action tile "DC_KU™ " (TEST) (DEL_POPUP) ")

1797 (action_tile "DC DT" "(TEST) (DEL_POPUP)")

1798 (action_tile "DC_TS" "(TEST) (DEL_POPUP)")

1799 (action_tile "DC_SF" "(TEST) (DEL POPUP)")

1800 (action tile "DC 1D" "(progn (setq DV \"I\") (DEL_ POPUP))")
1801 {action_tile "DC 2D" “(progn (setg DV \"2\") (DEL_POPUP}} ™)
1802 (action_tile "DC PRM" " (DO_PERM) ")

1803 (action tile "DC 88"

1804 “(prognh(TEST) (mode_tile \"denl\" (- 1 {atoi S$wvalue)))
(DEL_POPUP) ) ")

1805 (action tile "DC_YK"

18006 "({progn {(TEST) (mode tile \"den2\" (- 1 (atoi $value)))
(DEL POPUP) )} ™)

1807 {action tile "DC_DS™ "(pre exam (get_tile \"DC _POP\"})")

1808 (actlon tile “DC cz1" "(cz_1)")

1808 (actlon_tlle "DC_CZZ" "(cz_2)")



1810
1811
1812
1813
1814
1815
1816
1817
1818
1819
1820
1821
1822
1823
1824
1825
1826
1827
1828
1829
1830
1831
1832
1833
1834
1835
1836
1837
1838
1839
1840
1841
1842
1843
1844
1845
1846
1847
1848
1849
1850
1851
1852
1853
1854
1855
1856
1857
1858
1859
1860
1861
1862
1863
1864
1865
1866
1867
1868
1869
1870
1871
1872

(action tile
(action tile
(action tile
{action_tile
{action tile
(action tile
(action _tile
( strcat
" (prognn
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"DC~CZ3" " (CZ__3) ")
"DC _KR" "(rule base)")
"DC_CZ3x" "(CNG_CSLD $value $reason)™)

"DC_CSLD"™ "(CNG CZS $value $reason)™)
"DC_SLD" "(CNG_TOL S$value $reason)”)
"DC_IP" "(done dialog 0) (exit)™ )
"DC_Cz"

"{setq CzS (atoil(get tile \"DC CZ3x\"))}"
" (PUT_LAST) "

"(setqg dc_pop (get tile \"DC PCP\"))"
"(done dialog)"

") "

)
)

{(start_dialog)
{unload dialog DCL_ID)

y

(defun pre exam ( pop / perm temp pop )
(setqg pop (atol pop))

(if (= czt 2)

{(progn

(setq perm temp perm)
{setqg perm (list (nth pop perm)))

(exam)

{(setqg perm perm temp)

)

{exam)

)

{(defun cz_1 ()
{(setg CZT 1)

{set_tile "DC_Cz3" "0")
(mode_tile "DC CZ3x" 1)

)

(defun cz_2 ()
(setqg CZT 2)

(set_tile "DC_Cz3" "Q")
(mode_tile "DC_Cz3x" 1)

)

(defun cz_3 ()
{(setqg CZT 3}

(set_tile "DC_cCzl"™ "0")
(set_tile "DC_cz2" "0")
(mode_tile "DC CZ3x" 0)

)

{ defun DOSEMEL

( XM pl / pl DONGU PXX1 PXX2 INC )

{if (= {rem EN XM} 0)

(setqg dongu

{- (fix (/ EN XM)) 1))

{setq dongu { fix (/ EN XM))})

)

(setg INC XM)
{repeat dongu

{setg PXX1
{(setg PXX2

(list {car Pl) (+ {cadr P1l) INC }) )
(list (+ (car Pl) BOY)

(+ {cadr P1) INC))

)



1873
1874
1875
1876
1877
1878
1879
1880
1881
1882
1883
1884
1885
1886
1887
1888
1889
1890
1891
1892
1893
1894
1895
1896
1897
1898
1899
13800
1901
1902
13803
1504
1805
13906
1907
1908
1809
1810
1911
1812
1813
1914
13815
1816
1917
1918
1819
1820
1921
1922
1923
1924
1925
1926
1927
1928
1929
1830
1831
1932
1933
1934
1835

)

{ defun DOSEMEZ2

)
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{command " line" PXX1l PXX2 "")
(setg INC (+ INC XM))
)

(1f (= (rem BOY XM) 0)
(setq dongu (- (fix (/ BOY XM)) 1))
(setq dongu fix (/ BOY XM)))

)

(setq INC XM)

(repeat dongu
(setq PXX1 (list (+ (car P1l) INC ) { cadr P1 ))
{setg PXX2 (list (+ {car Pl) INC) (+ {(cadr P1)

{(command " _line" PXX1 PXX2 "")

(setg INC (+ INC XM)})

)

(if (= (rem EN XM) 0)
{setq dongu (- (fix (/ EN XM)) 1))
{setqg dongu ( fix (/ EN XM)))
)
(setqg INC XM}
{repeat dongu
{setqg PXX1 (list (car Pl} (+ {(cadr P1l) INC )} )
(setq PXX2 (list (+ (car P1l) BOY)
(+ {(cadr P1l) INC})
)
{command " line" PXX1 PXX2 "")
(setg INC (+ INC XM))
)
(1f {= (rem BOY YM} 0)
(setq dongu (- (fix (/ BOY YM)) 1))
{setg dongu ( fix (/ BOY ¥YM)))
)
{setqg INC YM)
(repeat dongu
(setg PXX1 (list (+ {car P1l) INC ) ( cadr Pl ))
(setq PXX2 (list (+ (car Pl} INC) (+ (cadr P1l)
(command " line™ PXX1 PXX2 "")
(setg INC (+ INC YM))
)

(defun DOSEME ( pl / XM YM )

)

{command "_layer™ " s" "DOSEME" "")
(setqg XM (* 10 (atoi (substr SKP 1 2))))
(setg YM (* 10 (atoi (substr SKP 4 2))}))
{if (= XM YM) (DOSEMEl XM pl) (DOSEME2 XM YM pl))

{(defun LAIN ( duzx duzy / duzx duzy x1 yl )

)

{(setg x1 (+ DUZx (nth 0 LA IN)))
(setq yl (+ DUZy (nth 1 LA IN)))
(setq LA IN (list x1 yl 400))

(setg LA IN S {(list x1 yl 200))

(defun KLIN { duzx duzy / duzx duzy x1 yl }

)

(setqg x1 (+ DUZx (nth 0 KL IN}))
(setqg yl (+ DUZy {(nth 1 KL IN)))
{setq KL IN (list x1 yl 400))

{setq KL_IN_S5 (list x1 yl 200))

)
EN)))

( XM YM pl / pl DONGU PXX1 PXX2 INC )

)
EN)))
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1936

1937 (defun CMIN ( duzx duzy / duzx duzy x1 yl )
1938 (setqg x1 (+ DUZx (nth 0 CM IN)))

1939 {setg yl (+ DUZy (nth 1 CM IN)))

1840 (setg CM _IN (list x1 yl 400))

1941 (setg CM_IN S (list x1 yl 200))

1842 )

1943

1944 (defun DTIN ( duzx duzy / duzx duzy x1 yl )

1945  (setq x1 (+ DUZx (nth O DT_IN)))

1946 {setq yl1 (+ DUZy (nth 1 DT _IN)))

1947 {setg DT_IN (list x1 yl 400))

1948 (setg DT_IN S (list x1 yl 200})

1949 )

1950

1951 (defun KUIN ( duzx duzy / duzx duzy x1 yl )
1952 {setqg x1 (+ DUZx (nth 0 KU IN)))

1953 {setqg yl (+ DUZy (nth 1 KU_IN)))

1954 {setqg KU IN (list x1 yl 400))

1855 {(setq KU_IN 5 {(list x1 yl 200))

1956

1957 )

1958

1959 (defun SFIN ( duzx duzy / duzx duzy x1 yl )
1960 {(setq x1 (+ DUZx (nth 0 SF_IN)))

1961 {setq yl (+ DUZy {(nth 1 SF _IN)))

1962 (setqg SF IN (list x1 yl 400))

1963 (setg SF_IN s (list x1 yl 200))

1964 )

1965

1966 (defun TSIN { duzx duzy / duzx duzy x1 yl )
1967 (setq x1 (+ DUZx (nth 0 TS IN)))

1968 {setq yl1 (+ DUZy (nth 1 TS IN)))

1969 {setg TS IN (list x1 yl 400)})

1970 {setg TS IN S (list x1 yl 200})

1971 ) Y

1972 .
1973 (defun boy uyarla 1d ( L / L duzx duzy tmpl )
1974 (setg duzx 0 duzy 0)

1975 (setq tmpl {solve {cadr L)))

1976 "(setq tmpl (car (reverse tmpl)))

1877 - (setg duzx (- boy bol))

1978 {cond

1979 {((= tmpl "LA"™) (LAIN duzx duzy))

1980 {{= tmpl "KL") (KLIN duzx duzy))

1981 {(= tmpl "CM"™) (CMIN duzx duzy))

1982 ((= tmpl "DT") (DTIN duzx duzy))

1983 ((= tmpl "KU") (KUIN duzx duzy))

1984 ((= tmpl "SF") (SFIN duzx duzy))

1985 {{= tmpl "TS") (TSIN duzx duzy))

1986 )

1987 )

1988

1989 (defun boy uyarla 2dl { y / y duzx duzy tmpl )
1990 {setqg duzx 0 duzy 0)

1991 (setqg duzy (- en enl))

1992 (setqg tmpl (car (reverse (solve vy)}})
1993 (cond ;ikinci duvar, son eleman
1994 ((= tmpl "LA") (LAIN duzx duzy))

1995 ((= tmpl "KL"™) (KLIN duzx duzy))

1996 {({= tmpl "CM") (CMIN duzx duzy))

1997 ((= tmpl "DT") (DTIN duzx duzy))

1998 {({= tmpl "KU") (KUIN duzx duzy))
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13899 ((= tmpl "SF") (SFIN duzx duzy))

2000 {(= tmpl "TS") (TSIN duzx duzy))
2001 )

2002 (setg duzx 0 duzy 0)

2003 (setg duzx (-~ boy bol))}

2004 (foreach tmpl (solve y)

2005 (cond ;ikinci duvar, tim elemanlar
2006 ({= tmpl "LA") (LAIN duzx duzy})
2007 ({= tmpl "KL") (KLIN duzx duzy})
2008 ((= tmpl "CM"} (CMIN duzx duzy))
2009 ({(= tmpl "DT") (DTIN duzx duzy)})
2010 ((= tmpl "KU") (KUIN duzx duzy)})
2011 ({= tmpl "SF") (SFIN duzx duzy))
2012 {({(= tmpl "TS") (TSIN duzx duzy)}
2013 )

2014 }

2015 )

2016

2017 (defun boy uyarla 2d2 ( x y / x y duzx duzy tmpl )
2018 {boy uyarla 1d (list "" x)) ;ilk duvar, son eleman
2019 (setqg duzx 0 duzy Q)

2020 (setqg duzy (- en enl))

2021 {setq tmpl (car (reverse (solve yj}}))
2022 {cond ;ikinci duvar, son eleman
2023 {{= tmpl "LA") (LAIN duzx duzy))
2024 ((= tmpl "KL"} (KLIN duzx duzy))
2025 {((= tmpl "CM") (CMIN duzx duzy))
2026 {{= tmpl "DT") (DTIN duzx duzy))
2027 {{= tmpl "KU") (KUIN duzx duzy))
2028 ((= tmpl "SF"} (SFIN duzx duzy))
2029 {{= tmpl "TS"}) (TSIN duzx duzy))
2030 )

2031 (setg duzx 0 duzy 0)

2032 {setg duzx (- boy bol))

2033 (foreach tmpl (solve y)

2034 (cond sikinci duvar, tiim elemanlar
2035 ({(= tmpl "LA") (LAIN duzx duzy))
2036 ({(= tmpl "KL") (KLIN duzx duzy))
2037 ({(= tmpl "CM") (CMIN duzx duzy))
2038 ({= tmpl "DT") (DTIN duzx duzy))
2039 {{= tmpl "KU") (KUIN duzx duzy))
2040 {{(= tmpl "SF") (SFIN duzxz duzy))
2041 {{= tmpl "T3") (TSIN duzx duzy)}
2042 )

2043 )

2044 )

2045

2046 (defun boy uyarla 2d ( L / x y L tmpl )
2047 (setqg tmpl (solve 2d (cadr L)))

2048 (setg x (car tmpl))

2049 (setq y (cadr tmpl))

2050 (if (and (= x "") (/= y "))

2051 {boy_uyarla 2d1 y)

2052 )

2053 (if (and (/= x "") (/= y ""))

2054 {boy uyarla 2d2 x y)

2055 )

2056 (if (and (/= x "™) (= y ""))

2057 {boy_uyarla 1d L)

2058 )

2059 )

2060

2061 (defun boyut uyarla ( L / L tmpl tmp2 duzx duzy )



2062
2063
2064
2065
2066
2067
2068
2069
2070
2071
2072
2073
2074
2075
2076

2077

2078

2079
2080
2081
2082
2083
2084
2085
2086
2087
2088
2089
2090
2091
2092
2093
2094
2095
2096
2097
2098
2098
2100
2101
2102
2103
2104
2105
2106
2107
2108
2109
2110
2111
2112
2113
2114
2115
2116
2117
2118
2119
2120
2121
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(setqg BL_EN (/ (* (atodl

(setq BL_BY (/ (* (atoi

(setqg EN (* BL_EN (+ (fix

(setq BOY (* BL BY (+ (fix

(if (or (/= boy bol) (/= en enl))
(1f (= dv "1™)

{boy uyarla 1d L)
{boy_uyarla 2d L)
)
)

)

{defun golgeler ()

(substr SKP 1 2))
(substr SKP 4 2))
(/ EN BL_EN))

(/ BOY BL _BY))

10) 2)
10) 2))
1)))

l)))

(command " layer™ " _s" "SURFACE" "")
(if(= LAl 1) (command " insert"” LAVS LA IN_S wown
la_angle))
{if (= KL1 1) (command " insert" KLOS KL IN s "" ""
k1l angle))
(if (= cM1l 1) (command " insert" "CM 8" CM IN_S "" "©
cm angle))
(if (and (= YK1 1) (= DT1 1))
(command " insert"™ "DT S" DT _IN S "" "" dt_angle))
(if (and (= YR1 1) (= KU1 1))
(command " insert™ "KU S" KU_IN S "" "" ku angle))
(if (and (= SS1 1) (= SF1 1})
{command " insert™ "SF 38" SF IN § "" "™ sf_angle})
(if (and (= SS1 1) (= TSl 1))
(command " insert" "IS_s" TS _IN S "" "" ts_angle))
)
(defun gercekler ()
{command " layer"™ " s" "VITRIFIYE" "" )
(if (= LAl 1) (command " insert" LAV LA IN "" "" la angle))
(if (= KL1 1) (command * 1nsert" KLO KL IN "" "" k1l angle))
(if (= cM1 1) (command " insert" "CM" CM IN "" "" cm angle))
(if (and (= YK1 1) (= DT1 1))
{command " _insert™ "DT" DT_IN "» "¥ dt_angle))
(if (and (= YK1 1) (= KU1l 1))
(command " insert"™ “KU" KU_IN "" "" ku angle))
{if (and (= 881 1) (= SF1 1))
(command " _insert™ "SF" SF_IN "" "" sf angle))
(if (and (= SS1 1) (= TSl 1))
(command " insert™ YTS" TS_IN "" ™" ts angle))

)

{defun set_some globals { pl / )

(setq la_ _angle O
kl_angle
cm_angle
dt_angle
ku angle
sf angle
ts_angle

)

(setqg la in
la in s
k1 _in
kl in s
cm in
cm in s
dt in
dt_in s
ku in

OO OCOOCO

pl
pl
pl
pl
pl
pl
pl
pl
pl



2122
2123
2124
2125
2126
2127
2128
2129
2130
2131
2132
2133
2134
2135
2136
2137
2138
2139
2140
2141
2142
2143
2144
2145
2146
2147
2148
2149
2150
2151
2152
2153
2154
2155
2156
2157
2158
2159
2160
2161
2162
2163
2164
2165
2166
2167
2168
2169
2170
2171
2172
2173
2174
2175
2176
2177
2178
2179
2180
2181
2182
2183
2184

ku .
sf_
sf
ts
ts_

)

(defun

141

in s pl
in pl
in s pl
in pl
in s pl

duvarlar ( pl / a0 al a2 a3
pl p2 p3 p4 p>5 p6é6 p7 p8
p9 pl0 pll pl2 pl3 pld pl5 plo )

(setg A0 O iii 0
Al (/ pi2) Y 90
A2 pi i1 180
A3 (* 3 (/ pi2)) ii 270

P3
P4
P5
243
p7
P8
P9
P10
P11
pl2
P13
P14
P15
Pl6
)

P2 (polar Pl A0 BOY)
(polar P2 Al EN)
{polar P3 A2 BOY)
(polar P1 A3 ( + CC ID))
{polar P5 Al CC)
(polar P6 A0 BOY)
(polar P7 A3 CC)
(polar P8 AO DD}
(polar P9 Al ( + CC ID EN ID CC))
(pelar P10 AZ DD)
{(polar P11 A3 CC)
{(polar P12 A2 ( + BOY ID CC))
(polar P13 A3 ID)
{polar P14 A0 CC)
(polar P15 A3 ( + EN ID CC))

(Comand "_-_layer" "_S " "DUVAR" " ")
{command " line™ P1 P2 P3 P4 " c")
(command " line" P5 P6 P7 P8 "")
(command " line™ P9 P10 "")
(command " _line" P11 P12 P13 "")
{(command " line™ P14 P15 P16 "%)

)

{defun kapi ( pl id kp kk L / pl p2 p3 p4 id kp a0 al a2 a3
p3 p4 L pkl pk2 pk3 pkd m )
{(setg m (car (reverse (solve (cadr (solve 2d (cadr L}))))))
;2. duvarin son elemani KU ise kapiyi KU kadar kaydir
(if (and (= m "KU") (= dv "2"})
(setg pl (list (+ (car pl) 0.0) (- {cadr pl) 700.0) )}
)
(setq A0 0 i 0
Al (/ pi 2) Y] 90
A2 pi i 180
A3 (* 3 (/ pi2) ) i 270
P2 (polar P1 A0 BOY)
P3 (polar P2 Al EN)
P4 (polar P3 A2 BOY)
PK1l (polar P4 A3 ID)
PK2 (polar PK1l A2 ID)
PK3 (polar PK2 A3 KP)
PK4 (polar PK3 A0 ID)
KK1 (polar PK1 A3 KK) ; Kapi
KK2 (polar KK1 A0 KP}
KK3 (polar KK2 Al KK}

)

{command "_break™ PK1 PK4) skapi araligil
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2185 (command " break" PK2 PK3)

2186 (command " line" PK1 PK2 "")

2187 (command " line"™ PK3 PK4 "")

2188 (command " layer" " s" "KAPI PENCERE" "")

2189 (command ":line" PK1 KK1 KK2Z KK3 " c") ; Kapi
2190 (command " arc" "_c" PKl PK4 KK2)

2191 )

2192

2193 (defun pencere ( pl / bp0 bpl bp3 bp3 bp4 bp5 bpé bp7
2194 a0 al a2 a3 ppl pp2 pp3 pp4d

2195 pl p2 p3)

2196 {setg A0 O iii 0

2197 Al (/ pi2) i 90

2198 A2 pi iz 180

2199 A3 (*3 (/pi2)) i 270

2200 P2 (polar Pl A0 BOY)

2201 P3 (polar P2 Al EN)

2202 PPl (polar P3 A3 DD) ; Pencere araliGi
2203 PP2 (polar PP1L AO DD)

2204 PP3 (polar PP2 A3 PP}

2205 PP4 (polar PP3 A2 DD)

2206 BP1 (polar PP1 A0 ( / ( - DD PK) 2}) ; Pencere
2207 BP2 (polar BP1l AO PK)

2208 BP3 (polar BP2 A3 PP)

2209 BP4 (polar BP3 A2 PK)

2210 BP5 (polar BPl A3 PK)

2211 BP8 (polar BP5 A0 PK)

2212 BP6 (polar BP4 Al PK)

2213 BPS (polar BP6 A0 PK)

2214 BP7 (polar BP6 A0 ( / PK 2})

2215 BP0 (polar BP7 Al ( - PP ( * PK 2)))

2216 )

2217 (command " layer™ " s" "DUVAR" "") :
2218 (command " line" PP1 PP2 "") ; Pencere araliGi
2219 (command " line" PP3 PP4 "")

2220 (command "_layer"™ " s" "KAPI PENCERE" "")

2221 ° (command " line”™ BPl BP2 BP3 BP4 " c") ; Pencere
2222 (command " line"™ BP5 BP8 "")

2223 (command " line" BP6& BP9 "")

2224 (command "Mline" BP7 BPO "™

2225 )

2226

2227 (defun son kontrol ( L / ml m2 )

2228 ;2. duvarin son elemani KU ise

2229 (setqg ml (car{reverse (solve(cadr(solve 2d{cadr L))})})}))
2230 ;:1. duvarda eleman varsa '

2231 (setq m2 (solve (car (solve 2d (cadr L}))))

2232 (if (and {= ml "KU") (/= m2 "") (= dv "2") (< en 2200))
2233 (setg en 2200)

2234 )

2235 ;71. duvarin son elemani KU ise ..

2236 (setqg ml (car (reverse (solve (cadr L)}}})

2237 {if (and (= dv "1") {= ml "KU") (< en 1700))

2238 {setq EN 1700)

2239 )

2240 )

2241

2242 (defun MAIN ( L sx sy m / lav lavs klo klos L sx sy m
2243 pl =x1 yl scale

2244 cc id dd kp kk pp pk )

2245 (setg LAV (nth 2 (car DETAY)))

2246 (setg LAVS (strcat LAV " S"))

2247 (setq KLO (nth 2 (cadr DETAY)))
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2250
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2255
2256
2257
2258
2259
2260
2261
2262
2263
2264
2265
2266
2267
2268
2269
2270
2271
2272
2273
2274
2275
2276
2277
2278
2279
2280
2281
2282
2283
2284
2285
2286
2287
2288
2289
2290
2291
2292
2293
2294
2295
2286
2297
2298
2299
2300
2301
2302
2303
2304
2305
2306
2307
2308
2309
2310

)

{defun olculer yazilar

{setqg KLOS (strcat KLO " 8"})

(setg ang 0)
(setg CC 3
ID 100
DD 200
KP 800

KK 50

PP 500

PK 50
EN1 1700
BO1l 3000

)
7; Clzimin si
(setqg P1
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00
; ic duvar

; Dis duvar

; Kapi araligi
; Kapi kalinligi
; Pencere araligi
; Pencere kalinligi

fir noktasi

(list (+ SX ID CC 450)

(set some globals pl)

(cond
{{(= DV "1") ({(BOYUTLA 1D (cadr L) ang P1))
({(= DV "2"} (BOYUTLA 2D (cadr L) Pl))

)

(setg EN EN1 BOY BOl)

(if (< en 1700) (setq en 1700))

(if (< boy 1700} {setq boy 1700))

(son_kontrol L)

(boyut_uyarla 1)

(setg X1 (+ SX (/ (+ BOY (* CC 3.5))2))
Y1l (+ 8Y {(/ (+ EN (* CC 2))2))
SCALE (+ EN (* CC 7))

)

(command " zo
(duvarlar pl)
{kapi pl id k
(pencere pl)
{(doseme pl)
{(golgeler)
{(gercekler)
(clculer yazi

om" " ol "

p kk L)

lar pl m L)

(list X1 Y1) SCALE)

(+ 3Y ID CC 100)}))

. { pl m L / xxl yyl dxl dyl dpll dpl2
dpl3 pl L dp2l dp22 dp23 tpl tp2 tp3 m m2 ml)

(command "_layer"™ " s" "OLCU" "") ; Olcgi
(setg XX1 (car P1)

YY1l (cadr P1)

DX1 (- XX1 (+ 100 (/ BOY 12.0 )) )

DY1 (+ YY1 EN {+ 100 {/ EN 18.0)) )

DP11 (list DX1 YY1)

DP12 (list DX1 (+ YY1l EN ))

DP13 (list (- DX1 300) YYI1)

DP21 (list XX1 DY1)

DP22 ({list (+ XX1 BOY ) DY1)

DP23 {list XX1 (+ DYl 250)) )
(command "dim" "ver™ DP11l DP12 DP13 "™ )
(command "hor" DP21 DP22 DP23 "" "exit!)
(command " layer™ " s" "YAZI"™ "" ) ; Yazi
{setg TPl (list (+ XX1 220) (+ YY1l 250 EN ) )

TP2 (list (4 XX1 50) {- YY1 700))

TP3 (list (+ XX1 50) (- YY1l 1100))

)

(setg M2 (rtos (*
(command " text"™ TPl ""(strcat SVT "
{command " text" Tp2 "~

(/ EN 1000.00)

{/ BOY 1000.00}) 2 2))
n"ogRp M onoMp ow mzn))
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2311 {strcat "Sira " {itca M) " " (cadr L)
2312 " Hata " {itoa (car L))

2313 )

2314 )

2315 (setq ml (GET_MLYT L KP PP))

2316 {setq ml (noktali ML))

2317 (command " text" tp3 ""(strcat "Toplam Maliyet " ml " TL"))
2318 . (command " layer" "_s" "VITRIFIYE" "")

2319 )

2320

2321 (defun noktali {(m / y m )}

2322 (setg y (strlen m))

2323 (if (= y 7) {(setgm (strcat (substr m 1 1) "."
2324 (substr m 2 3} "."

2325 {substr m 5 3)

2326 )

2327 )

2328 )

2329 (if (= vy 8) {(setgm (strcat (substr m 1 2) "."
2330 (substr m 3 3) "."

2331 (substr m 6 3)

2332 )

2333 )

2334 ) i

2335 (if (= y 9) (setgm (strcat {substr m 1 3) "."
2336 (substr m 4 3) "."

2337 . {substr m 7 3)

2338 )

2339 )

2340 )

2341 (if (= y 10} (setgm {strcat (substr m 1 1) ".*%
2342 ‘(substr m 2 3) "."

2343 (substr m 5 3) *."

2344 (substr m 8 3)

2345 )

2346 )

2347 }

2348 {eval m)

2349 )

2350

2351 (defun GET MLYT ( L KP PP / L lp kk ml x x1 x2 y )
2352 (setgml O

2353 X {cadr L)

2354 y nil

2355 )

2356 (if (= dv "1")

2357 {setg y (solve x))

2358 {setg %1 (solve (car (solve 2d x}))

2359 X2 (solve {(cadr (solve_2d x)))

2360 y ({append xl1 x2)

2361 )

2362 )

2363 (foreach Im y

2364 {cond

2365 ({(= LM "LA") (setg ML {(+ ML (D O 7))) )
2366 {((= LM "KL") {setg ML (+ ML (D 1 7))) }
2367 ((= IM "CM") (setgq ML {(+ ML (D 2 7)}) )
2368 ((= LM "DT") (setg ML (+ ML (D 3 7))) }
2369 ({(= IM "KU") (setg ML (+ ML (D 4 7}))}) )
2370 ({(= LM "SF"} (setg ML (+ ML (D 5 7}})} )
2371 ({(= LM "T3") {setq ML (+ ML (D ¢ 7))) )
2372 }

2373 )
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2392
2393
2394
2395
2386
2397
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2399
2400
2401
2402
2403
2404
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2407
2408
2409
2410
2411
2412
2413
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2420
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2422
2423
2424
2425
2426
2427
2428
2429
2430
2431
2432
2433
2434
2435
2436

)
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(setq yer_alani (* EN BOY 0.000001))

(setqg yer mali (* yer alani (D 7 7)})

(setq ML (+ ML yer mali)) .

(setqg duvar_alani (* {+ EN BOY) (D 9 6) 0.000002))
(setqg kapi alani {* KP (D 8 4) 0.000001))

{setqg pencere alani (* PP (D 9 5) 0.000001))

(setq duvar alani (- duvar_alani kapi alani pencere_alani))
(setg duvar mali (* duvar_alani (D 8 7)))

(setg ML (+ ML duvar mali))

(setg tavan mali (* yer alani (D 9 7))

{setq ML (+ ML tavan mali})

(eval (rtos ML 2 0))

{defun get soru { Lm / L m sl s2 s3 s4 )
)

)

(setg sl_(itoa (car L))
(setqg s2 (cadr L))

(setq s3 (strcat sl " " s2))

(setq s5 (strcat (itoa {length final)) "/" (itoa m)))
{setq s4{strcat "\n" s5 "Sonraki ? " s3 " <E/h/b/c> :"))
(eval s4)

(defun DRAW IT { / ans soru m x )

)

)

(setq SX 9000) ; Baslangic noktasi X
{(setqg SY 2000) ; Baslangic noktasi Y
(setg M O}

(setg x (- (length final) 1))
(foreach L FINAL
(setqg soru (get soru L (+ 1 m)))
(1f (<= m x) (setqg ANS (getstring soru)})

(if {or (= ans "c¢") (= ans "C")) (exit))

(if (or (= ans "b"™) (= ans "B")) (setgm (+ x 1}})

(if (and{<= m Xx) (or (= ANS "E") (= ANS "e") {= ANS ""))}
(progn

(MAIN L SX SY (+ 1 M))
(command " hide™)

(if (= (rem (+ 1 M) 4) 0)
(setqg SX 9000 SY (-~ SY 7000)) ;satirbasi
{setg SX (+ SX 7000)) ;bir saga

)
)

)
(setg M (+ M 1))

{getstring "")
(command " zoom" "e™)
(if (<= (length FINAL) 2} (command " hide"))

{(defun CLR SCR { x / x)

)

(command " zoom” " a")
{command "_erase"™ x "")
{setg x nil)

(defun ASK SCR ( / CLR )

(setq DCL_ID (load dialecg "Banyo.DCL"))

{Lf (not (new_dialog "DDbanyo5” DCL ID)) (exit))
{action_tile "DC4_TM" "(done dialog) (setg CLR 1)" )
(action_tile "DC4_IP" "({done dialog) (exit)" )
(start_dialog)

(unload dialog DCL_ID)
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2437 {done dialog)

2438 ({eval CLR)

2439 )

2440

2441 (defun CHK SCR { / XX x)

2442 {setg XX (ssget "x"))

2443 {1f (= acad_ver "12")

2444 (setg x 8)

2445 (setg x 14)

2446 )

2447 (if (= (if (> {(sslength XX) x) (ASK SCR)) 1) (CLR SCR xx))
2448 (setg XX nil)

2449 )

2450

2451 (defun C1 ( / L temp)

2452 (setg temp nil)

2453 {foreach L FINAL

2454 (if (<= (nth 0 L) (atoi TOL)) (setq temp (cons L temp)))
2455 )

2456 (setg FINAL (reverse temp})

2457 '
2458

2459 (defun C3 ( / L temp X)

2460 (setqg temp nil)

2461 (setg X 1)

2462 (fereach I. FINAL

2463 (if (and (<= (nth 0 L) (atoi TOL)) (<= X CZS))
2464 (setg temp (cons L temp))

2465 )

2466 {setg X (+ X 1})

2467 )

2468 {setg FINAL (reverse temp))

2469 )

2470

2471 (defun CUT_FINAL ()

2472 {cond

2473 ({(= CzZT 1) {(Cl))

2474 ({= CZT 3} (C3})

2475 )

2476 )

2477

2478 (defun ekran 6 ()

2479 (setg DCL _ID { load_dialog "Banyo.DCL"))
2480 (if { not ( new dialog "DDbanyo6" DCL_ID )) { exit ) )
2481

2482 (set_tile "DC6_TO2" tol)

2483 {set_tile "DCé AL2" (cadr (car final)))
2484 (set_tile "DC6 AP2" (itoa (car (car final))))
2485

2486 (action tile "DCé IP" "(dome_dialog)" )
2487 (start dialog)

2488 (unload _dialog DCL_ID)

2489 )

2430

2491 (defun mode_tile 7 ( / a)

2492 {setqg a (atoi (get tile "DC7_1D")))

2493 {mode_tile "DC7_10" (- 1 a))

2494 (mode_tile "DC7_11" (- 1 a})

2495 {mode_tile "DC7_12" (- 1 a))

2496 {mode_tile "DC7_13" (- 1 a))

2497 (mode_tile "DC7_14" (- 1 a))

2498 (mode_tile "DC7_15" (- 1 a))

2499 ({mode_tile "DC7_16" (- 1 a))
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t

1
s
o onow

(mode_tile "DC7 17"
(mode_tile "DC7_18"
(mode_tile "DC7_19"
(mode_tile "DC7 20"
{
(
(
(

— — —
—

mode_tile "DC7_21"
mode_tile "DC7_22"
mode tile "DC7_23"
mode tile "DC7_24" a)
{mode_tile "DC7_25" a)
(mode_tile "DC7_26" a)
{mode tile "DC7_27" a)
)

mmmm/[\,\f\

(defun goto_first line { / x m )
(setg x 0)
{while (/= {(substr {nth x fl-lst) 1 1) "+")
(setg x (+ 1 x))
)
{set_tile "DC7_L3" (itoa (+ 5 x)))

)

{defun £ill list box ( / £f1 )
(if (null (setqgfl (open{strcat (getvar"dwgprefix")
"Banyo.krx")"r"}))
{(progn
{(princ "\n\"Banyo.krx\" dosyasi agilamadi!")
(exit)

)

start list "DC7_LS")

while {setqg line (read-line £fl)}
{setq fl-lst (cons line fl-lst))
{add list line)

)
{setg fl-1lst nil)
{
(

)

(end list)

(setqg fl-1st (reverse fl-1lst))
{close f1l)

)

(defun do_ it ( 11 ab / 1]l ab cdx )
{(setg a (strcat b (substr a 2 (- (strlen a) 1) )))
(setg x 0 c nil)
(foreach ¢ fl-lst
(if (/= x 11)
(setqg d (cons c d})
(setqg d (cons a d))
)
(setg x (+ 1 %))

)
(setg fl-1lst (reverse d))
(write rule)

{(set_tile "DC7_LS"™ (itoa 1l1})

)

(defun write_rule { / c )
(1f (null (setq fl(open{strcat(getvar
"dwgprefix") "Banyo.krx"}"w"}))
(progn
(princ "\n\"Banyo.krx\" dosyasi acgilamadi!™)
(exit)
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2562
2563
2564
2565
2566
2567
2568
2569
2570
2571
2572
2573
2574
2575
2576
2577
2578
2579
2580
2581
2582
2583
2584
2585
2586
2587
2588
2589
2590
2591
2592
2593
2594
2595
2596
2587
2598
2599
2600
2601
2602
2603
2604
2605
2606
2607
2608
2609
2610
2611
2612
2613
2614
2615
2616
2617
2618
2619
2620
2621
2622
2623

(start list "DC7 _Ls")

(foreach ¢ fl-1lst
(write-line ¢ f1)
{add list c)

)

{end list)

({close f1)

)
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(defun’éhange_mode (/11 a )
(setg 11 (atoi (get tile "DC7_LS")))
(setg a (nth 11 fl-1st})

(cond
{({(= (substr a 1 1)
{(= (substr a 1 1)
)
{mode_tile "DC7_LS"
)

"ty (do it 11
"-m) (do it 11

2)

(defun delete it ( 11l a / 11 a ¢ d x }

(setg x 0O c—hil)
{foreach ¢ fl-lst

{if (/= x 11) (setq d

{setg x {+ 1 x))

(cons c d)})

(setg fl-1st (reverse d))
"1")

(if (= (substr a 8 1)
(sort_ld rule)
{(sort_2d rule)

)
(done dialog)
{(write rule)
(

set tile "DC7_LS" (itoa

nget p (y/ ax
1 birinci bolumun
2 birinci bolumun
3 ikinci bolumun
4 ikinci bolumun
t

y 2z
ilk
son
ilk
son

4))

11}))

)

elemaninin
elemaninin
elemaninin
elemaninin

setq a (reverse fl-lst))

e
f {or (= y 2) (=y
(
{(setq a fl-lst)

(if (or (= y 1) (=y
(setg z "1%)
(setg z "2")

)

2))

a n_n))
a l'+ll))

numarasi
numarasi
numarasi
numarasi

{(while (and (or (/:(substr (nth x a) 1 1) "+™)

(/=(substr {(nth x a) 1 1) -

)

(/={(substr (nth x a) 8 1) z)

)
{setg x {(+ 1 x))
)
(if (or (= y 2) (=¥
(eval x)

)

4))

(setg x (-

(defun get partl {( / x y p)
{setq x 0 y (- (get p 1) 1) p nil)

(while (<= x y)

")

{length fl-1st) x 1}))
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(setg p {(cons (nth x fl-1st) p))
(setg x (+ 1 x))

)

(reverse p)

)

(defun get part2 ( / x y p)
(setg x (get p 1) y (get_p 2) p nil)
(while (<= x y)
(if (/= {(nth x fl-1st) "")
(setq p (cons {(nth x fl-lst) p))
)
(setg x (+ 1 %))
)
{reverse p)

)

(defun get partl23 ( / x y p)
(setg x 0 y (- (get p 3) 1) p nil)

{while (<= x y)
(setg p (cons (nth x fl-lst) p})
{setg x (+ 1 %))

)

(reverse p)

)

(defun get partd ( / x y p)
{setq x (get p 3) y (get_p 4) p nil)
{(while (<= x y)
(1f (/= (nth x fl-1st) "")
(setg p (cons {nth x fl-lst) p))}

)
(setg x (+ 1 x))
)

{reverse p)

)

(defun get part5 ( / x y p)

(setg x {+ (get p 4) 1) y (- (length fl-1lst) 1) p nil)

(while (<= x y)
(setg p (cons (nth x fl-1st) p))
(setg x (+ 1 %))

)

{reverse p}

)

{defun get part345 ( / x y p)
(setqg x {(+ (get p 2} 1) y (- (length fl-1lst)
(while (<= x V)
(setg p {(cons (nth x fl-1st) p))
{(setg x (+ 1 x))
)
(reverse pj

)

(defun sort_1d rule ( / L n a r2 m 11)
(setqg r2 (get_part2))
{foreach a r2
(setg n (cons
{(strcat (substr a 11 2)

(substr a 23 1)
(substr a 14 2)
(substr a 17 2)

1)

p nil)
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2687 (substr a 28 1)

2688 (substr a 1 1)

2689 ) n

2690 )

2691 )

2692 )

2693 (setg m (acad strlsort n))

2694 (setg n nil a nil L 0)
{
(

26985 setqg 11 (substr (car m) 3 1))

2696 foreach a m

2697 (setg L (+ 1 L))

2698 (if (= (substr a 3 1) 11)

2699 {(setg n (cons

2700 (strcat (substr a 9 1) " "
2701 (get num L) " "

2702 "ip "

2703 (substr a 1 2) "= "

2704 (substr a 4 2)

2705 ‘ "="

2706 (substr a 6 2)

2707 " AD="

2708 (substr a 3 1)

2709 . "o=> "

2710 (substr a 8 1)

2711 ) n

2712 )

2713 )

2714 {setg n (cons "" n)

2715 n (cons

2716 (strcat (substr a 9 1} " "
2717 (get num L) " "

2718 "1p "

2719 {substr a 1 2) = *

2720 (substr a 4 2)

2721 ll="

2722 {substr a 6 2)

2723 " AD="

2724 {substr a 3 1}

2725 "= "

2726 (substr a 8 1)

2727 ) n

2728 )

2729 )

2730 )

2731 {setg 11 (substr a 3 1))

2732 )

2733 (setq fl-lst(append(get_partl) (reverse n) (get part345)))
2734 (sort_2d rule)

2735 )

2736 ]

2737 (defun get last ( / ab 1l x )

2738 (setg a (reverse fl-lst})

2739 (setqg x 0)

2740 {while (and (or (/={(substr (nth x a) 1 1) "+%)
2741 (/=(substr (nth x a) 1 1) *-m)
2742 )

2743 (/=(substr (nth x a) 8 1) ®1m) ’
2744 )

2745 (setg x (+ 1 x))

2746 )

2747 (setg 1 (atoli (substr (nth x a) 3 3)})
2748 . (eval 1)

2749 )
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2750

2751 (defun sort 2d rule ( / L n a r2 m 11)
2752 (setq L (get_last))

2753 {setg n nil)

2754 (setq r2 (get part4))

2755 (foreach a r2

2756 (setg n (cons

2757 (strcat (substr a 14 2)
2758 (substr a 23 2)

2759 (substr a 29 1)

2760 (substr a 1 1)

2761 ) n

2762 )

2763 )

2764 )

2765 {setg m (acad strlsort n))
2766 (setg n nil a nil)

2767 (setq 11 (substr (car m) 1 2))
2768 (foreach a m

2769 (setg L (+ 1 L))

2770 (if (= (substr a 1 2) 11)
2771 (setg n (cons

2772 (strcat (substr a 6 1) " "
2773 {(get num L) " "
2774 "2D Ax="

2775 . {substr a 1 2)
2776 " ve Ay="

2777 (substr a 3 2)
2778 yF=> T

2779 {(substr a 5 1)
2780 ) n

2781 )

2782 } “

2783 (setg n (cons "" n)

2784 n (cons

2785 (strcat (substr a 6 1) " "
2786 {(get_num L) " "
2787 "2D Ax="

2788 (substr a 1 2)
2789 " ve Ay="

2790 (substr a 3 2)
2791 "=y v

2792 (substr a 5 1)
2793 } n

2794 )

2795 }

2796 )

2797 (setg 11 (substr a 1 2))
2798 )

2799 {setqg fl-lst (append(get partl23) (reverse n) (get part5)})
2800 )

2801

2802 (defun get num (x / a)

2803 (setq a (itoca x))

2804 {cond

2805 {(= (strlen a) 1) (setqg a (strcat "00" a}))
2806 {{= (strlen a) 2) (setq a {(strcat "0" a)))
2807 )

2808 (eval a)

2809 )

2810

2811 (defun ask it ( 11 a / 11 a )
2812 {setq dcl_id (load dialog "Banyo.DCL"))
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2839
2840
2841
2842
2843
2844
2845
2846
2847
2848
2849
2850
2851
2852
2853
2854
2855
2856
2857
2858
2859
2860
2861
2862
2863
2864
2865
2866
2867
2868
2869
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2871
2872
2873
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(if {(not (new dialog "DDbanyo8" dcl_id)) (exit))
(set_tile "DC8_T1" a)

(action tile "DC8 EV" "(delete it 1l a)™)
(action_tile "DC8_HY" "(done dialog)")

(start dialog)
(unload dialog dcl_id)
)

(defun delete rule ( / 11 del _id a )
(setg 11 (atoi (get tile "DC7_LS"))})
(setg a (nth 11 fl-1lst))
(if (or (= (substr a 1 1) "+") (= (substr a 1 1} "+"))
(ask it 11 a)
)
)

{defun create backup ( / )
(if(null {setq fl{open{strcat(getvar
"dwgprefix") "Banyo.krl®}"r")))
(progn
(princ "\n\"Banyo.krl\" dosyasi acilamadi!")
(exit)
)

)
(if (null (setqg fx(open({strcat(getvar
"dwgprefix") "Banyo.krx")"w")}}

{progn
(princ "\n\"Banyo.krx\" dosyasi ag¢ilamadi!")
(exit)
)
)
{while {(setq line (read-line fl)) (write—line line fx))
(close fl)

(close fx)

)

(defun add rule 1d ( / a al a2 a3 a5 a9 12 13 15 x st)
(setq 12 (list "2E" "3E" "4E" "5E"))

{(setqg 13 (list "Al™ "A2" "A3" "A4" "AL"})

(Setq 15 (list "CM!I "DT" "KL" IIKUH "ILA" "SF" "Ts") )

{setg a2 (nth (atoi (get tile "DC7_12M™)) 12))

(setqg a3 (nth (atol {(get tile "DCT7_13"}) 13}))

(setq a5 (nth (atoi (get_tile "DC7 15")) 15))

(setqg a7 (itoa (+ (atoi (get_tile "DC7_17")) 1)))

(setq a9 {(itoca (+ (atoi (get_tile "DC7_18"™)) 1)))

{(setqg a({strcat "1D ™ a2z " " a3 "=" a5 " AD=" a7 " => " ag9))
setqg al (strcat "1D " a2 " " a3 "=" a5 " AD=" a7 " => "))

setg x -1 st 0)
foreach m fl-lst
(setg x (+ 1 x))
(if (= al (substr m 8 20)) (setq st x))

e

)

(if (= st 0)
{add_rule 1dl a 1 0)
{change rule a st 0)

)

)

{defun change rule ( a st tx / a x y n m st tx)
(setg v -1 m nil)
(foreach n fl-1st
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2874 (setq y (+ 1 y))

2875 (if (/= st y)

2876 (setg m {cons n mj)

2877 {setg m (cons (strcat "+ " a) m))

2878 )

2879 )

2880 {setqg fl-lst {reverse m))

2881 (sort_1d rule)

2882 (write_rule)

2883 (setg x -1 st 0)

2884 (foreach n fl-1lst

2885 (setg x (+ 1 x))

2886 (if (= a (substr n 8 (+ 21 tx))) (setqg st x))
2887 )

2888 (set_tile "DC7_LS"™ (itoa st))

2889 (mode_tile "DC7_LsS" 2)

2890 )

2891

2892 (defun add rule 1dl ( a p tx / a x y nmp st tx)
2893 (setg x (get p p) y -1 m nil)

2894 (foreach n fl-1st

2885 (setg v (+ 1 y})

2896 (if (/= x y)

2897 (setg m {cons n m))

2898 (setg m {cons n m) m {(cons (strcat "+ Y a) m))
2899 ) D
2900 )

2901 (setq fl-lst (reverse m))

2902 (sort_1d rule)

2903 (write_rule)

2904 {setq x -1 st 0)

2905 (foreach n fl-lst

2906 (setg x (+ 1 x})

2907 (if (= a (substr n 8 (+ 21 tx))) (setqg st x))
2908 }

2909 {set_tile "DC7_LS" (itoa st))

2910 (mode tile "DC7_LS"™ 2)

2911 )

2912

2913 (defun add rule 2d ( / a al a3 a5 13 x st)

29814 {setq 13 {list "CM" "DT"™ "KL" "KU"™ "LA" "SF" "T3"))
2915 {setq a3 {nth (atoi {get_ tile "DC7_23")) 13))
2916 (setqg a5 (nth (atei (get tile "DC7_25")) 13))
2917 (setq a7 (itoa (+ (atoi (get tile "DC7_27")) 1)))
2918 (setqg a ({strcat "2D Ax=" a3 " ve Ay=" a5 " => " a7))
2919 {setqg al (strcat "2D Ax=" a3 " ve Ay=" a5 " => "))
2920 (setg x ~1 st 0} .

2921 (foreach m fl-1lst

2922 (setg x (+ 1 x))

2923 (if (= al (substr m 8 21)) (setqg st x))

2924 )

2925 (i1f (= st 0)

2926 {add_rule 1dl a 3 1)

2927 (change_rule a st 1)

2928 }

2929 )

2930

2931 (defun add_rule ()

23832 (if (= (get_tile "DC7_1D") "1")

2933 (add_rule 1d)

2934 (add_rule 2d)

2935 )

2936 )
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(defun update krl ( / )
(if (null (setqg fl(open{strcat(getvar
"dwgprefix")"Banyo.krl")"w")))
(progn
(princ "\n\"Banyo.krl\" dosyasi agilamadi!")
(exit)
)

)
{(if (null {setg fx{open(strcat(getvar
"dwgprefix")"Banyo.krx")"r")))

(progn
(princ "\n\"Banyo.krx\" dosyasi agilamadi!")
(exit)
)
) +
(while (setqg line (read-line fx)) (write~line line f1))
{close f1)

(close fx)

)

{defun rule base ( / dcl_id )
(setqg decl id (load dlalog "Banyo. DCL"))
(if {not {new _dialog "DDbanyo7" dcl id)) (exit))
{create backup)
{set_tile "DC7_1D" "1")
(mode tile 7)
(£i11 list box)
(goto_first line)
(mode _tile "DC7 LS" 2)

{action_tile"DC7_EK" "(add rule)")

(actlon tile"DC7 MD" "(change mode) ")

(action_tile"DC7 SL""(delete _rule) (mode tile\"DC7 LS\"
(actlon tile"DC7 TM" "({done_dialog) (update krl)")
(actlon tile"™DCT _IP" "({done dialog)")

(action tile™DC7 T1pm "(mode tile 7)")

(actlon tile"DC7 2D" “(mode tile ")

{start dialog)
{unload _dialog dcl id)
)

(defun c:banyo { / sor ans )

{GET_FIRMA)

setvar "CMDECHO" 0)

setvar "BLIPMODE" 0) ,

if *error* (setq tp oe *error* *error* tp err))

setg ILK "evet™)
while (or (= ans "E") (= ans "e") (= ans ""))
(CHK SCR)
(TP DIALOG].)
(pre exam dc pop)
(
(1

{
(
{
(setq ans "E")
{
(

setq sor "1")
(> {car {(car final)) (atoi tol))
(progn
(ekran 6)
(setq sor "O")
)
{(progn
(GET DETAIL)
(CUT_FINAL)

2) ")
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2999
3000
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3002
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3004
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3006
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3008
3008
3010

)
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(DRAW_IT)
(setqg sor "1")

)

)
(setg FINAL nil)

(setg ILK "hayir")

(if(= sor "1") (setq ans(getstring "\n Devam ?<E/h>
{

princ)
)
(setvar "BLIPMODE"™ 1 )
{setvar "CMDECHO" 1)
{princ)

:")))
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EK C Programlanabilir Diyalog Kutular

AutoCAD programi bu 6zelligi 12. striumlnden itibaren kullanima sunmustur.
arasinda daha

6zellik programciyla kullanic
kurulabilmesi imkanint saglamaktadir.

Bu
“kullanict  dostu” Dbir diyalog
Bu calismada bu o6zellik kullaniimisgtir.

Asagida dékima verilen kod 8 adet diyalog penceresi icermektedir.

del settings : default dcl settings { audit level = O; }

Ana ekran (birinci ekran):

DDbanyol : dialeog
{key = "DC1 ILABEL";
crow { )
: column {
: boxed row {
label =

"Elemanlar";

fixed height = true;
alignment = top;

: column {
fixed;width = true;
: toggle {
label = "Lavabo";
mnemonic="L" ;
key = "DC LA";
}
: toggle {
label = "Camasir Mak.";
mnemonic="a";
key = "DC_CM";
}
: toggle {
label = "Sicak Su";
mnemonic="u";
key = "DC_8s8";
}
}
: column {
fixed_width = true;
: toggle {
label = "Klozet";
mnemonic="o";
key = "DC__KI.",'
}
: toggle {

label = "Yikanma®;
mnemonic="n";
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key = "DC_YK";

}
}
: boxed radio row {
label = "Yikanma";
key = "den2";
alignment = top;
: radio button {
label = " RKuvet";
mnemonic="v";
key = "DC_KU",‘
fixed width=true;
width=12;
}
: radio button {
label = " Dus T.";
mnemonic="D";
key = "DC_DT";
}
}
: boxed_radio_row {
label = "Su Isitma";
key = "denl";
alignment = top;
: radio button {
label = " Termosifon";
mnemonic="m" ;
key = "DC_TS";
fixed width=true;
width=12;
}
¢ radio button {
label = " Sofben";
mnemonic="£f";
key = "DC_SF";
}
}
: boxed radio row {
label = "Duvar";
fixed height = true;
alignment = top;
¢ radio button {
label = " 1 Duvar";
key = "DC_lD";
mnemonic="1" ; :
fixed width=true; ‘
width=12;
}
: radio button {
label = " 2 Duvar";
nmnemonic="2"
key = "DC 2D";
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row {

}

text {label "Tolerans
text {label = ""; key =
: slider {
mnemonic="r";
key = "DC_SLD";
min value = 0;
max value = 7;
width = 15;
height = 6;
small increment = 1;
big increment = 1;
fixed width = true;
fixed height = true;

}

space:_;;
: row {

column {

fixed width = true;

alignment = centered;

: retirement button {
label="Ciz";
key="DC_CZ";
mnemonic="C" ;
is default=true;

}

spacer {width = 2;}

! retirement button {
label="iptal";
key="DC IP";
mnemonic="i"
is cancel=true;

}

spacer {width = 2;}

! retirement button {
label = "Test...";
key = "DC_DS" M
mnemonic = "T";

text {

}

column {

label = "n;
width = 0;

I

: boxed column {

label = "Vitrifiye";
fixed height = true;
: row {

: column {

= ";}

HDC m" ; }
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: text {
label = "Marka';
key = "DC MKVx";
}
: text {
label = "Antik";
key = "DC VTx";
}
: icon_image {
key = "icll®;
mnemonic = "V";
}
}

: column {
: text {
label = "Marka";
key = "DC MKKx";
}
: text {
label = "20X20";
key = "DC KPx";
}
icoq_image {key = "ic21v;}
}
}
: row {
alignment = left;
text {label = "Duvar : ";}
: text {
label = "Marka";
key = "DC_MKDx" ;
}
text {label =" / u;}
: text {
label = "Olcu";
key = "DC KPy";

}
}
: row {
fixed width = true;
¢ text {label = " Kombinasyon ",y
¢ text {
label = "ILA KL, CM DT SF";
key = "DQ_KOM";
}
}
: row {
fixed width = true;
: button {
label = "Permutasyon";
key="DC_PRM";
mnemonic="p";
fixed width = true;
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}

s

text {label = ""; width = 1;}
popup_list{

mnemonic = "y";

key = "DC_POP";

alignment = "left";

width = 18;

list = " .

}
! text {label = "000"; key = "DC_PER";}
}
:boxed column {
label = "Cizilecekler...";
alignment = center;
: radiq_button {
label = "Hepsi';
mnemonic="H"
key = "DC _Cz1";
}
: radio button {
label = "Isaretli Olan";
mnemonic="g"
key = "DC_CZZ";

: radio row {

: radio button {
label = "ilk... ";
mnemonic="k"
key = "DC_CzZ3";

}

: edit box {
key = "DC_CZ3x";
edit limit = 3;
edit width = 3;
fixea;width = true;

}

¢ slider {
key = "DC_CSLD";
min_yalue = 1;
max value =720 ;
width = 15;
height = 6;
small increment
big increment =

= 1;
2;
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Firmalar menusi ekrani (ikinci ekran):

DDbanyo2 : dialog
{label = "Firmalar";

: column {
: row {
label = "Ureticiler";
fixed height = true;
: column {
: text {
label = "*";
key = "icxllx"; -
}
: icon_image {key = "icx11";}
}
: column {
: text {
label = "*";
key = "icx12x";
}
: icon _image {key = "icx12";}
}
: column {
: text {
label = "*1;
key = "iex13x";
}
: icon image {key = "icx13";}
}
: column {
: text {
label = "%n,;
key = "iexl4x";
}
: icon_image {key = "icx14";}
}
: column {
1 text {
label = m*n;
key = "icx15x";
}
: icon image {key = "icx15";}
}
}
: column {: text {label = "";}: text {label = "";}}
: row {
label = "Secim";
: column {
. text {
label = "Marka';
key = "iex21x";
}
: text {
label = "10X20";
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key = "icx2l1ly";
}
: icon _image {key = "icx21";}

}
: column {
: text {
label = "Marka";
key = "iex22x";
}
: text {
label = "20X20";
key = "icx22y";
}
: icon _image {key = "icx22";}
}
: column {
: text {
label = "Marka";
key = "icx23x";
}
: text {
label = "30X30";
key = "icx23y";
}
: icon_image {key = "icx23";}
y
}
: column {
text {label = "";}
}
: row {

fixed width = true;

alignment = centered;

: retirement button {
label="Tamam" ;
key="DC2 TM";
mnemonic="T";
is default=true;

}

: spacer {width = 2;}

! retirement button {
label="iptal";
key="DC2 IP";
mnemonic="i" ;
is cancel=true;

}

column {
: text {label = u";}
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Firma bazinda se¢im ekrani (Gglncu ekran)

DDbanyo3 : dialog
{label = "%1;
key = "DC_TP3";

: column {
: boxed row {
label = "Vitrifiye";
: column {
: text {
label = n*n;
key = "iex31lx";
}
: icon_image {
key = "icx311";
}
}
: column {
: text {
label = wn;
key = "icx312x";
}
: icon image {
key = "icx312";
}
}
column {
1 text {
label = "*n;
key = "icx313x";
}
! icon_image {
key = "icx313";
}
}
: column {
i text {
label = "%n;
key = "icx314x";
}
: icon _image {
key = "icx314";
}
}
: column {
: text {
label = "*";
key = "iex315x";
}

: icon image {
key = "icex315";
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}
: boxed row {
label = "Yer Karosu";
: column {
: text {
label = "*";
key = "icx321x";
}
: icon image {
key = "icx321";
}

}
: column {
: text {
label = n*n;
key = "icx322x";
}
! icon_image {
key = "icx322";
}
}
: column {
: text {
label = "*n;
key = "icx323x";
}
! icon_image {
key = "iex323";
}
}
: column {
: text {
label = n*u;
key = "icx324x";
}
: icon_image {
key = "icx324";
}
}
: column {
text {
label = m%n,

key = "icx325x";
}
: icon image {

key = "icx325";

}
}
¢ boxed row {
label = "Duvar Karosu";
: column {
text {
label = t*n;
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key = "icx331x";
}
: icon image {
key = "iex331";
}
}
column {
: text {
label = u*";
key = "icx332x";
}
: icon image {
key = "icx332";
}
}
: column {
: text {
label = "*";
key = "icex333x";
}
: icon image {
key = "iex333";
}

column {
: text {
label = "#n;
key = "icx334x";

: icon image {
key = "icx334";
}

: column {
: text {
label = "*";
key = "icx335x";
}

! icon _image {
key = "icx335";

: column {

: text {
label = "";
}

: row {

: row {
fixed width = true;
alignment = centered;
: retirement button {
label="Tamam" ;
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key="DC3_TM";
mnemonic="T";
is default=true;

spacer {width = 2;}

retirement_button {
label="iptal";
key="DC3._IP";
mnemonic="i";
is cancel=true;

s se

}
}

: column {
: row {
¢ text {
label = n*n;
key = "DC_TP31";
}
: text {
label = n*n;
key = "DC_TP32 "
}
: text {
label = n*u;
key = "DC_TP33";
}
}
: row {
: toggle {
label = "Vitirfiye";
key = "DC3 VT";
}
: toggle {
label = "Yer Karosu";
key = "DC3_YK";
}
: toggle {

label = "Duvar Karosu';
key = "DC3 DK";
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Uzun siirecek olan hesaplamalar sirasinda kullaniciya programin
oldugunu hatirlatan gegici ekran (dérdlncl ekran):

Dbbanyo4 : dialog
{ label = "Kurallar uygulaniyor...";

: column {
: row {
: text {
label =" n;
key = "DC4__PS";
fixed width = true;
width = 3;
}
: text {
label = "
key = "DC4 PR";
fixed width = true;
width = 17;
}
: text {
label = " "
key = "DC4 PP";
fixed width = true;
width = 2;
}
}
: text {
label = ",
key = "DC4 TL";
}
spacer__3;

! retirement button {
label="Tamam...";
key="DC4 IP";
mhemonic="T";
is default=true;

calismakta
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Program c¢aligtinldiginda banyo.dwg dosyasinda yapiimig gizimler var ise kullanici
uyarmak i¢in kullanilan ekran (besinci ekran):

DDbanyo5 : dialog
{ label = "Dosya Bos Degil!";

column {
: text {label = "Dosyada daha once yapilmis";}
: text {label = "cizimler bulunuyor";}
spacer 3;

! retirement button {
label="Sil ve Devam Et.";
key="DC4 TM";
mnemonic="s";
fixed width = true;
width = 22;
is_ﬁefault=true;

}

: retirement button {
label="Programdan Cik'";
key="DC4 IP";
mnemonic="C" ;
fixed width = true;
width = 22; ‘
is cancel=true;
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Segilen tek bir alternatif ¢izilmek istenmigse ve bu alternatifin hata puani
toleranstan daha blyuk ise, kullaniciyi uyarmak i¢in kullanilan ekran (altinci ekran):

DDbanyo6 : dialog
{label = "Alternatif Cizilebilir Degil!";

: column {
fixed higth = true;
fixed width = true;
: row {
fixed_width = true;
: bext {
label = " Tolerans :!;
key = "DC6 TOl";
; width = 19;
}
: text {
key = "DC6_TO2";
width = 2;
}
}
: row {
fixed width = true;
: text {
label = * Alternatif :";
key = "DC6 ALl";
width = 19;
}
: text {
key = "DC6 AL2";
width = 17;
}
}
: row {
fixed width = true;
: text {
label = " Alternatifin Puani :";
key = "DC6 APl1";
}
text {
key = "DC6 AP2";
width = 2;
}
}
spacer 1;
: text {

}

}

label = "Secilen Alternatifin Hata Puani
Toleranstan Daha Buyuk";

text {
label = "Oldugu Icin Bu Alternatif Cizilemez.!;
alignment = centered;

spacer 1;
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: text {
label = "Ana Ekrana Donmek icin Tamam Tusuna
Basin.";
}
spacer 2;
: retirement button {
label="Tamam...";
key="DC6_ IP";
mnemonic="T";
is_default=true;



171

Kural tabani erigim ekrani (yedinci ekran):

DDbanyo7 : dialog
{label = "Kural Tabani';
: row {
: column {

fixed higth =
fixed width =

: text {

label
key =

}

: row {

= "Tek Duvarli Kurallar:";
"DC7_10";

1 text {

label
key =
width

= nipn ;
"DC7_11";
3;

: popup list {

key = "DC7 _12%;
alignment = "left";
fixed;yidth = true;
width = 2;

list = "2E\n3E\n4E\n5E";

popup_list {
key = "DC7_13";
alignment = "left";
fixed width = true;
width = 2;
list = "A1\nA2\nA3\nA4\na5";

text {
label = "=%;
width = 2;
key = "DC7_14";
;xgnqg;list {

key = "DC7_15";

alignment = "left";

width = 2; '

list = "CM\nDT\nKL\nKU\nLA\nSF\nTS";

: text {

label = "AD";
width = 2;
key = "DC7_16";

popup list {
key = "DC7_17";
alignment = "left";
width = 2;
list = "1\n2";
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}
: text {
label = ">";
width = 2;
key = "DC7_18";
}

X

popup_list {
key = "DC7_19";
alignment = "left";
width = 2;
list = "1\n2\n3\n4\n5\né\n7\n8";
}
}
spacer 1;
: text {
label = "iki Duvarli Kurallar:";
key = "DC7_20";

}
! row {fixed width = true;
: text {
label = "2D"%;
key = "DC7 21";
}
: text {

label = "Ax =";
key = "DC7_22";

! popup list {
key = "DC?_ZS";
alignment = "left";
width = 2;
list = "CM\nDT\nKL\nKU\nLA\nSF\nTS" ;

: text {
label = "Ay =";
key = "DC?_24";

: popup list {
key = "DC7_25";
alignment = "left";
width = 2;
list = "CM\nDT\nKL\nKU\nLA\nSF\nTS";

text {
label = "=>"
key = "DC7_26";

¢ popup_list {
key = "DC7_27";
alignment = "left";
width = 2;
list = "i\n2\n3\n4\n5\né\n7\n8";
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spacer 1;
: boxea__radio_row {label = "Aktif RKural";
: radio button {
label = "1 Duvarli Kurallar";
mnemonic="1";
key = "DC7_1D";
}
: radio button {
label = "2 Duvarli Kurallar";
mnemonic="2";
key = "DC7 _2D";

}
}
: column {

alignment = rigth;

fixed width = true;

spacer_1;

: retirement button {
label = "Ekle ";
key = "DC7_EK";
mnemonic = "E" ;
fixed_width = 7;

retirement button {
label = "8il";
key = "DC7_SL";
mnemonic = "8"
fixed width = 7;

retirement button {
label = "Mode";
key = "DC7_MD";
mnemonic = "M"
fixed width = 7;

! retirement button {
label="iptal";
key="DC7_IP";
mnemonic="i";
is cancel=true;
fixed width = 7;

: retirement button {
label="Tamam";
key="DC7_TM";
mnemonic="T";
is cancel=true;
fixed width = 7;

}
}
: text {
label = "Kurallar:";
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, key = "DC7_KA";
}
: list box {

mnemonic = "y";

key = "DC7__LS";
alignment = "left";
fixed width = true;
width = 70;

height = 12;
fixed_width_font = true;
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Bir kural silinmeden dnce kullaniciyi uyaran ekran (sekizinci ekran):

DDbanyo8 : dialog
{label = "Kural Silinecek!";
: column {width = 35;
spacer_1;
text {
fixed width font = true;
key = "DC8 T1";
}
spacer 1;
o text {
label = "Bu kurali silmek istiyormusunuz?";
}
spacer_1;
: row {

: retirement button {
label="Evet";
key="DC8 EV";
mnemonic="E";
fixed width = 6;

}

: retirement button {
label="Hayir";
key="DC8 HY";
nmnemonic="H" ;
is_def ault=true;
is default=true;
fixed width = 6;
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EK D Banyo.krl Dosyasi

Bu bélumde kural tabanini igeren Banyo.krl isimli dosyanin igeri@i bulunur.

20.01.1997 Celik ingin

e o
.~
~e 0~

;:; Banyo.krl
rr boélim 1
i
I 001 : kural numarasi
iri 1D : olasiligin ilgili oldugu duvar sayisi,
i 2E : olasiliktaki eleman sayisi
;i
i DV : kullanilan duvar sayisi
288 AD : o an aktif olan duvar
1
P Al : Aktif duvarin 1. elemani
I A2 : Aktif duvarin 2. elemani
P A3 : Aktif duvarin 3. elemani
I Ad : Aktif duvarin 4. elemani

A5 : Aktif duvarin 5. elemani

-
-

~s
N We o~

H D1 : birinci duvardaki eleman sayisi

H D2 : ikinci duvardaki eleman sayisi

rrr

i Ax : birinci duvardaki son eleman

S Ay : ikinci duvardaki ilk eleman

rrzs

H IA : Lavabo ig¢in kullanilan kisaltma.

Y KL : Klozet ¢in kullanilan kisaltma.

pi: CM : Gamasir makinasi igin kullanilan kisaltma.
P DT : Dus teknesi ig¢in kullanilan kisaltma.
H KU : Kuvet ig¢in kullanilan kisaltma.

HH SF : Sofben ig¢in kullanilan kisaltma.

- TS : Termosifon ig¢in kullanilan kisaltma.
rs

=>x% hata puani
=>8 : bulundugu satiri etkisizlestirir

~s N
~, o~
e we N

+ 001 1D 2E Al=DT AD=1 => 1
+ 002 1D 2E Al=KU AD=1 => 8
+ 003 1D 2E A2=SF AD=1 => 1
+ 004 1D 2E A2=TS AD=1 => 1
1D
1D

E A2=SF AD=2 => 1

+ 005 2
2E A2=TS AD=2 => 1

+ 006
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++ 4+ + 4+ + +

007
008
009
010

011

012
013

014 .

015
016
017
018
019

020
021
022
023
024
025
026
027
028
029
030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044

045 -

046
047
048

EbEbb EBEELEBEEEE

bEEEbbE BbEBEEEEEEE EEEEEBEEEEEE

3E
3E
3E
3E
3E
3E
3E
3E

3E
3E
3E
3E
3E

FEREREEEREE GEEREEEEERGSES

U1 O,
H H

Al=DT AD=1
Al=KU AD=1
A2=CM AD=1
A2=DT AD=1
A2=KU AD=1

=SF AD=1
A2=TS AD=1
A3=TS AD=1

A2=CM AD=2 =

A2=DT AD=2
A2=KU AD=2
A2=TS AD=2
A3=TS AD=2

Al=DT AD=1 =

Al1=KU AD=1

A2=CM AD=1 =

AZ2=DT AD=1
A2=KU AD=1

=SF AD=1
A2=TS AD=1
A3=CM AD=1
A3=DT AD=1
A3=KU AD=1
A3=SF AD=1
A3=TS AD=1

A2=CM AD=2
A2=DPT AD=2
A2=KU AD=2
A2=SF AD=2
A2=TS AD=2
A3=CM AD=2
A3=DT AD=2
A3=KU AD=2
A3=SF AD=2
A3=TS AD=2

Al=DT AD=1
Al=KU AD=1
A2=CM AD=1
A2=DT AD=1
A2=KU AD=1

A2=SF AD=1 =

A2=TS AD=1
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+ 049 1D B5E A3=CM AD=1 => 3
+ 050 1D B5E A3=DT AD=1 => 8
+ 051 1D BE A3=KU AD=1 => 8
+ 052 1D 5E A3=SF AD=1 => 2
+ 053 1D 5E A3=TS AD=1 => 1
+ 054 1D 5E Ad4=CM AD=1 => 3
+ 055 1D 5E A4=DT AD=1 => 8
+ 056 1D 5E A4=KU AD=1 => 8
+ 057 1D 5E A4=SF AD=1 => 2
+ 058 1D BE A4=TS AD=1 => 1
+ 059 1D BE A2=CM AD=2 => 3
+ 060 1D 5E A2=DT AD=2 => 8
+ 061 1D 5E A2=KU AD=2 => 8
+ 062 1D BE A2=SF AD=2 => 2
+ 063 1D BE A2=TS AD=2 => 1
+ 064 1D BE A3=CM AD=2 => 3
+ 065 1D B5E A3=DT AD=2 => 8
+ 066 1D 5E A3=KU AD=2 => 8
+ 067 1D 5E =SF AD=2 => 2
+ 068 1D 5E A3=TS AD=2 => 1
+ 069 1D BE A4=CM AD=2 => 3
+ 070 1D 5E A4=DT AD=2 => 8
+ 071 1D 5E A4=KU AD=2 => 8
+ 072 1D B5E A4=SF AD=2 => 2
+ 073 1D BE A4=TS AD=2 => 1
;27 iki duvarli olasiliklarda koése noktasinin
;i analizi ig¢in kurallar
i Ax: birinci duvardaki son eleman
;0 Ay: ikinci duvardaki ilk eleman
+ 074 2D Ax=CM ve Ay=DT => 3
+ 075 2D Ax=CM ve Ay=KL => 3
+ 076 2D Ax=CM ve Ay=LA => 3
+ 077 2D Ax=CM ve Ay=SF => 4
+ 078 2D Ax=CM ve Ay=TS => 3
+ 079 2D Ax=DT ve Ay=CM => 4
+ 080 2D Ax=DT ve Ay=KL => 3
+ 081 2D Ax=DT ve Ay=ILA => 3
+ 082 2D Ax=DT ve Ay=SF => 4
+ 083 2D Ax=DT ve Ay=TS => 3



084
085
086
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+ 4+ 4+ + +

089
090
091
092
093

+ 4+ + + +

094
095
096
097
098

+ 4+ + + +

099
100
101
102
103

+ + 4+ + +

s e
rrz
. e
rrrz

.o e
rrrs

(if (and (=
(if (and (=

2D
2D
2D
2D
2D

2D
2D
2D
2D
2D

2D
2D
2D
2D
2D

2D
2D
2D
2D
2D

Ax=KI,

Ax=KL
Ax=KL
Ax=KL

Ax=LA
Ax=LA
Ax=LA

Ax=LA

Ax=SF
Ax=SF
Ax=SF
Ax=SF
Ax=SF

boélim 3

ve
ve
ve
ve
ve

ve
ve
ve
ve
ve

ve
ve

ve
ve

ve

ve
ve
ve
ve

DV 2) (> D2 0) (=
DV 2) (> D1 0) (=
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Ax "KU")) (setg A (+ A 8)))
Ay "KU")) (setg A (+ A 8)))
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EK E Banyo.dta Dosyasi

~s wa
~s 0~

20.01.1997 Celik ingin

* e e W

* e

Banyo.dta

Mo N N v
. 0~
~e 0~

Banyo programi i¢in eleman bilgileri veri dosyasi.

~
~e

e Ne o~
e e

~e

bu dosyada, basinda * karakteri olan her satir
firma ismi satiri olarak degerlendirilecektir.

AT P P
~e

~y wa

~e

,t'!
:
K

*Toprak
*Vitra
*Serel

~s N
LYY
e N

boélim 2 gesitler:

~e
~e

~

modeller igin alan adlari

~e
w8 we Ne w

Ne Ne we

~e

(list model kisa isim blok_gdi X Xn Y ¥Yn fiat)

: Yatay genislik (mm)

Yatay kullanim alani {rorm)

Diusey geniilik (mm)

: Dusey kullanim alani (mm)

: Tark lirasi olarak fiati (noktasiz olacak)

Ne Ne N N e N

HE g ¥

Ns e Ne Ny Ny N

vitrifiye fiati takim olarak veriliyor...

Toprak Vitrifiye Antik
(list "Antik" "IA" "AN LA" 660 200 560 200 15190000)
(list "Antik" "KL" "AN KL" 420 200 730 200 15190000)

Toprak Vitrifiye Fiesta
(list "Fiesta" "LA" "FI_LA" 615 200 490 200 14790000)
(list "Fiesta" "KL" "FI_KL" 360 200 650 200 14790000)

Toprak Vitrifiye Koral
(list "Koral" "LA" "KO LA" 630 200 510 200 15190000)
(list "Koral" "KL" "KO KL" 380 200 660 200 15190000)

Toprak Vitrifiye Bella
(list "Bella" "LA" "BE LA" 700 200 540 200 22000000)
(list "Bella" "KL" "BE KL" 440 200 690 200 22000000)



181

Toprak Vitrifiye Nova
(list "Nova" "LA" "NO LA" 650 200 510 200 27530000)
(list "Nova" "KL" "NO KL" 390 200 740 200 27530000)

karolar ig¢in alan adlari

e wu
AT TR PR

AT T P L TR TR

(l1ist model kisa isim derz X Xn Y ¥n fiat)

® Mo Ne e Ny N e

-
~e
~

; X : Yatay geniilik (mm)
; Xn : derz
H Y : Diusey genislik (mm)
; Yn : derz

TL

. N

: Tark lirasi olarak fiati (noktasiz olacak)

Toprak Yer Karosu 20x20

{(list "20x20" "YK" "Toprak" 200 2 200 2 600000)

Toprak Yer Karosu 30x30
(list "30x30" "YK" "Toprak" 300 2 300 2 1200000)

Toprak Yer Karosu 30x40
(list "30x40" "YK" "Toprak" 300 2 400 2 1300000)

Toprak Yer Karosu 33x33
(list "33x33" "YK" "Toprak! 330 2 330 2 1300000)

Toprak Duvar Karosu 20x20
(list "20x20" "DK" "Toprak" 200 2 200 2 950000)

Toprak Duvar Karosu® 1-20x25
{(list "20x25" "DK" “qurak" 200 2 250 2 975000)

Toprak Duvar Karosu 25x33
{list "25x33" "DK" "Toprak" 250 2 330 2 1300000)

Vitra Vitrifiye Akdeniz
(list "Akdeniz" "LA" "AN ILA" 660 200 560 200 17200000)
{list "Akdeniz" "KL" "AN_KL" 420 200 730 200 17200000)

Vitra Vitrifiye Terme
(list "Terme" "LA" "FI LA" 615 200 490 200 15500000)
(list "Terme" "KL" "FI_KL" 360 200 650 200 15500000)

Vitra Vitrifiye Pamukkal '
(list "Pamukkal" "LA" "KO LA" 630 200 510 200 19750000)
(list "Pamukkal" "KL" "KO KL" 380 200 660 200 19750000)

Vitra Vitrifiye Bergama
(list "Bergama" "LA" "BE LA" 700 200 540 200 25000000)
(list "Bergama" "KL" "BE KL" 440 200 6390 200 25000000)
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Vitra Vitrifiye Side
(list "Side" "LA" "NO_LA" 650 200 510 200 30000000)
(list "Side" "KL" "NO KL" 390 200 740 200 30000000)

Vitra Yer Karosu 10x10
{list "10x10" "YK" "Vitra" 100 2 100 2 725000)

Vitra_xer Karosu 20x20
(list "20x20" "YRK" "Vyitra" 200 2 200 2 1000000)

Vitra Yer Karosu 33x33
(llst n33x33" "YK" "Vitra" 330 2 330 2 1350000)

Vitra_puvar Karosq_;OxlO
{list "10x10" "DK" "Vitra" 100 2 100 2 750000)

Vitra Duvar Karosu 15x20
(llst n15x20" "DK" "Vitra" 150 2 200 2 950000)

Vitra Duvar Karosu 20x25
(list "20x25" "DR" "Vitra" 200 2 250 2 1125000)

Vitra_puvar Karosu 25x33
(list "25" wDK" "Vitra" 250 2 330 2 1200000)

Serel Vitrifiye Pinar
(list "Pinar" "ILA" "AN LA" 660 200 560 200 13300000)
(list "Pinar" "KL" "AN KL" 420 200 730 200 13300000)

Serel Vitrifiye Sebnem
(list "Sebnem" "LA" "FI LA" 615 200 490 200 12000000)
(list "Sebnem" "KL" "FI KL" 360 200 650 200 12000000)

Serel Vitrifiye Nilufer
(list "Nilufer" "LA" "KO LA" 630 200 510 200 15000000)
(list "Nilufer" "KL" "KO KL" 380 200 660 200 15000000)

Serel Vitrifiye Irmak
(list "Irmak" "LA" "BE LA" 700 200 540 200 20000000)
(list "Irmak" "KL" "BE KL" 440 200 690 200 20000000)

Serel Vitrifiye Nergis
(list "Nergis" "LA" "NO LA" 650 200 510 200 25000000)
(list "Nergis" U"KL" “NQ_KL" 390 200 740 200 25000000)

Serel Yer Karosu 20x20
(llst "20x20" "MYK" "Serel" 200 2 200 2 725000)

Serel Yer Karosu | 30x30
(llst "30x30" "YK" "Serel" 300 2 300 2 980000)

Serel Yer Karosu 33x33
(llSt "33x33" "YK" "Serel™ 330 2 330 2 1330000)
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Sere;_yer Karosq_40x40
(list "40x40" "YK" "Serel" 400 2 400 2 1250000)

Serel Duvar Karosu 15x20
(list "15x20" "DK" "Serel" 150 2 200 2 850000)

Serel Duvar Karosu 20x25
(list "20x25" "DK" "Serel" 200 2 250 2 900000)

Serel Duvar Karosu_25x33
(list "25x33" "DK" "Serel" 250 2 330 2 1100000)

;i diger elemanlar ig¢in alan adlari

.« e
rr
..
rrs

. e “o

; (list tanimsiz kisa_isim.blok_adi X Xn Y ¥n fiat onal)
: Yatay genislik (mm)

: yatay kullanim alani (mm)

: Dusey genislik (mm)

disey kullanym alani (mm)

: Tark lirasi olarak fiati (noktasiz olacak)

: 6n kullanim alani (mm)

e Ne ~
e N N
LY PR

By

Camasir Makinasi
(list m*n wCM» "CM" 600 250 600 250 50000000 450)

Dus Teknesi
{list "*n npTr unpT" 800 500 800 250 50000000 750)

Kuvet
(list "*n wRy® "KU" 700 250 1700 O 50000000 0)

Sofben
(list "*n wgp" wgF" 350 200 255 200 50000000 350)

Termosifon

(list n*m uTg" "T8" 430 200 430 200 50000000 0)

;; Ek Bigiler

.
r

AT TR
Ne NN

Ne e wg

7 Tavan m2 maliyeti
6 Tavan Yiksekligi

5 Pencere Yiksekligi
4 Kapi Yiksekligi

0 alan adi

N Ne Ne Ne g N
e we g e
Ne e w

6lguler mm dir

~e
e we wg
we wa

0 1 2 3 4 5 6 7
(List "Ekler" "x" "x" 0 2200 500 2700 350000)
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EK F Banyo.def Dosyasi

Bu dosya program galigmaya henlz bagladifinda varsayilan (default) degerleri
programa gonderir.  Kullanici programi g¢alistirdiginda, sirekli olarak kullandidi
degerleri gérmek istiyorsa bu dosyadan gerekli degisiklikleri yapabilir.

~
~a
+ N Ny

20.01.1997 ¢Celik ingin

AT Y
~

Banyo.def

o« N
-

AT X

Banyo programi ig¢in varsayilan degerler dosyasi.

TR TR W
-

-1 set tile “label” adi
"k set tile degeri

~e N
~e N
e Ne Ne we N

; ;Elemanlar

-DC IA
*1
-DC KL
*1
-DC_CM
*0
*1
-DC_YK
*1

;;Yikanma

-DC_KU
*1
-DC_DT
*0

;:8icak Su

-DC_TS
*0
-DC_SF
*1



;;Duvar Sayisi

-DC_1D
*1
-DC_2D
*0

; s Tolerans

-DC_TO
*4
-DC_SID
*4

;i ;Vitrifiye

-DC_MKVx
*Toprak
-DC_VTx
*Antik

; ;Yer Kaplamasi

-DC_MKKx
*Vitra
-DC_KPx
*20x20

; ;Duvar Kaplamasi

-DC_MKDx
*Toprak
-DC_KPy
*20x20

77/Gizim sayisi

-DC_CZz1
*1
-DC_CZ2
*0
-DC_Cz3
*0
-DC_Cz3x
*1
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OZGECMIS

Halen i.T.0. Mimarlik Fakultesinde Mimarlik Anabilim dali Bina Bilgisi Programinda
Yiksek Lisans Ogrenimini sirdiren Mimar Celik ingin 21 Adustos 1970 yilinda
Sivas'ta dogmustur. ilk ve orta égrenimini istanbul Fikret Yiizath Ortaokulu'nda, lise
d§renimini ise 1987 yilinda Istanbul Atakdy Lisesi’nde tamamlamigtir.

1987 yilinda égrenime bagladigi I.T.U. Mimarlik Fakdltesi Mimarlik Bélimirnden
1992 yazinda mezun olmustur. 1993 yazinda bagladigt yuksek lisans 6grenimini
halen strdirmektedir. Yabanci dillerden Almanca ve Ingilizce bilmektedir.

Ortaokul yillarinda bagladigi, mimarlik 63renimi dolayisiyla ara verdigi bilgisayar
caligmalarina yiksek lisans 6grenimiyle tekrar baslamistir. Bu dénem iginde MS
Basic, Pascal, MS Visual Basic, Clipper, AutoLISP programlama dillerinde yaziim
geligtirmig, Dbase Ill+, MS FoxPro, AutoCAD ve 3D Studio programlanyia
calismigtir.

Degisik firmalarda bir stire mimarlik ¢alismalari yaptiktan sonra, gesitli firmalar igin
MS Visal Basic'le uygulama yazihimlan gelistirmis, 3D Studio programiyla mimari
sunum, canlandirma, ve ¢okluortam (multimedia) ¢aligmalar yapmistir.

Halen bilgisayar ¢alismalarinin yani sira aydinlatma armattrleri Ureten bir firmada
tasarimci olarak gérev yapmaktadir.



