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OZET

Bu ¢galismada, hi¢ bir ek donanima gereksinim
olmadan birden fazla kigsisel bilgisayarain veri
alisverisinde bulunabilmesi fizerine gelistirilen bir :
vazilim sunulmustur. Bu yazilim, genel olarak, kisgisel
bilgisayarlarin birbirleriyle haberlesmesine ytnelik
olmakla birlikte gbzdniinde bulundurulmesi gereken Snemli
bir nokta da ; bu haberlesme saglanirken bilgisayarlarin
salt difer bilgisayarlardan gelen mesaji algilamasi
va da cevap vermesi degil, bu iglemleri yaparken kendi
ortamindaki mevcut ise devam edebilmesidir. Bu yazilim
sayesinde birden fazla kigisel bilgisayar ¢oklu hizmet
8zelligini kullanarak birbirleriyle veri alisverisinde
bulunabilecektir.Bu yazilimin gelistirilmesinde amacg
olarak kiiclik isletmelerde en dliislik maliyetle bir mini
bilgi aginin kurulabilirligi esas alinmistir.

Bu galismadaki yazilimlar, kisisel bilgisayarlarda
DOS (Disk Operating System/Disk Isletim Sistemi) ile
calismaktadirlar. Haberlesme RS5~-232 seri port vasitasa
ile yapilmaktadir. lki makine arasinda kullanilan
baglanti elemanlari standart, ucuz ve piyasada rahatlikla
bulunabilen malzemelerden (kablo ve konnektdrler) ibarettir.
Zaten glnlumiizde pazarlanan tiim PC lerde en az bir tane
RS-232 seri port mevecut olmakla beraber bu say:
artirilabilmektedir. Bu calismada bir ana makine ve iki
kullanici makine esas alinmistir. Ancak iki olan kullanica
sayisi yine piyasada ¢ok ucuza satilan RS-232 seri portlari
vasitasiyla artirilabilir. Tabiiki kullanici sayisi arttikeca
sistemin verimliligi dlisecektir. Bu sistemin ideal g¢alisma
ortami bir ana makine ve iki kullanici makine olarak
tasarlanmistir.
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A SOFTWARE ABOUT DATA COMMUNICATION BETWEEN PCs

SUMMARY

Many organization already have a substantial
number of computers in operation, often located
far apart. For example, a company with many
factories may have a computer at each location to
keep tracck of inventories, monitor productivity,
and do the local payroll. Initially, each of these
computers may have worked in isolation from the
others, but at some point, management may have
decided to connect them to be able to extract and
correlate information about the entire company.

Put in slightly more general form, the issue
here is resource sharing, and the goal is to make
all programs, data, and equipment available to
anyone on the network without regard to the physical
location of the resource and the user. In other
words, the mere fact that a user happens to be
1000 km away from his data should not prevent him
from using the data as though they were local.
Load sharing is another aspect of resource sharing.
This goal may be summarized by saying that it is
an attempt to end the "tyranny of geography"”.

A second goal is to provide high reliability by
having alternative sources of supply. For example,
all files could be replicated on two or three machines,
so if one of them is unavailable (due to a hardware
failure), the other copies could be used. In addition,
the presence of multiple CPUs means that if one goes.
down, the others may be able to take over its work,
although at reduced performance. For military, banking,
air traffic control, and many other applications, the
ability to continue operating in the face of hardware
problems is of great importance.

Another goal is saving money. Small computers have
a much better price / performance ratio than large ones.
Mainframes are roughly a factor of ten faster than the
fastest single chip microprocessors, but they cost a
thousand times more. This imbalance has caused many



systems designers to build systems consisting of
powerful personal computers, one per user, with data
kept on one or more shared file server.machines.

‘This goal leads to networks with many computers
located in the same building. - Such a network is called
a LAN (Local Area Network) to constrast it with the
farflung WAN (Wide Area Network), which is also called
a long haul network.

A closely related point is the ability to increase
system performance gradually as the workload grows just
by adding more processors.. With central mainframes, when
the system is full, it must be replaced by a larger one,
usually at great expense and with even greater disruption
to the users.

Yet another goal of setting up a computer network
has little to do with technology at all. A computer
network can provide a powerful communication medium
among widely separated people. Using a network, it
is easy for two or more peoprle who live far apart to
write a report together. When one author makes a change
to the document, which is kept online, the others can
see the change immediately., instead of waiting several
days for a letter. Such a speedup makes cooperation
among far-flung groups of people easy where it previously
had been impossible. In the long run, the use of networks
to enhance human-to-human communication may prove more
important than technical goals such as improved reliability.

In the following figure we give a classification of
multiple processor systems arranged by physical size.
At the top are data flow machines, highly parallel computers
with many functional units all working on the same program.
Next come the multiprocessors, systems that communicate
by exchanging messages. Finally, the connection of two or
more networks is called internetworking.
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Replacing a single mainframe by workstations on
a LAN does not make many new applications possible,
although it may improve the reliability and performance.
IN contrast, the availability of a (public) WAN makes
many new applications feasible. Some of these new
applications may have important effects on society as
a whole. To give an idea about some important uses of
computer networks, we will now briefly look at just
- three examples; access to remote programs, access to
remote databases, and value-added communication facilities.

A company that has produced a model simulating the
world economy may allow its clients to log in over the
network and run the program +to see how various projected
inflation rates, interest rates, and currency fluctuations
might affect their businesses. This approach is often
preferable to selling the program outright, especially
if the model is constantly being adjusted or requires an
extremely large mainframe computer to run.

Another major area of network use is access to
remote datebases. It may soon be easy for the average
person sitting ta home to make reservations for airplanes,
trains, buses, boats, hotels, restaurant, theatre, and
s0 on, anywhere in the world with instant confirmation.
Home banking and the automated newspaper also fall in
this category. Present newspaper affer a little bit
of everything, but electronic ones can be easily
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tailored to each reader”s personal taste, for example,
‘everything about computers, the major stories about
politics and epidemics.

Next step beyond automated newspaper (plus
magazines and scientific Jjournals) is the fully automated
library. Depending on the cost, size, and weight of
the terminal, the printed word may become obsolete.
Skeptics should take note of the effect the printing
press had on the medieval illuminated manuscript.

All these aprlications use networking for economic
reasons; calling up a distant computer via a network is
cheaper than calling it directly. The lower rate is
posaible because a normal telerhone call ties up an
expensive, dedicated circuit for the duration of the
call, whereas access via a network ties up long-distance
lines only while data are actually being transmitted.

A third category of potential widespread network
use is as a communication medium. Computer scientists
already take it for granted that they can send electronic
mail from their terminals to their colleagues anywhere
in the world. ' In the future,it will be possible for
everyone, not just people in the computer business, to
send and receive electronic mail. Furthermore, this mail
will also be able to contain digitized voice, still picture
and possibly even moving television and video images.
One can easily imagine children in different countries
trying to learn each other”s languages by drawing a
picture of a child on a shared screen and labeling it
girl, jeune fille, or meisje.

Electronic bulletin board systems already exist,
but these tend to be used by computer experts, are
oriented towards technical topics, and are often limited
in geographic scope. Future systems will be national
or international, be used by millions of nontechnical
people, and cover a much broader range of sunjects.
Using a bulletin board may be as common as reading a
magazine.

It is sometimes said that there is a race going
on between trasportation and communication, and
whichever one wins will make the other unnecessary.
Using a computer network as a sophisticated communication
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system may reduce the amount of traveling done, thus
saving energy. Home work may become popular, especially
for part-time workers with young children The office and
school as we now know them may disappear. Stores may be
replaced by electronic mail order catalogs. Cities

may disperse, since high gquality communication facilities
tend to reduce the need for physical proximity. The
information revolotuion may change society as much as
the industrial revolution did.

The above discussion of computational costs neglects
the cost of software. While the art of software design
has been improving, the improvement is partly counter-
balanced by the increasing cost of good software. engineers.
When software can be replicated, however, the cost per
unit goes. down inversely with the number of replicas.
Thus, even though software is a major cost of a new com-
puter system, the increasing market decreases its unit
cost. Each advance in solid state technology decreases
cost and increases the performance of computer systems;
this leads to an increase in market, thus generating
decreased unit software costs, leading, in a feedback loop
to furher increases in market. Each new aprlication,
however, requires new specialized software which is
initially expensive and which requires a user learning
curve. Thus, it is difficult to forecast the details
of the growth of the computer market and similarly of the
data network market.

The cost of transmitting data on a communication
link from one point to another has also been dropping,
but at a much slower rate than computational costs.

The cost of a data link increases with the available
data rate, but the increase is much less than linear in
the data rate. Thus, the cost per transmitted binary
symbol decreases with the data rate of the link. It is
often economically advantageous for many users to share
one high-rate data link rather than having separate data
links for each.

One result of sharing high-speed communication links
is that the cost of sending data from one point to another
increases less than linearly with the geogrraphic separation
‘of the points. This occurs because the communication path
could include a short link to a shared long-distance, high-
speed link and then another short link to the destination.

Estimating the cost of transmission facilities is



highly specialized and complex. The cost of a communication
link depends on whether one owns the facility or leases it;
with leasing, thee cost depends on the current competitive
and regulatory situation. The details of communication cost
will be ignored in what follows, but there are two overall
effects of these costs that are important.

First, for wide area networks, the cost of a network is
presently dominated by transmission costs. Thus, it is
desirable to use the the communication links efficiently,
perhaps at added computational costs. The sporadic nature
of most data communication, along with the high cost of idle
communication links, have led to the development of packet
data networks which can increase utilization o the links.

Second, for local area networks, the cost of a network
iss not dominated by transmission costs. Coaxial cable and
even a twisted pair of wires can achieve relatively high-speed
communication at modest cost in a small geographic area.
The use of such media and the desire to avoid relatively
expensive switching have led to a local area network technology
in which many nodes share a common high speed communication
mediumon a shared multiaccess basis.

The software presented in this study has been developped
on a data exchange basis available among several personal
computers without the need of an additional hardware.
Although this software is generally focused on the
communication among personal computers, another point
which should be considered is that while this communication
is provided, th PC should not only perceive or respond
to the message from the other PCs but it should continue
the present job which it's performing. Due to this software
several PCs will be able to exchange using their multitasking
facility. The aim of developping this software is to
establish a mini network of low cost in the small enterprises.

The softwares presented in this study, are being used
in personal computers by Disk Operating System (DOS).
Communication is provided through serial port R5-232.

The tools (such as cable and connector) connecting two
machines are standard and cheap equipments easily available
in the market. In all personal computers marketed nowadays,
there is at least one serial port RS-232, but this number
can be increased. Although the concern of this study is
one main machine and two user machines, the number of user
machines can be increased due to serial port RS5-232 which
is very cheap in the market. But the increase in the



number of user machines will decrease the system performance.
The ideal functionary environment of this system is planned
for one main machine and two user machines.

The programs in this study is ﬁritten by Pascal
programming language and basically they run as a sample
network logic.
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1. BILGISAYAR ASLARI

. isletmelerin gereksinimlerinin timintin bir bilgi-
sayar ile kargilanmasi yerine birden cok bilgisayarin
ayri ayri yerlerde ama birbirine bagla olarak kullanima
bilgisayar aglarini (computer networké) olusturmﬁstur.
Bilgisayar aglari birden ¢ok bilgisayardan olusur ve

verlesim olarak belli bir bigimdedir.

Bilgisayar aglarinin ilk uygulamalarl 1960 11 yil-
larin sonlarinda baslamistir. "Ancak yaygin ve yerel
bilgisayar aglarinin yayginlasmasi 1980 1i yillarda
baglamis ve gelismistir. 1980 yillarda, kisisel bilgi-
sayarlarin cofalmasi, bilgisayar teknolojisindeki ve
iletisim teknolojilerindeki gelismeler bilgisayar ag-
larainin dsha yararli olmasaina saélamlstlr. Glniimiizde
verel bilgisayar aglarindaki iletisim hizi genelde
1 - 20 Mbit/S dir. Ozellikle fiber optik teknoloji-
sindeki gelismeler bu hizi ¢ok fazla artirmaistir.

Bilgisayar aél, birbirine bagli (interconnected)
bircok bafimsiz bilgisayar anlamina gelir. Iki bilgi-
sayarain birbirinin kaynaklarini (diskini ya da diskinde
ver alan bilgilerini) paylasabilmesi ve konusabilmesi
onlarin birbirine bagli oldugunu gdsterir. Aradaki bu
bag kablo ile olabilecegi gibi mikro dalga, laser ve
uydular aracilifiyla da olabilir.

Bilgisayar aglarinin belli bir yerlesiminin oldugu
belirtilmisti. Aglar, yanyana duran iki bilgisayar



arasinda gergeklestirilebilecegi gibi, tilke ya da diinya
fizerine yayilmis bircok bilgisayar arasinda da gergek-
.lestirilebilir. Belli bir alanda (sirket binasi, okul,
hastane, vb) kurulan bilgisayar aglari, yerel bilgisayar
aglari (Local Area Network) olarak adlandlrlllrlar.

Ulke ya da dilnya {izerinde hizmet veren biliylik aglar ise
vaygin bilgisayar aglari ya da uzun mesafeli bilgisayar
aglara (Longhaul Network) alarak adlandirilirlar.:

Isletmecilik acisindan aflar, ybnetime ve denetime
Vardimci olurlar. Bir bankanin ya da tniversitenin cok
sayida bilgisayara birbirine bagli olarak kullanmasai,
onlari bagimsiz olarak kullanmasindan daha anlamli ve
verimli olur. BOylece birimler arasi iletisim daha kolay
saglanmakta ve blitlinlesik (integrated) uygulamalar daha
‘kolay gerceklestirilmektedir.

Btiyikk organizasyonlarin bilgi islem merkezi uygula-
malari merkezcil ve merkezkac olabilir. Merkezka¢ ya da
dagitimla (decentralized) bilgi islem uygulamasinda, bir
organizasyonun bilgi iglem hizmetlerine gereksinim duyan
degigik birimleri ayri ayri bigisayar sisteﬁleri kulla-
narak kendi bilgi islem calismalarini kendi sistemlerinde
yiurttiirler. DaBitimli bilgi islemin en bliyilik dzelligi,
btltm ya da birime 8zel bilgi islemi saglamasidir.

Daéltlmll va da birlesik (merkezcil/centralized)
bilgl islem politikasi, organizasyonun kendi 6z politi-
kasi olmakla beraber kurulacak bilgisayar aglariyla bu
vapilar desteklenir.

Dagitimli bilgisayar sistemleri ile bilgisayar aglari



arasinda zaman zaman literatiirde karaisiklik olur.Bir
bilgisayar agir daBitilmis bir bilgli islemi saglayabilecegi
gibi merkezcil bir bilgi islemi de saglayabilir.

1.1. BILGISAYAR AGLARININ AMACLARI

‘Bilgisayar aflari, 8zel amacli, egitim amacla, ulu-
sal olarak ve halka ag¢ik olarak kurulabilir. Yerel bil-
gisayar aglarai (Local Area Network, LAN) ise genellikle
bir bina, okul, hastane gibi sinirli bir alanda ve ge-
nellikle kigisel bilgisayarlarin yeraldifi aglardair.
Yerel bilgisayar aglari, cokluk ofis otomasyonu igin ku-
rulur ve firmanin organizasyonuna gbre yerlesimi bicim-
lendirilir. |

Merkezlesmis bilgisayar sistemleri yerine bilgisa-
yvar aglarinin kurulmasinin iki amaci vardir. Birinei
amac, isletmelerde ayri ya da ayni yerlerde cok sayida
bilgisayarin ya da kisisel bilgisayarin bulunmasidir.
Ornegin bir sirketin farkli departmanlarinda bir ¢ok bil-
gisayar, yerine gbre muhasebe, bordro, stok takibi alan-
larinda kullanilmaktadir. Ancak tmiine iligkin kararlarin
verilmesi ya da bilgi elde edilmesi slirecinde bu bilgi-
sayarlarin ciktilarinin birlestirilmesi gerekir. Oysa
sirket igcinde bir yerel bilgisayar a1 gerceklestirilmisg
olsa biitlin bilgisayarlar ve kullanicilari iletisimin icinde
olurlar. Bununla birlikte ybnetimde istedigi nitelikte
raporlar alabilir.

Bilgisayar aglarinin amaclarinin ikincisi ise 8lUmciil
donanim sorunlarinin 6nlenmesidir. Ornegin muhasebe uy-
gulamasinin yliriitildiigli bilgisayarda bir arizanin olusmasi
onun timiyle kullanilamamasi ve muhasebe uygulamasinin



kesilmesi anlamina gelir. Oysa yerel bilgisayar agi lize-
rinde bir terminalin yerine,baska bir is istasyonu kulla-
nllabilir., '

Bilgisayar aglarinin temel amaci, ag igindeki kulla-
nicilari iletisir, konusur hale getirmek ve bBzgin uygu-
lamalarina destek olmaktir. Yerel bilgisayar agi (LAN)
olarak gerceklestirilen aglar, hem baélmsii Qallsmalafl
ve hem de iletisimi ve merkezcil yénetimi de desteklerler.

Bilgisayar aglari kullanicilarina birgok olanagi da
sunarlar; kullanicilar bilgisayar aglarina girerek yeni
vazilimlar elde edebilirler. VYine bilgisayar destekli
egitimde ya da Uiniversiteler arasi bilgi alisverislerinde
bilgisayar aglari ¢cok yararli bir egitim ortami saglarlar.
Diéer'bir olanak da uzak veri tabanlarina erisimdir. Or-
negin bir bilgisayar kullanicaisi kendi bilgisayarindan uzak:
veri tabanlarina girerek sermaye piyasasi hakkinda bilgi
alabilir. '

Sonug olarak, aglarla séélanan iletisim olanaklari
onlarin en biiylik amaclarinin olusturur. Bu olanak mer-
kezcil ya da merkezkac isletme ybnetimini de destekler.

Bugilin dlinyada degisik amacla bircok vaygin bilgisayar
agi hizmet vermektedir. Bunlarin en bilinenlerinden bazi-
lara: ARPANET, SNA, DECNET, EARN, BITNET dir.

tiniversiteler arasi ilk bilgisayar aglari Amerikada
1960 li yaillarin sonunda geligtirilmigtir. Bu aglar bi-
limsel alanda igbirligi, elektronik postalama ve telekon-
ferans gibi hizmetleri saglayarak ¢ok yararli olmuslardir.



Glintimiizde {niversiteler araalnda kurulu vaygin bllgisayar
aglarindan bazilari JANET (Ingiltere), SUNNET (Isveg) dir.

11982 yilinda gallsmalarlna baslanilan ve Avrupa Aka-
demik toplulufunun kendi agi olan EARN, ardlarlnda tilkemi-
zin de bulunduBu birgok ilkeye hizmet vermektedir. EARN
Avrupa liniversitelerine agik bir yaygin agdir. Kullana-
cilarina elektronik posta, kiitiik aktarima, telekonferans,
gibi olanaklar saglar. Bunun diginda uzak veri tabanlarlna
erlsim ve sorgulama olanaklarl da wvardir.



2. A& YAPILARI

Bitin bilgisayar aglarinda kullanicilarin gereksi-
nimlerini verine getirmek tizere bircok makine (bilgi-
sayar) kullanilir. Genel gbriiniim ana makine ya da |
makineler ve onlara bagli uclar bicimindedir.

11k aflarda, brnefin ARPANET de bu makinelere IMP
(Interface Message Processor) denilmektedir. Diger ag
uygulamalarinda ise ana makine (host) ve is istasyonla-—
rindan sz edilir. Bir diger tanimlama da alt ag
{subnet) tanimlamasaidir. Ana makineler bir iletisim
alt ag1 ile kullanicailara baglidir. Alt agin gbrevi
makineden makineye mesaj tasimaktir. Bu iletim ayna
telefon iltisimindeki gibidir.{1]

ABlarin standardi ile cesitli oraganizasyonlar
“ilgilenmektedir. Bunlarin basinda IS0 (International
Standards Organizatioh) tarafindan dnerilen standartlar
gelir. Ayraica Avrupa Bilgisayar Yapamcilari Birligi
(ECMA) de bu konuda calismalar yapmaktadir. |

2.1 PROTOKOL HIYERARSILERI

Bilgisayar aglari, tasarimlarinda karmasikligin
azaltilmasi ve birimsellestirilmesi bakimindan bir dizi
katman (Layer) ve diizey (Level) den olusur. Katmanlarain
fonksiyonlari degisik aglarda farklilik gbsterebilecegi



gibi her dfizevin bir list diizey igin belli bir gbrevi
verine getirdili sbylenebilir.(2]

Bir makinedeki n diizeyi difer makinedeki n duzeyi
ile konusur. Bu iletisimin kurallarlda o diizeyin
- protokolinii olugturur. Tasarimda difer bir konuda
bilgi génderim kurallaridir. bilgi génderimi yanliz
‘bir ybnde yapiliyorsa tek ybnlii (Simplex) ya da basit
iletisim'olarak anilir. Bilgiler iki y®nli olarak
ayni anda iletilebiliyorsa tam-cift y®nlii (Full—Dﬁplex),
iletigimden sdz edilir. Iki y6nli bilgi iletisimi ayna
anda yapilmiyorsa yarim—c¢cift ydnlii (Half-Duplex) iletigim
sbz konusudur. )

Fiziksel iletim, iletigim hattindan yapilar.
Iletisim hatti da bir kanal olarak farkli bicimlerde
kullanilabilir.

Temelde lic tiir kanal vardir:
~Tek ydnlii (basit/simplex)
-Yarim ¢ift y8nltt (Half Duplex)
-Tam ¢ift ybnlii (Full Duplex)

Tek y®nlél kanal bilginin yalnizca tek bir y®nde
akmasina izin verir. Tek ytnlii kanal pek kullanilma-
maktadir. Yarim ¢ift yo6nlli kanalda ise ayni anda
olmamakla beraber bilgi alisverisi iki ybndede yapila-
bilir. Yani herhangi bir anda yalniz bir ybnde bilgi
akar ve sirayla her iki ybndede bilgi iletimi saglanar.

Tam ¢ift y&nllli kanalda bilgiler hem iki ybnde hem
ayni anda hareket ederler. Bu kanalda iletimde herhangi
bir kesiklik sBzkonusu degildir.



2.2. ISO A& YAPISI

IS0 (International Standard Organization) belli bir
model ag dnerisine sahiptir. Bu kurallara gdre bir ag
vedi dﬁzeyde'ele alinair.

1-Fiziksel katman: Bilgilerin iletisim kanallari
aracilifiyla gtnderilmesini saZlar. '

2-Bilgi birlestirme (Veri Baglanti) katmani: Bilgi-
sayar agina bilgi gdnderme olanagini kapsar. Girdi
bilgi birimlere bbliinerek iletilir.

3-A katmani:Alt afin iletisimini saflar.

4-Gdnderim katmani:ldare katmanindan gelen bilgiler
diger bir makineye ulastirilir.

5-0turum katmani:Kullanici bilgisayar agina bu
kisimda katilir. Kullanicilar arasi iletisim saglanair
ve kullanicinin uzak veri tabanlarina ulagmasi saglanir.

8-Sunus katmani:Kullanicilara gesitli olanaklar
saglanir.

7—Uygﬁlama'Katmanleygulama'katman1~kullan101lara
bagli olarak deBigpiklik gOsterir. Bilgisayar ile
kullanicilar ara51ndaki iletisim saglanair.

2.3. VER? AKTARIMI

Tek bir iletigim kanaliyla bircok kiginin iletigimini
diizenle islémine ¢oklama (¢ok diizeyleme/multiplexing)
denir. Coklama iki temel bicimde yapilir; zaman
btluimlemeli ve frekans (siklik/aralik) bdlumlemeli.

Zaman bdlimlemesinde kullanici bellil bir zaman
araligina séhiptir. Frekans bdlimlemesinde ise tek bir
hat mantiksal olarak bSlumlenir.



Coklama ydntemi ile bir'cok ileti bir arada iletilir.
Her iki ydnde de bilgi gbnderiminin olankli oldufu
coklama sistemlerinde cok sayida aygitin (terminal,
bilgisayar, giris/¢ikis birimi) farkli galisma hizlarida
uyumlagtirilarak iletigimi saglanir.

Bilgi gbnderiminde sayisal gbnderim, Brneksel gbn-
derime gbre ¢ok daha dofru sonuc verir. Bu amagla
terminallere birer sayisal arabirim (Digital interface)
eklenir. ' |

Insanlarin telefon aracilifiyla birbiriyle konusma-
lari ile bilgisayarlarin birbirleriyle konugmalari farkli
esaslara sahiptir. Insanlar'telefonla konusurken bek-
lemelerin belli bir dlizenl olmamakla birlikte bilgisa-
varlar arasi iletisimde bu bekleme diizenlidir. Bu bag-
lamda iletisimi dlizenlemek ic¢cin devre anahtarlama ve
paket anahtarlama y&ntemleri gelistirilmistir.

Devre anshtarlama (circuit switching) y®nteminde
bilgi iletimi hat boyunca belli araliklarla yapilar.
Paket anahtarlama (Packet switching) iletisim ySnteminde
ise belli miktarlardaki bilgi 6geleri bir anahtarlama
ofisinde Bnce paketlenerek saklanir ve gbnderilir.

Paket anahtarlama ydnteminde bircok paket hat lizerinde
ilerleyebilir.

Paket anahtarlamali y8ntemde bilgilerin belli bir
diizene sokulmasi (paketlenmesi) ve a¢ilmasi igleminde
kullanilan birime ya da aygita paket diizenleyici/acica
(Packet Assembler/ Disassembler) (PAD) denir.
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Coklayicilar (Multiplexer) farkli kaynaklardan geleh
sinyalleri birbirine karismamasini saglarlar. Eger
yayin yapan u¢laran herbirine belli zaman araliklari
tahsis ediliyorsa bu durumda zaman temelli coklama yapi-
liyor demektir. Her verici kanalina ayri bir frekans
bandi tahsis ediliyorsa frekans temelinde coklama
vapiliyor demektir.

Zamanli coklayicilarin kapasiteleri sinirlaidir.
Iletim hizi ve mevcut kapi sayisi ile orantili olarak
bilgi iletimi yapabilir. Oysa frekans cgoklayicilarainin
kapasitesi ¢cok daha genigtir.



3. YEREL BILGISAYAR A&LARI

Yerel Bilgisayar Aglari (YBA), 6zgln adi ile Local
Area Network (LAN), sinirli bir cofrafi alan icinde'bu—
lunan bilgisayarlar ve diBer cegitli aygitlar arasinda
olusturulan bir bilgi iletisim sistemidir. Yerel aglar
genellikle bir bina, binalar grubu, fabrika, Giniversite
~kampﬁsﬁ gibi alanlarda kurulurlar. Y®netim ya da ticari
amacli olarak yerel bilgisayar aglari ofis otomasyonunu
- saglamada kullanilirlar.

Yerel bilgisayar aglarinin ortak 8zelliklerini sbyle
siralayabiliriz:

- Sinirli bir alana yayilmis ve sayilara binlere varabilen
bagimsiz birimlerin (kisisel bilgisayar ve'mini bilgisayar)
baglanabilmesi.

~ Yeniden organize edilebilme, bakim ve kurma kolayliga.

~ Basgka aygitlarin da aga katilmasi.

- Biylyebilirlik.

- Ytksek hiz ve diislik hata orani.

- Sistemih tim birimlerce verimli kullanima.

- Kontrolun agdaki birimlerce paylasilmasi.

Yerel bilgisayar aglari icinde 8zellikleri birbirinden
farkli olan ¢esitli aygitlar bulunabilir. Ornegin blyik
bilgisayarlar, mini bilgisayarlar, kisisel bilgisayarlar,
vazicilar, disk stirliclileri, terminaller ve diBer sayisal
va da brneksel aygitlar ag igcinde yer alabilirler.

Yaygin ya da uzun mesafeli (long haul network)
bilgisayar aglarinda gerekli olan iletisim ybntemi kul-
lanilir. Oysa yerel aglarda bu zorunluluk yoktur ve
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istenilen iletisim teknolojisi secilebilir. Bu dzelliji
ile de yerel aélari yaygin aglardan ayirt edebiliri=z.

Yerel bilgisayar aglari gokluk topolojilerine (yapi/
verlegim) ve iletisim protokollerine géfe siniflanairlar.
Yerel aglar, kullandiklari iletisim ortamlari, baglanti
_bigimleri ve protokollérine gare,farklll;k,gSétermekle'
beraber bu alanda bir standértlasmaya'doéru:da gidilmek-
tedir.

Yerel bilgisayar aBinin topolojisi onu olusturan

dii gtmlerin (node/is istasyonu/uc ya da terminal),
baglantilarin ve difer birimlerin fiziksel yapisi ya:da
yerlesimidir. Yerel bilgisayar aglarinda en gok kulla-
nilan topolojiler tasit (bus) ve halka (ring) dir.
Ayrica yildiz (star) ve hiyerarsik (siradiizensel)
vapilar da kullanilmaktadir. Bildigimiz gibi ag lizerin-
deki diigimler birér is istasyonu ya da bir uc olarak da
nitelenebilir.{3]

Tasit yapisinda, bir omurga ilizerinde diiflimler (is is—
tasyonlar:) yer alir ve bu yapi (topbloji) yaygin kullani-
lir. Bu omurgayi sekilde gbrildiigtt gibi bir dogrusal hat
olarsk tanimlayabiliriz. Ethernet yerel bilgisayar aga
buna bir 8rnektir. Halka topolojisinde diiftmler bir halka
olusturacak bigimde birbirlerine baglanirlar. Tagit ve
halka topolojilerinin vaygin kullanilmasinin nedenlerinden
biri de farkli yéyln tiplerinin kullanilabilmesidir. Bu
vapidaki aglarda coklu yayin (multicast) ve genel yayin
(broadcast) uygulamalari yapilabilir.
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3.1 YBA (LAN) PROTOKOLLERI

Yerel Bilgisayar aglarinda nitelikleri ve kullanilas
bicimleri farkli aygitlarain birbiri ile iletisimde bulun-
masi, gdnderilen iletilerin ortek bir anlayisa gire diizen-
lenmesini ve bazi dénligtiirme iglemlerini zorunlu kilar.

Bu zorunluluktan 8tirld iletisim protokolleri ortaya ¢ik-
‘mistir.

Uluslararasi standartlar organizasyonu (IS0), bu ko-
nuda bir standart yayinlamigtir. Bu standarda gére yedi
katmandan olusan bir iletisim protokolu Bnerilmigtir. .En
ist katman, aygita Szgli sorunlari ele alir. Bu katman
kul lanicinin ylizylize geldifi katmandir. En alt katmanda
ise bilgilerin ortak iletisim kanalindan iletimi saglanir.
Aradaki katmanlar ise bu katmanlar arasinda, islevlerin
51ray1a verine getirilmesini saglar. Bu arada belirtmek
gerekir ki, yverel bilgisayar aglarinin bir cofunda adi
gecen yedi katman tim islevleri ile gerceklestirilmeden
(daha az katman ile) temel islevler saglanir.

Protokol, iletisim ortaminin bilgisayarlarca kul-
lanimini ayrintili olarak tanimlayan kurallardir. Bir
bilgisayar aginda iletisim ortamini herhangi bir anda
hangi diiflim ya da ug tarafindan kullanilacagini diizen—
lemek gerekir. Bu protokollerin basinda carpismali
protokoller ve andacli (token) protokoller gelir. Car-
Pismalil protokoller daha ¢ok tasit yapisindaki aglarda
kullanilir. Bu protokolde diftmler birbirinden
bagimeiz olarak ortami kullanmak isteyebilir ve iletime
gegebilirler. Ayni anda birden c¢ok dliflim iletime gege-
bileceginden carpisma kacinilmazdir. Bu nedenle garpisan
iletilerin algilanarak yeniden gtnderilmesi gerekir.



14

Andacli protokolde iletisim ortamini kullanma hakka
tim diftmlere sirayla verilir. Diftmlerin ortami kul-
lanmalari token (andag) adi verilen 6zel bir bit kaliba
ile denetlenir. Andaci o anda elinde bulunduran déEilim
iletisim ortamini Q'anda kullanmaya yetkilidir.

Bunun disinda yine degisik aé topolojileri icin
-farkla iletisim protokeclleri de wvardair.

Yerel bir bilgisayar afinin tasariminda 8nemli olan
secilen topoloji ve iletisim protokiiltidiir. Birgok
topoloji ve farkli iletisim protokbllerine,dayanarak
cesitli tasarimlarda yerel bilgisayar agi olusturmak
olasidir. Bunlarin basinda ¢arpismali protokol (CSMA/CD
Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection [/
Carpisma yakalamali hat algilama ve c¢oklu erisim) ybntemi
ile galisan tasit yapili yerel bilgisayar agi ve andacli
halka (Token Ring) yerel bilgisayar agi gelir.



4. BASIT BIR A& YAZILIMI

Bu calismada, birden fazla kigisel bilgisayar ile
ek bir donanima (Network karti vb) gereksinim olmadan,
basit anlamda bir yerel bilgisayar agi (LAN) gibi'oallsan
bir af gerceklestirilmistir. Her ne kadar giniimizdeki
verel bilgisayar aglari yazilimlarinin verdifi kadar
.olanaga sahip deéilSe‘de bu calisma gelistirilerek cok
ktictik igletmelerde'kullanllabilir.

4.1. SISTEMIN TEENIK TANITIMI

Bu uygulamada birden fazla kisisel bilgisayar
kullanilmistir. Bu kisisel bilgisayarln her ikisinde de
seri komiinikasyon portu sartl'saélanmlstlr. Giinlimiizde '
piyasada pazarlanan her kisisel bilgisayarda standart
olarak az bir tane seri port (RS 232) vardir. Zaten bu
‘calismada Ustiinde durulan bir konuda, ek bir donanim
yatlrlmlna gereksinim duyulmama31d1r.f Uygulahada
kullanilacak tek donanim birkac metre uzunlugunda bir
komiinikasyon kablosudur. Bu kablonun boyu seri portlarln
sinyal génderme glicleriyle sinirlidir. Bu mesafe hig¢ bir
donanima gereksinim duyulmadan 20 metre civarindadir.
Ancak modemler vasitasiyla telefon hatlari kullanilarak
mesafe problemi c¢&zimlenebilir. Sekil-la da uygulama
donanim olarak ifade edilmistir.
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Risisel RS 232. RS 2321 KisiBel
. Bilgisayar = Bilgisayar
2.

1 . Seri
- "Kom. Kablosu

Sekil-la

ANA MAKINA.OLAN KISISEL

BILGISAYAR
COM1 COM2
COM1 COM1 veya
veya COM2 COM2
KULLANICI KULLANICI
Kigisel Kisisel

Bilgisayar 1

Sekil-1b

Bilgisayar 2
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Bu uygulama bir yazilim ile fic kisisel bilgisayara
birbirine baéla&arak ortaklaga ayni veri tabanln; veya
veri tabanlarina kullahmayl geréeklestirmektedir.'Yazlllm
paketindeki progrémlarln.coéunlugu Borland sirketinin Turbo
Pascal dili&le vazilmig ve derlenmistir. Yine veri tabani
kullanimi ayni sirketin TACCESS adi verilen bir paketiyle:
gergeklegtirilmistir.

Sekil-1b de g¥riildiigli gibi egBer ana makina olarak
kullanilan kigisel bilgisayarda iki tane RS 232
komihikaéyon poftu varsé bu portlara iki kullanici
baglanabilir. Sekil-1b de bu seri portlar COM1 ve
COM2 olarak gbésterilmigtir. |

4.2. UYGULAMANIN CALISMA SEKLI

Kisisel bilgisayarlardan birisi ana bilgisayar
digeri kullanici bilgisayar olarak tanimlanabilir. Ana:
bilgisayar denilen bilgisayarin bir sabit diski olmalidir
(kullanilan veri tabani bu diskte yver alacaktir). Kul-
lanica makinedé,sadece veri tabanina ulasilacak program-—
laran bulunduéu bir disk veya disket siiriict olmalldlr7

Ana bilgisayar agildiginda Sncelikle makinenin seri
port tanimlamalari yapilir. Bu tanimlamalar seri haber-
legmenin bazi parametrelerini (haberlesme hizi vb)
bildirmek anlamina gelir. Bu tanimlamalarin aynilarinin
kullanici bilgisayarda da yapilmasi gerekmektedir.

Yoksa birbirlerinin gbnderdigi sinyalleri ¢Ozmeleri
miimkiin olamaz. Bu tanimlamalar Disk Isletim Sistemi
(DOS / Disk Operating System) nde bulunan MODE adla
programla yapilabilecegi gibi kullanici programiyla da
vapilabilir.
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Ana bilgisayarda NURINET ‘adli program callstlrlllr Bu
pProgram ana bllgisayarln ana belleélnde bilgisayar kapanana
kadar kalacak bir. programdlr (Memory Resident . Program) .
Yanit adla program ana bilgisayara seri portdan bir bilgi
geldiginde oallsarak gelen bilgiyi deéerlendirip gerekli
islemleri yaparak cevap yollar. Bu mesaji alma ve cevap
yollama 151 SRUN adli bir program vasitasi ile yapilir.
Ana’ bllgisayarda veri tabanina erisimi SACC" ad1 verilen
program yapar. SACC adliy program bu isi yaparken daha
bnce adi gecen TACCESS adli program: kullanir.

. Kullanici bilgisayarda da Seritport tanimlamalari
yvapildiktan sonra herhangi bir veri tabani uygulamasi
caligstirildiginda ana bilgisayardaki bilgileri ayni anda
" kullanmaya baslar. Kullanici bilgisayardaki veri
tabani uygulama programinda veri tabanina erisim igin
UACC 'adlai bir program kullanilir. Bu program daha &nce
adi gegcen SRUN adli program vasitasiyla ana bilgisayara
istegini iletir ve yine ayni SRUN adli program ile istegine
karsi gelen mesaji alir ve deBerlendirir. Bbylece ana
bilgisayardaki bir veri tabanini baska bir bilgisayar da
kullanmis olur.

4.3. SISTEMDEKI PROGRAMLARIN CALISMA MANTI&I

'Uygulamanin calisma mantifini anlayabilmek icin ana
bilgisayarin ve kullanici bilgisayarin ana bellek harita-
larina bakmak faydali olur. S$ekil-2 de ana bilgisayarin
ana bellek haritasi verilmistir.
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Ana bellegin kalan kisma

R RIPYY 1]

ey ve

g DOS ortaminda galigan herhangi bir
program

NURINET adl;.program
(Bu program bellekte siirekli kalir)
| (Memory Resident)

Disk Igletim Sistemi (DOS)

-Sekil-2

NURINET adli program seri porta herhangi bir sinyal
‘geldiginde calismaya baslar. Bu programin iginde mesaj-
lari alan ve yollayan program olan SRUN da kuilanlllr.
Bu programin galisma adlmlarl s8yle belirlenebilir;

1l - Seri portdan gelen bir sinyal ile NURINET adli
program calismaya basglar.

2 — SRUN programinin yardimi ile gelen mesajin timii
bir tampon alana alinir.

3 - Gelen mesaj deferlendirilir. Yani gelen mesaj
bir kayit mi1 istiyor yoksa bir anahtar alan kontrolii
mli yapmak istiyor bu belirlenir. Bu belirleme isi
mesajin 3. ve 4. byte lari alarak yapilar.

4 - 1Istefe gbre SACC programinin iginden gerekli
fonksiyqn caBrailar.

5 - Cevap yine tampon bir mesaj alanina alinarak SRUN
programi tarafindan kullaniciya geri yollanir.
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Kullanici tarafindan bir veri tabani ile ilgili bir
uygulama caligstirildiginda &nce UACC adli prdgram istegi
~bir mesaj sekline getirmektedir. Bu olusturulan mesaji
yine SRUN adli program ana bilgisayara yollar. Ana
bilgisayéfda islemlenen mesajin cevabl‘yine bir mesaj
olarak SRUN taraflndén.tampon alana éllnlr. UACC programa -
bu mesaji yine program ioinde'kullanllabilir.hale getirir.
Béylece ana bilgisayardaki bir bilgi kullanilir.

4.4. BILGI GONDERME VE AIMA ISLEMI

" Bilgi gdnderme : Yollanacak bilgi bir tampon alana
allnaraktbilgi yollama olayi baslatilmig olur. Tampon
alana alinan bilgi byte byte difer makineye yollanir.
Tampon alanin bliylikltigli 8rnek calismada 2048 byte
olarak alinmistir. Fakat gerek duyulursa ve eger
kullanilan bilgisayarlarin hafizasi yeterli olursa bu
rakami.artlrmak mimk{ind{ir. Tampon alana alinmis olan
bilgiyi sekil-3 deki gibi ifade edebiliriz. Eger
bilginin yolladigina dair dogrulama sinyali belirli
bir slire icinde alinamazsa baglanti hattinda bir ariza
oldugu gereke¢esiyle program kesilir.

1 2 3 4 5 6 46 47 48
0 48 0 37 65 49 50 72 79
Sekil-3

Sekil-3 de gbriilecefl gibi yollanacak bilginin
uzunlugu 48 dir. Tampon b&lge bir dizi seklindedir ve
yollanacak bilginin her bir byte 1 bu dizinin bir
elemanidir. Bu dizi, programlarin yazildifa dil
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olan Turbo Pascal programlama dilindeki karakter(char)
degisken tipindedir. Bu dizinin ilk iki elemani olan
karakterler ile yolianacak bilginin tim uzunlugu temsil
edilir. Yani uzunlugBu ifade etmekte kullanilan karakterlerin
uzunlugu da dahildir. BSylece bilgi alici taraf olan
bilgisayar kac¢ tane bilgi sinyali alacagBini bilebilir.
KEullanici bilgisayar tarafindan yollanah mesajin
vapisy: asagidaki gibidir.

Baslangic ve
bitis byte larai

[(131..[02] : Mesajin uzunlugu
{3]..[4] : Mesaj tanitim kodu
[5],.[2048] : Mesajin icerigi

Ana bilgisayar tarafindan yollanan mesaj yapisi;

Baslangic ve
bitis byte lara

[11..[2] : Mesajin uzunlugu
[3]..[2048] : Mesajin icerigi

Tampon alan olarak kullanilan dizinin elemanlari
olarak gbriilen sayilar, gtnderilecek bilgilerin karakter
olarak ifadesidir. Bu ifade PC lerde DOS adi Qerilen
igletim sisteminde kullanilan ASCII (American Standard
Code for Information Interchange) kod sistemidir. Yani
6rnegin 65 sayisinin karsilifi olan karakter A" dair.
Tampon alandaki karakterlerin hepsi, yollanirken sayi
olarak yollanir ve alici bilgisayarda yine ayni sekilde
ASCII karakter tablosu kullanilarak karakter sekline
cevrilir.
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Yollanacak olan bilginin uzunlufu saptandiktan
sonra bu bilgi iki karakter ile ifade edilir. Bu,ifade.
icin 256 lik sayi sistemi kullanlllr. Bu say1 sistemini
kullanarak iki karakterde maksimum 65535 sayisini ifade
etmek miimkiindir. Yani ifade edebilecegimiz maksimum saya

1 0
255 =x 256 + 2556 x 256 = 65535

seklinde gbsterilir.

Ornegin 5620 sayisini bu sayi sisteminde ifadesi;

1 0
21 x 2566 + 244 x 256 = B620 seklinde
olur.

Eger 5620 uzunlugundaki bu bilgi alani yollanmak
istenirse, tampon alanin ilk iki b&liimiindeki karakterler
21 ve 244 sayilarina karsilik gelen karakterler olmalidir.

Toplam uzunlufu 633 olan bir tampon alanin sembolik
gbriintisti asagidaki gibidir.

1 2 3 4 5 6 631 632 633

......

2 1121 2 2 85 80 30 62 | 99

2 x 256 + 121 = 8633
Sekil-3a
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Yollanacak bilgi tampon alana, tampon alanin 3.
‘karakterinden itibaren yerlestirilir. “ADJLEN' adla

bir altprogram vasitasiyla bu uzunluga iki ilave edilir
(bu, uzunlufun ifade edildifi 2 karakter icin) ve elde
edilen yeni uzunluk 256 llk,saY1 diizenine gdére belirlenerek
tampon alanin 1. ve 2.'elemanlar1na verlestirilir.

Génderilecek bilgi alaninin olusturulmasi yani tampon
alanin olusturulmasi, istek yapan bilgisayar ile cevap
veren bilgisayarda degisiktir. Her iki taraf ( soru
soran taraf ile cevap veren taraf ) iéin olusturulan
tampoh alanin sembolik gésterimi sekil-3 deki gibidir.

-------

---------

Tim mesajin Mesajin Mesajin esas
uzunlugunu hangi kismi
g&sterén is ile
kisim ilgili

oldugunu

gésteren

kisaim

*Soru soran tarafda olusturulan tampon alan desenix

Sekil-3b



24

--------

---------

THm mesajin Mesajin esas
uzunlugunu kisma
gbsteren.

kisim

XCevap veren tarafda'olusturulan'tampon alan desenix

‘Sekil-4

Soru soran taraf ile cevap veren tarafin yolladiga
mesajlardaki bu yapisal deBisiklik, soru sorup bekleyen
tarafin zaten ne igin cevap bekledigini bilmesinden
dolayidir. Bu ylizden cevap mesajina, bu mesajin ne ile
- ilgili oldugunu belirtir bir ibare koyma&a gerek yoktur.

Mesaj alma : Alinan her byte bir tampon alana yazi-
larak bir kuyruk olusturulur. Alinan her byte dan sonra
génderici bilgisayara alinmigstir sinyali yollanar.

Bbylece bilgi kaybinin yiizde yliz engellenmesi mimk{in
klllnmlstlr. Bu mesaj alma ve gbnderme kurallari hem ana
bilgisayar ve hem de kullanici bilgisayar ic¢cin aynen
gecerlidir. Mesaj alan bilgisayar mesajin ilk iki
karakterinden ka¢ bilgi sinyali alacagini bilir ve o kadar
uzunlukda mesaj aldiginda bekleme isini keser.
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4.4.1. MESAJ TANITIM KODLARI.

Mesaj tanitim kodunun ilk byte 1 bu mesajin ne
ilgili oldufunu belirtir. Ikinci byte ise ne is
vapilacagini belirtir. '

Mesaj tanitim kodunun ilk byte 1 efier 1 ise bu
bir dosya islemi ile ilgilidir.

Mesaj tanitim kodunun ilk byte 1 eger 2 ise bu
bir anahtar alan islemi ile ilgilidir.

Mesaj tanitim kodunun ilk byte 1 efier 3 ise bu
bir kayit islemi ile ilgilidir.

Mesaj tanitim kodunun ilk byte 1 efer 4 ise bu
bir haber nitelifinde mesaj islemi ile ilgilidir.

ile

mesa]

mesa]j

mesaj

mesaJ
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[1] [2] islem tipi Acaiklamasa

1 1 Dosya Islemi Veri Dosyasini acma islemi

1 2 Dosya Islemi Indeksli Dosyayi acma islemi

1 3 Dosya Islemi Veri Dosyasini kapatma iglemi

1 4 Dosya tslemi Indeksli Dosyayl kapatma islemi

2 1 Indeks islemi Indeks kontrol

2 2 Indeks islemi Indeks konumlandirma

2 3 Indeks islemi 1Indeksi bir Onceki indekse
konumlandirma

2 4 Indeks iglemi 1Indeksi bir sonraki indekse
konumlandirma

2 5 Indeks islemi Indeksi indeks dosyasina ekleme

2 6 Indeks islemi 1Indekesi indeks dosyasindan silme

3 1l Kayit Islemi Veri dosyasindan kayit okuma

3 2 Kayit Islemi Veri dosyasina kayit ekleme

3 3 Kayit Islemi Veri dosyasinda var olan kaydln
{izerine tekrar yazma islemi

4 1 Mesaj Islemi  Ana makinaya herhangi bir haber

gbnderme



4.4.

2. MESAJ YAPILARI
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Blitiin islem kodlari SRUN adi ile bahsedilen mesaj

génderme ve mesaj alma Unitesi olan program parcaciginda
agagidaki isimlerle tarif edilmistir. Tim programlarda
bu isimler aynen kullanilmistar.

14

Dosya islemleri:
( OPENDFILEID )
( OPENIFILEID )
( CLOSEDFILEID )

( CLOSEIFILEID )

Indeks islemleri:
( FINDKEYID )
{ SEARCHKEYID )

( PREVEKEYID )

( NEXTKEYID )

( ADDKEYID )

( DELEEYID )

Veri dosyasi acma islemi
Indeksli dosyayi agma iglemi
Veri dosyasi kapama islemi

Indeksli dosyayi kapama islemi

Indeksli dosyada verilen indeksin
olup olmadigini bulma islemi
Indeksli dosyada verilen indekse esgit
veya biliylik olan indekse konumlanma
Indeksli dosyada daha &nceden
konumlanilan indeksden bir ®nceki
indekse konumlanma

Indeksli dosyada daha ®nceden
konumlanilan indeksden bir sonraki
indekse konumlanma

Indeksli dosyaya yeni bir indeks
eklenmesi

Indeksli dosyadan bir indeks
silinmesi ‘
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RKayit islemleri:

3 1 ( GETRECID ) Veri dosyasindan bir kayit okuma

3 2 ( ADDRECID ) Veri dosyasina bir kayit ekleme

3 3 ( PUTRECID ) Veri dosyasinda var olan bir kaydin
fizerine yeniden yazma

3 4 ( DELRECID ) Veri dosyasinda var olan bir kaydi
silme

Mesaj islemleri:

4 1 ¢ MESSAGEID ) Kullanici mekinadan ana makinaya
haber niteliginde bir mesaj gtnderme

4.4_3. MESAJ YAPILARININ DETAYLARI

Ana makinedeki uygulama programinda kullanilan dosya
islemleri zaten TACCESS adi verilen program parcasi ile
vapilmaktadir. Bu yizden kullanicilarin bu islemleri
nasil gercgeklestirdigi yani kullanici tarafindaki
programlarin bu iglemleri nasil ifade ettikleri detayli
sekilde anlatilmistair.

Her islem kodu ig¢in hem kullanici ve hem de ana makine
tarafi olmak tizere iki tiirlli mesaj tipi vardir. Kullanieca
tarafindaki mesaj alani UACC adi verilen linite tarafindan
ana makinedeki yollanacak mesaj alani ise NURINET adli program
tarafindan hazirlanmaktadir.

Tim mesajlar UACC tarafindan hazirlanir SRUN tarafindan
bu mesaj yollanir. NURINET tarafindan alinan mesaj isleme
konulur cevap olarak mesaj hazirlanir ve yine SRUN
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tarafindan kullaniciya yollanir.

Asagida oldukca sik olarak.kullanllécak.b321 kelimeler
ve tanlmlamalar.igin.ba21.klsaltmalar verilmistir.

RL

KL

DFS
IFS
DFName
IFName
ML

MI

DP

.PKEY
REC
GRM

4.4.3.1.

[X] (R [R) s, . we X

LR

(Record Length) Kayit uzunlugu

(Key Length) Indeks alani uzunlugu

(Data File_Structure)'Veri dosyasi yapisai

(Index File Structure) Indeksli dosya yapisa
(Data File Name) Veri Dosyas;.adl

(Index File Name) Indeksli Dosya adi

(Message Length) Mesaj uzunlugu

(Message Identification oode) Mesaj Tanitim kodu
(Duplicate Key) Bir indeksli dosyada birden fazla
ayni indeksden olup olmadifini belirten deZisken
(Relative Record Number) Veri dosyasinda kayit no
(Processihg Key) lslem yapilan indeks alani
(Record) Elde edilecek veya eldeki kayait

(GetRec Mode) Kayit okuma modu. Eger bu 0 ise
kayit kilitlenmeden okunur. Eger 1 ise okunan
kayit kilitlenir.

DOSYA 1SLEMLERI ILE ILGILI MESAJ YAPILARI

Dbrt farkl:i dosya islemi vardir. Bunlarda ikisi
veri dosyalaraiyla diéer ikisi de indeksli dosyalarla

ilgili olup dosyalari acma ve'kapama.iglemlerini

gerceklegtirirler.
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4.4.3.1.a. Veri dosyas1i acma islemi ( OPENDFILEID )

Kullanici tafaflndaki yapllariye islemler 3

Program tarafindan bildirimi

. DFS

UOpenDataFile(DFS,DFName,RL) seklindedir.

Burada,

Veri dosyasinin TACCESS de kullanildlél«sekline
‘vapisidir. Bu kismin uzunlufu 146 byte dir.

DFName : Veri dosyasinin ana makinedeki ismi iceren
kisim olup uzunlugu maksimum 64 byte dair.

RL : Veri dosyasindaki herbir kaydin uzunlugudur.
RL nin uzunlugu ise 2 byte dir.

. UACC tarafindan DFName ve RL yvollanir karsiliginda ise
veri dosyasinin tiim 8zelliklerini iceren DFS elde edili:.

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

70

------

------

--------

ML, MI DFName RL

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 2 + 64 + 2 = 70
Bekil-5



31

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve DFS byte byte mesaj alanina doldurularak
istek yapan kullaniciya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanilan OpenFile komutu kullanilmaktadir.

NURINET'taraflndanAyollanan cevap mesajln deseni;

1 2 3 4 5 6 146 147 148
148» 0 73 1 671 6 32 88 | O
1 ]
ML DFS
2 146

Toplam mesaj uzunlugu = 2 +V146 = 148

Sekil-6

4.4.3.1.b. 1Indeksli dosya acma islemi ( OPENIFILEID )

Kullanicai tarafindaki yapilar ve islemler ;

Program tarafindan bildirimi
UOpenIndeiFile(IFS,IFName,KL,DP) seklindedir.
Burada,

IFS : Veri dosyasinin TACCESS de kullanildigi sekliyle
yapisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte dir.



32

. IFName : Indeksli dosyanin ana makinedeki ismi’ioeren
kisim olup uzunlufu maksimum 64 byte dir.
KL : Indeksli dosyadaki indeks alanlnln uzunluéudur
KL nin uzunlugu ise 1 byte dar. ‘
.DP : Indeksli dosyada ayni indeks den birden fazla

blup olamayacagini belirten géstergedir. Eger
1 ise olabilir 0 ise olamaz anlamindadir. Bu
ifade TACCESS de de aynene kullanilmaktadir.

. UACC'taraf;ndan IFName, KL ve DP yollanir kaf$1lléinda
ise indeksli dosyanln tim 8zelliklerini iceren IFS elde.
edilir. ' ' '

UACC tarafindan yolianan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 8 68 69 70
70| o ilz2 |er| 6| 32 | 88 | o
. : . L
|
ML MI IFName KL DP

N
N
o]
.8
[
=

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + 64 + 1 + 1 = 70

Sekil-7

Ana makine tarafindakili yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine

getirilir ve IFS byte byte mesaj alanina doldurularak

istek yapan kullaniciya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanilan Openlndex komutu kullanilmaktadir.
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NURINET tarafindan yvollanan cevap mesajin deseni;

i 2 3 4 5 8 | 196 197 ..198
198| 0 w91 | 67| 8| 43|l o | o
. e .
ML IFS
2 196

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 196 = 198

‘Sekil-8

4.4.3.1.c. Veri dosyasi kapama islemi ( CLOSEDFILEID )

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi
UCloseDataFile(DFS) seklindedir.
Burada,

DFS : Veri dosyasinin TACCESS de kullanildifi sekliyle
yapisaidir. Bu kismin uzunlugu 146 byte dar.

UACC tarafindan DFS yollan;r karslllélnda ise yine veri
dosyasinin tim Szelliklerini igeren DFS elde edilir.
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UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 6 148 .149 150
150| © 1|3 | 67| 8 T 32| 88 | 0
. . el .
ML MI DFS
2

2 146

Toplam mesaj uzurlufu = 2 + 2 + 146 = 150
Sekil—-9

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve DFS byte byte mesaj alanina dbldurularak
istek yapan kullaniciya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanllan'CloseFile komutu kullanllmdktadlr.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

1 2 3 4 5 6 146 147 148
148| o 73 | 1 67 | 6 32| 88| 0
1 ]
ML DFS
2 146

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 146 = 148
Sekil—-10
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4.4.3.1.d. 1Indeksli dosya kapama islemi ( CLOSEIFILEID )

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi
UCloseIndexFile(IFS) speklindedir.
Burada,
IFS~ : Indeksli dosyanin TACCESS de kullanildigi sekliyle

vapisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte dair.

UACC tarafindan IFS yollanir karsiliinda ise yine
indeksli dosyanin tiim 8zelliklerini igeren IFS elde edilir.

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 6 198 1989 200

2001 O 1 4 67 6 32 88 | O

ML MI IFS
196

N
N

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + 196 = 200
Sekil—-11

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS byte byte mesaj alanina doldurularak
istek yapan kullanicaiya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanilan Closelndex komutu kullanilmaktadir.
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NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

1 2 3 4 5 6 196 197 198
198| © 73 | 1 67 s| 32 | 88| 0
. e ,
ML IFS
2 196

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 196 = 198
Sekil-12

4.4.3.2. INDEKS ISLEMLERYI ILE I1ILGILI MESAJ YAPILARI
Alta farkla indeks islemi vardir. Bunlar indeksli

dosyay: kullanarak kayitlara erisme, silme vb. islemler
igin kullanalairlar.

4.4.3.2.a. Indeks kontrol islemi ( FINDKEYID )

Bu islem ile'veriien indeksin indeksli dosyada var
olup olmadigi kontrol edilir. Eger aranilan indeks yok
ise kayat numarasi 0 olur.

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;

Program tarafindan bildirimi

UFindKey(IFS,RRN,.PEKEY) seklindedir.
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Burada.,

IFS : Indeksli dosyanin TACCESS de kullanildigi sekliyle
yvapisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki kayit numarasidir. Efer kayit

bulunursa bu alan kaydin numarasini alir. Bu
klsmln uzunlugu 4 byte dir.

PKEY : Bu alana aranmasi istenilen indeks yiiklenir.
Bu kismin uzunlugu 60 byte dir.

UACC taraflndan IFS ve PKEY yollanir kargiliginda ise
veri dosyasinin tim 8zelliklerini iceren IFS ve RRN elde

edilir.

UACC tarafindan ycollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 268 258 260
4 1 2 1 67 ’ 4 0 0 o 0 88 0
- ML MI IFs PKEY
2 2 196 60

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 2 + 196 + 60 = 280
S5ekil-13

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS ile RRN byte byte mesaj alanina
doldurularak istek yapan kullaniciya yollanir.

SACC de sadece TACCESS de kullanilan FindKey komutu
kullanilmaktadar.
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NURINET tarafindan yollanan cevap meséjln~deseni;

1 2 3 4 5 8 200 201 202
202l 0 | 78|21 | az| oo 1{ 78
. ‘ .
(_
ML IFS RRN
2 196 4

Toplam mesaj uzunluBu = 2 + 196 + 4 = 202

Sekil-14

4.4.3.2.b. Indeksi konumlandirma islemi ( SEARCHEEYID )

Bu islem ile indeksli dosyada verilen indekse esit veya
bliyllk olan indekse konumlanilir. Eger indeksli dosyanin
sonuna geiinmis ise kayit numarasi 0 olur.

Rullanici tarafindaki yapilar ve igslemler ;
Program tarafindan bildirimi
USearchKey(IFS,RRN,PKEY) seklindedir.

Burada,

IFS : Indeksli dosyanin TACCESS de kullanildigi sekliyle
yapaisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki kayit numarasidir. Eger uygun
kayit bulunursa bu alan kaydin numarasini alir.
Bu kaismin uzunlugu 4 byte dar.

PKEY : Bu alana aranmasi istenilen indeks ylklenir.
Bu kismin uzunlugu 60 byte dar.
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UACC tarafindan IFS ve PKEY yollanir karsiliginda  ise
veri dosyasinin tiim 8zelliklerini iceren IFS, RRN ve PKEY
elde edilir.

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

2 3 4 5 - 258 259 260

1 -2 2 67 0 0 |10 88 | .0

ML MI IFS PKEY
2 2 196 60

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 2 + 186 + 60 = 2860
Sekil—-15

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS,RRN,PKEY byte byte mesaj alanina
doldurularak istek yapan kullaniciya yollanir.

SACC dé,sadeoé TACCESS de kullanilan SearchKey komutu
kullanilmaktadair.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

2 3 262

ML IFS RRN PKEY
1986 4 60
Sekil-16

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 196 + 4 + 60 = 262

3]
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4.4.3.2.c. Indeksi bir tncekine konumlandirma ( PREVEKEYID )

.Bu islem ile indeksli dosyada verilen indeksden kii¢iik
olan indekse konumlanlllr. Eger indeksli dosyanin basina
gelinmis ise kayit numarasi O olur.

Kullanlcl tarafindaki yapllar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi
UPrevKey(IFS,RRN,PKEY) seklindedir.

Burada,

IFS : Indeksli dosyanin TACCESS de kullanildifa sekliyle
yvapisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki kayit numarasidir. Eger uygun
kayit bulunursa bu alan kaydin numarasini alair.
Bu kismin uzunlugu 4 byte dar.

PKEY . Bu alana bir 8nceki istenilen indeks yiklenir.
Bu kismin uzunlugu 60 byte dair.

UACC tarafindan IFS ve PKEY yollanir karsiliginda ise
veri dosyasinin tiim dzelliklerini iceren IFS, RRN wve PKEY

elde edilir.

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 258 259 260
4 |1 213 | 87 o | o o | 88| 0
1 1 ... 1 ]
ML MI IFS PKEY
2 2 196 80
,Sekil~17

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + 196 + 80 = 260
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Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS,RRN,PKEY byte byte mesaj alanina -
doldurularak istek yapan kullaniciya yollanar.

SACC de sadece TACCESS de kullanilan PrevKey komutu
kullanilmaktadair.

NURINET tarafindan yollanén cevap mesajin desenij;

1 2 3 - 262

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 196 + 4 + 60 = 262
Sekil-18

4.4.3.2.d. 1indeksi bir sonrakine konumlandirma ( NEXTKEYID )

Bu islem ile indeksli dosyada verilen indeksden biliyik
olan indekse konumlanilir. EBer indeksli dosyanin sonuna
gélinmis ise kayit numarasi O olur.

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;

Program tarafindan bildirimi

UNextKey(IFS,RRN,PKEY) seklindedir.
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Burada,

IFS : IndekSli'dosyanlanACCESS de kullanildigi sekliyle
vapisidir. Bu kismin uzunlufu 196 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki kayit numarasidir. EEer uygun

kayit bulunursa bu alan kayd1n~numarasin1,allr.
Bu kismin uzunlugu 4 byte dir. .

PKEY  : Bu alana bir sonraki istenilen indeks yitklenir.
Bu kismin uzunlufu 60 byte dar.

UACC taraflndan IFS ve PKEY yollanar karsiliginda ise
veri dosy351n1n tim 8zelliklerini ioeren IFS, RRN ve PKEY

elde edilir.

'UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni:

2 3 4 5 258 259 260
4 |2 2{a |er|] |oflo | o |aelo
a ! _.. ! \ |
ML MI IFS PKEY
2 2

196 60

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + 196.+ 60 = 260
Sekil-19

Ana makine tarafindaki yapilar ve iglemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS,RRN,PKEY byte byte mesaj alanina
doldurularak istek yapan kullaniciya yollanair.

SACC de sadece TACCESS de kullanilan NextKey komutu
kullanilmaktadar.
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NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin desenij;

2 .3 . o . | 262

ML IFS : RRN : PKEY
196 - 4 . 80

N

Toplam mesqj uzunlugu = 2 + 196 + 4 .+ 60 = 262

Sekil-20

4.4.3.2.e. Indeks ekleme islemi ( ADDEEYID )

Bu islem ile verilen indeks indeksli dosyaya

eklenir.

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi
UAddKey(IFS,RRN,PEKEY) seklindedir.

Burada,

IFS : Indeksli dosyanin TACCESS de kullanildigi sekliyle
vapisidir. Bu kismin uzunlugu 196 byte. dir.

RRN  : Veri dosyasindaki ilgili kayit numarasidir. Eger

indeks indeksli dosyaya ilave edilemezse bu alan

0 olarak geri dotner.

Bu alana indeksli dosyaya ilavesi istenilen indeks

yiiklenir. Bu kismin uzunlugu 60 byte dir.

PKEY
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UACC tarafindan IFS, PKEY ve RRN yollanlr'karslllélnda
ise veri dosyasinin tim Bzelliklerini ioeren IFS ve RRN
elde. edillr. Eéer RRN O olarak bulunursa Verilen indeks
indeksli dosyaya ilave edilememls demektir.'

UACC taraf1ndan~yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 260 261 262 263 264

B |1 2| 5 | 67 o o | |o ol o 1| 78

ML, MI IFS PKEY | RRN

2 2 196 60 4
Sekil-21

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + 186 + 60 + 4 = 264
Ana makine taraflndaki vapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve IFS ile RRN byte byte mesaj alanina
doldurularak istek yapan]kulianlclya yéllanlr,

SACC de sadece TACCESS de kullanilan AddKey komutu
kullanilmaktadir. |

NURINET taraflndan yvollanan cevap mesajin deseni;

1 2 3 202
202 © 73 32| o} o 1| 78
1 ... 1 }
ML IFS RRN
2 196 4
Sekil—-22

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 196 + 4 = 202
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4.4.3.2.f. Indeks silme islemi ( DELKEYID )

. Bu igslem ile verilen indeks indeksli dosyadan
Csilinir. e
Kullanicai tarafindaki: yapilar ve’iglemler 3

' Program tarafindan bildirimi
UDeleteKey(IFS,RRN,PKEY) seklindedir.

Burada, v

IFS : Indeksli dosyanln TACCESS de kullanildiga 5ekliyle
Y&PlSldlr. Bu kismin uzunluéu 196. byte dir.

Veri dosyaslndaki ilgili kayit numarasidir. Eger
indeks indeksli dosyadan silinemezse bu alan 0

RRN

olarak geri doner.
PKEY : Bu alana indeksli dosyadan silinmesi istenilen
indeks yiiklenir. Bu kismin uzunlugu 60 byte dar.

UACC tarafindan IFS, PKEY ve RRN yollanir karsillélnda
ise veri dosyasinin tim &zelliklerini igeren IFS ve RRN
elde edilir. Eger RRN 0 olarak bulunurssa verilen indeks

indeksli dosyadan silinememis demektir.

UACC taraflndah'yollanan istek mesajin deseni:

2 3 4 5 260 261 262 263 264

1 2 6 67 0 0 0 0 0 1 78

ML MI IF¥S PKEY RRN
2 2 196 60 4
Sekil—-23

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 2 + 196 + 60 + 4 = 264
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Ana makine tarafindaki yapilar ve iglemler ;

. Ana makinede allnantemir SACC Va81ta81yla verine
getirilir ve IFS ile RRN byte byte mesaj alanina
doldurularak istek vapan kullaniciya yollanir.

SACC de sadece TACCESS de kullanilan DeleteKey komutu
kullanilmaktadir.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

1T 2z 3 o 202
zoz' o | 73 a2l ofo 1| 78
1 ... 1 }
ML IFS RRN
2 196 4

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 196 + 4 = 202

Sekil-24

4.4.3.3. EAYIT ISLEMLER! ILE ILGILI MESAJ YAPILARI

D8rt farkli kayit islemi wvardir. Bunlar veri dosyasindan
kayit alma, kayit yazma ve silme islemlerini yerine getirirler.

4.4.3.3.a. Kayit okuma islemi ( GETRECID )

Bu islem ile verilen kayit numarasina iliskin kayit
veri dosyasindan okunur.
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Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi

UGetRec (DFS,RRN,REC,GRM) seklindedir.

Burada,

DFS : Veri dosyasinin TACCESS de kullanildigi sekliyle
yapisidir. Bu kismin uzunlugu 146 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki ilgili kayit numarasidir.

REC : EBer kayit okunabilirse bu degiskenin i¢ine
aktarilir. Bu alanin uzunluguda RL ile

- ifade edilir.

GRM : Eger okunulan kayit kilitlenmek istenirse bu
alanin degeri 1 olmalidir ve efer kilitli olsun
istenmiyorsa bu alanin degBeri O olmalaidair.

Bu alanlh geri donlis degeri egfer 0O olursa
islem basarisiz anlamindadir. Bu alanin geri
donilis degeri eger 1 olursa islem basgarili
anlamindadair.

UACC tarafindan DFS, RRN ve GRM yollanir karsiliginda
GRM ve eger islem basarili ise REC gelir. Yani efer GRM
0 olarak geri dbnerse REC kismi gelmez. EBer GRM 1 olarak
geri'dénerse REC kismi da gelir.

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 150 151 152 153 154 1565
1585] © 3 1 67 32 0 0 4 | 2 1
L L 1 . 4 { I
ML MI DFS RRN GRM
2 2 1486 4 1
Sekil-25

Toplam mesa]j uzunlufiu = 2 + 2 + 146 + 4 + 1 = 155
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Ana makine tarafindaki yapilar ve iglemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir. GRM ve efier islem basarili oldu ise REC
byte byte mesaj alanlna'dOldurﬁlarak istek yapan
kullaniciya yollanir. BSACC de sadece TACCESS de
kullanilan GetRec komutu kullanilmaktadir. Ayni
zamanda SACC de kayit kilitleme olayi bir DOS
fonksiyonuyla gerceklestirilmektedir.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin desenlerij;

Eger GRM=1 ise mesa]j deseni

1 2 3 4 5 3+RL
1 ..
3+RL 3 1 87 4 21
l - -
| l 1 { L J
ML GRM REC
2 1 RL
Sekil-26

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 1 + RL = 3 + RL

Eger GRM=0 ise mesaj deseni

1 2 3
T .

3+RL 3
1

T

ML GRM
2 1
Sekil-27

it
(1]

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 1
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4.4.3.3.b. Kayit ekleme igslemi ( ADDRECID )

Bu islem ile verilen kayit veri dosyasina ilave
‘edilir.
Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;

Program tarafindan bildirimi
‘UAddRec(DFS,RRN,REC) . gseklindedir.

Burada,

DFS  : Veri dosyasinin TACCESS de kullanildigi sekliyle
'yaplsldlr. Bu kismin uzunlugu 146 byte dir.

RRN * Veri dosyasindaki ilgili kayait numarasidir.

Bu alan giderken bogstur ama ddniiste bir deger
alir ve eBer bu deger 0O olursa kaydi yazma islémi
basarisiz olmustur. Eger bu deger 0 dan farkla
bir rakam ile donerse islem basarilmistir ve

bu rakam da ilgili kaydin numarasidir.

REC : Veri dosyasina yazilacak kayit bu alanin
igindedir. Bu alanin uzunluguda RL ile ifade
edilir.

UACC tarafindan DFS ve REC yollanir karsiliginda RRN

gelir. ,

UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 150 150+RL

, .. ..
150+RL | 3| 2 | 67 32| o o 4| 21

l - = = -

1 1 1 }

ML MI DFS REC

2 2 146 RL

Sekil-28

Toplam mesaj uzunlugfu = 2 + 2 + 146 + RL = 150+RL
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Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir_ve RRN byte byte mesaj alanina doldurularak-
istek yapan kullaniciya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanilan AddRec komutu kullanilmaktadir.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

ML RRN

Toplam mesaj uwzunlugu = 2 + 4 = 6

Sekil—-29

4.4.3.3.c. Kayit fizerine yaniden yazma islemi ( PUTRECID )

Bu iglem ile verilen kayit veri dosyasina yazilair.

Rullanica tarafindaki yapilar ve iglemler ;

Program tarafindan bildirimi

UPutRec(DFS,RRN,REC) geklindedir.

Burada,

DFS : Veri dosyasinin TACCESS de kullanildigi sekliyle
vapisidir. Bu kismin uzunlugu 146 byte dir.

RRN : Veri dosyasindaki ilgili kayit numarasidair.

Bu alan giderken kayit numarasini tasgir ama
dénliste egfer bu deger 0 olursa kaydi yazma islemi
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basarisiz olmustur. Efer bu deger 0 dan farkli
bir rakam ile dSnerse islem basarilmistir ve
bu rakam da ilgili kaydin numarasidair.

Veri dosyasina yazilacak kayit bu alanin
igindedir. Bu alanin uzunlufuda RL ile ifade

edilir.

REC

UACC tarafindan DFS, REC ve RRN yollanir karsiliginda

RRN gelir.
UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 154+RL
R - ot
154+RL 3] 2 67 32 0 4 0 0 2 e7

I -

L L i 1 1

ML MI DFS REC RRN

2 2 146 RL 4

Sekil-30

Toplam mesaj uzunlugu = 2 + 2 + 146 + RL +4 = 154+RL

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasitasiyla yerine
getirilir ve  RRN byte byte mesaj alanina doldurularak
istek yapan kullaniciya yollanir. SACC de sadece
TACCESS de kullanilan PutRec komutu kullanilmaktadir.

NURINET tarafindan yollanan cevap mesajin deseni;

1 2 3 4 5 6
6 0 0 0 1 78
L 1 )
ML RRN
2 4 Sekil-31

Toplam mesaj uwzunlugu = 2 + 4 = 6
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4.4.3.3.d. Kayait silme islemi ( DELRECID )

ﬁu islem ile verilen kayit numarasina iliekin kayit
-veri dosyasindan silinir. '

Kullanlcl tarafindaki yabllar ve islemler ;
Program tarafindan bildirimi '

- UDelRec(DFS,RRN)  seklindedir.

Burada,

DFS "+ Veri dosyasinin TACCESS de kullanildigi sekliyle
vapisidir. Bu kismin uzunlugBu 146 byte dair.

RRN : Silinmesi istenilen kayitin veri dosyasindaki
kayit numarasidir.

UACC tarafindan DFS ve RRN yollanir karsiliginda ise
bilgi olarak hicbir sey alinmaz.
UACC tarafindan yollanan istek mesajin deseni;

1 2 3 4 5 150 151 152 153 154
154 © 3 1 67 32 0 0 4 | 2
! 1 .. 1 i
ML MI DFS RRN
2 2 146 4
Jekil-32

Toplam mesaj uvzunlugu = 2 + 2 + 146 + 4 = 154

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler ;

Ana makinede alinan emir SACC vasaitasiyla yerine
getirilir. SACC de sadece TACCESS de kullanilan DelRec
komutu kullanilmaktadir. NURINET tarafindan kullaniciya
kullanacagi bir mesaj yollanmaz.
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4.4.3.4. MESAJ 1SLEMLERT I1LE ILGIL! MESAJ YAPILARI

Sistemde bir tane mesaj islemi vardir. Bu islem
kullanici makinalardan ana makinaya haber nitelifinde
mesaj yollamak icin kullanilir. Bu islem sistemde.
tek taraflidir. Yani ana makinadan kullanici makinaya
haber niteliginde mesaj yollamak miimkiin degildir. Ana
makinadan kullanicilara istekleri disinda herhangi bir
bilgi yollanmaz.

4.4.3.4.a. Haber yollama islemi ( MESSAGEID )
Bu islem ile ana makinaya mesaj yollanir.

Kullanici tarafindaki yapilar ve islemler ;

1 2 3 4 5 34 35 488 489 480

234| 1 31 1 67 32 O 0 4 2

ML MI Kullanlcl ada Gonderilen haber
2 2 30 456
Sekil-33

Toplam mesaj uzunlufu = 2 + 2 + .30 + 456 = 490

Ana makine tarafindaki yapilar ve islemler

Ana makinede alinan emir yerine getirilir fakat
cevap olarak kullaniciya herhangi birsey yollanmaz.



5. SISTEMI OLUSTURAN YAZILIMLAR

Bu cailsmada muhtelif isleri paylasan yazilimlar
veralmigstir. Ornegin mesaj yollama ve alma islerini
sadece SRUN adli program yapar. Bu yazilimlar INST, UACC,
SRUN, NURINET, SACC diye siralanabilir. Clnkii kullanica
makinedeki bir program 6nce UACC kullanir, dolayisiyla
UACC de SRUN adlil programi kullanir ve mesaj ana makineye
yollanir. Yine SRUN ve NURINET programlariyla ana
makinede mesaj alinir ve gerekli islem SACC sayesinde
yvapilarak cevap hazirlanarak kullanici makineye yollanlr.
Kullanici makinedeki program yine UACC programi ile
cevap olarak gelen mesaji SRUN isimli program vasitasiyla

alir.

5.1. "INST" YAZILIMI

Bu yazilim sistemdeki kullanicilarin olan makinalarin
kullanilacak seri portlari tanimlamalari i¢cin hazirlanmistir.
Kullanici bu program vasitasiyla kendi {izerinde ana makina
ile haberlesmek icin hangi seri portu kullanacagini, ana
makinada hangi siirficliyli hangi dizini kullanacagini belirler.
Bu programin ana makinada ¢alistirilmasi gerekmez. Kisisel
bilgisayarlarda Seri portlarin adresleri (2 tane oldugu
varsayilirsa) COM1 icin 3F8h wve COM2 icin 2F8h dir [4].
Ornegin COM1 den bilgi gdndermek istenirse 3F8h portuna
gbénderilecek bilgiyi yazmak yeterlidir. Ayni sekilde
bilgi okumek istendiBinde ayni porta gelen bilgiyi okumak
yveterlidir.
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5.2. "SRUN" YAZILIMI

'Bu'sistemde i1etisim agisindan en Ynemli pargayi bu
vazilim olusturmaktadir. Makinalarin hangi seri portlardan
haberlegecegi bu program icindeki "ParametreOku" adli alt
Program péroa01§1 yapar. Bu alt program ile INST'adll
programin oiusturduéu "PORT.DFT" dosyasindan kullanilacak
seri portu ve ana makinada kullanilacak olan slirticliyli ve
dizini okur. Bundan sonra kullanicinin uygulama programinda
bu parametreler kullanilir. '

Iletisimde bir aksaklik olursa 6rneBin "SRUN" adli
programda, parametre olarak verilen sayidan fazla denemeye
ragmen hala daha mesaj yollanamiyorsa bir donanim sorunu var
demektir. Bu durumda program kesilir. Ayni sekilde eger
kullanici tarafindan ana makineye sorulan soruya verilmesi
gereken cevap belirli bir siire icinde gelmez ise program
vine kesilir.

Ayrica bazi programlarda ortaklasa kullanilan
tanlmlamalar da "SRUN" adli program iginde tanimlanmistair.
Glinkti “SRUN" adil program her iki taraftada yani hem
kullanici ve hem de ana makina tarafinda kullanilmaktadair.

5.3. “UACC" YAZILIMI

Bu yazilim, kullanicinin uygulama programindaki istegini
seri port ile yollanabilir hale getirir ve kontrolu "SRUN" a
devreder. Mesaj yollama isi bittifinde yinde kontrolu alar
ve cevap mesajini beklemek fizere yine kontrolu "SRUN" a verir.
Beklenen cevap geldikten sonra bu cevabi yine uygulama
Pprograminda kullanilacak hale getirir.
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5.4. “"NURINET" YAZILIMI

Kisisel bilgisayar yazilimlari arasinda "Memory Resident
adi verilen hafizada kalarak geri planda calisan bir
programdir. Bu Turbo Pascal dilindeki "Keep" komutu ile
gerceklestirilmektedir.

Yine bu yazilim icinde seri portlarin kullandiga
kesmeler (Interrupt) yerine bazi program parcaciklara
konulmustur. Bu’program parcaciklari seri porta bir
sinyal geldiginde calismaya baslariar. Bbylece
bilgisayarin tiim zamanini almamis olur. Bu islemde
yvine Turbo Pascal in GetIntVec ve SetIntVec adli komutlari
‘'ile yapilmigtair.

5.5. "SACC"” YAZILIMI

Kullanicidan gelen mesaj "NURINET" programiyla
alinip kullanilabilir hale getirildikten sonra "SACC"
adly yazilim istenen islemi yapar. Bu islemlerin
coB8u "TACCESS" adli program tarafindan yapilir. Fakat
kayit kilitleme, kayit serbest birakma ve kayitin
kilitli olup olmadigi kontrolleride "SACC" programi iciﬁde
klictik birer program parcacigl olarak yer almistir.

Kayait kilitleme islemi ve kayit serbest birakma islemi
bir DOS fonksiyonu yardimiyla yapllmaktadlr. Fakat bu
fonksiyonun calisabilmesi icin yine DOS ortaminda bulunan
"SHARE" adli programin "NURINET" adli programdan Snce
caligstirilmasi gerekmektedir.
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5.6. "MESAJ” YAZILIMI

Bu program. kullanlcl makinalarin ana makinaya haber
‘niteliginde mesaj yollamaslnl paglar. Mesaj 30
uzunlugunda kullanici adini ve 456 uzunlugundaki mesaji
icermektedir. 'Kullanlc; adi, kullanicinin girebilecegi
‘bir alandir. “NURINET" programiyla mesajin timti
alindiktan sonra bu alinan mesaj, mesajin geldigi tarih
ve mesajin geldigi zaman "MESAJLAR" adli bir dosyaya
yazilir. Ana makinada bu dosya bir DOS komutu olan
TYPE ile de gbriilebilir.
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5.7. YAZILIMLARIN DOKOMLERI

uses crt,dos;

var

. c -t char;
sut,
sat,i : byte;
aa - : string;
wl : word;
secim,
Ysecim : byte;

88 : array[l..4] of stringl4];
konmmX : array[l..4] of byte;
konmumY : arrayl[l..41 of byte;
BaseWord : word;

Cik,

‘tamam : Boolean;

TF : text;

Strd : stringl4];

stré4 : string[64];

const NormalRenk = 7;
SecimRenk = 127;
retset : set of char = [return,escl;
{ }
procedure ekr{l;
var renkl : byte;
begin
renkl:=7; ,
outstr( Ana makinede kullanilacak dosya :”,4,1,renkl);
outstr( "KULLANILACAK SERI PORT TANITIMI~,sat-1,16,renkl);

outstr(’y " ,sat,sut,renkl);
outstr (|| COM1 : ",8at+l,sut,renkl);
outstr(”|| COM2 : °,8at+2,sut,renkl);
outstr(”|| COM3 - ~,sat+3,sut,renkl);
outstr(”|| COM4 : *,sat+4,sut,renkl);
outstr(” : “,sat+b,sut,renkl);

end;

{ }

function WIOSTR(var KK : word) : string;
var Bolum: byte;
sl : string[2];
82 : string[l];
sonstr : string(4];
harf : array [10..15] of stringl[l1];
begin
harf[103:="A"; bharf[111:="B"; harf[12]:=°C";
harf{13]1:="D"; harf[14]:="E°; harf[15]:="F";
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g8l:=""; 82:="7;
sonstr:="";
bolum:=0;
WIOSTR:="";
if KK > 255 then
begin
bolum:=KK div 256;
KK :=KK-(bolum*256); .
if bolum < 10 then begin str(bolum:0,sl);
s2:=8l; end;
if bolum > 9 then s2:=harf[bolum];
sonstr:=sonstr+s2;
end;
if KK > 15 then
begin
bolum:=KK div 16;
EK:=KK~(bolum*16);
if bolum < 10 then begin str(bolum:0,s1);
s2:=sl; end; , '
if bolum > 9 then s2:=harfl[bolum];
gonstr:=sonstr+s2;
~ end;
if KK > 0 then
begin
bolum:=KK div 1;
KK :=KEK-(bolum*1);
if bolum < 10 then begin str(bolum:0,sl1);
s2:=s8l; end;
if bolum > 9 then sZ2:zharflbolum];
sonstr:=sonstr+s2;
end;
if sonstr="" then sonstr:="YOK ~;
sonstr:=sonstr+~ ~;
WIOSTR:=sonstr;
end;
{ : }
Procedure FiledanOku;
begin ‘
Reset(TF);
‘readln(TF,Strd);
if Not(Eof(TF)) then readln(TF,Str64) else strbd:=space(64);
Close(TF);

end
else
begin
strd:="";
str64:=space(64);
end;
end;
{ }
procedure AraBul;
begin

if strd4<>”” then
for i:=1 to 4 do
begin
if SS[I]}=str4 then secim:=i;
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end;

end§'

{

3

procedure FileaYaz;

begin

rewrite(TF); ,
str4:=S8[secim]+~ H
str4[0]:=chr(4);

.writeln(TF,SS[secim]);

writeln(TF,str64);

close(TF);

gotoxy(10,22);

writeln(“Tanimlama isleminiz tamamlammistir !...7");

end;

{

1

begin

FiledanOku;

Str64:=strb4t+space(64);

clrser;

sat:=10; sut:=20; .

KonmmX[1]:=sat+1; KonumY¥[1]:=sut+9;

KonumX[21:=sat+2; KonumY[2]:=sut+9;

KonumX[3]:=sat+3; Konum¥Y[3]:=sut+9;

KonumX[4]:=sat+4; KomumY[4]:=sut+9;

ekr01;

baseword:=$400;

for i:=1 to 4 do

begin
wl:=memw[0:baseword];
S5[1]3:=WTOSTR(wl); ,
outstr(SS[I],konumX[i],konumY[i],NormalRenk);
BaseWord:=BaseWord+$002;
end;

cik:=False;

secim:=1;

AraBul;

tamam:=false;

repeat

Readstr(str64,5,1,secimrenk,NormalRenk,retset,ret,” °,” *);
if ret in [return,esc] then Tamam:=True:;
until tamam;
Ysecim:=Secim;

if ret<>esc then
begin

repeat o
outstr(SS{secim], konumX[secim] , konum¥[secim], SecimRenk);
c:=readkey;
if c=H#0 then

begin
c:=readkey;
if ¢="P" then ,
if secim = 4 then ¥Ysecim:=1 else ¥Ysecim:=Secim+l;
if e="H" then
if secim = 1 then VYsecim:=4 else Ysecim:=Secim-1;
end;
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outstr(S5[secin], konumX[secim], kommY{secin], NormalRenk),
Secim:=Ysecim;
if (c=#13) and (SS[secim] “YOK “) then
begin
gotoxy(20,20);
write(“Bu seciminiz anlamsiz !...");
. c:=readkey;
gotoxy(20,20); :
write(” “);
c:=#0;
end;
until (c=H#27) or (c=#13),
if c=#13 then FileaYaz;
end;
end.
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"SRUN

Rev_Wait ' T:une : longint = 1000-

(* %)
(3 %)
(* ANA MAKINEDE VE KULLANICI MAKINELERDE SER? PORTLARDAN %)
% ULAsIMI SAGLAYAN PROGRAM Xx)
(% %)
_ unit SRUN;
{$F+}
.- INTERFACE
uses crt,dos; .
const

Wait_Time : integer = 1000;"
sb : longint = 256;
MEeylen = 60; '
FNamelen = 64;
{ MsgID sabitleri } .
OPENDFIL.EID = #1#l; 0 { Msgld = #1#1 TFile islemi Open Data }
OPENIFILEID = #1#2; { Msgld = #1#2 File islemi Open Index}
CLOSEDFILEID= #1#3; { Msglid = #1#3 File islemi - Close Data}
CLOSEIFILEID= #1#4; { Msgld = #1$4 File islemi Close Index}
FINDKEYID = #2#1; { Msgld = #2#1 Key islemi Find }
SEARCHKEYID = #2#2; { Msgld = #2#2 Key islemi Search }
PREVKEYID = #2#3; { Msgld = #2#3 Key islemi Previous }
NEXTKEYID = #2#4; { Msgld = #2#4 Key islemi Next }
ADDKEYID = §#2#5; { Msgld = #2#5 Key islemi Add }
DELKEYID =  H#2#6; { Msgld = #2#6 Key islemi Add }
GETRECID = §3#1; { Msgld = #3#1 Record islemi GetRec }
ADDRECID = #3#2; { Msgld = #3#2 Record islemi AddRec }
PUTRECID = §3#3; { Msgld = #3#3 Record islemi PutRec '}
DELRECID = $#344; { Msgld = #3#4 Record islemi DelRec }
MESSAGEID .= #441; { Msgld = #4#t1 Mesaj islemi 3}
var z

‘Regs  : Registers;

ChrSR : char;

bs : array [0..7] of byte,

bsw : array [0..15] of byte;

MsgID : string(2];

MsgBuf : array [1..2048] of char;

Msglen : Integer;

IndxFileName : string[64];

DataFileName : string(64];

IndxKey : string[MKeyLen];

Recordlength : word;

GetRecMode : Byte;

PathName : string;

XF8 : word ;

XFD : word ;

Procedure Abort(ErrorStr:string);

Procedure Adjlen(uzunluk:integer);

function LITOCH(var LI : longint ):string;
function CHTOLI(var str4 : string ):longint;
function RECLENTOCH(sayi : word ) : string;
Procedure ayristir(sayi:byte);

Procedure WordAyristir(sayi:Word);
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Function YU : Boolean; { Serial Port Yollamaya Uygun mu ? }
Function AU : Boolean; { Serial Port Almaya Uygun mu ? }
Function OA : boolean; { Serial porta gonderilen char alinmismi onayi }
Procedure SendChar(var ChrSR:char); ' .
Procedure RcvChar(var ChrSR : char);
. Procedure SendMsg(var Msg);
Procedure RcvMsg(var Msg);
IMPLEMENTATION '
[ : -3 .
procedure Abort(errorstr : string);
begin ke :
gotoxy(10,30); .
write(errorstr);
Halt(1);
. end;
{— ~ }
_ Procedure Adjlen(uzunluk:integer);
wvar . N .
tmpuzl,
tmpuz2, .
kalan:integer;
begin ,
ine(uzunluk,2);
if uzunluk>2048 then Abort( Mesaj uzunlugu 2048 i asiyor”);
tmpuzl:=trunc(uzunluk/sb); -
tmpuz2:=tmpuzlksb;
kalan :=uzunluk-tmpuz2;
MsgBuf[l]:=chr(kalan);
MsgBuf[2]:=chr(tmpuzl);

end;
{ : : }
function LITOCH(var LI : longint ):string;
var

T™MPLI,

kalan,

I1,

‘sonmuc, 1p: longint;
HA : array [0..4] of char;
i : byte;
8 : string;
begin ,
lp:=LI;
for i:=0 to 4 do hal[i]:=#0;
i:=1;
repeat
il:=trunc(Ll/256);
TMPLI : =11%2586;
Kalan:=LI-TMPLI;
halij:=chr(kalan);
1i:=i1;
inc(i);
until 1i<256;
halil:=chr(li);
if lp<sb then ha[0]:=chr(1l) else hal0]:=chr(i);
s:="";

for 1:=1 to ord(hal0]) do s:=s+halil;
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c=a+0HH0HE0+$0 ;.
8{0]:=chr(4);

LI:=1p;
' LITOCH:=S;
-end; { end of function LITOCH } R :
function. CHTOLI (var str4 : string ): longmt,
CHTOLI :=ord(str4[1])+sb¥ord(strd[2] )+sbksbkord(strd[ 3] )+sbksbksbkord(strdi[4
end; ‘ ' : : ’ - ' : :
function RECLENTOCH(sayi : word ) : string;
var R '

82 : string[2];

il : byte;.
begin

il"'tnmc(sayl/sb),

sayi: =say1—( ilxsb);

s2:=chr(sayi)+chr(il); 5.

RECLENTOCH:=82;
end; : , S
{ - r ~ ¥
procedure WordAyristir(sayi:word);
var i:byte;
begin :

for i:=0 to 15 do bsw[i]:=
if sayi > 32767 then begin bsw[15]:=1; sayi:=sayi-32768; end;

Af sayi > 16383 then begin bsw[14]:=1; sayi:=sayi-16384; end;
if sayi > 8191 then begin bsw[13]:=1; sayi:=sayi-8192; end;
if sayi > 4095 then begin bsw[lZ]:: ; sayli:=sayi-4096; end;
if sayi > 2047 then begin bsw[11]:=1; sayi:=sayi-2048; end;
if sayi > 1023 then begin bsw[10]: 1' sayi:=sayi-1024; end'
if sayi > 511 then begin bsw[9]:=1; say1:=sayi—512° end;

if sayi. > 255 then begin bsw[8]:=1; sayi:=sayi-256; end;
if sayi > 127 then begin bsw[7]:=1; sayi:=sayi-128; end;
if sayi > 63 then begin bsw[6]:=1; sayi:=sayi-64; end;
if sayi > 31 then begin bsw[bl:=1; sayi:=sayi-32; end;
if sayi > 15 then begin bsw[4]:=1; sayi:=sayi-16; end;

if sayi >'7 then begin bsw[3]:=1; sayi:=sayi-8; end;
if sayi > 3 then begin bsw[2]:=1; sayi:=sayi-4; end;
if sayi > 1 then begin bsw[1]:=1; sayi:=sayi-2; end;
if sayi > 0 then begin bsw[0]:=1; sayi:=sayi-l; end;

end; { end of WordAyristir }
{ : }
procedure ayristir(sayi:byte);
var i:byte;
begin
for i:=0 to 7 do bs[i]:=0;
if sayi > 127 then begin bs[7]:=1; sayi:=sayi-128; end;
if sayi > 63 +then begin bs[6]:= ; sayl:=sayi-64; end;

if sayi > 31 +then begin bs[5]:=1; sayi:=sayi-32; end;
if sayi > 15 -+then begin bs{4]:=1; sayi:=sayi-16; end;
if sayi > 7 then begin bs[3]:=1; sayi:=sayi-8; end;
if sayi > 3 then begin bs[2]:=1; sayi:=sayi-4; end;
if sayi > 1 then begin bs[1]:=1; sayi:=sayi-2; end;
if sayi > 0 then begin bs[0]:=1; sayi:=sayi-1l; end;
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end; { end of ayristir }
{ : }
function YU : Boolean; { Serial Port Yollamaya Uygun m1 ? }
var b : integer;
DYU : boolean'
begin
“b:=0;
‘DYU:=false;
repeat
ayristir(port[X¥D]); ,
if bs{6]=1 then DYU:=true;
ine(b);
until (DYU or (b=Wait_ tlme)),
YU:=DYU;
end;
{ } :
function AU : Boolean; { Serial Port Almaya Uygun mu 7 }
var b : integer; -
DAU : boolean;
begin
b:=0;
DAU:=false;
repeat
ayristir(port [XFD] )3
if bs[0]=1 then DAU:=true:;
inc(b);
until (DAU or (b=Wait_time));
AU:=DAU;
"if not DAU then Abort( Seri Port Mesaj almaya uygun degil”);
end;
{ }
function OA : boolea.n, { Serial porta gonderilen char alinmismi onayi }
var b : integer;
DOA boolean;
begin
b:=0;
DOA:=false;
repeat
ayristir(port[XFD]);
if ((bs[0]=1) and (port[XF8]=15)) then DOA:=true;
inc(b);
until (DOA or (b=Wait_Time));
OA:=D0OA;
end;
{ }
procedure SendChar(var ChrSR:char);
begin
if YU then
begin
port[XF8]1:=ord(ChrSR);
if Not OA then Abort{( Seri Port Mesaj gondermeye uygun degll ):
end;
end; { end of SendChar 3}
{ . }
Procedure RevChar(var ChrSR : char);
var k : char;
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“begin
if AU then
begin
- ChrSR:=chr(port[XF81);
if YU then Port[XF8]:=15;
end; ,
end; { end of RevChar 1} :
{ , }
procedure SendMsg(var Msg); ,
var i : integer;
' ch : char;
- uzunluk : integer; ,
type bs = array[l..2048] of char;
begin .
uzunluk:=ord(bs(msg)[1]);
uzunluk:=uzunluk+sbkord(bs(msg)[2]);
for i:=1 to uzunluk do
begin
ch:=bs(msg)[il;
SendChar(ch);
end;
end; . :
{ . , }
function Rev_AU : Boolean; { Serial Port Almaya Uygun mu ? }
var b : integer;
Rev_DAU : boolean;
begin
b:=0;
Rev_DAU:=false;
repeat
ayristir(port[XFD1);
if bs[0]=1 then Rcv_DAU:=true;
ine(b);
until (Rcv_DAU or (b=Wait_time));
Rev_AU:=Rcv_DAU;
end; ‘
{ : }
procedure RcvMsg(Var Msg);
var i : longint;
k : char;
type bs = array[l..2048] of char;
begin
i:=0;
repeat
inc(i);
until ((Rev_AU) or (i=Rev_Wait_Time)};

RevChar(k);
bs(mag)[1]:=k;
RevChar(k);
bs(msg)[2]:=k;
Msglen:=ord(bs(msg)[1])+sbkord(bs(nsg){2]);
for i:=1 to Msglen-2 do
begin
RovChar(k);
bs(msg)[i+2]:=k;
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end;
end;
{ }
Procedure ParametreOku;
var strd : stringl4];
str64: stringl[64];
FileVar : Boolean;
TF : text;
. i : byte;
begin
{$I-}
assign(TF, "PORT.DFT");
Reset(TF);
Close(TF);
{$I+}
FileVar:=False; .
if IOresult=0 then FileVar:=True;
if Filevar then
begin
Reset(TF);
readln(TF,5trd);
if not(Eof(TF)) then readln(TF,Strb64);
Close(TF);
end
else
begin
str4:="3F8 °;
strbod:="";
for i:=1 to 64 do strbd:=strbd+” ~;
end; .
if str4="3F8 ~ then
begin
XF8:=$3F8;
XFD:=$3FD;
end;
if str4="2F8 " then
begin
XF8:=¢$2F8;
XFD:=$2FD;
end;
FileVar:=False;
i:=64;
repeat
if str64[i] <> ~ ~ then Filevar:=true else dec(i):;
until ((Filevar) or (i=0)); :
str64[0]:=chr(i);
PathName:=str64;
PathName{0]J:=chr(i);
end; { ParametreOku }
{ . }
begin
ParametreOku;
end.
{$F-}
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)

(% UACC %)
(k . . %)
(% KULLANICININ VERI TABANINA ULASTMINI SAGLAYAN PROGRAM X)
(x ' x)
- UNIT UACC;
INTERFACE
uses CRT, DOS, SRUN;
.const

-

spcB4 : string[64] =

spc60 : string[64] =~

UMaxHeight = 5;
type

Str8tr = string[255];

UFileName = string[64];

type
UDataFile = record
UF : file;
UFirstFree,
UNumberFree,
Ulntl : Longint;
UltemSize : word;
UNumRec : Longint;
end;
UTaSearchStep =
record ;
UPageRef,UltemArrindex : Longint;
end;
UTaPath = arrayfl..UMaxHeight] of UTaSearchStep;
UlndexFile = record
UDataF : UDataFile;
UAllowDuplKeys : Boolean;
UKeyLs : byte;
URR,UPP : Longint;
UPath : UTaPath;
end;
var

i : integer;
ss : array[l..400] of char;
adrl,
adr? : word;
type bs = array [1..2048] of char;
bsl = array [1..2048] of char;
bskey = array [1..64] of char;
{ }
procedure UOpenDataFile(var UDatF : UDataFile;
UFName : UFileName;
URecordlen : word); .
procedure UCloseDataFile(var UDatF : UDataFile);
procedure UOpenIlndexFile(var UIdxF : UlndexFile;
UFName : UFileName;
UKeylen,
v Us : byte);
procedure UCloseIndexFile(var UldxF : UlndexFile);
procedure SetMsgld;
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procedure UFindKey(var UldxF : UIndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )3
procedure UGetRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : LongInt;
var URecord H ,
var UGetRecMode: Byte )3
procedure USearchKey (var UldxF : UIndexFile;
var UDataRecNo : LongInt;
var UProcKey )3
procedure UPrevKey (var UIdxF : UIndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )3
procedure UNextKey (var UldxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : LongInt;
var UProcKey ‘ )H
procedure UAddKey (var UldxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : Longint;
var UProcKey )3
procedure UAddRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var URecord )3
procedure UPutRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : LongInt;
var URecord 'H
procedure UDeleteKey (var UIdxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )3
procedure UDeleteRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : Longlnt );
implementation
{—— }
procedure SetMsgld;
begin
MsgBuf[3]:=Msgld[1];
MsgBuf[4]:=MsgId[2];
end;
{ - }

procedure UOpenDataFile(var UDatF : UDataFile;
UFName : UFileName;
URecordlen : word):
var
g2 : string[2];
begin
UFname : =UFName+spct4 ;
MsgID:=0OPENDFILEID;
s2:=RECLENTOCH(URecordlen);
~for i:=1 to FNamelen do MsgBufl[4+i]:=UFName[i];
MsgBuf[Fnamelen+5]:=82[1];
MsgBuf[Fnamelen+6]:=82[2];
AdjLen(length(UFName )+length(s2)+2);
SetMsgld;
SendMag(MsgBuf);
rovMeg(Msgbuf);
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
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for i:=0 to sizeof(UDatF)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+3]);
end; { End of UOpenDataFile }

{ }
procedure UCloseDataFile(var UDatF : UDataFile);
begin ’

MsgID:=CLOSEDFILEID;

Adjlen{Size0f(UDatF)+2);

SetMsgld;

adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem{adrl:adr2+il);
SendMsg(MsgBuf);
rcviMsg(Msgbuf);
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1
do mem[adrl:adrZ+i]:=ord(MsgBuf[i+3]);
end; { End of UCloseDataFile 3}

{ }

procedure UOpenindexFile(var UldxF : UlndexFile;
UFName : UFileName;
UKeylen,
Us : byte);

var ,

82 : string[2];
begin

UFname : =UFName+spct4 ;
s2:=chr(UKeylen)+chr(US);
MsgID:=0OPENIFILEID;
for i:=1 to FNamelen do MsgBuf[4+i]:=UFName[il];
MsgBuf[Fnamelent+b]:=82[11];
MsgBuf[Fnamelent+6]:=82[2];
Adjlen(length(UFName )+length(s2)+2);
SetMsgld;
SendMsg(MsgBuf);
rcvMsg(Masgbuf);
adrl:=seg(UIldxF);
adr2:=ofs(UIdxF);
for i:=0 to sizeof(UldxF)-1
do mem{adrl:adr2+i]:=zord(MsgBufli+3]1);
end; { End of UOpenIndexFile 1}
{ 3
procedure UCloselndexFile(var UldxF : UlndexFile);
begin
MsgID:=CIOSEIFILEID;
Adjlen(sizeof(UIdxF)+2);
SetMsgld; ,
adrl:=seg(UIdxF);
adr2:=ofs(UldxF);
for i:=0 to sizeof(UldxF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf);
revMsg(Megbuf);
adrl:=seg(UldxF);
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adr2:=ofs(UIdxF);
-for i:=0 to sizeof(UIdxF)-1
do mem[adrl: adr2+i]'=ord(ﬂag&1f[i+3] );
end; { End of UCloseIndexFile }

prooedure UFindKey(var ULdxF : UlndexFile;
: var UDataRecNo ,: LonglInt;
var UProcKey N )

Lt e

var s1 : string(60]; { Prockey
str4 : stringl4]; :
begin
81:=StrStr(UProcKey )+spcGO
-81{0]:=chr(MKeylen);
MsgID:=FINDKEYID;
Adjlen(sizeof (UldxF)+length(sl)}+2);
SetMsgld;
adrl:=seg(UldxF);
adr2:=ofs(UIdzF);
for i:=0 to sizeof(UIdxF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem[adri: adr2+1]),
for i:=1 to Mkeylen do MsgBuf[4+sizeOf(UIdxF)+il:=sl[i];
SendMsg(MsgBuf);
rcvMsg(Msgbuf);
for i:=0 to sizeof(UIdxF)-1
do mem[adrl:adr2+i}:=Ord(MsgBuf[3+i]);
strd:="";
for i:=1 to 4 do strd:=str4+bs(msgbuf)[i+2+sizeof(UIdxF)];
UDataRecNo:=CHTOLI (str4);
end; { UFindKey 3}

{ }

procedure UGetRec(var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var URecord .
var UGetRecMode: Byte )3

var s4 : string[4];

begin

MsgID:=GETRECID;
84:=LITOCH(UDataRecNo )-+HO-+#0+#0+#0 ;
AdjLlen(SizeOf(UDatF)+Length(s4)+1+2);
SetMsgld;
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1 .
do MagBuf[i+5]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
for i:=1 to 4 do MsgBufli+4+size0f(UDatF)]J:=s4[i];
MsgBuf[9+5ize0f (UDatF)]:=chr(UGetRecMode);
SendMsg(MsgBuf);
RevMsg(MagBuf);
Msglen:=ord(bs(msgbuf)[1])+ord(bs(msgbuf)[2])*sb;
for i:=4 to Msglen do bs(URecord)[i-3]:=bs(msgbuf)[il;
UGetRecMode:=ord(MsgBuf[3]);
end; { UGetRec }
@{ }
procedure USearchKey (wvar UIdxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )s
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var sl : string[60];
gtrd : str1ng[4]
8l: StrStr(UProcKey)+sp060;
s1{0]:=chr(MKeylen);
MsgID:=SEARCHKEYID;
AdjLen(sizeof(UIdxF)+1ength(sl)+2),
SetMsgld;
adrl--seg(UIdxF),
adr2:=ofs(UIdxF); :
for i:=0 to sizeof(UIdxF)- 1 o
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem{adri:adr2+il); o
for i:=1 to Mkeylen do MsgBuf[4+size0f(UIdxF)+1] =si[il;
SendMsg(MsgBuf); -
rcvMsg(Msgbuf),o
for i:=0 to sizeof(UIdxF)-1 :
do mem[adrl:adr2+i]: -Ord(MagBuf[3+1J),
str4:=""; -
for i:=1 to 4 do str4: str4+bs(msgbuf)[1+2+51zeof(UIdxF)],
UDataRecNo:=CHTOLI (str4);
for ‘::1,to MKeyLen do sl:=sl-MsgBuf[6+i+sizeof(UldxF)];
81{0] :=chr(UIdxF.UKeyL); .
strestr(uprockey):=sl;
end; { USearchKey }

{ }

procedure UPrevKey (var UIdxF "z UlndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey. )3

var sl : string[60];
str4 : string(4];
begin
81:=5trStr(UProcKey)+spc60;
81[0]:=chr(MKeylen);
MsgID:=PREVKEYID;
Adjlen(sizeof(UldxF)+length(sl)+2);
SetMsgld;
adrl:=seg(UldxF);
adr2:=ofs(UIdxF); .
for i:=0 to sizeof(UldxF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem[adrl: adr2+1]),
for i:=1 to Mkeylen do MsgBuf[4+slzeOf(UIdxF)+1] =sl[i];
SendMsg(MsgBuf);
rcvMeg(Msgbuf);
for i:=0 to sizeof(UldxF)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=Ord(MsgBuf[3+i]);
gtrd:="";
for i:=1 to 4 do str4: =str4+bs(msgbuf)[i+2+sizecf(UIldxF)];
UDataRecNo -CHTOLI(str4),
for i'-l to MKeylen do sl:=sliMsgBufl6+i+sizeof(UldxF)];
81[0] :=chr(UIdxF.UKeyL); '
strstr(uprockey):=sl;
end; { UPrevKey }
{ }
procedure UNextKey (var UldxF : UlndexFile;
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var UDataRecNo : LongInt;

var UProcKey : b H
var sl : stringl60];
str4 : string[4];
begin '

81:=StrStr(UProcKey )+spc60;

' 81[0] :=chr(MKeylen);

MsgID:=NEXTKEYID;

str4:=LITOCH(UDataRecNo); -
AdjLen(sizeof(UIdxF)+length(31)+1ength(str4)+2),
‘SetMsgld; =
" adrl:=seg(UldxF);

adr2:=ofs(UldxF);

for i:=0 to sizeof(UIdxF)- 1

do MagBuf[1+5]':dhr(mem[adrl adr2+il);
for i:=1 to Mkeylen
do MsgBuf[4+31ze0f(UIdxF)+i]'*sl[i},
for i:=1 to 4
do MsgBuf[4+31ze0f(UIdxF)+MKeyLen+1]'—str4[1],

SendMsg(MsgBuf),

for i:=0 to sizeof(UldxF)-1

~do mem[adrl:adr2+i]:=Ord(MsgBuf[3+i]);

gtrd:="";

for i:=1 to 4 do str4:=strd4+bs(msgbuf)[i+2+sizeof(UIdxF)];
UDataRecNo:=CHTOLI (str4);

sl:="";

for i:=1 to MKeylen do sl:=sl+MsgBufl[6&+i+sizeof(UIdxF)];
81[0] :=chr(UIdxF.UKeyL);

strstr(uprockey):=sl;

end; { UNextKey }

{— }

procedure UAddKey (var UIdxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )

bt e

var sl : string{60]; { Prockey
atrd : string[4];
begin
81:=StrStr(UProcKey )+spc60;
81[0]:=chr(MKeylen);
MsgID:=ADDKEYID;
strd:=LITOCH(UDataRecNo);
AdjLen(sizeof (UldxF)+length(sl)+Length(strd)+2);
SetMsgld; :
adrl:=seg(UIdxF);
adr2:=0fs(UldxF);
for i:=0 to sizeof(UldxzF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem[adri:adr2+i]);
for i:=1 to Mkeylen
do MsgBuf[4+sizeOf(UldxF)+i]}:=sl[i];
for i:=1 to 4
do MsgBuf[4+81ze0f(UIdxF)+Length(sl)+1]'-str4[13,
SendMsg(MsgBuf);
rcvMsg(Megbuf);
for i:=0 to sizeof(UldxF)-1
do mem[adrl:adr2+il:=Ord(MsgBuf[3+i]);
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strd:="";

for i:= 1 to 4

- do atr4"str4+bs(msgbuf)[1+2+sizeof(UIdxF)],
. 'UDataRecNo:=CHTOLI(str4);
end; {~'UAddKey }

{- -} :
procedure UAddRec (var UDatF : UDataFile;
‘ var UDataRecNo : Longlnt;
~ var URecord , )s
var strd : string(4];

begin ,
. MsglD:=ADDRECID;
AdJLen(SizeOf(UDatF)+UDatF .UltemSize+2);
SetMsgld;
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1.
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem{adrl:adr2+il);
for i:=1 to UDatF.UltemSize
do bs(msgbuf)[4+Slze0f(UDatf)+1]'=bsl(URecord)[1],
SendMsg(MsgBuf);
RovMsg(MsgBuf);
‘strd:="";
for i:=1 to 4 do str4: str4+bs(msgbuf)[1+2],
UDataRecNo:=CHTOLI (atr4);
cend; { UAddRec }

{ : }

procedure UPutRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : LongInt;
var URecord )3

var strd : str1ng[4],

begin

MsgID'-PUTRECID
str4:=LITOCH(UDataRecNo);
AdjLen(SlzeOf(UDatF)+UDatF UItem81ze+Length(str4)+2),
SetMsgld;
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofs(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1
do MsgBuf[i+b]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
for i:=1 to UDatF.UltemSize
do bs(msgbuf )[4+Size0f(UDatf)+i]:=bs1(URecord)}[il;
for i:=1 to 4
do MsgBuf[4+SizeOf(UDatF)+UDatF.UltemSize+i]l:=str4[il;
SendMsg(MsgBuf);
RevMsg(MsgBuf);
strd:="";
for i:=1 to 4 do str4:=stri+bs(msgbuf)[i+2];
UDataRecNo:=CHTOLI (str4);
end; { UPutRec 1}
{ . }
procedure UDeleteKey (var UIldxF : UlndexFile;
var UDataRecNo : Longlnt;
var UProcKey )
var sl : string[60]; { Prockey }
str4 : stringl4]; o
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begin
81:=StrStr(UProcKey )+spc60;
81[0]):=chr(MKeylen);
MagID:=DELKEYID;
- 8tr4:=LITOCH(UDataRecNo);.
Adjlen(sizeof (UIdxF)-i-langth( sl)+length(strd)+2);
SetMsgld;
adrl: seg(UIdxF),
, aer':ofs(UIdxF) 3
for i:=0 to sizeof(UIdxF)-1
do MsgBuf[i+5]:=chr(mem{adrl: adr2+i]),
for i:=1 to Mkeylen
do MsgBuf[4+sizeQf(UIdxF)+iJ:=s1[i];
for i:=1 to 4
do MsgBuf[4+sizeOf(UIdxF)+Length(sl)+1] =strdlil;
SendMsg(MsgBuf);
rcvMsg(Msgbuf);
for i:=0 to s:.zeof(UIdxF) -1 :
do mem[adrl adr2+i]: =Ord(MsgBuf[3+1]),
gtrd:="";
for i:=1 to 4 , .
do str4:=strd+bs(msgbuf)[i+2+sizeof(UIdxF)];
UDataRecNo:=CHTOLI (str4);.
end; { UDeleteKey }
{: }
procedure UDeleteRec (var UDatF : UDataFile;
var UDataRecNo : LongInt )s

var strd : stringl4];
begin
MsglID:=DELRECID;
str4: '-LITOCH(UDataRecNo) ;
AdjLen(SizeOf( UDatF )+Length(strd)}+2);
SetMsgld;
adrl:=seg(UDatF);
adr2:=ofa(UDatF);
for i:=0 to sizeof(UDatF)-1 '
do MsgBuff{i+5]:=chr(mem[adrl:adr2+il);
for i:=1 to 4 do MsgBuf{4+SizeQf(UDatF)+il:=strd[il;
SendMsg(MsgBuf);
RevMsg(MsgBuf);
end; { UDeleteRec 3}
{ }
begin
end.
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(% ' , x)
(% * NURINET )
(% RS-232 KOMINIKASYON YONETICI PROGRAM %)
(* ‘ %)
oo ) L

{$M $8000,0,200000}

{$F+}

program NURINET;
uses Crt, Dos , SRUN , SACC;-
var ,
MsgCount : integer;
MsgCount2: integer;

IntVecOC : Procedure;
IntVecOB : Procedure;
r © 1 registers;
MsgVar : Boolean;
MsgVar2 : Boolean;
¢,k : char;

i : integer;

KL,DP : byte;

RRN : longint;
strd : string:
str2 : string[2];
recordtoSend : array [1..2000] of char;
regs : registers;
bs : array [1..2048] of char;
adrl, '
adrZ : word;
tt : byte;
procedure PrepMesID;
begin
MsglID:=MsgBuf[3]+MsgBuf[4];
end; N
procedure PrepMesIDZ;
begin
MsgID2: -MsgBu:E2[3]+MsgBuf2[4] >
end:
procedure NewIntOC' interrupt;
var
gelen : char;
i : integer;
begin
if not(MsgVar)} then
begin
inc(MsgCount);
RevChar(gelen);
MsgBuf[Msglount]:=gelen;
if Msgcount=1 then Msglen:=ord(MsgBuf[1]);
if Msgcount=2 then
begin
Msglen:=Msglent+ord(MsgBuf[2] )*sb;
end;
if MsgCount=Msglen then MsgVar:=True;
end;
port{$20]:=$20;
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inline ($9C);
IntVec(C; '
if MsgVar then
begin
PrepMesiD;
if MagID = OPENDFILEID then
begin
DataFileName:=
str2:=""; { Record Length '}
for i:=5 to (FNamelen+4) do DataFileNeme°-DataFileName+MsgBuf[1],
for i:=1 to 2 do str2:=str2+MsgBufli+FNamelent+4];
RecordlLength:=ord(str2[1])+sbkord(str2[2]1);
SOpenDataFile(SDatF,DataFileName ,Recordlength);
Adjlen(sizeof(SDatf));
adr2:=ofs(SdatF);
adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do MsgBuf{3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i});
SendMsg(MsgBuf); .
end; { end of OPENDFILEID }
if MsgID = CLOSEDFILEID then
begin ‘
adr2:=ofs(S5datF);
adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBuf[i+5]);
SCloseDataFile(SDatF);
Adjlen(sizeof(SDatf));
adr2:=ofs(8datF);
adrl:=seg(SdatF):
for i:=0 to sizeof(5datf)-1 .
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of CLOSEDFILEID }
if MsgID = OPENIFILEID then
begin
IndxFileName:="";
for i:=b to (FNameI.en+4)
do IndxFileName:=IndxFileName+MsgBuf[i];
KL:=ord(MsgBuf[5+FNamelenl]);
DP:=ord(MsgBuf[ 6+FNamelen]);
SOpenIndexFile(S1dxF, IndxFileName,KL,DP);
Adjlen(sizeof(SIdxF));
adrl:=seg(SIdxF};
adr2:=ofs(S1dxF);
for i:=0 to sizeof(SldaxF)-1
do MsgBuf([3+il: -chr(mem[adrl adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of OPENIFILEID }
if MsgID = CLOSEIFILEID then
begin
adr2:=o0fs(SIdxF};
adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+5]);
SCloselndexFile(S1dxF);
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Adjlen(sizeof(SIdxF));
adr2:=ofs(SIdxF);
adrl:=seg(SIdxF); . :
for i:=0 to sizeof(SIdxF)-1
do MagBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of CLOSEIFILEID }
if MsgID = FINDKEYID then
begin
- adr2:=ofs(SIdxF);
adrl:=seg(SIdxF); -
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+5]);
IndxKey:=""3
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKey+MsgBuf[4+sizeOf(SIdxF)+i];
RRN:=0; '
SFindKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem{adrl:adr2+i]);
str4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+sizeof(SIdxf)+i]:=str4[i];
AdjlLen(4+Size0f(S1d=F));
SendMag(MsgBuf);
end; { end of FINDKEYID }
if MsgID = GETRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=ofs(SdatF);
adrl:=seg(S5datF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+5]);
for i:=1 to 4
do strd:=str4+MsgBuf[4+5izeQf(SDatF)+il;
RRN:=CHTOLI(str4);
SGetRecMode : =ord(MsgBuf[9+Size0f (SDatF)1);
SGetRec(SDatF,RRN,RecordtoSend, SGetRecMode);
MsgBuf[3]:=chr(SGetRecMode);
AdjLen(1);
if SGetRecMode=1 then
begin
for i:=1 to SdatF.ItemSize
do MsgBuf[3+i]:=RecordTosend[i];
Adjlen(1+8DatF.ItemSize);
end;
SendMsg(MsgBuf);
i:=0;
end; { end of GETRECID }
if MsglD = SEARCHKEYID then
begin .
adrl:=seg(SI1dxF);
adr2:=ofs(SI1dxF);
for 1:=0 to sizeof(Sldxf)-1 .
do mem{adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf{i+5]);
IndzKey:="";
for i:=1 to MKeylen
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do IndxKey:=IndxKey+MegBuf[4+8izeOf(SIdxF)+i]l;
RRN:=0;
SSearchKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
str4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+sizeof(SIdxf)+il:=strd4[i];
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf[6+sizeof(SIdxf)+i]:=IndxKey[i];
Adjlen(4+MKeyLen+Size0f(SIdxF));
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of SEARCHKEYID }
if MsgID = PREVKEYID then
begin
adr2:=ofs(SIdxF);
adrl:=seg(S1dxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBuf{i+5]);
IndzxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKeyMsgBuf[4+sizeOf(SIdxF)+il;
RRN:=0;
-SPrevkey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[{adrl:adr2+i]);
str4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+sizeof(SIdxf)+il:=str4[i]l;
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf[6tsizeof(SIdxf)+i]:=IndxKeyl[i];
Adjlen(4+MKeyLent+SizeOf (SIAxF));
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of PREVKEYID }
if MsgID = NEXTKEYID then
begin
adr2:=ofs(81dxF);
adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf{i+b]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKey-+MsgBuf[4+sizeOf(SIdxF)+il;
strd:="";
for i:=1 to 4
do strd:=stréMsgBuf[4+S5ize0f(S1dxF )+MKeylen+i];
RRN:=CHTOLI(str4);
SNextKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(Sldxf)-1 ,
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+sizeof(Sldxf)+iJ:=strd4[i];
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf[6+sizeof(SIdxf)+i]:=IndxKey[i];
Adjlen(4-MKeyLent+SizeOf (SIaxF)); :
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of NEXTKEYID }
if MsgID = ADDKEYID then
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begin
adr2:=ofs(SIdxF);
adrl:=seg(SI1dxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBufli+b]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndzxKey-MsgBufl4+sizeOf(SIdxF)+i];
strd:="";
for i:=1 to 4
do strd:=str4MsgBufl4+5ize0f(SIdxF )+MKeylen+il;
RRN:=CHTOLI(str4);
SAddKey(SI1AxF,RRN, IndzKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 ,
do MagBuf[2+sizeof(SIdxf)+il:=strd[i];
AdjLen(4+Size0f(SIdxF));
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of ADDKEYID }
if MsgID = ADDRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=ofs(SdatF);
adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(S8datf)-1
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBufli+b]);
for i:=1 to SdatF.ItemSize
do Recordtosend[il:=MsgBufl[4+sizeQf(Sdatf)+i];
SAddRec(SDatF,RRN,RecordtoSend);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBufl2+i]:=strd[i];
Adjlen(4);
SendMsg(MsgBuf);
i:=0;
end; { end of ADDRECID }
if MsgID = PUTRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=ofs(5datF);
adrl:=seg(BdatF);
for i:=0 to sizeof(Bdatf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+5]);
for i:=1 to SdatF.ItemSize
do Recordtosend[i]:=MsgBufl[4+sizeQf(Sdatf)+il;
for i:=1 to 4
do str4:=stri+MsgBufl[4+5ize0f(SDatF)+5DatF.IltemSize+i];
RRN:=CHTOLI(str4};
SPutRec(SDatF,RRN,RecordtoSend);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+iJ:=str4[i];
Adjlen(4);
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of PUTRECID }
if MsgID = DELKEYID then
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begin ' ;
adr2:zofs(S1dxF);
adrl:=seg(SI1dxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+b]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKey+MagBufl[4+sizeOf(SIdxF)+il;
strd:="";
for i:=1 to 4 :
"do strd:=strdMsgBuf[ 4+5ize0f (S1dxF )+MKeylent+i];
RRN:=CHTOLI(str4);
-BDeleteKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1
do MsgBuf[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
strd4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf[2+sizeof(5Idxf)+il:=str4[il;
Adjlen(4+5ize0f(S1dxF));
SendMsg(MsgBuf);
end; { end of DELKEYID }
if MsglID = DELRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=ofs(5datF);
adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf[i+bl);
for i:=1 to 4 do strd:=strd-tMsgBuf{4+5ize0f(SDatF)+i];
RRN:=CHTOLI (strd);
SDeleteRec(SDatF,RRN);
Adjlen(0);
SendMsg(MsgBuf);
-end; { end of DELRECID }
if MsgID = MESSAGEID then
begin
kullanici:="";
for i:=1 to 30 do kullanici:=kullanici+MsgBuf[4+i];
for j:=1 to 6 do
begin ,
for i:=1 to 76 do xmsgl[jI[i]):=MsgBuf[34+((j-1)%76)+i];
xmsg[jI[0]:=chr(76);
end;
{$1-}
assign(tf,MessageFileName);
append(tf); '
close(TF);
{$I+}
if IOresult<>0 then
begin
assign(tf,MessageFileName);
rewrite(tf);
close(TF);
end;
assign(tf,MessageFileName);
append(tf);
writeln(tf,cizgi80);
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writeln(tf, “TARiH ... : ,MesajTarihi);
writeln(tf, SAAT .... :”,mesajsaati);
writeln(tf, "KULLANICI :~,kullanici);
for i:=1 to 6 do writeln(tf,xmaglil);
writeln(tf,cizgi80);
close(tf);
“AdjLen(0);
SendMsg(MsgBuf ) ;

end; { end of MESSAGEID }

MsgVar:=False;

MsgCount :=0;

end; :

procedure NewInt0B; interrupt;
gelen : char;
i : integer;
“begin
if not(MsgVar2) then
begin
inc(MsgCount2);
“RevChar(gelen);
MsgBuf2[MsgCount2]:=gelen;
if Msgcount2=1 then MsgLenZ'-ord(MsgBuf2[1]),
if Msgcount2=2 then
begin
Msglen2:=Msglen2+ord(MsgBuf2[2] )*sb;
end;
~Af- MsgCountZ*MsgLenz then MsgVarZ:=True;
-end;
port[$20]:=$20;
inline ($9C);
IntVecOB;
if MsgVar2 then
begin
PrepMesID2; .
if MsgID2 = OPENDFILEID then
begin
DataFileName:="";
str2:=""; { Record Length }
“for i:=5 to (FNamelen+4)
do DataFileName:=DataFileName+MsgBuf2[i];
for i:=1 to 2 do str2:=str2MsgBuf2[i+FNamelen+4];
Recordlength:=ord(str2[1])+sb*ord(str2[2]);
SOpenDataFile(SDatF,DataFileName,Recordlength);
Adjlen(sizeof(SDatf));
adr2:=ofs(SdatF); adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do MsgBuf2[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of OPENDFILEID 3}
if MsgID2 = CLOSEDFILEID then
begin
adr2:=ofs(5datF); adrl:=seg(5datF};
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1



83

do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf2[i+5]);
SCloseDataFile(SDatF);
AdjLen(sizeof (SDatf));
for 1:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do MsgBuf2[{3+i]:=chr(mem(adrl:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf2); '
end; { end of CLOSEDFILEID }
if MsgID2 = OPENIFILEID then
begin
IndxFileName:="";
for i:=5 to (FNameLen+4)
do IndxFileName: ~'IndxFJ.let'lame-i-llsgBufZ[:LJ 3
KL'-ord(MsgBuf2[5+mameI.en3 bH
:zord(MsgBuf2[ 6+FNamelen]);
SOpenIndexFlle (51dxF, IndxFileName,KL,DP);
Adjlen(sizeof(SIdxF));
adrl:=seg(SIdxF); adr2:=ofs(5IdxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxF)-1
do MsgBuf2[3+i]:=chr(mem[adri:adr2+i]);
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of OPENIFILEID }
if MsgID2 = CLOSEIFILEID then
begin
adr2:=ofs(S51dxF); adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]: —ord(MsgBufZ[i-i-tS]),
SCloselndexFile(SIdxF);
Adjlen(sizeof(SIdxF));
adr2:=ofs(81dxF); adrl:=seg(SI1dxF);
for i:=0 to sizeof(5IdxF)-1
do MsgBuf2[3+il:=chr(mem[adrl:adrZ+il);
SendMag(MsgBuf2);
end; { end of CLOSEIFILEID }
if MsgIDZ2 = FINDKEYID then
begin
adr2:=0fs(51dxF); adrl:=geg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(Sldxf)-1
do mem[adrl:adr2+il:zord(MsgBuf2[i+51);
IndxKey:=""3
for i:=1 to MKeylen
do IndzKey:=IndxKey+MsgBuf2[4+sizeOf(SIdxF)}+i];
RRN:=0;
SFindKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf2[3+i}:=chr(mem[adrl:adr2+i]);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf2[2+sizeof(SIdxf)+i]:=stra[i];
Adjlen(4+5izeQ0f(SIdxF));
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of FINDKEYID }
if MsgID2 = GETRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=0fs(SdatF); adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf2[i+b]);
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for i:=1 to 4 do str4:=str4+MasgBuf2[4+5ize0f(SDatF)+il;
RRN:=CHTOLI (str4);
SGetRecMode : =ord (MsgBuf2[ 9+8ize0f(SDatF)]);
SGetRec(SDatF,RRN,RecordtoSend, SGetRecMode ) ;
MsgBuf2[ 3] :=chr(SGetRecMode);
‘Adjlen(1);
if SGetRecMode=1 then
begin -
for i:=1 to SdatF.ItemSize .
~ do MsgBuf2[3+1i]:=RecordTosend[i];
AdjLen(1+SDatF.ItemSize);
end;
SendMsg(MsgBuf2);
i:=0;
end; { end of GETRECID }
if MsgID2 = SEARCHKEYID then
begin
adrl:=geg(SIdxF); adr2:=ofs(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1 ,
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBuf2[i+5]);
IndxKey:=""3;
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKey+MsgBuf2[4+sizeOf(SIdxF)+i];
RRN:=0;
SSearchKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1
do MsgBuf2[3+i]}:=chr(mem[adrl:adr2+il);
strd4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBufZ2[2+sizeof(SIdxf)+il:=strd[il;
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf2[6+sizeof(SIdxf)+il:=IndxKey[il;
AdjLen(4+MKeylen+SizeQf (SIdxF));
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of SEARCHKEYID }
if MsgID2 = PREVKEYID then
begin
adr2:=ofs(51dxF); adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(Sldxf)-1
do mem[adrl:adrZ+i]:=ord(MsgBuf2{i+5]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey:=IndxKeyv+MsgBuf2[4+sizeOf(SIdxF)+i];
RRN:=0;
SPrevKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIldxf)-1 .
do MsgBuf2[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+il);
strd:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf2[2+sizeof(SIldxf)+i]:=strd[i];
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf2[6+sizeof(SIdxf)+il}:=IndxKey[il;
Adjlen(4+MKeylentSize0f (SIdxF));
SendMsg(MagBuf2);
end; { end of PREVKEYID }
if MsgID2 = NEXTKEYID then
begin
adr2:=o0fs(S51dxF);
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adrl:= seg(SIdxF) 3
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1 do

begin :
mem[adrl: adr2+1] =ord(MsgBuf2[i+5]);
end; .
IndxKey:="""

for i:=1 to MKeylen
‘do’ Indeey'-Indeey*MsgBufz[4+51zeOf(SIdxF)+1];
strd:="";
for i:=1 to 4
do strd: atr4+MsgBuf2[4+SlzeOf(SIdxF)+MKeyLen+i],
RRN:=CHTOLI (str4);
SNextKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
~for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1 .
do MsgBuf2[3+i]:=chr(mem[adrl:adr2+il);
str4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 , -
. do MsgBuf2[2+sizeof(SIdxf)+il:=strd[i];
for i:=1 to MKeylen
do MsgBuf2[6+sizeof(SIdxf)+i]:=IndxKey[il;
AdJLen(4+MKeyLen+Slze0f(SIdxF)),
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of NEXTKEYID }
if MsgID2 = ADDKEYID then
begin
adr2:=ofs(5IdxF); adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(Sldxf)-1
do mem[adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf2[i+5]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do  IndxKey:=IndxKey-+MsgBuf2[4+sizeOf(SIdxF)+1i];
strd:="";
for i:=1 to 4
do strd:=striiMsgBuf2[4+5ize0f(SIdxF)+MKeylent+i]l;
RRN:=CHTOLI(str4);
SAddKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for 1:=0 to sizeof(SIdxf)-1 ,
do MsgBuf2[3+i]: =chr(mem[adrl'adr2+il);
str4:=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MagBuf2[2+31zeof(SIdxf)+1J =strd4{il;
Adjlen(4+SizeQf(SIdxF));
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of ADDKEYID }
if MsgID2 = ADDRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=ofs{SdatF); adrl:=seg(BSdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem[adrl:adr2+il:=ord(MsgBuf2[i+b]);
for i:=1 to SdatF.ItemSize
do Recordtosend[i]:=MsgBuf2[4+size0Of(Sdatf)+1i];
SAddRec(SDatF ,RRN,RecordtoSend);
str4 :=LITOCH(RRN);
for i:=1 to 4 do MsgBuf2[2+i]:=strd[i];
Adjlen(4);
SendMsg(MsgBuf2);
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end; { end of ADDRECID }
T if MsgIDQ = PUTRECID then
str =3 { RRN } :
adr2:=ofs(8datF), adr1f~seg(SdatF),
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1 - =
do mem[adrl: adr2+i]'=ord(MsgBuf2[i+5]),
for i:=1 to SdatF.ItemSize '
.do Recordtosend[il: ”MsgBuf2[4+31ze0f(Sdatf)+1],
lfor i:=1 to 4
do str4-‘str4+MsgBuf2[4+Size0f(SDatF)+SDatF Item81ze+11,
RRN:=CHTOLI(s8tr4); :
SPutRec (SDatF,RRN RecordtoSend),
str4:=LITOCH(RRN);
~for i:=1 to 4 do MsgBuf2[2+1]--str4[1],
Adjlen(4);
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of PUTRECID }
if MsgID2 = DELKEYID then
begin o . ,
adr2:=ofs(SIdxF); adrl:=seg(SIdxF);
for i:=0 to sizeof(Sldxf)-1
do mem{adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf2[i+5]);
IndxKey:="";
for i:=1 to MKeylen
do IndxKey: Indeey+MsgBuf2[4+51ze0f(SIdxF)+1],
str4:="";
for i:=1 to 4
do str4:=str4+MsgBuf2[4+Size0f(SIdxF)MKeylen+il;
RRN:=CHTOLI(str4);
SDeleteKey(SIdxF,RRN, IndxKey);
for i:=0 to sizeof(SIdxf)-1
do MsgBuf2[3+i]:=chr(mem[adrl: adr2+1]),
strd :=LITOCH(RRN); o .
for i:=1 to 4 do MsgBuf2[2+sizeof(SIdxf)+i]:=strd[i];
Adjlen(4+Size0f(SIaxF));
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of DELKEYID }
~if MsgID2 = DELRECID then
begin
strd:=""; { RRN }
adr2:=0fsa(SdatF); adrl:=seg(SdatF);
for i:=0 to sizeof(Sdatf)-1
do mem{adrl:adr2+i]:=ord(MsgBuf2[i+5]1);
for i:=1 to 4
do strd:=stri+MsgBuf2[4+5ize0f(SDatF)+i];
RRN:=CHTOLI(str4);
SDeleteRec(SDatF,RRN);
Adjlen(0);
SendMsg(MagBuf2);
end; { end of DELRECID }
if MsgID2 = MESSAGEID then
begin
kullanici:="";
for i:=1 to 30 do kullanici:=kullanici+MsgBuf2[4+i];
for j:=1 to 6 do
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begin
for i:=1 to 76
© do xmsg2[Jj][i]:=MsgBuf2[34+((J-1)*76)+i];
xmsg2[jI[0]:=chr(76);
~ end;
{$I-1
assign(tf, MessageFileName),
append(tf); '
close(TF);
{$1+}
if IOreault<>0 then
begin
assign(tf,MessageFileName);
rewrite(tf);
close(TF);
end; ,
assign(tf,MessageFileName);
append(tf);
writeln(tf,cizgiB0); .
writeln(tf, "TARiH ... :”,MesajTarihi);
"wWriteln(tf, "SAAT .... :”,mesajsaati);
writeln(tf, "KULLANICI :”,kullanici);
for i:=1 to 6 do writeln(tf,xmsg2[il);.
writeln(tf,cizgiB0);
close(tf);
AdjLen(0);
SendMsg(MsgBuf2);
end; { end of MESSAGEID }
MsgVar2:=False;
Msglount2:=0;
end;

MsgCount :=0;
MsgVar:=False;
Msglen:=0;
MsgCount2:=0;
MsgVar2:=False;
Maglen2:=0;
GetIntVec($0C,@IntVecOC);
SetIntVec($0C,Addr(NewInt0OC));
GetIntVec($0B,@IntVecOB);
SetIntVec($0B, Addr(NewIntOB)),
c:=H0;
regs.ah:=
regs.dx:=$0;
regs.al:=$E3;
intr($l4,regs);
i:=port[$3£8];
i:=port[$2£f81;
Keep(0);
end.



UNIT SACC;
INTERFACE
-uses CRT, DOS, SRUN , TACCESS;
type -
StrStr = string[255];
var SDatF : DataFile;
S1dxF : IndexFile;

type
SDataFile = record
SF : file;
SFirstFree, '
SNumberfree,
Sintl : LongInt;
SltemSize : word;
SNumRec : Longlnt;
end;
var

IFile : IndexFile;
DFile : DataFile;
IFRRN : longint;
SGetRecMode Byte;
c : char
i : integer;
Reg: Registers;
procedure SOpenDataFile( var SDatFF : DataFile;
var SDataFName ;
var SRecLen : word );
procedure SCloseDataFile( var SDatFF : DataFile);
procedure SOpenlndexFile(var IdxF : IndexFile;
"FName : FileName;
KL,
‘ . Dp -t byte);
procedure SCloseIndexFile( var SIAxXFF : IndexFile);

procedure SFindKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longlnt;
var SProcKey , )s

procedure SAddKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum. : Longlnt;

, var SProcKey )3

procedure SGetRec (var BDatFF : DataFile;

var SDataReclum : Longlnt ;

var SRecord
var SGetRecMode : Byte )3

procedure SSearchKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : LonglInt;

-

var SProcKey )s
procedure SPrevKey (var SIAxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longint;

var SProcKey )3
procedure SNextEKey (var SIdxFF IndexFile;

e
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var SDataRecNum : Longint;

var SProcKey );
procedure SAddRec (var SDatFF ~ : DataFile;
var SDataRecNum : LongInt ;

var SRecord - )s
procedure SPutRec (var SDatFF DataFile;
var SDataRecMum : Longlnt ;
var SRecord. )3
procedure SheleteKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longlnt;
, var SProcKey )i
procedure SDeleteRec (var SDatFF DataFile;
var SDataRecNum : LongInt  );

implementation
{— }
procedure SOpenindex(Var IndexFileName;
’ var KL,DP : byte);
var 82 : string{64];
begin '
82:=5trStr(IndexFileName);
OpenIndex(IFile,s2,KL,DP);
end;
{ : — }
procedure SOpenFile(Var DataFileName;
var Reclen : word);
var s2 : string[64];
begin .
82:=5trS5tr( DataF:LleName) 5
OpenFile(DFile,s2,Reclen);
end;

{- }
procedure SOpenDataFile( var SDatFF : DataFile;
var SDataFName ;
. var SRecLen : word );
var 82 : string[64];
begin
82:=8trStr(SDataFName);
OpenFile(SDatFF,S2,Sreclen);
end; { SOpenDataFile }
{ }
procedure SCloseDataFile( var SDatFF : DataFile);
begin

CloseFile(SDatFF);
end; { SCloseDataFile }
{ }
procedure SOpenlndexFile(var IdxF : IndexFile;
FName : FileName;
KL,
DP : byte);
begin
OpenIndex(IdxF,Fname,KL,DP);
end; { SOpenlndexFile }
{ }
procedure SCloselndexFile( var SIdxFF : IndexFile);
begin

Closelndex(SIdxFF);
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end; { SCloseIlndexFile }

{ }
procedure SFindKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longint;
var SProcKey H
begin
FreshIndex(SIdxFF);
FindKey(SIdxFF,SDataRecNum, SProcKey);
if Not(OK) then SDataRecNum:=0;
end; { SFindkey 1}
{ - ~ }
procedure SAddKey (var SIAxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longint;
var SProcKey )s

begin
AddRey(SI1dxFF,SDataRecNum,SProcKey);
FlushIndex(SIdxFF);
if Not(OK) then: SDataRecNum:=0;
end; { SAddKey 1}
{ - }
Function KayitKilit ( FileHandle : Byte;
Recordlength: integer;
RecordNo : Longint ) : word;

begin
KayitKilit:=0;
Reg.AH:=$5C;
"Reg.AL:=$00;
Reg.BX:=FileHandle;
Reg.CX:=3%$00;
Reg.DX:=( (RecordNo~-1)*Recordlength)+1;
Reg.S1:=0;
Reg.DI:=Recordlength;
MsDos(Reg);
Wordayristir(Reg.Flags);
if bsw[0]=1 then KayitKilit:=Reg.Ax;
end;
{ }
Procedure KayitBirak ( FileHandle : Byte;
Recordlength: integer;
Recordo : Longint ) ;

begin ,
Reg.AH:=$5C;
Reg.AL:=$01;
Reg.BX:=FileHandle;
Reg.CX:=$00;
Reg.DX:=( (RecordNo-1)*Recordlength)+1;
Reg.81:=0;
Reg.DI:=Recordlength;
MsDos(Reg);
end;
{ }
Function KayitKilitlimi( FileHandle : Byte;
Recordlength: integer;

RecordNo : Longint )} : word;

var sonuc : word;

begin
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sonuc:=KayitKilit(FileHandle.RecordlLength,RecordNo);
KayitKilitlimi:=sonuc;
if Sonmac=0 then KayitBirak(FileHandle,

Recordlength,RecordNo);

end; ‘
{—— }.,
procedure SGetRec(var SDatFF :-DataFile;

var SDataRecNum : LongInt ;

var SRecord 5

var SGetRecMode : Byte );
var Sonuc : word;
begin

Sonuc:=KayitKilitlimi ( FileRec(SDatFF.f).Handle ,
SdatF.ItemSize , SDataRecNum );
if sonuc=0. then ‘
begin
if SgetRecMode=1 then
begin .
sonuc:=KayitKilit ( FileRec(SDatFF.f).Handle ,
SdatF.ItemSize , SDataRecNum );
if sonuc=0 then SGetRecMode:=1 else SGetRecMode:=0;
end
else SGetRecMode: 1'
GetRec(SDat¥F, SDataRecNum,SRecord),
end else SGetRecMode:=0;

end;

{ . }

procedure SSearchkey (wvar SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : LongInt;
var SProcKey };

begin

SearchKey(S5I1dxFF, SDataRecNun, SProcKey),
if Not(OK) then SDataRecNum:=0;
end { SSearchKey }

{ ' } -
procedure SPrevKey (wvar SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longlnt;
var SProcKey I
begin

PrevKey(51dxFF,SDataRecNum, SProcKey);
if Not(OK) then SDataRecNum:=0;
end; { SPrevkey }

{ }

procedure  SNextKey (var SIdxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : Longlnt;
var SProcKey )s

var sl : string[60];

begin

sl:=8trStr(SProcKey);
NextKey(SIdxFF,SDataRecNum,S1);
if Not(OK) then SDataRecNum:=0;
strstr(sProcKey):=sl;
end; { SNextKey 1}
{ , } .
procedure SAddRec (wvar SDatFF : DataFile;
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var- SDataRecNum : Longlnt ;

var SRecord VHE
begln
AddRec(SDatFF, SDetaRecNum,Srecord),
FlushFile(SDatFF);
end; { SAddRec Yy - . .
{ } ;
procedure SPutRec (var SDatFF :-DataFile;
. var SDataRecNum : LongInt ; .
var SRecord )

‘begin
KayitBlrak(FlleRec(SDatFF £).Handle ,
SdatF.ItemSize , SDataRecNum ):
PutRec(SDatFF,SDataRecNum, Srecord),
end; { SPutRec '}

{ }

procedure SDeleteKey (var SIAxFF : IndexFile;
var SDataRecNum : LongInt;
var SProcKey Ys

begin

DeleteKey(SIdxFF,SDataRecNum, SProcKey);
if Not(OK) then SDataRecMum:=0;
end; { SDeleteKey 3}
{ : » : }
procedure SDeleteRec (wvar SDatFF
var SDataRecNum

DataFile;
LongInt ¥3

begin

DeleteRec(SDatFF SDataRecNum),
end; { SDeleteRec }
{ }
begin
end.




program MESAJ; .

uses crt,UACC,SRUN,util0Ol;

conat
retset : set of char = [return,esc,up,down,F10];
renkl = 126; R
renk? = 4;

var

¢ : char;

i : integer;

cikl,

cik2? : boolean;

AN : byte; .

Kullanici : string[301]; .

xmsg = array [1..6] of string[76];

cevap : array [1..6] of string[76];

} ,

{
procedure ekr(l;
begin
clrscr;
CreateWindow(1,1,80,3,2,2);
CreateWindow(1,4,80,14,2,2);
outstr( ANA MAKTNAYA MESAJ YOLLAMA®,2,26,3);
outstr(“Kullanici ismi.....:",5,4,5);
outstr( Gonderilecek mesaj” ,7,20,5);
for 1:=8 to 13 do
begin
outstr(chr(16),i, 2,5);
outstr(chr(17),i,79,5);
end; '
end; { ekr0l }
{- }
procedure MesajGonder;
var k : byte;
begin
MsgID:=MESSAGEID;
Adjlen(30+(sizeof(zmsg)-6)+2);
SetMsgld;
for i:=1 to 30 do Msgbufl{4+il:=Kullanici[i];
for k:=1 to 6 do
for i:=1 to 76 do MsgBuf[34+((k~-1)X76)+i]:=xmsglk][i];
SendMsg(MsgBuf);
RovMsg(MagBuf);
Msglen:=ord(msgbuf[1])+ord(msgbuf[2] )*sb;
Outstr( Mesaj Yollandi !...7,15,30,5);
end; { MesajGonder }
{ }
begin
ekr01;
for i:=1 to 7 do xmsgfil:=space(76);
kullanici:=space(30);
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cikl:=false;

-AN:=1;
repeat
case AN of
1 : begin ,
Readstr(Eullanici,b,26,renkl,renk2,retset,ret,” ~," “);
end;
2..8 :
begin 3
Readstr(xmsg[AN-1],6+AN, 3, renkl,renk?,retset,ret,” 7, “);
end; ' ‘

end; { end of case AN }
case ret of
esc,
Fl10 : cikl:=True;
return,
down : if AN < 7 then inc(AN) else AN:=1;
up : if AN > 1 then dec(AN) else AN:=7;
end; { end of case ret }
until cikl;
if ret=F10 then MesajGonder;
end. '



6. ORNEK UYGULAMA PROGRAMLART

Bu ag yazilimini test eden programlar iki farkli
cesitte yapllmlsﬁlr. Yani ana makinadaki.uygulama‘piograml.
ile kullanici makinadaki uygulama programi farklidair. |
Cunkit birinde veri tabani dogrudan kullanilirken '
digerinde seri portlar vasitasiyla kullanilmaktadir.
Dolaylslyla'kullanlcl makinadaki u&gulama rrograminda
“UACC"~ya2111m1ndaki.komutlar kullanllmlstlr. Ana
makinadaki uygulama yaziliminda ise "TACCESS" adli
yazilimin komutlari dogrudan kullanilmigtir.

6.1. ANA MAKINADAKI UYGULAMA PROGRAMI

Bu program kiiclik bir adres programidir. Dbrt
hane alfaniimerik bir kodla isim adres ve telefon
numarasini "KART.DAT" adli bir veri dosyasinda tutar.
“KART.IND" adli dosya indeksli dosya olarak kullanilir.
-Bu program ile yeni bir kayit yapilabilir, daha dnceden
girilmis bir kaydi diizeltilebilir veya bu kayit iptal
edilebilir. Yine ayni program ile kiiclik bir cercevede
- daha bnce girilmis kodlar ve isimler ekrana getirilerek
bunlardan biri secilebilir. Diizeltme yapmak lizere
ekrana bir kayit getirildiginde o kayit diizeltme islemi
bitene kadar kilitli olarak kalir. Bagka bir kullanici
bu durumdayken ayni kayiti kullanamaz.
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6.1. KULLANICILARDAKT UYGULAMA PROGRAMI

Bu program ana makinada yazilan aslindan cok az
farklidir. Sadece kayit, indeks, ve dosya islemleri
ile ilgili komutlar "U" harfiyle baslamaktadlr.
Boylelikle ana makina icin vazilmig bir uygulama
programinl kullanici makina icin uyarlamak hayli kolay
bir is haline getirilmistir. Yine ayni ana makinada
oldugu gibi diizeltme icin bir kayit ekrana getirildigfinde
baska bir kullanici bu kayda,ulagamaz,
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6.3. UYGULAMA PROGRAMLARI DOKUMLERI

(x ' " ORNEK | | x)

A% ' %)
‘(% ANA MAKINADA VER? TABANI KULLANAN BIR ORNEK UYGULAMA PROGRAMI *)
Ok | X

IO )

program ORNEK;
. uses dos,crt,sace, taccess,utllol srun;
const
retset : set of char = [return,esc up,down],
renkl 126' renk?2 = 4; ~
var
reg - registers;
¢ : char;
i : byte;
ret : char;
GetRecMode: byte;
adrl , adr2, adr3, adr4 : word'
KllitllRecordNo 5 Longlnt,
Type RehberKayit = Record
stat : longint;
Kod : string[4];
Ad : stringl[20];
Adresl : stringl[20];
AdresZ : stringl{20];
Tel : stringl15];
end;
var
DF1 : DataFile;
DF2 : DataFile;
IF1 : IndexFile;
REHREC : rehberKayit;
REHRN : longint;
REHKEY : string[4];
DFName, IFName : strlng[lzj,
AN : Byte;
KonX,,KonY : Array[l..5] of byte;
TamamenCIk,
KayitVar : Boolean;
TMP_K : array [1..9] of stringl4];
™P_A : array [1..9] of string[20];
T™P_R : array [1..9] of Longlnt;
procedure FileAc;
begin
DFName :="KART.dat”; IFName:="KART.ind";
openfile(DF1,DFName, SizeOf(REHREC) );
if ok then openindex(IFl,IFName,4,0)
else
begin



end
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makefile (DF1l,DFName, SlzeOI(REHREC)),
makeindex(IF1, IFName,4,0);

end; ,

{ FileAc }

{

Procedure ekran0l;

begin
clrscr;
CreateWindow(1,4,80,20,2,2);
CreateW1ndow(27 1, 48 3,2 2);
gotoxy(29,2);
write( "KARTOTEKS PROGRAMI®);
NormVideo; 1
gotoxy(10,6); write( KOD...... ")
gotoxy(10,9); write( AD SOYAD.:");
gotoxy(10,11); write( ADRES.1..:7);
gotoxy(10,13); write( ADRES 2..:7);
gotoxy(10,15); write( TELEFON..:");

end;

{

}

procedure konumlar;

var

i : byte;

begin
for i:=1 to 5 do KonX[i}:=21;
KonY[1]:=
KonY[Z]::Q;
KonY[{3]:=11;
KonY[4]:=13;
Eon¥Y[5]:=15;

end;

{

{ konumlar }

}

procedure kayitbosla;

begin :
with Rehrec do
begin

stat := 0;

Kod .-space(4),
Ad =space(20);
Adresl::space(ZO);
Adres2:=space(20);
Tel :=space(15);

end;

end;

{

}

procedure IptalTusu;
begin

end;

Gotoxy(2,23);
if KayitVar then write("F6 = iptal”)
else write(” DH
{ IptalTusu }
}

procedure KaylitGoster;
begin
With RehRec do
begin

outstr(Ad,KonY[2],KonX[2],renk2);
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outstr(Adresl,KonY[3],KonX[3],renk2);
outstr(Adres2,KonY[4],KonX[4],renk2);
outstr(Tel,KonY[5],KonX[5],renk2);

end;
end; :
{ }
procedure S5SGetRec(var SDatFF : DataFile;
var SDataRecNum : Longint ;
var SRecord H
var SGetRecMode : Byte )s

var Somuc : word;

begin :

Sonuc:=KayitKilitlimi ( FileRec(SDatFF.f).Handle ,
SdatFF.ItemSize , SDataRecNum );

if -sonuc=0 then

begin
if SgetRecMode=1 then
begin
sonuc:=KayitKilit ( FileRec(SDatFF.f)._Handle ,
SdatFF.ItemSize , SDataRecNum );
if sonuc=0 then SGetRecMode:=1 else SGetRecMode:=0;
end;
FreshFile(SDatFF);

GetRec(SDatFF,SDataRecNum, SRecord);
end else SGetRecMode:=0;
end;
{ - }
procedure SerbestBirakKilitliyi;
begin
KayitBirak( FileRec(DF1.f).Handle ,
DFl.ItemSize , KilitliRecordNo);
KilitliRecordNo:=0;
end;
{ : }
procedure mesaj9;
begin
‘outstr(“Bu kayit baska bir kullanici tarafindan kullaniliyor !...~,
21,2, renk?); '
c:=readkey;
outstr(space(70),21,2,renk2);
AN:=1;
ret:=#0;
end;
{ }
procedure kayitbak;
begin
retset:=retset-[F6];
Kayitvar:=False;
REHKEY : =RehRec .Kod;
Freshlndex(IF1);
FindKey(IF1,REHRN,REHKEY);
if OK then
begin
KayitVar:=True;
GetRecMode:=1;
SSGetRec(DF1,REHRN,REHREC, GetRecMode ) ;
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if GetRecMode=1 then
begin ,
KilitliRecordno:=REHRN;
- retset:=retset+[F6];
KayitGoster;
IptalTusu;
end
, elae mesaj9;
end
else begin KayitBosla; RehRec.Kod:=REHKEY; end;
end; '
{ }
procedure nesajl;
begin
gotoxy(10,22);
if Kayitvar then

write( Duzeltilen bilgiler dogru mu ? [E/H]...[ 1°)
else write( Girilen bilgiler dogrumu 7 I[E/Hl....[ 17);
gotoxy(50,22);
end;
{ }
procedure mesaj2;
begin
gotoxy(10,22);
write(“Silmek istiyor musunuz ? [E/H]....... [ 1)
gotoxy(50,22);
end;
{ }
procedure MesajTemizle;
begin
gotoxy(10,22);
write(” H
AN:=1;
end;
{ }
procedure KayitYap;
begin
if KayitVar then
begin
KayitBirak( FileRec(DFl.f).Handle , DFl.ItemSize , REHRN);
PutRec(DF1,REHRN,RehRec);
end
else { Eger kayit yoksa }
begin
AddRec(DF1,REHRN,RehRec);
KayitBirak( FileRec(DFl1l.f).Handle , DFl.ItemSize , REHRN);
AddKey(IF1,REHRN,REHKEY);
RAyitvar:=True;
end;
KayitBosla;
AN:=1;
Ekran01;
end; { KayitYap }
{ }

procedure KayitSil;
begin
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DeleteKey(IF1,REHRN,REHKEY);
if OK then DeleteRec(DF1,REHRN)
else
begin
gotoxy(10,22); :

c:=readkey;
end;:
mesajtemizle;
kayitbosla;
KayitGoster;
=1
Kayitvar:=False;
IptalTusu;
end;
{ - }
procedure SecEkranl;
begin ,
CreateWindow(50,6,76,18,7,2);
outstr(”|} ~ﬂ‘,8,50,7);,
gotoxy(51,7); write( KODU ADI SOYADI 7);
for i:=9 to 17 do
begin
gotoxy(51,1);
write(” " g
end;
end;
{ }
procedure TmpTemizle;
begin
for i:=1 to 9 do
begin
TMP_K[il:=space(4);
TMP_Ali]:=space(20);
T™P_R[i]:=0;
end; '
-end;
{ }
function ileriDoldur(REHKEY : string) : byte;
begin
TmpTemizle;
i:=0;
SearchKey(IF1,REHRN,REHKEY);
if OK then
repeat
ine(i);
GetRec(DF1,REHRN,REHREC);
TMP_K[i]:=RehRec.Kod;
T™™P_A[i]:=RehRec.Ad;
™P_R[i]:=REHRN;
NextKey(IF1,REHRN,REHKEY);
until (not(OK) or (i=9));
ileriDoldur:=i;
end;
{ }
function GeriDoldur(REHKEY : string) : byte;
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begin
TmpTemlzle;
:=10;
SearchKey(IFl REHRN REHKEY),
'if OK then
repeat
dec(i);
GetRec(DF1,REHRN,REHREC);
TMP_K[i]}:=RehRec.Kod;
TMP_A[i]:=RehRec.Ad;
TMP_R[i]:=REHRN;
PrevRey(IF1,REHRN,REHKEY);
until (not(OK) or (i=1));
if 1 >:1 then i:=ileriDoldur(TMP_K[i]);
if i = 10 then i:=0;
GeriDoldur:=i;
.end;
{ : -1
procedure Goruntule;
begin
for i:=1 to 9 do
begin
outstr(TMP_K[iJ+” - “+TMP _A[i],1+8,51,renk?2);
end;
end; { goruntule }
{ }
procedure islemle;
var cc : char;
secl : byte;
begin
Goruntule;
secl:=
repeat
outstr(TMP_Klsecll+” “+TMP_Alsecl],secl+8,51 »renkl);
readtus(cc, [esc,return,up,down, pgup,pgdnl);
if ((cc = down) and (secl < 9)) then
begin
inc(secl);
if T™MP_K[secl]j<>space(4) then
begin
outstr(TMP_K{secl-13+~ "+TMP_A[secl-1],
secl-1+8,51,renk2);
outstr(TMP_K[secll+* “+IMP_A[secl],
secl+8,51,renkl);
end else dec(secl);
end;
if ((cc = up) and (secl > 1)) then
begin
dec(secl);
if T™MP _K[secll<>space(4) then
begin
outstr(TMP_K[secl+1l+” “+TMP_A[secl+l],
secl+1+8,51,renk2);
outstr(TMP_K(secll+” “+TMP_Alsecll,
secl+8,51,renkl);

end;
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end; ,
if cc = return then RebRec.Kod:=TMP_K[secl];
if cec = esc then RehRec.Kod:=space(4);
if cc = Pghn  then
begin L :
- if TMP K[9] <> space(4) then
begin . , . ,
if ileriDoldur(TMP_K[9]1) <> 0O then
begin :
goruntule;
secl:=1; -
end;
end;
end; { Pghn }
if cc = Pglp  then
begin ' ,
if T™MP_K[1] <> space(4) then
begin
if GeriDoldur(TMP_K[1])} <> O then
begin
goruntule;
secl:=1;
end;
end;
end; { Pghn }

until ({(cc=esc) or {(cec=return)):;
end; { islemle } '
{ : }
procedure Ekranaliste;
begin
GetWhere(50,6,76,18);
SecEkranl;
REHKEY :=space(4);
TmpTemizle;
if ileriDoldur(REHEEY)<>0 then islemle;
PutWhere(50,6,76,18);
end; { Goruntule }
{ }
{ LA A A A K IR AN I K AR O
begin
FileAc;
Ekran01;
Konumlar;
AN:=1;
KayitBosla;
TamamenCik:=False;
KilitliRecordno:=0;
repeat { TamamenCik }
Case AN of
1: begin
if KilitliRecordno<>0 then SerbestBirakKilitliyi;
retset:=retset+[F81;
Readstr(RehRec.Kod,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk? . retset,ret,” 7, 7);
if RehRec.EKod<>~ * then Kayitbak;
if ((RehRec.Kod<>” “) and (ret=F8)) then ret:=return;
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‘retset:-retset-[F8];
end;

2: begin
Readstr(RehRec.Ad,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk?,retset,ret,” 7,” 7);
end; '

3: begin .
Readstr(RehRec.Adresl,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk?,retset,ret,” 7," 7);
.. - endy
4: begin
Readstr(RehReo Adres2, KonY[AN] KonX[AN],
renkl,renk?,retset,ret,” °,” “);
end;
5: begin
Readstr(RehRee Tel,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renkZ,retset,ret,” 7,” 7);
end;
6: begin
mesajl; ,
readtus(ret,["E","H"]);
if ret="E~ then KayitYap,
MesajTemizle;
end;
end; { Case AN }
case ret of

up : begin
if AN > 1 then dec(AN);
end;
down,

return: begin
if AN < 6 then inc(AN);
end; -
F6 : begin { iptal }
" mesaj2;
readtus(ret,["E", H’ ]),
MesajTemizle;
if ret="E” then KayitSil;
end;
F8 : EkranaListe;
Esc : begin
if AN=1 then TamamenClk:=true
else
begin
KayitBosla;
EkranQl;
AN:=1;
end;
end;
end; { case ret }
until TamamenCik;
CloseFile (DF1);
CloseIndex(IF1);
end.



(% . " UORNEK . *)
(% o : *)
(% KULLANICI MAKINADA VERI TABANI KULLANAN BIR ORNEK %)
(*x UYGULAMA PROGRAMI *)

program UORNEK ,
uses crt,UACC,SRUN,util01;

const
retset : set of char = [return, eso,up,down],
renkl = 126;
renkZ = 4;

var

RL : word; { Record Length }
KL : Byte; { Key Length }
DP : Byte; .{ Duphcate or not }
~: char;
: byte;
ret : char;
GetMode:byte;
DF11 : UDataFile;
IF11 : UlndexFile;
Type RehberKayit = Record

stat : longint;

Kod : string(4];

Ad : string[20];

Adresl : string[20];

AdresZ : string[20];

Tel : string[15];
end;

var
REHREC : rehberKayit;
REHRN : longint;
REHKEY : string(4]1;
DFName,
IFName : string[60];
AN : Byte;
KonX,
KonY : Array[l..5] of byte;
TamamenCIlk,
KayitVar : Boolean;
™P_K : array [1..9] of string{4]:
™FP_A : array [1..9] of string[20];

TMP_R : array [1..9] of Longlnt;
procedure FileAc:;
begin

DFName : =PathName+ "\KART.DAT";
IFName :=PathName+"\KART.IND";
RL:=5ize0Qf(REHREC);
KLi:=4;
DP:=0;
UopenDataFile(DF11,DFName,RL);
UOpenIndexFile(IF11,IFName,KL,DP);
end; { FileAc }
{ }
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Procedure ekranO1;
begin
© . clrscr;
CreateWindow(1,4,80,20,2,2);
CreateWindow(27,1,48,3,2,2);
write( "KARTOTEKS PROGRAMI”);
NormVideo;
gotoxy(10,6); write("KOD......:
gotoxy(10,9); write( AD SOYAD.:
gotoxy(10,11); write( ADRES.1..:
gotoxy(10,183); write( ADRES 2..:
gotoxy(10,15); write( "TELEFON..:
end; 4
{—- -}
procedure konumlar;
var i : byte;
begin
for i:=1 to 5 do KonX[i]:=21;
KonY[1]:=6;
Kon¥Y[2]:=9;
"Kon¥[3]:=11;
KonY¥[4]:=13;
KonY[5]:=15;
end; { konumlar }
{ }
procedure kayitbosla;
begin
with Rehrec do
begin
stat := 0; .
Kod :=space(4);
Ad :=space(20);
Adresl:=space(20);
Adres2:=space(20);
Tel :=space(l15);
end; ‘
end;
{ }
procedure IptalTusu;
begin
Gotoxy(2,23);
if KayitVar then write("F¥6 = iptal”)
else write(” 7)s
end; { IptalTusu }
{ - }
procedure KayitGoster;
begin
With RehRec do
begin
outstr(Ad,KonY[2],KonXl2],renk?2);
outstr(Adresl,Kon¥[3]1,KonX[3],renk2);
outstr(AdresZ,KonY[4],KonX[4],renk2);
outatr(Tel,KonY[5],KonX[5],renk2);
end;
-end;

N Nt o N
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- { = }
procedure mesaj9;
begin
outstr(“Bu Kayit baska bir kullanlcl tarafindan kullanilmaktadir cesy
21,2 renkZ),
c:=readkey;
outstr(space(?O) 21,2,renk2);
ret-=H#0;
AN:=1;
end;
{ - » }
procedure kayitbak;
begin

retset:=retset-[F6];
.Rayitvar:=False;
REHEKEY :=RehRec.Kod;
UFindKey(IF11,REHRN,REHKEY);
if REHRN<>0 then
begin
KayitVar:=True;
GetMode:=1;
UGetRec(DF11,REHRN,REHREC, GetMode ) ;
if GetMode=1 then
begin
KayitGoster;
iptalTusu;
retset: retset+[F6],
end
else
begin
_ mesajg;
end;
end;
end;
{ : }
procedure mesajl;
begin
gotoxy(10,22);
if Kayitvar then
write( Duzeltilen bilgiler dogru mu 7 [E/Hl...[ ]
else write( Girilen bilgiler dogru mu ? [E/HJ....{ ]
gotoxy(50,22);
end;
{ }
procedure mesaaz
begin :
gotoxy(10,22);
write( Silmek istivor musumuz ? [E/H]....... L1
gotoxy(50,22);
end;
{ }
procedure MesajTemizle;
begin
gotoxy(10,22);
write(” ")
AN:=1;
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end; v
{ - }
procedure KayitYap;
var kk : str1ng[60],
begin
if KayltVar then
begin
UPutRec(DF11,REHRN,RehRec);
end
else { Eger kayit yoksa }
begin
UAddRec (DF11,REHRN,RehRec);
kk:=rehkey+space(56);
UAddRey(IF11,REHRN,REHKEY);
KAyitvar:=True;
. end; '
KayitBosla;
AN:=1;
Ekran01~ ~
end; { KayitYap }
{ .
procedure KayitSil;
begin
UDeleteKey(IF11,REHRN,REHKEY);
if REHRN<>0 then UDeleteRec(DF11,REHRN)
else
begin
gotoxy(lo 22),

c:=readkey;
end;
mesajtemizle;
kayitbosla;
KayitGoster;
AN:=1;
Kayltvar::False;
IptalTusu;
end;
{ }
procedure SecEkranl;
begin
CreateWindow(SO 6,76,18,7,2);
outstr(~| Agﬂ‘,8,50,7);
gotoxy(5H77), write( "KODU ADI™ SOYADI ~);
for i:=8 to 17 do
begin
gotoxy(51,1i);
write(” E DN
end;
end;
{ }
procedure TmpTemizle;
begin
for i:=1 to 9 do
begin
™P_K[i]:=space(4);
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TMP_A[1]:=space(20);
 R[1]1:=0; :

end;
end;
{- — }
_function ileriDoldur(REHKEY : string) : byte;
begin
: TmpTemizle;
i:=0;

USearchKey(IF11,REHRN,REHKEY); -
if REHRN<>Q then '
' repeat
inc(i);
GetMode:=1;
UGetRec(DF11,REHRN,REHREC, GetMode ) ;
TMP_K[i]:=RehRec.Kod;
TMP_A[i}:=RehRec.Ad;
TMP_RE[i]:=REHRN;
REHKEY : =REHREC.Kod; :
UNextKey(IF11,REHRN,REHKEY);
until ((REHRN=0) or (i=9));
ileriDoldur:=i; ‘

end;
{ : }
function GeriDoldur(REHKEY : string) : byte;
begin
TmpTemizle;
1:=10;

USearchKey(IF11l ,REHRN,REHKEY ) ;
if REHRN<>0 then
repeat
dec(i);
GetMode:=1;
UGetRec(DF11,REHRN,REHREC, GetMode ) ;
TMP_K[i]:=RehRec.Kod;
TMP_A[i]:=RehRec.Ad;
TMP_R[i]:=REHRN;
REHKEY : =REHREC .Kod;
UPrevKey(IF11,REHRN,REHKEY);
until ¢((REHRN=0) or (i=1));
if 1 > 1 then i:=ileriDoldur(TMP_K[i]);
if i = 10 then i:=0;
GeriDoldur:=i;
end;
{ }
procedure .Goruntule;
begin
for i:=1 to 9 do
begin
outstr(TMP_K[iJ+~ “+IMP_A[i],i+8,51,renk2);
end;
end; { goruntule }
{ }
procedure islemle;
var cc : char;
secl : byte;
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" begin
 Goruntule; -
secl:=1;
repeat :
outstr(TMP_K[secl]+” “+IMP_A[secl], secl+8 51 renkl),
readtus(cc, [esc,return,up, down, pgup, pednl);
if ((cc = down) and (secl < 9)) then
begin
inc(secl);:
if T™MP K[sec1]<>space(4) then
begin
outstr(TMP_] K[secl—13+‘ ‘+ﬂrELA[secl—1],
‘secl-1+8,51,renk2);
outstr(TMP_. K[secl]+' ‘+TMP_A[secl],
seci+8,51,renkl);
“end else dec(secl);
end; , '
if ((éc = up) and (secl > 1)) then
‘begin
dec(secl); :
if TMP_K[secl]<>space(4) then
"begin ~
outstr(TMP_ K[secl+11+‘ “+IMP_A[secl+1],
secl+1+8,51,renk?2);
outstr(TMR_K[sec1]+' “+IMP_Alsecl],
secl+8,51,renkl);
end;
end; ; :
if cc = return then RehRec.Kod:=TMP K[secl]l;
if cc = esc then RehRec.Kod:=space(4);
if cc = Pghn- then
begin
if TMP_K[9] <> space(4) then
begin
if ileriDoldur(TMP_K[2]) <> O then
begin
goruntule;
secl:=
‘end;
end;
end; { Pghn }
if cc = PglUp then
" begin o
if TMP_K[1] <> space(4) then
begin '
if GeriDoldur(TMP_K[1]) <> 0 then
begin
goruntule;
secl:=1;
end;
end;
end; { Pghn }
until ({cc=esc) or (cc=return));
end; { islemle }
{ }
procedure Ekranaliste;

t
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begin
GetWhere(50,6,76,18);
SecEkranl; ,
REHKEY :=space(4);
TmpTemizle; :
if ileriDoldur(REHKEY)oO then 1slemle,
PutWhere(50,6,76,18);
cend; { EkranaListe }
{ ' —3

- begin

FileAc:
"Ekran01;
Konumlar;
AN:=1;
KayitBosla; :
TamamenCik:=False;
repeat { TamamenCik }
Case AN of
. 1: begin
retset: -retaet.-&-[FBJ ;
' Readstr(RehRec.Kod, KonY[ANJ KonX[AN],renkl,renk2,retset, ret,” °,” ’),
if RehRec.Kod<s” * then Kayitbak;
if ((RehRec.Kod<>” . ”) and (ret=F8)) then ret::returfn;
retset:-retset-[F8]; '
end;
2: begin .
Readstr(RehRec.Ad,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk?,retset,ret,” *,” “);
end;
3: begin
Readstr(RehRec. Adresl KonY[AN], KonX[AN],
renkl,renk?, retset,ret,” 7, 7);
end; =
4: begin
Readstr(RehRec.Adres2,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk2,retset,ret,” °,” 7);
. end;
b: begin
Readstr(RehRec.Tel,KonY[AN],KonX[AN],
renkl,renk?,retset,ret,” °,” 7);
end; '
6: begin
mesajl;
readtus(ret,["E”,"H"]);
if ret="E” then KayitYap;
MesajTemizle;
end;
end; { Case AN }
case ret of

up : begin
if AN > 1 then dec(AN);
end;
down,

return: begin
if AN < 6 then inc(AN);
end;
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F6 : begin { iptal }
mesaj2; .
readtus(ret,["E”;, "H"]);
MesajTemizle; . .
- if ret="E" then KayitSil;
.end;
F8 Ekranaliste;
Esc : begin '
if AN=1 then TamamenCIk:=true
else
begin
KayitBosla;
Ekran0O1;

o=t a
PR

end;
end;
end; { case ret }
until TamamenCik;
UCloseDataFile(DF11);
UCloselndexFile(IF11);
end.



SONUCLAR VE ONERILER

‘Kisisel bilgisayarlar arasinda veri iletisimini
saglayan bu caligma daha da gelistirilebilir. Orhééin;
ayni af icinde ilicden fazla kisisel bilgisayar konusur
hale getirilebilir. Tek tarafli galigsan haber
niteliginde mesaj gtnderme islemi iki tarafll'gallslr
hale getirilebilir. Sistem sadece veri tabanindaki
verileri kullanmakla kalmayip isletim sisteminin
bazi komutlarada kullanir hale getirilebilir. Modem
baglantilari kontrolleri konularak da uzak yerlerdeki
kigisel bilgisayarlarla haberlesme saglanabilir.
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