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ONSOZ

Bu arastirmada, mainframe ve PC (Personal Computer) arasinda veri transferi
konusu (zerinde durulmustur. Mainframe’deki bilginin bagka bir sisteme
taginabilirlifi mimkin olmadigindan, bilgiyi bagka bir sisteme ulagtirabilmek igin
mainframe ile PC arasinda haberlesme zorunlu bir eylem haline gelmistir. Mainframe
ve PC arasindaki haberlesmeyi saglamak igin, her iki tarafta da uygulamalar
gelistirilmigtir, PC’de olugturulan bir terminal emiilasyon ekram sayesinde bu iki
uygulamanin karsihikli konugmasi saglanmusgtir.

Bu kaynakta, bir iligkisel veri taban1 olan ADABAS ve onun lizerine kurulu,
dordiincii kusak programlama dili olan NATURAL ile ilgili onemli bilgiler
bulunabilecektir. Ayrica, host ve PC arasinda iletisimi saglayan HLLAPI (High
Level Language Application Programming Interface) fonksiyonlar1 hakkinda detayh
bilgi verilmektedir. Bu arastirma, PC tarafinda kullanilan C++ programlama dilinin
class yapisi lizerine incelemeyi de icermektedir.

Bu projeyi olustururken, bana destek olan THY A.O.’daki ¢aligsma arkadaglarima
ve her zaman yanimda olan aileme teker teker tesekkiir ederim. Ayrica, bana
bilgileriyle katkida bulunan degerli hocam Y. Dog. Dr. Ali ERCENGIZ’e
tesekkurlerimi sunarim. Bu kaynaZin gelecekte aragtirma yapacak olanlara yararl
olmasint dilerim.

Ocak, 2000 Mine OZEL

ii



ICINDEKILER

ONSOZ

TABLO LISTESI
SEKIL LiSTESI
OZET
SUMMARY

1. GIRIS
1.1 Tezin Amact
1.2 Kullanilan Yazilim Geligtirme Araglarinin Segimi
1.3 Uygulamanin Genel Akis Ozeti

2. YAZILIM GELISTIRME ARACLARININ TANITIMI

2.1 ADABAS Iliskisel Veritaban1 Yonetim Sistemi
Kiitiik ve Kayit Deseni
Multiple-Value Alanlar ve Periyodik Gruplar
Tekil ADABAS Kiitiigiinde Farkli Kayit Tipleri
Fiziksel Kitiiklerin Bir Mantiksal Kiitiige Baglanmasi
Veri Ciftleri
Veri Erigim Stratejileri

2.2 NATURAL Programlama Dili
Veritabam Erigimi ve Giincelleme
Aritmetik Islemler ve Veri Tasima Operasyonlart
Dongi Islemi
Cikt1 Raporlarinin Yaratilmasi
Interaktif Islem I¢in Ekran Diizenleme
Mantiksal Kosullarin Islenmesi
Program ve Rutinlerin Cagrilmasi
Cesitli ifadeler
Kullanici-Tanimli Degigkenler

2.3 Attachmate HLLAPI Fonksiyonlar1
HLLAPI Fonksiyonlarinin Tanimlari

2.4 Nesne-Yo6nelimli Programlama
Nesne-Yonelimli Programlamaya Girig
Nesne-Yo6nelimli Programlama
Nesne-Yonelimli Problem Coziimii

3. UYGULAMANIN TANITIMI
3.1 Uygulamanin Isleyisi
3.2 NATURAL Kaynak Kodlart
3.3 C++ Kaynak Kodlar

iii

ii
vi
vii
ix

W N ==

NeINo - I RN SN A A N



4. SONUC VE ONERILER
KAYNAKLAR
EKLER

OZGECMIS

iv

34

35

36

72



TABLO LiSTESI

Tablo 2.1 Periyodik Grup Ornegi

Tablo 2-2 Multiple-Value Alan Ornegi

Tablo 2-3 Coklu Kay1t Tipleri

Tablo 2-4 Anahtar Yapisi

Tablo 2-5 Veritabani1 Erigsimi ve Giincelleme
Tablo 2-6 Aritmetik Islemler ve Veri Tagima Operasyonlari
Tablo 2.7 Déngii Islemi

Tablo 2-8 Cikt: Raporlarinin Yaratilmasi

Tablo 2-9 Interaktif islem Igin Ekran Diizenleme
Tablo 2-10 Mantiksal Kosullarin Islenmesi
Tablo 2-11 Program ve Rutinlerin Cagrilmasi
Tablo 2-12 Cesitli Ifadeler

Tablo 2-13 HLLAPI Fonksiyonlari



SEKIL LiSTESI

Sekil 3-1 Ptttelex Programi Ana Ekram

Sekil 3-2 Protokol Ekram Baglangig Durumu

Sekil 3-3 Protokol Ekrant Hosttan PC’ye Mesaj Gonderimi

Sekil 3-4 Protokol Ekram1 Hostun PC’den Mesaj Bekleme Durumu
Sekil 3-5 Protokol Ekram Hostun PC’den Mesaj Alim1

vi

24
26
27
28
29



VISUAL C++ VE NATURAL’DA
HOST VE PC ARASINDA VERiI TRANSFERI

OZET

Bu tezde, mainframe ve PC arasinda haberlesmeyi saglayan bir uygulama
gelistirilmigtir. Uygulama, mainframe’de olusturulan mesajlarin sistem baglantis:
olmayan noktalara gonderilmesi ve bu noktalardan gekilen mesajlarin mainframe’e
aktarilmasi1 gereginden yola ¢ikilarak hazirlanmistir. Olusturulan uygulama,
mainframe’deki mesajlar1 PC ortamina kaydetmektedir. PC ortamindaki mesajlart da
mainframe’e gondermektedir. Tezin amaci ve uygulamanin anahatlart Boliim 1’de
ayrintil1 olarak sunulmustur.

Mainframe ve PC arasinda iletigimi saglamak amaciyla, iki tarafta galisan
programlar gelistirilmigtir. Programlar, PC tarafinda kurulan terminal emiilasyon
ekran1 sayesinde ortak bir zeminde bulugturulmugtur. Bu ortak zemin ‘Protokol
Ekrani’ olarak adlandirilabilir.

Mainframe tarafinda, ADABAS Iliskisel Veritabam Yonetim Sistemi
kullanilmaktadir. ADABAS, kayit sayismin ¢ok fazla oldugu biyik veritabam
sistemlerinde basariyla kullanilmaktadir. ADABAS’in ozellikleri Bélim 2°de
aciklanmaktadir.

Veritaban: tlizerinde yazilim gelistirme araci olarak NATURAL programlama
dili kullanilmigtir. NATURAL programlama dili, ADABAS veritabanin1 kullanmak
Uzere geligtirildiginden ADABAS’in tim ozelliklerini etkin sekilde kullanma
yetenegine sahiptir. NATURAL hakkinda genel bilgi ve mainframe tarafinda yazilan
programda kullamlan ifadelerin tanitimi Boliim 2°de verilmistir.

PC tarafinda Borland Visual C++ Builder kullamlmigtir. Class yapilarinin
kullammiyla gerceklestirilen dosya iglemleri konusunda C++ programlama dilinin
Ustiinliigi tartigtimazdir. Visual C++ programlama dili kullanilarak, kullanici igin
Windows ortaminda daha gorsel bir uygulama olusturulmasi1 amaglanmstir. Visual
C++ programlama dilinin class yapist konusuna Boliim 2°de deginilecektir.

Mainframe ve PC arasindaki iletigimi saglamak i¢in, PC’deki C++ programindan
gagrilabilen HLLAPI (High Level Language Application Programming Interface)
fonksiyonlar1 kullanilmigtir. Bu fonksiyonlar hakkinda genis bilgi Bélim 2’de
bulunabilecektir.
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PC, HLLAPI fonksiyonlan araciligiyla, host’a baglanan bir terminal operatorii
gibi davranabilmektedir. Uygulama baglatilinca, PC’deki C++ programi mainframe
tarafindaki NATURAL programim tetikler. Bu iglem, kullanicinin ‘BASLA’
butonuna basmasiyla baglayarak, makro dosyasinin okunup yorumlanmasiyla
gergeklestirilir.

Host tarafindaki program, veritabaninda PC’ye gonderilecek mesaj arar.
Gonderilecek mesaj varsa, protokol ekranini kullanarak, ilk satirda ‘HOSTSEND’
(veya ‘HOSTEND’) anahtar kelimesiyle birlikte mesajla ilgili tiim bilgileri PC’ye
gonderir. PC aldig1 mesaj1 kaydeder. Mesajin alindigin1 belirten ‘PCGET’ anahtar
kelimesini protokol ekranina yazar. Host bu cevab1 aldiktan sonra, veritabanindaki
mesaj kaydini giinceller.

Host bu islemden sonra, protokol ekramina ‘HOSTRCV’ yazarak PC’nin
gonderecegi mesaji bekler. PC bu asamada, ekran iglemlerini ve mesaj kuyrugu
dosyasinin kontrolinii yapar. 10 saniye bekledikten sonra, aynt déngiiye yeniden
baglar. Host’tan ‘HOSTRCV’ cevabim aldig1 sirada host’a gonderilecek mesaj varsa,
mesajla ilgili bilgileri protokol ekranindan host’a génderir. PC ‘PCEND’ anahtar
kelimesini protokol ekranina yazana kadar, host PC’nin gonderdii mesaj bilgilerini
alir. Sistem iginde gitmesi gereken adreslere génderir.

Uygulama bu islemleri yaparak, bir sonsuz dongii seklinde devam eder.
Kullanic ‘CIKIS’ butonuna basarak ¢ikmayi isterse, uygulama sona erer. Uygulama
detaylar1 Boliim 3’de anlatilmgtir.
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DATA TRANSFER BETWEEN HOST AND PC
USING VISUAL C++ AND NATURAL

SUMMARY

Within this thesis, an application which provides a communication between
mainframe and PC has been developed. The application has been prepared by
starting with the need of sending the messages that were built in the mainframe to the
points without system connection and transfering the messages that were sent from
these points to the mainframe. The developed application registers the messages sent
from mainframe to the PC environment. It sends the messages in PC environment to
the mainframe. The aim of this thesis and baselines of the application are presented
with details, in Part 1.

It has been intended to provide the communication between mainframe and PC,
therefore there has been developed programs at both sides. Programs are met on a
shared range using terminal emulation which was installed on PC. This shared range
is called ‘Protocol Screen’.

On mainframe side, ADABAS Relational Database Management System has
been used. ADABAS has been used successfully in systems that have great number
of records. ADABAS features have been explained in Part 2.

NATURAL programming language is used as a software developing tool on
database. NATURAL programming language has the ability of using ADABAS
features efficiently, because it had been developed to use ADABAS database.
General information about NATURAL and definitions of the statements that were
used in the mainframe program are given in Part 2.

On PC side, Borland Visual C++ Builder has been used. For the file processing
done by usage of class structure, the superiority of C++ programming language is
doubtless. Visual C++ programming language is used, because developing a familiar
application for the user in Windows environment is aimed. There will be touched on
the subject class structure of Visual C++ programming language in Part 2.

Aiming to provide the communication between mainframe and PC, program-
callable HLLAPI (High Level Language Application Programming Interface)
functions are used. General information about these functions can be found in Part 2.

PC can behave like a terminal operator connected to the host, using HLLAPI
functions. When the application begins, C++ program on PC side forces the
NATURAL program execution on mainframe side. This process is started with
user’s pushing on ‘BASLA’ button and continues with reading the macro file and
parsing and interpreting the file.
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The program on the host side, searches messages to be sent to PC in database. If
message is found, sends all the information about the message with ‘HOSTSEND’
(or ‘THOSTEND’) keyword at the first line, using protocol screen. PC registers the
message taken. It writes the keyword ‘PCGET’ that indicates it has taken the
message. After host received this respond, it updates the message record in database.

After this process, host waits PC to send a message writing ‘HOSTRCV’
keyword in the protocol screen. At this step, PC makes screen processes and controls
the message queue file. After waiting 10 seconds, the same loop starts. After PC
receives ‘HOSTRCV” respond, if there is a message to be sent to the host, it sends
the message text to the host using protocol screen. Host gets the message information
sent by PC until PC writes ‘PCEND’ keyword to the protocol screen. It sends the
message to the addresses in the system.

The application continues in an infinite loop making these processes. If user
intends to exit by pushing ‘CIKIS’ button, application ends. Application details are
explained in Part 3.



1. GIRIS

1.1 Tezin Amaci

Bu tezde, mainframe ve PC arasinda haberlesmeyi saglayan bir uygulama
gerceklestirilmigtir. Tirk Hava Yollann MSW (Message Switching System) Projesi
dahilinde, mainframe’de olusturulan bazi mesajlarin sistem baglantist olmayan
noktalara gonderilmesi gerekmektedir. Bu noktalarda, mesaj aligverigini saglayan
manual teleks makineleri bulunmaktadir. Ayni sekilde, bu noktalardaki manual teleks
makinelerinden ve DHMI’den (Devlet Hava Meydanlari Isletmeleri) gekilen

mesajlarin mainframe’e aktarilmasi gerekmektedir.

THY Haberlesme Merkezi’nde, teleks mesajlarnin PC ortamindan manual
teleks makinalarina PTT hatlar aracihifiyla gonderilmesi ve aymi yolla manual teleks
makinalarindan gelen mesajlarin PC ortamina aktarilmast i¢in T-BAS 2000 adinda
bir uygulama kullanilmaktadir. Bu uygulamanin islevini yerine getirebilmesi igin,
gonderilecek teleks mesajlarinin bir PC’de kayitli olmasina ihtiyag vardir. Bu tezde
olusturulan uygulama, mainframe’deki mesajlar1 PC ortamina kaydetmektedir. T-
BAS 2000 uygulamasinin PC ortamina aktardigi mesajlari da mainframe’e

gondermektedir.

Mainframe ve PC arasinda iletisimi saglamak amaciyla, iki tarafta gahigan
programlar gelistirilmistir. Programlar, PC tarafinda kurulan terminal emiilasyon
ekram sayesinde ortak bir zeminde bulugturulmustur. Bu ortak zemin ‘Protokol

Ekrant’ olarak adlandirilabilir,



1.2 Kullanilan Yazihm Gelistirme Araclarinin Secimi

Uygulama mainframe tarafinda IBM OS390 isletim sistemi iizerinde, PC
tarafinda network {zerinde kurulu Windows 95 isgletim sistemi (zerinde
galigmaktadir. PC ve mainframe arasindaki baglantiyr saglamak amaciyla, PC’ye
3270 kart1 takilmig ve Extra! for Windows 95/NT yazilim1 yiiklenmistir. Bu yazilim
sayesinde PC, hosta bagli bir terminal gibi gorev yapmaktadir. Uygulamanin

basariyla galigmasi igin, hosta bagl: bir session’in agik olmasi gerekmektedir.

Mainframe tarafinda, ADABAS Vers. 6.2 lliskisel Veritabam Yoénetim Sistemi
kullanilmaktadir. ADABAS, kayit sayisinin ¢ok fazla oldugu biyiik veritaban
sistemlerinde basariyla kullanilmaktadir. ADABAS’in 6zellikleri Bolim 2’de

agiklanmaktadir.

Veritabani Uzerinde yazilim gelistirme araci olarak NATURAL Vers. 2.3
programlama dili kullamlmigtir., NATURAL programlama dili ADABAS
veritabanini kullanmak iizere gelistirildiginden ADABAS’in tiim 6zelliklerini etkin
sekilde kullanma yetenegine sahiptir. NATURAL hakkinda genel bilgi ve mainframe
tarafinda yazilan programda kullanilan ifadelerin (statements) tanitimi Boliim 2°de

verilmigtir.

PC tarafinda Borland Visual C++ Builder kullamlmugtir. Class yapilarinin
kullanimiyla gergeklestirilen dosya iglemleri konusunda C++ programlama dilinin
ustiinligu tartigilmazdir. Visual C++ programlama dili kullanilarak, kullanic: igin
Windows ortaminda daha gorsel bir uygulama olusturulmast amaglanmistir. Visual

C++ programlama dilinin class yapisi konusuna Bsliim 2°de deginilecektir.

Mainframe ve PC arasindaki iletigimi saglamak igin, PC’deki C++ programindan
¢agrilabilen HLLAPI (High Level Language Application Programming Interface)
fonksiyonlar1 kullamlmigtir. Bu fonksiyonlar hakkinda genis bilgi Bolim 2’de

bulunabilecektir.



1.3 Uygulamanin Genel Akis Ozeti

PC tarafindaki C++ programi tarafindan cagrilan HLLAPI fonksiyonlan
sayesinde PC, host’a baglanan bir terminal operatorii gibi davranabilmektedir. Bu
sekilde davranmas: sebebiyle, PC’deki C++ programi mainframe tarafindaki
programu tetikleme yetenegine sahiptir. Bu nedenle uygulamanin baglatilabilmesi igin
once PC tarafindaki uygulamanin caligtirilmast gerekmektedir. Bunun igin
kullanicinin ‘BASLA’ butonuna basmasi yeterlidir. Bu butonun iglevi, PC tarafindaki
programin ‘PLAY.MAC’ adli dosyayr okuyup host’la baglant1 kurmasim saglamak
ve host tarafindaki NATURAL programini galigtirmaktir.

PC tarafindan ¢alistirilan mainframe’deki NATURAL programi, veritabaninda
PC’ye gonderilecek mesaj olup olmadifim arastirir. Goénderilecek mesaj varsa,
protokol ekranimi kullanarak mesajla ilgili tiim bilgileri PC’ye gonderir. Host, PC’ye
mesaj gonderdigini belirtmek igin, protokol ekramimin ilk satir ve ilk siitunundan
baglayarak, ‘HOSTSEND’ (veya ‘HOSTEND’) anahtar kelimesini yazar. PC bu
sirada host’tan tepki beklemektedir. Host’un cevabiyla PC aldifi mesaji manual
teleks makinalarina gonderilmek iizere kaydeder. Mesajin alindigini belirten
‘PCGET’ anahtar kelimesini protokol ekranina yazar. Host bu cevabi aldiktan sonra,

veritabanindaki mesaj kaydim giinceller.

Host bu iglemden sonra, protokol ekranina ‘HOSTRCV’ yazarak PC’nin
gonderecegi mesaj1 bekler. PC ise bu sirada, ekran iglemlerini ve mesaj kuyrugu
dosyasmnin kontroliinii yapar. 10 saniye bekledikten sonra, aym: doéngiiye yeniden
baslar. Host’tan ‘HOSTRCV’ cevabimt aldif1 sirada host’a gonderilecek mesaj varsa,
mesajla ilgili bilgileri protokol ekranindan host’a génderir. PC ‘PCEND’ anahtar
kelimesini protokol ekranina yazana kadar, host PC’nin génderdigi mesaj bilgilerini

alir. Sistem iginde gitmesi gereken adreslere génderir.

Uygulama bu islemleri yaparak, bir sonsuz déngii seklinde devam eder.

Kullanict ‘CIKIS’ butonuna basarak ¢ikmayi isterse, uygulama sona erer.



2. YAZILIM GELIiSTIRME ARACLARININ TANITIMI

2.1 ADABAS lliskisel Veritabam Yonetim Sistemi

Bu kissmda ADABAS’in dosya yapisi, kayit deseni ve descriptor’larin etkin

kullanimi 6zellikleri tanitilacaktir.

Kiitiik ve Kayit Deseni

ADABAS lligkisel Veritabam Yonetim Sistemi’nde performans: saglamak igin
asagidaki teknikler kullanilir:

o Multiple-value (¢okdegerli) alanlar ve periyodik gruplarin kullanimi
e Bir ADABAS dosyasinin birden fazla kayit tipini icermesi
o Fiziksel kiitiiklerin tek bir mantiksal (genigletilmig) kutiige baglanmasi

e Veri giftlerinin (data duplication) kontrolii

Multiple-Value Alanlar ve Periyodik Gruplar

Periyodik grubun pratik kullanimin gostermesi agisindan asagidaki 6rnek yararli
olacaktir:

Tablo 2.1 Periyodik Grup Ornegi

Order Order Date Customer Date Item Quantity
Name Date Filled Number | Required Code
Al1234E [ 29MAR - UK432M 10JUN | 24801K 200
- 15APR | 30419T 100
- O0LJUN | 27395R 300




ORDERS Kiitigii Kaydi:

Order_item
1006 24801K 200
0106 27395R 300
[ A1234E | 2903 |UK432M | 1504 30419T 100

Order no Ord_date Cust no Req date Fill date Item code Quantity

Tablo 2-1’de gosterilen Ornekte, tablodaki siparis bilgisi ORDERS adindaki
ADABAS dosyasindaki kayit formatina dontstirtilmistir. Her bir siparis kayd:
gesitli sayida siparig adedine izin veren periyodik grup igermektedir. Bu durumda,
ORDER _ITEM periyodik grubu, ITEM_CODE alanin1 ve baglantili kayitlan
(QUANTITY, REQ DATE ve FILL _DATE) kapsayarak, 191’e kadar farkli adet,
istene miktar, gereken tarih ve siparis formunun dolduruldugu tarihi belirtebilir. Her
bir adet/miktar/gereken tarih/doldurulan tarih grubu bir ‘occurrence’ (olus) olarak

adlandirilir; her bir periyodik grup igin 191°e kadar occurrence miimkiindiir.

Periyodik grubun tek karakteristik 6zelligi — occurence dizisinin bakimi yetenegi
— periyodik grup yapisinin segilme nedenidir. Bir periyodik grup ii¢ occurrence
igeriyorsa ve birinci veya ikinci occurrence sonradan silinirse, bu olaylar boslukla
(null) doldurulur; tgiincli occurrence iiglincii pozisyonda kalir. Bu o6ndeki bos

girislerin multiple-value alanlarda kullanildig: yolla geligir.

ORDERS kiitiigi igin gosterilen kayit formati en mantikli yol gibi
gorinmeyebilir, bununla birlikte, bogluk icerebilecek alanlar kayit sonunda
veritabam1 alam tasarrufu igin birlikte yerlestirilmelidir. Bu yiizden, periyodik

gruplan kapsayan alanlar diger alanlardan sonra kayit iginde yer alir.

Diger yandan, ORDERS kiitiigii kayit yapisi, sipariy yonetiminde g¢ok uygun
olmasina ragmen, envanter yonetiminde uygun olmayabilir. ORDERS kiitiigiindeki
siparigler i¢in bir stok kontrol uygulamasi tamamen farkh bir kayit yapist
gerektirebilir. Bu kayitlar STOCK adinda farkli bir veritabam kiitiigiinde tutulur
(Tablo 2-2).



Tablo 2-2 Multiple-Value Alan Ornegi

Multiple-value alanlar

80819W
337015Y 1006 200
27395R 200 3105 300

Item_code On_hand Req date Quantity

Order_item

STOCK kiitiigiindeki kayit formati, stok yonetimi gereken uygulamalara
ORDERS kiitiigiindeki kayit formatindan daha uygundur. Kayit, bir siparig artik
envanterde bulunmayan bagka bir tanesinin yerine konarak tasarlandigi durumlan da
kontrol etmek iizere tasarlanmigtir. ITEM_CODE alant igin multiple-valuelara izin
vererek, gegerli olan stok maddesi (yeni siparigin) yerini aldig: artik kullantlmayan
siparislerin numaralartyla etiketlenebilir, bu durumda yeni degismis siparisi otomatik
olarak segebilmek igin eski sipariglere referansa izin verilmelidir. Bunu yapabilmek

i¢in, ITEM_CODE alani multiple-value alan olarak tanimlanmigtir.

Ornegin, 80819W ve 337015Y siparigleri artik stokta olmasin; 27395R ana
siparigi igin onlann siparis kodlari anlamdas hale gelir. Devam etmeyen siparigler
hakkinda sorgulama yapan bir uygulama programi, Once eski kod igin biitiin
ITEM_CODE degerlerine bakar, sonra yedegi belirlemek i¢in multiple-value
alandaki ilk ITEM_CODE degerine yonlendirilir.

ITEM_CODE alani 1’den 191’e kadar deger igerebilir. Bununla birlikte,
periyodik grubun tersine, multiple-value alandaki tekil degerler, degerlerden
herhangi biri silindiginde konumsal biitiinliigi korumaz. Ornegin, yukanda
gosterilen STOCK kaydindaki 337015Y siparisi artik verilmiyorsa ve pseudocode
bosluk degerine set edildiyse, 80819W otomatik olarak ITEM_CODE altindaki

ikinci occurrence olur.

Asagidaki limitler multiple-value alanlar veya periyodik gruplar kullamldiginda
uygulanir:

o Herhangi bir multiple-value alanmin igerdigi degerlerin maksimum sayisi
191°dir;



e Herhangi bir periyodik grubun igerdigi occurrence’larin maksimum sayisi
191°dir;

¢ Bir periyodik grup baska bir periyodik grubu igeremez;

e Bir occurrence’in sikigtirilmis uzunluguna bagli olarak, kullamimlan
ADABAS 1n destekledigi maksimum kayit uzunlugundan daha biyiik, agir

uzun kayit uzunluklarina sebep olabilir.

Bir periyodik grubun igerdigi descriptorlar ve periyodik bir gruptaki alanlardan
olusturulan subdescriptorlar veya superdescriptorlar mantiksal siralt okumada kontrol
amacgh veya Find ve Sort komutlarinda siralama anahtar1 olarak kullanilamazlar.
Buna ek olarak, multiple-value alanlardan olugturulan ve/veya bir periyodik grubun
icerdigi bir veya daha fazla descriptor igermeyi gerektiren arama tekniklerinde bazi

Ozel kurallar uygulanir.

Tekil ADABAS Kiitiigiinde Farkli Kayit Tipleri

Dosya sayisini1 azaltmanin bagka bir metodu, aym1 ADABAS kiitiigiinde iki ayn
mantiksal kayit tipindeki veriyi saklamaktir. Ornegin, Tablo 2-3 Customer ve Order
kiitiikklerinin nasil birlestirilebilecegini gosterir. Bu teknik ADABAS’in null-value

suppression avantajini kullanir.

Tablo 2-3 Coklu Kayit Tipleri

Birlestirilmig kiitiik i¢in Alan Tanimlama Tablosu’ndaki alanlar:
Key, Record Type, Order Data, Order Item Data

Saklanan kayitlar:

Key Type OrderData*

Key Type* Order Item Data

* igareti suppressed null value’lan gosterir.

Siparis parga kaydinin anahtar1 bu siparisteki Siparis No art1 Satir Sira No
olabilirdi. Bu teknik miisteri ve siparis kayit tiplerine kontrol bloklar1 ve yiiksek
seviye (UI) indeks bloklarinin ortak kullanimina izin vererek I/O iglemlerini azaltir.
Kuttik islemi baglamadan 6nce daha az blok okunmak zorundadir ve buffer pool’da

" steki blok tipleri i¢in daha ¢ok bos alan birakilmalidir.



Customer ve Order kayitlar, belirli bir miisterinin bitiin siparislerinin elde
edilmesinde olugmasi gereken bolk sayisini azaltarak, Veri Ambarinda (Data
Storage) birlikte gruplanabilir. Biitiin siparigler miisterinin eklendigi sirada eklenirse,
gereken tiim I/O iglemleri de azalacaktir. Siparigler sonradan eklenirse, baglangigta
aym yolla gruplanmayabilirler ama daha sonra ADAORD ozelligini kullanarak

sonradan gruplanabilirler.

Anahtar, miisteri ve siparig verilerine etkin erigimi saglamak igin dikkatlice
tasarlanmalidir. Ayni misteriye ait farkl siparigleri ayirmak igin, miisteri kaydindaki

anahtar genellikle 6ne eklenmis null degerine sahip olacaktir. (Tablo 2-4)

Tablo 2-4 Anahtar Yapist

A00231 000 Order header for order A00231
A00231 001 Order Item 1
A00231 002 Order Item 2
A00231 003 Order Item 3
A00232 000 Order header for order A00232
A00232 001 Order Item 1

Program anahtar Oneki igeriginden musgteri veya sipariy kaydimin hangisinin
gerektigine karar verebiliyorsa, kayit tipi alani gereksizdir. Program, ek olan alanlan
okuyabilmek veya kayit tipleriyle baglantili olan tiim alanlari déndiirmek igin bir
kaydi tekrar okumak zorunda kalabilir.

Fiziksel Kiitiiklerin Bir Mantiksal Kiitiige Baglanmas

3-byte ISN’li bir ADABAS kiitiigii maksimum 16,777,215 kayit; 4-byte ISN’li
bir kiitiik 4,294,967,294 kayit icerebilir. Eger tek tipte ¢ok genis sayida kayit varsa,
kayitlarin goklu fiziksel dosya lizerine yaymaya ihtiyag¢ duyulabilir.

Ulagilan dosya sayisini azaltmak igin ADABAS, aym formatta kayitlari igeren
¢oklu fiziksel dosyamn birlikte tek bir mantiksal dosya gibi birbirine baglanmasina
olanak tanir. Bu dosya yapis1 ‘expanded file’ (genisletilmis dosya) olarak adlandirilir
ve bunu olusturan fiziksel dosyalar da ‘companent files’ (eleman dosyalar)dir.
Genigletilmis bir dosya herbiri tek mantiksal ISN bolgesi ile, 128 eleman dosya
kapsayabilir. Genigletilmis bir dosya 4,294,967,294 kayd: agamaz.




Uygulama programinin mantiksal dosyayi adreslemesine (dosyanin adresi,
genisletilmis dosyanin ana elemaninin veya ‘anchor’ dosyasinin sayisidir) ragmen,
kriter olanak belirlenmis alandaki veriye gore, ADABAS dogru eleman dosyayi
secer. Bu alandaki verinin sadece bir eleman dosyadaki kayitlar igin de tek olan
karakteristik ozellikleri vardir. Bir uygulama genigletilmis dosyay1 giincellediginde,
ADABAS hangi eleman dosyanin gincellenecegine karar vermek igin, yazilacak
kaydin kriter olarak belirlenen alanindaki veriye bakar. Genisletilmis dosyadaki
veriyi okurken, ADABAS dogru eleman dosyay: bulabilmek igin, anahtar olarak
mantiksal ISN kullanir.

Veri Ciftleri

Bazi durumlarda, detay kayida ulagildiginda baglik kayittan birkag alana
gereksinim olabilir. Ornegin, bir faturamin iretiminde siparis pargasi verisinin ve
iriin kaydinin bir kismi olan {riin tanmiminin olmasi gerekebilir. Faturalama
programinin bu bilgiyi hizli olarak elde edebilmesinin en basit yolu siparis maddesi
verisinde Urin tamiminin bir kopyasim tutmaktir. Bu, fiziksel ¢iftleme olarak
adlandinilir, fiziksel olarak bagka bir yerde -bu durumda, iiriin kaydinda- sunulan
verinin kopyas:! tutulmaktadir. Fiziksel ¢giftleme aym zamanda her bir detay kaydin

bazi alanlari baslik kayitta periyodik grup olarak tutuldugunda da gergeklesir.

Bir miigteri igin tiim faturalarinin toplamina ihtiyag duyan bir kredi kontrol rutini
diigiinelim. Bu bilgi ilgili faturalari okuyup toplayarak tiiretilebilir, ancak bu, g¢ok
sayida kayida rastgele erisimi igerebilir. Bu bilgi, migteri kaydinda kalici olarak
saklanirsa, daha hizli gekilde elde edilebilir. Bu, mantiksal g¢iftleme olarak
adlandinlir, kopya kayit baska bir yerde kayitli degildir, ancak diger kayitlarin

igerigiyle ifade edilmisgtir.

Veri Erigim Stratejileri

Descriptor’lar kullanici-tanimli arama kriteri tizerine kurulmus bir dosyadan
kayitlar segmek ve mantiksal sirali okuma islemini kontrol etmek igin kullanilir. Bu
nedenle descriptor’larin kullanimi bir dosya igin kullanilan erigim strartejisine
dogrudan baglantihdir. Ozellikle sik giincellenen her bir descriptor igin ek disk
boslugu ve iglem gerekir.



Superdescriptor 20’ye kadar alanin (ya da alamin bolimleri) birlesimiyle
yaratilan descriptor’dir. Superdescriptor’t olusturan alanlarin descriptor olmasi
gerekli degildir. Superdescriptor’lar arama kriteri degerlerin bir birlesimini
icerdiginde, siradan descriptor’larin birlesiminden daha etkilidir. Bunun nedeni
ADABAS’in istenen kayitlarin listesini Uretmek igin, gegitli ISN listelerini
birlestirmek yerine bir Inverted Liste’ye erigimidir. Superdescriptor’lar ayni zamanda
siradan descriptor’lar gibi, dosyamin okundugu mantiksal siray1 kontrol amagh da
kullanilabilir.

Subdescriptor bir alamin bir kismindan tiretilen descriptor’dir. Subdescriptor’s
olusturan alanlarin descriptor olmasi gerekli degildir. Arama kriteri alfaniimerik bir
alanin ilk ‘n’ byte’in1 ya da niimerik bir alanin son ‘n’ byte’in1 kapsayan bir degerler
bolgesi igeriyorsa, subdescriptor alanin sadece ilgili byte’larindan tamimlanabilir.
Subdescriptor kullanimi arama kriterinin bir bolge yerine bir tekil deger gibi
sunulmasina olanak verir. Bu, daha etkin arama ile sonuglanir, bunun nedeni

ADABAS’1n arasonuglar birlestirmemesidir.

2.2 NATURAL Programlama Dili

NATURAL dili, ADABAS lligkisel Veritaban: Yonetim Sistemi’ni etkin sekilde
kullanan bir dordinci kusak programlama dilidir. Bu kisitmda, NATURAL dilini
olusturan ifadeler (statements) agiklanacaktir. Ifadeler NATURAL programlama

dilini olugturan ‘s6zcik’lerdir.
Fonksiyonlarina gore gruplandirilmig NATURAL ifadeleri:
¢ Veritabani erigimi ve giincelleme
e Aritmetik islemler ve veri tagima operasyonlari
o Dongii iglemi (execution)
e Cikt1 (output) raporlarinin yaratilmasi
o Interaktifislem icin ekran diizenleme

e Mantiksal kosullarin iglenmesi
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Program ve rutinlerin ¢gagrilmasi

Calisma (is) dosyalarinin kontroli

e Sonug yonelimli (event-driven) programlama

Cesitli ifadeler

Veritabani Erisimi ve Giincelleme

Tablo 2-5’deki ifadeler bir veritabaninin igerdigi bilgiye ulagmak ve bu bilgiyi

islemek igin kullanihir.

Tablo 2-5 Veritabam Erigimi ve Giincelleme

READ Bir veritabani dosyasindaki kayitlan fiziksel
veya mantiksal sirayla okur.

FIND Kullanici tarafindan belirlenen kritere gore,
veritaban1 dosyasindan kayit secer.

HISTOGRAM Bir veritabam alanindaki degerleri okur.

GET Verilen ISN (Internal Sequence Number)
veya RNO (Record Number) ile bir kay1t
okur.

GET SAME O anda islem yapilan kaydi tekrar okur.

ACCEPT/REJECT Kullanici tarafindan belirlenen kritere gore,
kayitlar1 kabul eder/reddeder.

PASSW Sifre-korunumlu bir dosyaya erigim igin sifre
saglar.

LIMIT READ, FIND veya HISTOGRAM
dongiilerinin ¢aligma sayisini sinirlar.

STORE Veritabanina yeni bir kayit ekler.

UPDATE Veritabanindaki bir kaydi giinceller.

DELETE Veritabanindan bir kayds siler.

END TRANSACTION Mantiksal bir transaction’in sonlandigini
gosterir.

BACKOUT TRANSACTION Kismen tamamlanmig mantiksal bir
transaction’1 geri alir.

GET TRANSACTION DATA Onceki END TRANSACTION ifadesiyle
saklanmug olan transaction verisini okur.

RETRY Baska bir kullanici igin bekleme statiisiinde
olan kayd: tekrar okumaya galisir.

AT START OF DATA Dongii i¢inde okunan bir dizi kaydin ilki
islendiginde icra edilecek ifadeleri belirtir.

AT END OF DATA Dongii iginde okunan bir dizi kaydin

sonuncusu iglendikten sonra icra edilecek
ifadeleri belirtir.
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AT BREAK Bir kontrol alaninin degeri degistiginde
(kesme iglemi) icra edilecek ifadeleri belirtir.
BEFORE BREAK PROCESSING |Kesme iglemini icra etmeden once icra

edilecek ifadeleri belirtir.

PERFORM BREAK PROCESSING

Kesme iglemini icra eder.

Aritmetik Islemler ve Veri Tasima Operasyonlar:

Tablo 2-6’daki ifadeler aritmetik iglemler ve veri tagima operasyonlan igin

kullantlir.
Tablo 2-6 Aritmetik Islemler ve Veri Tagima Operasyonlar
COMPUTE Aritmetik iglemleri icra eder veya alanlara
deger atama iglemini gergeklestirir.
ADD Iki veya daha fazla operandi toplar.
SUBTRACT Iki veya daha fazla operand: bagka bir
operanddan gikarir.
MULTIPLY 1ki veya daha fazla operand: carpar.
DIVIDE Bir operand: digerine boler.
MOVE Bir operandin degerini bir veya daha fazla
alana atama iglemini icra eder.
MOVE ALL Bir degerin ¢oklu olusumlarini bagka bir
alana atama iglemini icra eder.
COMPRESS Iki veya daha fazla alamin degZerini tek bir
alanda birlestirir.
SEPARATE Bir alanin igerigini iki veya daha fazla alana
ayirir.
EXAMINE Belirli bir degeri bir alanda arar, degistirir
ve/veya hangi siklikta yer aldigini sayar.
RESET Bir alanin degerini (niimerikse) sifirlar veya
(alfaniimerikse) bu degere bosluk atar, veya
ilk degerine set eder.

Déngii Islemi

Tablo 2-7’deki ifadeler déngii isleminin ¢aligmast ile iligkilidir.

Tablo 2-7 Déngii Islemi

REPEAT Bir dongiiyii baglatir ( ve belirlenen bir
kosulda bitirir).

FOR Bir dongiiyti baslatir ve dongiiniin iglenme
sayisini1 kontrol eder.

ESCAPE Bir déngiiyli durdurur.
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Cikti1 Raporlarimin Yaratilmasi

Tablo 2-8’deki ifadeler ¢ikt1 raporlarinin yaratilmasi igin kullanlir.

Tablo 2-8 Cikt1 Raporlarinin Yaratilmasi

FORMAT Cikt1 parametre ayarlarini belirtir.

DISPLAY Siitun formunda ¢iktisi alinacak alanlar
belirtir.

WRITE/PRINT Serbest formda ¢iktist alinacak alanlari
belirtir.

WRITE TITLE Bir raporun her bir sayfa baginda yazilacak
metni belirtir.

WRITE TRAILER Bir raporun her bir sayfa sonunda yazilacak
metni belirtir.

AT TOP OF PAGE Yeni bir ¢ikt1 sayfas: bagladiginda icra
edilecek iglemi belirtir,

AT END OF PAGE Cikt1 sayfasinin sonuna ulagildiginda icra
edilecek iglemi belirtir.

SKIP Raporda bir veya daha fazla bos satir
olusturur.

EJECT Basghiklar olmadan bir sayfa ilerletir.

NEWPAGE Basliklarla birlikte bir sayfa ilerletir.

DEFINE PRINTER Bir raporu belirli bir mantiksal ¢ikt1 varig
yerine tahsis eder.

CLOSE PRINTER Bir yaziciy1 kapatir.

Interaktif Islem I¢in Ekran Diizenleme

Tablo 2-9°daki ifadeler verinin interaktif islenmesi amactyla veri ekranlarim

yaratmak igin kullamlir,

Tablo 2-9 Interaktif islem Igin Ekran Diizenleme

INPUT Veri gosterimi/girisi igin formatlt bir ekran
yaratir.,

REINPUT Bir INPUT ifadesini tekrar icra eder (6nceki
INPUT ifadesinde hatal: veri girildiyse).

DEFINE WINDOW Bir pencerenin boyutunu, yerini ve
ozelliklerini belirtir.

SET WINDOW Bir pencereyi aktif ve inaktif hale getirir.
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Mantiksal Kosullarin islenmesi

Tablo 2-10’daki ifadeler bir NATURAL programinin g¢alismas: sirasinda

bulunabilen kosullar iizerine kurulu ifadelerin galigmasim1 kontrol etmek igin

kullanilir.

Tablo 2-10 Mantiksal Kosullarin Islenmesi

IF

Mantiksal bir kosula bagh olarak ifadeleri
icra eder.

IF SELECTION

Bir alfaniimerik alanlar dizisinde bir sadece
bir tanesinin bir degeri icerdigini sorgular.

DECIDE FOR

Mantiksal kosullara bagli olarak ifadeleri icra
eder.

DECIDE ON

Bir degiskenin igerigine bagl olarak ifadeleri
icra eder.

ON ERROR

Caligma sirasinda olusan hatalar karsisinda
hangi ifadelerin icra edilecegini belirler. Bu
islem yapilmadiginda NATURAL
programinin bitirilmesiyle sonuglanacak, bir
NATURAL hata mesaji ile karsilagilabilir.

Program ve Rutinlerin Cagrilmasi

Tablo 2-11"deki ifadeler program ve rutinlerin galigmasi ile birlikte kullanilir.

Tablo 2-11 Program ve Rutinlerin Cagrilmasi

FETCH Bir NATURAL programini gagirr.

CALLNAT Bir NATURAL subprogramin gagirir.

PERFORM Bir NATURAL subroutine’ini ¢agirir,

DEFINE SUBROUTINE Bir NATURAL subroutine’ini tanimlar.

ESCAPE Bir rutinin galigmasini durdurur.

CALL Bir NATURAL proramindan NATURAL’da
yazilmamig bir programu gagirir.

CALL FILE NATURAL’da yazilmamig bir program,
ADABAS dosyasi olmayan bir dosyadan bir
kayit okumak igin gagurir.
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Cegsitli ifadeler

Tablo 2-12°deki ifadeler gesitli amaglar igin kullanilir,

Tablo 2-12 Cesitli ifadeler

DEFINE DATA Bir NATURAL program veya rutininde
kullanilacak olan veri elemanlarimi tanimlar.

END Bir NATURAL program veya rutininin
kaynak kodunun sonu oldugunu gésterir.

EXAMINE TRANSLATE Bir alanin igerdigi karakterleri biiyiik harfe
veya kiigiik harfe, ya da bagka karakterlere
gevirir. '

INCLUDE Derleme sirasinda NATURAL copycode’unu
icerir.

PROCESS COMMAND Bir komut iglemcisini ¢agirir.

RELEASE NATURAL c¢aligma alaninin igerigini siler;
bir FIND ifadesiyle tutulan ISN/RNO
setlerini serbert birakir; NATURAL kiiresel
degiskenlerini serbest birakir.

RUN Bir kaynak programu derler ve ¢alistirir.

SET CONTROL NATURAL programi iginden bir NATURAL
terminal komutunu icra eder.

SET KEY Terminal tuglarina fonksiyon atamasi yapar.

SETTIME Bir *TIMD sistem degiskeni igin point-in-
time referansi saptar.

Kullanici-Tanimli Degiskenler

Kullanici-tanimli  degiskenler bir programda ya da rutinde ara sonuglan

saklamak amaciyla kullamlabilir.

Kullanici-tanimli  degisken ismi

1-32 karakter uzunlugunda olabilir. 32

karakterden uzun degisken isimleri kullanilabilir (6rnegin karmasik uygulamalarda

daha uzun ve anlaml defisken isimleri programin okunabilirligini artiriyorsa);

bununla birlikte, sadece ilk 32 karakter anlamlidir ve bu yiizden tek olmalidir,
kalanlar NATURAL tarafindan ihmal edilecektir.

15



Kullanici-tanimli degigsken ismi NATURAL igin ayrilmig anahtar kelimelerden
olusmamalidir. Bir NATURAL programi iginde, kullanici-tammli degisken ve

veritabani alani igin ayni isim kullanilmamalidir, referans hatalarina neden olabilir.

2.3 Attachmate HLLAPI Fonksiyonlar:

Attachmate HLLAPI (High Level Language Application Programming
Interface) fonksiyonlart host bilgisayar ile haberlesme saglayan uygulamalar yazmak
i¢in kullanilan program-callable (program iginden gagrilabilir) fonksiyonlar setidir.
Attachmate HLLAPI fonksiyonlar1 sayesinde, programlar 3270, 5250 veya
asynchronous (eszamanli olmayan) terminal kullanan bir operatorle aym sekilde

hostla baglant1 kurabilir.

Attachmate HLLAPI fonksiyonlar1 PC programlarinin, host ve PC session
arasindaki tim etkilesimleri kontrol edebilmesine olanak tamir. Fonksiyonlar 3270,
5250 veya asynchronous terminallerin operasyonunu ve veri yapilarini simiile eder.
Program bir fonksiyonu ¢agirdiginda, Attachmate HLLAPI yazilimi veriyi yorumlar

ve iglenmesi igin onu presentation space (PS) tamponuna (buffer) gegirir.

Attachmate HLLAPI fonksiyonlar: ile, yeni PC uygulamalar: yaratilabilir veya
varolanlar istege gore degistirilebilir (customize). Ornegin, host verisinin PC ¢arsaf
listesine ya da PC’deki kelime-iglemci yazilima gegirilmesi otomatik hale

getirilebilir.

HLLAPI Fonksiyonlarmmn Tanimlar
Tablo 2-13, her bir HLLAPI fonksiyonunun amacini kisaca tanimlamaktadir:

Tablo 2-13 HLLAPI Fonksiyonlar

Fonksiyon No Amag

Attacmate Query System 0 Kullanilan Attachmate yaziliminin
versiyon numarasini ve seviyesini
dondiirir.

Connect Presentation Space 1 HLLAPI programin belirlenen PS’e

baglar. Program PS’e baglandiktan
sonra, bu bosluk gecerli PS olur ve
host bilgisayarla tiim haberlegme
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bunun iizerinden yapilir.

Disconnect Presentation Space

PC programinin gegerli PS’le
baglantisim koparnr.

Send Key

Gegerli PS’de imlegin (cursor)
bulundugu yere bir keystroke veya
keystroke dizisi yerlestirir.

Wait

Gegerli PS’in durumunu test eder.

Copy Presentation Space

PS’in tiim igerigini programdaki bir
stringe kopyalar.

Search Presentation Space

Belirlenen bir stringi gegerli PS’de
arar.

Query Cursor Location

Gegerli PS’de imlegin bulundugu
pozisyonu dondiiriir.

Copy Presentation Space to
String

Gegerli PS’in igeriginin tamamin
veya bir kismini1 programda
tanimlanmg bir veri stringine
kopyalar.

Set HLLWin Parameters

Varsayilan session parametrelerini
degistirmeye izin verir.

Query Sessions

10

Emulatore o anda tanimli session
sayistni1 dondiirar. Ayrica herbir
session i¢in agagidaki bilgileri igeren
12-byte’lik bir veri stringi dondurir:
e Session kisa ismi

e Session uzun ismi

e Host session tipi

o PS’in uzunlugu

Reserve

11

Terminal operatériintin veri girisini
onlemek i¢in gecerli olan PS’i kilitler.

Release

12

Fonksiyon 11 ‘Reserve’ ile
kilitlenmig olan o anda hosta bagl
PS’in kilidini kaldirir.

Copy Operator Information
Area

13

Gegerli PS’in Operator Information
Area (OIA) (Operator Bilgi
Alam)’nin igerigini programa
dondiirtir.

Query Field Attribute

14

Gegerli PS’deki belirtilen alanin
Ozelliklerini (attribute) dondiiriir.

Copy String to Presentation
Space

15

Programdaki bir ASCII stringi gegerli
PS’deki belirtilen yere kopyalar.

WSCtrl

16

Pencere ekleme, pencere odagini
degistirme, PS pencere isimlerini
sorgulama gibi 6zelliklerin kontroliine
izin verir.

Pause

18

PC programinin, bir olayin olugmasini
belirtilen siire kadar beklemesini
saglar. Zaman dongiisti (timing loop)
yerine bu fonksiyonun kullaniimasi
tavsiye edilir.
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Query System

20

Kurulu Attachmate HLLAPI’nin
versiyonu ve yaymlanma tarihi
bilgilerini igeren 35-byte’lik veri
stringi dondiiriir.

Reset HLLWin

21

Fonksiyon 9 ‘Set HLLWin
Parameters’ ile degistirilen
HLLAPI’yi ilk degerlerine set eder.
Ayrica host olay bildirimini (event
notification) durdurur, HLLAPI’ye
ayrilmis host sessionlart serbest
birakir, baglanmig host sunum
sessionlarini koparir.

Query Session Status

22

Session hakkinda bilgi igeren 18-
byte’lik veri stringi dondiirir.

Start Host Notification

23

Attachmate HLLAPI programinin PS
ya da OIA’nin degisip degismedigini
belirlemesine izin verir.

Query Host Update

24

Fonksiyon 23 ‘Start Host
Notification’ ile birlikte, HLLAPI
programinin bu fonksiyon son
¢agrildigindan beri, hostun PS ya da
OIA’y1 degistirip degistirmedigini
belirlemesini saglar.

Stop Host Notification

25

Host bildirimini durdurur
(deactivate), Fonksiyon 24 ‘Query
Host Update’i disable durumuna
getirir. Ayn1 zamanda belirlenen host
sessionda host olaylarinin Fonksiyon
18 ‘Pause’i etkilemesini engeller.

Search Field

30

Gegerli PS’deki belirtilen alanda
belirli bir stringin varlig1 igin arama

yapar.

Find Field Position

31

O anda bagli PS’de hedef alanin
baslangi¢ pozisyonunu dondiiriir.

Find Field Length

32

Gegerli PS’de hedef alanin
uzunlugunu déndiiriir.

Copy String to Field

33

Programdan bir karakter stringini
gegerli PS’de belirlenen alana
kopyalar.

Copy Field to String

34

Gegerli PS’de belirli bir alandaki tiim
karakterleri programdaki bir veri
stringine kopyalar. Veri stringini
dondiirmeden 6nce kopyalanan
karakterleri ASCII’ye gevirir.

Set Cursor

40

Gegerli PS’deki imleci
konuglandirmaya izin verir.

Start Keystroke Intercept

50

PC programinin terminal operatorii
tarafindan girilen keystroke’lar
okumasina ve degerlendirmesine izin
Verir.
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Get Key 51 PC programinin bir sessiondan
keystroke’lar1 almasina, kabul
etmesine, islemesine veya
reddetmesine izin verir.

Post Intercept Status 52 Fonksiyon 51 ‘Get Key’ ile alinan
keystroke’un kabul edilip
edilmedigini bildirmek i¢gin beep sesi

Verir.
Stop Keystroke Intercept 53 PC programinin keystroke’lara
miidahale etme yetenegini engeller.
Send File 90 Hosta dosya gonderir. HLLAPI

programinda uygun dosya transfer
SEND (gonderme) komutunu tutmaya
izin verir.

Receive File 91 Hosttan dosya alir. HLLAPI
programinda uygun dosya transfer
RECEIVE (alma) komutunu tutmaya
izin verir.

Convert Position or RowCol |99 Programdan gegilen parametrelere

bagh olarak agagidakilerden birini

icra eder:

e PS pozisyonunu satir ve siitun
koordinatlarina gevirir.

e Satir ve siitun koordinatlarin1 PS
pozisyonuna gevirir.

Enumarate HLLWins A Bu fonksiyon aktif client uygulama
pencerelerinin sayisimi kontrol eder.
Query HLLWin Parameters B Bu fonksiyon client uygulama
pencere parametrelerini dondiiriir.
Set Message-Loop Callback C ‘Wait’, ‘Pause’, ‘GetKey’ ve

eszamanli dosya transferleri sirasinda
olusan gecikmelerdeki HLLAPI
mesaj-isleme dongiilerinden gagrilan
herhangi bir adresi client
uygulamanin kaydetmesine izin verir.

2.4 Nesne-Yonelimli Programlama

Nesne-Yonelimli Programlamaya Giris

Nesne-yonelimli problem ¢oziimii ve nesne-yonelimli programlama, bilgisayar
programlama igin, yapisal programlama dilleri tarafindan desteklenen aligtlmig
yaklasimlardan oldukga farkl bir disiinme tarzin1 ve metodolojiyi simgeler. Nesne-
yonelimli dillerin guglu 6zellikleri bilgisayarda problem ¢dziimiinii daha insani bir

aktivite yapan kavramlan destekler. C++ gibi bir dille, ucuz maliyetle daha giiglii

19



yazilim geligtirme araglarini saglayan donanim yeteneginin arttirilmasinin avantaj
kullanilabilir.

C++, nesne-yonelimli fonksiyonalite ile geleneksel ve etkin yapisal bir dil olan
C’nin birlestirildigi melez bir dildir. C++, programciya ve problem ¢oziiciiye,
¢aligma zamani veya hafiza verimi kayb1 olmadan, nesne-yonelimli yetenegini sunar.

Uretim kalite kodu siradan bir donanim iizerinde olusturulabilir.

Nesne-Yonelimli Programlama

Nesne-yonelimli programlama yazilim sistemleri tasarimi ve yonetimi igin
goreceli olarak yeni bir metottur. Baglica hedefleri yazilimin yayginligin1 ve yeniden
kullanilabilirligini artttrarak programcinin tiretim kapasitesini geligtirmek ve yazilim
bakimmin karmagikliini  ve maliyetini kontrol etmektir. Nesne-yonelimli
programlama kullanildifinda, yazilim gelistirmenin tasarim asamasi yOnetim
asamasina daha yakindan baglanir. Yazilim tasarimi1 ve yonetimine yaklagimlarin

birgogu gibi, bu metodun potansiyeli pratikte yapilacaklara tistiin gelebilir,

Nesne-yonelimli programlama bazi ana kavramlar etrafinda toplanir: Soyut veri

tipleri ve siniflan (class), tip hiyerarsileri (altsiniflar), kalitim ve polimorfizm.

Soyut veri tipleri nesne-yonelimli programlamanin ana pargasidir. Soyut bir veri
tipi, bir tip ve birlesik operasyonlar setini kapsayan bir modeldir. Bu operasyonlar

temeli olugturan tip igin tammlanmugtir ve bu tipin davramsini karakterize eder.

Cogu nesne-yonelimli dillerde, bir sinif tanim temelini olugturan tip tizerinde
icra edilebilecek tiim operasyonlar igin arayiiz tanimlayarak, temelini olugturan soyut
veri tipinin davramigimi betimler. Simif tamimi aym zamanda, tipin uygulama
detaylarini veya veri yapilarini belirler. Genellikle bu uygulama detaylarina sadece o
siifin faaliyet alani iginde erisilebilir. Bu tip ‘private’ tip olarak adlandirilir. Veri
tipinin tamamina ya da bir kismina simifin alani digindan da erigilebiliyorsa, bu tip

‘public’ olarak adlandirthir,
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Tip lzerinde tanimlanan operasyonlar genellikle public ya da private olarak
siniflandirilir. Public operasyonlar sinifin alani digindan ulagilabilen operasyonlardir.
Private operasyonlara ise sadece sinifin alam iginde ulagilabilir. Nesne-yonelimli
programlamada, bir smif i¢in tanimlanan operasyonlar ‘metotlar’ (methods) olarak
adlandirilir. Bu metotlar nesne-yonelimli olmayan dillerdeki prosediirler ya da
fonksiyonlarla benzegsirler. Bir sinifin public operasyonlari birgok uygulama alaninda
kullanilmaya yeterli ise, sinif yeniden kullanilabilir bir yazilim 6gesi i¢in temel

olarak bigimlendirilebilir.

Bir ‘nesne’ (object) 6zel bir sinifa ait olarak bildirilen bir degiskendir. Boyle bir
nesne, smifin taniminda belirtilen verinin bitiin alanlarinin (private ve public) bir
kopyasim igererek, tiim durumu kapsar. Bu nesne tzerindeki islemler, sinif
tamiminda belirtilen bir ya da daha fazla metot ¢agrlarak icra edilir. Metot gagrist

(nesneye mesaj gonderimi) tipik olarak 6zel bir nesnedeki saklanan veriyi degistirir.

Her bir sinif degiskeni veya nesnesi sinifin bir 6érnegini sunar. Ayni sinifa ait

cesitli nesneler tanimlandiysa, tipik olarak birbirlerinden farkli deger setleri igerirler.

Nesne-yonelimli bir dil genigleyebilir, programci belirli 6zellikler igeren ve
davramg1 smf tamminda karakterize edilen yeni tipler yaratabilir. Bu yeni
siniflardaki nesneler programlama dilinin kendisinde bulunan énceden tamimlanmig

tipler gibi kullanilabilirler.

Nesne-yonelimli paradigma, altsimiflar yoluyla tip hiyerarsileri saglar. Altsimf
tanim: ebeveyn siniftan bazi 6zellikler miras alan, ama ebeveynle paylagilmayan bazi
ozel karakteristiklere gereksinen nesneler setinin davramisimi karakterize eder.
Altsiniflarin  yaratilmasina izin verilerek yazihm gelistirmenin maliyeti ve

karmagiklig1 azaltilabilir.

Altsimiflar sonradan ortaya g¢itkan problemlerin ¢oziimiine onderlik edebilir.
Varolan yazihm Ogelerini (bu 06Zeler igin kaynak kodlarinin var oldugunu
varsayarsak) degistirmek ya da yeniden yazmak yerine, ana simiflar setinden yeni
altsimflar yaratilabilir. Bu yeni altsiniflardaki nesneler, yazillm mimarisinin

altyapisint bigimlendirirler.
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Nesne-Yonelimli Problem Coziimii

Nesne-yonelimli yazilim sisteminin mimarisi, sistemin temelini olugturan tiim
verinin davramgini karakterize eden simiflar seti etrafinda kurulmustur. Her bir
siniftaki nesneler sinifin metotlar1 ¢agnlarak, bu nesnelere mesaj goénderilerek,

yonetilirler. Bu mesajlar, nesneler seti tizerinde gergeklestirilen eylemleri sunar.

Nesne-yonelimli programlama yonetim isini yapan prosediirler yerine yonetilen
veri tizerine odaklamr. Veri, yazilim ayrigimt igin temel olusturur. Nesne-yonelimli
yazilim tasarimunin baglica amaci, bir yazilim sisteminin temelini olusturan veri
tiplerine veya simf ve altsimflara ayrigimi ve her bir ana simf ve altsinifin
ozelliklerinin tamimidir. Nesneler veya simf (altsimf) degiskenleri, gergek

problemdeki fiziksel veya mantiksal varliklar karsilar.

Bir nesne-yonelimli yazilim sistemini tamimlayan ve sistemin yiiksek seviye
tasarimini gekillendiren mimari ¢at1, (alt)siniflarin, tanimlarinin ve nesnelerin sadece
bir setini gosterir. Her bir simfin davramgi metot arayiizleri ile karakterize edilir.
Metotlarin uygulama detaylart sistemin yiiksek seviye tasariminin bir pargast

degildir.

Tipik bir nesne-ydnelimli dilde, bir sinifta tanimhi metotlarin arayiizii, sistem
tasaniminin uygulamadan ayn tutulmasina izin verilerek, uygulama detaylarindan
ayr1 sekilde belirlenebilir. Bir kavramin (metot arayizleri ile simf tanimi)
uygulamasindan (veri yapisin1 gergeklestiren ve sinifin algoritmasini olugturan kod)
ayrilmasi nesne-yonelimli programlamada ve yeniden kullanimi ve bakim

maliyetinin kontroliinii bagarmada baglica 6nemli noktadir.

Yeniden kullanim 6zelligi nesne-y6nelimli programlamada artmugtir, bir sinifin
icerdigi kavramlar metot araytizleriyle saglanir. Kullamicinin sadece metot
arayiizlerinde belirtilen sinif nesnelerinin davraniglanni anlamaya ihtiyaci vardir,
onlarin nasil igletildigi ile ilgilenmek durumunda degildir. Kullanicinin bakis

agisiyla, metotlarin nasil uygulandid: gizli bir ‘kara kutu’ i¢indedir.
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Bu yaklagimla bakim &zelligi artmistir, veri yapisinin veya algoritmanin (simf
yonetimi i¢indeki kod) yonetimindeki degisimler, sinifi ya da smifin bir kismini
yoneten kod bolgesine lokalize edilebilir. Siif digindaki alanda bozulma etkilerine
neden olmaz, sinif arayiizii korunmaktadir. Bu arayiiz, sinifin alam1 digindaki simf
nesneleri Uzerinde gergeklestirilen eylemler bakimindan simifin ‘kullamims’ igin

temeli bigimlendirir.
Nesne-y6nelimli yazilim geligtirmenin baglica hedefleri:

e Yeniden kullamlabilir yazilim 6gelerini anahat siniflar formunda kullanarak
ve daha sonra ortaya ¢ikan problemlerin ¢6ziimiinde altsiniflan

gorevlendirerek gelistirme siiresini kisaltmak ve maliyeti digiirmek.

o Bir veya daha fazla simfin yonetimindeki degisimleri lokalize etme yetenegi

yoluyla, yazilim bakimi1 maliyetini diigirmek.

Bir nesne-yonelimli sistemin glvenilirligi arttirilabilir, bunun nedeni yiiksek
seviye entegrasyonun baglangigtaki tasarimin igine kurulabilir olmasindandir.
Sistemi olusturan baslica kisimlar, baslangigta diizenlenmis ve Dbirlikte
yerlestirilmiglerdir. Her bir ana kisim kendi soyut ozellikleri ile tamimlanir. Yiksek
seviye entegrasyon testi gogu diigiik seviyedeki detaylarin tamamlanmasindan 6nce

icra edilebilir. Bu, giivenilirligin gelismesine katkida bulunur.

Nesne-yonelimli programlama hizli modelleme igin kullamigli bir platform
saglar. Bir sistemin siniflara ve bu simiflardaki nesnelere yiiksek seviyede ayrigimi
tamamlandiktan sonra, sistemin pargalarinin birbirine uyup uymadigini gérmek igin
sistemin davranigini karakterize eden gogu Onemli metotlar basit ve etkisiz kodla

hizli sekilde ortaya gikarilabilir. Daha sonra uygulama detaylar geligtirilebilir,
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3. UYGULAMANIN TANITIMI

3.1 Uygulamanin isleyisi

PC’deki uygulama galigtirilinca Sekil 3-1’deki ekran goriintiilenir. Kullanicimin
‘BASLA’ butonuna basmasiyla C++ programi, HLLAPI fonksiyonlar1 araciligiyla,
mainframe tarafindaki programi tetikler.

PTTTELEX - THY MSW PROJESI

Sekil 3-1 Ptttelex Programi Ana Ekrani

Bu islem, ‘PLAY.MAC’ adli dosyanin okunup ayristirilmasiyla gergeklesir. Bu
dosyanin igerigi asagidaki gibidir:

PLAY.MAC

*MSW ,PTT Telex login macrosu
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€

(

IVTAM 'a Girilmeye Calisiliyor
<VTAM

(&

WCESF LOGOFF
E

D2

<VTAM

C

WZLOGF

E

D2

)

7VTAM

IVTAM paneli geldi
WB

E

>VTAM

D8

?THY CICSPROD

(

< MVS PRODUCTION

? THY CICSPROD ORTAMI
ICICSPROD ‘a girildi

C

WNAT2

E

)

WMSWLIVE MSWTLX TELEX
E

>CICSPROD

7HOSTMAIN

T

>

F
Bu dosyamin igerigi istenildigi zaman degistirilebilir. ‘CSession.cpp’
programindaki ‘play’ fonksiyonu sayesinde, yapilacak islemlerde degisiklik

oldugunda, programa miidahale edilmeksizin degisiklikler tamamlanabilir.

Host tarafindaki NATURAL programi PC tarafindan galistirilinca Sekil 3-2’deki

ekran goriintilenir.
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.= Session1 - EXTRA! for Windows 95/NT

Sekil 3-2 Protokol Ekranm Baslangi¢ Durumu

Bu ekran, hostun mesaj aligverisine hazir oldugunu gostermektedir. PC bu
ekrana ‘ENTER’ gondererek, hosttan gelecek yamiti bekler. Host, veritabaninda

PC’ye génderilecek mesaj olup olmadigin aragtirir.

Bu asamada gonderilecek mesaj bulunuyorsa, Sekil 3-3’deki gibi bir ekranla
mesaji PC’ye gonderir. Bu ekranda, ‘HOSTEND’ gonderilen mesajin son sayfasi
oldugunu gosterir. ‘0788-245116" bilgisi mesajin gonderilecegi teleks numarasin,
‘08121430.097 bilgisi mesajin tarih bilgisini (MMDDHHMM.SST — ay, giin, saat,
dakika, saniye, salise) belirtir. ikinci satirdan itibaren mesajin metni gonderilir. Bu
bilgileri alan PC, hosta ‘PCGET’ anahtar kelimesini gondererek, mesaji aldigim
hosta bildirir. Host bu durumda, mesajin gonderildigini varsayarak, veritabamndaki
ilgili kayd giinceller. PC ise, aldig1 mesaj bilgilerini kaydeder. Mesajin tarih bilgisini
mesajin dosya ismi olarak belirler, mesajin metni dosyanin igerigini olusturur.
Gonderilecek telex numaras: ile birlikte dosya ismini ve adresini ‘Mesajlar.tlx’ ve

‘Giden.Ist” kuyruk dosyalarina yazar.
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.= Session1 - EXTRA! for Windows 95/NT

Sekil 3-3 Protokol Ekran1 Hosttan PC’ye Mesaj Génderimi

Bu durumda ‘Mesajlar.tlx’ dosyasinin igerigi asagidaki gibidir:

MESAJLAR.TLX

5 ,042-310093,d:\telex\gidecek\08121429.435
5, 042-970052,d:\telex\gidecek\08121429.107
5 , 83254,d:\telex\gidecek\08101410.487

5 ,21198,d:\telex\gidecek\08031455.518

5 , 84008,d:\telex\gidecek\09171252.281

5 ,0788-245116,d:\telex\gidecek\08121430.097

Burada 5 rakami génderilecek mesajin 6nceligini gostermektedir.
Bu durumda ‘Giden.Ist’ dosyasinin igerigi ise agagidaki gibidir:

GIDEN.LST

042-310093,d:\telex\gidecek\08121429.435,2
042-970052,d:\telex\gidecek\08121429.107,2
83254,d:\telex\gidecek\08101410.487,2
21198,d:\telex\gidecek\08031455.518,2
84008,d:\telex\gidecek\09171252.281,1

72223 t:\telex\gidecek\09171215.540,3
0788-245116,d:\telex\gidecek\08121430.097,0
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Burada satir sonundaki rakamlar, mesajin kag kez gonderilmek iizere

‘Mesajlar.tlx’ dosyasina yazildigim gostermektedir.

Gonderilecek mesaj bulunmuyorsa host, Sekil 3-4’deki gibi bir ekranla PC’ye
mesaj bekledigini bildirir. Bu ekranda, ‘HOSTRCV” anahtar kelimesi hostun PC’den

mesaj bekledigini gosterir.

= Session1 . EXTRA! for Windows 95/NT

Sekil 3-4 Protokol Ekrani Hostun PC’den Mesaj Bekleme Durumu

PC bu durumda ‘GELEN’ dizini altinda hosta goénderilecek dosya olup
olmadigim kontrol eder. Dosya yoksa, ‘Mesajlar.tlx’, ‘Giden.Ist’ ve ‘Hatali.lst’
dosyalarinin igerigini kontrol eder. Bu dosyalarin son durumlarini kullaniciya arayiiz

ekraninda goriintiiler. Bu sekilde dongiiye devam eder.

‘GELEN’ dizini altinda hosta gonderilecek dosya bulunuyorsa, Sekil 3-5’deki
gibi bir ekranla dosyay1 hosta génderir. Bu ekranda, ‘HOSTRCV’ hostun PC’den
mesaj aldigin1 gosterir. ikinci satirdan itibaren mesajin metni gonderilir. Bu bilgileri
alan host, mesaj1 ilgili adreslere génderir. Burada PC, ‘PCCONT’ anahtar kelimesini

gondererek, mesaji hosta gonderdigini bildirmektedir. PC hosttan yamt alinca,
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mesajin  gonderildigini varsayarak, dosyayr ‘GELEN’ dizini altindan silerek

‘GLNSAKLA’ dizini altina kaydeder.

.= Session1 - EXTRA! for Windows 95/NT

Sekil 3-5 Protokol Ekran1 Hostun PC’den Mesaj Alim1

Bu agamadan sonra, PC uygulamasi sonsuz dongiisiine devam eder. Kullanici

uygulamadan gikmak isterse, ‘CIKIS’ butonuna basarak uygulama sona erdirir.

3.2 NATURAL Kaynak Kodlan

Asagida NATURAL kaynak kodunda bulunan subroutineler agiklanmigtir.

e MAINGONDER: Protokol ekranina ‘HOSTMAIN’ anahtar kelimesini
gonderir. Bu anahtar, PC’ye hostun ana ekranda oldugunu belirtir.

e MESAJBUL: Veritabaminda PC’ye gonderilecek mesaj arar. Bulursa PC’ye
gonderir. PC’den ‘PCGET’ yamiti alirsa, veritabaminda ilgili kayd giinceller.

e MESAJAL: PC’nin gonderdigi mesaji alir. Mainframe’de ilgili adreslere

gonderir.
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PCSONGONDER: Protokol ekranina ‘HOSTEND’ anahtar kelimesini
gonderir. Bu anahtar, PC’ye hostun mesajin son pargasinda oldugunu belirtir.
SAATGRP: PC’ye gonderilecek mesajin saat grubunu bulur.
PCYEGONDER: Protokol ekranina ‘HOSTSEND’ anahtar kelimesini
gonderir. Bu anahtar, PC’ye hostun mesaj gonderme ekraninda oldugunu
belirtir.

PCDENAL: Protokol ekranina ‘HOSTRCV’ anahtar kelimesini gonderir. Bu
anahtar, PC’ye hostun PC’den mesaj almak tizere bekledigini belirtir.
MESAJGONDER: Gerekli parametreleri doldurup mesaj gonderim

subprogramini gagirir.

Asagida NATURAL kaynak kodunda bulunan subprogramlar agiklanmustir.

MSWGMTFR: Verilen bir liman igin, verilen bir tarihteki GMT saat farkini
dondurir.

MSWDATE!: Verilen MMDD (Ay, Giin) seklindeki tarihe verilen giin
sayisini ekler. (Giin sayist negatif ise o tarihten gikarir.)

PTTAFTN1: PC'nin gonderdigi AFTN (DHMI gonderir) mesajini
ayristirarak, hangi adresten geldigini belirler.

MSW-SEND: Mesaji iletilmesi gereken adreslere gonderen subprogramdir.

Kullanilan NATURAL program ve subprogram kodlari Ek A’da verilmistir.

3.3 C++ Kaynak Kodlan

Asagida C++ kaynak kodunda bulunan siniflar agiklanmustir.

class CHllapi: HLLAPI fonksiyonlarini gagiran fonksiyonlari igeren siniftir.
class CSession: CHllapi sinifinin altsimifidir. CHllapi 6zelliklerini kullanarak,
hostla baglantiy1 olusturan fonksiyonlari igeren siniftir.

class TMainf: (Borland Visual C++ Builder built-in fonksiyonudur.) TForm
sinifinin altsimfidir. Uygulama penceresindeki nesneleri ve onlar Gizerine

yapilan operasyonlari igerir.

Asagida C++ kaynak kodunda bulunan fonksiyonlar agiklanmustir.

Main.cpp dosyasinda bulunan fonksiyonlar:
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controlTelex(): Manual teleks makinelerine gonderilmis teleksleri kontrol
eder, normal gonderilmigse ‘GITMIS’ dizini altina yerlestirir, varsa
‘Hatali.lst’ dosyasindan siler. Hatali gonderilmigse ‘Gidenlst’ yedek
dosyasina tekrar yazar.

ctriMesajtlx(): Gitmis mesaji ‘Mesajlar.tlx” dosyasinda arar, varsa siler.
ctrlGidenlst(): Gitmis mesaji ‘Giden.Ist’ dosyasinda arar, varsa siler.
Gitmemis mesaj bu dosyada bulunmuyorsa yeniden yazar.

ctrlHatali(); Gitmis mesaji ‘Hatali.Ist’” dosyasinda arar, varsa siler. Gitmemis
mesaj bu dosyada bulunmuyorsa yeniden yazar.

checkGidenlst(): ‘Giden.Ist’ dosyasini kontrol eder. ‘Sureset.stp’ dosyasinda
belirtilen siire kadar once gelen ve gitmemis mesajlart ‘Mesajlar.tlx’

dosyasina yeniden yazar.

Host.cpp dosyasinda bulunan fonksiyonlar:

login(): Hosttaki uygulamaya login olur, NATURAL programini ¢agirir.
mswHost(): Hostun gonderdigi anahtar kelimeyi okuyarak, uygulamay: mesaj
génderim ya da alim fonksiyonlarindan birine yonlendirir.

hostToPc(): Hostun gonderdigi mesaji alr, ‘GIDECEK’ dizini altina yazar.
Mesajin teleks numarast ve dosya ismini ‘Mesajlar.tix’ ve ‘Giden.lst’
dosyalarina yazar.

pcToHost(): ‘GELEN’ dizini altinda yeni mesaj olup olmadigina bakar, varsa
protokol ekranina yazarak hosta gonderir. Hosta gonderilen mesaji ‘GELEN’
dizini altindan siler, ‘GLNSAKLA’ dizinine yazar.
hostWrite(char(Record[RECLEN]), int loc): Protokol ekraninda ‘loc’ satirina
Record[RECLEN] igerigindeki bilgileri yazar.

resetHllapi(): Hosttaki uygulamadan gikar, session ekranin bagslangi¢ haline

getirir.

CSession.cpp dosyasinda bulunan fonksiyonlar:

initSession(): Baglant1 kurulmus session parametrelerine baslangig degerlerini
atar.
play(const char* MacroName): ‘MacroName’ dosyasini ayrigtirarak, dosyada

yazili iglemleri yapar.
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quitMsg(const char *MacroName, char *linestr): ‘MacroName’ ve ‘linestr’

iceriklerini birlestirerek, ekrani hata mesaji yazar.

CHllapi.cpp dosyasinda bulunan fonksiyonlar:

Init(): HLL_ResetHLLWin fonksiyonunu gagirir. HLLAPI parametrelerini
resetler.

Wait(): HLL_Wait fonksiyonunu gagirir, PC’nin beklemesini saglar.
Connect(char *PsId): HLL_ConnectPS fonksiyonunu gagirir. ‘Psld’ ile
belirtilen session’a baglanir.

SearchString(LPSTR Str): HLL_SearchPS fonksiyonunu g¢agirir. Protokol
ekraninda ‘Str’ stringini arar.

SendKeys(LPSTR Str): HLL_ SendKey fonksiyonunu gagirir. “Str’ igerigini
protokol ekranina gonderir.

Clear(): SendKeys(CLEAR) fonksiyonunu gagirirarak, protokol ekranina
CLEAR karakteri gonderir.

Enter(): SendKeys(ENTER) fonksiyonunu gagirirarak, protokol ekranina
ENTER karakteri gonderir.

Pause(WORD Delay): HLL Pause fonksiyonunu cagirir, ‘Delay’ kadar
gecikme saglar.

SetCursor(int Lin): HLL_ SetCursor fonksiyonunu gagirir, protokol ekraninda
imlegi ‘Lin’ satirina konumlandirir.

GetString(LPSTR Str, int Lin): HLL_CopyPSToString fonksiyonunu gagurir,
protokol ekraninda ‘Lin> satirindaki stringi ‘Str’ stringine kopyalar. ASCII
digindaki karakterleri boslukla degistirir.

Disconnect(): HLL_ DisconnectPS fonksiyonunu gagirir, session baglantisin
koparir.

onError(int funccode, int retcode): Hata olustugunda, HLLAPI fonksiyon

kodunu ve hata kodunu kullaniciya bildirir.

Utility.cpp dosyasinda bulunan fonksiyonlar:

timer(clock_t delay): Uygulamanin ‘delay’ kadar beklemesini saglar.
showMesajtlx(): ‘Mesajlar.tlx’ dosyasinin igerigini uygulama penceresinde

kullanictya sunar.
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e showHatali(): ‘Hatali.lst' dosyasinin igerigini uygulama penceresinde
kullanictya sunar.

o crBul(char* pSatir): ‘pSatir’ ierigindeki ‘CR’ ve ‘LF’ karakterlerini boslukla
degistirir.

e finish(): HLLAPI fonksiyonlarini resetleyerek uygulamadan normal sekilde
¢ikigi saglar.

Kullanilan Visual C++ program ve header kodlar1 Ek B’de verilmistir.
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4. SONUC VE ONERILER

Mainframe’deki bilginin kigisel bilgisayarlardaki verilere gore ¢ok daha
glivenilir olmasina ragmen, bagka sistemlere taginmasi zorlugu béyle bir uygulamay:

gerekli hale getirmigtir.

Sonug olarak, mainframe ve PC arasinda iletigsim saglanarak, mainframe’de veri
tabanindaki bilginin PC ortamina taginmasi gergeklestirilmigtir. Sistem baglantis:
olmayan noktalarda veritabanindaki giivenilir bilgiye erisim operatére gerek

olmaksizin bilgisayar yoluyla kolay bir iglem haline gelmistir.

Bu uygulamanin gergeklesmesinde HLLAPI fonksiyonlarinin kullaniminin etkisi
blyiiktiir. PC’nin host uygulamasina bir terminal operatérii gibi girmesi ve terminal
operatriiniin yaptigi islemleri yapabilmesi mainframe ve PC arasinda haberlesmeyi

miimkiin kilmigtir.

Uygulama su anda THY Haberlesme Merkezi’nde 24 saat kullanilmaktadir. 24
saat kullamm sonucu host baglantisinda kimi zaman olusan problemler operator
yoluyla ¢oziilmektedir. Uygulamaya bu tip host kaynakli problemleri yakalayip
¢oziimleyecek sekilde kod eklenebilir. Ayrica programda sonsuz déngiiyii
olusturmak igin kullanilan C++ fonksiyonlar1 yerine Windows isletim sisteminde
daha etkin galismay1 saglayan, Windows isletim sistemiyle daha yakin etkilegimi
miimkiin kilan Windows fonksiyonlar1 kullanilabilir.
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EK A

PTTTELEX

0010 DEFINE DATA

0020 LOCAL

0030 1 MSW-FILE1-VIEW VIEW OF MSW-FILE1l
0040 2 FLOG-MSG#

0050 2 FLOG-TO(1:99)

0060 2 FLOG-TIMESTAMP

0070 *

0080 1 OFFICE-TELEX-VIEW VIEW OF OFFICE-TELEX
0090 2 ZEIT-STAMP

0100 2 T-1(1:25)

0110 *

0120 1 MSW-FILE3-VIEW VIEW OF MSW-FILE3
0130 2 FTAB-PTT

0140 2 FTAB-LGADD2

0150 2 FTAB-ANSWER

0160 *

0170 1 #ILKSAYFA (A13)
0180 1 REDEFINE #ILKSAYFA

0190 2 #ILKTIME1 (A12)
0200 2 #SONTIME1l (A1)
0210 1 #SONSAYFA (A13)
0220 1 REDEFINE #SONSAYFA

0230 2 #ILKTIME2 (A12)
0240 2 H#SONTIME2 (A1)
0250 1 #ALVERDIZI (R69/20)
0260 1 REDEFINE #ALVERDIZI

0270 2 #YENITANIM {(20)
0280 3 #ILK3 (A3)
0290 1 REDEFINE #ALVERDIZI

0300 2 #YENITANIMIL (20)
0310 3 #ILK4 (A4)
0320 1 REDEFINE #ALVERDIZI

0330 2 H#YENITANIM2 (20)
0340 3 #IKI41 (A1)
0350 3 #IKI4 (A4)
0360 1 REDEFINE #ALVERDIZI

0370 2 #YENITANIM3 (20)
0380 3 #IKI31 (A1)
0390 3 #IKI3 {A3)
0400 1 H#ALVERSAY (P3)
0410 1 #ALLINE (A69) /* TELEX NUMARASININ BULUNDUGU SATIR
0420 1 REDEFINE #ALLINE

0430 2 H#ALLDIZI (A1/69)
0440 1 #GPTTADRES (A8) /* PTT TELEX ADRESININ SITA ADRESI
0450 1 #PCCEVAP (A60)
0460 1 REDEFINE #PCCEVAP

0470 2 #PCSTATUS {A10)
0480 2 #PCINFO (A1/50)
0490 1 #X (P3)
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0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
0600
0610
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
0710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0800
0810
0820

[ (S [ R

[

e

#L {P3)
#1LP (P3)
#SENDADRES (A8) INIT<'XPJGRPTT'>
#SENDADRES1 (A8) INIT<'XPRTI135'>
#PTTADRESS (A45) INIT<' '>
#MSWADRESD (A9)
REDEFINE #MSWADRESD
2 #MSWBOSD (A1)
2 #MSWADRESD1 (A8)
H#MSWADRESY (A9)
REDEFINE #MSWADRESY
2 #MSWBOSY (A1)
2 #MSWADRESY1 (A8)
#MSWADRES (A9)
REDEFINE #MSWADRES
2 #MSWBOS (A1)
2 #MSWADRES1 (A8)
#NOKTARUL (A1)
#ZAMANBAS {A12)
REDEFINE #ZAMANBAS
2 #2YIL (A1)
2 #2AY (N2)
2 #SAATGRUP (AG)
2 REDEFINE #SAATGRUP

3 #DD (N2)

3 #HH (N2)
#GMT (N2) INIT<3>
$TIMEST {Al12)
REDEFINE #TIMEST
2 #T™M1 (Al)
2 #TIMENAME (A8)
2 H#TIMEEXT (A3)
#FILENAME (Al12)

0830 1 REDEFINE #FILENAME
0840 2 #FNAME (A8) /* 8 KARAKTER NAME

0850 2 #POINT (A1) /* .

0860 2 #FEXT (A3) /* 3 KARAKTER EXTENSION DOS ICIN
0870 1 #PCTELEXNO (Al5) /* PCYE GIDECEK TELEX NOSU
0880 1 #PCTMST {Al2) /* MESAJIN TIMESTAMPI

0890 1 REDEFINE #PCTMST

0900 2 #PCTSTY {Al)

0510 2 #PCTST {All)

0920 1 #PCGISN (P11)

0930 1 #ARAR (Al/2) INIT<'M','R'>

0940 1 #FTABPTT (A15)

0950 1 REDEFINE H#FTABPTT

0960 2 H#FTABP {A1/15)

0970 1 #FTABPTTI (A15)

0980 1 #FP (P3)

0990 1 #SAATGR (R6)

1000 1 REDEFINE #SAATGR

1010 2 #SAATBR (N6)

1020 1 REDEFINE #SAATGR

1030 2 #eYYy (A2)

1040 2 #cMM (N2)
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1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590

2 #GDD (N2)
1 #ZGUNDIF (N2) INIT<-1>
1 #TLXCHAR {P5) INIT<O>
1 #TLXLIMIT (PS) INIT<2350>
* MSW-SEND PARAMETRELERI
1 #PRG-ERR (A4)
1 #FROM (A8)
1 #SETFROM (A8) INIT<'QISTPPTK'> /* PTT FROM ADRESI
1 #T0O (A8/1:99)
1 #TOOCNT {P3) INIT<O>
1 #UYG (A3) INIT<'MSW'>
1 #LCNT (P3) INIT<O>
1 #LINE (A69/1:75)
1 REDEFINE #LINE

2 #YENILINE (1:75)

3 #LINE4 {A4)

1 #REPLY (A1) INIT<'Y'>
1 #WORK (A36)
1 #URGENCY (A2) INIT<'QD'>
END-DEFINE
*
BACKOUT TRANSACTION

SET CONTROL 'MT'
REPEAT WHILE #PCSTATUS NE 'CIK'

RESET #TOO(*) #TOOCNT
MOVE EDITED *DATX (EM=YYMMDD) TO #SAATGR
PERFORM MAINGONDER
RESET #GPTTADRES
IF #PCSTATUS = 'CIK'
ESCAPE ROUTINE
END-IF
ASSIGN #NOKTABUL = ' !
PERFORM MESAJBUL
PERFORM MESAJAL

END-REPEAT

*

DEFINE SUBROUTINE MESAJBUL
READ MSW-FILE3-VIEW BY FTAB-PTT = '000000000000001"

*

THRU '999999999999999"

PCYE GONDERILECEK MESAJ ARANIYOR

IF FTAB-PTT <= ' !

ESCAPE TOP

END-IF
MOVE MSW-FILE3-VIEW.FTAB-LGADD2 TO #MSWADRES1
MOVE '-' TO #MSWBOS
MOVE #MSWADRES1 TO #MSWADRESD1
MOVE '+' TO #MSWBOSD
MOVE #MSWADRES1 TO #MSWADRESY1
MOVE '+' TO #MSWBOSY
MOVE FTAB-PTT TO #PTTADRESS

IF FTAB-ANSWER NE ' '

COMPRESS #PTTADRESS '{' FTAB-ANSWER ')' INTO #PTTADRESS

LEAVING NO
END-IF
COMPRESS #PTTADRESS '.' INTO #PTTADRESS LEAVING NO
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1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1800
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100

FIND MSW~FILE1-VIEW WITH FLOG-TO = #MSWADRES

RESET #ALVERDIZI (*) #ALVERSAY
MOVE FLOG-TIMESTAMP TO #ILKTIMEl1l #ILKTIME2 #ZAMANBAS
MOVE FLOG-TIMESTAMP TO #TIMEST
MOVE #TIMENAME TO #FNAME
MOVE H#TIMEEXT TO #FEXT
MOVE '.' TO #POINT
MOVE #DD TO #GDD
MOVE #ZAY TO #GMM
CALLNAT 'MSWGMTFR' 'IST' #SAATBR #GMT
SUBTRACT #GMT FROM #HH
IF #HH < O
ADD 24 TO #HH
CALLNAT 'MSWDATEl' #ZAY #DD #ZGUNDIF
END-IF
MOVE 'A' TO #SONTIME1
MOVE 'Z' TO #SONTIME2
READ OFFICE-TELEX-VIEW BY ZEIT-STAMP = #ILKSAYFA THRU
#SONSAYFA
FOR #K = 1 TO 25
IF T-1(#K) = 'NNNN'
ADD 1 TO #ALVERSAY
MOVE T-1 (#K) TO #ALVERDIZI (#ALVERSAY)
PERFORM PCSONGONDER /* PCYE GONDER VE DIZIYI RESETLE
RESET #ALVERDIZI (*) #ALVERSAY #NOKTABUL
ESCAPE BOTTOM(1770)
END-IF
ADD 1 TO #ALVERSAY
MOVE T-1(#K) TO #ALVERDIZI (#ALVERSAY)
IF #NOKTABUL = '
PERFORM SAATGRP
END-IF
IF #ALVERSAY = 20 /* 20 SATIR DA BIR PCYE GONDERIR
PERFORM PCYEGONDER /* PCYE GONDER VE DIZIYI RESETLE
RESET H#ALVERDIZI (*) H#ALVERSAY
END-IF
END-FOR
END-READ
MOVE LEFT #PCSTATUS TO #PCSTATUS
IF #PCSTATUS = 'PCGET'
GET MSW-FILE1-VIEW *ISN(1600)
FOR #K = 1 TO 99
IF FLOG-TO{#K) = #MSWADRES
ASSIGN FLOG-TO (#K) = #MSWADRESY
END-IF
END-FOR
UPDATE (2000)
END TRANSACTION
ESCAPE ROUTINE
END-IF

END-FIND

2110 END-READ
2120 END-SUBROUTINE

2130 *

2140 DEFINE SUBROUTINE MESAJAL
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2150
2160
2170
2180
2180
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690

RESET #LCNT #TLXCHAR
REPEAT UNTIL #PCSTATUS = 'PCEND'’
PERFORM PCDENAL
FOR #K = 1 TO 20
IF #ALVERDIZI (#K) NE ' !
MOVE #ALVERDIZI (#K) TO #ALLINE
FOR #L = 69 TO 1 STEP -1
IF #ALLDIZI (#L) NE ' °'
ESCAPE BOTTOM
END-IF
SUBTRACT 1 FROM #TLXCHAR
END-FOR
ADD 69 TO #TLXCHAR
IF #TLXCHAR > H#TLXLIMIT
PERFORM MESAJGONDER
RESET #LCNT H#LINE(*) #WORK
MOVE 639 TO #TLXCHAR
END-IF
ADD 1 TO #LCNT
MOVE #ALVERDIZI {#K) TO #LINE (#LCNT)
IF #LCNT > 1
IF #LINE4 (#LCNT - 1) = 'zczc!

CALLNAT 'PTTAFTN1l' #TOO(*) #TOOCNT #LINE (#LCNT)

#GPTTADRES
END-IF
END-IF
IF #ILK3 (#K) 'NNN' OR #ILK4 (#K)
$IKI3 (#K) 'NNN' OR #IKI4 (#K)
SUBTRACT 1 FROM #LCNT
PERFORM MESAJGONDER
RESET #LCNT #LINE(*) #WORK
END-IF
END-IF
IF #LCNT > 74
IF #LINE(*) NE ' '
ASSIGN #LCNT = 76
PERFORM MESAJGONDER
END-IF
RESET #LCNT H#LINE(*)
END-IF
END-FOR
END-REPEAT
IF #LCNT > O
IF #LINE(*) NE ' '
PERFORM MESAJGONDER
END-IF
END-IF
RESET H#LCNT
END TRANSACTION
END-SUBROUTINE
*

DEFINE SUBROUTINE PCYEGONDER

'=NNN' OR
'=NNN'

INPUT 'HOSTSEND' #PTTADRESS (AD=0) ' ' H#FILENAME (AD=0

/ '-' $ALVERDIZI{1:20) (AD=0) / '-' #PCCEVAP
END-SUBROUTINE
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2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
3990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170

*

DEFINE SUBROUTINE PCSONGONDER
INPUT 'HOSTEND' #PTTADRESS (AD=0) ' ' #FILENAME (AD=0) '#°'
/ '—-' #ALVERDIZI(1:20) (AD=0) / '-' #PCCEVAP
END-SUBROUTINE
J
DEFINE SUBROUTINE PCDENAL
INPUT 'HOSTRCV' / '-' H#ALVERDIZI(1:20) (AD=I) / '-' #PCCEVAP
END-SUBROUTINE
+
DEFINE SUBROUTINE MAINGONDER
INPUT 'HOSTMAIN' / '-' H#ALVERDIZI(1:20) (AD=I) / '-' #PCCEVAP
RESET #WORK
END-SUBROUTINE
*
DEFINE SUBROUTINE MESAJGONDER
IF #GPTTADRES = ' !

MOVE #SETFROM TO #FROM
ELSE

MOVE #GPTTADRES TO #FROM
END-IF
RESET #PRG-ERR

IF #TOOCNT = 0
ADD 1 TO #TOOCNT
MOVE #SENDADRES TO #TOC (#TOOCNT)
ADD 1 TO #TOOCNT
MOVE #SENDADRES1 TO #TOO (#TOOCNT)
END-IF
CALLNAT 'MSW-SEND' #PRG-ERR #FROM H#TOO(*) #UYG #LCNT #LINE (*)
#WORK #REPLY #URGENCY
RESET #TOO(*) #TOOCNT
END-SUBROUTINE
*
DEFINE SUBROUTINE SAATGRP
MOVE #ALVERDIZI (#ALVERSAY) TO #ALLINE
IF #ALLDIZI(1l) NE '.°
ESCAPE ROUTINE
END-IF
IF H#ALLDIZI(9) = '0' THRU '9' OR H#ALLDIZI(10) = '0' THRU '9!
ASSIGN #NOKTABUL = '.'
ESCAPE ROUTINE
END-IF
COMPRESS H#ALVERDIZI (#ALVERSAY) #SAATGRUP INTO
#ALVERDIZI (#HALVERSAY)
ASSIGN #NOKTABUL = '.'
END-SUBROUTINE

d

END

MSWGMTFR

0010
0020
0030
0040

DEFINE DATA

PARAMETER

1 LIMAN (A3) /* I

1 TARIH (N6) /* I YYMMDD
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0050 1 FARK (N2) /* SSDD

0060

*

0070 LOCAL
1 TAR-UPLIM-VIEW VIEW OF TAR-UPLIM

0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290

N

L-LMTFRK
L-LMTISR
L-DSVFRK
L-DSVISR
L-DBASTAR
2 L-DBITTAR

NDNDNDN

END-DEFINE

*

FIND(1l) TAR-UPLIM-VIEW WITH L-LIMAN-KODU = LIMAN

IF L-IMTISR
L-LMTFRK :

END-IF

IF L-DSVISR
L-DSVFRK :

END-IF

'-! THEN
L-IMTFRK * -1

o

'~' THEN
L-DSVFRK * -1

i

IF TARIH <= L-DBITTAR AND TARIH >= L-DBASTAR THEN
FARK := (L-LMTFRK + L-DSVFRK) / 100

ELSE
FARK := L-LMTFRK / 100

END-IF

0300 END-FIND
0310 END

MSWDATEI1

0010
0020
0030
0040
0050
0060
0070
0080
0030
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0130
0200
0210
0220
0230

DEFINE DATA
PARAMETER

1 MM (N2)

1 bD (N2)

1 FARK (N2}
LOCAL

1 DATE1l (D)

1 DATEA (A8)

1 REDEFINE DATEA

D1 (N2)
El (Al)
D2 (N2)
E2 (A1)
D3 (N2)

NDNNNDNDDN

END-DEFINE

MOVE *DATX TO DATEl
MOVE MM TO D2

MOVE DD TO D3

ADD FARK TO DATEL
MOVE DATEl1l TO DATEA
MOVE D2 TO MM

MOVE D3 TO DD

END
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PTTAFTNI

0010 DEFINE DATA PARAMETER

0020 1 TOO (AB/99)
0030 1 TOOCNT (P3)
0040 1 LINES (A69)
0050 1 REDEFINE LINES
0060 2 LINE (Al/69)
0070 1 GPTTADRES (A8)
0080 LOCAL

0090 1 MSW-FILE3-VIEW VIEW OF MSW-FILE3
0100 2 FTAB-PHSADD(1:64)

0110 *

0120 1 K (P3)

0130 1 L (P3)

0140 1 ADRES (A8)

0150 1 REDEFINE ADRES

0160 2 1T (A2) /* BOLGE VE ULKE KODU
0170 1 MSWADRES (A8) INIT <'XPRTI135'>

0180 END-DEFINE

0190 RESET ADRES GPTTADRES
0200 FOR K = 4 TO 69

0210 IF LINE(K) = ' '

0220 IF LT = 'LT'

0230 FIND MSW-FILE3-VIEW WITH FTAB-LGADD2 = ADRES
0240 IF NO RECORDS

0250 IF NOT (MSWADRES = TOO(*))

0260 ADD 1 TO TOOCNT

0270 MOVE MSWADRES TO TOO (TOOCNT)

0280 END-IF

0290 END-NOREC

0300 FOR L = 1 TO 64

0310 IF FTAB-PHSADD(L) = ' '

0320 ESCAPE BOTTOM(0230)

0330 END-IF

0340 IF NOT (FTAB-PHSADD (L) = TOO (*))

0350 ADD 1 TO TOOCNT

0360 MOVE FTAB-PHSADD (L) TO TOO (TOOCNT)
0370 ASSIGN GPTTADRES = 'QISTXXTK'

0380 END-IF

0390 END-FOR

0400 END-FIND

0410 END-IF

0420 RESET ADRES

0430 ELSE

0440 COMPRESS ADRES LINE(K) INTO ADRES LEAVING NO

0450 END-IF
0460 END-FOR
0470 END
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EK B

MAIN.H

//

#ifndef mainH

#define mainH

I

#define PSID "A"

#define DELAY 10

#define RECLEN 80

#define HATALIREC 97

#define CR 13

#define LF 10

#define STARTSITA "START-OF-SITA-ADDRESSES"
#define ENDSITA "END-OF-SITA-ADDRESSES"
#define ZCZC "ZCZC"

#define SON "NNNN"

#define GELENPATH "t:\\telex\\gelen\\*. *"
#define GIDENPATH "t:\\telex\\giden\\* *"
#define GELENDIR "t:\\telex\\gelen\\"
#define GIDENDIR "t:\\telex\\giden\\"
#define GLNSKLDIR "t:\\telex\\gInsakla\\"
#define GIDECEKDIR "t:\\telex\\gidecek\\"
#define GITMISDIR "t:\\telex\\gitmis\\"
#define PLAYMAC "t:\\asa\\play.mac"
#define MESAJTLX "t:\\asa\\mesajlar.tlx"
#define MESAJTMP "t:\\asa\\mesajtmp.tmp"
#define GIDENLST "t:\\asa\\giden.lst"
#define GIDENTMP "t:\\asa\\gidentmp.tmp"
#define HATALI "t:\\asa\\hatali.lst"
#define HATALITMP "t:\\asa\\hatali.tmp"
#define SURESTP "t:\\asa\\sureset.stp"

#include <Classes.hpp>

#include <Controls.hpp>
#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>
#include <Menus.hpp>
#include <Stdio.h>
#include <Stdlib.h>
#include <dir.h>
#include <dos.h>
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#include <time.h>
#include <Winbase.h>
#include "Chllapi.h"
#include "Csession.h"
#include "Host.h"
#include "Utility.h"

BOOL controlTelex();
BOOL ctriMesajtlx();
BOOL ctriGidenlst();
BOOL ctrlHatali();
BOOL checkGidenlst();

1l
class TMainf : public TForm

{
__published: // IDE-managed Components
TButton *Button1;
TButton *Button2;
TMemo *Memol,;
void __fastcall Button1Click(TObject *Sender);

void __fastcall EndLoop(TObject *Sender, TShiftState Shift, int X, int Y);

private: /l User declarations

public: /I User declarations
__fastcall TMainf(TComponent* Owner);

b

1/

extern TMainf *Mainf;

I/

#endif

MAIN.CPP

/

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "main.h"
/!
#pragma resource "*.dfm"

TMainf *Mainf;,
BOOL cont = TRUE, gitmis = FALSE,;
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AnsiString TelexNo, FN;

//
__fastcall TMainf::TMainf(TComponent* Owner)

: TForm(Owner)

{
}
Iz

void __ fastcall TMainf::Button1Click(TObject *Sender)

if{login(){
Mainf->Memo1->Lines->Add("Login tamamlandi!!!");
while(cont){
if(!mswHost()){
Application->MessageBox("Host baglantisinda hata
olustu!!!", "Sistem Hatasi", MB_OK);
finish();
}
if(!showMesajtlx()) finish();
if('showHatali()) finish();
if(!controlTelex()) finish();
if(!checkGidenlst()) finish();
timer((clock_t)DELAY * CLK_TCK);
Memo1l->Clear();
Memo1->Refresh();
}
}
elsef

Mainf->Memo1->Lines->Add("Login basarisiz!!!");
Mainf->Memo1->Lines->Add(" Yeniden deneyin...");

}
finish();
}
/l
BOOL controlTelex()
{

AnsiString lineString, Satir;

struct fblk f;

int linecnt, mm, i, len;

FILE *giden;

BOOL startofsita, endofsita, zczc, son;

char filename[30], record[RECLEN], telex[10], newfname[33];
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lineString = "Giden dosya araniyor...." + TimeToStr(Time());
Mainf->Memo1->Lines->Add(lineString.c_str());

Mainf->Memol->Lines->Add(" "),

if({findfirst(GIDENPATH, &f, FA' NORMAL)){
linecnt=1; gitmis = TRUE;
startofsita = FALSE; endofsita = FALSE;
zczc = FALSE; son = FALSE;
for(i=0; i<=10; i++) telex[i] = "\0";

strepy(filename, GIDENDIR);
strcat(filename, f.ff name);
if ((giden = fopen(filename,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden dosya acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

}
while(fgets(record, RECLEN, giden)){
AnsiString Satir(record);

if(linecnt < 6){
mm = Satir.Pos('+);
if{mm){
if(Satir.Pos('#") || Satir.Pos(’,")) continue;
strepy(telex, (Satir.SubString(0,mm-1)).c_str());
}
}
else{
if(Satir.Pos(STARTSITA)) startofsita = TRUE;
if(Satir.Pos(ENDSITA)) endofsita = TRUE;
if(Satir.Pos(ZCZC)) zczc = TRUE;
if(Satir.Pos(SON)) son = TRUE;
}
linecnt++;
}
fclose(giden);

strepy(newfname, GITMISDIR);

strcat(newfname, f.ff name);

if(!CopyFile(filename, newfname, FALSE)) return FALSE;
DeleteFile(filename);

Mainf->Memo1->Lines->Add("Giden dosya kopyalandi");

if(strcmp(telex, " ") > 0){
AnsiString Telex(telex);
TelexNo = Telex;
len = TelexNo.Length();
if(len > 5){

47



mm = TelexNo.Length()-5;

TelexNo = TelexNo.SubString(0, mm-1) + -

+ TelexNo.SubString(mm, 7);

}
FN = fff name;

if(!(startofsita && endofsita && son) && !(zczc && son)){

lineString = "Telex No: " + TelexNo
+ " Filename: " + FN;

Mainf->Memo1->Lines->Add(lineString.c_str());

gitmis = FALSE,;

DeleteFile(newfname);
}
ctrlGidenlst();
ctrlHatali();
if(gitmis) ctriMesajtlx();
}
}
return TRUE;
}
BOOL ctriMesajtlx()
{
FILE *mesajtlx, *mesajtmp;
AnsiString Satir;
char record[RECLEN];

if ((mesajtlx = fopen(MESAJTLX,"r")) == NULL)Y
Application->MessageBox("Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
if ((mesajtmp = fopen(MESAJTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox("Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}

while(fgets(record, RECLEN, mesajtlx)){
AnsiString lineString(record);
if(!(lineString . Pos(TelexNo) && lineString.Pos(FN)))
fwrite(record, strlen(record), 1, mesajtmp);
}
fclose(mesajtlx);
fclose(mesajtmp);
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if(!CopyFileMESAJTMP, MESAJTLX, FALSE)) return FALSE;
DeleteFile(MESAJTMP);
Mainf->Memo1->Lines->Add("Mesajlar.tlx kopyalandi");

return TRUE;

}

BOOL ctriGidenlst()

{
FILE *gidenlst, *gidentmp;
AnsiString Satir;
char record[RECLEN];
BOOL present = FALSE,;

if ((gidenlst = fopen(GIDENLST,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.1st acilamiyor!!!",
~ "Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

}
if ((gidentmp = fopen(GIDENTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.lst acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}

while(fgets(record, RECLEN, gidenlst)){
AnsiString lineString(record),
if(!(gitmis && lineString.Pos(TelexNo) && lineString. Pos(FN)))
fwrite(record, strlen(record), 1, gidentmp);
if(!gitmis)
if(lineString.Pos(TelexNo) && lineString. Pos(FN))
present = TRUE;
}
if(1gitmis){
Satir=" " + TelexNo + "," + GIDECEKDIR + FN + ",0";
Satir +="\n";
if(Ipresent)
fwrite(Satir.c_str(), strlen(Satir.c_str()), 1, gidentmp);
}
fclose(gidenlst);
fclose(gidentmp);
if(!CopyFile(GIDENTMP, GIDENLST, FALSE)) return FALSE;
DeleteFile(GIDENTMP),
Mainf->Memol->Lines->Add("Giden.Ist kopyalandi");
return TRUE;
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BOOL ctrlHatali()

{

}

FILE *hatali, *hatalitmp;
char record[HATALIREC];

if ((hatali = fopen(HATALL"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Hatali.lst acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK),
return FALSE;

}
if ((hatalitmp = fopen(HATALITMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox("Hatali.lst acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}

while(fgets(record, HATALIREC, hatali)){
AnsiString lineString(record);
if(!(lineString.Pos(TelexNo) && lineString. Pos(FN)))
fwrite(record, strlen(record), 1, hatalitmp);
}
fclose(hatali);
fclose(hatalitmp);
if(!CopyFile(HATALITMP, HATALI FALSE)) return FALSE;
DeleteFile(HATALITMP);
Mainf->Memol->Lines->Add("Hatali.lst kopyalandi");
return TRUE;

BOOL checkGidenlst(void)

{

FILE *gidenlst, *gidentmp, *mesajtix, *mesajtmp, *surestp;
AnsiString Satir, Saat, Dakika, TIxNo, Fn;
AnsiString Counter,ToCount, St1, Dk1, Dat1, Dat2, Datf;

char record[RECLEN], recordm[RECLEN], recordg[RECLEN], saat[9];
char cnt[3], sure[S], saat[9], date[9];

int surec, mm, mn, len, sure;

int flag = 1, bekliyor = 0;

int toplDakBugun, toplDakFn, dk11, dk22, tarih, tarihf, counter;
div_t saatfark;

if ((surestp = fopen(SURESTP,"r")) == NULL){
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Application->MessageBox("Sureset.stp dosyasi acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
fgets(sure, RECLEN,surestp);
fclose(surestp);
surec = atoi(Ssure);

if ((gidenlst = fopen(GIDENLST,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.Ist acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
if ((gidentmp = fopen(GIDENTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.Ist acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

}

while(fgets(recordg, RECLEN, gidenlst)){
AnsiString Recg(recordg); ,
if('Recg.LastDelimiter("0123456789"))  continue;
sure = atoi(Ssure);
ToCount = Recg;

mm = Recg.Pos(",");

TIxNo = Recg.SubString(2, mm-2);
mn = Recg.Pos('.");

Fn = Recg.SubString(mn-8, 12);
Saat = Recg.SubString(mn-4, 2);
Dakika = Recg.SubString(mn-2, 2);
Datf = Recg.SubString(mn-8, 4);
tarihf = atoi(Datf.c_str());

AnsiString Counter(recordg);

mm = Counter.LastDelimiter(’,");

len = Counter Length();

Counter = Counter.SubString(mm+1, len-mm-1);
counter = atoi(Counter.c_str());

_strdate(date);

_strtime(saat);

AnsiString CDate(date);

Dat1 = CDate.SubString(1, 2);
Dat2 = CDate.SubString(4, 2);
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Datl =Datl + Dat2;

tarih = atoi(Datl.c_str());
AnsiString CSaat(saat),

St1 = CSaat.SubString(1, 2);
Dk1 = CSaat.SubString(4, 2);

toplDakBugun = atoi(St1.c_str()) * 60 + atoi(Dk1.c_str());
toplDakFn = atoi(Saat.c_str()) * 60 + atoi(Dakika.c_str());

if ((mesajtlx = fopen(MESAJTLX,"r")) = NULL){
Application->MessageBox("Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}

bekliyor = 0;

while(fgets(recordm, RECLEN, mesajtlx)){
AnsiString Recm(recordm);
if('Recm.LastDelimiter("0123456789"))  continue;
if(Recm.Pos(TIxNo) && Recm.Pos(Fn))  bekliyor = 1;

}

fclose(mesajtlx);
if{(tarih > tarihf) && (toplDakBugun < toplDakFn)) toplDakFn= 1,

if((toplDakBugun > toplDakFn + sure) && (toplDakFn |= 0)
& & (bekliyor == 0)){
saatfark = div((toplDakBugun - top|DakFn),surec);
counter = saatfark.quot;
mn = ToCount.LastDelimiter(",");
ToCount = ToCount.SubString(1, mn);
itoa(counter,cnt, 10);
ToCount = ToCount + AnsiString(cnt);
ToCount +="\n';
fwrite(ToCount.c_str(), strlen(ToCount.c_str()), 1, gidentmp);

if ((mesajtmp = fopen(MESAJTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox(
"Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);

return FALSE;
}
Satir="5 , " + TlxNo + GIDECEKDIR + Fn;
Satir +=\n';

fwrite(Satir.c_str(), strlen(Satir.c_str()), 1, mesajtmp);
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}

if ((mesajtlx = fopen(MESAJTLX,"r")) == NULL){
Application->MessageBox(
"Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
while(fgets(record, RECLEN, mesajtlx)){
AnsiString cnfTEMP(record);
if(!cnfTEMP. LastDelimiter("0123456789"))
continue;
fwrite(record, strlen(record), 1, mesajtmp); .
}
fclose(mesajtlx);
fclose(mesajtmp);
if(!CopyFile(MESAJTMP, MESAJTLX, FALSE))
return FALSE;
DeleteFile(MESAJTMP);
Mainf->Memo1l->Lines->Add("Mesajlar.tlx kopyalandi");
flag = 0;
}
if((flag = 1) && (toplDakFn != 0))
fwrite(recordg, strlen(recordg), 1, gidentmp);
flag=1;

}

fclose(gidenlst);

fclose(gidentmp);

if(!CopyFile(GIDENTMP, GIDENLST, FALSE)) return FALSE;
DeleteFile(GIDENTMP);
Mainf->Memo1->Lines->Add("Giden.lIst kopyalandi");

return TRUE,;

void __fastcall TMainf::EndLoop(TObject *Sender, TShiftState Shift, int X,

{

int Y)

int button;

if(!cont) finish();

button = Application->MessageBox("Cikis olsun mu?",
"Cikis", MB_YESNO);,

if(button == IDYES) cont =FALSE,;
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void __ fastcall TMainf::Button3Click(TObject *Sender)

{
Application->MessageBox(
"Hatali.lst deki mesajlar Mesajlar.tlx'e kopyalanacak...",
"Dosya Transferi", MB_OK);
if(temizleHatali())
Application->MessageBox(
"Hatali.Ist Mesajlar.tlx'e basariyla aktarildi...",
"Dosya Transferi", MB_OK);
else
Application->MessageBox("Hatali.lst Mesajlar.tlx'e aktarilamadi...",
"Hata Olustu", MB_OK);
}
/
HOST.H
/
#ifndef HostH
#define HostH
BOOL login();
BOOL mswHost();
BOOL hostToPc();
BOOL pcToHost();
void hostWrite(char(Record[RECLEN]), int loc);
BOOL resetHllapi();
//
#endif
HOST.CPP
//
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Main.h"

//
#pragma package(smart_init)

CSession Host;
AnsiString Telex, Fn;
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char proStr COLLEN];
int linenum;

BOOL login()
{

Host.initSession();
return Host.play(PLAYMAC);

}
BOOL mswHost()
{ . ..
int ij;
char protStr{f COLLEN];
Host.Enter();
Host. Wait();
Host.GetString(protStr, 2);
Telex ="\0";
if(!Host.SearchString("HOSTRCV")){
Mainf->Memo1->Lines->Add("HOSTRCV");
return (pcToHost());
}
else
if('Host.SearchString("HOSTSEND")
|| 'Host.SearchString("HOSTEND")){
Mainf->Memo1->Lines->Add("HOSTSEND");
for(i=9; (i<79 && protStrfi] !=".); i++)
if(protStrfi] I="")
Telex = Telex + protStr]i];
Fn = GIDECEKDIR,;
for(j=i+1; (j<79 && protStr[j] !="#); j++)
if{protStr[j1!='"  Fn=Fn + protStr[j];
return (hostToPc());
}
else{
Mainf->Memol->Lines->Add(
"HOSTSEND veya HOSTRCV bulunamadi...");
return FALSE;
}
}
BOOL hostToPc()
{

char record[RECLEN], protStr[ COLLEN];
FILE *gidecek, *mesajtlx, *mesajtmp, *gidenlst, *gidentmp;
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BOOL first = TRUE, present = FALSE;
AnsiString lineString, sonsatir, TIxNoRight5, songiden;
int i,len;

if ((gidecek = fopen(Fn.c_str(),"r")) = NULL){
lineString = Fn + " tekrar gonderildi, eskisi korunuyor";
Mainf->Memo1->Lines->Add(lineString.c_str());
first = FALSE,;
fclose(gidecek);
}
else
gidecek = fopen(Fn.c_str(),"at");
while(!Host.SearchString("HOSTSEND")
|| Host.SearchString("HOSTEND")){
for(linenum=3; linenum<23; linenum++){
Host.GetString(protStr, linenum);
for(i=COLLEN-1; i>=0; i--)
if(protStri] !=""){
protStr[i+1] = NULL;
break;
}
len=1+1;
if(protStr[len] != NULL) protStr{0] = NULL;
lineString =" <<<<" + AnsiString(protStr);
Mainf->Memo1->Lines->Add(lineString.c_str());
protStr[len] = "\n';
if(Host.SearchString("HOSTEND") ||
(protStr =" ")
if(first)fwrite(protStr, len+1, 1, gidecek);
}
if('Host.SearchString("HOSTEND")){
if(first) fclose(gidecek);
if ((mesajtlx = fopen(MESAJTLX,"r")) = NULL){
Application->MessageBox(
"Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi”, MB_OK);
return FALSE,;
}
if ((mesajtmp = fopen(MESAJTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox(
"Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
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TixNoRight5 = Telex.SubString(Telex.Length()-4, 6);
sonsatir = Telex + "(" + TIxNoRight5 +")," + Fn;
songiden=""+ Telex + "," + Fn;

while(fgets(record, RECLEN, mesajtlx)){
AnsiString lineString(record);
if(lineString. Pos(sonsatir)) present = TRUE,;
else  fwrite(record, strlen(record), 1, mesajtmp);

}

sonsatir ="5 , " + sonsatir;

sonsatir +=\n';

if(!present)
fwrite(sonsatir.c_str(), strlen(sonsatir.c_str()),

1, mesajtmp);

fclose(mesajtlx);

fclose(mesajtmp);

if(!CopyFileMMESAJTMP, MESAJTLX, FALSE)){
Mainf->Memo1->Lines->Add(
"Gelen telex mesajlar.tlx dosyasina kopyalanamadi...");
return FALSE;

}
DeleteFile(MESAJTMP);

if ((gidenlst = fopen(GIDENLST,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.Ist acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

}
if ((gidentmp = fopen(GIDENTMP,"wt")) == NULL){
Application->MessageBox("Giden.Ist acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

}

while(fgets(record, RECLEN, gidenlst)){
AnsiString lineString(record);
if(lineString. Pos(songiden)) present = TRUE;
else  fwrite(record, strlen(record), 1, gidentmp);

}

songiden = songiden + ",0";
songiden +="\n";
if(Ipresent)
fwrite(songiden.c_str(), strlen(songiden.c_str()),
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1, gidentmp);
fclose(gidenlst);
fclose(gidentmp);
if(!CopyFile(GIDENTMP, GIDENLST, FALSE)){
Mainf->Memo1->Lines->Add(
"Gelen telex giden.Ist dosyasina kopyalanamadi...");
return FALSE;

}
DeleteFile(GIDENTMP),

hostWrite("PCGET", 23);
Host.Enter();
Host. Wait();
return TRUE;
}
Host.Enter();
Host. Wait();
}
Mainf->Memo1->Lines->Add("HOSTSEND - HOSTEND bulunamadi...");
return FALSE;

}

BOOL pcToHost()
{
char filename[30], record[RECLEN], newfname[33];
char datebuf[9], timebuf[9];
struct fiblk £,
FILE *gelen;
AnsiString lineString, timeStamp;

if((findfirst(GELENPATH, &f, FA_ NORMAL)){
strepy(filename, GELENDIR);
strcat(filename, f.ff name);
if ((gelen = fopen(filename,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Gelen dosya acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
linenum = 3;
while(fgets(record, RECLEN, gelen)){
hostWrite(crBul(record), linenum++);
lineString =" >>" + AnsiString(record);
Mainf->Memo1->Lines->Add(lineString.c_str());
if(linenum > 22){
hostWrite("PCCONT", linenum);
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else{

}

return TRUE;

}

Host.Enter();

Host. Wait();

linenum = 3;

if(!Host.SearchString("HOSTRCV") &&
IHost.SearchString("HOSTMAIN")){
Mainf->Memo1->Lines->Add(
"HOSTMAIN - HOSTRCYV bulunamadi...");
return FALSE;

}

hostWrite("PCEND", 23);

Host Enter();

Host. Wait();

fclose(gelen);
if(!Host.SearchString("HOSTMAIN")){

else

_strdate(datebuf);
_strtime(timebuf);
AnsiString SDate(datebuf);
AnsiString STime(timebuf);
SDate = SDate. SubString(0,2) + SDate.SubString(4,2);
STime = STime.SubString(0,2) + STime.SubString(4,2) +"."
+ STime.SubString(7,2) + "0";
timeStamp = SDate + STime;
strepy(newfname, GLNSKLDIR);
strcat(newfname, timeStamp.c_str());
if(!CopyFile(filename, newfname, FALSE)){
Mainf->Memo1->Lines->Add(
"Gelen dosya kopyalanamadi...");
return FALSE;
}
DeleteFile(filename);
return TRUE;

Mainf->Memo1->Lines->Add(
"Kopyalama islemi gerceklesmedi.");

hostWrite("PCEND", 23);
Host.Enter();
Host. Wait();
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void hostWrite(char(Record[RECLEN]), int Line)
{

Host.SetCursor(Line);
Host.SendKeys(Record);
}
BOOL resetHllapi()
{
int i=0;
while(Host.SearchString("VTAM")){
if(i > 5) return FALSE;
Host.Clear();
Host. Wait();
Host. Wait();
Host.SendKeys("ZLOGF");
Host.Enter();
Host. Wait();
Host. Wait();
i+
}
return TRUE;
}
CSESSION.H
#ifndef CsessionH
#define CsessionH
class CSession : public CHllapi
{
public:
CSession();
void initSession();
BOOL play(const char* MacroName);,
BOOL quitMsg(const char *MacroName, char *linestr);
private:
b
I/
#endif
CSESSION.CPP
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Il

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Main.h"

!

CSession :: CSession() : CHllapi()

{}

void CSession :: initSession()

{

}

Connect(PSID);

BOOL CSession :: play(const char* MacroName)

{

char Record[RECLEN], LineString[S0], loopcent;
Cardinal LoopBegin = NULL, LoopEnd = NULL;
BOOL Enable = TRUE, LoopTrue = FALSE;

int x, delay;

FILE *macrofp;

if ((macrofp = fopen(MacroName,"r")) == NULL){

Application->MessageBox("Macro dosyasi acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;

while(fgets(Record, RECLEN, macrofp)){

for(x=0; Record[x]; x++){ .
if(Record[x] == CR || Record[x] == LF)
Record[x] = NULL;

if(Record[x] ="_") Record[x]="";
}
if(*Record = '*") continue;
if(Enable && (ILoopTrue || *Record =")"))
switch(*Record){
case'(':

LoopBegin = fiell(macrofp);
LoopTrue = FALSE;
loopent = 0;
break;

case'l':
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Mainf->Memo1->Lines->Add(Record+1);
break;
case '<':
if(!LoopBegin){
if(!quitMsg(MacroName, Record)){
fclose(macrofp);
return FALSE;
}

else{
fseek(macrofp, OL, SEEK SET);
continue;

else{
loopent+t;
Wait();
if(1SearchString(Record+1))
if('LoopEnd) LoopTrue=TRUE,;
else{
fseek(macrofp, LoopEnd, SEEK SET);
LoopEnd = NULL;
LoopBegin = NULL,;
}

else
if(loopent > 20){
if(1quitMsg(MacroName, Record)){
fclose(macrofp);
return FALSE;
}
else{
fseek(macrofp, OL, SEEK_SET),
continue;
}

}
break;

case 'C':
Clear();
Wait();
break;

case 'W':
SendKeys(Record+1);
Wait();
break;

case 'E':
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Enter();
Wait();
break;
case ") :
if(!LoopBegin)
if(!quitMsg(MacroName, Record)){
fclose(macrofp);
return FALSE;
}
else{
fseek(macrofp, OL, SEEK SET);
continue; :
}
LoopEnd = ftell(macrofp);
if{LoopTrue){
LoopEnd =NULL;
LoopBegin = NULL;
LoopTrue = FALSE;
}
else
fseek(macrofp, LoopBegin, SEEK_SET);
break;
case '?' :
Wait();
if(!SearchString(Record+1)){
Enable=TRUE,;
break;
}
else{
Wait();
if(!SearchString("GIRIS YAPILAMADI")){
Application->MessageBox(
"Sistemde sorun var, lutfen bir sure sonra tekrar deneyiniz...",
"Sistem Sorunu", MB_OK);
fclose(macrofp);
return FALSE,;
}
else{
if(!quitMsg(MacroName, Record)){
fclose(macrofp);
return FALSE;
}
else{
fseek(macrofp, OL, SEEK_SET);
continue;
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}

case D':
strcpy(LineString, Record+1);
strcat(LineString, " sn. bekliyor");
Mainf->Memo1->Lines->Add(LineString);
delay = atoi(Record+1);

Pause(LOWORD(delay));
break;
case 'T':
fclose(macrofp);
return TRUE;
}
}
fclose(macrofp);
return TRUE,;
}
BOOL CSession :: quitMsg(const char *MacroName, char *linestr)
{
char BoxString[60];
int button;
strcpy(BoxString, MacroName);
strcat(BoxString, " dosyasinda ");
strcat(BoxString, linestr);
strcat(BoxString, " satirinda hata!!!");
strcat(BoxString, " Dosyayi kontrol edip tekrar deneyiniz...");
button = Application->MessageBox(BoxString, "Dosya Hatasi",
MB_OKCANCEL);
if (button == IDOK) return TRUE;
else return FALSE;
}
CHLLAPLH
/
#ifndef ChllapiH
#define ChllapiH

#define CLEAR "@C"
#define ENTER "@E"
#define COLLEN 80

class CHllapi
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{
public:

CHllapi();
int Init();
int Wait();
int Connect(char *Psld);
int SearchString(LPSTR Str);
int SendKeys(LPSTR Str);
int Clear();
int Enter();
int Pause(WORD Delay);
int SetCursor(int Lin);
int GetString(LPSTR Str, int Lin);
int Disconnect();
TEdit *txt;

private:
BOOL onError(int funccode, int retcode);
WORD str_len;
3
/
#endif // ChllapiH

CHLLAPI.CPP

/
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Hllapi.h"
#include "Main.h"

/I

WORD WINAPI ret_code;
HWND hWnd;
BOOL error_code;

CHllapi :: CHllapi()
{}

CHllapi :: Init()
{
ret_code =HLL ResetHLLWin(hWnd);
if(ret_code) return(onError(HLL_RESETHLLWIN,ret_code));
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Wait();
return HLL_SUCCESS;
}

CHllapi :: Wait()

inty;
for(y=0; y<10; y++) ret_code = HLL,_Wait(hWnd);
while (ret_code == HLL_TIMEOUT ){

for(y=0; y<10; y++) HLL_Wait(hWnd);

break;
}
return(0);
}
CHllapi :: Connect(char *PsId)
{
ret_code = HLL ConnectPS(hWnd, *Psld);
if(ret_code) return(onError(HLL CONNECTPS,ret code));
Wait();
return HLL_SUCCESS,;
}
CHllapi :: SearchString(LPSTR Str)
{
str_len = StrLen(Str),
ret_code =HLL_SearchPS(hWnd,Str,str_len, HLLWIN_SRCHALL);
if(ret_code) return(onError(HLL SEARCHPS,ret_code));
Wait();
return HLL. SUCCESS;
}
CHllapi :: SendKeys(LPSTR Str)
{
ret_code = HLL_SendKey(hWnd,Str);
if(ret_code) return(onError(HLL. SENDKEY,ret_code));
Wait();
return HLL_SUCCESS;
}
CHllapi :: Clear()
{

ret_code = SendKeys(CLEAR);,
return(ret_code);
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Wait();

}
CHllapi :: Enter()
{
ret_code = SendKeys(ENTER);
return(ret_code);
Wait();
}
CHllapi :: Pause(WORD Delay)
{
ret_code = HLL Pause(hWnd, Delay);
if(ret_code) return(onError(HLL PAUSE,ret_code));
Wait();
return HLL,_SUCCESS;
}
CHilapi :: GetString(LPSTR Str, int Lin)
{
WORD length = COLLEN;
int i;
Lin--;
WORD Pos = LOWORD(Lin*80+1);
ret_code = HLL_CopyPSToString(hWnd, Str, length, Pos);
if(ret_code) return(onError(HLL_COPYPSTOSTRING,ret_code));
for(i=0; i<COLLEN; i++)
if(Strfi] <32 || Str[i] > 126) Stefi] ="";
Str[length] = NULL;
return HLL_SUCCESS;
}
CHllapi :: SetCursor(int Lin)
{
Lin--;
WORD Loc = LOWORD(Lin*80+2), /I fixed coloumn = 2
Wait();
ret_code =HLL_SetCursor(hWnd,Loc);
if(ret_code) return(onError(HLL SETCURSOR ret code));
return HLL_SUCCESS;
}
CHllapi :: Disconnect()
{
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ret_code = HLL_DisconnectPS(hWnd);
if(ret_code) return(onError(HLL_DISCONNECTPS, ret_code));
return HLL_SUCCESS;

}

CHllapi :: onError(int funccode, int ret_code)

{
AnsiString abuff,

abuff = "Function : " + (AnsiString) funccode + " Return Kodu : "
+ (AnsiString) ret_code;
txt->Text = abuff;

switch(ret_code)
{
case HLL, INVALIDPSID : n
Mainf->Memo1->Lines->Add("BAGLANTI KOPTU.");
Mainf->Memo1->Lines->Add("CIKIS'A BASINIZ!!");
break;

case HLL INVALIDPARAMETER /2
break;

case HLL TIMEOUT : /4
Mainf->Memo1->Lines->Add(

"Sistem cevap verme suresini asti.");
break;

case HLL_ PSLOCKED : 5
Mainf->Memo1->Lines->Add("Sistem kilitlendi.");
break;

case HLL FIELDSIZEMISMATCH : 116
break;

case HLL INVALIDPSPOSITION : 117
break;

case HLL. NOPRIORSTARTKEYSTROKE : /18
break;

case HLL SYSTEMERROR  : /9

Mainf->Memo1->Lines->Add("Sistem hatasi.");
break;
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case HLLL RESOURCEUNAVAILABLE :

break;

case 19
break;

case HLLL NOSUCHFIELD

break;
}

return(1);

}
UTLLITY.H

1

/124

/111

/119

#ifndef UtilityH
#define UtilityH

void timer(clock_t delay);
BOOL showMesajtlx();
BOOL showHatali();
char* crBul(char* pSatir);
void finish();

/-
#endif

UTILITY.CPP

1

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Main.h"

I
#pragma package(smart_init)

void timer(clock_t delay)

{
clock t goal;
goal = delay + clock();
while(goal > clock())

3
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BOOL showMesajtlx()
{
FILE *mesajtlx;
char record[ RECLEN];

if ((mesajtlx = fopen(MESAJTLX,"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Mesajlar.tlx acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);
return FALSE;
}
Mainf->Memo1->Lines->Add(" ");
Mainf->Memo1->Lines->Add("Mesajlar.tlx");
Mainf->Memo1->Lines->Add(" ");

while(fgets(record, RECLEN, mesajtlx)){
crBul(record);
Mainf->Memo1->Lines->Add(record);

}

fclose(mesajtlx);

Mainf->Memo1->Lines->Add(" ")

return TRUE;

}

BOOL showHatali()

{
FILE *hatali;
char record[HATALIREC];
int mm;

if ((hatali = fopen(HATALL"r")) == NULL){
Application->MessageBox("Hatali.lst acilamiyor!!!",
"Dosya Hatasi", MB_OK);

return FALSE;
}
Mai nf->Memo 1->Lines-> Add(" u);
Mainf->Memol->Lines->Add("Hatali.lst"),
Mainf->Memol->Lines->Add(" ");

while(fgets(record, HATALIREC, hatali)){
crBul(record);
AnsiString Rec(record),
mm = Rec.Pos(".");
Rec = Rec.SubString(1, mm+3);
Mainf->Memol->Lines->Add(Rec.c_str());
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}
fclose(hatali);

Mainf->Memo1->Lines->Add(" ");
return TRUE;

}

char* crBul(char* pSatir)

{
char *p;
for(p=pSatir; *p; p++)
if(*p ==CR || *p =LF) ="
return pSatir;

}

void finish()

{
if(!resetHllapi()) exit(EXIT FAILURE);
exit(EXIT_SUCCESS);

}
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