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ONSOZ

Istanbul gibi dinamik ve kendine 6zgii bir kentte yasamak, her ne kadar ¢ok zor yonii
olsa da imamimaz bir keyiftir. Bu kentte yagamaktan zevk almak i¢in kenti kent yapan
glizelliklerin farkinda olmak gerekir. Bunlar ise kentsel yasanti ve kentin fiziksel
yapisidir. Kentsel mekaniar da bu iki 6enin en dinamik sekilde birlestigi alanlardir.
Kent i¢in ayrinti 6geler olarak gorilebilecek kent mobilyalann kentsel mekanlari ve
dolayistyla kentsel yasantiyr etkiler. Aynntilarnin ginlik hayatimizdaki énemi ve
guzelliklerin aynintilarda gizli olduguna inanarak kent mobilyalarinin kenti kent yapan
guzellikler igerisinde 6nemli bir yer aldigini diigiinmekteyim. Bunun igindir ki, kent
mobilyalan tasanm alaninda yapilacak bir ¢aligma ile kenti anlayarak kent ve kentte
yasayanlar i¢in Uiriin tasarlamaya degisik yonlerden yaklagilmaya ¢ahgiimalidsr.

Lisans Egitimimi Sehir ve Bolge Planlama Boliimiinde tamamladiktan sonra kentsel
tasarim alaninda kent mobilyalan tzerinde caligmak istedigimi farkettim. Kent
planlama ve endiistri Giriinii tasarimi gibi iki disiplinin, her ne kadar ¢alisma olgekleri
arasinda biyik farklar olsa da biribirlerine ¢ok yakin oldugunu disiinilyordum.
Ancak, aym dusiinceyi paylagmayan ¢ok kisiyle karsilagip, tartigmalara girmek oldukga
yorucuydu. Kent mobilyalann iizerinde ¢aligma istegimin olusma agamasindan
baglayarak bana destek olan damgmamm Dog¢.Dr. Semra Aydinl'ya gosterdigi
anlayistan ve sabirdan, 6zellikle de ogrettiklerinden dolay: tegekkiir ederim. Ayrica
Ogrenim hayatim boyunca, maddi ve manewvi desteklerini esirgemeyen anne ve babama
tesekkiir ederim.

Haziran 1998
Sehir Plancisi Segil Yaylal
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OZET

Kentteki giindelik hayatta ortak kullanim alanlari olan kentsel mekanlar kentlileri
ortak bir yasanti cevresinde sosyallestiir. Bu mekanlarda gegirilen siireler
dogrultusunda kullamcilarin ihtiyaglarim kargilamak icin kent mobilyalar yerlestirilir.
Kent mobilyalar1 tasanmi kenti simgeleyen detaylar olarak bakildiginda, kent igin
oldukg¢a onemlidir.

Kent mobilyalar ancak dinamik bir mekanizma olan kentin i¢inde tamimlanabilirler.
Kent kimhigi, kent kiltiiri, kent profili, kent imgesi gibi kavramlan anlayarak, bunlarin
kent mobilyalan ile karsihkh etkilegimlerini ortaya sermek gerekir.

Kent ile ilgili kavramlar olan kent kimligi, kent imgesi, kent profili ve kent kiiltiiri gibi
kavramlar agiklandi. Daha sonra gevresel alg1 kuramlan yardim ile kentsel imgeler ve
kentsel imgelerden dogan biligsel haritalarda kent mobilyalarinin yeri sorguland.
Bunun ardindan endiistri Grtinii olarak kent mobilyalarinin tanimi yapildi ve igerdigi
elemanlar anlatildi. Kent mobilyalarinin olusum siireci ve igerdigi evreler olan tasarim,
uretim, yerlestirme ve kullanim siiregleri incelendi. Bu bilgiler siginda, kent
mobilyalar1 tasarm alaninda kullamlabilecek bir model uretildi. Bu model ise kent
mobilyas: tasarimu ile ilgili kavramlarin taksonometrik siniflandirma modeli olarak
ortaya ¢iktt ve kent mobilyalan tasanmi alaminda kullanilan diger kavramlarla
iligkilendirildi.

Kent mobilyalan tasanimi alaninda kulanilabilecek olan kavramsal bu model yardimiyla
tasarimcilar genis bir bakig agisyla en ufak bir noktayi bile gozden kagirmadan, tasarim
surecinde tikamklklar yasamadan tasanm yapabililer. Bu model yeni tasanm
yaklagimlarimin da kullanilabilecegi kullanicilara duyarli, katilimer bir yontemi ortaya
koymaya gahgmaktadir.
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SUMMARY

A CONCEPTUAL MODEL THAT CAN BE USED
IN THE FIELD OF URBAN FURNITURE DESIGN

Human being is a social creature who shapes the environment and goes on living as a
piece of that environment. There are urban spaces that are heavily used in daily lives.
People do various kinds of activities in these environments. Sure people need some
elements to use in these places. The elements which people need are urban furniture.
Urban furniture effects our daily lives and living habits that’s why we have to give
importance to design these elements.

Urban environments change culture to culture, country to county and even city to
city. When you have been in an urban space of you have to be aware of in which city
you are. Urban furniture is the details that show us the characteristics of that city that
we are staying in. Every city has to have that rather urban furniture that has been
related to its character. Urban fumiture design is an important subject not only as a
design of an element, it also includes social and cultural aspect of the problem.

Urban furniture is a piece of a city moreover an urban space. City and the public
spaces looked in. There are many definitions from different spouses. As there had
been a social, economical, administrative approach and the views emphasising design
and art in the city, there, one definition can be never enough to explain the idea of a
city. The city is a dynamic living organism that includes much going on activities.
City 1s a social event with administrative boundaries. City is a place where people
built 1t for themselves to live in it. Cities are the places where most of the citizens
work on different subjects such as trade, industry, service and administrative rather
than agriculture.

As Lewis Mumford says that cities are the biggest art objects of humanity it also
behaves likes human beings. They born, live and die. Today cities are still borning.
New cities are built day by day especially in the USA and in England. City lives but
their lives are much longer than humans. Cities sometimes become sick and need
operations. And of course they finish their life periods and die.

It 1s known that cities firsts appear in the history at about four thousand years before
Christian but they are quite small like neigbourhood units. By the time iron has been
found cities become bigger and by the industrial era cities become huge. Nowadays in
the end of changing cultures, information and communications cities changed. As far
as a city appears in the history, urban furniture appears, because people have to supply
their needs such as fountains and paving elements as primary needs.
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City profile is a social and economical structure of a city. Identity of a city is the
characteristic differences of a city. Their characteristics are the characteristics of the
natural, social and the man made environments. They all connected. Urban furniture
is the group of elements that are created by man made environments. City culture is
the believes, art, social life habits, behaviour types, gathered information from years of
the citizens. City culture is built by the citizens and their culture.

City profile, identity, image and the culture are effected and effect by the design of the
urban furniture in an urban space. According to Rob Krier there are two main types
of urban spaces; streets and the squares. Squares era the places where various kinds
of activities occur and which have a static structure and surrounded by buildings.
Streets have dynamic structure and where people pass by. People spend quite allot
time in these places and they need many things that can be satisfied by the help of
urban furniture.

Urban experiences are the experiences when we live in the urban spaces. These
experiences shape our life styles. It is a complex and enjoying process to understand a
city by experiences. People come to urban spaces to be together and be in a social
place changed by users' culture.

Placemaking is giving an identity of a place by reorganising it by putting a work of
public art, urban design and artifact that helps people to define, reveal, enrich, expand
or otherwise make accessible the meaning of particular environment. By placemaking
directions can be provided, sense of connection, identity, belonging can be created
and memories can be brought back.

In third chapter environmental perception theories are explained and how the
perceptions change our images and cognitive maps. Environmental perception is
important when we are dealing with urban furniture that is a part of the urban space
and the city. Perception is the process of obtaining information form and about one's
surrounding. It is active and purposeful. It is where cognition and realty meet. There
have been several majors attempts to describe and explain why we perceive what we
do. They have influenced envorimental design theory very much, particularly by their
efforts to develop aesthetic philosophies.

There are different envorimental perception theories. In the gestalt theory of
perception form, isomorphism and field forces are important. Gestalt psychologist
compiled a list of factors that influenced the perception of form. They are the "laws"
of proximity, similarity, closure, good continuance, closeness, area and symmetry.
The transactional theory of perception emphasises the role of experience in perception
and focuses on the dynamic relationship between person and environment. The
ecological theory of perception is a radical one that regards the senses as perceptual
system. The cultural theory of perception emphasises the importance of the cultural
background of the people.

Kevin Lynch found environmental images to be analysed into three components;
identity, structure and meaning. These components are important to build our city
images. Imagibility and regability are important to understand and feel relaxed in a
city. There are five important elements that effect the city image that is; paths, edges,
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districts, nodes and landmarks. These are the elements of cognitive maps in our
minds.

These elements structure the maps in the minds that are called cognitive maps.
Cognitive mapping is the process whereby people acquire, code, store, recall, and
decode information about the relative location and attributes of physical environment.
The images so formed include obtained from direct experience, from what has heard
about a place and form imagined information. The cognitive maps that people have
of the layout of the cities and buildings differ from person to person.

The fourth chapter looks into the urban furniture as an industrial design object. Urban
furniture is the furniture which place in open public spaces and the user is unknown
and has various fountains according to users' demands. Although There is different
types of classifications of urban furniture it has been preferred to classify it according
to functions.

A. Urban furniture according to their functions

1. Entertainment, recreation, sports: sculptures, benches, canopy, play and sports
equipment, and some special ones

2. Service and shopping: bus stops, telephone boxes, kiosks, bollards, clocks, city
WC, parking machines, cycle parking

3. Communication: traffic and orientation panels, advertisement and information
panels, flag pillars

B. According to infrastructure and landscape

1. Infrastructure: paving elements, litter bins, lights, infrastructure grates,

2. Landscape: Fountains, pools, tree grates, flower boot, flower protectors.

Occurring process of the Urban Furniture is the combination of the design,
production, placement and usage of the elements. All these processes are seriously
connected to each other and a designer knows all the processes. Design process is the
time when problem is first occurred till the idea has been completed. Then production
process comes. Placement and usage processes are important for urban furniture
design because any one can not make a design without knowing the others.

In design process, it is always more functional to plan a multi-disiplinary work. In a
group of many professions and making cooperatins in well going group is always
beneficial for the quality of the designed element. More people see more But it is also
hard to organise that kind of groups.

There are different kinds of design process theories for different kind of elements.
Urban Furniture includes many elements that need different kind of design process.
But there can be a general process that can be used in urban furniture elements:

1. Demand occurs

2. Collection of Data

3. Defining Design Criteria
4. Decision Making

5. Alternative Designs

6. Realising a Model



And 7. Feedback Process can be seen in each step and it is continuos

There are new design approaches that can be used in the files of urban furniture
design. Collaborative environmental design lan a process through which all the
people effected by designing can become meaningfully involved in the design process.
It is a reform which designers and users are equal partners not in just shaping the
result of the design, but in determining the goals and aims of the design process itself.
In contextual design, the design process is redirected from a fixed aim -- the
production of physical form- to variable aims- the tailoring of design to explicate,
rather than implicitly, addresses user's perception. Intangible design is the design of
experience itself. It is the design in space and time the invisible designs that
complement a process, such as the use of a computer software.

Designers have to know allot about the production process to_avoid the possible
mistakes. There are some materials that are commonly used in urban furniture like
Mattel, wood, concrete, plastics and less used ones like natural stones, ceramics and
glass. There are different production processes for different elements. Moulding,
cold shaping and connecting different parts is the most used techniques. Most of the
elements are produced industrial production in some case's prototype production is
used because of the high costs. In production process quality and standardization are
also things that have to be taken care of.

Placement of the these elements and the amount of the elements placed and how they
are fixed in urban environments are important for urban furniture system to realise its
function, not to cause accidents and be beneficial for the users. The amount has to be
the exact what is needed and fixations have to be the rightist way.

In usage process physical factors, accidents and vandalism are important. They all
destroy the elements. But vandalism can be minimised by design. There is a silent
dialog with the urban furniture and the user, they both effect their lives. The
communication has to be perfect that if user feels that it belongs to his culture,
surrounding and live he wants to protect the urban furniture. Urban furniture need
repairment and care that has to be done by the local governments.

The last chapter according to Trum and Bax explains the taxonomy of concepts then
this model the field of urban furniture design. Concepts concern both architectural
objects and processes. .The taxonomy provides a conceptual tool for a systematic,
consistent and complete description field of architecture. Trum and Bax say that the
taxonomy may be used as an instrument for analysis of existing buildings or building
designs, but it can be also as a design-aid.

Concepts may guide designers design thinking and action. Concepts may use as a
means to call up those images, to develop, elaborate, and combine them and in this
way using all available creative and imagination in favour of the quality of the design.
If during design such an image would not come up in the designers' fantasy, he simply
would not be able to go on, because he has not the faintest idea how to continue.
Everyone who has ever made a design, wiil recognise this problem.

XVil



A model as a taxonomy of the concepts in urban furniture design will help industrial
designers for a systematic approach. It can help designers in gaining time and will be
useful. By the help of these model designers can jump one concept to an another so
they will not lose time. This model is made of five stages and it these stages are
lowering the scale as getting in to the problem:

1. Multi-dimentional Phenomenon
2. Cultural Phenomenon
3. Mental Scale Concept
1. Professional Phenomenon
2. Scientific Phenomenon
3. Aesthetics Phenomenon
4. Spatial Scale Concept
1. Formal Phenomenon
2. Temporal Phenomenon

5. Planning Scale Concept

1. Social Phenomenon

2. Economics Phenomenon
6. Design Scale Concept

1. Performance

2. Stability

3. Makability

4. Security

This model has a relationship with its concepts and with design, production,
placement, and usage part of urban furniture that are quite important. According to
these relations we can see that these concepts are all quite gift and we can see one in
the others.

As the conclusion it has been tried to organise the taxonomy of the concepts as a
model for the field of urban furniture design. That will help designers to control the
subject, not to lose time and being aware of the needs of users.

User- responsive designs have to produce and designers have to develop a view that
design should be a response to the whole of life. Design its self has to be redefined in
term of people's experience and then it can be applied to public spaces that will make
users happter and will be more beneficial. Dynamic and multisensory experiences of
design users can be used in design stages. Experience and perception together will
give a perfect combination when designers are working on public spaces.

To protect the identity of our cities urban furniture must be designed according to
culture and image of the cities.



BOLUM 1

GIRIS

Toplumsal bir varhk olan insan, i¢inde bulundugu kiiltiriin etkisi ile gevresini
sekillendirir ve o g¢evrenin bir pargasi olarak yasamim strdiiriir. Her giin binlerce
kiginin kullandig1 kentsel mekanlar, yogun kullanim alanlanidir. Kullanici kitlesinin bu
alanlarda vakit gegirirken bazi temel thtiyaclan olabilir. Bunlar dinlenmek, fizyolojik
ihtiyaglarim gidermek, kent iginde yolunu bulmak gibi siralanabilir. Insanlar bu
ihtiyaglarimi kent mobilyalan araciligy ile giderirler. Endistri devriminden Once,
ihtiyaglan kargilamanin yam sira estetik kaygilar gozetilerek, tek tek uretilen kent
mobilyalan, endiistn devriminden sonra, seri tretimle turetilmeye baglanmig, bu da
estetik degerlerinin uniformlagmasmna ve biitiin kentler icin genellesmesine neden
olmugtur. Tasarlanan ve tretilen bu kent mobilyalan diinyanin herhangi bir kentinde

goriilen bir eleman durumuna gelmigtir.

Yasadigimiz kentlerin kendi 6zyapilan iginde uniform kent mobilyalarini kullanmak bu
kentlerin kimligini bozmaktadir. Yasadigimiz ¢agin post-endistriyel ¢ag oldugunu
dustinirsek, arttk kent mobilyalar1 tasanimi alaminda daha dikkatli, kente ve kentlilere
saygih bir tavir benimsenmelidir. Kentlilerin zihinlerindeki kent imgesine uyan ve
biligsel haritalarim yonlendirecek tasarimlar tretilmelidir. Kent kultirtiniin gostergesi
olan kentsel alanlar yerel farkhliklar gosterirler. Igerdikleri kent mobilyalan da kent
kimligini yansitict farkliliklar gozeterek tasarlanmalidir.  Bir kentsel mekanda
bulundugumuzda hangi kentte oldugumuzu algilatacak objelerle karsilagmali ve bu
objeler yardimi ile kenti okuyabilmeliyiz. Bu kent 6lgeginde ayrinti1 gibi goriilebilecek
objeler de kent mobilyalandir. Amag, kent mobilyalan, kent kimligi ve imgesi
arasindaki baglantilan kurmak ve bu baglantilarin kentliler tarafindan rahatca
algilanabilir olmasim saglamak, bu bagintilan kent mobilyalart tasarimi evrelerinde
kullanmak olmalidir.



Tezin amaci, kent mobilyalan tasarimi alaninda bir model olusturarak kent ve kentliler
i¢in tasarlanacak bu elemanlara farkh bir bakis agistyla yaklagmaktir. Dinamik bir
mekanizma olan kent ve kentle ilgili kavramlar tanimlanmaya ¢aligiidi. "Cevresel algi
kuramlan" yardimi ile bireyin kenti algilayis1 analiz edildi. Kent mobilyalarinin neler
oldugu ve simflandirma sekilleri ile kent mobilyalarinin tasarim, iiretim, yerlestirme ve
kullanim siiregleriyle olusum siireglert incelendi. Yeni tasarim yaklagimlani ve bu
yaklagimlarin kent mobilyalan tasanimi alanina uygulanabilirlidi vurgulandi. Biitiin bu
bilgiler dogrultusunda kent mobilyalar tasarinu alaminda kavramsal bir model 6nerildi.
Bu model kavramlarin taksonometrik olarak incelendigi bir model olup, kent
mobilyast tasanimi alaninda ¢aligan tasanmcilann, tasarim siireglerini rahatlatmak ve
yeni bakig agilanyla yaklagmalarimi saglamak igin kullanabilecekleri bir model
nitelifindedir.

Turkiye gibi hizli kentlegen bir tilkede, yeni tiretim yontemleriyle, yeni kentler ve eski
kentlerin yemi kurulan bolimleri gin gegtikge birbirlerine benzemektedirler. Bu
mahalle boyutundan basliyarak kent mobilyas: 6lcegine kadar yansimakatadir. Bu
benzesemeyle olusan kimliksizlesmeye en azindan bir parga engel olabilmek amaci ile
yazilmig olan bu tez kent mobilyas1 tasarimi alaninda tasarimcilarin sikinti gekmeden
farklh kentler i¢in degisik ve kent kimli§inin yansitan iriinler vermelerine yardimci

olmak amaci ile yazilmigtir.



BOLUM 2

KENT VE KENTSEL MEKANIN BiR PARCASI OLARAK KENT
MOBILYALARI

2.1 KENTIN TANIMI

Bazi kavramlan ve kelimeleri daha iyi kavramak i¢in tanimlara ihtiyacimiz vardir.
Kentin degisik disiplinlerde galigan birgok kisi tarafindan farkli tanimlan yapilmigtir.
Bu tanimlar, genellemelerdeki gibi belirli bir kent igin eksik veya fazla yonlen

banndirirlar.

Kent karakteristiklerini ve 6zinii agtklamak, onun kentsel olmayan yerlesmelere gore
farkini ortaya koymak i¢in cegitli incelemeler yapan Max Weber su sonuca varmistir:
“Tum sehirler1 tammlayan genel bir ifade olamaz, ancak bazi kentleri ve tipleri

tammlayan deyimler s6z konusudur ” (OZDES, 1985, s.2).

Meydan Larousse, “Halkimin ¢ogunlugunun ticaret, endistri veya yonetimle ilgili
iglerle ugragsan yerlesim alan” demistir. Webester’s ise "Biyik 6nemli kasaba”

demugtir.

D.P.T. Kent egigi aragtirmasinda, kent tanimini s6yle yapmaktadir: Kent tarim dis1 ve
tarimsal tiim tretimin denetlendigi, dagitimin koordine edildigi, ekonomisi bunu
destekleyecek sekilde tarim disi Gretime dayali olan, teknolojik gelismenin beraberinde
getirdigi tegkilatlanma, ihtisaslagma ve ig boliimiiniin en yiiksek dereceye ulastig genis
fonksiyonlarin getirdigi niifus buyuklugine ve yogunluga varmig, toplumsal
heterojenik ve entegrasyon diizeyi yiikselmig karmagik ve dinamik bir mekanizmanin

siirekli olarak isledigi bir insan yerlesmesidir (BIRIK, 1996, 5.7).



2.1.1 Sosyolojik Bakis A¢isina Gore Kent

Kent kavramina sosyolojik bir bakis agisiyla yaklagan bilim adamlarundan Arthur Korn
“ Kent sosyal bir olaydir ” der OZDES (1985, 5.2 ). Qeorge Cabot ’a gore ise kent,
halk gogunlugu zamanm biyuk kismini yerlesme iginde kullantyorsa bir kenttir. Aksi
halde, bu yerlesme alan1 bir kasaba yada kirsal yerlesmedir ( CUBUK, 1990 ).

Wolf Scheider “ Kent, insanin kendisi igin insa ettigi bir diinyadir. ” der OZDES
(1985, 5.2 ). Scheider, kent gibi bir yerlesim birimindeki en 6nemli 6§enin insan
olduguna dikkati ¢ekmektedir. H. Dorries’e gore; bir kent, ¢ok diizenli, kapali,
farkedilmesi kolay bir gekirdek etrafinda toplanmug, ¢ok ¢esitli goriiniis ve farkh
Ogelerden olugmus bir topluluktur ( CUBUK, 1990 ).

Christopher Tunnard “ Kent 6zel bir yer degildir, herkese aittir. Bir kent anlatilabilir
mi? Belki de o, ¢ok sey soyleyerek degil iginde yasayarak anlagthr ” der. Whitman ise
“ Buras: kenttir, ben de onun vatandaglanindan biriyim, digerlerini ilgilendiren hersey
beni de ilgilendirir ” der OZDES (1985, 5.2 ). Tunnard ve Whithman, kent tanimmnin
kapsamhhgin bilerek sadece yasayarak anlagilacak sosyal bir kompleks oldugunu ve
tammlarin ne kadar agik olursa olsun hem yetersiz olacagim hem de bireyler tarafindan

farkl algilanacagim vurgulamak istemektedirler.
2.1.2 Ekonomik Bakis Acisina Gore Kent

Kenti ekonomik bir birim olarak gérenlere gore kentin tamimint yapan Max Weber

“ Kent pazara dayali bir yerlesimdir ” der (OZDES, 1985, 5.2 ).

Von Ricrthofen’e gore kent, ticaret ve endiistri iginde, kiltire dayali olmayan
ekonominin yogunlastif bir topluluktur. H. Wagner’e gore ise begeri ticaretin
yogunlastigi noktalardir kentler CUBUK (1990 ). Bu kisiler kentin en dnemli
fonksiyonunun ticaret oldugu ve bir yerlesimin kent olma sebebinin de ekonomik

kosullar oldugunu vurgularlar.



2.1.3 idari Bakis Acisina Gore Kent

Kenti yonetim birimi olarak goren Erwin Gutkind “Bugiinkii sehirler, hayatimiza
totaliter bir dikta ile egemen olan ekonomik giglerin, yanliy anlagilmig ve yanls

yonetilmig kiimeleridir” der (OZDES, 1985,5.2 ).

“Kirsal yerlegmelerde yonetim orgiitsiiz olmasina ve yaygin bir nitelik tagimasina
karsin, kentlerde merkezi bir sistem hakimdir”. Kent kavrami, siyasi olarak
tammlandiginda ise, belirli idari hudutlar igerisinde gorev yapan yonetimlere sahip
birimler olarak tanimlanir (BARBAROS, 1994, 5.17).

2.1.4 Sanatin ve Tasarimin Onemini Vurgulayanlara Gore Kent

Lewis Mumford “Kent kelimenin tam anlamiyla insanin en biiyiik sanat eseridir. Kent,
tarihten anlagilabilecegi gibi, bir toplumun gii¢ ve kiiltiir olarak azami konsantrasyon
noktasidir. Hayatin, ayn ve daginik pek ¢ok igininin sosyal anlam ve itibar kazanci ile
bir odakta bulugtugu yerdir. ” der (OZDES, 1985, 5.2).

Kent, tammlanmast gii¢ bir kavramdir. Kisaca agiklamak zordur, ¢iinki ¢ok degiskeni
vardir. Ancak bitiin tammlarin bilegeni gergek tammi vermektedir. Kent dinamik bir

organizmadir ve birgok fonksiyonun birlegmesinden olugmaktadir.

Lewis Mumford’un bakis agis1 kent bitiiniinii $6yle tanimlamaktadir: Kent, tarihte
gorebilecegimiz gibi, bir toplumun kiiltiir ve kuvvetinin en ¢ok toplandigt noktadir.
O, hayatin g¢esitli yonlerine yayilan 1ginlarin odak noktasi, hem sosyal etki hem de
anlam kazandi: yerdir. Kent, sosyal iligkilerin tek viicut haline geldigi bir form, bir
semboldiir. O, ibadet yerinin, pazann, adliyenin ve 6gretim kurumlarimin bulundugu
yerdir. Orada, uygarlik araglar bol ve ¢esitlidir; insan gérgisiiniin yagtyan eserlere,
sembollere, drnek haraketlere, diizen sistemlerine dénigtiigiu yerdir. Kent, tipki bir
magara, bir uskumru siiriist, bir karinca yigim gibi dogal bir varhiktir. Fakat o, aym
zamanda guurlu bir sanat eseridir ve halka ait olan bolimiinde sanatin birgok sekillerini

ve kigilerini tagir. Akil kentte form alir, ve kent aklin kosullanim belirler. Kent, hem



ortak yasamin fiziksel faydalarimin hem de ancak bu kogullarda gelisen ortak amaglar
ve fikir beraberliginin semboludiir. Kelimenin tam anlami ile o insanmin en biiyiik sanat
eseridir (OZDES, 1972, 5.68-69).

Josp Ramoneda, La/Ville art et Architecture en Europe 1870-1993 isimli yazisinda
plancilar ve politikacilar tarafindan el konulmus olmadan kentin felsefe kavramina
gereksinim oldugunu yazmaktadir. “Kent sadece giiciin yonlendiriilme mekam
degildir, yapilarin wustaca konumlandinlma oyunu da degildir, sanatgilarin
deneyimlerini gosterdikleri yer olmanin &tesinde, bunlardan daha ileride bagka
birseydir. Kent bunlarin hepsi ve onlardanda fazlasidir. Aristotales’in dedigi gibi
aileden ve bireyden Once gelen ve hatta onu inga eden bireylerin toplamindan once
gelen birgeydir. Sanatgilar ve mimarlar arasinda modern kent tarihi, gehirciler ve
sanatgilar arasinda bir safirlar diyalogu tarihidir. Birileri modern kentin zorluklarim
one koyar ve mitkemmel bir ussal kent ormaninda siglagan agaci parmag ile gosterir.
Digeri, kenti bir deney ortami olarak almaya, modellerle fethetmeye girigirler. Iste
sanatgimin deneyimi ve sehircinin yaratist bu iki diigiince kesigmesinde yer alir. Kent
insanlanyla olugsmustur denebilir ama yanligtir. Zira sokak, gegmis ve kurumlar vardir.
Ideolojiler, politika ve gehirciligi etkilemistir. Kentler mekanin kontrol aleti ve
nifusun dagihmim saglayan bir gii¢ olan ideolojilerle etkilenmistir. (BIRIK, 1996,
s.4).

2.2 TARIH ICERISINDE KENTLERIN DOGUSU VE GELISiMi

Lewis Mumford kentlerin insanin en biiyiik sanat eseri oldugunu soyler. Insanin en

buyiik eseri, insana da ¢ok benzer. Onun gibi dogar, yagar, olir.

Oswald Spengler'e gore diinya tarihi, sehir insanlarinin tarihidir. Milletler, devletler,
politika, din, bilimler, sehirde toplanmistir. Fakat ote taraftan hem kdltiiriin, hem de
barbarligin birer sembolii olmustur. Ihtisam ve fakirligin merkezi, kudret ve iktidarin
toplandig yerler olmugtur. Kentler hem asil insani, hem de basit insam barindiran

yerlerdir.



2.2.1 Kentlerin Dogusu

Her kentin bir dogusu vardir. Bugiin hala kentler dogmaktadir. Yirminci yiizyithn
baginda Ingiltere'de baglamug bulunan bahge kentleri teorisi, bir onemli farkla -
Ingiltere’deki bahge kentlerinde arazi toplumun mali kabul edilmesine kargihk
Amerikada ozel miilkiyete gegirilmesi farki ile- Amerika Birlesik devletlerinde genis
uygulama alam bulmaktadir. Radburn, Maryland bu sekilde dogmustur. New York ve
Phedelpia’da inga edenin ismini tagtyan Lewitt Town, New Jersey de Sayre Woods,
ozel sermayenin meydana getirdigi kiigiik kentlerdir. Her yil bunlar gibi yuizlerce kent
kurulmaktadir. Yeni dogan kentler arasinda diinya c¢apinda olanlar da vardir.
Chandigar ve Brasilia (OZDES$,1972, 5.69 ).

Sekil 2.1 1952 Yilinda Chandigarh Le Corbusier tarafindan tasarlanmig



Sekil 2.2 1957 Yhinda Brasilia Kent Plan Mimar Lucio Costa (planlama) ve
Oskar Niemeyer (mimar) tarafindan tasarlanms

Kentler insanlar gib1 yasar ayni zamanda. Yalniz 6miirlen ¢ok daha uzundur. Yakin
bir zamanda Paris’in kurulugunun ikibininci yildéntimii kutlanmugtir. Istanbul da asag
yukan ikibinbegytiz yillik bir kenttir. Kent hayati ile insan hayati, birbirine ¢ok benzer.
Giindiizleri yogun bir ugrasi, geceleri sakin bir uyku. Her ikisi de sirekli bakima
muhtagtir.  Her ikisi de zaman zaman hastalanabilir, biyik tedavilere hatta

ameliyatlara ihtiya¢ duyarlar.

Kentler insanlar gibi oliirler de... Misirda Kahun, Anadoluda Efes, Bergama, Priene,

Italya’da Pompei 6mriinii tamamlamis yiizlerce sehir arasindadir.

Gortliyor ki kent canli bir organizmaya ¢ok benzer. Onun gibi zamanla degisir. Bu
nedenle sehircilikte ge¢cmise ve gelecege uyan her zaman ve her kosulda

uygulanabilecek genel ilkelerden s6z etmek dogru olmaz (OZDES, 1972, 5.69).



2.2.2 Kentlerin Gelisimi

Ihtilaller kentlere kargi, ya da kentler igin yapilmistr. Savaslarda yagma edilmis,
sonra da tahrip olmusglardir. Kiiltiir ve seviyesiyle kentlere maledilmigtir. Atina, Roma
gibi... Diinyaya hikkmetmek yine gehirlere nasip olmustur: Roma, Bizans, Londra ve
New York gibi...( GOCER., 1972, 5149).

Ik kentlerin milattan once alti binli yillarda ortaya ¢iktifi samlmaktadir. Fakat
milattan 6nce dortbin yillarinda mevcut olduklan kesindir. Ancak bu kentlerin ¢ok
kucik, adeta bir mahalle gibi olduklar kuskusuzdur. Bunun nedeni zamanin tarim
kosullar1 ve uriinleri uzun mesafelere tagimamadaki gugliikleridir. Zamanla tanim
makinalanmn ve iretimin artmast kentlerde daha fazla nifiisin birikmesini miimkiin

kilmigtir. Demir, maden devrine girigle tagima olanaklan da artmugtir.

Sekil 2.3 Constantinapoli 15.yy dolaylan
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Sekil 2.4 Constantinapoli 17yy-18 yy arasi

E.A: Gutkind ‘The Expanding Environment’ (Genisleyen Cevre) adh kitabinda bilinen
ilk gehirlerden bu yana yiizyetmis kugagin gelip gectigini, Hint vadisindeki
kuruluglardan zamammiza kadar gegen bes bin yilda kosullarin, kentlerin 6lgii ve
olusumlarina gore durmadan degistigini bildiriyor, fakat baslangictan beri insanlarin
kendim kusatan dogaya bagkaldir1 geklinde beliren davramginin degismedigini yaziyor.
Hint vadisindeki kuruluglardan baska Misir, Mezopotamya ve Suriye’de de kiigiik
sehirlerin dogmalann Uzerine yavas yavas Asya ile ticann iligkiler baglamistir.
Mezopotamya’dan Merv’e, oradan da ikiye aynlarak biri doguya dogru Bohara,
Semerkent, Kaggar ve nihayet Cin’e, digen giineye dogru Baktara, Kabil ve Hayber
gecidinden Hindistan’a giden kervan yollarinin var oldugu bilinmektedir.

Sonradan Ortagag’da Avrupa kentlerinde goriilen toplum karakteri, Hindistan’da
gelisemedi. Kast sistemi bu kaynagmaya engel oluyordu. Sonralan ticaret dnemli bir
faktor olmaya bagladi. Yunan sehirlerinde toplum egemen unsurdu. Halk yonetimi

esastl.
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Delta bolgesi diginda, Misir uygarhginda kentlesme ve ticaret genellikle
Mezopatmya’dakinden daha azdi. Yerlegmeler, ibadet yeri, saray ve amt kabirler
etrafinda geligiyordu. Uretim kalitesi ve sanat degeri gok yilksek olmakla beraber
ticaret ve sanayi ikinci derece 6nemli bir yer iggal ediyordu. Tarim esas ugras alan idi.
M.O. 3500 yillannda kentler bir merkezin etrafinda klan taksimatina gore
yerlesiyorlardi. Yollar diger yerlerdeki kentlerin tersine 6nemli bir faktor olarak

gelisiyordu.

Yunan kenti ise, Aristo’ya gore "beraber yagsama sekillerinin en yitksegi ve geri kalan
her seye kucak agan" bir yerdi. Akropol gibi kentin kuvvetl noktalarinin savunulmasi
igin emniyet tedbirleri alimyordu ama Yunan kentlerinin gelismesinde esas hareket
noktas: harp degil sulh idi. Yunan kentlerinin merkezinde bulunan Agora ashnda
sadece bir pazar meydani degil, daha ¢ok vatandaglarin toplandikiar yerdir. Kentlerin
nifusu siurliyds, belli bir miktan gegtikten sonra kent biyutilmiyor, yeni kentler
kuruluyordu. Yeni kurulan kent karakter bakimindan eskilerine benziyor, ana kentteki

sehircilik ilkeleri aynen korunuyordu.

Roma imparatorluu devrinde yonetimsel organizasyon kuvvetlend:, kentlerin
geligmesine sosyal ve ekonomik faktorler etki yapmaya bagladi. Roma Imparatorlugu’
nun hemen hemen her tarafinda kentlesme yoniindeki egilimler kuvvetli idi. Idare
mekanizmasi, ozellikle imparator, kentlesmenin, yiksek sinifi doguracagmna
inantyordu. Roma kentleri, Yunan kentlerinin tersine yerel aristokrasiye dayanan

organize bir idare sekline sahipti, gelismelerini ise asken politikaya borgluydular.

Cin Imparatorlugu'ndaki kentler, Roma devrindekiler gibi imparatorluk yonetimine
bagh idiler. Hatta onlar kendi yoresel islerinin yonetiminde, Roma devri kentlerinden
daha az bagimsizdilar. Sanayi ve ticaret 6nemli kentlerde olduk¢a gelismisti. Cin
kentler1 sinirhydi, kuruluglan baglangigta planlaniyor, hi¢ degilse ana yol goz Oniine

alimiyordu.

Rus kentlerinin gelismesinde goriilen ozellik evlerde yapilan Uretimin fazlaligidir.

Cin'deki gibi kentler ticaret merkezi idi, fakat kent pazarlar arasindaki ahg-verig tagima
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gigcliklerinden dogan alinamiyacak kadar azdi. Rus kentlerine hitkiimet politikast
hakim idi. Onaltinc1 yiizyilda halk; ¢iftci, esnaf gibi siniflara aynilmigti ve vergi oram
nedeniyle bu siniflar arasindaki fark ¢ok belirginlesmisti.

Miisliman kentler ya tarimin 6nemi ile vaha kentleri olarak ya ulagim hatlan tizerinde
pazar kenti olarak, ya da her iki faktorin etkisi ile gelisiyordu. Vahalar, hem diigman
komsu agiretlerden korunmak igin, hem de iklim kosullaninin merhametsizligi
yiiziinden halkin toplanmasi i¢in dogal yerlerdi. Sanayi, birbirinden uzak birkag yerde
toplanmugtt. Ticaret, iiretici ile tiiketici arasinda kigisel temas seklinde olmakla beraber

kentlerde en buyuk roli oynuyordu.

Avrupa ortagag kentleri agik sahalar ve kirlara karsit olarak gelisiyordu. Onlar
derebeylerinin baskisindan kurtulmaya galigiyorlardi. Tarimsal ve sanayi iriinlerinin
degisimine dayanan, kendi kendine devam ettirilen initeler sekil buluyordu. Kentler
sadece ticaret merkezi degil, aym1 zamanda savunma kaleleriydi. Sur duvarlan
arasinda simirh olma son sekillenme degildi. Buyiiyebilir, pek ¢ok surlar inga
edilebilirdi. Kentler ¢ificiyl, toprak isinden kurtardii igin koyliler igin de gekim

merkeziydi.

Bu gelisme Ronesans ve Barok devirlerinde hiz kazandi. Esnaf loncalan pargalandi.
Ailenin smnirlan, kardeglik, gibi kavramlar kentlerin hayatini daraltan surlarla birlikte
anlamini yitirmeye bagladi.  Kilisenin zayiflamasi, devletin ve onunla birlikte
kapitalizmin gelismesini hizlandirdi. Buytik kentlerle , kiigiikler arasindaki artan yariga
onlann kale kentleri, ticaret kentleri, sanayi kentleri gibi siniflara aywrdi. Ortagag
kentlerindeki toplum ruhu tamamen ortadan kayboldu. Gutkind ‘in ifadesi ile "Sanayi
doymak bilmeyen bir canavar, ticaret de onun soz dinleyen usag oldu" (OZDES,
1972, 5.70-76 ).

2.2.3 Giinimiiz Kentleri

Toplum hayat1 bir diizen gerektirir. Biiyiik kentlerin bugiinkii durumlarina neden

olan hata, gerekli diizenin zamaninda kurulmamig olmasidir. Bugiin biyik kent
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hayati bir kaos igerisindedir. Hizli degisim sayesinde bugiinin kentleri, birgok
¢Oziimsiiz problemin bir arada yagayan, fakat yasamina devam eden bir organizma

durumundadir.

Sekil 2.5 Barselona
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Yirminci yizyilda yasam inanilmaz derecede hizh ilerlemekte ve bilgi ¢ok kisa
siirelerde gok uzun mesafeler katedebilmektedir. Bu iletigim ¢aginin sonucu olarak
kentlerde yasayanlann yagam bigimleri degismis ve bu degisim kentlerin yapisim,
sosyal iligkileri, algillanig bigimlerini yani kentle ilgili butin kavramlarin hepsini
etkilemigtir.  Kiltiir ve bilginin ¢ok hizli gelisme gostermesiyle koy kent aynmi da
giin gectikce azalmaktadir.

2.3 KENTLE ILGiLi KAVRAMLAR: KENT PROFILi, KENT KiMLIiGI,
KENT iMGESI, KENT KULTURU

Kent Kimligi, Webster sozliigiinde bireyin veya varligin ayirt edilebilen karakteri veya
durumu olarak tammlanmaktadir. Lynch, kimligi bir "varhgmm" diger varliklardan
farklih ve 6zgiin olma durumu olarak tammlar ve kimlidin benzerliklerle degil,
farkhliklarla olugacagimi wvurgular.  Kent Kimligi'nin  bilegenleri ile birlikte
degerlendirmek gerekir. Wiberg kentlerin farkli karakterlerini {i¢ kavram araciligs ile
agiklamaktadir. Kent Kimligi, Kent Profili ve Kent Imgesi. Wiberg'e gore Kent
Kimligi uzun bir zaman siirecinde bigimlenir. Kentin cografi igeridi, kiiltiirel diizeyi,
mimarisi, yerel gelenekleri, yasam bigimi, niteliklerinin kangimi kentin kimligini
tammlar. Kentin sosyo-ekonomik yapisi da kentin profilini olugturur (SUHER ve
OCAKCI, 1996, 5.57).

2.3.1 Kentin Profili

Kentin profili sadece sosyo-ekonomik yapist iizerinde yogunlastiran degerlendirme,
kentin dogal ve yapilanms gevresinin mekansal karakterini ayirt eden bir
degerlendirmedir. Bir kentin kimligi, karakteri dogal, sosyo- ekonomik ve yapilanmig

gevresinin mekansal 6Zeleri ile bir biitiin olarak degerlendirilmelidir (SUHER,1995).

Kent profili, kent mobilyalarini etkileyebilecek bir unsurdur. Ekonomik olarak
gelismis kentlerle, ekonomik olarak koti durumdaki kentlerin yerel yonetim

biitgelerinin arasinda kayda deger farklar bulunmaktadir. Tabi ki bu yerel yonetim
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biitgeleri de dogrudan kentsel mekanlardaki tasarimlara ve bunun bir pargasi olarak
kent mobilyalarina aynlan bitceye yansimaktadir. Ayrica sosyal yagam bigimleriyle
birlikte kettte yagtyanlann ihtiyag duyduklan, kullandiklan kent mobilyalan degisime
ugramaktadir. Ornegin Istanbul kentinin sosyo-ekonomik durumu farkh iki bolgesini
ele alahm: Biri Etiler ve digeni Kasimpasa olsun. Bu iki mekanin kent profili oldukca
birbirinden farkhdir. Bu iki mekandaki ihtiyaglar, yasam bigimleri ve kent mobilyalart
kullanim gekilleri de tabiki birbirlerinden farkli olacaktir.

2.3.2 Kent Kimligi

Kimlik; dogadaki herhangi bir canliya veya objeye baska canlt veya objelerden ayiran,
oncelikle gorsel, isitsel ve diger duyularla algilanan bir kendine 6zgii olma
durumudur. Kimlik esitlik degil daha gok bireysellik, teklik, 6zgiinlik demektir.
Kendine 6zgii olma durumu, kuskusuz diger canlt veya cansiz varliklarla kurulan
iligkilerle anlagilabilir. Bu yiizden "iligki" Kimlik’in ortaya ¢ikmasindaki gerekli eylem

bigimidir.

Kent kimligini, kentteki degisimler ve degiskenler oldugu kadar basit degismezler de
belirler. Birey ve gevresi arasindaki iligki karstliklidir. Bireyin gevresi iizerindeki,
gevrenin birey uzerindeki etkinligi, karsilikli ve siirekli beslenen bir etkilegim sistemi
olusturur. Bu sistem igerisinde bireyin cevresi tizerinde etkinlifi ¢evreyi tamma,

cevreyl algilama ile baglar.

Kent Kimligini olugturan Elemanlar: Doxiadis’in ¢evre smmflamasindan yaralanilarak
dogal, beseri ve insan eliyle yapilmis gevreden kaynaklanan kimlik elemanlar1 bashg
altinda degerlendirilebilinir. Insanhk tarihi dretebilmek igin gerekli iki ogenin:
uretebilecek insanla, Uretebilecek doganin karg:i karstya gelmesiyle baslé.mlsnr. Dogal
cevre ile begeri cevrenin elemanlann arasindaki iligkiler, dogal olmayan cevreyi
olusturmus, aym zamanda dogal ve beseri gevreyi de degistirmis, gelistirmigtir. Ug
evrenin sirekli iligkileri her ¢ ¢evreyi de bigimlendirmigtir (OCAKCI, 1993, 5.163-
170).
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1-Dogal Cevreden Kaynaklanan Kimlik Elemanlar::

Bir Kentin dogal gevre verileri o kentin bulundugu alanin topografik durumu, iklim
kosullar, su 6gesi, bitki ortiisii, jeolojik durumu ve genel konumu ile ilgiidir. Bu
sayilan faktorler ve onlarin farklih3i, o kenti digerlerinden ayirir, tammlar, 6zgiin kilar,
kente kimlik verir. Bu veriler, kentin dogal ¢evreden kaynaklanan kimlik elemanlarim

olusturur.

2- Beseri Cevreden Kaynaklanan Kimlik Elemanlari:

Begeri gevrenin dgeleri bireyler ve toplumdur. Beseri ¢evreden kaynaklanan kimlik
elemanlarini agiklayabilmek igin birey ve toplum kimliginin elemanlarimi irdelemek

gerekir.

Bireyin kimlidi oncelikle iginde yasadii ¢evrenin (dogal, beseri, yapma) bilinmesiyle
olugur ve olgunlagir. Birey kimliginin olusum ve gelisimi sadece diger bireylerle
kurulan iligki sonucu farkliligin belirlenmesiyle simrh degildir, aym zamanda birey
etrafindaki obje ve mekanla kurulan iligkilerin gelismesiyle de ilgilidir. Bireysel kimlik,
grup veya toplum kimligini olusturur. Grup kimligide birey kimliginin olusumunda
etkilidir. Birey ve toplum kimligi birbirini siirekli etkileyen bir temast olugturur.

3- Insan Eliyle Yapilmig Cevreden Kaynaklanan Kimlik Elemanlar:

Yapma gevre elemanlar;, kentlerde siiregelen insan gereksinimlerinden kaynaklanan,
eylem alanlar1 ve bu eylem alanlanimin kargihkl iligkileri ile bigimlenen, insan eli ile
yapilmig objelerden olusur. Kentlerde insan eli ile inga edilmis gevre, kentsel algilama
agisindan en genel anlamda ikiz karsitlik gosteren olusumlarla agiklanabilinir. Bunlar;
-yapilasmig (kapali) alan / yaptlasmamis (agik) alan,

-surekli alan / simirh alan,

-tekrar eden / tekrar etmeyen’dir.

Form, goriintii faktori; konum faktori; anlam faktori kuskusuz beseri gevreye gore
degisiklik gosterir.  Yapma g¢evreden kaynaklanan kimlik elemanlan, kentlerin
gecmigslerinden geleceklerine siirekliligi saglayan baglantt ogeleridir.  Kent belleg

agisindan 6nemli sembolik degerler vardir.



Sekil 2.6 Basel kentinin simgesi olan amblemi

Kent mobilyalari, insan eliyle yapiimig ¢evreye dair olan kent kimligi elemanlanidir.
Kent mobilyalart bulunduklann mekana kimlik kazandir, kent kimliginin algilamgim
etkilerler. Aslinda kent kimligi kentteki en ufak detayin farkedilisiyle degisebilir.
Omegin; Isvigre'nin Basel kentinin amblemi kentin geneline yayllmistr. Bu amblem
yizyillar éncesinden gelmektedir ve bugiinkii kent mobilyalaninin yiizeylerinde var
olmasinin yaninda kaldinm ve duvarlarin degigik yerlerine dagitilan yangapr iki
santimetrelik olan rolyefler aslinda fonksiyonel olmasalar da goze ¢arpmakta ve bunlar
kentsel mekanda stireklilifi saglamakta ve de bir kesfetme duygusu ile gozlemciyi
serivene itmektedir. Boylece kent kimligini olugturmada bu simgenin yeri oldukga

kuvvethidir.
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Sekil 2.7 Basel kentinden ¢esme 6rnegi

2.3.3. Kent imgesi

Kent imgesi ¢evre ve insan arasindaki karsilikli iligkinin sonucunda ortaya ¢ikar.
Cevrenin sunduklarini insan algilayarak seger, organize eder. Imge; karsilikli iligkiler
sonucu ¢evreden ortaya gikan verilert insanin anlik filitreden gegirerek algilamasidir.

imge kisiden kisiye degisebilir.

Kentin genel hatlart ayni kalsa da ayrintilar sirekli degisir.  Biyumesi ve bigimi
tzerinde ancak kismi bir denetim uygulanbilir. Kesin sonug diye birsey olamaz, ancak

birbirini stirgit izleyen asamalar vardir.
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Belirli bir gorsel kaliteye ulagmak igin kentin gériinimiiniin belirli bir agiklikta yada
okunaklilikta olmasmna ihtiyag vardir. Agiklik ve okunakhhk, giizel bir kentin
kesinlikle en 6nemli nitelifi degilse de, yasanilan ¢evreyi ve kenti, getirdigi boyut,
zaman ve glgcliik olgiitiinde ele alindiginda 6zel bir 6nem tagir. Bunu anlayabilmek
igin kenti salt kendi basina olusum olarak gormeli, iginde yasayanlarin onu nasil
algiladigina bakmaltyiz. Iyi bir ¢evresel imge, zihinde o imgeyi tastyan kisiye duygusal
agidan giivenlikte oldugu duygusunu verir. Kigi, kendisiyle dis diinya arasinda uyumlu
bir iligki kurabilir.

Bir ¢evresel imge g bilesene aynlabilir: kimlik, yap: ve anlam. Gergek yagamda bu
iginin her zaman birlikte gorildikleri digtniiliirse, analiz etmek i¢in bunlan
birbirinden ayirmak yararlt olacaktir. Islevsel bir imge, oncelikle bir nesnenin ne
oldugunun belirlenmesini gerektirir, bu da o nesnenin 6teki nesnelerden ayirt edilmesi,
bagimsiz bir biitiin olarak taninmast demektir. Bunun adina da 6zdeslik denir, ama bir
bagka seyle es olmasi anlaminda degil, bireysel yada benzersiz olmasi anlaminda.
Ikincisi, imge nesnenin gdzlemciyle ve baska nesnelerle olan uzamsal yada bigimsel
bagin igermelidir. Son olarak da, bu nesnenin gozlemci igin, uygulama agisindan
olsun duygusal agidan olsun, bir anlami olmahdir. Anlam da bir bagdir, ama uzamsal

yada bigimsel bagdan gok farkhdir.

Imgeleyebilme, bir somut nesnenin herhangi bir gozlemcide giigli bir imge
uyandirabilme olasiigmin yiiksek olmasidir. Imge gelistirmek gozlemciyle gozlenen
arasinda yer alan iki yonli bir iglem olduguna gore, ya sembolik araglarla, algilayiciyr
egitimden gegcirerek yada gevreye yeni bir bigim vererek imgeyi giglendirerek
miimkindiir. (LYNCH, 1960, s.3-10).

Kevin Lynch’e gore kent imgesini etkileyen bes 6nemli eleman vardir:
1. Yollar -Paths

Sinirlar-Edges

Bolgeler -Distiricts

Digim Noktalan -Nodes

Anitsal Ogeler -Landmarks (LYNCH, 1960).

“wobkhwD
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Sekil 2.8 Kent imgesi elemanlar1 (LYNCH ,1960)

Eger mekanlar tasanimcilar tarafindan iy1 tammlanmiglarsa kullanicilar, mekanlar ve
alanlarla ilgili imgeleri kolaylikla zihinlerine kaydederler ve mekanin ikonik (resimsel)

ve sembolik anlami unutulabilir.

2.3.4 Kent Kiiltiirii

Kent kultiirinden s6z edilecek ise kiltir kavramimi agmamiz gerekmektedir.
Bunlardan birkagi soyledir; kiltiir, varh@imizin yapisini (iligkilerini) belirleyen, sosyal
bir stiregle, 6grendigimiz uygulama ve inanglarin, maddi ve manevi 6gelerin birligidir.
Kiiltiir, bir toplumun tiim hayat bigimidir. Kiiltiir, sosyo kiiltiirel evrendeki agik secik
eylemlerin ve araglarin ortaya koydugu ve nesnelestirdigi anlamlar, degerler ve
kurallar, bunlarin etkilesim ve iligkileri, biitiinleymis ve butinlesmis gruplandir.
Kiltiir, yasam g¢evremizin insan yapist olan kesimidir. Kiltir, maddi 6gelerin,
davraniglanin, distince ve duygularnn, simgelerden olusan, simgelere dayali bir
orgutlenmesidir (GUNENC, 1984, 5.102).

Cigdem Kagitgibagt kiltir tammim “Kiltiir, belirh bir toplumun, tyelerinin dogada
bulunabileceklerinden daha fazla doyum saglayabilmeleri igin, basardig tim maddi ve
davramgsal diizenlemelerin oriintiisiidiir, toplumun Uyesi olarak insanin geligtirdigi
tim bilgl, inang, sanat, ahlak, adet, yetenek ve ahgkanliklarla toplumsal kuramlan
kapsar”. Toplumun bir ikinci tanim da “ortak bir kiiltiire sahip bir insan toplulugu”
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olarak kabul etmektedir. Kiiltiirle birlikte kullanilan diger kavram ise sosyallesmedir.

Kiiltiriin nesilden nesile gegerek devam etmesinde sosyallesmenin roli biyiiktiir.

Kiiltir tanim kolay olmayan bir kavramdir. Fakat butiin tanimlar sunu kabul eder ki;
baz1 yonlerden bakildiginda 6grenilmis veya iletilmis ortak deger ve inang kiimeleri bir
grup insani igerir ve bu insan grubu, bir hayat gorigine dair olan kural ve
ahigkanhklardan olusan sistemler yaratirlar RAPOPORT (1977, s.266). Sosyal
bilimciler i¢in kent kentlilerin kargilikli etkilesiminden olugan ve canlihigim strdiiren bir
ihskiler yumagidir HELLE (1996, s.71 ). Kiilturii bir kent gibi dinamik bir sosyal
sistem igerisinde incelediimizde insan grubu kentte yasayanlar ve mekan da kent

olacaktir. Bizde kentte yasayanlara kentli demeye bagslayacagizdir.

Kent ve kentliler stirekli etkilesim igerisindedirler. Kent mui kentlileri yoksa kentliler
mi kenti bigimlendirilir, bilinemez. Bundan dolay: kentlilerin kiiltiiri kentin kiiltiiriing,
kentin kultiirii kentlilerin kiiltirini yaratir. Burada da kargimiza “kentli olma” gibi bir
kavram gikmaktadir. Kentli olmak sadece bir kent yerlesimi igerisinde yasamak
degildir. Kentli yagadig1 kente kargi duyarh bir bireydir. Kenth birkag kugaktir yerlesik
olarak o topraklarda yagamug bir aileden, o kentin tarthini, o anki durumunu ve
sorunlarini bilen, gelecekteki gelisim sirecini tahmin edebilecek diizeyde bulundugu
cevre ile ilgilenen kigidir. Kentli yasadif1 gevreye saygi duymal ve o ¢evreye karst

kendini sorumlu hissetmelidir.

2.4 KENTSEL MEKAN VE KENTSEL MEKAN OGELERI

Mekan “uzayda yer tutan ve igine birseyleri alabilme olanag bulunabilen bir yer” dir.
Diger bir tamim da “disandan sinirlandinlmug, i¢i doldurulabilen veya bilegenleri
alabilen (icerebilen) bosluktur”. Mimari anlamiyla da mekan denince duvar, tavan,
doseme ile simirh bir bosluk akla gelir. Oysa bir mekan, sadece “bos” oldugu igin
“yokluk” olarak adlandinlmig, aksine insanlanin thtiyag duydugu aktiviteleri

gergeklestirmesi igin olusturuldugunda, kendisi de “var” oldugundan, bir “varhik’tir.
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Fiziksel olarak mekan, “somut varliklarm veya onlarin sinirlannm birbirine uzakhig:”
olarak tammlanir. Bu mesafe de objelerin tizetine digen 15tk enerjisi miktar, cisimler
arasi ¢ekim kuvvetinin miktan veya ikisi arasindaki yolun katedilme siiresi ile
belirlenir. Mekan: belirleyen bu enerjinin yokluu durumunda da mekanim fiziksel
varhgindan s6z edilemez (AYDINLI, 1989, s.1).

Kentlerde, toplu yasam sonucu ortak ya da kisisel gereksinimlerin kargilandigy,
toplumun sosyo -ekonomik ve kiiltiirel yapisina bagh olarak, zaman i¢inde farkhilagan
mekanlara kentsel mekanlar denilir. Yapilanmis ve yapilanmamis bu mekanlar arazi
kullamim bigimlerine bagh olarak kamusal ve 6zel mekanlar olarak da adlandinlabilir.
Kentsel mekanlar insanin yagsamyla ilgili dort ana iglevin barinma, galiyma, eglenme-
dinlenme ve ulagim eylemlerini gergeklestirdigi mekanlar butiiniidiir (COKAR, 1994,
s.4).

Kentsel mekanda bulunan 6geler, insan ve mekan arasinda duygusal bir butiinlesmenin
kurulabilmesinde dnemli rol oynarlar. Bu 6geler, bireysel niteliklere ve yasantiya bagl
ogeler olabilecegi gibi, toplumsal degerlerin ifade buldugu mekan ve mekana dair
ogeler olabilir (GIRITLIOGLU, 1991, 5.4 ).
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Sekil 2.9 Meydan Sekil 2.10 Sokak
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Rob Krier “Urban Space” adl kitabinda kentsel mekan1 iki ana bigime ayinr; meydan
ve sokak. Meydan, insanin kentsel mekani nasil kullanabilecegini kegfettigi ilk alandir.
Acik bir alan ve ¢evresinde gruplagmig evlerden meydana gelir. Bu diizenleme, ig
mekanda kontrol edilebilinir bir alan ortaya ¢ikarmaktadir. Aym zamanda dig
kuvvetlerden kurulmus bir mekan ortaya ¢ikmig olur. Bu i¢ avlu bir siireg igerisinde
sembolik bir deger kazanmistir ve birgok dini yerlerin ingaasinda bu model
kullanilmigtir (agora, forum, cloister, cami avlusu). Bir avlu etrafinda binalarin
yapiminin veya atriyum tipinin bulunmasiyla bu model gelecek i¢in bir kalip

olugturmustur.

Meydanlarda birbirinden farkl eylemler gergeklesir. Eylem cesitleri mekanin yapisina
ve kullanicilarin kiltiriine, yagam tarzlarina baghdir. Meydanlar binalarla veya bagka
elemanlarla kusatildiklarinda anlam kazanirlar. Meydanlar bireyler icin statik yaptya
sahip denebilinecek alanlardir. Daha ¢ok oturma, dinlenme, sohbet etme gib1 duragan
eylemler i¢in kullambrlar.

Diger kentsel mekan sokak ise, dagilmig yerlesimlerin bulundugu, meydandan uygun
uzakbkta kurulmugtur. Bu alan paylagimm kolaylagtinr.  Meydandan daha
fonksiyonel bir karakteri vardir. Zaman gegirmek i¢in daha geki¢i bir yerdir. Sokagin
mimari gorunisi sadece gegerken algilamir. Zorunlu zaman gecirilmektedir.
Kasabalanmizdan miras aldigimiz sokaklar farkli fonksiyonlarda kullanilmaktadirlar.
At1 ve faytonu kullanan insanlarin 6lgeginde tasarlanmiglardir. $imdiki motorizasyon
ve insan aktivitelen i¢in uygun degildirler. Genelde kentsel sistemin bir pargasi olarak
algilanirlar (KRIER, 1979,5.16-17).

Sokaklara, trafik araglaninin kullandig asfalt zemin de katiir. Dinamik mekanlardir ve
trafik nedeniyle sirekli bir sirkiilasyon vardir. Bu mekanlar kullanicilar tarafindan bir
yerden digerine ulagma sirasinda zorunlu olarak kullanilan alanlardir. Sokaklarda
belirli bir yonlenme oldug i¢in ve cevrenin de etkisiyle bireyler hareket halindedir
veya hareket halinde olmasi gerektigini hisseder. Yollardaki elemanlarin etkili olmasi

i¢in hizh ve kolay algilanabilir nitelikte olmalan gerekmektedir.
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Sekil 2.12 Sokak ve hareket halindeki insanlar

Kentsel mekanlaninin sagladigi onemli islevler vardir. Bunlan dort grupta toplamak

olasidir:

1. Psikolojik ve duyusal gereksinimlerin saglanmast; can sikintist, zevk, hayal, kesif,
gezi, kalabalikla igige yada izole olma, suskunluk veya hareketlilik, lmz veya yavaghk,

yerlerin tamimi, ortak yasamin semboller.
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2. Sosyal iligkilerin saglanmasi, kendilifinden olan, ferdi yada ortak girisimler,
programh kargilagma, tesadiifi kargilagma, bilgi degisimi, giiven, bekleme, basibos
gezme, kiiltiir, gosteri, degigik iletigimler, egitim 6grenim oyunlari.

3. Ekonomik degisimlerin saglanmasi; Hizmetler, ticaret, iy, ortak mekanlarda aym
iligkilere sahip olmayan sektérlerden herbirine 6zgii kosullarda ekonomik degisimin
saglanmasi.

4. Yararh deplasmanlann saglanmasi; rahat kosullarda her vasitaya adapte olan yaya,
vastta, gocuk arabasi, sakatlarin deplasmani, bisiklet, motorsiklet toplu tagima , otobiis
vb. (CUBUK, 1989, 5.16).

Sekil 2.13 Siena il Campo meydaninin kentsel dokusu

Siena [I Campo meydanimin kentsel dokusu sadece mekan kendisini gevreleyen
yogunlukla kontras olugturmuyor aym zamanda sokaklarin konumu meydam da

sekillendiriyor. Burada da gorecegimiz gibi kentsel mekan kentin formunu
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olusturuyor. 1l Campo meydani etkili kentsel mekanlardan biridir. Ozellikle meydanin
etrafindaki yogun yerlesim alani ile meydanin agikhign arasindaki kargithk; 1262
yillarinda kent yonetimi, meydana cephesi olan binalari meydan yoniine dondirtmiis

ve yikseklik simirlamasi getirmigtir.

Sekil 2.14 Sieana’daki il Campo Meydam
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2.5 KENTSEL MEKANDA "YER" KAVRAMI VE "YER" DUYGUSU

Kentsel mekanda yasarken mekanlara 6zgii aligkanliklar olustururuz. Farkli mekanlar
farkh eylemler araciig: ile topluluklar gruplagirlar, bu da kentsel yagantimn "yer"

kavraminin olugmasindaki etkisi gosterir.
2.5.1 Kentsel Yasant1

Kentsel yasantinin biiyiik bolimu kentsel alanlarda yasadigimiz tecriibelerden olusur.
Bir mekandan digerine gegmeye galigirken, kentsel alanlarda farkli fonksiyonlar ve
eylemlerin meydana geldigi alanlar olugur. Planlanmig veya kendiliginden gelisen
kullammlar “zamk” olarak nitelendirilebilecek sekilde, kenti kentlestiren mekanlarda

msanlan birarada tutarlar.

Meydana gelen eylemler ve kullanim diizeyi boyutunda tarihsel olarak baktigimizda
kentsel mekan, toplumlann birlikte yasam bigimlerini gosteren en agik aynasidir.
Kentsel mekanin karakten ve kalitesi kentte yasadigimiz tecriibeleri analiz etmemize

yardimci olan kilit kavramlardir.

Kenti anlamak karmagik bir sirectir. Dunyanmn ve tizerinde yagayanlarin saghig igin
insanlar yasadiklar mekanlarda belirli bir derecede karsiikli dayanisma igerisinde
olduklarim hissetmelidirler. Dogaya karsi daha sorumlu davrams sergilenirken,
cevredeki elemanlar, yasayanlar uzelindéki vurguyu arttirir ve gittikce artan 6neme
sahip doku konumuna gelmekte olduklarmi hissettirirler. Temel sosyal ihtiyaglar ve
yikumlilikklerin miktan, insan tabiatimin karsithfinmi ortaya cikarmaktadir. Lewis
Mumford; “merasimler, dini torenlerimiz, insanlarin sohbetleri, hayalleri, gruplarla
kurduklan iligkileri, arkadag topluluklan, bizi meydana getiren sistemin yerini
tutmazlar. Bunlar kiltiriin yeniden tretilmesini ve gelismesini saglar ve bunlarsiz
butiin yapt anlamsizlagir. Bu da zaten hayatin akigina karsi dilssmanca davranmaktir”

diye iddia etmigtir.



Sekil 2.15 il Campo meydanindan bir goriintii

[l Campo meydani turistlerin dinlenme | etrafi seyretme veri olmanmn vam swra. verel

halkin katildig: festivallert de barindirir,

Kentsel alanlar toplum tarafindan dogal, esnek, kansik ve bunlarin vani sira da iqe
donuk vyaratilmus alanlardir. Kentsel yasanti, temelde alanlarda ve mekanlarda
insanlarin sosyal etkilesim sonucunda elde etukleri denevimlerdir.  Hareketin kend:
icerisinde sonlandigt ve herzaman kendinize nerede oldugunuzu sordugunuz,

deneyinler... Aninda gelismis canli bir tiyatro, insanlarin kendierini gostermeye ve
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Sekil 2.17 ispanya'nm giindiiz yasantisini gosteren bir kartpostal
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olunabilinecek veya “kendi isine gomiilinebilecek” yerlerdir.

Bunlar ayrica dinlenme yerleri, bir yudum birgeylerin igilecegi, bir lokma birseylerin
yenecegi bir yerlerdir, festivaller ve panayilarin yapildigi, dini torenlerin ve
kutlamalarin yapidifi, oyunlarin oynandigi eglencelerin diizenlendidi, kultiirel ve
tarihsel gelenekle devamlihiin ve kaynagmislik hissini uyandiran, alig-verisin eglenceh
ve yaratici sosyal aktivite haline geldigi, dostlar ve arkadaslar kadar yabancilarla
bulugma, haberleri konugma ve tartigma yerleridir. Kent farkliiklann kangim,
degerler ve fikirler kadar insanlarin ve yerlerin de zithiklaridir. En onemlisi kent,

gengler ve kendini geng hissedenlerindir (CURRAN, 1983, 53-24).

Giniimiiziin izl kentlesme siirecinde modern kentler birbirlerine benzemektedirler.
Yeni geligen kentlerde veya kentlerin yeni geligen bolumlerinde benzer olma gibt bir
durum goriilmektedir. Bu kimliksizlik sonucunda, kentlerde yasiyan bireylerin
hayatlarinda da bu tiir benzerlikler, kimliksizlesme ve toplumdan kopma sosyologlar
tarafindan gozlenmektedir. Insanlan bir mekanda bir araya toplama gabastyla yeni
"yer"ler yaratimaldir. Insanlar bir mekanda bulunurken bir "yer"e geldiklerinden
haberdar olmalidirlar. Bu ise kentsel sanat, kentsel tasarim ve elsanatlan ile gevreyi
tanimlayabilme, yenileyebilme, zenginlestirebilme veya g¢evreye gecerlt bir anlam
katabilmekle olabilmektedir.

Yer kavrammmi bireylerin zihninde olusturabilen ve bunun yaninda hizmet
fonksiyonunu da igerebilen en belirgin nesneler, kent mobilyalanidir. Dogru yerde,
dogru kullanilmig kent mobilyalant bu mekanlara kimlik ve ozellik kazandirabilir.
Ornek olarak, Hollanda’nin Amsterdam kentindeki “amsterdammertje” ve de “krul”
diye adlandinlan umumi tuvaletler verilebilinir. Bunlar, yirminci ylizyithn baglarinda
Amsterdam okulu diye bilinen mimarlar tarafindan tasarlanmig kent mobilyalarindan
gliniimiize kalanlardir. “Krul” tekli ve ikilileri bulunmaktadir. Amsterdam da umumi
tuvalet her zaman sorun olmugtur. Onaltinct yiizyillda ortaya ¢ikan bu tuvaletler,

zamanla bazi degigimlere ugramglardir.
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Sekil 2.18 Krul
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“Amsterdammertje”ler ikiyiiz yil once ortaya gikmiglardir. Su anda kentte yaklagik
yetmis bin tane bulunmaktadir.  Kent merkezinde bulunan bu simirlayicitarin

bulunmadig yerlerde, park etme yasagt olmadigt anlagiimaktadir (HORST, 1996,
s.131-134).

Sekil 2.19 Amsterdametji'lerin degisik renklerde olanlar

Hatta bu amsterdammetji’ler kentliler tarafindan bir bakima sahiplenilmektedirler.
Diikkkan ve konut sahipleri evlerinin Onlerinde bulunanlann  kendi istekleri

dogrultusunda gesithi renklerde boyamaktadirlar.

2.5.2. "Yer" Duygusu Yaratma

Mekanlara yapilan miidahaleler veya yerlestirilen bu nesnelerden her birt bulundugu
konuma dair farkh bir hikaye anlatmalidir. Hatiralanimiza sahip ¢ikmali ve zaman
zaman da duygularimizi ifade etmelidirler. Bu nesneler sayesinde bazi kisa hikayeler
olusur ve varliklart gelecek i¢in bir ruhsal deger yaratir. Bu degerler imgelerle
birlestiklerinde bir “zithin peyzay” yaratirlar.  Bu yaratimla, zihnimizde toplumu

ilgilendiren birgok goruntu, imgeler ( tarihi, karakteri, cografyast ) olarak birtkir.
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Kentsel uygulamalarda "yer" diizenleyicilerin bazi sinirlayicilart vardir. Diizenlemeler
herhangi bir yere yerlegtirilebilir; mekamn kigikligii veya buyikligi onemli degildir,
diizenleme farkli topluluklani farkli sekillerde etkiler; farkh gruplar ve yetigkinler
tarafindan yaratilabilinir. Maddi olarak rahat¢a kargilanabilinir; birgok farkli materyal
kullanilarak yapilinabilinir; ve bazen de ¢ok kiigiik maliyetlerle gerceklesebilirler.
Birgok profesyonel tasarim projesinden, daha diigiinceli ve insani olabirirler. Bazi
"yer" duzenleyiciler bulunduklari konumu yeniden uyarlayarak, ¢ogu sadece dekoratif
zenginlik, tarihsel bir bakis, ticari bir 6neri ve zihinde bir simgek ¢aktiracak ve birgogu

da mekana izole objeler koyarak dizenleme yaratir.

Asagidaki dort unsur, kentsel tasanmda "yer" diizenleyicilerin gergek islevini
yansitmaktadir (Fakat bu doérdi birarada olamaz):

1- "Yer" diizenleyicileri kilavuzluk edebilir: mekanda y6n bulmamiza yardime: olurlar.
Goz bir objeden, diger takip eden objeye kayar, mekandaki bir suri kigiik
kargilasmalan agir ve devamh olarak takip eder.

2- “Yer”diizenleyiciler baglanti kurma, iligkili kilma hissini yaratabilirler: mekani
anlamlar matrisiyle birarada tutarlar. Goz zaman zaman, gorsel olarak birbirlerine
baglanmis ve gogalan kesiflerle ortaya gikan, farkli sistemlerin zit yonleriyle kurduklan
bir seri iligkiyi kargilagtirir.

3- Daha genel olarak, “yer” diizenleyiciler belirli bir alanda, mekana dogru
yonlendirerek sadece kimligi kuvvetlendirir.

4- “Yer” duzenleyiciler mekam candinirlar, hayat verirler, mekanin esas
fonksiyonunun yanminda, kaykay kayanlarin kullanbilecegi bir mekan olarak
diizenlemeleri gibi. (FLEMING, 1981, 5.3-8).

“Yer” diizenlemelere 6rnek olarak Massachusetts’teki sokak projelert gosterilebilinir,
Bu proje 1977-1978 yillan arasinda ¢ehre degistiren Chelsa yerlesim alanin yerlileri ve
yeni go¢ edenler tarafindan benimsenmesi ve tarihinin hatirlatilmast  1¢in
gerceklestirilmistir. Bu dért ayn projeden olusmaktadir. Ilki merkeze yerlestirilmig
sohbet eden kadin, adam ve bir gocuktan olusan gercek boyutlardaki bronz heykel

grubudur. Digeri, Chelse hatira duvari; bu duvarda ise kentin tinlilerinin fotograflar
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ve onlarla ilgili bilgiyi barindiran duvar postert seklinde, bir ara sokafi gegite

donustirerek duvarlarina asmigtir.

Sekil 2.21 Chelsa yer dosemesi
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Chelsa yiiriiyiis yolu projesinde ise kentin yiizyll 6nce pazar alaninda sikga satilan
pavuryalar, rolyef geklinde altmig bes bronz kaldinm tagina donistiirilmiis ve bunlar
kaldimm dogemesinin  aralanna  serpigtirilmistir. Son proje ise Bellingham
meydaninda, gergek boyutlarda birakilmig bir alis-verig ¢antasi, siiveter, bir fincan ve
yarim bir portakal pargasimin degisik yerlere dagitilmasiyla gerceklestirilmigtir. Biitiin
bu objeler birbirlerine yiiriiyiiy mesafesinde ve takip edilebilecek uzakliklarda
yerlestirilmiglerdir.



BOLUM 3

CEVRESEL ALGI

3.1. ALGI

Algy, kiginin gevre hakkinda veya ¢evreden bilgilenme strecidir. Bir anlamda son
derece etkin ve amagli, bilisim (cognition) ve gergegin birlestigi noktadir. Fakat bu
kavram c¢oklukla aym amaca yonelik olarak biligim ve hatta degerlendirme (evolution)
ile beraber kullamlmistir. Bu kangtk kullanmanin temel nedeni bir anlamda yapisal
gevrenin ¢Ozimlenmesi ve anlagilmasindaki farklihklardan kaynaklanmaktadir

(UNLU, 1996, s.5).

Algilama, gevreden kaynaklanan uyaric: etkilerin duyu organlan ve zihinsel iglemler
yardimiyla kavranmasi -amagh bilgi alma- siirecidir. Duyularla farkina varma ve akil
yoluyla bilgi almak iizere iki etkinligi birden igeren algilama “segenek” demektir ve
dinyayr algilamak igin segimsel algiin kurallanm bilmek gerekmektedir. Estetik
deneyim, tim alg tiirleri baglaminda ortaya ¢ikmaktadir. Psikoloji alaninda yapilan
aragtirmalar, bireyin uyanlma diizeylerinin igitsel, dokunsal, kokusal ve gorsel algt
tirlerinin  butiinligi baglaminda etkinlik kazanabilecegini ortaya koymaktadir
(AYDINLI, 1993, 5.24).

3.1.1. Bir siire¢ Olarak Alg:: Degerlendirme, Bilisim ve Alg:
Alg, ¢evresel sartlar igin genel bir “gorinim” anlaminda kullamlmaktadir, asagida

gercekten birbirine karigmig olan  ii¢ ayn anlam, alternatif formilasyonlarla

agiklanmaya ¢aligiimaktadir.
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1. Alg:, gevrenin degerlendirilmesini tammlamak igin kullamlmigtir. Ornegin, gevresel
kalitenin algilanmasi (tercih, gog, davramg ve karar) i¢in dogru terim CEVRESEL
DEGERLENDIRME veya TERCIH olabilir.

2. Insanlani anlayabilecegi, bir biitiin olarak diisiinebilecegi, o3renebilecedi gevre igin
kullandiklart zihinsel haritalara CEVRESEL BILISIM terimi denilebilinir.

3. Belli bir zamanda direk gevrenin iginde bulunanlarin duyusal deneyimini tanimlar.
Bu siireg i¢in de CEVRESEL ALGI terimi aynilmigtir.

Alg, bilginin nasil bulunduBu ve ele gegirildigini, biligim nasil organize edildigini
(gergi bu ikisi oldukga birbirlerine yakindirlar), tercih nasil tasnif edildigi ve
degerlendirildig; ile ilgilenmektedir.

Kiiltiirel Imge Bireysel Imge

Algilanan Diinya

Sekil 3.1 Algy, bilisim, degerlendirme arasindaki ilisgki (RAPOPORT,1977)

Algi, bilisim ve degerlendirme arast kesilmez bir siireci yaratir, bunlan

pargaladifimzda siireg, bu kategorilerden birine dahil olmak durumundadir.

Algi ve bilisim arasindaki 6nemli aynm, medyadan gelen bilgi, haber ve mesaj
uzerine kurulmugtur. Deneyimsel olmayan siiregte, insanlar hi¢ gormedikleri yerleri
bilirler ve degerlendirirler. Algi daha duyusaldir, deneyime dayahidir. Eger deneyim
az ise, bilisimden s6z edebilinir. Ornegin algisal olarak mesafe, aym anda goriilen
noktalar arasindaki araliktir, fakat biligsel mesafe, hafizaya yiiklenilmis etkilenilen ve
hoslanilan mesafedir. Biligim algidan daha ¢ok zihinsel nitelik tagir. Biligsel kurallar,
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algisal tepkilerin istesinden gelebilir - “sanki ona benziyor....fakat benim bildigim”.
Biligim ¢ok fazla algisal zenginlie sahip olmakla birlikte, bilgiyi algiya oranla daha
fazla ayngtinr ve basitlegtiir (RAPOPORT, 1977, 5.25-31).

3.1.2 Cevresel Alg:

Cevresel algi gevrenin imgesine ve gegmig gozlemci deneyimlere bagh oldugu gibi o
andaki etkenlere de bagli olan kisi ¢evre iligkisinde dinamik bir siregtir.

Eger kentsel formu distiniirsek, bu kavramlar bir anlamda kentin striiktiirel ve imgesel
tabanindan kaynaklanmaktadir. Bunlar sadece kentin fiziksel etkisinin bir pargast
degil, kentin sosyo-kiiltiirel ve ekolojik kimlikleri ile de biitiinlesmiglerdir. Kenti
ogrenme, algilama veya bilme organizasyonunu kavramlagtirma demektir (UNLU,
1996,5.5).

3.1.3 Algilanan Cevre

Cevresel algi ve algilanan gevre yer yer birbirinin yerine kullanilsalar da ¢evresel
alginin iglemi Griinden ayn gozitkkmektedir; bu da algilanan gevredir. Cevresel algi
zihnin yarattigi bir 6zellik iken ¢evre algilanmig hal ile “dogal ve dogal olmayan,
gorinen ve gorinmeyen, cografi, politik, ekonomik ve sosyal elemanlar ile ilgili
kararlanin alindig biitin tek bir alan™ igine alarak kurulmustur. Cevresel algmnin
yaygin kullaniminda, gergek ve davramgsal gevredeki uygun “durum™u aynriken ve
kurarken organizmalarin bulungugu ¢evrede yapilan bagka kurgulamalara yol

gosterirler.

Burada 6nemli olan 6nerilen ayrimin uygun imalandir. Bir 6neml nokta ise, kararlar
algilanan c¢evrede verilir ve kent planlama ve kentsel tasarimdeki bazi zorluklar ve
kangikliklarin, ¢ok farkll algilanmig gevrelerdeki karar verme islemi sirasinda ortaya
¢ikmakta olusudur. Algilanan ¢evredeki diger 6nemli nokta ise insanlarn zihinlerinde
bilinen, beklenen, hayal edilen, veya tecriibe edilmig olana dayali olarak kurulmus
olduguna ikna edilebilinir, imgelerden ve semalardan olugsa da, yanhs algilanmig ve

gergek digi olsa da davramglanmiz1 etkiler (RAPOPORT, 1977, 5.29).
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Algilanan ¢evre, yeryizii sekillerinin, kentlerin, binalarin degigsik davraniglant ve
degerlendirmeleri; insanlanin uyaricilan tammlamaya ve sembolize etmeye egilimleri
ve sembollere tepki gostermeleri Rapoprt’u algisal verilerle bireylerin, ¢evreyi nasil
algiladiklarim agiklamaya ve filitre modelini Gnermeye itmistir. Bireylere alg1 kendi

filitrelerinden gectikten sonra ulagir.

Degerlendirme

Sekil 3.2 Filitre Modeli ile algilanan cevrenin aciklanmasi

Bu model ¢evresel bilisimde 6nemli olabilecek algisal olmayan (bilgi ve beklentiler
olarak simflandirilabilinecek) materyelleri gozardi etmektedir. Ayrica filitre sayisim da
artirabilinz. (RAPOPORT, 1977, 5.39).

Karar Verme Kriterlerini
Birlestiren Filitreler

Gergek Diinya Filirel  Filtre2  Diger Olagan Arta Kalan Algilanan Diinya Yapma Cevrede Karar Alma ve

Segenckleri Filitreler Alternatifleri ve Segenekleri Anlam Verme

Sekil 3.3 Filitre Modelinin genisletilmis sekli
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3.2. CEVRESEL ALGI KURAMLARI

Algtya iligkin pek ¢ok kuram vardir ve her biri nigin algiladifimizi veya ne yaptigimizi
agiklamaya ve tammlamaya temelde yonelmigtir. Bu kuramlar tasanimcilar tarafindan
pek dikkate almmamug tasanmcilar tasanmin sonuglan {izerinda daha ¢ok
durmuglardir.  Tasanmcilara daha genis bakig agisi saglayacak bu kuramlar,

tasarimcilar tarafindan daha dikkatli incelenmelidirler.

Algr kuramlan igin temelde iki kuramsal boliim vardir. Bunlardan bin duyugsal
deneyimin elde edilmesi iizerinde yogunlagirken, digeri etkin ve kargilikli iligkide
bulunan sistemler Uzerine egilir. Birinci kuram takim geligimini bir anlamda
“gorgiilcii (empiricsm) ve gorgiilci digiincelere” borgludur. Bunlar duyussal verinin
nasil elde edildigini ve zihne sokuldugunu 6grenmeye ¢ahigmiglardir. Bunlara ek
olarak, Gropius (1947) ve Mumford (1952) gibi bazi tasannmcilar da algsal

duyumsamada deneyimin roliini ileri stirmislerdir (Moore ,1985).

Navitist ve akilci (rasyonalist) kuramlar igsel dusiincenin roli ve duyumsamalardan
kaynaklanan zihinsel olugumlar iizerine yogunlasmslardir.  Norberg-Schultz’un
(1967) yaklasim bir anlamda alginin kuramsal agiklamasinin bir pargasidir. Gergekte
bu yonelmenin kavramlan temelde Piaget'n  (1955) ¢aliymalarindan
kaynaklanmaktadir. Tasanim kurammni geni§ gapta etkileyen Gestalt kurami da zihne
etki eden duyugsal gidilerin diizensiz organizasyonunu biitiinlestirme temeli

cergevesinde tartigmaktadir (UNLU, 1996, s.6).

Buna karsit olarak, bilgi alig-verigine dayanan kuramlar algimin bilgt alig-verigine dayal
oldugunu, hatta zihinde bilgisayara benzer siiregler olusturduklarm ileri siurerler. Bu
ileri siiriilen diigiincelerde ilkinde Gibson (1950) algtya yapisal butiinliikten ¢ok uriine
yonelik agiklamaya caligir. Ek olarak Neisser (1977) alg:i ile zihinsel siiregler

arasindaki bag olusturan yema kavramini savunur.
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Alginin  sosyo-kiiltirel yam ¢evre-davranis ¢aligmalarinda difer bir aragtirma
konusudur. Yapisal gevredek: algisal degiskenter bir anlamda antropotojik perspektif
igerisinde ¢cogunlukla Rapoport (1977) tarafindan ele alinmgtur.

Ozetle bu kuramlar tasarimcilan ve triinleri etkilemistir. Gestalt kurami bu yiizyilm ilk
yansinda onemli rol oynarken, bilgi ahg-verigine dayanan, ekolojik ve kiiltiire bagh
kuramlar da son yirmi ve otuz yil igerisinde daha giincel olmuslardir (UNLU, 1996,
s.7).

3.2.1. Cevresel Algida Gestalt Kurami

Algiya yonelik caligmalar Gestalt psikolojisindeki uyan-nesne iliskisine dayah ik
tammlamalarla baglamigtir. Gestalt psikolojisinde alg sinir sisteminin tek tniter ve ani
bir yaniti olarak ele ahnmaktadir. Gestalt psikolojisinde alg: ile ilgili kigisel duruma
uygulanabilmektedir. Bununla birlikte tarihi ger¢ek ise Gestalt algisal teorisinin
oncelikle gekil ve nesne algilamast ile ilgilendigini gostermektedir.

Gestalt Kuram: Kandinsky ve Kepes gibi bazi sanatgilar tarafindan benimsenmesine
kargin, mimarlar tarafindan bu kuram aym gekilde taktir toplamamigtir. Bu kuram
“sekil”, “izomorfizm (es biitiinsellik)” ve “alan kuvvetlerinden” olusan ¢ 6nemh

kavrama sahiptir (UNLU, 1996, s.7).

Kohler (1929)’in zihinsel gemalarla g¢evresel diizen arasindaki iligkiyi agiklayan
deneysel ¢aligmalan, Gestalt Algi teonlerinin temelini atmistir. Buna gore gevreyi
olusturan nesneler, belirli bir diizen i¢inde bir araya gelmekte ve algilama bu diizenin
Ogeleri tarafindan olusan zihinsel semalarla agiklanmaktadir. Algisal diizenlemenin en
basit, ancak en temel ilkesi “zemine kargi sekil olarak algilanan bigimler gorsel
etkinlige sahiptir; gekil, arka yiizeyi olusturan zemin iginde anlam kazanir” ifadesiyle
tamimlanan gekil-zemin iligkisidir. Sekil- zemin iligkisi tersine gevrilebilen kavramlarla,
rastgele bir araya gelmig ogelerin belirli bir diizen iginde algilanmalan i¢in onlara

anlam kazandirr,
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Gestalt teorisi, son yillarda mimarlarin, sanatgilarin gevresel tasanmcilanin duygu ve
diistincelerini etkiledigi gibi; ¢evrenin nasil algilandigint agiklayan ekolojik yaklagimlar
kapsaminda yer alan estetik algilama problemlerine de 1sik tutmaktadir. Gestalt
teorisine gore, bir biitiine anlam veren, onu olsturan pargalar degil, bu pargalann ne
sekilde bir araya geldikleri ve pargalar arasindaki iligkidir. Bu iligkiyi analamak igin
form, izomorfizm ve alan kuvvetleri kavramlarina kisaca goz atmak gerekir. Form
gorsel diinyada kapah ve kurguya dayal bir 6ge olarak tek bagma etkinligi olan temel
bir kavramdir; geri plandaki zeminin homojen etkisini kesmeden, onunla biitiinlesen,
ancak kendini belirgin kilan sekil etkinligi ile algilanir. (Kohler 1929). Formun
algilanmasim etkileyen bir ¢ok ilke gelistirilmistir. Bunlar: yakmhk, benzerlik,
kapahlik, devamhlik, siireklilik, kugatilmislik simetri ilkeleridir (AYDINLL, 1993, 5.27-
28).

Sekil 3.4 Gestalt ilkelerinin kentsel mekanda sekil-zemin iligkisini
vurgulayan bir érnek

Norolojik siireglerin altinda yatan bilimsel nedenlerle algisal deneyim sonucu ortaya
¢ikan bigimler arasinda varsayima dayali bir paralellik, izomorfizm kavramini
agiklamaktadir. Rudolf Arnheim (1965)’ e gore, gorsel objelere bakildiginda yasanan,

hissedilen “kuvvetler” beynin gorme merkezinde aktif olan fizyolojik kuvvetlerin
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psikolojik kargih@ olarak dusgiiniilebilir. Beyinde fizyolojik olarak meydana gelen bu
sire¢ ashnda algilanan objelerin fiziksel oOzelliklerini yansitmaktadir.  Alan
kuvvetlerinin matematikte oldugu gibi, bir uygulama alanina veya bir dogrultuya ve
bir yergekim kuvvetine sahip oldugu soylenebilir. Bu kuvvetler pragnanz ilkestyle
yonetilir. Bu ilkeye gore algilama, farkli kosullar altinda dengeli ve sabit formda
olugsmaktadir. Kisaca 6zetlersek “Gestalt Teorisi” tiim algilanmizin bir batin iginde
organize edildigini agiklar. Cizgisel, yiizeysel ve hacimsel etki belirli bir “devinim”
yaratarak onun sekil olma Ozelligini guglendirdiginde, estetik begenme, haz duyma
baglamaktadir. Bu iligki, insanin nérolojik siireci ve algilanan deneyim arasindaki
izomorfik gigle agiklanmaktadir. S6z gelimi gighi bir forma sahip bir bina,
cevresindeki diger binalara, tim dogal ve yapay ogelerin olugturdugu arka fona
(zemine) gore sekil olarak algilamir. Cizgisel, yiizeysel ve hacimsel etki belirlh bir
devinim yaratarak onun gekil olma 6zelligini giiglendirdiginde, estetik begenme, haz
duyma baglamaktadir. Bu iligki, insanin nérolojik siireci ve algilanan deneyim
arasindaki 1izomorfik giicle agiklanmaktadir. Bu olgu, sanatta ve mimarlikta bigimin
ifade kazanmasi ve Gestalt Teorisi arasindaki iligkiyi agiklamakta son derece onemlidir
(AYDINLI, 1993, 5.29).

Rodolp Arnhein, “gorsel nesnelere elde edilen kuvvetler, gérmenin beyin
merkezindeki etkin halde bulunan fiziksel kuvvetlere egdeger psikolojik kuvvetler
olarak da dugtnalebilir” demektir. “Tum bu siregler beyinde psikolojik olarak

olugsmakta ve bunlar algilanan nesnelerin pargalanidir” seklinde olay: tartigmaktadir.

Gestalt Kuarami’'min getirdigi en oneml katki psikolojide ve cevresel tasarim
kuramlanindadir. QOzellikle bigimsel estetik konularmin sik¢a ortaya giktifi gevresel
tasanm konusundaki ¢evreyr diizenleyebilmemizi saglayan yontemlerin elde
edilmesindeki ampirik (gorgil) gozlemler bir bakima bu kuramla 6zdeglegebilir. Aym
zamanda algiya ekolojik yaklagimin temelini de bu olgu bigimlendirir (UNLU, 1996,
s.8).
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3.2.2. Cevresel Algida Islemsel Kuram

Islemsel Kuram algidaki deneyimin rolii {izerine odaklanmaktadir. Burada islemsellik
(transaction) kavram etkilegimsellikten (interaction) farklidir. Bir anlamda c¢evresel
davranig olarak algi, ¢evre ile organizma arasindaki iligkilerin bir sonucu oldugu gibi
tek parametre olarak iligkiden etkilenen gevre ve organizmadaki degisikliklenin de bir
sonucudur. Bunu formiillestirirsek;

D=f(C, I, Cxi) D=Davrams C= Cevre I= Insan

CxI= Cevre ile insan arasindaki etkilesimdir. (UNLU,1996, 5.9)

Ittelson’a (1976) gore ne gevre ne de birey somut bir anlamda bu iligkide birbirinden
bagimsiz degillerdir. Iliskide rol oynayan etkenleri de birbirinden ayirmak son derece
anlamsizdir. Burada iglem kelimesi ilk olarak ortamdaki tiim pargalarin etkin katilimi
anlamina gelir, ikinci ise her parga kendi 6z varhgina sahip oldugu gibi, bu etkin
katihim gevresinde her par¢a kismen de olsa degisime ugrar ya da kendi kimliginde
degigimler olur.

Moore (1985), algidaki iglemsellik kavramini Neo-Kantgilann diigiinceleri paralelinde
agiklamaya c¢aligir. Neo-Kangilarin bilgi ve deneyim ile ilgili diiiincelerinin algida son
yillardaki kavramsal geligmelere son derece fazla katki sagladigini savunmaktadir.
Islemselciler gevredeki duyumsamadan kazanilan bilgi ve deneyimin gekil ve igeriginin
¢evreyi bilme ve anlamada temel oldugunu savunmaktadirlar. Diger bir deyisle, alg:
eger edilgin bir davranig bigimi olarak kabul ediliyorsa, temelde i¢sel ve digsal

organizmik kosullardan etkileniyordur.

Algy, ¢evre ve organizma arasinda devam eden iglemlerin bir pargas: oldugu gibi, bu
islemler sonucunda g¢evreden elde edilen bilgi yada biligsel yansimalarin da pargasidir.
Bu biligsel olusumlar ¢evre ve organizma arasindaki Ozel islemler baglaminda digsal

etkenlerle igsel organizmik etkenler tarafindan insa edilirler.

Burada soz konusu iglem, organizmanin gegmis olaylarin biraktign izlenimlerle

gelecekteki beklentileri kapsadigi gibi, 6zellikle organizmik, ortam ile ilgili ve kultirel
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etkenleri de kapsar. Davrams burada biyolojik, kisisellik, sosyal, ortamsal ve kiiltiirel
etkenlerle etkilesimin bir sonucudur. Bu baglamda her bir etken gevrede siiregelen
islemlere sahiptir (Moore,1985) . Islemsellik kuramu alg: ile ilgili bazilarnin kendine
6zgii oldugu, bazilanimin ise geniy anlamda kabul gordiigii pek ¢ok kabule sahiptir.
Bunlar;

-algy, ¢ok yonlii bir kavramdr,

-algi, edilgin bir siiregten ¢ok etkin bir siiregtir,

-algy, algilayan ve algilanan gibi kavramlara aynlarak agiklanamaz,

-algl, uyan (stimuli) ve yamtlarla (responses) bir anlamda kosullandinlmis olarak
agiklanamaz,

-kigi-gevre iligkisi dinamik bir siiregtir,

-gevrenin imgesinde gozlemci gegmis deneyimlere bagh kaldig gibi o andaki etkenlere
de baghdir,

-ge¢misteki deneyimler kiginin o andaki gereksinmelerini de belirler,

-algi, beklentilere 6n goériiniimler tarafindan yoneltilir seklindedir.

Bir mimar ve planlamaci olan Appleyard (1987) alginin iglemsellik kuramin algisal

bilgi alig veriginin Gi¢ kategorideki organizasyonu ile ele almaktadir. Bunlar;

-iglevsellik-insanlar tarafindan belirli erekleri gergeklestirmek igin ihtiyag duyulan,
-yanitlayict olmak—eylemlere kolayhk saglayan kendine 6zgii niteliklere sahip olma,
-ima edici olmak-diinyanin anlagilabilen elemanlan igin kotlama sistemlerinin temelini

sekillendirme seklinde kategorilere ayrilirlar (LANG, 1987, 5.90).
3.2.3. Cevresel Algida Ekolojik Kuram

Gestalt kurami ve islemselcilik ( transactionalism ) bir bakima uyan agirlikli bilgi alig
verigine dayanan kuramlardir. Fakat algida ekolojik ve kapasite kurami Gestalt
kuramindaki esbiitiinsellik (isomorphism) ve deneyimindeki islemsel olgusu ile geligir.
Burada duyumsamadaki kanallar yerine, ekolojik kuram algisal sistemlerdeki duyu

organlann kabul eder. Bu algsal sistemler temel yonelme, igitme, dokunma, tad alma
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ve koku, gorsel sistemler olarak ele alinmaktadir (Gibson,1966 ). Gibson’un algisal
sistemleri “uyan alig verisinin” bir par¢asidir. Burada “uyar’” duyumsamanin kaynag:
olan “uyar’” kavrammdan daha farkhdir. 1lk olarak, burada duyumsama (stimulation)
fiziksel ve psikolojik tepkilerin ani olugmas: geklinde anlasimaktadir. Bilgi alig venist
¢ok genis bir baglama sahiptir. Uyan ile elde edilen bilgi alig verisi algi kuramim
izleyenler tarafindan bireyin yagadigs ve islevsellestirdigi ¢evreden veya gevre hakkinda

elde edilendir, seklinde 6zetlenebilinir.

Bu kurama goére, insanlar gozlerini, baglanm ve bedenlerini kullanarak gevredeki ince
aynntilan algilayarak g¢evreyi aragtinrlar. Deneyimle, bir kigi dinyamin en ince

ayrintilarini ve en genis iligkilerini saptayabilir.

Bu kuram diinyanin digeysellikten, yataysallifa degisen yuzeylerden olustugunu
savunmakatadir. Yataysallik dokusu gozlemciden uzaklik ile belirli bir agirlik kazanir.
Derinlik algilamasindaki bu temel olguyu tamima yetenegi gevre ile olusan islemlerden
elde edilen 6gretilerle degil igsel niteliklere baghdir.

Cevrenin hem yapay hem de dogal stiiriiktiirini algilamada, bazi yiizeyleri fark
edebiliriz. Bir kisi gevrede haraket ettiinde bir goriiy noktasindan diger nokta
goriinir yada algillamr. Bu bir binada, bir odadan digerine gitti§imizde, ya da tepenin
sirtina ¢ikarken, ya da bir caddenin kosesinde olabilir. Cullen (1962) bu olguyu

kentsel 6lgekte cesitli kavramlarla ve estetik deneyimin onemliligi ile ortaya koyar.

Cullen’in grafik illustrasyonlan bireyin bir sokakta yiiriken (goz hizasinda) kentsel
mekandaki deneyimlerini agiklamaktadir. Cullen’in bu kentsel ve dogal mekanlardaki
imgeleri mekam tanimlamada ve tasarnim analizi yapmak igin gereklidir (TRANCIK,
1986, 5.122).
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Sekil 3.5 Mekani farkh noktalardan tanimlayan imgeler (CULLEN, 1962)




48

Bu kuram diger bir kavram Gibson’un “kargilayabilme ya da kapasite” agiklamasidir.
Gibson gevrenin bazi olgularmin algillanmasi yeteneginin igsel olarak olugtugunu ya da
insanlarin fizyolojik olgunlugunun bir sonucu olmasindan kaynaklandigi seklinde
agiklar. Baz olgularin ise onlarin dikkatini ¢ekmesi ile olusan deneyim ile
ogrenilmesinden kaynaklandigint savunur (Gibson, 1979).

Genel olarak bu kuramin algisal siireglerle biligsel siiregler arasindaki baglantilan
hakkinda bir netlik gorinmemektedir. Gozlemcinin kafasinda ne vardir? Bu soru bir
bakima bu kuramin ¢izili bulunan gorisii basit bir sekle koymaktadir. Bir yamt olarak
Neisser (1977) algt igin biligim (cognitive) stiriktiirlerinin son derece Onemli
olduguna inanir. Diger bir deyisle, insanlar neyi bilmek istedikleri ve onu nasil
bulacaklan ile ilgili olarak benimsedikleri bir sema (schemata) ile bu striiktiirleri
tanimlayabilirler. Araghrma siireci gemalar aracihfiyla yonlendirilir, bu gemalarin

bazilan igsel tepkiler, bazilar da ¢evreden 6grenilmigtir (LANG, 1987, 5.90-93).

3.2.4. Cevresel Algida Kiiltiirel Kuram

Rapoport’un algt tammlamasi digsal organizmik etkenlere bir bakima kiiltiirel
niteliklere dayanir. Kendisi kiiltirel farkhhiklarin kismen biligsel sekiller, kismen de
paylasilan sosyo-kultirel normlara baglh oldugunu savunur. Buna gore cevresel
deneyim paylasilan norm ve degelerin dogal bir sonucudur. Algr burada kisisellikten
¢ok, sosyal sistemin bir par¢asidir. Bu tanimlamada algy, algilayanin potansiyel uyariy:
etkin uyant durumuna donustirdigi ve duyugsal mesajlann algilayanin niteliklen,

motivasyonu, bilgisi ve farzetmeleri ile etkilegsime girdigi dinamik bir siiregtir.

Rapoport algimin iki 6nemh seklini ileri sirer. Bunlardan ilki, etkilesimde temelde
Oznel tarafa dogru yonelmis alginin niteliklerini ele alan “kigi merkezci” (aotocentric)
yandir. Digeri ise algimin nesnel niteliklerini kapsayan “digmerkezci” (allocentric)

yamdir. Bu iki kavram arasindaki fark gorecelidir.

Alginin “kigimerkezci” nitelikleri insanlann gevreyi nasil hissettikleri, duyugsal niteligi

ve gevresel hognutlugu nasil degerlendinldikleri ile ilgilidir. Algimin “dig merkezci”
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nitelikleri etkilesimin nesnellegsmesini belirlemektedir. Buna gore uyarinin nitelikleri
ima edildigi gibi, kaynagin kalitesi de tanimlanmaktadir (RAPOPORT, 1977).

Rapoport, alginin ¢oklu duyumsal dogasim alti simifta agiklar. Bu simifalandirma
insanlarin ¢oklu duyugsal sistemine baghdir ve bununla birlikte her duyusgsal sistem
kultiirel etkenlerden kaynaklanan insan ve gevresi arasindaki ozel bir iligki geklinde
tammlanabilir. Coklu duyumsal algi, gorsel, kokusal, isitsel, dokunma, yturiime, hava
hareketi ve sicaklikla ilgili degiskenlerden olusan reaksiyonlar butinii seklinde
agiklanbilir. Her degisken kailtirler arasinda onemli farkhliklar ortaya koydugu gibi,

digmerkezci ve kigimerkezci nitelikleri ile ilging farkliliklar ya da benzerlikler de igerir.

GORSEL
/ KOKUSAL
f DISMERKEZC!
e ISITME \

/ KISIMERKEZC!
\ DOKUNMA %\_’ Z
KINESTETIK
\., HAVA HAREKET! ___/

VE SICAKLIK

Sekil 3.6 Kiiltiirel Kuram dogrultusunda algilama (RAPOPORT, 1977)

Algmin baz: nitelikleri digmerkezli baglamlarda ele alinbilir. Ornegim gorme ve igitme
oznel degigskenlerden ¢ok nesnel olgulara baglanabilir, bununla birlikte miizik ses ve
timlar kigisel niteliklere baghdir. Ve organizmalar farkh davramiglar, modlar ile tepki
gosterirler. Renkler ve 151k da kisimerkezli duyumun bir pargasi olarak ele alinabilecek
niteliklerdir. ~ Ozellikle estetik yargilamanin gelismesine iliskin gabalar 6zellikle

kisimerkezli ve digmerkezli algilamanin gelistirilmesi ile agiklanabilir.

Buna kargit olarak tad alma, koklama, 1sisal, kinestetik (viicut duruslan ile elde edilen

deneyim) ve isitsel deneyimleri paylasmamin son derece gii¢ oldugunu ve alginin
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kisimerkezli niteliklere yonelik oldugu da kabul edilebilir. Bu farklilagma goreli olarak
kesin bir olgu degildir, ¢inkii c¢evreyi kiiltiirel farkliiklara bagl olarak
degerlendirdigimizde bazi kisi merkezli duyumsama nitelikleri digmerkezli niteliklere
doniigebilir. Bundan dolay: kavramlar arasindaki farklihk uyarinin etkisini basitlestirir
ve kisinin insan ile etkilesiminde alginin sinirlanm tanimlamada bize yardim eder
(ONLU, 1996, s.15).

3.4. IMGE KAVRAMINA BAKIS

Kiiltiir ve yagananlarin hatirlanmasi ile zihnimizde dizenlenmis bir sekilde sunulan
semalar imgeleni olugturur. Bunlar kiiltiirden etkilenis tarzimiz ve zihinsel hayatimizin
bir tir kntikleridir. Ve insanlara hatiralanyla giinimiiz kosullarni birlestirip,
problemlere kargt ¢oziim yollan bulmalarim saglarlar. Imgeler 6zel ve diizensiz

sekillerde birbirleriyle baglantihidirlar (RAPOPORT, 1977, 5.42).

3.4.1. Kentsel imgeler

Kevin Lynch “the image of the city” adli kitabinda “her yurttagin, oturdugu kentin bir
yeriyle uzun siiren iligkisi olur, o kentle ilgili imgesi anilar ve anlamlarla yiklidir” der.
Bir kentteki hareketli elemanlar, 6zellikle de insanlar ve onlann faaliyetleri, sabit
fiziksel boliimler kadar onemlidir. Biz bu gosterinin izleyicileri olarak kalmayiz,
kendimiz de onun bir pargasiyizdir, 6teki katilimcilarla birlikte sahnede yer alinz.
Cogu kez kenti algilamamiz siireklilik gostermez, kismi, boliikk porgiik olur ve daha
¢ok, dikkatimizi ¢eken bagka seylerle bolinir. Hemen hemen her duyumuz

devrededir, kentin imgesi de biitiin bunlarin bir birlesmesidir (LYNCH, 1960, s.2).
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o Sekil 3.7 Kent‘ ImgesmnOlusturan Bes Etkili Eleman (KRUPAT, 1985)

Bolgeler -Distiricts -: Bolgeler, kentin orta biyiiklikten biytuge kadar
olan boliimleridir. Insanlar tarafindan iki boyutlu uzunluklar olarak
kavramrlar. Insanlar zihinsel olarak bu bolgelerin “iglerine” girerler ve bu
bolgeler “baz bilindik, aym oldugu ispat edilmis karakterlere” sahip olarak
hatirlanirlar.  Her zaman igeriden bir olarak algilanirlar, aynca eger
disanidan goriilebiliyorlarsa dig referanslar olarak kullanilirlar. Cogu insan,
bazi mesafelerle kentlerini bu sekilde sekillendirirler. Aralanndaki 6neml
degisiklik ise yollan veya siurlan dominant elemanlar olarak
algilamalandir. Bu sadece bireylere bagh degil ayrica kentlere de baghdir.
Digim Noktalart -Nodes - Dugim noktalar, insanlarin iglerine
girebildikleri, kentlerdeki stratejik spotlar olup, gekiciligi olan onemh
odaklardir. Bunlar birinci derece kavsaklar, ulagimin kesintiye ugradig
yerler, yollarin kesigim ve birbirine yaklasan yerleri, bir yapidan digerine
gecis yerleridir. Bunun yaninda, diigim noktalar1 bazi kullanimlann veya
fiziksel karekterlerin (bir sokak kogesi askisi veya bir meydan gibi) 6zeti

olarak onem kazanan basit yogunlagmalardir. Bu yogunlagsmig diigum
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noktalarinin bazilari, sembol olarak durduklan yerlerde etkileri iginsal
olarak yayilan odak ve smirlarin igindeki sivrilmig pargalardir. Meyvanin
¢ekirdek yeri gibi kabul edilebilirler. Bir¢ok diigim noktasi, hem
birlesmeyi hem de yogunlagmay: dogasina katar. Diigiim noktalannin
konseptleri yollarin konseptleri ile aymdir, fakat birlesmeler, seyahat
sirasindaki yollarin, olaylarin birbirine yaklasmasidir. Sinirlar kavramu ile
de benzer bir gekilde ilgihidirler. Fakat bu odak noktalar, 15in yayma
merkezleri olarak algilamirlar ve bu noktalar hemen hemen biitiin
insanlanin imgelerinde bulunur.

3. Anitsal Ogeler -Landmarks- : Amitsal 6geler de baska tip bir noktasal
kaynaktir, fakat bunlann iglerine insanlar ulasamazlar, bunlar gozle
gorulurler. Bunlar genellikle kolayca tammlanms fiziksel objelerdir; bina,
isaret, depo ve dag gibi. Kullammlan, ¢ok olasilik iginden bir elemanin
secilmesini gerektirir. Bazi amitsal ogeler uzaktadirlar, bir ¢ok agidan ve
uzak mesafelerden gorilir, ayn1 zamanda kiigiik elemanlann istiindedir,
iginsal kaynak olarak da kullanibirlar. Kentin iginde olabilirler veya oyle
uzakhiktadirlar ki sembolize ettikleri butiin pratik amagclara sabit bir
yonlendirmededirler. Bunlar izole edilmis kuleler, altin kubbeler, yiiksek
tepelerdir. Bazen ise giines gibi ¢ok yavag ve diizenli harekete sahip
hareketh bir nokta da bunlarin icine girebilir. Diger anitsal 6geler ise
oncelikle yereldirler, sadece sinirh bir yoresellikten ve kesin uzaklhiklardan
gorilebilirler. Bunlar sayisiz igaretler, magaza dislan, agaglar, kap
tokmaklarn ve ¢ogu insanin imgesini dolduran diger kentsel detaylardir.
Bunlar ara sira, kentin kimliginin ve yapisinin ip uglan olarak kullanilirlar.
Giderek daha aligildik Ogeler olarak insanlarin hayatlanna girerler
(LYNCH, 1960).

Kent Imgesinin olusumunda yer alan 6gelerden biri olan anitsal 6gelere 6rnek olarak
kent mobilyalarimi gosterebiliriz. Ornegin Cek Cumhutiyetinde yer alan Prag kentinde
bulunan saat kulesi kentsel imgeyi yogun bir sekilde etkileyen bir kent mobilyasidir.
Bu saat kulesi kent imgesinde yer eden bir anitsal 6gedir aym zamanda da hem

kentlilere zamam ¢ok hosg bir sekilde kukla gosterisi ile bildiren bir kent mobilyasidir.
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Bunlarin yan sira dekoratif 6zelldi olan, tarihle direk bir bag kuran bir kentsel mekan

elemamdir.

Sekil 3.8 Prag’taki saat kulesi

Kent imgesi en gigli olan kentlerden bin kuskusuz Istanbul kentidir.
Dolmabahge'deki saat kulesi de Prag kentindeki saat kulesi kadar olmasa da kent
imgesini etkileyen bir elemandir. (Dolmabahgedeki saat kulesinin Prag'dakine kiyasla
daha zayif olma sebebi konumu, etrafinda daha dominant elemanlann olmas: ve sahip

olmadig: animasyon 6zelligi denebilinir.)
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Sekil 3.9 Dolmabahcedeki saat kulesi

Kevin Lynch tarfindan tanimlanan ve elemanlarina ayrilan bu kavrami birgok bilim
adami kullanmis ve farkli bakis agilariyla yorumlar getirmiglerdir.  Krupat Kevin
Lynch’den yola ¢ikarak kentsel imgenin islevlerini dort ayrt bolime ayirmigtir.
Bunlar;

-Hareket edebilme i5levi

-Organize edebilme 1slevi

-Duygusal islev

-Sembolik 1slev (KRUPAT,1985,571)
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Bunlardan ilki hareket edebilme islevidir. Berrak bir kentsel imge bireye kentte hizh
ve kolay hareket etme olanag saglar. Aym zamanda ulagilacak noktaya farkli
rotalardan gitmeye yarayacak analiz etme yetenegini gelistirir. Iyi bir kentsel imge
sahibt yola giktiginda trafik sikigtkhigint kilit noktaya gelmeden farkeder, siynlarak ara
yollara girer ve zaman kaybetmeden yolunu bulur, gidecedi yere ulagir. Fakat berrak
bir imgeye sahip olmayan bir siiriicii arabanin igerisinde saatlerce oturup beklemeyi ve

umitsizce kaybolmayi goze almahdir.

Digen ise dizenleme iglevidir. Cevre baz1 ipuglan yaymaktadir. Bu ipuglar kiginin
algilayabileceginden daha fazladir. Ihtiyaglar, ilgi ve amaglar dogrultusunda, insanlar
cevredeki farkli ipuglarina ilgi gosterir. Ve bir kere birey, bilglyi kodlayarak ve
biriktirerek  biligsel- mekanasal simflandirmalar yapmaya bagladiginda gerekli olant
digerleri arasindan segmeyi Ogrenir. Sonug olarak yeni gelen bin i¢in kangik ve
anlagilmas: umutsuz bir kent, yerlisi i¢in yaganabilir ve miidahale edilebilir bir yere

donistir.

Bu iki iglev birbirini birgok yonden tamamamlar. Hareket edebilme iglevi bireyin
segim yapabilme ozgurligiini arttinp ve davraniglanini segme yetkisini geniglettiginde
duzenleyici 1slevi kent igerisindeki hareketini otomatik bir pilot gibi yonlendirecektir.
Imgenin diizenleyici islevi insanlarn yogun ipuglariyla basa ¢ikmalarim, hereket

edebilme islevi ise kentte kendi yolunu bulabilmesini saglar.

Diger bir islevi ise duyusal islevdir. Bireyin zihnindeki kent haritasi, berrak imgeye
sahip olmadan sahip olamiyacag, haraket alanindaki rahatlik hissi, kolaylik, duygusal
givenligi saglar. Karmagik yeni bir kente gidenler sokaklarda bir labirentteymigler
hissi ile dolagirlar ve kaybolduklarini diigiinebilirler. Fakat o kentte uzun siire kalanlar
kentte kaybolma duygusunu keyifli bir kargasa ve “kurtulacak”larini bildikleri bir
belirsizlik yasarlar.

Kentsel imge sembolik iglevi sayesinde, ortak mekam kullanan insanlar arasinda
iletigimi saglayan bir 6ge olarak semboller ve kuvvetli bagintilar tretir. Beraber

yasamiglk, konaklama ve hatiralar insanlar arasinda yakin baglar kurar. Anitsal 6geler
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yardimiyla bulusma mekanlan ve mahalle cevrelerineki birliktelik duygusu zihinsel
yansimalarla paylagiir.  Bunlar bilissel harita niteligi tastyacak sekilde gelismis
olmasalar da sosyal ve kisiler arasindaki iliskilerde Gnemli rol oynama olanagmna

sahiptirler.

Cevrenin karakteristigi
Mekansal olarak var olan
dogal ve yapay ¢evre ozellikleri

Bireyin kent
icerisindeki
davranist

Bireyin Karakteristigi

Sekil 3.10 insan, cevre, imge ve eylem arasindaki iliski (KRUPAT, 1985)

Cevre, imge ve davramigin nasil birbirini etkiledigini gorildii. Ozellikle imgelerin nasil
olustugunu ve kentsel yasant ve davranig ile nasil iligkili olduklarma bakarsak;(1)
gevre farkin ve iligkinin formu olarak temin eder, (2) birey imgeyi seger, organize eder
ve anlam verir, (3) eylem ve hareket edebilme gevrenin bireydeki kendine Ozgu biligsel
gostergesidir ve (4) bireyin her eylemi ve tecriibesi, gelecekteki davranislarimizi

etkileyecek imgeyi tanimlamaya olanak saglar.

Daha fazla imgelenebilinen (goz oniine getirilebilinen), daha hosnut edici mekandir.
Berrak bir kentsel imge giivenlik duygusunu arttirma, daha rahat hareket edebilme,
estetik keyife olanak saglar. Bu da insan ve gevre arasindaki ihgkiyi arttnir.  Cevre
kullanicilara segenek sunmalidir. Bir miktar belirsizlik, yenilik ve meydan okumaya
sahip olmalidir. Agik uglu ve esnek olmalidir, bireyler icin alan birakmahdir ki birey
kendini oranin bir pargasi gibi hissetsin (KRUPAT, 1985, s. 70-91).
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Iyi bir tasarim ¢akigan iki ayri ihtiyaci doyurur. Anlayig, hareket ve giivenligi harekete
gecirmek icin yeterli derecede diizen igermeli ve aym zamanda yeteri kadar giiglik
sunmali, merak ve kegfetme duygusu uyandirmak igin degisim, degisik ipuglan ve

detaylar i¢cermelidir.

Bu tammlarn yam sira sdylenmesi gereken en 6énemli sey ise kent imgesinin gok
gorece bir kavram oldugudur. Olgek degistiginde ¢ok kolay degigebilecegi gibi
kigiden kisiye, kadin erkek bakis agisina gore bile degisebilir. Bu elemanlann hig bin
digerlerinden izole bir gekilde algilanamaziar. Elemanlar ayrica ¢akisir ve birbirinin
yerine de gegebulirler.

Kentsel imgeler kisiden kisiye gore degistigi gibi cinsiyet farklihklarin da da degisir.
Bunun nedeni yasam bigimlerindeki farklihklardir. Insanlarin zihinlerindeki imgeler
zaman igerisin de degisir. Bireyin algilamasi, yasamla olan iligkisi degistikce imgeler
de degsir.

Kent mobilyalanmi kent imgesini olugturan elemanlardan amtsal ogelerin igine
katabiliriz. Jon Lang “Greating Architectural Theory” adh kitabinda kent imgesini
olugturan elemanlan bina 6lgegine indirmigtir. Jon Lang’in bakis agisim temel olarak
alirsak, biz de kentsel mekanlan elemanlarina ayirabiliriz. Bu da kent mobilyalarimin

bir kentsel mekandaki imgesini en gok etkileyen elemanlardan biri oldugunu gosterir.

Jon Lang’in ve Kevin Lynch’in bakis agilarini birlestirirsek kentsel mekandaki yollar
boliimiine kaldinmlar ve trafik yollan arasindaki farklhilik olarak bakabiliriz. Bu ikisi
yer dogsemeleri ve smnirlayicilarla birbirlerinden ayrilmaktadirlar. Kent mobilyalar: ile
de gorsel olarak yollar yaratilabilir, buna 6rnek olarak biribiri ardisira gelen sinirlama

ve aydinlatma elemanlarini sayabiliriz.
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Sekil 3.11 Simirlama elemani sinir olusturmasi ile yaya yolu ve tasit yolu
ayrimimin vurgulanmasi

Sinirlar 1se yegsil alanlar ve yaya yollarinin ayridigr noktalar ki buralarda yegil
koruyuculart vardir. Trafik ve yaya yollanni ayiran elemanlarda sinirlayicilardir.
Kentsel mekanlarda bolgeler tabanin durumu ile yaratthr.  Yesil alanlar, yer
dogemesinin farkli oldugu alanlar, kum havuzlan, yer satrangi farkli bolgelert
olusturur. Dagiim noktalar ise kentsel mekanlarda farkli bolgeleri olugturan fakat
insanlarin ulagabildiklen yerlerdir. Mesela telefon kulibelerinin bulundugu mekanlar
veya bir kavsakta bulunan bilgilendirme panaosu ve aydinlatma elemani, duraklar

bunlardandir. Anitsal 6geler 1se gesme, saat, heykel gibi elemanlardan olabilir.
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3.4.2. Bilissel Haritalar

Biligsel haritalar kentsel imgeler sonucunda zihnimizde yaratmig oldugunuz
haritalardir. Biligsel haritalar direk olarak kentsel imgeye bagli oldugu icin kentsel
imgedeki degigimler bu hantalan da etkiler.

Insanlarin yeni mekanlara adaptasyonlanndaki en temel bilesen, zihinlerindeki biligsel
haritalardir. Biligsel haritalar, insanlarin varliklanini siirdiirebilmelerinde ve guinliik
yasamlarinda gereklidir. Edward Krupat’'in verdigi bir 6émek bu konuyu anlamamizi
basitlestirecektir. Bu 6rnekte iki gocuklu geng bir ¢iftin daha 6nce hi¢ gérmedikleri ve
hi¢ taidiklannin olmadigi bir kente, ig transferi dolayisiyla tagindiklant anlatiyor.
Kente hi¢ birgey bilmeden, sadece ellerindeki sehir haritastyla gidip, kendilerine
barinacak yer aramuglardir. Kente ilk vardiklaninda hem heyecanlt hem de korkutucu
bir tur yapmglardir. Bolgeler arasindaki degigimleri farketmisler fakat gordikler
beton binalar kendi yagadiklar1 kenttekilerden pek farkl goziikmemigtir. Fakat bu ¢ift
bu kentte iki yil yasadiktan sonra kent ile ilgili en detayh bilgiye kadar her seyr
bilmektedirler. Artik ellerindeki kent haritasi zihinlerindeki haritaya doniigmiigtiir.

Biligsel haritalar, gergegin modelleridirler. Kent plancilan, mimarlar ve tasarimcilar
kentsel mekanlarda c¢ahgirlarken bilmeleri gereken en oOnemli gey kullamcilann
zihinlerinde olusan biligsel haritalan ¢ok direk olarak etkiledikleridir. Kent imgesinin
olusumunda etkin bir rol oynayan bu biligsel haritalanin eksiklerinin ve fazlalarinin
bilinmesi gerekir ki sehirler igin gerekli olan tasarimlara ulagilabilinsin. Mekanlar
hakkinda bilgi ve mekansal iligkiler arasinda farklar oldugu kabul edilmistir. Mekansal
bilgi; yonlenme bilgisi, konum ve gevresel kilit ozellikler de olusur. Biligsel harita
cevreden gelen bilgide aminda segiciligini yonlendiren zihinsel bir yapidir. Biligsel
harita gevredeki bilgiden hem etkilenir hem de etkiler. Cevrenin direk algsal
ozellikleri ile dolayh olarak algilanan cevrenin biligsel haritast arasinda sessiz bir
bagimhihik vardir.  Biligsel haritalar gogunlukla bir yerden digerine ulagilmaya
cahisilirken ortaya ¢ikan direk tecribelerdir.  Son bilgi ise mekanlar arasindaki
mekansal iligkiler sonucunda kazanilir. Biligsel haritalar mekansal yonlenme, hareket

etme ve hatirlama ile baglantihdir (SANOFF, 1991, s77).
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Biligsel haritalar bir anlamda uyan ve yanit iligkist sonucu ortaya g¢ikarlar. Bu iligkinin
kuramsal olarak ilk agamasi uyan genelleme olgusudur. Biligsel haritalama siireci ve
insanlann fiziksel gevredeki degiskenleri ve goreli olarak mekan ile ilgili bilgiyi elde
ettikleri, kodladiklari, depoladiklari, animsadiklan ve gozdiiklert siiregtir (Moore &
Golledge,1976). Bu aym zamanda insanin giinlik davraniglan igin de 6nemli bir
konudur. Ve Stea (1973) bu durumu soyle agiklarlar, “.biz biligsel haritalamay:
insanin adaptasyonunda temel bir bilesen olarak goriiriiz ve biligsel harita insanin
sirekliligi ve giinlik davramgimz i¢in bir ihtiyagtir. Bu bireyin agagidaki temel

sorunlara ¢abuk ve etkin bir bigimde yanit verdigi bir davranig 6rtme mekanizmasidir:
1. Degerli nesneler (bunlar biligsel agidan) nereye yerlesmigtir?

2. Subjenin bulundugu yerde bir bilissel durum nasil elde edilir?””(UNLU, 1996, 5.25)
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Biligsel haritalama aragtirmasinda kigisel farkliliklar énemli bir kriter olarak kabul
edilmektedir. Birgok arastirma biligsel haritalann bireysel deneyimin bir iglewi
oldugunu gostermektedir. Deneyim ise farkli etkenlerle karsihkl iligki igindedir.
Bunlar; cinsiyet, yas, ikamet edilen yer veris, bir semtte oturma siiresinin uzunlugu,

kullamlan ulasim tipleri seklindedir (UNLU, 1996, 5.27).

Temelde baz1 ortak yonleri olmasiyla birlikte, bireylerin her birinin zihninde, farkh
zaman siireglerinde, farkli bilissel haritalar olusmaktadir. Ornegin bir taksi $6fori ve
siradan bir insanin kentin sokaklanm algilama sekilleri oldukga farkhidir. Zihinlerinde
kurduklan haritalar da farkli olacaktir. Taksi $6forii sokaklarin genisliine, birlesim
noktalarina, hangisinin tek yon olduguna dikkat ederken bir mimarlik 6grencisi igin bir
sokaktaki bir binanin detay1 daha 6nemlidir.



BOLUM 4

ENDUSTRI URUNU OLARAK KENT MOBILYASI VE TASARIMI

4.1 KENT MOBILYALARININ TARIHCESI

Tarih icerisinde, kentsel kamu alanlarinda insanlanin ortak kullanimlarina yonelik
elemanlanin varlig bilinmektedir. Kent mobilyalant kentlerin kurulmasiyla insan
hayatina girdikleri gibi endiistri devrimi ile giderek yayginlagip yogun olarak kullamlan

elemanlar haline gelmistirler.

4.1.1 Kent Mobilyalarinm Olusum Siireci

Tarihte bilinen ve bugiin de kullamimakta olan ilk kentsel hizmet birimi veya kent
mobilyasi gesmedir. Cegme bir mobilyadan ¢ok tamminda da belirtildigi gibi bir
yapidir. Cesme: Herkesin yararlanmasi i¢in diizen altina alman bir suyun akitildig:
yap1 olarak tamimlanmaktadir.  Tirk kiltirinde mahalle ¢esmeleri sokak ve
meydanlann aynimaz pargalan olarak gelismiglerdir. Bati kiiltirinde de g¢esme
mekansal ve sosyal odaklagmanin oldugu yerlerde kullanilmigtir.

Igme veya kullanma suyu sunulmasi temel bir ihtiyagtan kaynaklanmaktadir. Temel
ihtiyaglar icinde yer alan kaplama, drenaj, sokak aydinlatmasi zaman iginda kentsel
mekanlann tasarlanmas: kapsaminda gelismigtir.  Sokak aydinlatmalan 6nceleri hava
gazi ile yapilirken daha sonra elektrik onun yerini almistir ( HACTHASANOGLU,
1991, 5.7)
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Sekil 4.1 Cesme Ornegi “Sebil”



4.1.2 Kent Mobilyalarimn (Endiistri Devrimiyle) Gelisim Siireci

Endistn devrimi sonrasi hizla artan kentlesmenin dogal sonucu olarak kentsel,
kamusal mekanlar 6nem kazanmaya ve daha yogun olarak kullanilmaya baglanmigtir.
Bu gelismeler paralelinde, kent mobilyas: kavramu da yerlesmeye ve gelismeye bagladi.
Tarh iginde bakildiginda, endiistriyel Griin kapsamindaki ilk kent mobilyast
orneklerinin Ingiltere’de doklan aydinlatmak amaciyla kullanilan gaz lambalan
oldugunu goriiriiz (1790). Bu kent mobilyalar1 zaman iginde oncelikle, Ingiltere’de ve
sirastyla Avrupa iginde ve Amerika’da yaygin kullanima gegerek, kisa donemde de
kentsel mimarinin 6nemli 6geleri olarak degerlendirildiler. Bu dokme demir ayakh
aydinlatma oOgeleri Ozellikle gotik formlan ile devrin klasik ¢izgisinin degismez
elemanlan olarak kabul edilmektedir. Bu klasik gaz lambalan pratik islevierini
1880’lere kadar basanyla sirdiirerek, yerlerini ilk elektirnkli lambalara birakti.
Avrupa’da, diger taraftan kent agik mekan diizenlemesi kavramindaki geligmeler ilk
defa Panis’te 1853-1970 déneminde Ozellikle kentsel kamusal mekan kavramina ve
uygulamasina getirdii sosyal ve politik boyutlar yaninda “Boulevard” kavrami ile
kentsel gevre tasanimina yeni uygulama alanlarinin girmesine neden oldu.

Sekil 4.2 Barselona’dan eski bir
aydimniatma elemam
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Teknolojik gelismelerin bir anda arttif 1850-1900 déneminde motorlu tagitlan
devreye girmesiyle kent mobilyas: kavraminda yeni ihtiyaglara gore eklentiler basladi.
Ozellikle ulasim yogunlugunun kent iginde hizla artmas: ve ilk motorlu tagitlarin
yaygin olarak kent iginde kullamlmaya baglamasi ile birlikte kentsel gevrelerde
teknolojik gelismelerin dogal sonucu olarak yagamin korunmasi ve diizenlenmesi
giderek 6nem kazanmaya bagladi. Ilk trafik diizenleme isareti olarak kullanima giren
yart mekanik ve yan aydmlatlmig eleman 1868 yilinda Londra’da kullaniimaya
baglandi. Gene Londra’da 1886 yilinda ilk metronun devreye girmesiyle kent
mobilyas: kavramina yeni boyutlar eklendi. Diger taraftan Amerika’da 1884 yilinda
ilk ehirleraras: telefon hattinin devreye girmesiyle toplumsal kullanima agilan bu yeni
imkan kent mobilyasi kavramindaki yeni gelismeleri okyanusun diger tarafinda da
hissettirdi. Ingiltere’de bu gelismeleri daha saghkl yapida degerlendirmek amaciyla
1920’ lerde ilk ¢aligmalar bagladi. Giiniimiie kadar yaklasik 3000 adet standart ile
zenginlestirilen bu yogun caligmalar Ingiliz kentlerinin kentsel 6gelerinin segimi, dil
birligi ve kalitesimi saglamak amaci paraleleinde yapilan ¢aligmalann sadece kiigiik bir
boliimii olugturmaktir.

Bu iiriinlerin segimi ve uygulamasi igin olusturulan ilgili komiteler arasinda Ingiliz
Kraliyet Giizel Sanatlar Kurulu’na bagh alarak, Sokak Mobilyalari Damigma Komitesi
(Street Furniture Advisory Commitee) Kraliyet Kent Planlama Enstitiisii ( Royal
Town Planning Instituti ), Ingiltere Tarsanm Konseyi ( Biritish Design Council ) en
belli baghlandir. Bu komiteler irinlerin planlamasindan degerlendirilmesine ve
uygulamasina kadar biitiin siiregleri denetleyerek kentsel gevrenin saglikli geligimine
katkida bulunmaktadir. Uriin segimi yaninda tiiketici yada kentli kullamci kitlenin
gerek tepkisel gerekse de egitsel olarak bu irinlere katithmm saglayarak, yayinlar
yaparak bu sireglerin saglkh bir bigimde gelistirilmesini saglamaktadir (COKAR,
1994,s. 9-10).
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Sekil 4.3 Izmir kenti icin 18 Haziran 1927 yihinda tasarlanmis bir proje ornegi.
Meydanlara isabet eden mahallelerdeki tranformatiir késklerinden bir
numunenin cepheden goriiniisii ile meydan, genis cadde ve nhtim
boylar icin lamba direkleri
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Araglanin geligmesi ile yol kaplamalan gelistiriimis ve farkhlagtnlmistir.  Kentsel
alanlarm kullamminin artinlmast gerekliliginin farkina vanlmasi ile kentsel alanlarda
insanlarin dinlenmesine yonelik sabit mobilyalar geligtirilmistir.  Tagit trafi§inin
yogunlugu arttikga, kentlerdeki ulagim aginmi tammlayan trafik levhalan, duraklar vb.
olusturulmustur. Kent mobilyas: elemanlan ortaya ¢ikmugtir. Iletisim olanaklarmin
artmasi ile reklam panolan, telefonlar, ekranlar kent mobilyalan olarak gelistiriimigtir.
Sokak ve meydanlarin sadece trafik akim kanallan haline geldifinin gorilmesi
sonrasinda kentin 6zellikle alig veris bélgelerinde yaya alanlan olugturulmus ve bu
alanlar kullanicilarina tiim kentsel hizmetleri sunan elemanlan igerir hale gelmigtir
(HACIHASANOGLU, 1991, 5.8).

4.2 KENT MOBILYALARI VE FARKLI OZELLIKLERINE GORE
SINIFLANDIRILMALARI

Kente ait tiim agik alanlara, kullanicisinin belirsiz oldugu, cesitli agik alan iglevierine
yonelik, ¢ogunlukla sabit hizmet ekipman ve yapilan kent mobilyas: olarak
adlandinimaktadir. Kent mobilyalan, kent kavramu ile birlikte, belirh siregler sonucu,
kullanicilarin geligen ihtiyaglarini kargilamaya yoénelik triinlerden olusan bir sistemdir
(ERHAN, 1990, 5.87).

Kent mobilyas: sisteminin igerdigi elemanlar sistemin igine, kullanim yogunluguna
gore; yer dosemeleri, aydinlatma elemanlan, oturma ve dinlenme elemanlar, ¢op
toplama elemanlan, duraklar, sinirlayicilar, ¢esmeler, havuzlar, telefon kabinlen,
heykeller, kiosklar, trafik levhalan yon ve bilgilendirme isaretleri, reklam ve ilan
panolarn, aga¢ bilezikleri, kanalizasyon kapaklan, ciceklikler, park ve yesil alan
koruyuculan, saat kuleleri, golgelikler, ¢ocuk oyun elemanlar, spor elemanlari,
umumi tuvaletler, park otomatlan, bayrak direkien, bisiklet durakian ve yerel

olarak kullanilan kente 6zgii farkli elemanlar alinabilir.

Kent mobilyalan kent kiiltiiri ile bagintih olarak degigebilecegi gibi kentin cografyasi
ve iklimi ile de zenginlesebilir. Kent mobilyalan igenisine dahil edilen sanatsal objeler

olan saat kuleleri, gesmeler ve ozellikle de heykellerin, kent mobilyasi sistemi igerisine
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dahil edilip edilemeyecekleri bir gok kigi tarafindan tartiggimaktadir. Bunun yam sira
bazi heykeltraglar heykellerin kent mobilyas: olabilecegini, gorsel bir islev
yiiklendiklerini ifade etmektedirler.

Sekil 4.4 Kent Mobilyalan Sistemi

Kent mobilyalan dedigimizde igerisine ¢ok farkli karakterlere sahip farkli elemanlar
girmektedir. Bu elemanlar farkh ozelliklere sahip olduklanndan farkli gruplamalar
yapabiliriz.  Kent mobilyalanni simiflarken degisik bakis agilart dogrultusunda
agagidaki gekillerde simiflayabiliriz:

4.2.1 Montaj Bicimlerine Gore Siniflama

1. Hareketh kent mobilyalan: Yerlerinden rahat¢a kaldiriip yakin bir mekana
taginabilen kent mobilyalar

2. Yan harekethi kent mobilyalan: Yerleri degistirilemeyen fakat yerlerinde rahatga
haraket ettirilebilen kent mobilyalari

3. Sabit kent mobilyalan: Konumlan hig bir sekilde degistirilemeyen kent mobilyalar:.
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4.2.2 Kentsel Mekana Yerlestiren Birimlere Gore Simiflama

1. Yerel yonetimler tarafindan yerlestinler

2. Trafik birimleri tarafindan yerlestirilenler
3. Toplu ulagim yonetimince yerlestirilenler
4. Ozel kuruluslar tarafindan yerlegtirilenler

4.2.3 Kullanim Tiirlerine Gore Simflama

1. Gegici kullamm: Dis mekamn belli bir noktasini kentlinin bir an igin, gecerken
kullaniyor olmasi. Bu tiir kullanim, akla ulagim tekniklerini getirir.

2. Siirekli kullamm: Kentlinin dig mekanin belli bir noktasim belli bir siire, zaman
harcayarak kullaniyor olmast. Bu tiir kullanim, gogunlukla geper islevierine (alis-
veris) ve geper ceplerine (oturmak, durmak, beklemek vakit gegirmek vb.) yonelik
etkinliklerden kaynaklanir.

3. Islevsel kullamm: Yukandaki gibi belli isleviere doniik etkinlikleri degil, dogrudan
kentlinin dig mekam kullanirken olusacak gereksinmelerine doniik igleviere iliskin
kullammlar bu sinifa girmektedir. Bu ¢ercevede kentlinin iletigimsel
gereksinimlerinden, fizyolojik gereksinimlerinden soz edilebilinir.

4. Yan kullantmlar: Yukandaki ii¢ tir kullanim gergeklesmesi sirasinda olusan
etkinliklere servis verecek kullanimlar. Bunlann diizenleme servisleri, giivenlik
servisleri, bakim servisleri gibi fiziksel karsiigi oldugu gibi gevresel ‘giizellige’
doniik tinsel karsthklan da olabilir ( ASATEKIN, 1981, 5.18).

4.2.4 Uretim Sekillerine Gore Simflama

1. Cok sayida seni uretim: Endiistriyel olarak seri bir gekilde uretilmeye agik olan kent
mobilyalandir.
2. Prototip uretim: Ozel durumlarda kentte sanatsal bir obje nitelii tasiyan kent
mobilyalandir.
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Sekil 4.6 Barselona’dan Park Guel’de bulunan, Gaudi tarafindan tasarlanmg
oturma birimi 6rnegi
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4.2.5 Kentsel Mekana Yerlestirilis Amaglarina Gore Siniflama

1. Koruma amagh

2. Bilgi verme amagh

3. Isaret verme amach

4. Suisleme amach

5. Barindirma amagh

6. Eglenme, oyun, dinlenme amagh

7. Satig yada alig-verig amagh (CUBUK, 1989, 5.17)

4.2.6 Kentsel islevierine Giore Simflama:

1. Eylemlerle ilgili kent mobilyalan

-Dinlenme, eglence ve spor eylemlerine yonelik kent mobilyalan

-Hizmet ve aligveris eylemlerine yonelik kent mobilyalar:

-iletisim ile ilgili kent mobilyalan

2. Alt yap1 ve peysajla ilgili

-Alt yapt ile 1lgili kent mobilyalan

—Peysajla ilgili kent mobilyalan olarak sinsflandirilabilinir( HACIHASANOGLU, 1991,
s.5)

4.2.6.1. Eylemlerle ilgili kent mobilyalan

4.2.6.1.1 Dinlenme, eglence ve spor eylemlerine yonelik kent mobilyalan

A) Oturma elemanlan

Dinlenme, sohbet etme, birini bekleme veya sadece zaman gegirme gibi bir eylem
ihtiyacim kargilamak i¢in kullambirlar.  Kentte sosyal mekan yaratmak, insanlan
istenilen bir mekana toplamak ve topluluklar yaratmak i¢in de kullanilirlar. Oturma

elenamlarinin  diizenlenigiyle, yaratilan mekanlarin kimligi ve kullanim etkilenir.

Golgelik yerler olmalidirlar veya golgeliklerle birlikte kullamimahdirlar ki kullanimlan
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artsin. Oturma elemanlarinda (kullanildiklan yere gore) rahathik ve ergonomik yapiya
uygunluk ¢ok onemlidir. Yerden yiikseklikleri 45 ¢cm civarinda olmalidir. Tek, iki
veya Ug¢ kigilik olarak veya uzun tek birimler seklinde diizenlenirler. Daha ¢ok
cigeklik, golgelik, aydinlatma gibi diger elemanlarla birlestirilmis sekilde kullanilirlar.
Ahgsap, metal, beton veya tagtan vyapilirlar. Hareketli ve hareketsiz tipleri

olugturulabilir.

Sekil 4.7 Rotterdam’dan bank 6rnegi

B) Golgelikler

Kentsel yaya bolgelerinde, parklarda ve mesire alanlarinda oturma ve piknik
dizenlemelerinde giines ve riizgarin etkisini azaltmak tzere kullanilan elemanlardir.
Genellikle pergola adiyla anilmaktadirlar.  Standart Gretim s6z konusu degildir.
Yerinde insa edilen bir yapi tiridir. Ahgap, metal, kumas kokenli tente, plastik
kokenli ortiler veya betonarme orneklert bulunmaktadir. Birkag tanesi bir araya

gelerek bir sistem olusturmaktadir (HACTHASANOGLU, 1991, 5.20).



Sekil 4.8 Amerika’dan bir koprii iistiine yerlestirilmis golgelikler
Y y

C) Cocuk oyun elemanlan

Cocuk oyun elemanlari, gocuklanin bilgi ve zekasim gelistirmesi, eglenmesi iin

kentsel mekana yerlestirilen degisik elemanlardir

Sekil 4.9 Hollanda’dan salincak érnegi
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Cocuk oyun elemanlart ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan, degisik yas gruplarindaki
cocuklar igin farkli tasarimlarn olan kent mobilyalandir. Bunlann igerisinde yas
gruplarina gore salincak, kaydirak, kum havuzu, tahtiravalli, doner oturma birimleri
vb. elemanlar bulunmaktadir. Cocuk oyun elemanlann tek ve birkag elemanin
birlesmesiyle meydana gelen gruplar halinde kullanihirlar. Uretimlerinde en ¢ok sert

plastik, ahsap ve metal alagimlari olmak tizere, degisik malzemeler kullanilir.

Sekil 4.10 Amsterdam kentinde yol kenarlarinda sik olarak rastlanan ¢ocuk
oyun elemanlari meydan niteligi tasimayan alanlara dahi yerlestirilen
bu elemanlar 2-5 yas ¢cocuklara hitap etmektedir.

D) Spor elemanlar:

Spor alanlart digindaki kentsel alanlarda, farkli bazi sportif etkinliklerin yer aldig:
gorilmektedir. Yer satranci bunlardan en yaygin olanidir. Yer satranci ve masa tenisi
ekipmanlarinin tasariminda dig etkenlere karst dayanikli malzeme kullaninmi oncelikh
olmaktadir. Bu tir elemanlarin genel diizenleme iginde ozel ayrilmis bolgelere
yerlestiririmesi  6nemli bir noktadir. Spor alanlart kapsaminda bulunan diger

etkinliklere ait araglar, kent mobilyast o6zellikleri igermediklerinden bu kapsama
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alinmamiglardir.  Bu elemanlarin kent mobilyast kapsamina girip girmedigi hala
siiregelen bir tartigma konusudur. Yer satranci yerinde ingaa edilmesi gereken bir

birimdir. Insaa edildigi alana gore ebatlan ve yaratti1 mekan degismektedir.

Sekil 4.11 Yer satrana park diizenlemelerinde mekana farkh bir fonksiyon
katmak icin kullanilan bir elemandir.

E) Heykeller

Heykeller ve diger gesmeler gibi sanatsal ogeler kentsel mekandaki kaliteyi yikseltici
elemanlardir. Kullanicilarin bulunmak istedikleri bir atmosfer yaratmay: basarirlar.
Bir projenin hazirlamg evresinde bir heykeltragin bulunmasi mekana konacak bir
heykelin olgek, form, kiitle ve rengine karar vermesi onemhidir. Dig mekanlardaki
heykellerin arkadaki fona uygun bir kitlesi olmaldir. Kiitle kullanici tarafindan
gozlenirken agirhk hissi ve derecesi verir. Boyut ve olgegin heykeli, ¢evreleyen
binalarla orani ¢nemlidir. Formu, gekli, yapisi ya mekanla uyusmah ya da kontras
olusturmalidir.  Heykeller genellikle birgok yonden seyredilir, bunu igin heykeli
konumlandirirken arkadaki fon da dikkate alinmalidir. Yonlendirme, heykelin nasil ve
nereye yerlestirilecegi kargilagilan en 6nemli problemlerden biridir. Gun 15181 ve golge

giniin farkh saatlerinde ve mevsimlere gore izlenmelidir.  Heykelin etrafinda,
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dolagilacak kadar veya belli bir mesafede oturup seyredilebilecek kadar bir alan

brrakilmalidir.

Sekil 4.12 Massachustt’te MIT’nin merkezine Yerlestirilmis Calder tarafinden
tasarlanmus bir heykel

Heykelin tabanina bastigi nokta veye yere oturdufu alan heykelin seyredilmesine
olanak verecek yiikseklikte ve konumda olmalidir, Agirlik ve instalasyon da diger
onemh noktalardir. Heykelleri kentsel mekana yerlestirilmesinin  baz kuruluglar

tarafindan denetlenmesi yararhdir.
Gece, aydinlatmalar heykellerin algilanigint etkiler.
Heykellerin kent mobilyast olup olmamas; siregelen bir tartisma konusudur. Buy

heykellerin zaman zaman dinlenme elemanlan gibi  dogrudan fonksiyonlarmin

olmasinin yaninda, kentlilerin yon duygusunu kuvvetlendirici islevieri de vardir.
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Guinumuzde kentsel sanat uriinleri olarak da goriilebilen heykeller olduk¢a degigmistir.
Buna ornek olarak 1993 yilinda Hollanda’nin Den Haag kentinde yapilan bir projeyt
verebiliriz. Bu biyiik proje, kentsel mekana dinamik olarak sanati sokabilmek 1gin bir
projeler butiinidir. Kentte sanat yapmalan i¢in 55 kadar sanatgi secilmis ve kendi
projelerini iretmeleri istenmistir. Sonug olarak ortaya ¢ok ilging projeler ¢tkmistir. Bu
projelerin iginde iki tanesi ¢ok ilgingtir. Biri, John Knight tarafindan yapilan bisiklet
zili (bisiklet kentin topografyasi nedeni ile ¢ok kullanidan bir arag) projesidir. Bu
bisiklet zili seffaf ve materyal olarak metal kullamlmistir. Metal bolimuniin tizerinde
kentin amblemi bulunuyor. Zil ise kurbaga sesi ¢ikariyor. Zillerin satigt yok, kentlilere
belediye tarafindan dagitiiyor ve ancak bozuldugunda belediyeden vyenist ile
degistirilebiliyor. Ve eski ziller tamir edilip Kiiba’ya yollaniyor. Bu zillerin
kullanimindan sonra ikinci el bisiklet alimlarinda tercih sebebi oldugu gozlenmis. Bu
proje kentte yasayanlara kent kimligini ve kenti benimsetmek anlaminda ¢ok biyiik
anlam tagtyor. Fakat zilin kotli yoni ise bahar aylarinda disi kurbagalarin kendilerin

bisikletlerin oniine atmalar:.

Sekil 4.13 Den Haag’da kentlilere dagitilan bisiklet zili
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Diger ilging proje ise Andrea Blum tarafindan kentin tarthi ve modern bolgeleri
arasindaki sinir boyunca yerlestirilmis, tarthi ve modern kenti kaynastirmaya ¢aligan
yedi adet oturma elemanidir. Bu elemanlara oturuldugunda yaganan, kisinin tarihi
cevreyi seyrettigi esnada, bagmin i{izerindeki aynaya baktiginda modern binalarla
kargilagmast. Aynamin diger tarafinda ise kent haritasi bulunmaktadir. Kentsel sanat
anlaminda tasarlanmig bu proje sanat ve kent mobilyas: tasaniminin ne kadar igige

oldugunu ve kente bakmay1 vurgulayarak gostermektedir.

Sekil 4.14 Den Haag’dan sanatsal bir oturma birimi

F) Konuma gore farkh elemanlar

Bazi kentlerde ve bazi kentsel mekanlarda ihtiyaglari ve kultiirleri dogrultusunda
zaman igerisinde ortaya ¢ikmig bazi kent mobilyalart vardir. Bunlar kentlerin
biinyesinde olugan sosyo-kiiltirel yapt ve de iklimle sekilenen kent mobilyalaridir.
Bunlarin fonksiyonlari farkh farklidir. Bunlar, kent ve mekan kimligini olusturan
elemanlardir.  Genellikle kentsel mekanlarda gorsel kaliteyr yiikseltmek 1gin

kullaniliriar.
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Sekil 4.15 Portland’da Pineer Courthouse Meydanindaki hava durumu
gostergesi

Sekil 4.16 Hava durumu géstergesi detayi
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Ornegin Halig’e konan fiskiye bir kent mobilyas: sayilabilir. Bu fiskiyenin gorevi

Hali¢’in suyundaki oksijen miktarimi arttirmaktir.

Portland’da Pineer Courthouse Meydanindaki hava tahmini yapan eleman bu meydana
ozgunlik kazandirmaktadir. Bir kolonun tepesinde bulunan kiire i¢inde hava durumu
tahmin gostergesi olan semboller bulunmaktadir. Biitiin semboller rizgar yoniine
donmekte ve bazi temel hareketler bilgisayar ile kontrol edilmektedir. Avrupa’nin bir
cok geleneksel mekaninda benzerlerine rastlanabilecegi gibi, bu eleman her gece 2
dakikalk bir etkinlik gergeklestirir. Bu etkinlik, dort gostergenin baleyi andiran
hareketleridir. Termometredeki her 2 derecelik degisimde kirmizi 151k, 10 derecelik
degisimde ise mawvi gtk ortaya ¢ikmaktadir. Miinih ve Venedik’deki hareketli saatler
gibi bu hava durumu gostergesi de kentlilerin gurur kaynaklarindandir (BEVLIN,
1993, 5.359).

Sekil 4.17 Utrech’ten goriintii (Maduradam’dan kent maketi)

Kentin topografyas: da kente 6zgii kent mobilyalar tiretmeyi zorunlu kilabilir. Buna

ornek olarak Hollanda’nin Utrecht kentindeki trabzanlari 6rnek gosterebiliniz. Eski
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kent merkezi kentin kotundan 2-4 m. algakta kalan buyik bir kanal boyunca
gelismistir.  Bu kot farki kazalara neden olmasin diye kanal boyunca trabzanlar
yerlestirme ihtiyaci dogmustur. Ve farkli donemlerde farkli trabzanlar goze

carpmaktadir.

Sekil 4.18 Utrecht’te kullanilan trabzanlar

4.3.6.1.2 Hizmet ve Ahs-veris Eylemlerine Yonelik Kent Mobilyalan

A) Duraklar

Otobus, tramvay ve dolmus gibi toplu tasima araglarma ait bekleme tnitelendirler.
Kullanicilan iklim kosullarindan (gines, riizgar, yagmur ve kar gibi) korur. Ebatlan

tahmini kullanici sayisina gore belirlenir. Beraberlerinde bilgilendirme, reklam ve bilet



satig Unitler: de olabilir. Duraklar yerel yonetimlerce trafik birimlerinin belirledikleri
noktalara yerlestirililer.  Olgileri kullamm yogunluguna gore degismektedir.

Malzeme olarak metal ve pleksiglas tercih ediklmektedir.

B) Sinirlayicilar

Kentsel agik mekanlarda trafigi yaya yolundan ayirmak amaci ile kullanilirlar,
Kullanim yerlerine ve islevlerine gore degisik tiirleri vardir. Ritim duygusu yaratarak
ilgt cekerler. Aralarina zincir konarak arahklar arttiriir. Montajlan saglam olmahdir.
Metal, betonarme ve sert plastik gibi malzeme tiirleri kullanilir.

Bazi upleri trafik gegisini engellert ve yan hareketlidir. Ticaretin yogun oldugu
mekanlarda, oOzellikle kent merkezinde belirli saatlerde mal indirme-bindirme
saatlerinde sinirlayict uzaktan kumanda ile hareket etmekte, belli bir siire sonra eski

diizenine donmektedir.

Sekil 4.19 Hollanda’dan yari-hareketli bir simirlayici; kent merkezini giiniin belli
saatlerinde yiik indirme-bindirme yapmasi icin trafige agiyor.
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C) Telefon kabinleri

Kentlilerin kentsel mekanda o6zel olarak haberlesme ihtiyacini karsilamak i¢in
mekanlara yerlestirilmig birimlerdir.  Cogunlukla birkag¢ tanesi bir arada kullanihir,
Kapahh ve vyan agik kabin seklindedirler. Telefonla gorisme yapan kisinin
mahremiyetini ve de girtltiden etkilenmemesini saglamalidirlar. Telefon kabinlertyle
ayni dzelliklere sahip faks kabinleri de bulunmaktadir. Fax kabinlert daha ¢ok gelismig
ulkelerin buyuk sehirlerinde bulunmaktadirlar. Bu kabinlerden telefon edilebilir, fax
cekilebilir ve internet araciligiyla 1ki 1slem birden yapilabilir.  Telefon kabinlert PTT

aracihigi ile yerlestirilir. Jeton bolumlert vandal-proof olmahdir.

Sekil 4.20 Hollanda’da telefon kuliibeleri
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D) Kiosklar

Kentsel agik mekanlarda ihtiya¢ duyulabilecek urinlert satis ve bilgilendirme
fonkstyonunu gergeklestiren {nttelerdir.  Bu gibi birimlere daha ¢ok kent
merkezlerinde ihtiyag duyulur ve buralarda bilet, gazete, icecek, yiyecek ve ufak tefek
hediyelik esyalar satilir. Kullanim isglevlerine uygun olarak temiz ve pis su tesisati da
barindirirlar.  Ahsap, metal ve sert plastikten veya mekana gore -etrafindaki

elemanlarin yap1 malzemesinden insa edilebilirler.

Sekil 4.21 MeKkan icin 6zel tasarlanmis bir kiosk

E) Saatler

Saatler ve saat kuleleri, zamam bildiren normal veya diital saatlerdir.  Anitsal 6zellik
tagtyanlart daha ¢ok mimari birimlerdir. Diptal olanlan ise sadece saati degil hava

sicakhigint, ayt ve glint de bildirirler.
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Sekil 4.23 Umumi tuvalet olarak kullamlan bir birim.
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Kentsel dis mekanlarda kenthlerin tuvalet ihtiyacini kargilamak i¢in kullaniimaktadir.
Hem algilanmasi kolay hem de mahremiyetin korunmas: i¢in ¢ok ortada olmamalari
gerekmektedir. Taksim meydanindaki 6rnek gok kotii yerlesitirildigi igin fonksiyonnun

yerine getiremiyen bir ornektir.

G) Park otomatlar

Daha ¢ok yol kenarlar: park yerli olarak kullamilan, kent merkezinde bulunan vyerel
yonetimlerce yerlestirilen, para veya kartla ¢alisan, park etme izni veren, saatli
birimlerdir. Kent merkezlerine sahsi otomobil girisini azaltmak i¢in kullaniliriar,

K) Bisiklet park elemanlar

Bisiklet ve motorsikletleri tekerleklerinden ayakta tutan ve bisiklet ve motorsikletle;

kilitleme olanag: tasiyan beton veya metal elemanlardir.

Sekil 4.24 Beth Gali tarafindan den Bosch kenti i¢in tasarlannus bisiklet park
elemanlari.
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4.2.6.1.3 lletigim ile ilgili kent mobilyalar:
A) Trafik levhalar1, Yon ve Bilgilendirme Isaretleri (Bildirisim Tablolar)

Arag ve yaya trafifini dizenleyip, yayalarnin ve suriiciilerin yonlenmesini ve
bilgilenmesini saglarlar. Trafik yonlendirme ve bilgilendirme iglemlerinde diyagramlar,
piktogramlar veya fonogramlar kullamimaktadir. Diyagram ve piktogramlar isaret
dilinin evrenselligini yansittiklarindan  trafik yonlendirme ve bilgilendirme amaglan
igin siklikla kullanilir. Trafik igaretlerinin agikhikla algilanmasi igin ozel tedbirler
alnmas1  gerekmektedir. Bu nedenle, sade grafik anlatimlar segilmelidir
HACIHASANOGLU (1991, s.32). Bilgilendirme iiniteleri, yonlendiricileri, haritalan
ve park, alt gecit ve otobiis duraklant gibi konumlanmis 6zel mekanlan igerirler
RUBENSTEIN (1987 |, s67). Bilgilendirme iiniteleri sayesinde yayalar kentleri daha
kolay tamir ve ¢oziimlerler. Bu uniteler, uzaktan farkedilebilecek etkiye, renge ve

buyukliige sahip olmalidirlar.

Amecrika Buz Hokey
WTA Bayanlar Tenis -

- v
Hemen uye olun[f_ ?
p
N TAKSIM iLK YROD
Sanllt ‘ HASTANES! ‘
h ————————

c
i

Sekil 4.25 Taksim Meydanr’nda yon gosteren bir trafik levhasi
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B) Reklam ve ilan panolar:

Reklam ve ilan panolar yerel yonetimlerin gelir elde etmesi igin kentsel mekana
yerlestirildikleri, genellikle ticari amagh birimlerdir. Yeterince uzaktan algilanabilecek
kadar etkili olmas1 gerektigi gibi, stil, form ve sekil agisindan kentsel mekana uyum
saglamalidir. Belirli zaman dilimlerinde farkli firmalarca kiralanan reklam panolarinin
degisik sekilleri vardir; otobiis duraklarinda olanlar, elektirik direklerine asili olanlar,
bilboardlar, multivizyonlar gibi. Ilan panolan ise tiyatro sinema gibi kentteki
etkinlikler: haber veren, belirli bir kurumun surekli olarak ilan ve afislerin asildig
birimlerdir. Bunlarin diginda ditkkan ve firmalann tabelalar1 da bu gruba girmektedir.
Fakat bu tip tabelalara, olguleri, renkleri ve konumlar konusunda kent ve kasaba

bunyesinde belirli kisitlamalar getirilmelidir.

Marmara
Denuzt

Sekil 4.26 Taksim Meydani’nda bir kent haritasi iceren bilgilendirme levhasi
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C) Bayrak Direkleri

Kent i¢in 6nemt olan giinlerde ve festival gibi etkinlikler hakkinda halk: bilgilendirme
amagli kullanilan birimlerdir. Genellikle kentsel mekana sira veya grup halinde monte
edilirler. Mekana disey hareket kazandirirlar. Demir veya demir alasimlarindan

yapilirlar.

Sekil 4.27 Taksim meydanindaki bayrak direkleri
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4.2.6.2 Alt yapi ve peysajla ilgili

4.2.6.2.1 Alt yapu ile ilgili kent mobilyalan

A) Yer dosemesi

Kentsel mekanlarda kullanicilarin kiyafetlerinin kirlenmesini 6nlemek ve yumugak
alanlarda rahat hareket etme olanagt saglamak i¢in kullamilir. Yol, yaya yolu, meydan
ve avlularin kaplamalari, arag veya yaya kullanimi ve benzeri islevsel ozelliklere baglh

olarak belirlenmektedir.

Yerine gore yer dogemelerinde yapilan herhangi bir degisiklik amag, islev, kullamm ve
yiizey kot farklanni etkilemektedir. Bordiir taglarim ve suyun akamasi igin gerekli
olan egimin saglandig1 derzli taglan da yer désemesine katmaktayiz. Kentsel alanlarda
yer dosemesi, olgek,model, renk, doku, form gibi karakteristikleri belirler. Kaldinm
modeli biitiin tasarim: sekillendirir ve 6lgeklendirir. Mekan hissini en kolay etkileyen

elemanlardandir.

Yer dogsemesi segilirken dayamkliik ve bakim kolaylig: da énemlidir. Uzun omiirlii
kullanimlarda, ucuz bakim olanag; iiretimdeki diigiik maliyetten daha onemlidir. Yer
dosemesi uygulamalarinda yagmur sulan igin yapilacak egim en 6nemli detaylardandir.

Malzeme segiminin de 6nemli oldugu kent mobilyalarindandir.
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Sekil 4.28 Kentsel mekanda yer dosemesi



Sekil 4.29 Farkhi dokusal karakteri olan yer dosemesi detaylan
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B) Aydinlatma Elemanlan

Hava karadiginda kentsel mekanlarda giivenlik ve korumay saglamak i¢in ve bunun
yaminda bitkiler, ¢esmeler, heykeller, binalar, grafikler ve diger bigimlere dikkat
¢ekmek igin aydinlatma elemanlarina ihtiyag duyulmaktadir. Trafik ve yaya yollarinin,
meydanlarin, kentsel agik alanlarin, sokaklarin, yesil alan, park ve bahgelerin,
otoparklarn, ev girglerinin aydinlatiimasinda ve 1stk oyunlaninda degisik aydinlatma
elemanlant kullamlmaktadir.  Aydinlatma elemanlan, kullanilacaklart yerlerdeki
iglevlerine ve ¢evre dizenine uyumlu sekilde segilerek konumlandinilirlar. Daha ¢ok
estetik 1slevi olan aydinlatma elemanlan, ses ve 15tk gosterist yapilan yerlerde, tarihi ve
ozellikli yapilarin dis ve dekoratif aydinlatiimasinda kullanihirlar.  Isigin miktan
kullanim alanlan igin farklidir ve ihtiyacin dogru tammlanip dogru uygulanmasi

gereklidir.

Sekil 4.30 Basel’den bir aydinlatma elemani 6rnegi
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Sekil 4.31 Utrech’ten duvara monte edilmis bir aydinlatma elemani drnegi

C) Cop toplama

Kentsel atiklarin yerel yonetimlerce toplandigr elemanlardir.  Farkli kentsel mekanlar
icin farki tipleri ve farkh buyiiklukte olanlart vardir.  Ulagilabilme ve temizleme
kolayligr bu elemanlarin 6nemli 6zelliklerindendir. Bu elemanlar farkli tiplerde ve
farkli buyiiklerde olurlar. Cop toplama elemanlari, mekanlarm ozelliklerine gore farkh
yogunlukta yerlestirilmelidir. Genellikle ahsap, plastik, beton gibi malzemelerden

yapilirlar.
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Sekil 4.32 Cop toplama elemani drnegi

D) Kanalizasyon ve Altyapi Kapaklar

Altyapiya bagli olan bu elemanlar kentlerde altyap: problemleri ile karsilagildiginda
sorun noktasina ulagmak igin birakilan kapakgiklardir. Bu kapakgiklar metalden
dokim tekmgi ile uretilerek kaldimm veya yol zeminlerine dosenirler.  Farkli
zamanlarda yerlegtirilen bu elemanlar kent igerisinde degisiklik gosterir.  Bazilan

kentin amblemini tagirlar.



96

Sekil 4.33 Prag kentinden kanalizasyon kapaklari farkls olduklan halde
birbirlerivle uyumlular
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4.2.6.2.2 Peysaj elemanlan

A) Cesme

Kullanicilara igme ve kullanma suyu i¢in hizmet veren birimlerdir. Cesmelerin bazilart
da hem fonksiyonel hem de heykelsidir. Islevlerindeki farkhiliklar bigimlerine dogal
olarak yansimaktadir. Cesmeler uzun yillardir insanlarin bir araya geldikleri ve
cevresinde sosyal iligki kurduklan elemanlardir. Su sesi rahatlatict 6zellik tagiyan bir
sestir.  Boyutsal ozellikleri, g¢esmenin yapilis bigimine, konumuna ve kiltiirel
kullanimina gore degigsmektedir. Cesmeler genelde heykel nitelegi de tagirlar. Suyun
kullanildig1 yaz digindaki diger zamanlarda gesmeler heykel gorevi gorar. Tasarimin
bir pargast olan malzeme se¢imi hava kosullarina ve gatlamaya dayanikli olmalidir.

Tas, tugla ve fayans gibi malzemeler betcn kaplamasi olarak kullanilir.

Sekil 4.34 Ziirih’den modern bir ¢esme
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Sekil 4.35 Roma kentinden sanatsal 6zelligi yogun basan cesmelerden Trevi
Cesmesi

Sekil 4.37 Roma’dan Esedra Meydani’ nindaki cesme
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B) Havuzlar

Kentsel mekana su hareketi vermek i¢in dekoratif 6zellikli bir elemandir Havuzlar
rahatlatict bir 6zellige sahiptirler. Yaz aylarinda serinletici 6zellikler: nedeniyle tercih
edilirler.  Bu elemanlar a¢ik mekanlara insaa edilirler.  Konumian 6nemlidir ve
bakimlar1 zor olan elemanlardandir. Havuzlar kentsel mekanda ¢esme gibi sanatt su

elemant ile birlestiren elemanlardir.

Sekil 4.38 Paris’den Pompido Sanat Merkezinin van tarafindaki havuz Tingualy
tarafindan tasarlanmis kinetik sanat 6rnegi savilabiiecek bir havuz.
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C) Agac bilezikleri

Hava ve suyun agacin koklerine ulasabilmesi igin toprak tzerinde birakidmis
araliklardan olusan elemandir. Agaglarin, vasgayabilmeleri i¢cin hava ile temesin
saglamak, yer dosemesi diizeyinde bir kot olusturmak i¢in agaglarin etrafinda
kullanilan elemanlardir. Metal ve betondan yapilirlar. Kentsel mekanda 6lgek, model,

renk, doku gibi noktalara ilgi gekerler.

Sekil 4.39 Amerika’dan agac bilezigi 6rnegi

D) Ciceklikler

Cigeklikler mekana ilgi gekmek ve renk katmak igin kullanilirlar. Tklim dogrultusunda
konumlart degistirilebilir ve farklt dizenlemelerde konumlandirilabilirler. Kentsel
mekanlarda peysaji diizenlemek i¢in insa edillen ¢i¢eklikler sinirlayict ve yonlendiric
ozellikler tasimaktadir. Bu elemalarin hem islevsel hem de estetik kullammlan séz

konusudur. Yere oturan ve asili duran tiplert vardir.



Sekil 4.40 Simirlayci gorevi de olan ciceklik

E) Park ve yesil koruyuculan

Kentsel mekanlarda yapilan parklann etrafini gevirmek igin kullamilan gitler, duvarlar,
korkuluklar ve bordiirler gibi elemanlardir. Yesili korur, yayalarin bu alanlara zarar

vermelerini onler (Yayalar yesil alanlan yaya yolu olarak kullanarak yesil alanlan

tahrip edebilirler).

4.3 KENT MOBILYALARININ OLUSUM SURECI

Bir endiistri iriiniiniin hayatimiza giriy asamalarim tasanim tretim kullamm olarak

siralaniz. Kent mobilyalarina 6zgii olarak tiretim ve kullanim arasina ekileyecegimiz

mekana yerlegtirme olduk¢a 6nemli bir noktadir.

L

Uretim }{  Yerlestirme

Kullanim

Sekil 4.41 Kent mobilyasinin gerceklesmesinde izlenen evreler
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4.3.1 Tasarmm Siireci

Tasarlama eylemi sirasinda kullanilan teknik ve araglardan kurulu eylem diizenine
tasarlama siireci denir.  Tasarlama metodlann yardimi ile tasarlama siirect
diglasmaktadir. Tasarlama probleminin ilk ortaya ¢ikigindan, disiincenin
tamamlanmasina kadar gegen siireye tasarlama siireci adi verilmektedir. Problemin
yapisina gore, bu siire¢ bir yada daha ¢ok diisiinceyi kapsayabilir ki, buna karar siras
adim1 vermekteyiz (BAYAZIT, 1994, 5.22).

4.3.1.1. Disiplinler Aras1 Calismayla Kent Mobilyalar1 Tasarim

Ekip caligmastyla, iiriin tasariminda ayn ayn uzmanlarin birbirlerinin ¢alismalarim
takip ederek yapacaklan iglemleri, bir arada yapmalanm saglamak hedeflenmehidir
(BAYAZIT, 1994, s87).

Tasanim agamasinda disiplinler aras: bir ekip yaratilmas: sagladigy yararlar:

-Zamandan tasarruf: 6rnegin, ekip igerisindeki bireylerin profesyonel olduklar konular
oldugu i¢in bilgi toplama gibi bir evrede zaman kayb: olmayacaktir.

-Disiplinler arasi ¢aligma yardimi ile kendi konusunda profesyonel olan kisilerin bir
araya gelerek konuya daha hakim ¢oziimler tiretmeleri saglanir.

-Tasanmda vyaraticih@ arttirmaktadir: Degisik bakig agilani ortaya atan bireyler,
digerlerinin bakis agilanim genigletebilirler.

-Yonetime kargt bir ekip olarak tepki gosterildiginde, ekipin istekler1 ve dogru
bulduklar daha ¢abuk kabul edilir.

Ekip ¢aligmasinin zorluklar

-Ekipte bulunan profesyonel kigilerin uyum igerisinde ¢ahigmalarimi saglamak oldukga
gigtiir. Bireysel problemleri ortadan kaldirmaya galiymak zaman zaman imkansiz
gibidir.

- Ekipte bulunan kisiler kargilarindakine inanmali ve bilgisine sayg1 duymahdirlar.

- Herseyi daima agiklanmah ve bu agiklamalar caliganlant kirmadan, pozitif bir
sOylemle gergeklesmelidir.

-Iyi ve uyum igerisinde galisan ekip kurmak zahmeti ve maliyeti yiiksek bir igtir.
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Disiplinler arasi galiymada ekibin igerecegi bilim adam: sayist oldukga genis olabilir.
Her kent mobilyas: kendi igerisinde farkli bir birimdir. Bu nedenle, bir egya olarak
tasanimu yapihirken farkh disiplinlerden olusan bir ekip galiymahdir. Ekip genel olarak
grafiker, mimar, endistriyel tasarimci, kent plancisi, peysaj miman, psikolog,
antropolog, sosyolog, trafik tasarimcisi, elektirik mihendisi, sanatgi, fizyolog gibi

profesyonellerden olugmalidir.

4.3.1.2 Tasanm Siirecleri Teorileri ve Genel Bir Bakisla Kent Mobilyas:

Tasarim Siireci Evreleri

Kent mobilyalan ¢ok degisik fonksiyonlari olan ve bunlan birarada barindiran bir
elemanlar sistemidir. Her ayn birim igin farkli bir tasanm streci uygulanmasi

gerekmektedir. Kullanilabilinecek siiregler farkh gekillerde sistemlestirilebilir.

Tasarim siireci yaklagimi en basite indirgenmis ve genellestirilmis agim goziem,
problemi anlama, ortaya ¢ikarma, kargilagtrma, segme olarak siralanir.  Genellikle
birgok tasarlama metodolojisti tarafindan, psikologlarm yapmis olduklan galismalara
dayanarak ortaya konulan bir spekiilasyondur. Tasarlama sirasinda yapilan eylemlerin
timii tasarlama sirecini olusturur. Bu siireci olusturan cergeve igerisinde proje

planlanir, organize edilir ve gelistirilir.

Tasarim siireglerinde isin igine bilgilerin gozlem kapsamina alinmas, triin tarifi, pazar
aragtirmalarindan ¢ikan sonuglar, sartnameler gibi konular girmektedir. Problem olan,
drinin anlagilmasi, irinin tammlanmasidir.  Uriiniin buluga m1 dayanacagi, yoksa
duragan mu oldugu konulari, problemin anlagilmasi, diger bir deyisle problemin
belirlenmesidir. Bu asama psikologlar tarafindan ortaya konan kulugkalanma
asamasina benzer kabul edilebilir. Ancak kulugkalanma kisisel bir olgudur. Halbuki
anlama, grupla birlikte yapilan analitik islemleri de kapsam i¢ine alir. Ortaya ¢ikarma,
alternatif ¢oziim yollarrm bulmaktir. Bu agama psikologlann aydinlanma dedikleri
asamaya bir olgiide benzemektedir. Kargilagirma, ortaya konan alternatiflerin
biribirleriyle kargilagtinlmasi ve iglerinden uygun olanin se¢imi igin bilgi edinme

agsamasidir. Bunu uygulanacak politikay1 segme ve karar verme asamas izler.
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Bu agamalarnin aralarinda dogrusal olmayan iligkiler mevcuttur.Popper’in dedigi gibi
biz daima hatalanimzi 6greniriz. Bu nedenle agamalar arasindaki siirekli dontigler
dgrenmeyi de tegvik eder. Uriin tasarimmin yénetiminde biitiin bu agamalarin ortaya

konmasinin ve planlamasinin cesitli yararlan vardir (BAYAZIT, 1994, 5.78).

Piyasadaki konumu 6nemli olan ve satig amaci bagta gelen ticari Griinler i¢in Piyasa
hedefi ve stretejisi Uriin hedefi ve starstejisi Uriin Politikast ve Ticarilestirme gibi
noktalar 6éneml iken kent mobilyas: olup sanatsal bir {iretim sonucu ortaya ¢ikmasi
gereken (rinler igin Ilham, Yaraticihk, Kavram Olusturma, Hayal Giicti, Orjinallik,
Yaraticthk, Algi, Is hineri , Deneme istegi gibi noktalar onemli olup tasarim
sureglerini etkileyebilirler Kuskusuz bitiin  siiregler arasinda siirekli bir geri besleme

mevcuttur.

Kent mobilyas: tasanmi i¢in bir siire¢ semasi ortaya ¢ikarmayr diginirsek genel
anlamda biitiin kent mobilyas1 elemanlarina uyarlanabilecek genis kapsamh bir gema
olabilir. Bunun yam sira bilinmalidir ki her riin igin farkh bir siireg gereklidir ve
stireclerin isleyis sekillen de farkli olacaktir.

l Tdilglin ortaya gikist hﬁ-—j

[ Veri Toplama _J&

| Tasarim Kriterleinin belirlenmesi &

N

[ Karar verme mekanizmasi & -{(_ Geri besleme

["Alternatif Tasanimlar yapma je—

[ Model Uretme _|e

Sekil 4.42 Kent Mobilyalar: tasarim icin genel bir model
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4.3.1.3.1. Talebin ortaya ¢ikisi

Kentteki kamusal alanlarda, topluluklar bir mekanda toplanip beraberce baz1 eylemleri
gergeklestirirken ¢esitli ihtiyaglar ortaya gikmaktadir. Kent mobilyalan yardinyla bu
ihtiyaglar giderilir. Bunu goyle de tammlayabiliriz. Insanlar yiizyillardir barinakalinin
i¢inde ihtiyaglarim giderici bazi elemanlar kullanmiglardir. Bunlar zamanla mobilya
olarak adlandinlmiglardir.  Kentsel mekanlarda kullamlan elemanlar da kent
mobilyalandir. Kent mobilyalan farkh ihtiyaglara cevap verebilirler, énemli olan o
mekanlardaki ihtiyaglandir. O mekanda gergeklesecek eylemlerin gerektirdigi
ithtiyagalarin talep olarak dile getirilmesi veya hissedilmesi gerekmektedir. Eskiden
birincil ihtiyaglar boyutunda talep ortaya ¢ikarken giinimizde kentsel mekan kalitesini
yiikseltmek i¢in baz: yeni talepler ortaya gikmaktadir. Ornegin yiizyillarca dnce yer
kaplamalani gibi bir talep kolay yol katedmek i¢in ortaya gikmigken simdi kentsel
mekanlara bireylen toplamak igin ¢egyme, saat gibi daha estetik elemanlara ihtiyag
duyulmaktadir.

4.3.1.3.2. Intiyacin Belirlenmesi

Talebin bir sekilde farkedilmesiyle ihtiyacin ne oldugunun da belirlenmest
gerekmektedir. Thtiyacin talep dogrultusunda dogru tamim ihtiyacin giderilmesine
yeni bakig agilan da getirecektir. Thtiyacin en iyi sekilde ortaya gikanlmasi ve genis
kapsamh olarak belirlenmesi daha sonra kargilamilacak bazi problemlenn de ortadan
kaldirabilir.

4.3.1.3.3. Veri toplama

Ihtiyacin ne oldugu agik olarak ortaya konduktan sonra o konu ile ilgili biitiin bilgiler
toplanmah, arasgtrma yapilmalidir. Veri toplama aragtirma evresidir. Tasarlanacak
orinle ilgili her turli bilgiye ulagilmaya cahgihr. Yazih metinlerde, bilgilerden
yararlanmanin yam sira mevcut iriinlerin incelenmesi de veri toplama evresine girer.
Bu evrede aragtinilan her konu veri olarak tasarim sirecim etkilemektedir. Dogru

aragtirma tekniginin kullamimast gok énembidir.
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Veri toplamak igin kullanilan aragtirma yontemleri:

A. Anket: Uretilecek olan irin hakkinda kullamcilarin ne disindigi ogrenilir,
kullamicilara sorulan sorulardan ¢ikanlan cevaplar dogrultusunda genel goriiglere
varilir. Tasanmcmin gozden kagirma riski olan ve kullanicilar i¢in énemli olan bir
noktaya deginilmesi tasanimciya yeni bakig agilan saglayabilir. Anketler sayesinde
insanlarin mekani kullanma aligkanhklarini da 6greniriz. Bu da tasarlanan driinin

kullanimini arttiracaktir.

B. Gozlem: Belirli bir mekana gidip insanlanin o mekan ve o mekandaki elemanlart
nasil kullandifim gozlemektir. Gozlemin riskli tarafi gozlemi yapan sahsin hig bir
zaman tam olarak objektif olamamasidir.

C. Deneyler: Mekanda yapilabilecek bazi uygulamalan aragtirmak ve bu aragtirma
sonucunda bazi bilgilere ulagmaktir.  Deneyler irin kullamm ile ilgili de
gerceklesebilir.

4.3.1.3.4, Tasarim Kriterlerinin Belirlenmesi

Uretilecek iriiniin  niteligine ve islevievine karar verirken, tasanim kriterleri

dogrultusunda karar vermek gerekmektedir.

A.Yapilabilirlik: Tasarlanan eleman kolay uygulanabilir olmahdir. Fonksiyonel bir

elemanin yaratilabilmes: i¢in Uretim agsamasi ile ilgili birgok detay bilinmeli ve buna

gore karar verilmelidir.

B. Guvenlik: Kamuya agik alanlarda kullanilacak elemanlar genis ve farkh yas
gruplanindan olugan bir kitleye hizmet verecei i¢in bu elemanlarin giivenhk
kriterlerine uygun olarak tasarlanmalan gerekhidir. Guvenlik saglamakta en 6nemli

ozellikler; malzeme segimi, formun 6lgiileri, kullamim kolaylig olarak sayilabilir.

C. Estetik: Estetik degerler; kentsel mekanda kullanmilacak elemanalanin tasarim

asamasinda dikkat edilmesi gereken bir 6zelliktir. Kent mobilyalari, bulunduklan
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mekana ve kent kimligine uyumlannin yam sira kendi aralarinda da uyum iginde
olmahdirlar. Kentsel mekanda gesitlilik ve devamhlik saglamak igin kent mobilyasi

elemanlannin renk, doku, kiitle, form, gibi 6zelliklerinin ¢ok iy1 belirlenmesi gerekir.

D. Dayamklilik: Hergiin kullamlacak ve dis etkenlere, kazalara ve vandalizme magruz
kalacak bu elemanlar uzun 6miirlii olmalan i¢in tasanimlan dig etkenler digtniilerek
yapilmahdir. Dogru malzeme segimi ve dogru vyerlestirme bunu etkileyen
faktorlerlerdendir. Kalite de dayaniklihg: arttiran bir 6gedir.

E. Ergonomi: Kent mobilyalari, kullanim kolayh@ini arttirabilmek igin, antropometrik
Olgiillere uygun olarak tasarlanmalidir. Elemam kullanacak olan kullanicilarin
antropometrik  Olgileri dogrultusunda, en rahat kullanilabilecek elemanlar

yaratilmalidir.
F. Maliyet: Maliyete ne kadar biitge ayrilacagina karar verilmeli, maliyeti dastirecek
¢oziim yollart bulunmahdir. Maliyet: etkileyen en 6nemli etkenler malzeme ve tiretim

seklidir. Bunlar tasarimci tarafindan dikkatle belirtilmelidir.

G. Performans: Kullamlan triiniin iglevini tam olarak yerine getirmesi, istenilen

duzeyde islevsel olmasidir. Kent mobilyalarindan beklenen performansa iyi ve dogru

bir tasarim sonucu ulagilir, performanst diigiik olan bir elemanin Gretimi riske girer.

H. Standardizasyon: Endistri Giriinii geklinde tretilecek kent mobilyalarinin iiretiminde

standartlara uyum saglanmalidir. Her parg¢a igin standartlarin belirlenmesi ve bu
standartlar dogrultusunda iretimlerin yapiimasi gerekmektedir. Tasarimcinin goérevi

standartlan belirlemek degil, onlan dogru uygulamaktir,

K. Mekan lligkisi: Tasarim agamasinda bazi kararlar verilireken mekana yerlesim
dizen de disinilmelidir. Bu elemanlarin birkagmin bir arada kullanilabilecegi
dusiinilerek, bu dogrultuda tasarimlar yapimalidir. Mekandaki konum olanaklan

tasarim agamasinda g6z oniinde bulundurulmahdir. .



108

L .Esneklik: Genisleyen ve degisen kullammuyla ilgili olarak bir sistemin diizeltiimeye
ve degisime kolaylikla uyup uymamasi esnekligini gosterir. Malzeme degigimi ile kent
mobilyalarinin iklime ve mekana uyumu saglanabilir olmalidir.  Sistemin modiiler

olmast da ¢ok buyiik bir avantajtir.

M. Kar: Uriinii ireten firmamn iiretim dolaysiyla sagliyacagi gelirin firma igin

tatminkar olmas: gerekmektedir.

4.3.1.3.5. Karar Verme Mekanizmasi

Karar verme eyleminin yapilabilmesi, en az iki alternatifin bulunmasina baghdir. Bu
alternatiflerin  aralanindaki farklihklanin degerlendirilmesi ve bir kargilagtinima
yapilarak belirli kriterlere gore segim yapilmasina “karar verme” denir (BAYAZIT,
1994,5263). Nitelik bir uriinden beklenen ve istenen Ozellikler grubudur. Tasarim
kriterlerinde ortaya kondugu gibi saglanmalidir.

Karar vermede, istenilen iriine gore oncelik siralani 6nemlidir. Su bilinmelidir ki her
kosul i¢in uygun olan ideal bir tasarim yoktur. Konuma gore se¢im yapilacaginda, o
durum tamimlanmah ve oncelikle ihtiyag duyulan ozellikler ortaya g¢ikarilmali ve

ihtiyaglar dogrultusunda karar verilmelidir.

Karar verme mekananizmasinda etkili diger unsurlar ise yerel yonetimler 6zellikle de
yerel yoneticiler ve istekleridir. Yerel yoneticilerin istekleri dogrultusunda birgok
nokta degistirilmek durumunda kalmaktadir. Yerel yonetinmleri yoneten bir kiiltiirel
damsmanin bulunmayisi karar verme mekanizmasindaki kritelerin belirlenmesine
dogrudan etkili olmayabilir fakat belirleyici bir bigimde etkiler. Yerel yonetimlerde
bulunmas: yarah olacak bilgili bir danigman kent mobilyalart ve kentteki diger
ozelliklerle ilgili karar verme agamasinda yerel yoneticilere yol gosteriyor olsa
kentlerimizdeki mobilyalarin daha bilingli tasarlanacag, segilecegi ve uygulanacagi

gorilecektir.
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4.3.1.3.6 Alternatif Tasarimlar Onerme

Uriiniin bazi ozelliklerine karar verdikten sonra segilebilecek farkh tasanmlar da
olugturulmalidir. Alternatif tasarim lretme tasarima dolaylt etkide bulunur. Tasarimci

bu sayede sec¢ebilme avantajina sahip olur.
4.3.1.3.7 Prototip Uretme

Tasarim agamasinda kararlar verildikten sonra teknik ¢izimler ve model lretmeye ve
ardindan prototip yapimmna sira gelir. Model uUretmede en yaygin yol maket
yapmaktir. Model yapilarak ¢ boyuta getirilir ve tasanmcinin zihnindekine uyup
uymadig: g6zlenir, glinkii tasanmcinin géziinden kagmig bir nokta olabilir ve bu model
sirasinda kolayca ortaya ¢ikar. Aynica bilgisayar olanaklarindan yararlanarak,
bilgisayar ortaminda {i¢ boyutlu model ¢izimleri de yapilmaktadir. Daha sonra ise
prototip yapimi gergeklesir. Prototip uygulamasi ve kullanimi sirasinda goriilecegi

lizere Uriniin gézden kagan problemleri diizeltilerek yemlenebilir.
4.3.1.3.8 Geri besleme

Geri besleme tasanm sureci sirasinda siirekli gergeklesebilecek bir evredir.
Gergeklestirilmesi gereken en ¢nemli durum ise iiretime gegmeden 6nce hatali olan

béliimlerin diizeltiimesi ve tiretime tam oturmus bir tasarim ile gegilmesidir.
4.3.1.4 Kent Mobilyalarinda Yeni Tasarim Yaklasimlan

Kullaniciya yonelik, onun temel gereksinimlerini nemseyen bakis agisiyla, insan-gevre
iligkisi, gevre-davranig ¢aligmalari, ¢evre psikolojisi ve tasarim metodlar1 ve onlarin yan
caligma alanlarim kapsamaktadir. Bitin bunlar birlikte “tasanm siirecini” meydana
getirmektedir.

1. Katihma agik tasarim,

2. Baglamsal uygunluga oncelik veren tasarim,

3. Deneyimsel stiregler, yaratiimahdir.
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1. Katilime1 Tasarim:

Katihmer tasarim igbirligine agik bir tasarim siirecidir.  Tasanimin sonucunda,
tasarimdan bir gekilde etkilenen biitiin insanlarin tasarim siirecine katilmalarinin
anlamh oldugu bir siiregtir. Tasanm siireci radikal bir yeniden tasarimdir. Burada
tasarimcilar  ve kullanicilar egit giicte bireylerdir.  Sadece tasarnimin sonucunu
yaratmada birlesmezler, aym zamanda tasanm siirecindeki amaglar, hedefleri de

birlikte belirlerler.

Katihmci tasarimin do@ast ve Onemi, daha iyi tasanm objeleri yaratilmasim
sinirlamamasidir.  Tasarimi agmak, bunu toplumsal bir siire¢ haline getirmektir. Bu
gecigte tasarimcilar elenmemig fakat rolleri radikal bir gekilde dedismigtir. Fiziksel
forma kolaylikla, rahathkla miidahale yerine, insanlarin tam olarak tasarim siirecine
katilmalarini miimkiin kilacak olanaklar saglamahdirlar. Ozellikle gevresel tasarimda
tasarimcilar, siddethi tartigmalarin nesnesi olma durumunda kalmaktadirlar. Dogru
olarak gerceklestirilmis ¢evresel tasanimlarda o bolgede yagayanlarin karakterleri ve

ithtiyacalar fiziksel formun iretimindeki temeli olugturur.

2. Baglamsal uygunluga oncelik veren tasarim:

Baglamsal uygunluga oncelik veren tasanim, sartlara ve gevreye uygun tasarimlar
yaratmak igin ¢aba harcamaktadir. Tasarim sirecinin belirli bir ama¢ dogtultusunda
yonetilmesine kargin, ¢ogu kez fiziksel formun iretimi - degisik amaglar
dogrultusunda-tamamiyla olmasa da agikg¢a kullanicinin algisina odaklanir. J.C. Jones,
geometrinin 6zgin olmasindan kaynaklanan, fiziksel formu degistirmenin, bir baglam

ve konum yaratmanin tasarimin tam da ihtiyaci olan sey oldugunu soylemistir.

Buna “soft tasanm” da denmektedir. Maddesel olmayan subjektif gevresel tasarimn,
yumusak elemanlarim kullamr. Bunlar, 15k, ses, doku gibi elemanlardir ve duyusal
olarak subjektif bir bakig agist sunarlar. Bu tasanimlarda algisal deneyim 6nemlidir ve

cevresel tasarimda doga ile birlikte ¢alisiimalidir.
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3. Deneyimsel tasarim:

Deneyimin kendisidir. “Mekan ve zamanda tasarim” ve “gorilmez olan” tasanimlar,
bir bilgisayar software’i gibi bir sireci olugturur. “Sistemin 6lgegi, goriinmez ve elle
tutulmaz olamn olgegi ile ilgilenir. Bu tasarim sonucunda objeler veya triinler ortaya
¢ikabilir, fakat sistemin deneyimi igerisinde her zaman ikinci derece onemlidirler.
Fiziksel varligi olmayan tasarimda insanlann tecriibeleri ve davramglan teknoloji,

yetenek ve geometrik kriterden daha énemli temel olugturur.

Yillar igerisinde tasarimin gectigi bitiin evreler gostermigtir ki, tasarim kullanicinin
istek ve ihtiyaglanna sayg1 duymahidir. Chistopher Alexander “model dili” olugturarak
kullamicimin  kendi gevresini sekillendirmesine olanak vermistir, John Chris Jones
hayatin timiinden sorumlu ve siirekli objelerle birlesmeyen bir tasanm bakis agisi

geligtirmigtir.

Tasarim, objeler dogrultusunda degil, insanlarin tecriibeleri dogrultusunda yeniden
tamimlanmaya ihtiyag duymaktadir. Bu endistriyel ¢agda tasannmin bu statik,
geometrik karakteri tamamiyla bir kenara birakilmalidir. Tasarim, dinamizm tizerine
odaklanmali ve kullanicilarin duyusal tecriibelerini dikkate almahdir.  Uriine
odaklanmaktan ¢ikip sirecle ilgilenmelidir.

4.3.1.5 Kent Mobilyas:1 Tasarim Siirecinde Dikkat Edilmesi Gereken Estetik
Degerler

Kent mobilyalar1 bagta ekonomik etkenler olmak tizere diger faktorler nedeniyle
endiistriyel bir tiretimi gerektirmektedir. Bundan dolayr da bir uniformluk durumu
ortaya ¢itkmaktadir. Halbuki kentlerimiz topografyalar, iklim ve diger fiziksel
ozellikler1 yaninda niifus, ihtiyag ve kiiltiirel yonden farkhiliklara sahiptirler. Kent
mobilyalan agisindan her kente 6zgii, 6zel ve 6zgin ¢oziimler getrilmesi diigiincesi
yeni bazi tartigmalan giindeme getirmigtir. Kent mobilyalarimi gevre iginde diger kent

Ogelenyle birlikte daha genig bir bitiin iginde ele alinmasi, ayrica gorevlertyle uyumlu
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sutiirktiirel, fonksiyonel ve estetik bir deger tagimalar geregi konunun diger yonadur

(OZTURK, 1989, 5.69).

Yeni ve kullanicinin isteklerine saygili tasarimlar yaratabilmek gereklidir Eger buyiik
pazar pay! olan bir tiriin Giretimi hedefleniyor ise, kent mobilyast sistemindeki birimlere
modiiler bir nitelik kazandiracak ¢oziimler onerilmelidir. Bunlar ashinda ¢ok kugiik
detaylarla, maliyeti de arttirmadan, sadece kullaniciya karst duyarhlik gostererek

olugabilen seylerdir.

Sekil 4.43 Aksaray'dan Aytekin Kotil Parki ve parkta bulunan ¢6p toplama
birimleri ici bos silindir boyali beton kaliplardan iiretilmisler ve
islevlerini tam olarak yerine getiremiyoriar

Kentsel Mekanlarda kullanilan kent mobilyalari insanlar tarafindan algilanilir ve
anlagilr olmahdirlar. Bunu saglamak, tasanmcinin estetik yaraticiligina baghdir. Bazi
tasarimcilar begeniyi kolay yoldan saglamak ve anlagilmasim kolaylagtirmak i¢in kitsch

tasarimlar yaparak kullanima sunmaktadirlar. Aslinda bu tasanmcimin bilingh olarak
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uzak durmasi gereken bir durumdur. Tasarlanan elemanlardan herhangi birinin dikkat
cekmesi igin zaman zaman kimi 6zellikleri abartilir. Buna 6rnek olarak renk 6zelligini
verebiliriz. Bu gibi yaklagimlar kentsel imgeyi etkiledifi gibi gorsel rahatsizlik da
yaratirlar.

Gayri menkul degerini arttirmak igin kentsel mekanlarda kent mobilyas: (kent
mobilyas! sisteminin igerisine kentsel sanat objelerini de katilabilir) yerlestirilmektedir.
Kent mobilyalan kugkusuz, kentsel mekan kalitesini yiikselten elemanlardir. Fakat
bazi mekanlarda kullanilan bazi elemanlar sadece statii sembolii mekanlar yaratmak

i¢in tasarlanmiglardir. Bu tiir yaklagimlardan kagimimahdir.
4.3.2. Uretim Siireci

Tasarim siireci bittikten sonra iiretime ge¢ilme donemine ve tiretimin sonuglanmasina
iiretim siireci veya asamasi diyebiliriz. Uretim siirecinde sorunlarla karsilagiimamasi

igin tasarimcilann iiretim hakkinda genig bilgiye sahip olmalan gerekir.
4.3.2.1. Uretimde Kullanilan Malzeme Cegsitleri

Malzeme ¢esitleri dis mekana dayanikli ve kalici olabilen tiirden olmalidir. Bunun i¢in
kent mobilyast sisteminde kullanilabilecek malzemeler olarak metal ve alagimlar,
ahgap, plastikler, beton ve dogal taslar en ¢ok rastladiimiz malzemelerdir. Bazi
trtnlerin belirli pargalan ve prototip olarak tiretilecek elemanlarda ise cam ve seramik
gibi malzemeler kullaniir. Uretimde kullamlacak malzemelerin segiminde, iki veya
daha ¢ok malzeme birarada kullanildiginda daha basarili sonuglar elde edilir.

A. Metal ve Alagimlarni: Kent mobilyalant iretiminde en sik kullanilan
metaryallalerdendir. Agirdirlar ve yogunluklani yiiksektir. Uretim yontemlerinin
esnekligi nedentyle pek ¢ok alanda ve degisik tiretim yontemlerinde farklt tiriinler elde
edilebilir. Inorganiktieler. Dogadan giktiklan sekilde kullanilabildikleri gibi alagim
olarakta yogun bir gekilde kullanilirlar. Alagimlanindaki gesitlilik genig bir kullanim
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yelpazesi sunar. Uretim sekillerine goriiniigleri ile ilgili degisiklikler yaplabilir.

Dayanikhiklari nedeni ile kentsel mekanlarda tercih edilieler.

B. Ahsap: Organiktirler.  Belirli kogullar altinda ve kullanim alanlan dogru
segildiginde dayanikhidirlar. Kentsel mekanlarda masif olarak kullanilirlar ve diizenli
bakima ihtiyaglan vardir. Hafif bir malzemedir, malzemenin 6zelligine goére
karakteristik dokusu vardir. Kent mobilyalanindaki kullammlarinda metal gibi sert
gorinigli malzemelerin yaninda ahgap, yumusak goriintiisii ile zenginlestirici olarak
kullanilir.

C. Beton: Beton, ¢imento ve kum veya ¢imento ve agreganin kangimidir. Karigtirma
oranlarina goére betonun kalitesi farklilagir. Kansim su ile kangtirilarak uygulamaya
hazirlanir.  Kent mobilyalarinde kullanilirken kalip yontemi tercih edilir. En basit

yontemle dahi dretilmesi kolay bir malzeme oldugundan ucuzdur.

D. Plastik ve Alasimlari: Ham petrolun iglenmesi sayesinde olusur. Hammaddenin

esnek islenme olasiligi sayesinde birgok yerde kullamihir. Sertlik skalasi genis bir
yelpazede degistiginden kullanim alanlani zengindir. Elektirik yalitkanhigi sayesinde

kentsel mekanlarda givenli kullamimlar saglarlar.

E. Dogal Taglar: Dogadan ¢ikanlan ve genellikle goriintiisiine miidahale edilmeden
kullanillan malzemedir. Tasin yapisina gore degisik karakteristik 6zellikleri vardir ve
farkh alanlarda kullanilirlar.

F. Seramik: Dogadan saglanan kil ve kaolen kangiminin 900 derece iizerinde
pisirilerek igerisindeki suyun gikmasi ile olugurlar. Yiizyilladir kullamlan geleneksel
bir malzeme olusu ve uretim yontemlerinin en ilkel kogullarda bile uygulanabilrligi
sayesinde olduk¢a yogun kullanim alani vardir. Doku yaratilmasi ¢ok kolay oldugu
gibi degisik renkler yaratmak i¢in sirlama adi verilen daga yiiksek dereceli pigirimlerin
uygulanamas: gereklidir. Kirilgan yapisi dolayisiyla kentsel mekanlardaki kullanim
alanlarin a dikkat edilir.
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G. Cam: Cam sabit bir erime noktasi olmayan amorf biinyeli bir silikat bileseni olarak
tammlanmaktadir.  Ana maddelerinin 1sitilarak eritilmesi bigimlendirilmesi ve
bigimlendirirlen hamurun kristallesme olmaksizin sogumas: sonucunda cam elde
edilmektedir. Igine katilan ham maddelere ve uretim sirasinda uygulanan ikincil
islemlere gore camin Ozelligi degisir ve dig mekanlarda givenli bir kullamm

saglayabilir. Seffaflik 6zelligi sayesinde giiven sagladifi igin tercih edilir.

4.3.2.2 Uretim Yontemleri

Kent mobilyalarimin iretim asamasinda gok farkh iiretim yontemleri kullanilir ancak
bunlar baghca dokiim,soguk sekil verme ve birlestirme teknigi gibi bagliklar altinda
topluyabiliriz.

A. Dékim: kent mobilyalarinda en ¢ok kullanilan yontemlerden biridir. Hem ¢ok
kugiik hem de gok buyik pargalann iiretilmesi bu yontem ile uygundur. Seri iiretime
uygun ekonomik bir yontemdir. Daha onceden hazirlanmig bir modelin kahbinin
alinmast ve bu kalibin teksir kaliplan ile gogaltiimast esasina dayanir. Kalibin omrii
kalipta kullamlan malzemeye gore degisir. Karmagik bigimli i¢i bos parcalarda
uretilebilir. Cam, metel, plastik ve seramik gibi malzemelerden dokiim yontemi ile
uriin elde edilebilir. Ancak malzemeye gore kaliplar farklilagir ve kalip malzemeleri
de oldukga farkhidir. Dolu ve bos dokiim yontemleri uygulanabilir.

B. Soguk sekil verme : Ince metal saglara sekil vermede kullanir. Soguk sekil
vermede farkh gerecler kullanilarak malzemeye istenilen gekil verilir. Bu yéntemler
ise a)Biikerek sekil verme de malzeme bikmeye uygun alet ile istenilen agilarda
uriniin ozelligine gore kivriir b)presten gegirerek sekil verme de malzeme presler
yardimu 1le istenilen agida kivrilarak gekillillendirilir ¢)presle delik agmada malzemeye
doku verilmesi ile gorsel ve fiziksel nitelikler kazandirilir d)sivama ile ise kalplar
yardimi ile malzeme gekillendirilir. Bu yontemlerin hepsi fabrikasyon iiretimde tiriiniin
ozelligine gore, tek bir presle yapilabilir. Ornegin kullamlan bazi oturma birimlerini

tiretim maliyetini diisiirmek 1¢in tiriinler tek bir pres ile tretilebilir.
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C. Birlestirme teknikleri: Kent Mobilyalan birden fazla malzeme kullanilarak

uretildikleri igin genellikle birlestirme teknikleri kullamblir Birlegtirme gekillerini ti¢ ayri
grupta toplanir. a)Daimi birlestirme ile iki parga Uriiniin 6émriin yasam siiresi sona
erene kadar degigtirmemek izere yapilan birlegimlerdir. Kaynak, pergin ve lehim gibi
yontemler bunun igerisindedir, b)Gegici birlegtirme ile iiriinde miidahaleye agik
birlestirme yontemi uygulanir. Vida, civata, somun gibi elemanlar kullanilarak yeri
geldiginde birlegtirme yerinin agilip kapanmasina olanak saglanir. Omegin oturma
elemanlaninin eskiyen pargalarmin degistirilebilmesi igin genellikle gegici birlegimler
kullanilir. C) Hareket edebilir birlegimlerde ise pargalarin bir araya gelmesine ragmen
pargalar arasinda haret etme olanagim saglar. Kaydirma, déndiirme ve kirilma ile
birlikte belli agilarda esneklik ve hereket olanagn saglar. Ornegin bilgi iletisim ve
reklam panolarindaki hareketlilik bu 6zellikle saglanabilir. Birlestirme metodlan olarak
yapigtirma, 1s1 ile birlestirme, standart pargalar kullanarak birlestirme gidbi metodlar
kullanthr.

4.3.2.3 Uretim Sekilleri

Kent mobilyalan tretiminde degisik malzemeler ve uretim yontemleri kullamlarak
farkli elemanlar uretilebilinir. Ancak bu elemanlarnin retiminde iki ayn tretim gekli
vardir. Bunlar ise ¢ok sayida Uretimi saglayan seri tretim ve tek tek tretimi saglayan

prototip uretimidir.

4.3.2.3.1 Seri Uretim

Kent mobilyalart sistemi elemanlarmin ¢ogunun kentsel mekanlar igin yeterli sayida
uretilmesi gerekir. Aym Urini ¢ok sayida Uretebilmek de ancak seri uretimle
mimkiindir. Seri tretim bu konuda hem zaman hem maliyet agisindan avantajhdir.
Bundan dolay: endiistri devriminden sonra kent mobilyalarmin bir ¢ogu seri iretimle

yapilmugtir.

Seri iiretim yapilirken bazi pargalanin degisebilir olmasini saglamak igin tretimin

modiiler olmas: gerekmektedir. Bu da uretilecek bir elemanin farkli kentler igin
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uyarlanabilmesini, ¢evreye ve insanlara duyarli tasarimlar yapilmasmi saglar. Modiiler
uretim sadece estetik yonden degil, ayn1 zamanda kent mobilyalannin fonksiyonlarin
daha iyi yerine getirebilmelerini saglamaktadir. Ornegin, iklim kosullarina goére bir
elemanin bazi pargalarinin degigtiriebilmesini miimkiin kilarak daha uzun Omiirki

olmasini saglar.

4.3.2.3.2 Prototip Uretim

Sanatsal olan ve belirli mekanlar igin iretilecek olan elemanlar tek bir kerelik iiretim
i¢in prototip olarak tretilir ve bu elemanlar mekana monte edilirler. Mekanlara ingaa
edilen kent mobilyalari da prototip iiretime girerler. Prototip tiretimin maliyetinin
yiksek olmasimn yamnda kentsel mekana anlam katarak mekanin kimligini
kuvvetlendirir, kentsel kaliteyi arttnirlar. Kullanicilann, belli bir aligma siirecinden

sonra, kenti benimsemelerini ve bu elemanlarla ¢viinmelerini saglar.

4.3.2.4 Uretim Asamasmda Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar:

Standardizasyon, Kalite

Uretim agamasinda 6ncelikle uyulmas: gereken noktalardan biri standardizasyondur.
Her iiriirn i¢in iilke ¢apinda belirlenmis olan standartlar vardir. Ulkemizde tasarlanan
ve uretilen bitiin triinler ya Tirk Standartlarina (TSE) yada Uluslar arasi standartlara
(ISO) uymak zorundadir. Standartlar hakkindaki bilgilere tasarim agamasinda sahip
olunmali ve Gretim agamasinda kontrol edilmelidirler. Kent mobilyalarinin standartlara
uymast elemanlann kullamim strecinde herhengi bir parcasinin degigiminde uymast
agisindan ve Omrini uzatmak agisindan o6nemlidir.  Standartlar diginda Grin
sartnamalari ve yasalar uriinlerin Uretimini etkiler. Bunlar {rinin. sahip olmasi
gereken saglik ve giivenlik kogullarimi belirleyerek tasarimcinin sorumlu tutulabilecegi

uriin hatalatini azaltirlar.

Uretimde kaliteyi saglamay: amaglamak, kullamciya karsi saygi duyulduunu ve

iireticilerin iglerini profesyonel olarak yaptiklanm gosterir. Uriin kalitesinin yiiksek
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olmast i¢in malzeme kalitesinin yiiksek olmasi ve iiretim yonteminin iyi uygulanmas
gerekmektedir.

4.3.3 Yerlestirme Siireci

Kent mobilyalarimin kentsel mekanda yerlestirilme gekilleri bu mobilyalarin kullanimin:
etkileyen onemli faktorlerdendir. Kent mobilyalarinin kentsel mekandaki yerleri,

miktarlar, yerlestirilen birimler arasidaki koordinasyon énemlidir.

4.3.3.1 Dogru Yer Secimi

Yerlestirme diizeniyle yeni mekanlar yaratilmig olunmaktadir. Kentsel mekan
ogelerinin en 6nemlilerinden olan kent mobilyalari mekanlan yaratirken, bu mekanlara

yiikleyecegimiz fonksiyonlar ve kullamim geklini kurmamiza yardimci olmaktadiriar.

Kent mobilyalarn ilk olarak mekanlardaki fiziksel veya sezgisel  ihtiyaglar
dogrultusunda yerlegtirilmelidir. Thtiyag duyulmayan bir mekana yerlestirilen bir
eleman islevsel olmamanin yami sira gorsel bir kirlilik yaratmaktadir. Bunu onlemek
igin mekan yaratim sirasinda bu elemanlarin mekandaki yerleri tasarlanmali, eZer
boyle bir durum yok ise konumlandiriirken dikkatli davramilmahbdir.  Yanhs

konumlandinimig elemanlar yiiziinden kazalara sebep olunabilir.

Islevlerini yerine getiremiyecekleri mekanlara konmamahdirlar. Buna 6mek olarak
Taksim Meydani'ndaki tuvaleti gosterebiliriz.  Boyle bir eylemin mahremiyet
gerektirdigini  diginerek meydanin  odak noktasma yerlestirmek kullanimu

engelmektedir.

Elemanlar farkedilebilmeleri igin algilanmasi kolay, gorilebilir yerlerde olmalidirlar.
Biiyik ¢Op toplama elemanlarinin agikhk alanlarda olmamalar, fakat rahat

algilanabilir alanlarda olmalan gerektigini 6rnek olarak verebiliriz.



CTVRISTUR

Sekil 4.44 Taksim Meydam'ndaki WC

Denver kentindeki 16. Cadde Meydani I. M. Per tarafindan tasarlanmis bu meydana
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4.3.3.2 Yerlestirme Miktarlanr

Kent mobilyalan, kentsel mekanlardaki ihtiyaca gore ve oOzellikle de ihtiyaci
karsilayacak miktarda yerlestirilmelidir. Ornegin bir kentsel mekana yerlestirilen ¢op
toplama elemanlarmin  talebi kargilayacak miktarda olup olmadigi kentsel mekant
kullanan kullanict sayisi, yogunlugu ve elemanin bosaltilma sikligi ile ilgilidir. Mekana
yerlestirilen elemanlar az gelir ise ¢opler etrafa dagilmaya bagslar ve eleman

1slevsizlesir.

Sekil 4.47 Den Bosch kent meydanin yeniden tasarlandiktan sonrasi



Mekanalara fazla ve gereksiz yerlestirilen elemanlar hem bir kargasa yaratmakta hem
de gereksiz maliyet ve i giicii olusturmaktadir. Bu elemanlar ayn1 zamanda gorsel bir

kirlilige de neden olmaktadir.

Hollanda'nin den Bosch kentinde rehabilite edilmesi uygun goriilmis kent merkezine
yakin bir meydan, Beth Gali tarafindan yeniden diizenlenmistir. Meydan
diuzenlenmeye basglandifinda ilk olarak meydandaki fazla ve ¢ok gerekli olmayan kent
mobilyalar yerlerinden alinarak meydan rahatlatilmigtir. Dogemenin de degistiriimesi

ile mekanin yapi ve kentsel yasantidaki yeri degismistir.

4.3.3.3 Yerlestirmede Montajm Onemi

Kentsel mekana yerlestirilen kent mobilyalarinin montajlan saglam ve ergonomik

boyutlarda olmalidir.

Sekil 4.48 Istanbul'daki Kurucesme parkindaki montaj hatas
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Antropometrik olgiiller dogrultusunda monte edilmeleri gereken kent mobilyalan
vardir.  Ornegin, mekanlardaki elektrik direklerine monte edililen ¢6p toplama
elemanlarinin gocuk, geng ve yetigkinlerin uzanabilecegi optimum boyutlarda olmast,

kullanim: kolayagtirr.

4.3.3.4 Yerlestiren Degisik Birimler Arasinda Koordinasyonun Saglanmasi

Kentsel mekana yerlesen kent mobilyalarinin farkli birimler tarafindan yerlestirildigi
bilinmektedir. Mekana yerlesecek mobilyalarin kendi aralarinda uyumlu olmalari igin
bu birimlerin hep birlikte, yerlegecek tipe karar vermeleri gerekmektedir. Karar verme
eylemi hem uyumlu bir goriintii igin hem de elemanlann ihtiyaca yanit verebilmeleri

i¢in gerekhidir.

Bazi tlkelerde, kentlere konacak elemanlart denetleyen, bu konu ile profesyonel
olarak ilgilenen kurumlar veya kisiler vardir. Bu elemanlarin denetlenmesi ve bazi
estetik kriterlerin de g6z 6niinde bulundurulmasi sayesinde ortak bir dil olusur. Yerel

yonetimler biinyelerinde bu konuya 6zel ilgi gostermeli ve sadece bu konu ile ilgili bir
birim kurmalidiriar.

4.3.4 Kullamim Siireci

Kent mobilyalart mekana vyerlestinimeleriyle kullanima sunulmus olmaktadirlar.
Kullanim sirreglerinde mekam yenilemek diginda sahip olabilecekleri diger islevier
mekandaki kullammlarinin olabildigince uzun siirmesine c¢alismak ve Omiirlerini

uzatmak olmalidir.

4.3.4.1 Objeye Yonelik Kullanim Siirecinde: Kent Mobilyalarimin Yipranmas:

Kent Mobilyalarim tasarlayarak ve kentsel mekanlara yerlestirerek onlann yasamasi
saglanmis olmamaktadir. Kent gibi dinamik bir yapiya sahip yerlesimlerde bu
elemanlarin eskimesine yol agan etkenler vardir. Bunlar, fiziksel faktorler kazalar,

vandalizm olmak tizere tige aynilabilir.
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4.3.4.1.1 Fiziksel faktorler

Fiziksel faktorler yani doga kogullar diyebilecegimiz etkenler dig mekanlarda bulunan,
ozellikle Gstii agik birimlere zarar vermektedirler. Zaten dig mekanlarda bulunan bu
mobilyalanin kar, yagmur, riizgar ve giineg gibi dogal etkenler kargisinda belirli bir
yasam sureleri vardir. Bu siireyi uzatmak, i¢in bile kent mobilyalarina bakmak, bakim
omanm cahgmalanni yiriitmek gerekmektedir. Bazen de dogru malzeme segimi
gergeklesmediginden kent mobilyalarmin émiirleri kisalmaktadir, boyle durumlarda bu
elemanlar daha fazla bakima ihtiyag duymaktadir.

4.3.4.1.2 Kazalar

Kazalar sonucu bir ¢ok kent mobilyas: tahrip olmakta ve kullaniimayacak duruma
gelmektedirler.  Ashnda tasanim agamalarinda bu elemanlar darbeye dayanikli
tasarlamirlar, fakat bazi 6zel durumlada, ozellikle gok siddetli darbelerde (motorlu arag

carpmasi gibi) zarar gormektedirler.

4.3.4.1.3 Vandalizm

Vandalizm, kamuya agik, ortak kullanim alanlarindaki elemanlan kétiiye kullanma, bu
elemanlara zarar verme olarak agiklanir. Giinliik dilde “Vandalizm” kelimesini ne
kadar kullanmasak da sik¢a rastladigimiz bir olgudur. Vandalizm, kent mobilyalarmin
kullanim stirecinde karsilagtig: en 6nemli sorundur. Vandalizmin birgok nedeni vardir.
Bazilart vandalizmin nedenlerini, sosyal ve fiziksel yokluklarla agiklarken digerleri,
yapilagmis gevre ve yapilarin boyut, sekil, tip ve toplum kontrolii ile iligkili bulmugtur.
Bir yanda gevresel (okul, i3, dinlenme, eglenme, dostluk, aile ve komsuluk ortamlart ),
diger yanda duygusal faktorler (sikinti, kisisel iliskiler, aksilige ¢atma, tatminsizlik ve
bir ise yaramama duygusu ) vandalizm eyleminde rol alir. (TURKOGLU, 1989,
s.131).



Sekil 4.49 Vandalizm ve kent mobilyalar

Vanadalizmin sonucunda yenilenmesi gereken kent mobilyalarinin ortaya ¢ikmastyla
ciddi bir maddi kaynak kaybi ortaya ¢ikmaktadir. Maddi kaynak aktariminin yan: sira,
tahrip edilmig tiim 6@elerin onarimi veya yenilenmesi zaman ve kaynak titketimi ile
dogrudan iligkilidir. Tam bunlanin yani sira, vandalizm halkin fiziksel ve psikolojik
sagh@imi tehdit eden bie eylem olmasi agisindan da énemlidir. Ornegin, pargalanmis
veya sokilmiig bir telefon kutusu bir trafik kazasinin duyurulmasim engelledigi igin
dolayli olarak olime neden olabilir, ¢ocuk alanlarinda par¢alanmis bir kaydirak
kazalara, tahrip edilmig bir aydinlatma hirsizigim artigina neden olabilir.  Kentsel
alanlardaki vandalizm izleri, kullamicilarin moralini bozar ve korku duymalarina neden

olabilir.
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Vandalizmin Cesitleri

Birey, benimser, kaniksar veya pargalar. Benimsemesi; onu korumasini, kamksamast,
gormemezlige gelmesini, parcalamasi ise segtifi hedef ile topluma diizene veya
mekana kargi, kisaca sistemlere kargi olan tutumunu ifade eder. Pargalama eyleminin
cesitleri, ideolojik olanlan ayirdigimizda bes ana grupta toplanabulir:

-Soyguncu vandalizm

-Taktik¢t vandalizm

-Intikamc1 vandalizm

-Oyuncu vandalizm

-Kavgaci vandalizm

-Soyguncu vandalizm:Kent mobilyalarindan sokiilen metal parcalart hurdacilara satma
veya sokak isaretlerini, lamba camlarim toplama gibi, mal va para kazanmak igin
yapiir. Ankesorlii telefonlardan jeton galmak igin yapilan vandalizm eylemini bu

katogoride sayabiliriz.

-Taktik¢i vandalizm: Para veya mal yerine, bilingh bir taktigi sonuca ulagtirmak
amacindadir.  Eylem diigiiniilmiis ve planlanmigtir ve hedef keyfi olarak segilmigtir.
Bir¢ok ideolojik amagh vandalizm, dikkatleri toplamak veya bir davaya kamunun
ilgisini ¢ekmek igin yapilir, dolayisiyla taktikgidir. Bunun yamsira ideolojik ikna

yerine, kigisel problemler nedeniyle de dikkatleri ¢ekme s6z konusudur.

-Intikamc1 vandalizm: Bu tiir vanadalizm, kigisel problemlerin ¢ézimi igin gerekli
gorilir. Kendine haksizlik edildigine inanan birey, toplumu ve kurumlarim kizdirmak
i¢in boyle bir eyleme girisebilir. Birinin camim kirmak onunla doviismekten daha
giivencelidir. Kirma eylemi zevkli, 6¢ alma eylemi de risksizdir. Bu tip eylemler daha
¢ok gengler tarafindan yapilir ve yetigkinleri cezalandirma amacimt tasir.  Devlet
tarafindan haksizhiga ugradigs veya diglandigt kanisinda olan birey, rahathkla devletin
saydig1 kent mobilyalarina zarar verme girisiminde bulunabilir. Ozellikle genglerin

hedef olan bu objeler, giinlik yasamda kullanilan kamu ve yari kamu mallanidir. Ozel
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miilk degildir. Birgok intikamci vandal eylem saldirgamin goziinde mantikhi ve

faydacidir, 6¢ alma basarildiginda da tatminkardir.

-Oyuncu vandalizm: Geleneksellesmis bir gesittir. Cogu kez kurallann bozan yapist
algillanmaz, olagan kargilamr. Merak, yangma ruhu ve hiiner gosterme bu eylemi
motive eder. Cocuklar veya gengler arasinda kag adet cam veya sokak lambasinin

kirlacag1 ya da hareket eden hedefleri vurma yarigmast bazi 6rneklerdir.

-Kavgaci vandalizm: Ne digerleri gibi belirgin bir amag igin nede salt zevk igin yapilir.
Eylem hem yonlendirilir hemde cevap niteligi tasir. Ashnda diger gegitlerde oldugu
gibi dismanlik ve eglence bir arada yasanir. Cicek sokme, araba tekerleklerini
sondirme, telefon kuliibelerine pisletme, umumi tuvaletlere kiifiirlii yazilar yazma
baz1 6rneklerdir. Sikinti, Umitsizlik, 6fke, glicenme, basansizlik ve aksilie ¢atma bu

tip vandalizme neden olan 6znel duygulardir.

Sprey oyalarla sagir duvarlara yapilan desenlere ve figiirlere verilen ad olan grafiti
kimi kigiler tarafindan vandalizm kimi kisiler tarafindan ise sanat olarak kabul
edilmektedir. Kent mobilyalarina yapilan grafitiler gorsel bir kirlilik yaratmaktadir.
Grafiti’y1 6nlemek ig¢in boya tutmayan, dokulu yiizeyler tercih etmenin yam sira
dekore edilmig yiizeyler kullamlabilir.

4.3.4.2 Subjeye Yonelik Kullamim Siireci: Kullanicillar Tarafindan Kullanim,

Vandalizme Kars: Korunma Ydntemleri

Esya, cesith gruplarda, objektif 6zelliklerini asan bir anlam kazanarak, bir takim
yasantilarla ¢agngim iginde, insamin ihtiyag ve isteklerinin gorsel tatmin araci haline
gelmektedir.  Sosyo-kiiltiirel gruplara gore degisen bir sembolizm ¢ercevesinde
algilanmaktadir. Bu agidan, insanin egyaya iligkin davramglan, sadece egyadan gelen
uyarimlara bir tepki degil, aym zamanda ve 6zellikle, grubunda hakim olan degerler ve
inanglar sisteminden aldi@ mesajlara uygun bir davraniy olarak degerlendirilmek
durumundadir (BILGIN, 1986, s5.107). Béyle bir insan-esya iligkisinin kentsel

mekanlarda da mevcut oldugunu soyliyebiliriz.  Dolayistyla kullanicilann  kent
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mobilyalanyla kurduklan iligki kiltirleriyle ve gegmis bitiin sosyal yagantilariyla
ilgilidir.

Kullamcilar eger kendilerini o kentli gibi hissediyorlarsa ve yagadiklan mekanlan
benimsiyorlarsa kentteki mobilyalan kendi evlerindeki mobilyalar gibi dikkatli ve zarar

vermiyecek sekilde kullamirlar. Bu kenti benimsemeleriyle paralel giden bir durumdur.

Kent mobilyalarimin  kullananlar tarafindan begenilmesi onlarm daha bilingli
kullamilmasina ve korunmasina yardimct olmaktadir. Begenide gorsel algmin roli
biyiktir (OZTURK, 1989, 5.69). Gorsel algida estetifin yam stra kullanicilara
anlamh gelen elemanlar da begenilmektedir, ¢linkii insanlar anladiklan objeler karg:
kendilerini daha yakin hissederler. O elemanla iligki kurmaktadirlar ve iligki kuduklan

elemanlara zarar vermezler.

Vandalizme dayaniklilik ve vandalizmi engelleme yontemleri:

Kent mobilyas: segiminde ve vandalizme dayanikhlik konusunda alt1 kriter 6nem tagir;
uygunluk, olgek, malzeme, bakim, yerlesim plani ve baglanti detaylar:

1- Rahat olmayan bir oturma birimi, dogru 11k vermeyen bir aydinlatma eleman,
okunamayan bir enformasyon panosu islevleri bakimindan uygun degildir ve
vandalizme agik kapi birakmugtir.

2- Olgek ve boyut, birimlerin, insan ve mekan ile iligkisinin yamsira igleviyle de
ihgkilidir.

3- Malzemeler dayanikhliklanmin yamsira yarattiklan psikolojik etkiyle de onem
kazanirlar. Beton oturma birimi, aym oOlgiilerdeki ahgap olanla kargilastinldiginda,
kutlesel ve agir bir goriintii verir.

4- Vandalizme maruz kaldiktan sonra onarilmayan bir birim, daha fazla eylemi
cesaretlendirir. Donatim elemanlaninin yami sira kentsel alandaki bitkilerin vandalizme
kargi bakim ve eksiklerinin giderilmesi, bitki kasalanimin g¢oplerden temizlenmesi
6nemli 6nlemlerdir.

5- Baginti detaylanmin ¢ok amagh kullanomi ve ayarlanabilirligi, birimlerin

hareketliligini ve modilerligini saglar, olan destek ve tagtyici eleman sayisim azaltir.
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Vandalistik eylemde oOncelikle, saldiriya ugrayan baglanti elemanlanmn gigliligi

Onemlidir.

Bu beg kriterin diginda sokak 6lgegini tanimlayan insan 6lgegi, sokagin algilanmasinda
biyik etkenlerden biri olan kent mobilyasimin yerlesimi vandalizmi etkileyen
olgulardan biridir. Kullamlmayan, ihtiyag duyulamayan bir alana yerlegtirilmig bir

telefon kuliibesi veya bir oturma biriminin vandalizmden etkilenmemesi olanaksizdir.

Vandalizmi azaltmak icin neler yapilmali:

1- Tam baglant: detaylan (stirgii, mentege, vida ) gizlenmelidir, veya 6zel bir alet ile
sokiilebilmelidir.

2- Tum hareketh pargalann kolayca aynimalan veya sokiilebilmeleri engellenmelidir.
3- Malzemeler giighi fakat aymi zamanda tasanmlar, g¢ocuklarnn yaratict giglerini

gelistirici, hayal dinyalarim zenginlestirici 6zelliklerinden olmahdir.
Tasanimin vandalizme etkisi:

Vandalizm ile birlikte kullanilan diger bir terim ise “vandal-proof” tur. Bu vandalizme
kargt korunakh demektir. Toplum ve yerel yoneticiler, vandalizme karst savagta,
hedefleri daha giigli ve dayamkh yapmay: ¢ogu kez tek ¢oziim olarak goriirler. Oysa
bu, korumanin tek yolu olmadig gibi, saldirganlan da daha ¢ok motive eder. Yiksek
vandalizm riski olan alanlarda hedeflert giiglendirmek, kaginilmazdir fakat ‘kale gibi’
korunan vandal-proof mekanlar ve araglar elbetteki insanlara sempatik gelmeyecektir
ve benimsenmeyecektir. Kentsel donatim araglanimin vandalizme dayanikhiliginin
yanssira iglevselligi, mekana uygunlugu, kisilikli olmasi ve estetik degerlent tasarim
kriterlerini olugturacagina gore, tasanmei iki geligen kavram ile kargt kargiyadir; ‘iyi
tasarim’ ve ‘vandal-proof’ tasarim anlayigi, mekanik olmayan bir yaklagim ile,
yabacilagma olgusuna ¢oziim arar. [Ihtiyacin bilinmesi, islevin yerine getirilmesi,
estetik degerlerin iglevle birlikte ¢alisip toplum begenisini yakalamast ve dogru

yerlesimin yapilmasi sorunu gozecektir.



4.3.4.3 Yerel yonetimlerin Kullanim Siireci: Bakim-Onarim Cahsmalan

Dogal faktorler, kazalar ve vandalizm sonucunda kent mobilyalan fiziksel ve gorsel
olarak eskimekte ve islevlerini tam olarak yerine getirememekte veya yitirmektedirler.
Bu konumda kent mobilyalaninin bakim-onanimlan yerel yonetimlere diigmektedir
(Kentlerin bazi boliimlerinde kentliler kendi mahallerindeki kent mobilyalariyla

ilgilendikleri ve yeni mobilyalar koyduklart gozlenmektedir ).

Yerel yonetimlerin kent mobilyalanni diuzenli olarak kontrol edip gereken bakim ve
onarimi yerine getirmesi gerekmektedir. Bunun igin de yerel yonetimlerin bu i igin
bitge ayirmalari ve eleman egitmeleri gerekmektedir. Bakim ve onarnm
gergeklestirecek  kisiler konularinda bilgili olmahdirlar.  Yerel yonetimlerin bu
konumda calisacak elemanlarini hem bilgi, hem de estetik acidan egitmeleri
gerekmektedir.  Ayrica bakim-onanm ¢aligmalari dizenli olarak, aksatilmadan

yapilmahdirlar. Temizleme olanaklarina dikkat edilmeli, uygun malzeme segilmelidir.

Sekil 4.50 Istanbul'da bir otobiis duraginin bakim cahsmasi



BOLUM 5

KENT MOBILYALARI TASARIMI iLE iLGILI KAVRAMLARIN
TAKSONOMETRIK OLARAK INCELENME

5.1 TAKSONOMETRIK INCELEME METODU

Trum ve Bax (1996) tarafindan yapilan bir arastrmada mimari kavramlarin
taksonomisi, mimari alam sistemli olarak tammlayan bir simflama olarak 6nerilmistir.
Bu taksonomi, gozlenebilir gergeklik olarak mimari olgunun diizenlenmesini ve
yorumunu igenir. Bu yaklagimlarlar da farkli kavramlar olarak tanimlanir. Kavramlar
hem mimari objeler, hem de siiregle ilgilidir. Taksonomi, mevcut bina veya bina
tasarim analizinde kullanildig: gibi tasanm siireci iginde arag olarak da kullamlabilir.
Fransiz Yapisalet Genel Sistem teorisinden gelip, Domain teorisinin tabanina
oturturulmustur.

Genel olarak tasanm alaminda kavramlar fonksiyonel, morfolojik (forma dayal)) ve
islemsel (procedural) boyutlara sahiptir. Kavramuin fonksiyonel tammu istenilen
performans kalitesini yakalamak igin gerekli olan norm, kural ve kriterleri igerir.
Morfolojik tamim ise yapinin formu ile ilgilenir ve yapimin imgesini gizimler, eskizler,
diagramlar gibi, binay1 inorganik ve organik boliimlerden olusan bir sistem olarak
tanimlar. Yap: kentsel sistemin bir pargasidir. Kavramin islemsel taniminda ise

iglemleri yonetmek tasarim projesi, metodlar ve stratejiler olarak gosterilir.

Kavramlar taksonominin yap: taglandir. Bu kavramlar, mimarinin toplumda
ilgilendigi degisik fonksiyonlarin sonuglan, mimari olgunun yorumlandirlar. Tasarnim
alaminda ise mimari obje ile dogrudan ilintilidirler. Kavramlar, baz1 imgeleri
cagirarak, gelistirerek birlestirirler, tasarim kalitesini yilkseltmek igin  gerekli
hayalgiicinii ve yaraticihigs kullanirlar. Tasarim sirasinda béyle bir imge, tasarimect

tarafindan yakalanamamigsa, daha fazla ilerleyemez; ¢iinkii tasanimci yeni bir fikrin
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nasil Giretilecegini bilemez. Bir kez tasanim yapan bini boyle bir problemle mutlaka
kargilagir. Taksonomi bu gibi durumlarda kullanilacak en uygun yontemdir, boylece
tasarime1 eger bir kavramdan yararlanamiyorsa kolayca farkh bir kavrama athyabilir,

sikismig olmaz.

Taksonomi ile kavramlar diizenlenmis olurlar. Taksonometri kavramlarin hiyerarsik
bir diizenlemesidir, kavramlanin foksiyonel tanimlan, degisik seviyelerini tamimlayan
yapisal ozellikleri iizerine kuruludur. Genel olarak, mimari tasarim alaninda asagidaki
gibi bir kavramlar taksonomisi yaratilabilinir:

Baglamsal Kavramlar, tasanm alaninda ¢ok boyutlu bir olgu olarak inceledigimizde
fonksiyona, forma ve cevresel sartlara bagh oldugunu goriiriz. Kiltirel Kavramlar
ise, kiiltiirel bir yaklagim olarak tasanm bilgisi, objelerin iginde bulunduklan kentsel
mekanlarin tarihsel, ideolojik ve ekolojik ¢evresine dairdir. Objelerin anlamsal ve
degersel olarak olugturduklan ‘miliew’dir.

Zihinsel Kavramlar, Tasanm alanindaki farkli bakis agilan ile gergekliin sekiller
olarak bilgidir.  Bunlar; (1) profesyonel yaklagm olarak, gunlik gergegin
uygulanmasina saygiyla, objelerin planlamasi: ve tasanmim organize edebilme
yetenegi, profesyonellerin topluma karst duyduklan sorumluluk, tasanm birosunun
yontemi, objelerin tasariminin insan-ig iligkisi bakimindan goralmesidir. (2) Bilimsel
yaklasim, gergegin dayanaklarina saygili olarak; objenin dayanag olarak bilgi bazh
modeller, hipotez olarak objeler, bilginin sunumu olarak objelerdir. (3) Estetik
yaklagim ise, gercegin ustiinliigiine saygili olarak, sembolik anlam: ile objenin igine

konmast, objenin sanatsal yonii ve objenin sanat objest olarak var olmasidir.

Mekansal kavramlarda ise, tasanm alanimn boyutlanim anlama, morfolojik, diinyevi ve
fonksiyonel boyutlan goz oniinde bulundurulur. Fonksiyonel olarak fiziksel, sosyal ve
ekonomik ihtiyaglarla bulugulur. Bu da morfolojik ve gegici yaklagimlar olarak ikiye
aynhr. (1)Morfolojik yaklagim, gorsel sekil ve form olarak obje, pargalann
sistemlerinden olusmus obje, mekansal ve kentsel sisten iginde objedir. (2) Gegici
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yaklagim ise kalicih@ olmayan diinyevi ve degisebilir obje, hem saniyelik hem de
anitsal obje konumundaki objedir.

Baglamsal Kavramlar

Kiltiirel Kavramlar

Profesyonel Yaklagim

Bilimsel Yaklagim

Estetik Yaklagim

Morfolojik Yaklagim

Gegici Yaklasim

Planlama Alamindaki Kavramlar Sosyal Yaklagim

Ekonomik Yaklagim

Tasanm Alanindaki Kavramlar Elvenighlik

Saglamhk

Y apilabiliriilik

Sekil 5.1 Kavramlar Taksonomisi (TRUM ve BAX, 1996)
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Planlama alanindaki kavramlar, fiziksel olarak  tasanmun kullamlabilirliine,
kalicihigina ve yapilabilirligine ihtiyag duymaktadir. Bunlar; (1) Sosyal yaklagim;
objenin bir sosyal eleman olarak, kente ve insanlara ait bir yap: sistemi olarak alansal
kuvveti (2) Ekonomik yaklagm; bir ekonomik egya olarak objenin
pazarlanabilirligidir.

Tasanm alanindaki kavramlar ise ; (1)Elveriglilik; is ve ig¢i kapasitesi olarak sistemin
iglemesi, (2) Saglamhk; yapmn kurulmasi ve birgok duruma dayanabilmesi, (3)
Yapilabilirlilik; teknik olarak gergeklestinilebilirligi ve bir sistem olarak dogru
cahigmasidir.

Taksonometri biitiin teknolojik tasannm alanlaninda tanimlar ve prensipleri
dizenlemede kullanilmak igin olduk¢a uygundur(Trum ve Bax 1990) Ama
terminoloji  diger alanlarda deggtirilmelidir. Taksonominin bagka alanlarda
kullaniimast hem mimariye hem de farkl: alanlara yeni bakis agilan getirecektir. Yeni
kavramlann da diger bilim alanlanna eklenmesi uygundur (TRUM ve BAX, 1996, s.4-
14).

52 KENT MOBILYASI TASARIMI iLE IiLGILI KAVRAMLARIN
TAKSONOMETRIK OLARAK iNCELENMESI

Taksonominin kent mobilyalar igin uygun bir inceleme metodu oldugu disinilda. Bu
nedenle bu metod, kent mobilyalan sistemine tasarim agamasimin daha rahat
siirdiiriillebilmesi i¢in uyarlandi. Thtiyag duyulan yerlerde yeni kavramlar eklenerek
kent mobilyalani tasarim sistemine daha uygun hale getinldi. Kent mobilyalan
sistemini, taksonometnik metod dogrultusunda kavramsal olarak incelersek, karsimza
¢ikan tabloda bazr degisikliklere ihtiyag duyuldu. Bu tabloya kent mobilyalar sistemi
igerisinde elverigllik kavrami degistirilip performansa donigtirildi ve guvenlik
kavrammin eklenmesi uygun gériildii. Elveriglilik kavram, bir yapi sistemi igin uygun
iken bir rtin i¢in performansin bu bakig agisim daha iyi ifade ettifi distnalda.
Giivenlik kavramt ise, kent mobilyalannin zorunlu ve siirekli kullaniminda kent yagam

i¢in saglanmasi gereken 6nemli unsurlardan biri oldugu i¢in eklend.
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Baglamsal Kavramlar

Kiiltiirel Kavramlar

Zihinsel Kavramlar Profesyonel Yaklagim
Bilimsel Yaklagim
Estetik Yaklagim

Mekansal Kavramlar Morfolojik Yaklagim
Gegici Yaklagim

Planlama Alanindaki Kavramlar Sosyal Yaklagim
Ekonomik Yaklagim

Tasarim Alanindaki Kavramlar Performans
Saglamlik
Y apilabilirlilik
Giivenlik

Sekil 5.2 Kent mobilyas: sisteminin kavramlarmin taksonometrik siralanmasi
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5.2.1 Baglamsal Kavramlar

Bulundugumuz gevre iginde belirlenen kosullar, formun ortaya gikmasinda belirleyici
rol oynar. Kent biitiinii, onu olusturan pargalarn bir araya gelerek eyleme gegmesiyle
olusur. Insan kent sisteminin bir pargasidir ve giinliik hayatinin biiyiik bir boliimiini
kentsel mekanlarda birbirinden farkh sosyal aktiviteleri gerceklestirerek geger. Kentsel
mekanlarin fonksiyonlarii tam olarak yerine getirmeleri i¢in kent mobilyalarina
ihtiyag vardir. Kent mobilyalann kentsel mekan igerisinde fonksiyonel olarak da
ihtiya¢ duyulan unsurlardir. Kent mobilyalanmin form, iglev ve yerlestiriime gekilleri
kentsel mekanin islevini ve algilamgm etkiler. Bu da dolayl olarak kent kavramim
etkiler.

Kent mobilyasi, kent imgesini olugturan 6nemli elemanlardan biri olan anitsal 6ge
olarak da algilanabilir. Bu nedenle kent biitiinii icerisinde ne kadar kiigtik detay olarak

algilansalar da, detaylann insanlan etkileyen incelikler olduklan unutulmamahdir.

5.2.2 Kiiltiirel Kavramlar

Kiiltiirel bir olgu alarak tasarim bilgisi, kent mobilyalarinin iginde bulunduklan kentsel
mekanlarin tarihsel, ideolojik ve ekolojik ¢evresine aittir.  Kent Mobilyalan
yerlegtirilecekleri kentin kiiltiirii, kimligi, imgesi ve profili ile uyusmaldirlar. Kente
ait bu kavramlar uzun bir zaman siirecinde olugmakta, olusumunda kentin tarihsel

gecmisi, sosyo-ekonomik durumu ve kiiltiirel gegmisi 6neml rol oynamaktadir.

Kent mobilyalarimin anlamsal ve degersel olarak olusturduklari bir ‘milieu’ vardir.
Bulunduklan kentin meydan ve sokaklarnina yerlestinleceklerinden kentsel
mekanlardaki etkileri, kullanicilar igin ne ifade edebilecekleri de, tasanim sirasinda goz
6niinde bulundururimalidir. Mekanda ufak detay diye nitelendirilebilecek elemanlarin
kendi ¢ekim alanlan vardir ve bu elemanlar bireylerin kentsel imgelerine kolayca
kaydolur. Bu da kenti imgelenebilir bir kent yapar, imgelenebilir bir kentte yasamak

kullanicilar i¢in hognutluk vericidir.
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Diinyadaki Iklim Kusagi

Belirli Bir Kentsel Mekandaki
Kent Mobilyalan

Sekil 5.3 Mekansal kiiltiiriin diinyadaki yerinden mekana indirgenisi

Kent Mobilyalarnnin yerlesecegi belirli bir kentsel mekan igin tasarim yapiliyor ise
sadece bu mekan icin 6zel tasanm yapmak yanhs olur. Kiltiriini incelediimiz
kullamcilanin kiltiirlerinde etkili daha biiyiik olgekli kavramlar vardir. Kiltiir siyasi
sinirlarla belirlenen bir kavram degildir.  Kiiltire en basit olarak baktigimizda
yasadigimiz bolgenin cografyasim etkiledigini goririiz. Dogaya uyum saBlayacak
yontemler bulunmus, doga kosullan insanlann konforuna uygun hale getirilmeye
cahgiimistir. Bu da bolgeye has bir kiltir yaratmistir. Bunda sonraki evre ise iginde
bulunan kentin kendine has kiiltiriidiir. Her kentin kendine 6zgii cografyasi,
topografyas, iklimi, tarihsel ge¢misi, sosyal yapisi, ekonomik kosullan vb. birgok
ozelligi vardir. Kugkusuz bir de bu kentin kullanicilanimin sahip olduklan kentsel
yasanti tarzlarn vardir. ( ".... 'hlar sunu yapmaktan hoglanirlar" gibi).  Kentsel
mekanlan kullanirken insanlarin aliskanliklari, zevkleri, hognutsuzluklart ortaya ¢ikar

ve kentsel mekan kullammma direk olarak etkide bulunur. Tasarimu yapilacak kentsel
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mekan belirli bir yer ise mekanin kendi tarhi, kullamcisi, mekani gevreleyen
fonksiyonlar daha da etkili rol oynar. Bunlarin hepsine dikkat ederek kiiltiirel kavrami

yorumlayabilinz.

5.2.3 Zihinsel Kavramlar

Bellek olugturan degerler, amlar ¢agnigimla ortaya ¢ikan yeni kurgular, zihinsel
haritalar, tasanm alamindaki farkhi bakis agilan ile gercekligin sekilleri olarak bilgiyi
yonlendirir.  Kent mobilyalan, kentte yasayan insanlann zihinlerindeki biligsel
haritalan etkileyen elemanlardandir. Kentsel imgeyi olusturan yollar, smirlar, bolgeler,
antsal elemanlar gibi kavramlar bireyler tarafindan algilanip, 6@renildikten sonra
biligsel haritalara donusiirler. Biligsel harita olusumunu kent mobilyalan
etkilemektedir. Bundan dolayi1 kent mobilyalan tasarim, yerlesim ve kullanim
sirecinde tasanimcilar bu kentsel imgeleri ve biligsel haritalani etkileyeceklerini

disiinerek davranmahdirlar.

5.2.3.1 Profesyonel Yaklasim

Kent mobilyalan, birgok elemanmn farkh islevieri yerine getirmesi ile olusan bir
sistemdir. Sadece bir tasarimci, her eleman ig¢in optimum ¢iziime ulagan projeler
uretemez. Kent mobilyalan tasannminda disiplinler arasi gahigmak gereklidir. Kendi
konularinda profesyonel olan bireylerden olusan ekipler tarafindan tasarimlar
yapiimalidir. Kendi alanlaninda profesyonel olan bireylerin topluma kargi duyduklan
sorumluluk, tasanm kuskusuz etkileyecektir. Boyle bir tasanim siireci subjektif
yargilan azaltacak ve daha verimli Griinlerin ortaya ¢tkmasim saglayacaktir. Bu siireg,

zaman kaybini da 6nlemis olacak ve daha organize ¢aligilacaktir.

Kent mobilyas: tasasriminda rol alacak disiplinler

a-Estetik Tasanimla ilgili ¢aliganlar

grafiker, mimar, endustriyel tasarimci, kent plancisi, peysaj mimart
b-Sosyal bilimlerle ilgili ¢aliganiar

psikolog, antropolog, sosyolog, tarihgt
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c-Teknik ve endiistri birimleri ile ¢aliganlar
trafik tasanimcisi, elektirik mithendisi,
d-Sanatla ilgili caliganlar

heykeltrag, ressam, seramikgi

e-T1bbi bilimlerle ilgili ¢aliganlar

fizyolog

Tasarim yapilirken profesyonel tasanim yontemleri kullamlmahdir. Her mobilya igin
farkh bir sire¢ ve ekip gereklidir. Tasarim yontemleri kullanilirken yeni tasarim
yaklagimlarmimn  ginimiiz gercegi icerisinden yansimalanm da dikkatle ele
alinmalidir. Bunlanin diginda, katthmei galisma ile tasanmlann gergeklesmesi ve
katihmc: gahigmanin profesyonelce yiiriitilmesi gerekmektedir. Katihme1r ve
tasarimcinin - bir takimin  aymi  derecede Onemli elemanlann gibi ¢aligmalarini

saglayabilmek da ayni derecede onemlidir.

Tasarim gergeklestiren tasarnimcilarin kendi bakig agilani ve tarzlart olmalidir. Bu
tarzlarini bilgece mekana ve objelere uyarlamayi bilmelidirler. Tasanim agsamasinda bir
sonraki basamagi goriip ona gore davranmalidirlar. Sadece tek bir kritere takilip
kalinmamal, her zaman optimum ¢6ziim igin ¢aba harcanmalidir. Kiigiik hatalara

6nem verilmeli, gidermek i¢in ¢aba harcanmahdr.

5.2.3.2 Bilimsel Yaklasim

Kent mobilyalann bulunduklart mekana ait olduklarimi ve ancak o mekanda var
olabileceklerini kantlamalidirlar. En uygun konumlamayla yerlestirilmeli kullanim
asamasinda tasanimci ve Ureticinin yaraticihklann wvurgulanir olmahdir. Kent
mobilyalarindan herhengi bir eleman tasarlanacag zaman eleman sorgulanmah, bu
sorgulama sirasinda tek bir fikre bagh kalinmamal, kentsel mekanda yer alan bu
elemanlar insanlara yeni bakis agilar1 sunabilecek diizeyde olmalidirlar. Bu elemanlara
ogretici olma islevini yiklemek ne kadar zor olsa da, tasanmci, kent mobilyast

tarafindan bir fikir, bir bakig agis1 gibi 6zelliklerin kullaniciya verilmesine ¢aligmahdir.
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Fiziksel detaylar olarak, mekanizmalarin isleyisi, detaylan iyi ¢6ziimlenmeli, mimkiin
oldugunca kusursuz ve kullanim agamasinda herhangi bir sorunla kargilagiimayacak

duizeyde olmalidir. Kent mobilyalarinda standardizasyonun saglanmas: sarttir.

Kent mobilyalarinda sosyal, dogal ve teknik bilimler dogru yorumlanmali, kentsel
tasarim ilkeleri ile tasarlanmalidirlar. Mekant kullanacak insanlarin 6lgiileri aragtirilmali
ve bu olgiuler dogrultusunda tasarlanmalidir. Tasarimlarin ergonomik olmalan

saglanmalidir.

5.2.3.3 Estetik Yaklasim

Kent mobilyasi tasariminda estetik yaklagima onem verilmelidir. Bu elemanlarin herbiri
bir sanat objesi niteliginde olmahdir (Kent i¢in sanat yapan bir ¢ok sanatgi kent
mobilyas: iiretmeyi sever). Kent mobilyasina kent i¢inde kullamlabilir bir giizel
sanatlar ornegi olarak bakilmalidir. Sanat ve teknik bilginin mitkemmel bir birlikteligi
sergilenmelidir. Her bakildiginda kullanicilara goérsel zevk verecek nitelikleri de
olmahdirlar. Gorsel algilama ilkeleri dogrultusunda tasarlanmali, bireyler tarafindan
rahatca algllanmahdirlar. Islevsel oduklan halde bir sanat eseri degerinde olduklar
disiinilmelidir. Kentsel mekanda yer alan bu elemanlanin tasanimlarinda, sanatsal
yaklagim g6z ardi edilmezse, kente kimlik kazandiracak mobilyalarin iretilecegt

unutulmamalidir.

Sembolik anlam: olan objeler olmalidirlar ve bu objenin tasarim ile bitiinlesmelidir.
Sadece form olarak begenilmelerinin diginda kullanicilar i¢in anlamh birgeyler (tarihsel
bir gegmis, giiniimiize dair yeni bir bakis agis1 vb.) ifade etmelidirler. Bu aym1 zamnda
kent mobilyasinin kullanicitar tarafindan benimsenmesini saglayacaktir. Baz1 kentlerde
satilan kartpostallarda kentsel mekan ve mobilyalarinin birlikteligi sergilenmektedir.
Bu da gosterir ki, turist olarak bireylerin kenti algilamalant uzun zaman siirecini
kapsar, fakat kentteki detaylan algilamak daha kisa zamanda olugur ve zihinlere

kazinir.
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5.2.4 Mekansal Kavramlar

Tasanim alanmin boyutlarmi anlama, morfolojik, diinyevi fonksiyonel boyutlar olarak
fiziksel, sosyal ve ekonomik ihtiyaglarla bulugur. Kent mobilyalarinin, tasarimi
asamasinda bir form olarak o zaman dilimi igerisinde iglevini yerine getiriyor olmasi

onemlidir.

5.2.4.1 Morfolejik Yaklasim

Kent igerisindeki bu elemanlar hiyerarsik ve tutarh olark dizenlenmis olmahdirlar.
Kent imgesi ve kiiltiiri, kentin biitiiniinde algilandid1 gibi, kentsel mekanlardaki kent
mobilyalan 6lgeginde de hissedilmelidir. Kent mobilyalani kentsel imgeyi vurgulayan
detaylara sahip olmalidirlar.

Bir sistem olarak distinilen kent mobilyalan form olarak kentin bitiinii ile oldugu
kadar, birbirleriyle de uyum iginde olmahdirlar. Tek bir eleman olarak da parcalan
arasinda uyum olmali, bir sistem olarak da uyumlu olmahdirlar. Birey, kentin farklhi
noktalarinda olan bu elemanlan algilarken, birbirleriyle iligkili olduklarim farketmeli ve

g0z, kentsel mekanda surekliligi takip edebilmelidir.

5.2.4.2 Gegici Yaklasim

Kentsel mekanda yagamini siirdiiren insanlar gibi kent mobilyalan da bulunduklan
kentsel mekanlarda yastyor olmahdir. Kentsel mekanda, biitiin fiziksel kosullan ile var
olmali ve her kosulda, giniin her saatinda hayata dair bir par¢a olmalidirlar. Ornegin
bir aydinlatma eleman: sadece hava karardiktan sonra iglevi olan bir elemandir. Fakat
gliniin her saati bir alani isgal etmektedir. Bu elemanin yasamas: igin, giiniin her
saatinde o mekana ait oldugu duygusunu yaratmasi ve oradaki konumundan hosnut ve
vazgecilmez olmasi gerekmektedir. Kentsel mekanda kent mobilyalanmn
mevcudiyetlerini(émiirlerini) siirdiirebilmeleri fiziksel kosullar, sosyal davranig sekilleri

ve ekonomik yapilanma (bakim- onanim) ile ilgilidir.



141

5.2.5 Planlama Alanindaki Kavramlar

Fiziksel olarak  tasarim, kullanilabilirlie, kalicihiga ve yapilabilirlige ihtiyag
duymaktadir. Fiziksel olarak var olmak sosyal ve ekonomik, iki ayr yaklagim olarak
incelenebilir. Tasanimin 6lgegi, kademeli olarak belirli bir diizen igerisinde kigiilterek

planlanmasidir.
5.2.5.1 Sosyal Yaklasim

Kent mobilyalann 1le kentsel mekanlarda degisik boyutlarda sosyallesme
yaratilmaktadir. Bu elemanlar kentsel mekana ait sosyal yasantinin gostergesi olan
somut Urinlerdir. Bunlar bireylerde mekan hissini kuvvetlendiren elemanlardir.
Insanlar mekanlara difer insanlan gérmek veya bulusmak icin gelirler. Oturma
elemanlarim kentsel mekana yerlestirirken nasil bir sosyallesme diizeyi istiyorsak bunu
saglayabiliriz. Ayrica bu elemanlann alansal kuvvetleri sayesinde mekanlar, ¢ok farkh
bir kimlik kazanabilirler.

5.2.5.2 EkonomikYaklagim

Ekonomik iretim sekilleri, malzeme ekonomisi, bakim-onarim maliyetleri ile ilgilidir.
Ekonomik kogullar, tasarim evresinde dugunilmelidir. Yaratici ve digik maliyetli
tasanimlar ancak bilgi ve beceri ile gerceklesir. Bunun yam sira kent mobilyalan
sistemi, bir butiin olarak kentin ekonomisi ve yonetimin bu konuya ayirdig: biitge ile
de ilgilidir. Kent mobilyalan i¢in gerekli biitgeyi yerel yonetimlerin yan: sira trafik ve

haberlegme birimleri de ayirir.
5.2.6 Tasarim Alanindaki Kavramlar
Kent mobilyalaninin tasarim siirecini ve Uretimini etkileyecek bu kavramlar triiniin

sonug agamasindan 6nce digintilecek uriiniin yagayabilmesi i¢in gerekli niteliklere

sahip olup olmadigim sorgulamaktadirlar. Uriin olarak kent mobilyasi elemanlanindan
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herhangi biri performansi, saglamhi, yapilabilirligi ve de giivenli§i agisindan

sorgulanir.

5.2.6.1 Performans

Kentsel mekana konan bu elemanlar siirekli olarak caligiyor ve islevierini dogru bir
sekilde yerine getiriyor olmahdirlar. Ornek olarak yine bir aydinlatma elemanm
alirsak, bu aydinlatma elemam bulundugu mekanda ihtiyag duyulan derecede, hava
kararir kararmaz - aydinlanan kadar, siirekli, aydinhk saglamahdir. Elemanlann
performanslar;, bulunduklann mekan ve onlardan beklenilen islevier ile dogrudan
baglantiidir.

5.2.6.2 Saglamhk

Kent mobilyalari, kalict olabilmeleri igin farklhi kogullara dayanabilecek kadar saglam
olmahdirlar. Dogal kosullara ve kazalara karsi dayamkl olmalidirlar.  Iklim
kogullarna dayanikli olabilmeleri igin en 6nemli etken dogru ve bilingli malzeme
segimidir.  Kent mobilyalarinin yerlegtirilecegi alanlarin genel olarak fiziksel
ozelliklerinin bilinmesinin yam sira 6zel olarak da hakim riizgar yonii gibi detaylarin
bilinmesi yararh olacaktir. Kent i¢i kiigiik 6lgekli kazalara karsi ise dayanikh ve
kolayca hasar gormeyecek sekilde saglam olmahdirlar. Bunlann diginda insanlarin
kent mobilyalarina bilerek verdikleri zararlar vardir. Bunlarin, vandalizme karst
kentsel mekanlarda yagamim siirdiirebilmeleri gerekmektedir. Vandal-proof olmast

sadece teknik ozelliklerle degil 6zellikle tasarimla da gergeklesmelidir.

5.3.6.3 Yapilabilirlilik

Kent mobilyalan sistemindeki elemanlarin  her birinin  teknik  olarak
gergeklestirilebilirlifi ve bir sistem olarak uygulanabilirliginin olmasi gerekmektedir.
Bu noktada kent mobilyalarimin sadece iretim siirecinde yapilabilir olmasi yeterli
degildir. Bu elemanlar mekanlara kolay yerlestirilebilir, rahat monte edilebilir

olmalidirlar ki uygulanabilir elemanlar olsunlar.
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5.2.6.4 Giivenlik

Kentsel mekanlara yerlestirilen bu elemanlar genis bir kitleye, degigik yag gruplanna
hizmet vermektedirler. Kullanicilar agisindan hig bir sorun g¢ikarmiyacak sekilde
onlann kentsel mekanda kent mobilyalan yiiziindan bir kazaya yol agmiyacak sekilde
tasarlanmahdirlar.  Giivenligi saglayan OZeler malzeme se¢imi, formun 6lgiiler,
kullanim kolayhgidir. Kentin en yogun kullanmim alanlarin daki bu elemanlar toplumun
giivenlifi g6z Oniine almarak tasarlanmanin yani sira yerlestirildikleri mekanalarda
kaldiklan siirelerce bakim ve ozellikle onarimlan dizenli olarak gerceklerstiiimelidir
ki insanlarin aligkanhklan dogrultusunda yasamlarinda beklenmedik kazalara yol
agmasinlar. Bu nokatada yerel yonetimlerle iligkili olan bu bakim- onarim iglevi
kusursuzca yerine getirilmelidir. Ornegin farkhi nedenlerden dolay: islevini yerine
getiremeyen bir aydinlatma elemam en kisa siirede onarlmaz ise ; bu elemandan
dolay1 o mekanda tabanda yeni olugmus bir yiikselti veya algalti (hatta bir muz kabugu
bile olabilir) kullanic1 tarafindan algilanamayabilir ve herhangibir kazaya yol agabilir.
Veya onarilmamig bir aydinlatma elemamndan elektink kagagi oldugunda korkung
kazalar olabilir.

53 KENT MOBILYALARI iCIN DUZENLENEN KAVRAMLARIN
ILISKILERI

Belirtilmesi gereken oOnemh nokatalardan biri 1se bu taksonometrik inceleme
methodundaki kavramlanin siralaniglarinda siniflanmayan, fakat biitin bu kavramlarn
oncesinde var olan kavram ise kent mobilyalannin semantik anlamidir. Bu iligkiler
diizeni ile kent mobilyalnnin amlansal boyutunun 6nemi de ortaya c¢ikmaktadir.
Taksonometrik inceleme metodunun yardimi ile kent mobilyalarinin kentliye anlatmayi
amagladigt 6greti yerine ulagabilir. Kent mobilyalari elemanlarinin her birinin kendi
sistemi igerisindeki anlamlan ve kullanim anlamlarim1 dogrulamalan 6nemlidir. Kent
mobilyalar: sistemi kentliler i¢in anlamal olmabidirlar ki kentlilerin bazi degerleri

tuceltip, kentlilerin duygularina hitap edebilsin.
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Kent mobilyalan igin diizenlenen taksonometrik kavramlarin kendi arasindaki tligkiler
ve dereceleri agiklanmaya c¢ahgildi. Bu bize taksonometrik inceleme methodunun
kavramlarinin kendi igerisinde birbirleriyle yakin baginti igerisinde olduklarim
gostermektedir. Ayrica kent mobilyalan igin diizenlenen taksonometrik kavramlarin
kent mobilyas: tasarim, iretim ve kullanim siiregleri ile baglantilari ve baglanti
dereceleni agiklanmaya ¢ahigildi. Bu tablo ile bagmntilan goériyor ve yeni tasanim
yakalsimlarinin kavramlarla yakin iligkili oldugunu gozleniyor. Bu iligkilerin kurulmasi
taksonometrik sistemi ve de kent mobilyalar sistemini anlamamzi kolaylastiracak ve

sistemetik bir bakig agist getirecektir.
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Tablo 5.1 Kavramlarin Taksonometrik olarak incelenirken kendi aralanndaki

iliskileri
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3121111131111 Ekonomik Yaklagim
3212121111313 213 Performans Tasarim Alanmdaki Kavramlar
- —
3 112111101313 |Saglamlk
3112131213311 E 3 |0 12 |Yapilabilirlik
43 10 2 2111212013211 |3 |Guvenlik
0= iliski yok
1= az iliskisi var
2= orta derece iliskili
3= yoGun iliskili
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arasmdaki iliski

Baglamsal Kavramlar

Kultiirel Kavramlar

Planlama Alanindaki Kavramlig

Tasarim Alanindaki Kayramlar

Tasarm Siirect

Disiplinler Arasi Calisma

Yerlestirmede Montajin Onemi

Yerlestiren Birimlerin Koordinasyonu

1 2
Tasarim siirect evreleri Talebin ortaya ¢ikist | 3] 3
Thtiyacin Belirlenisi 3] 3 {
Veri toplama 2[ 1
Tasarmm Kriterlen: 2! 3 ‘
Karar Verme 2] 3
Alternatif Onerme 3 1
Model Olusturma of o
Geri Besleme 2l 1
Yeni Tasanim Yaklagimlan 3l 3
Uretim Siireci Malzeme Cesitleri 1] 2
Uretim Teknikleri 3] 2
Uretim Yontemleri 1| 2
Uretim Asamasinda Standardidasyon 2| 1
Yerlestirme Siireci [Dogru Yer Se¢imi 3] 3
Yerlestirilen Miktar 3l 3
gl ©
2 2
31 O
3 2
3] 3
1 3
21 2

po o Lo Teo frolos frole [oofwlewlrolalwlnl=trololnl<vlolwProfesyonel YaklagimZihinsel Kavramlar

~Innlolv]alolwlolololelwlw]a]alvlblmo]w]o]o]w|Bilimsel Yaklagim

wlolwlalmlolwlmlolwlelv]olelolwln|vlo|olo|o |- |Estetik Yaklagim

wlwlwljocjolaolv]|olv]|wlwlv|jw|lw]lolew|lvimlwlolojoln MOI‘fOlOJlk Yaklagim Mekansal Kavramlar

NNW000)OO—-NI\J—*Nwmm—x—\ANNmemGeQICIYakIaslm

plwlwlv]olvlolvlolalnlv]olwivliolols|n]n ]l oo Sosyal Yaklagim

wlalalwlewlw|vivlolvlelvlelwlivialalols]oln] | [Ekonomik Yaklagim

vlwlalnlvlielvivivwlololaln]lelalwl<lwlwl<]w!olwPerformans

wl\)l\)c—lONOOOO_LN_L.;_L.‘ONN_AOOAsag]amhk

wlolololo|olo|olololw|w|wlalaln]ol=|mo]wlolo ] [Yapilabilirik

OJOOOO-AI\JMN_A.NN_ANN_;_;Q_.;N_;O_;_‘Guvenhk

Kullanim Streci  }Objeye Yonelik Kullanim Siirect Fiziksel Faktorler
Kazalar
Vandalizm
Subjeye Yonelik Kullanim Siireci
Yerel Yonetimlerin Kullanim Siireci
= iligki yok

1= az iligkisi var

3= yogun iliskili

2= orta derece iliskili




SONUCLAR VE ONERILER

Kent mobilyalan tasariminda, tasarimcilanin makro ve micro 6lgekte varolan tasarim
problemlerinin ¢dziimine 1gik tutmak i¢in  kavramlarin ortaya konmasi tez
¢abymasinin amacim  olugturmaktadir. Tasanmcilann tasanim agamalannda
tikanikhklar yasamamalanm ve sorunlara kolay ¢6ziim bulabilmeleri saglamak igin
konuyla ilgili kavramlann taksonometrik olarak incelenmesi Onerilmektedir. Bu
yontem yardimiyla tasanmcilann sistematik bakiy agisiyla birlikte yeni tasanm
yaklagimlanim da kullanabilecekleri diigiintilmektedir.

Kent mobilyalan, kentsel yaganti igerisinde yogun olarak kullamlan ve kentlilerin
etkilesim igerisinde olduklan nesnelerdir. Hem kentsel mekanin biitiiniine ait olmalars,
hem de bireysel ve toplumsal kullamm olanaklan agisindan 6nemli bir tasarm triini
olarak goriliirler. Kentliler igin farkli anlamlan olan bu mobilyalann anlam
farkhhiklan bireylerin gegmisleri, yaslan, bilgileri, kigilikleri gibi birgok farkh degiskene
baghdir. Ancak bir kent i¢in ortak baz1 degerler saptanabilir. Bu saptanan degerlerin
ise kent mobilyalan tasarim agamasinda kullanilmasi, kent mobilyalarinin kentliler igin
anlamim pekistirecek ve de kentlilerin bu nesneleri giinliik kullanim alanlarinda
benimsemelerini ve sahip g¢ikmalarim saglayacaktir. Kullamlmas: 6nenlen
taksonometrik model bu bakis agis1 dogrultusunda geligtirilmigtir. Kent mobilyalarimin
gorsel ve iglevsel kullamm degerlerinin ortaya ¢ikardign anlam boyutu, onerilen
kavramlar ve birbirleriyle olan iligkileri baglaminda, tasanm siirecinde goz Oniinde
bulundurulmas: gereken dnemli bir faktordir. Anlam boyutunu agiklayan katmanlarin
malzeme se¢imi ve iiretim teknolojisi baglaminda da big¢im olusturmada 6nemli bir
etken oldugu soylenebilir.

Kent mobilyalari hem kent mekanin belirledii degerlere (kentin kimlifine, imgesine,
kent kiiltiirine) hem kenti kullanan bireylere (kente yagayanlarin yasam
bicimlerimlerine, ahgkanhklanna) iliskin olmah hem de kendi sistemi igerisinde
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islevinin dogrulayan anlama sahip olmahdir. Bir eleman tasanmmmn kullamm
anlamiyla pekigmesi kullamcinin algillamasim ve anlamasim kolaylagtinr, 6zellikle de
kent mobilyalari gibi kolay algilanip, kisa zamana da kullanim seklinin ¢oziilmesi
gereken elemanlar igin elemanlarin kullaniciyla iligkisi olduk¢a 6nemlidir. Kullamci ile
baglan zayif olan elemanlann yagamlanmin kisa siirmesi kadar dofal bir durum
diginiilemez. Oncelikle kullamcinin o kent mobilyasm benimsemesi ve ona sahip
cikmasi gereklidir. Bu a¢idan bakildifinda tasarim agamasinda kullanici degerleri goz
Oniine ahnmahdir.

Giiniimiizde tasanmcilarin gevreye karsi sorumluluklan giin gegtikge artmaktadir.
Ozellikle de kent mobilyalan gibi kentsel mekana yerlegtirilen ve kullanicilann segim
hakk: olmaksizin kullanimina sunulan bu elemanlann tasanimun da kullamcilara saygih
davranimalidir. Bunun i¢in de en uygun yontemlerden biri katihimci bir ¢ahsma
ortamm saglayarak, kullanici ve tasanmciya esit agirlikta gicler vererek beraber triin
tasarlayabilecekleri bir ortam hazirlamak olmalidir. Béylelikle tasanm kullamicilann
istek ve ihtiyaclan dogrultusunda iiretilecek ve tasanmc: tarafindan gozden
kagabilecek kullanic1 aligkanliklarini da yansitacaktir.

Kentsel mekanda siirekli kullanima sunulan bu kentsel tasanm uriinleni hergiin gok
sayida farklh kullamci tarafindan kullamlmaktadirlar. Bu elemalann tasanmian
yapihirken uzun siire yagamalan hedeflenir. Bunu teknik olarak ger¢eklestirmenin yani
sira estetik olarak ta gergeklestirmek hedeflenmelidir. Kullamicilarin bu elemanlardan
rahatsiz olup bikmamalan igin, bu elemanlar kesfedecek noktalara sahip olmalidirlar.
Bu da ancak agik uglu tasanm siireci sonunda ortaya ¢ikan her tir kullamicinin
duyulanna hitap eden algi sorunlan ¢6zilmiig tasarimlarla gergeklesebilir.

Kentsel mekanda "yer" kavraminin olugmasim salamakta énemli bir réli olan kent
mobilyalani kentlilerin zihinlerindeki imgeleri ¢ok kolay etkilemektedirler. Kent
denilen dinamaik mekanizma algilanmasi zor bir biitiin iken, kentte algilanabilecek
detaylar olarak kent mobilyalan, bireylerin belleklerinde kalic: izler olugtururlar. Bir
kentin hatirlanmasi, hafiza olugturmasi, ait oldugu elemanlann birbirleriyle "Gestalt"



149

olugturmastyla dogrudan iligkilidir. Kentsel mekanin algilanmasinda iigiincii boliimde
vurgulandigh gibi "Gestalt” olugturan elemanlar gerek kendi aralannda gerekse kent
butiinii ile olan gorsel ve anlamamsal iligkilerinde algi kaliplan olusturarak kolay
hatirlanan bir anlam bitinligiine sahip olurlar. Kent dl¢eginde bellek olugturmann
ne kadar zor oldufunu diisiinecek olursak, séz konusu ilkeler dogrultusunda hareket
edildiinde kent mobilyalan ile buna ne kadar kolay vardifimizz ve kente yeni
gelenlerin belleklerini ne kadar kolay etkilediimizi goriiriz. Bunun igindir ki kent
mobilyas: tasarim kentsel bellek yaratmada g6z 6niine alinmasi gereken bir alandr.

Kentsel mekanlarda mekan kavramini vurgulamanin yam sira bu elemanlarin tasanm
agamalarinda kullanilabilinecek deneysel tasannm yo6ntemleri iiretim teknolojileri ve
kullanic1 degerleri de tasanm sorunlannin ne kadar genig bir alana yayildifim bize
hatirlatacaktir. Bodyle bir yaklagim ile tasarimci, kentlinin fiziksel ve psikolojik
ihtiyaglanim kargilamamn yam sira, kentliye kendi profesyonellik alam dolayistyla
haberdar oldugu bazi yeni gelisimler, degisimler gibi farkh bakig agilan sunma ve
ofretme gibi bir ozellife sahip olacaktir. Bu ise hi¢ de azimsanmiyacak dogrudan
kullaniciyla saglanabilecek bir iletisim olanafdir. Bunun onemi kavranmali ve
tasanimlar bu dogrultuda gergeklestirilmelidir.

Biitiin bu yeni tasanim yaklagimlarim uygularken kullamlabilecek bir taksonometrik
model bize tasanm agamasinda kullanmayr digiindigimiiz kavramlan
diizenlememizde iligkili kilmaya Ogrenmemize yardimci olmayr ve uygulayabilmemizi
hedefler. Kent mobilyas: tasarim yapihir iken bir iiriin tasarnim otesinde kentlerin
morfolojik 6zellikleri, kimlik tagiyan unsurlart ve kentlilerin yagantilanina iligkin 6znel
degerlerin, tercihlerin, beklentilerin bir biitiin olarak tasanim sorunu -olarak ortaya
konmas: gerekmektedir. Kullaniciya kentsel mekanda farkli yasama olanaklari sunan
bu elemanlar kullanicinin yagam bigimi, davranig sekillerini de belirler. En 6nemlisi
de kent mobilyasinin siradan bir iiriinden 6te kullamicinin dogrudan etkist olmadan
kullammina sunulmasidir. Kullanicilarin segim hakki olmayan bu tiriinler tasarlanir ve
kentsel mekana yerlestirilirken 6zellikle daha dikkatli davraniimalidir.
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Kent mobilyalarinin tasarimi ve kentsel mekana yerlestirilmeleri hem tasanmecilanin,
hem yerel yonetimlerin, hem de bu birimlerin bakim onanm ¢ahsmalanm yiriiten
birimlerin kontrolii altinda gelisen bir sorumluluktur.  Kent mobilyasindaki
kavramalann taksonometrik olarak incelenmesi ile kent mobilyas: sistem: ile ilgili
biitiin verileri diizenli olarak inceleme imkammiz olacaktir. Onerilen taksonometrik
model, bir endiistri Griinii olarak kent mobilyalann tasariminda ait oldugu biitiine ve
kentsel mekana iligkin degiskenleri ve endiistri iiriiniin tasarim sorunlanm birbiriyla
iligkili kilan bir kavramlar setini igermektedir. Kentsel mekanin kimlifini olugturan
unsurlardan, ait oldufu imgeyi yansitan unsurlara kadar bir dizi tasanma veri
olabilecek kavramlar, tasarlanacak kent mobilyasinin bulundugu mekana ait olma
ozelliini yansitacaktir. Bulundu@u yere ait olan bir eleman, tiim kent mobilyalan
arasinda bitiinlik kuran, kullanici tarafindan benimsenir ve boylece kullamci ile
tasanm iriinii arasinda giiclii bir bag kurulmus olur.

Diger taraftan kent mobilyalaninin tiretim teknolojisi ve malzeme se¢imi de gogu kez
yerel yonetimler tarafindan verilen kararlar dogrultusunda gercgeklesir. Onemli olan
kullanici, tasanma ve yerel yonetimler tarafindan belirlenen tasanm degiskenlerinin
bir bitiin olarak tasarimda ele alinmasi ve sonug¢ irinde optimum bir ¢dziime
ulagtimasidir.

"Kent mobilyalan tasanminda kullamlabilecek kavramsal bir model” adh yiisek lisans
tezinde tiim bu sorunlar farkli disiplinler baglaminda incelenmis; her disiplin iginde
ilgili kavramlar saptanmg; birbiriyle iligkileri taksonometrik model iizerinden
gosterilmigtir. Kent mobilyalan tasaniminda veri olabilecek degerleri ortaya koymast
agisindan bu model holistik bakig agisim yansitmaktadir. Konu farkh bakis agilarryla
da ele alnabilir; ancak bu g¢aligmada vanlmak istenen hedef gerek kentsel mekan
sorunlan iginde kent mobilyasinin yeri ve ozellikle de endiistri trinleri tasarimm
sorunlari baglaminda bir iiriiniin tasanim: olarak probleme yanit bulmaktadir.
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