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ONSOZ

Bu ¢aligma ile internet ortaminda kullanilacak yeni yazi tipleri iireten ve bu yazi
tiplerini kulanarak TeX e¢iktilanmi HTML dSkiimanina ¢eviren programlardan
olusmus bir paket hazirlanmigtir. Yapilan ¢ahigyma farkliliklarnin kullanimi ve
uygulama gelistirmeyi zorlagtirdif: internet ortami igin bir standart olusturmaya

caligmasi ve TeX’i internete agmasi bakimindan 6nemlidir.

Bu ¢alismay1 yonlendiren, genis vizyonu ve hosgoriisii bizlere daima 6rnek olmus
Sayin Hocam Prof. Dr. Metin Demiralp’e tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Ayrica
desteklerinden 6tiirii basta annem olmak iizere tiim aileme ve yardimlarindan &tiirti
Mat.Yiik. Mith. Engin Kavas ile Insaat Yiik. Miih. Ozgiir Ay’a tegekkiirlerimi

sunarim.

Haziran, 2000 Mat. Miih. Rahsan Tiken
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GORSELYORE TASARIMINDA DHTML UZERINDEN GORUNTU
FONTLARI KULLANIMI : TEX2DHTML CEVIRICisSI

OZET

Sanal bir ortam olan internet, 6zelikle son yillarda ¢ok farkli uygulamalar ile giinliik
hayatimizin vazge¢ilmez bir pargasi olmaya baglamistir ve gelecekte 6neminin
giderek artacagi goriilmektedir. Bunu bizlere diglindiiren, teknolojideki hizli
degisimin internet ve benzeri ortamlari, islevleri ve yararhilhig: giderek artan ortamlar
olarak hayatimiza sokmasidir. Ancak bu hizli degisim beraberinde teknik olanaklarin
artirilmasi ihtiyacim da tagimaktadir. S6zkonusu ihtiyaglardan birisi de gérselysre
tasanimlarinin  tiim farkli mimarilerden bakildiginda ayni goriintime sahip
kilinmasidir. Yaz tipleri, bu farklilagma unsurularindan birisidir. Yapilan ¢aligma ile
Ozellikle akedemik ortamlarda kullanilmakta olan TeX kelime islemcisinin ¢iktilarini
internete tagiyabilmek ve -tagima islemi sonunda farkli tarayicilardan farkli
gorlintiilere ulagilmamas: igin- TeX kelime islemcisi tabanli yeni, dinamik yaz
tipleri olusturmak hedeflenmistir.

Gerek dinamik yaz tipleri gerekse TeX ¢iktilarinin HTML'ye ¢evrilmesi konularinda
alternatif - galimalar bulunmaktadir. Ancak her ¢aligmanin avantajlan ve
dezavantajlart vardir. Bu ¢aligmada alternatiflerin getiri ve gotiiriileri gdzoéniinde
bulundurularak kargilagtirmalar yapilmakta ve diger ¢aligmalara ait drneklemeler
verilmektedir. Tiim bunlar ikinci béliimde ele alinan konulardur.

Bu c¢alismada yazi tiplerinin iiretilmesi i¢in Bash kabuk programlama ve TeX
programlama dillerinden; ghostscript, convert gibi grafik ¢iktilan {iretmede
kullamlacak uygulamalardan yaralanilmigtir. Kabuk programlama, her bir agamasi
komut satirindan gergeklestirilecek olan islemler toplulugunun belli bir sirada, bir
Onceki ¢iktimin sonuglarimi kontrol edecek gekilde — galistirilmasina olanak
tamidifindan ¢alisma igin ¢ok uygun olmustur. Yazi tiplerinin TeX g¢iktilar1 olarak
tiretilmesi ise TeX'in internet ortaminda goriintiilenmesi hedefi giidiildiigiinden
calismanin amacina ¢ok uygundur.
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TeX ¢iktilarinin istenilen formata getirilmesi i¢in ise Perl programlama dilinden
yararlanilmigtir. Burada formatlama ile kasdedilen ele alinan dokiimanin ¢iktida
gortilmek istenilen satir boylarina gore yeniden yazdirilmasi, gerekli yerlerde Tiirkce
dilbilgisi kurallar1 gézéniinde bulundurularak heceleme iglemi yapilmasi ve dinamik
fontlar1 kullanabilen bir yap: haline getirilmesidir. Perl, 6zellikle veriler iizerinde
yapilacak iglemlerde esnek ve etkili bir kullanim sagladigindan ¢alisma i¢in uygun
olmaktadir.

Olusturulan dékiimanin tarayici aracilify ile internete agilmasinda ise dinamik HTML
ve javascript kullamilmugtir.

Uygulamalan gelistrime asamasinda kullanilan ydntemler ve gelistirme amaglar:
ayrintilan ile iglincii béliimiin konusudur.

Sonu¢ boéliimiinde, belirlenen hedef dogrultusunda alinan sonuglar ve belirlenen
ama¢ igin yapilanlarin ihtiyaci ne Olglide karsiladigi ve ileride yapilmasi
gerekenlerden bahsedilmektedir.

Bu galisma ile, hedeflenen fonksiyonlarimi tam olarak yerine getiren, Internet
sartlarina uygun bir sistemin ne sekilde hazirlanabilecegine iligkin bir model
gelistirilmeye c¢alismig ve birtakim Omekler {izerinde uygulanarak hayata
gegirilebilecegi gbzlemlenmistir.
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AT A WEBSITE DESIGN IMAGE FONT USAGE VIA DHTML :
TEX2DHTML CONVERTER

SUMMARY

During recent years, the virtual media called Internet has become more and more
important in our daily lives and it is expected to increase its importance in the future.
The effect of the improvements in technology on Internet and similar environments
helped us to make this forecast. It must be also kept in mind that these changes come
together with some new techical requirements. One of the technical requirements is
to be able to view the images as the same way when accessed from browsers
running on different architectures. Fonts are one of the things that create difference.
The aim of this study is to make the outputs from TeX, which is a very popular
wordprocessor in academical studies, usable in internet environment and create new
dynamic fonts for TeX.

It is a fact that there are other studies on both dynamic fonts and conversion of TeX
outputs to HTML. Each study has cons and pros. In the second part of this study,
comparisons have been made taking in to consideration of the positive and negative
sides of different alternatives and some examples from other studies have been
supplied. |

In this study, “Bash” shell programming and TeX programming languages are used
for programming purposes, where as Ghostscript and Convert are used for producing
the visual outputs. It has been realised that shell programming method was very
convenient for this study as it allows to run a group of transactions in an order from
the command line, checking the results of the previous outputs. As the aim is to make
TeX outputs visible from the Internet environment, creating the fonts as TeX outputs
for this study is also very suitable.

Perl programming language has been used for formatting the TeX outputs. Here the
phrase “formatting” is used for describing the required actions to create the printed
document in desired font size, enabling spelling in required places according to the
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rules present in Turkish language and creating a structure using dynamic fonts. Perl
is chosen for the study as it can be used on data in a powerful and flexible way.

Dynamic HTML and Javascript are used for publishing the created document on the
Internet.

The methods and development purposes are explained in detail in the third part of
this study..

In conclusion part, the results and the things has to be done in future studies are
explained.

Within this study, it has been tried to demonstrate how a suitable model for Internet
can be developed that can perform all the desired actions. It is also shown by
examples that it can be used in real life.
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1. GIRIS

Bu c¢aligmada, Internet yayinciliinda kullanilmak tlizere dinamik font liretmeye
y6nelik ve bu fontlann Unix tabanli gérsely6re sunuculan {izerinden kullanabilme
yetenegine sahip program paketleri hazirlanmigtir.

Belirlenen amaca ulagabilmek icin font kapasitesi yiiksek ve yeni font iiretimi
agisindan son derece esnek olan TeX kelime islem dili baz alinmakla birlikte,
yaratilan fontlara Internet &zelliklerinin katilmasinda DHHTML ve buna bagli olarak
JavaScript dillerinden de faydalanilmigtir. Unix ve tiirevi igletim sistemleri i¢in
gelistirilmis olan TeX dilinden, Internet yayinlarina font iiretme yeteneklerinin
gerceklestirilmesinde Perl ve benzeri kabuk dilleri kullamilmigtir. Unix sistemine
0zgii bazi format doniisiimii yontemleri de bu ¢alismada kullanilmigtir.

Bu kaynakta, ikinci b6liimde aym: konularda yapilmug diger ¢aligmalar hakinda bilgi
verilmekte, {igiincii béliimde ise hazirlanan programlar ve kurulan yap: detayl olarak
incelenmektedir.

1.1 Cahsmanin Amaci

Farkh yazilm mimarisine sahip bilgisayarlarin bulundugu Internet ortaminda
yaymncilik- yapmanin en sikintii yanlanndan biri, goérselyérenin tiim bu farklhi
mimarilerdeki tarayicilardan bakildifinda da aym goriintime sahip kilinmasidir.
Gorlintimdeki farklilagmalar font kulammlarinda da ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica
akademik o6zellikli dokiimanlar gibi, font gesitliligi isteyen yaywnlar Internet’in
standart yayincilik dilleriyle sunulmasi zor olan yayinlardir. Bu ¢alismada, bu iki
konu iizerinde durulmus ve farkli isletim sistemlerine sahip istemcilerdeki farkli
tarayicilar lizerinde, yukarida bahsi gegen smurlarin ve problemlerin agilmas:
yOniinde yontemler belirlenmis ve bu dogrultuda program paketleri olugturulmustur.

Istemcilerde kullamlan Unix, MicroSoft Windows gibi isletim sistemlerindeki
yapisal farkliliklar font yapilarinda da mevcuttur. Internet yaymciliginda kullamlan
HTML dili font yonetiminde oldukga zayif bir yapiya sahiptir. Bir kelime islem
dilinin 6zelliklerine sahip olan HTML diliyle sunulan bir gérselySrenin fontlarnin
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tarayicida goriintiilenmesi, gorselyéreye baglanan istemcide bulunan isletim
sisteminin sahip oldugu fontlan kullanmaktan Gteye gitmemektedir. Dolayisiyla,
ornegin Microsoft Windows isletim sistemlerinde sik¢a kullanilan fontlardan biri
olan “Arial” fontuna gére HTML diliyle hazirlanan bir gorselydreye, Unix isletim
sistemi kullanan bir istemci baglandifinda karsilasilacak olan sayfa ¢ok farkh
goriinecektir. Bu farklihk hem font bigimlerinde hem de fontlarin tarayici tizerindeki
yerlesimlerinde hissedilebilecektir. Bunun gibi yasanmasi olasi problemler sadece
farkli isletim sistemleri igin gegerli olmayacak, ayrica Internet Explorer ve Netscape
gibi farkli tarayicilar kullanan istemciler, hatta aym tarayiciyr kullanan ancak font
ayarlan farkl olan istemciler iginde benzeri sonuglar doguracaktir.

Yapilan ¢aligmamin amaglarindan biri de istemcinin isletim sisteminde bulunan
fontlarla kisitli olan HTML dilinin font yapisimin zenginlestirilmesi igin yeni
yontemler belirlenmesidir. Ornegin, Tiirkce hazirlanmig bir gorselyorenin,
sisteminde Tiirk¢e fontlar bulunmayan bir istemci tarafindan saghikli olarak
goriintiilenmesi miimkiin degildir, bu konu daha genis bir yelpazeden
degerlendirildiginde su olgu ortaya ¢ikmaktadir, matematiksel bilgiler igeren bir
kaynagin Internet’te yayinlanabilmesi igin HTML’nin yetersiz kalacag1 bir gergektir.
Bu asamada, uygulanmasi gereken yontemin Internet kistaslar diigiiniilerek
olugturulmas: ¢aligmada belirlenen hedefler arasindadir. Buna gore; olusturulacak
fontlarin igletim sisteminden bagimsiz ve en yaygin tarayicilarin anlayabilecekleri bir
formatta yaratilmasi amaglanmustir. Bu amag dogrultusunda fontlarin biiyiikliigii az
olan resim dosyalarn geklinde yaratilmasi en uygun ¢6ziim olacagi kanisina
varilmigtir. Resim dosyalan olarak yaratilan fontlarin, istemci tarafina ilk sefer
yiiklendikten sonra, gorselybreye tekrar baglamldifinda yeniden istemci tarafina
¢ekilmeyip istemci cache’inden tekrar kullanilabilir yapida olmalar da istenilen
dzelliklerden biridir. Sistem, TeX kelime iglem dili baz alinarak tasarlandigindan,
yaratilabilecek olan fontlarin sayisimn simrsiz olacagi yadsinamaz bir gergek
olacaktir. Ayrica, yaratilacak olan bu fontlanin rahat bir sekilde Internet
dékiimanlarinda kullanilmas: igin gerekli olan altyordamlarin hazirlanmasi ve bunun
Internet programlamanin giiniimiizdeki dogal yapisi ve isleyisi digina ¢ikilmadan
tasarlanmasi da dikkat edilen hususlardan biridir.

(Calismada, 6zellikle TeX doékiimanlarinin Internet tizerinden yayinlanabilmesi igin
yapilmis olan ¢eviriciler aragtirilmigtir. Arastinlan ¢eviriciler arasinda gerek
LaTeXtoHtml gibi standart olarak isletim sistemiyle birlikte gelen geviriciler oldugu
gibi ticari amagh olarak yazilan geviriciler de bulunmaktadir. Bu geviricilerin
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kargilagtirmalarinin  yapilmast ve bu analiz sonrasi ¢evirimi en etkin gekilde
yapabilen ancak gorselySrenin performansimi olumsuz etkilemeyecek, gorselyore
sunucuya en uyumlu yapida geviricilerin olusturulmasi tizerinde de durulmustur.



2. DINAMIK YAZI TiPi URETIMi VE TEXTOHTML MODELLERI

Yapilan ¢aligma dinamik font tiretimi ve TeX dékiimanlarinin HTML’ye ¢evrilmesi
konusunda programlarn kapsamaktadir. Bu boliimde; her iki konuda da yapilmis olan
diger caligmalardan bahsedilmektedir.

2.1 Dinamik Font Kullanim

Internet; kisilerin, hayal giiclerini sinir tanimaksizin diger kisilere aktarabilecekleri
bir ortamdir. Gorsel yorlerde igerik kadar dnemli bir dier 6ge de gorselydrenin
goriinlimiidiir. Tasarimda kullanilan hareketli, hareketsiz, renkli, ses 6geleri olan
nesneler yérenin ilgi uyandiric: olmasininda etkin rol oynamaktadir. Tasarimdaki bu
gesitlilik kullanilan yazi stilleri ile de yakindan ilgilidir. Tasarimeilar, 6zgiin yaz
tipleri kullanimu ile ¢ahgmaya has birtakim degerleri, kullanicilara daha rahat
aktarabilmektedirler. Ayrica belli bir yoreye hitabeden goérselyérelerde, o y6renin
karakteristikleri farkli yazi tipleri kullammim gerektirmektedir. Omegin; Japonca,
Arapga, Rusga gibi Latin alfabesinin kullamlmadigi dillerde, bu dillerin kendi
fontlarimin olugturulmasinin gerekliligi tartisilmazdir. Aymi sekilde matematiksel,
mithendislik ya da mimarliga 6zel bazi karakterler i¢in kullanicinin kendi yazi
tiplerini tamimlamasi1 gerekmektedir. Kisiye 6zgii yazi tiplerinin tammlanabilmesi
icin dinamik yaz tipleri kullaniimaktadir.

Dinamik yaz tipi kullamm: HTML dizaynin son agsamalarindan birisidir. Standart
bir HTML sayfasinda yaz: tipleri kullanilmakta ancak bu yazi tiplerinin kullamct
tarafinda goriilebilmesi i¢in kullanicinin bilgisayarinda tamimli yazi tiplerinden birisi
olmasi gerekmektedir. Dinamik yazi tipi kullanimi bu gerekliligi ortadan
kaldirmaktadir. Dinamik yaz: tipleri kullanilarak hazirlanilan gérselysrelerdeki yazi
tipleri, kullanici tarafinda tamimli olmasina gerek olmaksizin, dékiimanla birlikte
indirilmektedir. Belli bir siiriim numarasimin {izerindeki tarayicilarda bu indirilme
islemi otomatik olarak yapilmaktadir. Dinamik yazi tipleri ile olusturulan
gorselyorelerde dokiiman iizerinde kopyalama yapmak ve kopyalanan pargalar: farkli
bir dékiimana yapistirabilmek miimkiindiir [1].
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2.1.1 Dinamik Font Kullanimina Ornekler

“HTML’de Dinamik Font Kullanim1” baghig1 altinda incelendiginde dinamik yaz tipi
kullammmina yonelik farkli 6zelliklerde gorselydreler bulunmaktadir. Bunlara
verilebilecek orneklerden ilki; “www.truedoc.com” adresinden ulagilabilecek olan
Bitstream tarafindan olugturulmus gorselyoredir. Bu gérsely6rede Bitstream, kendi
Webfont teknolojisini kullanarak firettigi yazi tiplerinin, kullanicimn hazirlayacag:
HTML dokiimanlarinda kullanilmasina y6nelik bir uygulama gergeklestirmektedir.
Burada, hazirlanacak olan HTML dosyasinda kullanilan yazi tipleri igin
“www.truedoc.com” adresinin referans gosterilmesi yontemi ile dékiiman
yaratilmaktadir. Asagida Bitstream yazi karakterlerini kullanmasi istenen bir
gorselyore i¢in olusturulan HTML dosyasinin bir pargasi yeralmaktadar.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>My Resume</TITLE>

<LINK REL="FONTDEF" SRC="http://www.truedoc.com/pfrs/AmeriGarmnd.pfr
">

<LINK REL="FONTDEF" SRC="http://www.truedoc.com/pfrs/BakerSignet.pfr">
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"
SRC="http://www.truedoc.com/activex/tdserver.js"> </SCRIPT>

<link> <STYLE TYPE="text/css"> P { font-family: "AmeriGarmnd BT"; size: 3;
color: #000000; } </STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<FONT FACE="BakerSignet BT" SIZE=7>Resume of </FONT> <BR>

<FONT FACE="BakerSignet BT" COLOR="#990000" SIZE=6> My Street Address
</FONT>

<BR> <FONT FACE="BakerSignet BT" COLOR="#990000" SIZE=6> My City,
State, Country, Zip/Postal Code </FONT>

<BR><FONT FACE="BakerSignet BT" COLOR="#990000" SIZE=6> My email
address: <A HREF="mailto:my_user_name@my_isp">email address </A>
</FONT>

</BODY>



</HTML>

Bu dékliman, script dili olarak JavaScript kullanmaktadir. HTML etiketlerinden biri
olan Link etiketi ile yazi tiplerinin tammli oldugu PFR dosyalarina referans
verilmektedir. PFR (Portable Font Resource) adi verilen dosyalar platformdan
bagimsiz olarak karakter goriintii tamimlarini barindiran ve bir kere yiiklendiginde
cashe bellekten gagirilabilecek olan dosyalardir. Dosyalar igin gerekli baglant1 Link
etiketi ile tantmlandiktan sonra “Font” etiketi kullanilarak istenilen yerlerde istenilen
yaz1 tiplerinin kullamimi saglanmaktadir. Bu programin ¢iktist Sekil 2.1°de goriildiigii
gibi olacaktir:

Step 2: Upload and View the Document - garanti.net tarafyndan sadlanan Microsoft Internet Explorer

@) hitp:/www truedoc. com/webpages/getstart/get_stailZb.him

~ewave;  Resume of
@1 duive ) My Street Address
My City, State, Country, Zip/Postal Code
My Phone Number
My email address: email address

Goals
Iwauld like tg....

Online Samples

Click wny of the links belaw to review examples of my wark. s

Work Experience

1tuve expesience in the fallawing. o

Sekil 2.1 Dinamik Font Kullamimi Ornegi

Yine dinamik yaz tipi kullanilarak Vietnam alfabesi ile olusturulmus bir gorselyére
olan Vietnam Federation’a ait gorsely6reye [3] “www.vietfederation.ca” adresinden
ulagilabilir. Gorselyéreden ornek bir sayfa Sekil 2.2°de gériilmektedir.



tnamese Canadian Federation {Dynamic Viet Fonts].- garanti.net tarafyndan sadlanan Microsoft Internet Explorer

Sekil 2.2 Dinamik Yazi Tipleri - Vietnam Alfabesi ile Olusturulmus Gérselysre

2.1.2 Dinamik Yaz Tipleri Ureten Yazilimlar

Dinamik ya21 tiplerinin yaratilmasi islemi, kullanicimin makinesinde yer alan True
Type ya da Postscript yaz tipi kiitliphanlerinden yararlanarak istege uygun yeni bir
yazi tipi yaratilmasi ve bunun bir PFR (Portable Font Resource) dosyasi olarak
kaydedilmesinden ibarettir [1].

Kulanicinin dinamik yaz tiplerini yaratabilmesini saglayan yazilimlari “Dynamic
Font Maker” bagh@ altinda toplamak olasidir. Bu iiriinlere 6rnek olarak HexMac
firmas: tarafindan yaratilan HexWeb Typograph ve Bitsream firmasi tarafindan
yaratilan WebFont Maker adli yazilimlar ele alinabilir. Internette yazi tipi iiretimine
y6nelik licretsiz tek yazilim HexWeb Typograph yazilimidir.

HexWeb Typography; web yayincilik yazilimlar1 tireten bir yazilim firmas: olan

idiir.  “www.hexmac.com” adresinden firmanin
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gorselydresine oradan da iirlinler baghg: altinda Typography tiriiniiyle ilgili bilgileri
erigilebilmektedir [4].

Typographer yazilimi ¢ahstinldifinda yaratilicak yazi tipine iligkin tip, biiyiikliik,
renk vb. bilgilerin segilecegi bir mentiden istenilen 6zellikler segilir. Sekil 2.3°de

menii 6regi gériilmektedir.

o To Tioense HexWeb Typograph, fill in the name and lcense information exactly
a8 received from HexMac Software Systems.

The following floating palette appears:

5 [Jrie: [Cozoast ~)
B Font:[ aamwer —  ~]
i Mswe:[ 6 _v] X Color: ]

In this palstte you can composs the font tags and the PFR files visually, without needing to write the cade,

The fumctions of the floating palette:

1. The Fils Popup:

X Fite:

Sekil 2.3 Typehographer ekran ¢iktilari.

Burada “file”, yaratilacak dinamik fonta verilecek olan dosya adini; “font”, PFR
dosyalar1 yaratilmas: i¢in kullamicinin bilgisayarinda bulunmasi gereken, dinamik
fontun bazi olacak font tipini; “size”, punto 6l¢ii biriminden biiyiikliigii; “color” ise
renk se¢imini saglayacak 6gelerdir. “Kaydet” tusuna basildiktan sonra kullanicinin
karsisina yaratilacak yazi tipinin yeriyle ilgili birtakim bilgilerin dodurulacag: bir
menii gelir. Sekil 2.4. Burada da gerekli bilgiler doldurularak “OK” tusuna
basildiginda yeni yazi tipi, kullanima hazir hale gelmektedir [5].



Domain name to use in PFR files:

//www.gourdomain.com e : I

Base URL to PFR files: (Leave empty if same as the document URL)

| |

(O Allcharacters (@ Lower 128 chars () Document contents
{Demoversion)

B Insert LINK tag in parsed HTML document

D Only show dialog if the Option-key is pressed
( About | (License ) [ Cancel ] [ ok ] ||

0 HexWeb Typograph creates PFR files for HTML documents — holding all the font
descriptions of the fonts used in the document. Please enter the Domain, where
the dynamic fonts are to be served from, in the upper field.

Sekil 2.4 Typographer Uriinti Ekran Ciktis1 Ornegi

Typhographer kulanilarak iiretilen yaz tipleri www.hexmac.de/bitstream adresinden
online olarak denenebilmektedir [6]. Sekil 2.5’de bu gorselydre ve lretilmis bir yazi

Ornegi goriilmektedir.

hegmac TrueDoc Gallery

The Dynamic
Font Machine

% S

cana Extra Bold Condenséd BT »

[TESTING DYNAMIC FONTSHI

ETESTING DYNAMIC FONTS!I!

A 0 A R A R O A S R RS R A R R RS

Sekil 2.5 Dinamik Yazi Tipleri Uretimi Ornegi



2.1.3 Mevcut Modellerin Degerlendirilmesi

Dinamik yaz tipleri tiretimiyle ilgili ¢alismalar izlendiginde, yapilanlarin gérselyére
tasarimcilan i¢in yeni bir donem baglattigim farketmemek olanaksizdir. Gerek Hex
Mac gerek Bitstream tarafindan iiretilmis yaz:i tiplerinin kullammi ile igletim
sistemlerinin ve tarayicilarin yazi tipleri kisitlarina bagli kalmaksizin tasarimlar
yapilabilmektedir.

Ancak tasarimlarda bu yaz tiplerinin kullanimi digtiniildtigiinde isletim sistemleri ile
yiiklenen yazi tipleri kullanimindan ayrilan tek nokta daha kalabalik bir yazi tipi
galerisine sahip olmasidir. Onun diginda bagka bir tireticiye olan bagimlilik ortadan
kalkmamaktadir.

Yapilan g¢aligmanin, internet {izerinden bulunabilecek yaz1 tipleri ile yer
degistiremeyecek nitelikte olmasimin bir nedeni sudur: Bu ¢alismada TeX kelime
islemcisi ile olusturulan dékiimanlarin internete taginabilmesi i¢in gerekli dinamik
yaz1 tiplerinin olugturulmas: hedeflenmistir. Bu durumda kullamlacak yaz tiplerinin
TeX’in {irettidi yaz1 tiplerinden az olmamas: gerekliligi kagimilmazdir. Bu nedenle
yap1 tiplerine kaynak olarak TeX kelime islemcisi giktilari alinmaktadir; bdylece
tiretilecek yaz tipleri ile TeX ¢iktilarinin eslesebilecek olmasi garanti altina alinmig
olmaktadir. Aym gekilde Typographer ve benzeri yazilimlar ile olusturulacak yazi
tiplerinin TeX ile uyusmama riski bulunmaktadir.

Hazir yaz tipleri kulaniminda verilen referans ile kullanilacak yaz: tipine ait dosyalar
indirilmektedir. Bu ¢aligma sonucunda olugturulan yaz tipleri ise ¢ikti dosyasinda
olacak ihtiyaca gbre cagirilacak ya da ¢agirilmayacak ve bir kereden sonraki
kullamimlarda cashe bellekte yer ettidinden daha hizli bir erisim saglanacaktir. Bu
ugulama ile kullamlmayacak yazi tiplerinin erigim performans1 diigiirmesi
engellenmektedir.

Sonug olarak; iirettii yazi tipleri, Istanbul Teknik Universitesi biinyesinde
stirdiiriilen Sanal Egitim Projesi’nde kullanilacak dinamik yaz tipi iiretim modeli
mevcut yazi tipleri ile karsilanamayacak bir ihtiyaci gidermektedir.
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2.2 TEX ve HTML

TeX, bir programlama dilinin esneklikleri ile yazim o6zelliklerini birlegtiren, tiim
bilimsel formiil ve sembolleri igeren, sayfa iizerindeki alana mikron diizeyinde
hakimiyeti saglayan ve daha bir ¢ok avantaja sahip olan bir yazilim sistemidir. Bu
Ozelliklerinden dolayi, bir programlama dili olarak da algilanabilir.

HTML ise WWW sayfalarinin temelini olustururan metin bigimlendirme (Hypertext
Markup Language) dilidir. HTML ile, metinler ve resim gibi diger elementler
kolayca bir sayfa iizerinde bi¢imlendirilebilir ve bu sayfalar baglantilarla birbirlerine
eklenir. Bu mantik ile Web sayfasindaki kelimeler veya sayfa tizerindeki resim,
diigme gibi bilesenler kulamlarak, sayfalar arasinda dolagilabilir.

Son yillarda DHTML (Dynamic HTML) ad1 verilen yeni siirlimiiniin ¢gikmasiyla bir
gelisim siireci yagan HTML, nesne ve katman mantifini da igine alarak daha
etkilegimli bir yapiya kavugsmugtur. DHTML’de JavaScript 6n plana ¢ikmaktadur.
DHTML’nin olumsuz yonii farkh tarayicilarin, bazi Javascript komutlarinda ayril-
mas1 ve dolayistyla standart bir yapiya heniiz kavusmug olmamasidir [7].

Her ne kadar iglevleri artirlsa da, HTML 6zellikle yaz: tipleri yonetimi konusunda
zay1f bir dildir. TeX gibi akademik ve miihendislik ortamlarda etkinligi kamitlanmig
bir dil, HTML ile kiyaslandiginda ¢ok daha avantajli bir yapidadir. HTML ile TeX’te
hazirlanabilen nitelikte karmagsik formatli dékiimanlar olusturmak olas1 degildir.

Bu durumda TeX’i HTML’ye ¢evirecek bir yazilimin ¢ok yetenekli bir kelime
islemcinin internete agilmasini saglamasi agisindan énemi biiytiktiir.

2.1.4 TexToHtml Modelleri

TeX’te hazirlanmug bir dékimam1 HTML dokiimamima ¢eviren yazilimlar
bulunmaktadir. Bunlardan bazilar formiillerini .gif format1 goriintii dosyalar1 olarak
olugturmakta, bazilar1 goriintii dosyalan kullanmaksizin HTML’ye ¢evirmektedir.

Adindan en sik bahsedilen TeXToHtml ¢eviricisi [an Hutchinson tarafindan
olusturulmug TeX2Html!’dir. Aslinda bu {iriin, ilk olarak TTH adi ile olusturulmusg
¢eviricinin ileriki bir versiyonudur. TTH, ticari olmayan kullanimlar igin iicretsiz
olarak kullamlabilen bir iiriindiir. Tex2Html ise iiriintin ticari versiyonudur. TTH
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yazihmina “http://huthinson.belmont.ma.us/tth” adresli gorsely6re {izerinden
ulasilabilir.

TTH, TeX’in irettigi tiim Ozel karakterleri, hemen hemen tiim matematik
formiillerini, girdi dosyalarini, makro ve tablo tamimlarii HTML dékiimanina
tasiyabilmektedir.

TTH’de formiiller miimkiin oldugu kadar, HTML’ye g¢evrilmektedir. Cevrilemeyen
formiillerin goriintillenmesi i¢in fractions kullanilmaktadir. Ayrica bazi formiiller
<font face="'symbol"> etiketi kullamlarak semboller geklinde dokiimana
alinmaktadir. Burada “http://hutchinson.belmont.ma.us/tth/ Xfonts.html* adresinden
de izlenebilecek olan dinamik yaz tiplerine referans verilmektedir. TTH, ¢evrilmesi
zor olan formiilleri -6zellikle tlirevli ifadeleri- gériintii dosyalar1 olarak HTML’ye
tagimaksizin HTML’deki imkanlar1 kullanarak semantik olarak dogru ifadeler
iiretmeye ¢aligmaktadir.

TTH, TeX’tekinin aksine formiillerde yer alan bosluklar1 kaldirmamaktadir. Bunun
sebebi bircok tarayicida metematiksel yazi tipleri birbirine ¢ok yakin olarak
yazilmasi ve okunurlugu zorlastirmasidir. Bu nedenle TTH, bosluklan silmemektedir

[8].

Sekil 2.6°’da TTH kullanilarak web tlizerinden yapilan bir TeX c¢evrimi Ornegi
goriilmektedir.

TeX’den ciktilannmi HTML ¢eviren uygulamalara bagka bir 6rnek Nikos Drakos
tarafindan yaratilmig olan LaTeX2HTML’dir. Bu yazihmda dogrudan HTML’de
gosterilemeyen yapilar i¢in gériintii dosyast olusturulmasi methodu kullamilmugtir.
Programlar Perl ile yazilmis, yazi takimu igin Latex, goriintli dosyalar1 olugumu igin
dvips, ghostscript ve netbm uygulamalann kullamilmistir. Bu ¢eviriciye
“http://cbl.leeds.ac.uk/nicos” adresili gorselydreden ulagilabilir [12].

Eitan Gurari tarafindan olusturulmus TeX4ht da LaTeX2HTML gibi HTML
tarafindan aligilanamayan karakterler i¢in .gif goriintii dosyalari olusturmaktadir.
Goriintii  dosyalarinin  olugturulmas1 dvips ve Image Magic programlan ile
saglanmaktadir. TeX4Ht’ye “http://www.cis.ohio-state.edu/~gurari/TeX4ht” adresli
gorselyore lizerinden ulagilabilir.
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Sekil 2.6 TTH yazilim kullamilarak TeX’den HTML’ye yapilan ¢evrim &rnegi.
2.1.5 Mevcut Modellerin Degerlendirilmesi

TeX ¢iktilannnin HTML’ye ¢evrilmesiyle ilgili ele alinan firiinlerin birbirlerine
kiyasla avantajli ve dezavantajli yanlar1 vardir. LaTeX2HTML ve TeX4ht matematik
i¢in goriintli dosyalar1 olusumunun zorlufunu barindirmaktadir. TTH ve
TeX2HTML’nin karmagik formiilasyonlarda yazilar1 tam olarak temsil edememesi
ise bu tiir kompleks ifadelerin gevrimini basarisiz kilmaktadir [9].

Bunun yam sira tirtinler standart TeX dosyalar1 igin bagarihi denilebilecek ¢iktilar
tretmektedir ancak bu ¢alisma ile olugturulmasina baslanilan gevirici, yine TeX
¢iktilarindan iiretilen dinamik yazi tiplerinin kullanimina imkan tanimasi y6niinden,
amaca daha uygun go6ziikmektedir. Ayrica olusturulmus programlar kullanici
tarafinda herhangi bir incelemeye gerek kalmaksizin, Tiirkge yazim kurallarini
dikkate alarak, heceleme yapmakta; sayfa diizenini ¢iktidaki satir uzunluklarim
kontrol altina alarak istenilen formata getirilebilmektedir. Bu gibi 6zellikleri, TeX’in
ozellikleri ile birlestirildiginde Tiirkge igin 6zel olarak tasarlanmg bir gevirici olarak

kullamlabilecektir.
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3. YAZI TiPLERI OLUSTURULMASI VE TEX2DHTML PROGRAMLARI
YAPISI

Bu tezde yapilan ¢aligma; amaci ve islevi diistiniildiigiinde ii¢ parga olarak ele
alinabilir. Ik par¢a kullamlacak karakter takimlarinin dinamik yazi tipleri olarak
olusturulmasi, ikinci parga TeX doékiimanmmn yorumlanarak yeni yazi tiplerini
kullanacak hale getirilmesi, iigiincii parga ise hazirlanan dokiimanin internet {izerinde
goriintiilenebilmesi amaciyla DHTML doéklimanina ¢evrilmesidir. Bu béliimde
pakedin her bir pargasi kullamilan teknikler ve g¢alisma temelleri agisindan detayli
olarak incelenecektir.

3.2 TeX Yazi Takiminin Olusturulmasi

TeX yaz1 sistemi, bilgisayar i¢in hem siradan text dosyalar1 hem de her cgesit
matematiksel yazilim igin yiiksek kalitede bir karakter takimina sahiptir. Esneklik,
hecelenebilir olmak vb. 6zelliklerinden dolay: akedemik ve miithendislik ortamlarda
en ¢ok kulanilan yazi sistemidir. Bu nedenle tiretilecek olan yeni yaz tipleri igin TeX
ciktilarinin kullanilmasi diistintilmiigtiir.

3.1.1 TeX’de Karakterlerin Gosterilimi

TeX‘te karakterler girdi ve gikt: karakterleri olmak fizere iki agidan ele alinabilir.
Dosyadan okunan her karakter sonu¢ dosyasinda, kullamilan yazi takimindaki
karaktere gevrilecek bir girdidir. Her bir karakterin ASCII kod tablosunda bir kod
karsilig1 vardir ve TeX; karakteri okudugunda buna karsilik gelen kategori kodunu
bularak islemleri bu kod ile gergeklestirir. Omegin, “T” harfinin ASCII kodu
karsiign 84’diir. Dosyadan bir giris karakteri alindiginda TeX bunu; okunan
karakterin kategori koduna kargihk gelen karakterin bulundugu bir kutu iiretecek
komut olarak algilar. Cikti dosyast bu kutucuklarin diizenlenerek biraraya
getirilmesinden olugmaktadir [10].
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Karakteri klavyeden girmek yerine kategori kodunu kullanarak bastirmak igin
“Achar” komutu kullanilabilir. Ornegin;

\char 92 komutunun ¢iktis1 “\”” karakteri olacaktir,

Ozellikle bir takim kontrol degigkenleri yazdinlmak istendiginde bu yéntem
kullanilmaktadir. Ayrica “\catcode” komutu ile kullanici kendi katogori kodu-
karakter ikilisini tanimlayabilmektedir. Oregin;

\catcode \@ = 11
komutu ile ad isaretinin katagori koduna 11 atanmaktadir.

Uglincii bir karakter gosterilim gekli ise kontrol dizileri ile olusturulan gésterimdir.
Klavyedeki tuslar, yazmak istedigimiz sinirsiz sayida islev icin yeterli olamadigindan
TeX, “\” (ters-ayirag) olarak ifade edilen bir yardimci karakter geligtirmistir. “\’dan
hemen sonra yazilanlar, siradan olmayan ve TeX'e &nceden tamimlanmis zel
islevlerin yerine getirilmesini saglarlar. Bunlara “kontrol dizisi” denir. Yardimci
karakterler ve arkasindan da kontrol dizilerini kullanarak ifadeler olugturulur. Tiirkge
karakterler bu kontrol dizileri ile olusturulmuslardir. Ornegin; “\i” “1” harfi, “\”0” “5”
harfini olugturmak i¢in yaratilmig kontrol dizileridir. Matematik sembolleri i¢in de
benzer tanimlamalar yapilmigtr.

3.1.2 TeX’de Yaz1 Tipleri Kulanim1

Bir TeX yazi tipi aym dizayn, aym stil ve aym biiyiikliik kulanilarak olugturulan 256
cikti karakteridir. Yazi tiplerinin kod tablolari, belirlenen karakterin o yazi tipindeki
karsihgimi ifade eder. Bu kod tablosu, karakterlerin ASCII kodu kargiliklarinin
tutuldugu kod tablosu ile uyumludur. Yalmiz matematiksel ifadelerin yer aldig1 bazi
yaz1 tiplerinde karakterler yoktur, onun yerine \char komutu kullanilarak olusturulan
gosterilim vardir [10].

Bir fontun ddkiimanda kullamlabilmesi i¢in bir TeX komutu ile ¢agirilmasi ve
yiiklenmesi gerekir. TeX fontlarim gagiran komut “\font” komutudur. Kullanim
sekli:

\font\font_adi=font metrigi
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Burada \font_ad: o yaz tipini isimlendirmek i¢in kullanilacak kontrol dizisini,
metrigi ise yazi tiplerinin yiiklenmesi igin kullamlacak .tfm dosyasin adini isaret
eder. Onegin;

\font\yeni_fontlar = cmbx12
\yeni_fontlar { deneme }
cbx12 metriginde yazilmis “deneme” ¢iktisim verecektir.

Farkl1 bir yaz1 tipi segilinceye kadar, bir 6nceki se¢im gegerli olacaktir. Font metrik
dosyas1 her typeset karakteri igin gerekli olan her karakterin biiyiikliigli, bogluk vb.
bilgilerin tutuldugu dosyalardir. Bu dosyalarda harflerin sekilleri hakkinda higbir
bilgi bulunmaz. Sekillerle ilgili bilgiler metrik dosyasi ile aym adi tasiyan ancak .pk
(paketlenmis format — paked format), .gf (generik format) uzantili dosyalarda
bulunur. Cikt1 biriminizde daha dnceden var olan bir yaz: tipi i¢in gekil dosyasina
tekrar ihtiyag duyulmaz.

TeX kendi i¢inde ¢ok sayida yazi tipi bulundurmaktadir (Computer Modern Fonts)
ancak istenirse farkh kaynaklarinin yazi tipleri de kullamlabilir.

3.1.3 TeX’de Karakterlerin Yazdirilmasi

Boliim 2.1.1°de de bahsedildigi gibi TeX’de tiim sayfa bir kutu olarak ele alinir ve
sayfa tizerinde yer alan her bir karakter kendi bagina bir kutucuktur. Ozetle bir TeX
¢iktis1 kutu iginde yuvalanmig birgok kutudan olugmaktadir.

Herbir kutunun eni, boyu ve derinligi vardir:

genislik

yiikseklik

Taban c¢izgisi

Referans noktasi

derinlik

Sekil 3.1 TeX’de bir karakterin gosterilimi.
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Taban ¢izgisi basilacak karakterler igin bir alt simir olusturur. Ornegin “g” harfi taban
¢izgisinin altina tasarken “h” harfinde bdyle bir tagsma olmamaktadir. Yiikseklik
taban ¢izgisinden kutunun {ist simirina kadar olan, derinlik taban ¢izgisinden kutunun
alt simirina kadar olan uzakliktir. Sol kose ile taban ¢izgisinin kesisim noktasina
referans noktas: ad1 verilir [14].

Kullanici isterse \hbox ve \vbox kumutlarin1 kullanarak kendi kutucuklarim
olugturabilir:

\hbox{ kelimeler } komutu ile kelimeler’in uzunlugu ne olursa olsun béliinmeksizin
tiim kelimeleri igine alacak bir kutu olusturulur. Ornegin;

\hbox{ Burada yazilan kelimeler soldan saga gruplanacaktir. }

Yukaridaki ornekte referans noktasi baglangig kabul ederek soldan saga dogru
parantezler i¢inde yazilan kelimeleri i¢eren bir kutu olusturulacaktir.

\vbox{ kelimeler } komutu ile kelimeler ka¢ satirdan olusursa olugsun yeni bir
sayfaya gegilmeksizin tiim kelimeleri igine alacak bir kutu olugturulur. Omegin;

\vbox{ Burada
yazilan
kelimeler
yukaridan
asagiya
gruplanacaktir. }

Yukanidaki drnekte referans noktasi baslangig kabul ederek yukandan agagiya dogru
parantezler iginde yazilan kelimeleri gruplayarak, igeren bir kutu olusturulacaktir.

3.1.4 Yaz Tipleri Yaratma Program

Kullanilacak yazi tiplerinin goriintli dosyalarimi olugturan program paketi TeX,
PostScript ve Bash, Gawk kabuk progamlama dilleri kullamlarak olusturulmus
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birkag programi igermektedir. Herbir programlama dili kullanilmaya en elverisli
oldugu konular s6z konusu oldugunda ¢alismaya dahil edilmisgtir.

Fontlanin yaratilmasiyla ilgili olarak temel yapiy1 teskil eden “Fontyarat” adl
pogram Bash kabuk programlama dili ile hazirlanmistir. Bu programda kabuk
programlama dili kullamm sayesinde komut satirindan sirayla yapilmasi gereken
birgok islem, irettikleri ciktilar da gbz6niine alinarak bir baghk alinda
toplanmaktadir.

Dosyanin bagina, programin bir 6n derleme agamasi olmaksizin komut satirnndan
caligtirlabilir olmasi istendiginden bunun bir kabuk komutlari dosyasi oldugunu
belirten;

#!/bin/bash

satir1 yazilmigtir. Bu belirteg sayesinde dosya i¢inde yer alan her satirin ¢aligtirilabilir
komutlara karsihik geldigi ve Bash kabuk programlama dili kurallarinca ¢aligmasi
gerektigi belirtilmis olmaktadir. Ayrica dosya kaydedildikten “chmod” komutu
kullamlarak galigtirilabilir bir dosya haline getirilmistir.

> chmod 777 fontyarat

Fontyarat programi parametre olarak iiretilmek istenilen yaz tipini, punto 6l¢ii birimi
cinsinden biiyiikliglinii ve “cmyk” renk sistemine gore renkli yazi tipleri
olusturmada kullanmilacak renk arametrelerini almaktadir. Komut satirinda;

> fontyaratcmr250001

komutu verildiginde fontyarat programi cmr tipli yazi tiplerinden 25 punto
biiylikliikte, siyah renkli yazi tiplerine karsilik gelen gif dosyalarinin yaratiimasina
baslayacaktir.

Programda o6ncelikle olusturulacak goriinti dosyalarnin tutulacagi bir dizin
yaratilmaktadir. Daha sonra iizerinde islem yapilacak karakter tipi segilmektedir.
Karakterler, alfabetik karakterler ve rakamlar i¢in diiz TeX girdilerinden, noktalama
isaretleri igin \char komutu ile kullanilacak olan ASCII kodlardan ve \def ile
tamimlan yapilmig 6zel TeX karakterlerinden seg¢ilmektedir. Her bir karakter “for
dongiisii” ile teker teker isleme alinmaktadir. Segilen {i¢ farkli grup karakterler
asagida yer almaktadir.
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Alfabetik karakterler ve rakamlar:

for karakternoin abcdefghljklmnoprstuvyzwx)\
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUVYZWX\
0123456789

do

\Char komutu ile yazdinlacak olan 6zel isaretler:

for degiskenin 33 343536373839 \
41424344454647 \

59 \
61 64

do

Tiirkce karakterler:

for harfler in ¢T CT sT ST oT OT T UT gT GT iT IT 99
do

Bir sonraki agama, iizerinde islem yapilan karakterin TeX tarafindan taninir, anlagilir
bir karakter olup olmadifimin kontrolii amaci ile yatay bir kutu igin karakterin
yazdirildigy kutucuk olusturulmaktadir. Bu kutucuk tek komutlan ile olugturulmakta
ve derlenmek ilizere “kontrol.tex” adi verilen bir ara dosyaya yazdiriimaktadir.

echo "\setbox200=\hbox {"$karakterno"}" >> kontrol.tex
echo "\ifdim\wd200>0pt \message{karaktervar}\fi\bye" >> kontrol.tex

Olusturulan dosya TeX derleyicisi ile derlenmektedir. Derlenme isleminin hatasiz
olarak tamamlanmas: durumunda derleme sonuglar iginde “karakter var” mesajinin
yer almast beklenmektedir. Mesajin olup olmadifi Gawk’in Oriintii aratma teknigi
kullanilarak kontrol edilmektedir. Karakter bulunursa sonucu yine bir ara kontrol
dosyas1 olan “kontrol.tex” dosyasina yazilacaktir.

echo "\setbox200=\hbox {"$karakterno"}" >> kontrol.tex
echo "\ifdim\wd200>0pt \message{karaktervar}\fi\bye" >> kontrol.tex
tex kontrol.tex|gawk '/karaktervar/ {print $0}' > kontroldosyasi
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Karakter mevcut ise gorlinti dosyasmn olusturulmasi igin yapilacak g¢alisma
baglatilmaktadir.

if [ -s "kontroldosyasi" ]
then

echo "\nopagenumbers >> aratexdosyasi

Burada yapilan iglemler .gif giktisinun elde edilmesinde ilk agama olacak olan TeX
dosyasim olugturmay1 hedeflemektedir. Béylece TeX dosyasinin ¢iktisi olabilecek
her karakterin bir yaz tipi olarak tanimlanabilmesi miimkiin olmaktadr.

Olugturulacak TeX dosyasimin sonunda “fontdos.tex” olarak adlandirilacak bir
dosyada toplanmaktadir. Yukarida bahsdilen her karakter takimi i¢in bu dosya
olusturulacaktir. Yalmz, Tiirkge karakterlerin basilacag: iigiincti grupta bunun igin
gerekli gerekli makrolarin daha 6nceden olusturuldugu “onparca” adli dosya
“fontdos.tex” dosyasinin bagina yapistirtlir. Boylece TeX, olugturacag: karakteri,
makro tammi iginden alabilir.

Tirkge karakterler ile 1 punto’luk bosluga karsilik gelecek 99 kodlu karakterin ele
alindigit en son bolimde bu islemden Once karakterler igin gerekli makro

~

tanimlarinin yapildig: “onparca” adli dosya asagidaki tamimlamalan kapsamaktadir:

\deficT{\c c}
\def\CT{\c C}
\def\sT{\c s}
\def\ST {\c S}
\def\gT{\u g}
\def\GT {\u G}
\def\oT {\"o0}
\dePNOT{\"O}
\def\uT {\"u}
\deAUT{\"U}
\def\iT{\i}
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\def\IT {\.I}
\def\99 {\hgluelpt}

Burada tanimlanan her makronun adinin bu makro adinin daha sonra gif dosyasinin
adi olacak olmasi agisindan 6nemi vardir. Yapilan tamimlamalar sayesinde ana
programda karakter kodu olarak makro ad1 verildiginde TeX parantezler i¢inde yazili
olan komutu galigtiracaktir. Ornegin; iT makrosu caginldiginda "1” karakterini
yazdiracak olan TeX komutu galigmaktadir, karakter adi 99 oldugunda ise TeX
genisligi 1pt olan bogluktan ibaret bir gikt1 tiretecektir.

Olusturulan dosyamin derlenmesi sonucu, segilen karakterin basihi oldugu bir .dvi
dosyasi elde edilecektir. Basilan sayfada yalmiz karakterin bulundugu kismi almak
anlaml oldugundan sayfa numarasinin olmamas: gerekmektedir. Bu nedenle TeX
dosyas1 basina oncelikle sayfa numarasi basilmamasi gerektigi anlamina gelen

“\nopagenumbers” satirt yazdirilmaktadir.

Daha sonraki komutlar;

echo "\font\yeni="$1"10 scaled "$200 >> aratexdosyasi
echo "\setbox200=\hbox{\yeni "$karakterno"}" >> aratexdosyasi
echo "\special {ps: "$3" "$4" "$5" "$6" }" >> aratexdosyasi
echo "\message{karakter= "$karakterno"}" >> aratexdosyasi

komutlaridir. Burada da siras: ile programa parametre olarak gegirilen font tipi ve
biiyiikliigiintin, tip ve 6l¢li olarak tammlandigy “font” komutu; karakterin igine
yuvalanacag: kutunun yaratilmasi saglayacak olan “setbox” komutu; yazi tiplerinin

s 66

renklerinin belirendigi “special” komutu dosyaya yazdirilmaktadir. Son olarak dosya
derlendiginde hangi karakter iizerinde islem yapildifinin anlagilabilmesi amaci ile

karakterin yazdirilacag “‘\message” komutu eklenmistir.
Bu komutlarin TeX dosyast iginde rolleri §6yle olacaktir:

\font\font_adi=scaled ol¢ii ; yazam sekli ile kullamlan font komutu, font ad: ile

belirtilen yazi tipinden ilgili .tfm dosyasimin bulunarak belirlenen biiyiiklitkte

olugturulmasim saglar. Bu komutun program i¢indeki kullaniminda $1 ile gosterilen

bir yazi tipi oldugu goriilmektedir. $1, programa parametre olarak gegirilen
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degerlerden ilkinin alinmas: gerektigini belirten bir kabuk degiskenidir. TeX’de
“font” ile birlikte “scaled” belirteci kullamlirsa bu biiyiikliigiin 1000’e béliinecegi
anlamina gelmektedir. O nedenle, olusturulmas istenilen yaz tipi biiyiikliigii 1000
ile carpilarak gergek degerine getirilmektedir.

\special komutu “{}” isaretleri i¢inde verilen listenin .dvi ¢iktisi olugturulurken
direkt giktrya yazilmasim saglar. Buradaki kullanimi ile special, yaz tiplerinin cmyk
renkleri ile basilmasii saglayacaktir. CMYK, cyan-blue-yellow-black renklerinin
birer harfleri alinarak olusturulan kisaltmadir. Herbir renk igin 0-1 arasinda degerler
girilmektedir. Girilen deger o rengin, ¢iktidaki payimm gosterecektir.

\message komutu ile “{}” isaretleri arasindaki text ¢iktida mesaj olarak iiretilir.

Burada da iizerinde ¢aligilan karakter mesaj olarak ekranda gésterilmektedir.

Buraya kadar lizerinde islem yapilan karakterin ve yazi tipinin belirilendigi bir tex
dosyasi olusturulmugtur. Bundan sonra olugturulan bu dosyanin sonuna -her karakter
i¢in aym sekilde tammlanmig olan- karakterin bog bir sayfanin sol alt kosesine
yazilmasim saglayacak olan komutlanin bulundugu “texanaparca” dosyasi

eklenmektedir.
cat aratexdosyasi texanaparca > fontdos.tex

Bu islem .dvi dosyasim diger grafik dosyas: formatina ¢evirmek i¢in kullanilacak
olan “ghostscript” derleyicisi okuma islemine dosyanin sol alt kdsesinden bagladig:
icin yapilmaktadir. Boylece ghostscript’in okuyacagi ilk karakter font dosyasimn
olusturulacagi karakter olacaktir. Texanaparca \dosya51 agafidaki komutlardan
olusmaktadir:

\setbox201=\hbox {\yeni j}
\setbox202=\hbox {\yeni \.I}

Bu par¢a “j” i¢in 201 numaral, “I” igin 202 numaral kutulann {iretildigi parcadir.
Bu kutular basilacak karakterin yiiksekliginin belirlenmesinde kontrol degeri olarak

[1341 1)

kullamilacaktir. “j” ve “I” harflerinin se¢ilmesindeki neden; “j’nin derinligi en



bityiik, “I"”’nin yiiksekligi en biiyiik olan karakter olmasidir. Béylece basilacak diger
karakterlerin bu ikisi ile uyumlu olmalar1 saglanmaya ¢ahsilacaktir.

\newcount\yukseklik

\newcount\genislik

\newdimen\duseybosluk

“newcount” ve “newdimen” komutlan segilen yerel bir bolgede diger olgiilerle
karigitklik olmamast i¢in istenilen tipi verilen isim ile register eder. Burada;
yiikseklik, genislik ve duseyboluk adlarinda yeni birimler olusturulmugstur. Daha
sonraki komutlarda bu birimlere yukarda tammlanan kutucuklarn yiikseklik,

genislik degerleri atanacaktir.
\genislik=\wd200

Geniglik 200 numarali kutunun genigligidir. 200 numarali kutu, karakterin igine
yerlestirildigi kutudur. Boylece segilen karakterin genisligi ne ise, “genislik” o sayiya
esit olmaktadir. Aym sekilde boy bilgisi;

\yukseklik=\ht202

komutu ile olusturulur. 202, numarali kutu “I” harfinin koyuldugu kutu idi.
Yiikseklige bu kutunun yiiksekligi atanarak olugturulacak tlim yaz tiplerinin
boylarinda uyumluluk saglanilmaya ¢aligilmagtir.

“\global”, ‘tamimlanan ozelligin yeni bir tamimlama yapilincaya ya da dokiimanin
sonuna kadar gegerli olmas i¢in kullanilir.

“\advance” ise adi verilen biiyiikliigiin belirtilen miktarda artirlmasim saglar.
Asagidaki komut; dékiimanin sonuna dek gegerli olacak bir tanimlama yapmaktadir.
Yiikseklik degiskeninin degeri “j” harfinin derinlii kadar artinlacaktir. Bir &nceki

tanumlamalar hatirlanacak olursa karakter en derin harf ile en uzun harf arasindaki

uzunlukta bir kutucuk iginde olusturulacaktir. Genisligi de kendi genisligi olacaktir.

\global\advance\yukseklik by \dp201
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Asagidaki komutlarla karakterin olusturulmasinda kullamilacak 6l¢ii biriminin punto
olmasi igin gereken ¢evrim gergeklestirilmektedir. Herhangi bir o6lgiibirimi
belirtilmezse TeX’de “scaled point” birimi kullanilmaktadir. 65536 scaled point, 1
puntoya karsilik gelmektedir.

TeX’in anlayabildigi 6l¢ii birimleri ve bunlarin TeX’deki gosterilimi agagidadir:

Pt punto (72.27 pr=1 inc)

Pc pika (1 pika = 12 punto)

Bp big point (72 bp=1inc)

in inch

cm  santimetre  (2.54 cm =1 inc)

mm  milimetre (10 mm =1 cm)

dd didot point (1157 dd =1238 pt)

cc cicero (1 cicero = 12 didot point)

sp scaled point (65536 scaled point = 1 punto )

Burada genislik ve yiikseklik degerleri 65536’ya bélinerek scaled point’den
punto’ya gevrilmektedir.

\global\divide\genislik by 65536
\global\divide\yukseklik by 65536

Bundan sonra verilen komutlar ilk bagta sayfamin sol iist kdsesinde yer alan
karakterin, solda asagilara taginmas: igin yapilacak islemleri kapsamaktadir. Bunun
yapilmasimn sebebi “gs” kullamldiginda ilk olarak karakteri okuyup yukarida
belirlenen genislik ve yiikseklik ile olugturulan bir kutu icine alabilmektir. “Gs”
okuma islemine sol alt k&seden bagladigi igin karakter oraya yerlestirilmeye
calisilmaktadir. Ancak burada yapilan islemler igletim sistemi ve kullarlan
“ghostscricpt” programinin versiyonuna gore degisiklik gosterebilmektedir. Oyleki
bir 3.1 Slackware siirtimiindeki “ghostscript”, diiseybosuk degerinin 40 pt. artirilmasi
ile karakteri istenilen yere tasimaktadir. Ancak aym isem farkli siiriimli
slackware’deki “gs* ile artirim miktar: 80 pt oldugunda saglanabilmektedir. Bu, yazi
tipleri olugturulurken dikkat edilmesi gereken bir konudur ve gerekirse programin
derlendigi igletim sisteminin 6zelliklerine gére revize edilmesi gerekmektedir.
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“\vsize” ile sayfa boyu belirlenir. \vsize sayfa basinda kullamildiginda anlamlidir.
Sayfa belli bir bityiikliikle hazirlanmis ise ikinci kez bu komut verilerek boyut
degisirilemez. Sayfa boyunun belirlenmesinden sonra “diiseybosiuk” adinda bir
degisken tanimlanarak sayfaboyu biiylikliigiine getirilir. Bu biiyiikliik karakter
basilmadan &nce sayfamn {ist tarafina yapigtinlacak boslugun boyunu bulmak igin
kullamlacaktir.

\vsize=660pt

\duseybosluk=\vsize
\global\advance\duseybosluk by -\ht200
\global\advance\duseybosluk by -\dp201
\global\advance\duseybosluk by 40.0pt

Boslugu yerlestirme isi de;
\vglue\duseybosluk
komutu ile yapilmaktadir.

Daha sonra bulunan geniglik ve yiikseklik degerleri sonraki agamalarda kullanilmak
tizere ekrana yazdinlir. Boylece karakterin basilmasim saglayacak TeX dosyasi
hazirlanmis olur.

\message{genislik= \the\genislik}
\message { yukseklik= \the\yukseklik}
\bye

Ozetlenecek olursa bu agamaya kadar {izerinde islem yapilan karakterin TeX’de
tamiml olup olmadif1 kontrol edilmis ve karakterin goriintii dosyasini olugturacak
olan “fontdos.tex” dosyasi olusturulmustur.

Artik sira olugturulan bu dosyanin derlenmesine gelmistir. Bundan sonraki asamalar
icin gerekli komutlar “tex2pcx” kabuk programi dosyasinda biraya getirilmigtir.
Tex2pcx programi ana program olan “fontyarat” dosyasi iginden ¢agirilmakta ve
parametre olarak font boyunu almaktadir, ¢iinkii herbir font dosyasindaki yiikseklik
bilgisi font biiyiikliigiine gére verilmektedir. DHTML dékiimaninda satir bogluklan

icin gerekli boyut da gdzoniine alindifinda her bir font dosyasimin yiiksekliginin
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talep edilen font yiiksekliginin iki kati olmasi tasarlanmigtir. Tex2pcx dosyasi

asagidaki sekilde olusturulmustur:

Ik olarak “fontyarat” dosyasinda da oldugu gibi kabuk dosyast oldugunu gosterir

komut;
#!/bin/bash

olusturulur. Daha sonra “boy” adli degisken tamimlanir. Boy degiskeni bu programa
parametre olarak gegirilen karakter yiiksekliginin iki kati bir degere ulasacaktir,

declare -1 boy=2
boy=boy*$2

Bu da tamalandiktan sonra karakter ic¢in yaratilan TeX dosyas: derlenecektir.
Derleme sonucunda verilecek mesajlar yonlendirme yontemi ile “hata” adli dosaya

yonlendirilecektir.

Kabuk da bir komutun yanmina “>” igareti koyulduununda bu o komut sonunda
verilen ¢iktilarin yonlendirme igaretinden sonraki dosyaya yazilacag: anlamindadir.
Komut her cahstirildiinda dosyadaki eski kayitlar silinerek dosya yeniden
olusturulmaktadir. Eger “>” yerine “>>” kullamlirsa dosyadaki eski kayitlar

saklanarak yenileri dosya sonuna eklenecektir.
tex $1.tex 1>hata

Derlenen TeX dosyalar ¢ikt1 olarak bir .log bir de .dvi dosyast iiretirler. Log dosyasi
yapilan derleme islemindeki sonuglarin tutuldugu dosya, .dvi dosyas: ise olusturulan

goriintii dosyasidir.

Dvi ¢iktilari, “dvips” programi ile postscript dosyalarina gevrilebilmektedir.
Postscript dosyalan “gs” gibi grafik dosyalan tizerinde ¢ok farkh islemler yapmay:
saflayan bir programin kullandifi dosya formati oldugundan .dvi ¢iktilan

postscript’e ¢evrilmektedir.

dvips -0 $1.ps $1.dvi 2>/dev/null
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Bundan sonra “gs” komutunun olusturulacagi bir kabuk dosyasi1 daha
olusturulmaktadir. Bu dosya olusturulurken 6nce TeX ¢iktisinda verilen mesaja
bakilarak karakterin genisligi bulunmaktadr.

cat hata|gawk /genislik=/ {print "gs -sDEVICE=pc9256 -dNOPAUSE \
-dDEVICEWIDTH="$5" \\" }’>arabuyruk

“Cat” yanindaki dosyanin igeriginin listelenesini saglar ancak yaninda “|” operatorii
oldugundan listeleme islemi ekranda yapilmayacak, sonucu bir sonraki igleme girdi
olarak gonderilecektir. Bir sonraki iglem “gawk” ile oriintli aratma islemidir. Buna
benzer bir iglem “fontyarat” dosyasinin baginda karakter olup olmadiginin kontrolii
i¢in kullanilmigt1. Burada cat dosyasinin sonucunda “genislik™ kelimesi aranmakta,

var ise bir dosyaya “gs” ile geniglik bilgisinin kullanilacag: 6geler verilmektedir.

cat hata|gawk '/genislik=/ {print "gs -sDEVICE=pcx256 -dNOPAUSE \
-dDEVICEWIDTH="$5" \\" }*>arabuyruk

echo -n "-dDEVICEHEIGHT="$boy" -sOUTPUTFILE=$1.pcx $1.ps

1>/dev/mull">>arabuyruk

chmod 755 arabuyruk

echo "quit" | ./arabuyruk

Olusturulan aradosyanin ¢alistiriimas1 ile .pcx uzantili, istenilen boyutta yeni bir
goriinti dosyas1 olusturulmustur. Bu isleminde tamamlanmas: ile ana dosyaya
doniilmekte ve dosyanin transparan bir gif dosyasina ¢evrilmesi saglanmaktadir. Bu

arada dosya ad1 da degistirilerek ilgili yere taginmis olur.

cat hata|gawk '/karakter=/ {print ""$2"0 " " "$4" " } ">> olculer

Olculer dosyas1 dokiimanin HTML ¢iktisimin hazirlanmas: agamasinda her bir yazi

tipinin genisligini okumak i¢in kullanilacaktir.

Jconvert -transparency "#f{ffff" fontdos.pcx "$karakterno"0.gif
mv "$karakterno"0.gif $1$2/.
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Buraya kadar s6zii gegen islemler her bir karakter igin yapilacak iglemlerdir. Tiim
liste tamamlandifinda TeX yazi tiplerine karsilik gelen yeni yazi tipi dosyalan

olusturulmus ve ilgili dizinlere tasinmig olmaktadir.

3.2 TeX Dikiimanin Yeni Yazi Tiplerini Kullanacak Formata Cevrilerek
Yeniden Sekillendirilmesi - TEX2DHTML

Burada bahsedilen programlar, TeX komutlan ile olugturulmus bir dokiimani, yeni
yaratilan yaz tiplerini kullamir hale gevirmektedir. Ancak bu agamada ele alinan Tex
dékiimaninda yalmz karakterler ve matematik formiillerin oldugu varsayilarak islem
yapilmaktadir. Karakterler harf harf yeni yazi tipi formatina gevrilmekte, formiiller
ise bir biitiin olarak TeX dosyasina taginmakta, derlenmekte ve tiretilen goriintii
dosyalar1 son ddkiiman i¢ine taginmaktadir.

Bu iglemlerin tiimii veri okuma, yazma, karsilastirma gibi iglemlere ¢ok uygun olan
Perl programlama dili ile gergeklestirilmistir.

3.2.1 Dékiimanin Olusturulmas:

Yapilan islemlerin ilk asamasi; iizerinde galigilacak dosyanin karakter karakter
okunarak yeni fontlarda kargiligimin olup olmadifimn incelenmesi ve -varsa-
matematik formiillerinin ayiklanilarak ayri dosyalara yazdirilmasidir. Bu amagla
“Cevrim” ad1 verilen program ¢aligmaktadir.

Program, bunun galigtirilabilir bir perl dosyasi oldugunu gésteren;
#!/ust/bin/perl
belirteci ile baglamaktadir.

Daha sonra bilgilerin okunacagi ve yeni karsiliklarn ile yazilacagy dosyalar
agtlmaktadir. Bu amagla “open” fonksiyonu kullanilmaktadir. ilk dosya okuma
amaciyla agildigindan open fonksiyonuna parametre olarak yalniz dosyanin program
i¢inde kullamlacag: adi ve dosyanm yerini gosterir ad verilmistir. Ikinci dosyaya
bilgiler de yazilacagindan dosyanin yer bilgisinden 6nce “>” isareti koyulmugtur.
Dosya agma isleminde sorun olmasi durumunda kullanici hata mesaj1 ile
uyarilacaktir. Hata kodu doéndiiriiliip dondiiriilmeyecegi “unless” fonksiyonu ile
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kontrol edilmektedir. Unless’den sonra parantezler igerisindeki komut “1 ya da true”
sonucunu dondirtir ise bir sonraki isleme devam edilecek, “0 ya da false” sonucunda
“die” ile uyar1 mesaji verilerek programin ¢alismes: durdurulacaktir.

unless( open(IFILE,"dosyal™) )

{ die ("Input dosyasi acilamiyor!\n"); }
unless( open(OFILE,">dosya2") )

{ die ("Ouput dosyasi acilamiyor!\n"); }

Bir sonraki adim formiillerin isimlendirilmesinde kullanilacak olan degigkenler igin
baslangi¢ degerleri verilmesidir:
$formul = 0;

$formul_say = 0;

Daha sonra girdi dosyasindan bilgiler satir satir okunmakta ve okunan her satir igin
kontrollerin yapilmas1 amaciyla while déngiisii olusturulmaktadir. Déngiide kontrol
edilen deger dosyadan okunmug $satir degiskeninde bilgi olup olmadigidir:

$satir = <IFILE>;
while ($satir ne "") {

chop($satir);

“Chop” ile satir sonundaki son karakter silinmektedir. Boylece yeni satira gegis

karakterleri isleme katilmams olur,

Satirda alinan bilgiler “split” komutu ile pargalanarak harfler dizisine atanir. Bdylece
dosyadan alinan her satirdaki bilgiler karakter karakter incelenmek iizere bir diziye
atanmaktadir.

@tum_harfler = split(//, $satir);

Bu agamadan sonra karakterin bir formiile ait olup olmadig:, degilse bélim 3.1.1°de
bahsedilen karakter gruplarindan hangisine girdigi bulunmaktadir. Tim bunlar if
karsilastirma komutundan yaralanarak yapilmaktadir. Ik olarak karakterin
matematiksel ifadelerin yazdirilmasinda kullanilan “$” karakteri olup olmadif

kontrol edilmektedir.



TeX’de matematiksel ifadeler “§  $” ya da “$$  $$” iginde yazdinlmaktadir.
Asagida verilen program pargasi bulunan matematiksel ifadenin bu iki gdsterilimden
hangisine uyduguna bakmaktadir. Ornegin; $ ile baslayan bir formiilizasyon igin
bulunan ilk § isaretinden ikincisine kadar olan par¢a formiiliin pargalar olarak kabul
edilmektedir. Bulunan her formiil i¢in bir sira numarasi verilmekte ve bu deger
$formul_say adli degigkende saklanmaktadir. Daha sonra ¢ikti dosyasinda formiil
sirasina gore isimlendirilmis giktilar ¢agirilacaktir.

Gorlintii dosyalar1 yaz stillerinde oldugu gibi hazirlanan TeX dosyasinin derlenerek
¢iktismin .gif formatina gevrilmesi ile elde edilmektedir. Bu yiizden bulunan
formiiller bir TeX dosyast formatinda saklanmaktadir. Goriintii dosyasinda sayfa
numarasi olmamasi gerektiginden TeX dosyast “\nopagenumbers” satiri ile baglatilir.
Dosya sonuna da \bye komutu eklenir. Bdylece kullanici etkilesimine gerek
kalmaksizin derleme iglemi tamamlanabilecektir.

if (($harf eq "\$") || $formul) {
if ($harfeq "\$") { $formul say++; }
if (($harfeq "\$" ) && ($formul ==0)) {
open (FORMUL_YAZ, ">$formul_say.tex");
print FORMUL_YAZ "\\nopagenumbers \n";
if ( @tum_harfler[$harf sira+1] eq "\$") {
print FORMUL_YAZ "\$";
$harf sirat++; }
print OFILE "\n $formul_say.gif \n";
}
if (($harfeq "\$" ) && ($formul ==1)) {
if ( @tum_harfler[$harf sira+1] eq "\$") {
print FORMUL,_YAZ "\$";
$harf sira++; }
print FORMUL_YAZ $harf;
print FORMUL_YAZ "\n\\end ";
close (FORMUL_YAZ),
}

$formul = $formul_say % 2;
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print FORMUL_YAZ $harf;
$harf sira++;

Bulunan “$”karakteri degil ise 6zel karakter tanimlamak i¢in kullanilan kontrol dizisi
degiskeni “\” olup olmadig: kontrol edilir. Zira bu tip degiskenler i¢in 6nceden
tanimlan makro isimleri kullamlmalidir. Aggida “¢” ve “6” harfleri igin yapilan
kontroller 6rnek olarak verilmistir.

} else {
if ( $harfeq "\" ) {
if( (@tum_harfler{$harf sirat+1] eq "c") &&
(@tum_harfler[$harf sira+2}eq" ") &&
(@tum_harfler[$harf sira+3]eq "c")) {
$harf yaz ="cT";
$harf sira = $harf sirat+4;
print OFILE $harf yaz;
} elsif( (@tum_harfler[$harf sira+1] eq "\"") &&
(@tum_harfler[$harf sira+2] eq "0")) {
$harf yaz ="oT",
$harf sira = $harf sira+3;
print OFILE $harf yaz;

Eger “\” ile baslayan ancak font {iretme asamasinda tamimlanmayan bir karakter
bulunur ise bir uyar1 mesaji ile durum kullaniciya bildirilmektedir. Tammlanamayan
karakter yerine 99 kodu ile takip edilen bosluk karakteri yerlestirilmektedir.

else {
print $harf,@tum_harfler[$harf_sira+1],"Tanimlanamadi!\n";
$harf = 99;
print OFILE $harf;
$harf sira=$harf sira+2;
}

Son olarak $ ve \ disindaki diger karakterlerin ¢ikti dosyasina yazimi
tamamlanmaktadir. Bu tiir karakterler karakter adi yanmma “0” koyularak
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isimlendirildiginden birlestirme operatérii olan “.” Operatérii ile karakter adi sonuna
“0” koyulmaktadir. Bu iglemden sonra ilk satirin okunmas: ile baslatilan while
dongiisti kapatilmakta ve dongiiniinde sonuglanmasinin ardindan islem yapilan
dosyalar close komutu kullamilarak kapatilmaktadir.

else {
if (($harf ne " ") && ($harf ne "\n") && ($harf ne "))
{ $harf = $harf . "0"; }
print OFILE $harf;
}
$satir = <[FILE>;
}
close(IFILE);
close(OFILE);

Boylece TeX kontrol degiskenleri ve formiilleri ile olugturulmug bir dosya tarayici
aracihif ile iretilen yani yazi stillerini okuyacak formata ¢evrilmistir. Bundan sonra
her bir karakterin kullanilacak yazi tipinin genislik parametreleri goz oniinde

tutularak ekranda gosterilis bigiminin belirlenmesi agsamas1 gergeklestirilecektir.

Bu islemler “Sekil” ad1 verilen bir programda toplanmugtir. “Sekil” programu kendi
icindeki  kontrolleri kadar, referans ettigi Kkiitiiphanedeki altyordamlar:
kullanmaktadr.

Altyordamlar; belli bir islevi yapmak {izere hazirlanmis ayn birer kod pargasidir.
Altyordamin her ¢aginhsinda iginde yeralan komutlar ¢aligtinlir, Altyordamlar
programlarin yazilmasim ve okunmasin kolaylastfra.n kii¢iik parcalara boldiigiinden
ve belli bir kod par¢asinin istenildigi kadar ¢alighrilmasina olanak tamdigindan
kullamghdir. Hazirlanan altyordamlar bir dosya iginde toplanarak farkli
programlardan ¢aginlmasina olanak tammir. Bu amagla olugturulan altyordam
dosyalarna kiitliphane ad: verilir. Kiitiiphaneler .pl uzantili dosyalardir ve

kullanilacaklar1 program igerisinden;
Require(“kiitiiphane adi.pl”)

komutu ile referans edilirler [15].



“Sekil” programinda Perl program: oldugunun gosteren ifadeden sonra “rlib.pl”

kiitiiphanesini referans eden komut ile baglamaktadir.

#!/usr/bin/perl
require("rlib.pl");
Daha sonra bu kiitiiphanedeki fonkstyonlardan “datalar” altyordami ¢agirtimaktadir.

&datalar;

“Datalar” altyordami “cevrim” programu ile iiretilmis yeni fontlar1 kullanan
dosyadaki kelimelerin uzunluklarimi tutmaktadir. Fakat buradaki uzunluk text
ortamda her bir karakterin bir deger olarak sayildifni uzunluk degil fontlar
olugturulurken TeX tarafindan belirlenen uzunluklardir. Bilindigi gibi bu biiyiikliikler
her bir karakterin olugturulma asamasinda karakter ad: ile bir dosyaya yazdirilmigti.

“Datalar” altyordaminin gorevi yeni yazi tipleri ile olusturulmus dosyadan her bir
kelimeyi alarak “uzunluk” adli altyordamin yardimi ile kelimenin uzunlugunu
bulmaktir. Uzunlugu bulunacak kelimeler .gif dosyalarim gosterir kelimler digindaki
kelimelerdir.

Perl’de bir altyordam iginden baska bir altyordam ¢agirilabilir. Asagida “datalar”
altyordamindan “uzunluk™ altyordaminin ¢agirildigs parga goriilmektedir.
while ($sayi_satir <= @kelimeler) {

$kelime = @kelimeler[$sayi_satir];

if (Skelime !~ A.gif/) {

&uzunluk;

print DATAFILE $kelime_uz," ",$kelime,"\n";
} else {

print DATAFILE 0," " ,$kelime,"\n";
}

}

Bir altyordami ¢agirmak i¢in altyordamina adinin basina & isareti koyulmaktadir.
Eger altyordama gegirilecek bir parametre var ise bu da parantezler iginde belirtilir.
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“Uzunluk” altyordami bir parametre almadigindan boyle bir 6zellik kullanilmaktadir.
“Uzunluk” altyordami agagidaki sekilde olusturulmugtur:

sub uzunluk {
unless(open(OLCULER,"olculer")) {
die ("Olculerin okunacagi dosya acilamiyor!\n"); }
$harf uz = $kelime_uz =0;
@harfler=split(//, @kelimeler[$sayi_satir]);
$sayi_harf=0,
while ($sayi_harf < @harfler) {
$harf = @harfler[$sayi_harf];
$harf = $harf . @harfler[$sayi_harf+1];
open(OLCULER,"olculer"); #0Olcu dosyasindan karsilastirma.
$no match=1;
$olcu_satir = <OLCULER>;
while (($olcu_satir ne "") && ($no_match==1)) {
@olculer = split(/\s+/, $olcu_satir);
if ( $olculer[0] eq $harf) {
$harf uz = @olculer[1];
$no_match = 0;
$kelime_uz = $kelime_uz + $harf uz;
}
$olcu_satir=<OLCULER>;
}
if ($no_match) {
$harf uz =15;
$kelime_uz = $kelime uz + $harf uz;
}
close (OLCULER);
$sayi_harf = $sayi_harf + 2;
}
}
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Bu altyordam adimin kelimedeki her harfi “olculer” dosyasinin ilk karakteri ile
kargilagtirmaktadir. Eger 6lgiiler dosyasinda bulunan karakter aranan karakter ise
“olculer” dosyasinin ikincinci parametresi olan uzunluk parametresi alinmaktadir.
Kelimedeki her harf igin bulunan uzunluklar toplanarak kelimenin uzunlugu
bulunmaktadir.

“Uzunluk” altyordamindan uzunluklarin alinmasmnin ardindan ana programda
goriinti dosyasinin  gekilendirme asamasina gelinmektedir. Burada yapilan
sekillendirme islemi belirlenen satir uzunlugu dikkate alinarak kelimelerin ¢ikti
dosyasina yazdirilmasidir. Burada mantik, uzunluklar1 bulunan kelimelerin
uzunluklarinin toplanarak satir uzunlugunu gecip gegmedigini kontrol edilmesiyle
olusturulmaktir.

Eger satir sonundaki kelime satirdan tasmaya neden oluyorsa hecelenip
hecelenemeyecegi aragtirilir. Ancak hecelemeye bakilmadan o©nce TeX’deki
“tolarance” komutuna karsilik gelecek bir kargilastirma yapilmaktadir,

Eger satir uzunlugu, satirdaki kelimeler arasinda 10’ar puntoluk bogluklar
birakildiginda tamimlanan uzunlugu gegiyor ise heceleme yapilip yapilmamasi
gerektigine karar verilir. Heceleme ancak satirdaki kelime sayisimin birden fazla
olmas1 ve bosluk sayisinin kelime sayisimn ii¢ katindan fazla olmasi durumunda
yapilmaktadir. Burada verilen kriterler istege bagh olarak degisebilecektir.

if (($satir_uz + ($kelime_sira - 1) * 10) >= $def line) {
$satir uz = $satir_uz - @uzunluk[0];
$bosluk = $def_line - $satir_uz;
if (($kelime_sira > 1 ) && ($bosluk > ($kelime_sira-1) * 3) ) {

Eger kriterler saglamyor ise satir sonundaki kelimenin hecelenir olup olmadig:
kontrol edilecektir. Bu kontrol yine hazirlanan bir altyordam ile yapilmaktadir.
Altyordam kelimeye almakta ve eger tiim karakterleri alfabetik karakterler ise

Tiirkge hece kurallarina gore béliiniip boliinemedigine bakilmaktadir.

Tiirkge kelimelerde heceler bir, iki ya da {i¢ harfli olabilmektedir ve her bir hece de
sesli sessiz harf siralanis1 belirlidir. Iki harfli hecelerde harfler sesli-sessiz ya da

sessiz-sesli siralaniginda olabilir. Bu su altyordam ile belirlenmektedir:
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sub iki_harf {
my($harfl,$harf2) = @_;
if(($harfl eq 1 && $harf2 eq 0 ) || ($harfl eq 0 && $harf2 eq 1))
{ $retval_iki=1; }
else
{ $retval_iki=0; }
}

Ug harfli heceler ise ancak sessiz-sesli-sessiz harflerden olugmakatadir. Hecenin bu

kurallara uyup uymadigim kontrol eden fonksiyon asagidadir.

sub uc_harf {
my($harfl,$harf2,$harf3) = @_;
if($harfl eq 0 && S$harf2 eq 1 && $harf3 eq 0)
_ { Sretval uc=1;}
else
{ $retval uc=0; }
}

Her iki fonksiyonda da doniis degeri olarak sonug basarili ise 1, basarisiz ise 0
déndiiriilmektedir. Ayrica harflerin sesli mi sessiz mi oldugu yine “rlib.pl”
kiitiiphanesinde tanimli olan fonksiyon ile bulunmaktadir.

Ana programdan hecelenir olup olmadigi bulunmak i¢in “heceleme” altyordamina
gegildiginde sonug olumlu ise her hece arasinda “- igareti oldugu halde kelime
déndirilmektedir. Eger kelime hecelenemez ise buna dair bir kod ile doniis
yapilmakta ve kalan bogluklar her kelime arasina esit sayida gelecek sekilde bosluk
yazi tipi ile doldurulmaktadur.

[19%19

Eger kelime hecelenebilen bir kelime ise bu sefer alina ilk hece sonunda “-“ isareti
olacak sekilde iistteki satira, kelimenin kalan kismu ise alttaki satira yapistinlcaktir.
Ayrica her iki satira da eklenen hecelerin uzunluklan, “-*“ uzunlugu gozéniinde
bulundurulcak sekilde, satir uzunluklarina eklenmekterir. Daha sonra varsa kalan

bosluk hesaplanarak kelimeler arasina bosluklar serpistirilir:
@satir_dizi = split(/\s/, $satir_yaz);
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$count=0; $i=0;
while ($count <= $bosluk ) {
if ($i > $kelime_sira-1) { $i=0; }
$satir_dizi = @satir_dizi[$i];
$satir_dizi = $satir_dizi . "99";
@satir_dizi[$i] = $satir_dizi;
$count++;
$i++;
} #while sonu..
print OFILE @satir_dizi,"\n";
if ($formul_var=1) {
print OFILE $formul_yaz,"\n";
$formul_var=0;
}
$satir_yaz ="";
$kelime_sira=0;
$satir uz=0;
$satir uz = $satir_uz + @uzunluk[0];
$satir_yaz = $satir_yaz . @uzunluk[1]."";

Tiim satirar bu sekilde olusturuldugunda, internette ¢ikt1 olarak basilacak hali ile bir
dosyaya yazilmis, yeni yaz tiplerini kullanan dokiiman olugmug olmaktadar.

3.3 Dinamik HTML Dékiimanmm Hazirlanmasi

TeX ile olusturulmus dosya yeni yazi tipleri belirteglerini kullamir hale getirilip,
format1 belirlendikten sonra son olarak dosyamin tarayici aracihgl ile
goriintiilenebilecek  bir HTML  dokiimam haline  getirilmesi  agamasi
gergeklestirilmektedir. Bu amagla Perl ile yazilmig bir altyordam ve bir kabuk
komutu ¢alistinlmakta ve daha 6énceki adimlarda elde edilen text dosyas: JavaScript
kodlu bir dinamik HTML dosyasina ¢evirmektedir.
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3.3.1 Dinamik HTML Nedir?

Dinamik HTML, gorselytre tizerinde dinamik nesneler tanimlamaya olanak taniyan
yeni bir teknolojidir. Eskiden, istemci tarafinda yiiklenilmis bir sayfa, sunumcu
tarafina gidip yenilenmeden degistirilemezdi. Yani sayfa tizerindeki metin, yaz tipi,
renk, biiyiikliik gibi kullamlan gorsel 6geler sayfa bir kere yiiklendiginde tekrar
yiiklenmeden degistirilemezdi. Dinamik HTML yiiklenen bir sayfamin sunucu
tarafina gitmeksizin degismesine olanak tanmiyan bir teknolojidirr DHTML
kullanilarak sayfa {izerindeki bir grafigin farkli bir yere taginmasi ya da yazilmis bir
yazimmin farkli renge doniigmesi gibi Ozelliklerle sayfamin goriiniimiin degismesi
miimkiin olmaktadir. Ancak bu olduk¢a yeni bir uygulama alami oldugunda tiim
tarayicilar DHTML dilleri algilayip, bu programlar: ¢alistirmamaktadir. DHTML’ye
destek veren en sik kullamilan tarayicilar; 4 ve {istii siirlime sahip Netscape ile
Internet Explorer’dir.

DHTML script dili, DHTML o6zelliklerinin gorselyorede uygulamirligini saglayan
script dilidir. En ¢ok kullamlan script dilleri JavaScript ve Visual Basic’dir. Bu
calismada script dili olarak JavaScript kullamilmugtir.

3.3.2 JavaScript Nedir?

Javascript, HTML dosyalar1 olusumunda kullanilan nesne tabanli, yorumlanan bir
script dilidir. Javascript kullanarak, sunumcu tarafindaki CGI'lara gerek kalmaksizin
istemci tarafinda kullanici, gérselyoresi igin kendi kontrol nesnelerini olusturabilir.

Javascript, ilk olarak Netscape firmas: tarafindan Livescript adi ile gelistirilmeye
baglamigtir. Daha sonra 1985 yilinda gelistiriciler takimina Sun g¢aliganlarimin da
katilimindan sonra adi1 JavaSc7ript olarak degistirilmistir.

Javascript, Java ve C++ gibi dillerde olan nesne tabanli §zelliklere sahiptir. Kendi
icinde nesneler, nesnelerin ozellikler ve metodlar hiyarargisine sahiptir. Ayrica
istenirse kullanici kendi nesnelerini ve metodlarini tanimlayabilmektedir. Javascript
yorumlaman (interpreted) bir dildir. Bu ylizden ¢alistinlmas: igin derleyiciler,
debugger’lar gibi birtakim yardimei programlann kullamlmasina gerek yoktur.
Hazirlanan DHTML dosyas1 browser’da goriintiilendiginde javascript kodu da
yorumlanarak ¢aligtinlir [11].
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3.3.3 HTML Dékiimanlan Iginden JavaScript Komutlar1 Cahstirmak

JavaScript dili HTML dosyalan ig¢inde herhangi br derleme islemine gerek
kalmaksizin ¢aligtirilabilen bir dildir.

Her JavaScript programinda su iki etiketin olmas1 gerekmektedir:

Ik etiket JavaScript kodlari boliimiinii baslatmak, ikincisi ise sonlandirmak igin
kullanilir. JavaScript komutlar: bu iki etiket arasinda yer alir.

<SCRIPT> etiketi LANGUAGE tanimu ile de kullanilabilir.
<SCRIPT LANGUAGE="Javascript™>

Asagida basit bir JavaScript Srnek dosyas: yeralmaktadir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> JAVASCRIPT Omek Dosyas: </TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="Javascript™>

<l—

document.write (“Hentiz HTML kismi1 baglamadi!”);
/>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H3> Bu bir Javascript 6rnek pogramidir!! </H3>
</BODY>

</HTML>

Burada <SCRIPT> </SCRIPT> etiketleri dsinda kalan kisim siradan bir HTML
dosyas1 olusturulma kismidir. Bu etiketler arasinda JavaScript kodu olusturulmugtur.
<! - // -~ > belirtegleri, arada kalan kismin JavaScript desteklemeyen

tarayicilarda normal bir text olarak algilanmasini saglar.

Bu dosya ekranda bir satirlik bir ¢ikt1 iiretecektir.
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334 TeX’te Olusturulmus Dékiimanin DHTML Ciktisinin Hazirlanmasi

TeX dokiimanimin yeniden gekillendirilmesinin anlatildig:i ikinci béliimde
kelimelerin goriintii dosyalarindaki uzunluklar1 dikkate alarak satirlara boéliinmesi
asamasinda “dosya2” adu ile bir ara dosya olusturulmus idi.

“Javaya_Hazirla” adi verilen bu altyordam “dosya2” dosyasindan bilgileri satir satir
okuyarak bagina ve sonuna “satir_yaz” fonksiyonunun ¢aligabilmesi igin gerekli
arglimanlan eklemektedir. Ayrica satirda okunan bilgi bir grafik dosyasina karsilik
geliyor ise grafik dosyasi igin gerekli yazim sekli olugturulmaktadir.

“Javaya hazirla” altyordami su sekilde olusturulmustur:

sub javaya_hazirla{
unless(open(SFILE,"dosya3")) {
~ die ("Olculerin okunacagi dosya acilamiyor!\n"); }
unless(open(OFILE,">dosyaHTML")) {
die ("dosyaHTML dosyasi acilamiyor!\n"); }
$yaz_satir = <SFILE>;
while ($yaz_satir ne "") {
chop($yaz_satir);
if ( $yaz_satir =~ \.gif/) {
print OFILE "\<img\>",$yaz_satir,"\<\img\>\n";
} else {
prinf OFILE "satiryaz(\"",$yaz_satir,"\");\n";
}
$yaz_satir=<SFILE>;
}
close (SFILE);
close (OFILE);

}

Bu bolimde de su ana kadar kullanilan komutlardan farkli bir komut

kullanilmaksizin Perl programi ile HTML dékiimam hazirlanmaktadar.
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Ancak her HTML dosyasinin bagina ve sonunda bulunmasi gereken bazi etiketler
vardir. Bu etiketleri de ilgili yerlere yapistirmak i¢in 6nceden haziranmig iki dosya,
yeni olusturulan dosyanin bagina ve sonuna eklenmektedir. Bu dosyalarda su bilgiler

bulunmakadir.

Dosyanin 6niine eklenen HTML komutlan:

<HTML>

<BODY BGCOLOR=ffffff>

<SCRIPT>

function satiryaz(a){

document.write("<NOBR>");

for(var i=0; i<=a.length-1; i=i+2){

var b=a.substring(i,i+2);

document.write("<IMG SRC=/rahsan/rfont/cmr20/"+b+".gif>")};
document.write("</NOBR>");

document.write("<BR>");

}

Burada 6nce HTML dosyas1 baglatiliyor, arka planin beyaz rente olamasi istenilen
BODY etiketi kullaniliyor ve JavaScript tamimi kismuina gegilerek, dinamik yazi
tiplerini okuyarak dokiimam yazdiracak fonksiyonun tanimi yapiliyor.

Dosyanin sonuna eklenen HTML komutlar:
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>

Bu parga ile dokiimanin basinda agilan ve sonunda kapatilmas: gereken bazi etiketler

kapatiliyor.
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3.4 Yapilan Caliymaya Ornekler

Bu béliime kadar anlatilan ¢alismalar yazi tipleri olusumundan baglamakta DHTML
dokiimant olusumuna dek devam etmektedir. Asagida yalmz TeX karakter
gosterilimleri dikkate alinarak olusturulmug bir dékiiman bulunmaktadir:

\.ISTANBUL TEKN\.IK \"UN\IVERS\ITES\I ve FEN B\IL\.IMLER\I
ENSTAIT\"US\"U

Bu \c cal\i \c smada\, yeni yaz\i tipleri olu\c sturularak bunlar\i kullanan TeX
d\"ok\"umanlar\i yaratmak hedeflenmi\c stir\! Tabii ki bu \c cal\i \c smada \"\u g\"\,
\"\"O\" gibi karakterler ile rakamlar 0123456789 \, \* \, \$\\&\, \% bas\i
labilmekte heceleme yap\i labilmektedir\.

Bu \"ornek 35 puntoluk yaz\i karakterleri kullan\i larak haz\i rflanm\i \c st\i r\!

Bu dosya iizerinde 6ncelikle -karakterlein yeni yazi tiplerinde kargiligim bulmak
iizere- “Cevrim” programi ¢aligmaktadir. Daha sonra hecelemeler ve satir
boylarininda ayarlanmas: i¢in “Sekil” programi ¢aligtirilir. Sekil programinin ¢iktilan
sunlardir:

Her kelimenin uzunlugunun 35 puntoluk karakter uzunluklarmm dikkate alinarak
olusturuldugu “datalar” dosyasi. Bu dosyada kelimeleri olusturan her iki karakter o
karakterin yeni yazi tiplerindeki adina karsilik gelen yeni adidir:

179 ITSOTOAONOBOUOLO
140 TOEOKONOITKO
248 UTNOITVOEOROSOITTOEOSOIT
33 v0e0
71 FOEONO
182 BOITLOITMOLOEOROIT
244 EONOSOTOITTOUTSOUTBOuO
154 c¢Ta0l0iTsTm0a0d0a044
61 y0eOn0i0
59 y0a0z0iT
87 t0i0p010e0r0i0
196 0010u0sTt0u0r0u010a0r0a0k0
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105 b0u0n010a0r0iT

193 k0u01010a0n0a0n0T0e0X0

186 d0oTkOuTmO0a0n010a0r0iT

142 y0a0r0a0t0m0a0k0

216 h0e0d0e0f010e0n0m0i0sTt0i0r033
79 T0a0b0i0i0

27 k0i0

38 b0ud

205 cTa010iTsTm0a0d0a034gT3444
61 340734

54 g0i0b0i0

161 k0a0r0a0k0t0e0r010e0r0

33 i010e0

133 r0a0k0a0mO010a0r0

170 00102030405060708090

944

17 42

944

62 36443844

29 37

211 b0a0s0iT10a0b0i010m0e0k0t0e0
132 h0e0c0e010e0m0e0

309 yOaOpOiTlOaOb0i010m0e0k0t0e0d0i0r046BOuO‘
82 oTrOn0e0k0

343050

133 pOuOn0t00010u0k0

59 y0a0z0iT

170 k0a0r0a0k0t0e0r010e0r0i0

174 kOu01010a0n0iT10a0r0a0k0

213 h0a0z0iTr010a0n0mOiTsTt0iTr033
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399

“Sekil” programinin ikinci bir ¢iktis1 “Datalar”’1n satir uzunluguna gére son halini

aldig1 dosyadir:

ITSOTOAONOBOUO0L09999999999999999999999999999999999999999TOEOK ONOI
TK09999999999999999999999999999999999999999UTNOITVOEOROSOITTOE0SO
1T9999999999999999999999999999999999999999v0e09999999999999999999999
9999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
FOEON09999BOITLOITMOLOEOROIT99EONOSOTOITTOUTSOUTBO0u099¢cTa010iTs
Tm0a0d0a04499y0e045
n0i0y0a0z0iTt0i0p010e0r0i00010u0sTt0u0r0u010a0r0a0k0b0uOn010a0r0iTkOul1010a
0n0a0n0T0e0X0d00T45
kOuTm0a0n01020r0iT99999999999999999999y0a0r0a0t0m0a0k0999999999999999
99999h0e0d0e0f010e0n0mOi0sTt0i0r03399999999999999999999T0a0b0i0i0999999
99999999999999k0i10999999999999999999b0ul
cTa010iTsTm0a0d0a034gT34449999999999999999999999340T349999999999999
999999999g0i0b0109999999999999999999999k0a0r0a0k0t0e0r010e0r09999999999
9999999999991010€099999999999999999999r0a0k0a0m010a0r0
00102030405060708090999999999999999999449999999999999999994299999999
99999999994499999999999999999936443844999999999999999999379999999999
99999999b0a0s0iT10a0b0i010m0e0k0t0€09999999999999999h0e0c0e010e0mOe0
y0a0p0iT10a0b0i010m0e0k0t0e0d0i0r046B0u099999999999999990Tr0n0e0k099999
99999999999305099999999999999p0ul0n0t00010u0k099999999999999y0a0z0iT99
999999999999k02045
r0a0k0t0e0r010e0r0i0999999k0u01010a0n0iT10a0r0a0k0999999h0a0z0i Tr010a0n0m0O
iTsTt0iTr033999999999999

Bu dosya en son olarak bolim 3.3 ‘de bahsedildigi gibi bir tarayici aracilif ile
goriintiilecek HTML dosyasi haline getirilmektedir:

<HTML>
<BODY BGCOLOR=A{ffff>
<SCRIPT>
function satiryaz(a){
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document.write("<NOBR>");

for(var i=0; i<=a.length-1; i=i+2){

var b=a.substring(i,i+2);

document.write("<IMG SRC=/rahsan/rfont/cmr35/"+b+".gif>")};
document.write("</NOBR>");

document.write("<BR>");

}
satiryaz("ITSOTOAONOBOU0L09999999999999999999999999999999999999999T0
EOKONO0ITK09999999999999999999999999999999999999999UTNOITVOEOR0SOI
TTOE0S01T9999999999999999999999999999999999999999v0€099999999999999
999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999");
satiryaz("FOEON09999BOITLOITMOLOEOROIT99EONOSOTOITTOUTSOUTBO0u099¢
Ta010iTsTm0a0d0a04499y0e045");
satiryaz("'n0i0y0a0z0iTt0i0p010e0r0i00010u0sTt0u0r0u010a0r0a0k0bO0uOn010a0r0iTk
0u01010a0n0a0n0T0e0X0d00T45™);
satiryaz("kOuTm0a0n010a0r0iT99999999999999999999y0a0r0a0t0m0a0k09999999
9999999999999h0e0d0e0f010e0n0m0i0sTt0i0r03399999999999999999999T0a0b0i0
1099999999999999999999k0i0999999999999999999b0u0");
satiryaz("cTa010iTsTm0a0d0a034gT34449999999999999999999999340T34999999
9999999999999999g0i10b0109999999999999999999999k0a0r0a0k0t0e0r010e0r0999
99999999999999999991010€0999999999999999999991r0a0k0a0m010a0r0");
satiryaz("'001020304050607080909999999999999999994499999999999999999942
99999999999999999944999999999999999999364438449999999999999999993799
9999999999999999b0aOSOiT10aOb0i010m0e0k0t0669999999999999999h0e0c0e010e
0m0e0");
satiryaz("y0a0p0iT10a0b0i010m0e0k0t0e0d0i0r046B0u099999999999999990Tr0n0c
0k09999999999999999305099999999999999p0ul0n0t00010u0k099999999999999y0
a0z0iT99999999999999k0a045");
satiryaz("r0a0k0t0e0r010e0r0i0999999k0u01010a0n0iT10a0r0a0k0999999h0a0z0iTr0
10a0n0mOiTsTt0iTr033999999999999");

</SCRIPT>

</BODY>
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</HTML>

3.4.1 HTML Ciktilarina Ornekler

Se kil 3.2'de giktidaki satir uzunluklari 800 punto olarak tasarlanan bir dékiimanin 15
punto biiytikliigiindeki yazi takimi kullanilarak olugturulmug 6rmegi goériilmektedir.

! Yedi tana Jetonun ber hir Gzerinde 1,234,567 rakamlanndan bids yazl Bu jetanl llzerck elda o
i dilebilen tim 7 b 1 dufa bir kiimeyl ele alalm. Bu kilmenin, birdl dijjerine tam bilinecek bi-
| oo i e e

. (izbm : Verllen kimeden A/B alocak gekilde seglimiq A ve B ghi iki clemenm alabm. B takdirda (A-B)/B
1a bir Incaktwr, Ancak bu sy 9 fla balindr, Cinkd; A-B farkn 9 fle balinkr ve B mya § fle
| pltnemez CUnkd 14+2+84+44+546+7 toplam 3 fla bilinemes Biylecs, (A-B)/B = tk higimindedir. Ancak, A-B/B ,
| 7den kgl olduffundan k=0 olmalk dadrr. Dolayza A=B olmabdw. Bu fs A we Bnin fakh mylar olmsa fle

geligir,.

Sekil 3.2 800 punto uzunlugundaki satira, 15 punto’luk harfler ile yazilmig 6rnek.

Sekil 3.3'de ise ¢iktidaki satir uzunluklar1 800 punto olarak tasarlanan bir dokiimanin
35 punto Dbiyikligiindeki yazi takimu kullamlarak olusturulmus ormegi

goriilmektedir.
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Ciwiim : Verilon kiimeden A /B=tamsay olacak sckilde

isgqi'miﬁ A v B gibi ki clemanm alalm. B takdirde
{A-H)/B savmda hir tamsay olacaktr. Ancak bu say
2 9 fle balindr. Clinkd; A-B fark 9 ik bdliniir v H s2-

g1 3 ile hilimemez. Cumki 1 4+243+145-+H647 toplam

3 1le bilinemez. Biyleon, (A-1B) /B = 9k big'mindedir.

%.-tnmk__ A-B/R | Tden kiigik oldufundan k=0 olmak

czorundadir. 1o'ans A=H olmahdmr. Bu iz A vo Binin

Sekil 3.3 800 punto uzunlugundaki satira, 35 punto’luk harfler ile yazilmig 6rnek
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SONUCLAR ve TARTISMA

Bu c¢alisma ile, ITU’de yiiriitilmekte olan Sanal Ortamda Egitim Projesi
kapsamindaki kaynak dokiimam olarak hazirlanmis TeX dokiimanlanmn internete
acimasini  saglayamak amaciyla TeX tabanli dinamik yazi tipi dosyalari
olusturulmas1i ve TeX doékiimaninan HTML ¢iktis1 iiretecek bir programlar
olugturulmas: hedeflenmis idi. Caligma sonunda belirlenen fonksiyonlar1 yerine
getiren bir yazilim paketi hazirlanmigtir.

Internet; gerek teknolojinin gok hizl1 gelismesi ve degismesi, gerek kullanim alaninin
genisligi nedeni ile ¢ok farkli mimarilerin olmas: sebeplerinden standart {iriinler
iretilmesi zor bir ortamdir. Bu ¢alismada temel amaglardan biri 6zellikle yaz tipleri
kullaniminda bu satandarti saglamaya c¢alismak olmustur ve iretilen goriintii
dosyalar1 sayesinde bu saglanmigtir.

Bununla beraber yaz tiplerinin olugturulmasi agamasinda yaralanilan yazilimlardan
GhostScript, farkli versiyonlarinda farkli ¢iktilar liretebilen bir yazilimdir. Bu
nedenle yazi tiplerinin Uretimi agmasinda —kullanim: degil- farkhh platformlarda
kullanilan parametrelerden bazilar iizerinde degisiklik yapilmasi gerekebilmektedir.
Bu ¢aligmanin devaminda programa eklenebilecek yeteneklerden biri GhostScript’in
versiyonlarini dikkate alarak parametre {iretilmesi olabilir.

TeX c¢iktilarimin DHtml’ye ¢evrilmesi amactyla hazirlanmig programlar karakterler
ve matematik formiillerinden olugmug bir dosya ile bagarili bir gekilde ¢aligmaktadir.
Ozellikle, giktilarda tiretilen dinamik yazi tiplerinin kullanmasi, kullanic: etkilegimi
gerekmesizin Tiirk¢e heceleme yapabilmesi, ¢ikti dosyasinin istenilen satir uzunlugu
ile formatlanabilmesi ¢alismay1 mevcut ihtiyaci kargilayan bir konuma getirmektedir.
Ancak TeX’in kelime islem konusunda ¢ok yetenekli bir dil oldugu ve pek ¢ok
komutu oldugu diisiiniiliirse bu konuda daha yapilacaklar vardir.

.Hazirlanilan dokiimanin internet ortamuinda goriintiilenme asamasinda istenilirse
degisik yontemler uygulanabilir. Mevcut yapiya ilk ilave farkli 6zellikteki yazi
tiplerini bir dokiimanda toplamak olabilir.

48



Yazilim gelistirme agsamasinda ilk olarak Perl yerine C kullanilmigtir. Ancak yogun
olarak dosyalar iizerinde islem yapildigindan, C’nin amag¢ i¢in pratik bir ¢dziim
olmadigi gozlenmistir ve galigmalara Perl ile devam edilmistir. Perl’in katarlar
lizerinde islem yapmada, 6riintii aratmada etkin oldugu gézlemlenmistir.

Perl ve kabuk programlama dilleri yaygin olarak kullanilan diller oldugundan ve
uygulama gelistirme agamasinda esnek bir yapi kuruldugundan paket, diger
kulanicilar tarafindan da gelistirilmeye agiktir.

Bu c¢aligma, dinamik yazi tipi iiretiminde yeni bir adim, TeX’in DHtml’e
cevrilmesinde iyi bir baslangic olarak degerlendirilebilir ve eklenecek yeni
fonksiyonlar ile etkinligi artinlabilir.
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Ek A

PERL Programlama Dili

Perl, text dosyalarin1 okuyan, text dosyalarindan bilgi ¢eken ¢ektigi bilgi tizerinden
bir takim raporlamalar yapan programlama dilidir [1]. Unix igletim sistemi i¢in Larry
Wall tarafindan olugturulan dil C, awk, sed, sh ve buna benzer dillerin en iyi
Ozelliklerini kendinde toplamaktadir.

Perl ismi “Practical Extraction and Report Language” kelimelerin ilk harfleri
kullanilarak olusturulmugtur. Dilbilgisi kurallar agisindan da C dili ile benzerlikler
g6stermektedir [13].

PERL Programlama Dilinin Ozellikleri
Degiskenler

Degiskeler bilgi depolayabilen degerlerdir. Depolanan bilgi bir niimerik ya da
alfaniimerik tek bir karakterden bir satirhik bilgiye kadar hersey olabilir. Perl’de bilgi
saklama agisindan bir limit yoktur, makinenin bellegi yettigi siireci istenilen
biiytikliikte bilgi degiskenlerde saklanabilir.

Degiskenler tamsay1, gergel say1, karakter ya da katar olsun 6niine $ imi koyularak
adlandinlirlar. Adlandirilmada kiigiik biiyitkk harf kullanimi etkilidir. Degisken
isimleri istenilen uzunlukta olabilir ancak iginde “!,.” bulunduramaz ve « ” ile

baslayamaz.
Degiskenler i¢in program i¢inde herhangi bir 6n tamimlama yapmak gerekmez, “="
imi kulanilarak istenilen deger atanabilir.

$y11 = 2000;
$isim = “PERL Programlama Dili”;
Suzaklik = 3.5;
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Listeler ve dizi degiskenleri

Diziler her tiirlii degeri icerebilen bilgi topluluklaridir. Ayn1 anda bir tamsayi, bir
gergel say1 ve bir degisken aym dizinin elemanlar olabilir. Dizi adlandirmi degisken
adlandinm ile aym kurallara tabidir yalmz tamimlamasi &niine “@” imi koyularak
yapilir.

@ornek_dizi = (1, “kelime”, $isim, “1 2 3”)

Perl’de dizinin ilk elemam sifirinci eleman olarak adlandinlir. Belli bir eleman
segilmek istenir ise siras1 belirtilerek segilebilir. Oregin;

@ornek_dizi [1] = 1, @ornek_dizi [2] = “kelime”, @omek_dizi [3] = $isim
sonuglarini verecektir.

Operatorler

Operatorler, yanlarindaki operandlar {izerinde belirli islemleri yapmay: saglarlar. En
temel operatér “=" imi ile gsterilen atama operatSriidiir. Belli basli operatérler
siralanmak istenirse:

Aritmetik Islem Operatorleri:

Toplama :$x + Sy
Cikarma : $x - 8y
Carpma - :$x*S$y
Bolme :$x /8y

Mod Alma  : $x % Sy

Dizin Kargilastirma Operatorleri (Bunlara karsilik gelen niimerik operatorler “()”
imleri i¢inde belirtilmisgtir.)

Kiigiiktiir :$x 1t (<) Sy

Biiyiiktiir :$x gt (>) Sy

Esittir : $x eq (==) $y

Kiigiik ve esit : $x le (<=) Sy

Biiyiik ve esit : $x ge (>=) $y
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Esit degil : $x ne (=) $y

Mantiksal Karsilagtirma Operatorleri

Ve 1 $x && By
Veya : $x || 8y

Degilini alma : ! $x

Dizin Birlestirme Operatorii
“.” Operatorii iki dizini birlestirerek yeni bir dizin olugturur.

$dizin = “kap1” . “kule”;

Kontrol deyimleri

Perl programlama dilinde bir takim kosularin saglanip saglanmadiginin kontorlii
amaci ile “if” deyimi kullanilir. Bu deyim ile istenilen kosul saglandig siirece
belirtilen islemlerin yapilmasi saglanir. If deyimi iki béliimden olusur; ilk boliim “()”
imleri arasina yazilan kosul, ikinci bolim ise “{}” imleri arasina yazilan deyim
blogudur. Kosul blogunda 1.1.3 blogunda s6zii gegen operatdrler kullamilarak
istenilen konroller yapilabilir.

if ( $kontrol_degeri >5 ) {
print “Kosul saglaniyor”;

} else { print “Kosul saglanmadi.”; }

Else ile belirlenen blokta kogul saglanmadiginda galistinlacak komutlar yer alir.
Daongiiler

Déngii, bir deyim blogunu bir ¢ok kez yineleyerek isleme sokmaya yarar. Boylece
birgek kere tekrarlanacak islemler tek bir seferde gésterilmis olur.

Perl’de en sik kullanilan iki dongii “while” ve “for” dongiileridir:

While dongiisii; while deyiminden sonra ”()” imleri i¢inde belirtilen kosul saglandig
siirece “{}” imleri arasina yazilan komut blogunu ¢alistirmak sureti ile déngiyii
saglar. Kogul saglanmadif takdirde “}” iminden sonraki komutlara gegilir.
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$i=0;

while ($i<10) {
print $i;

$i++;
}

Yukaridaki 6rnekte 0-10 arasindaki sayilar ekrana yazirilmaktadir.

Aym 6rnek for dongtisii kullamlarak su sekilde olusturulabilir:

for (3i =0; $i < 10; $i++;) { print $i; }

For dongiistinde ”()” imleri arasinda yer alan birinci deyim baglangi¢ deyimidir;
yamz dongii calistulmadan once bir kere caligtmhr. Ikinci deyim dongiiyl
sonandiracak olan deyimdir. Ugtincii deyim ise dngiideki son deyim her ¢alistizinda
bir kere galigtirilir. “{}” imleri arasina yazilan komut blogu ikinci deyim saglandig
gﬁrece ¢alistirilacaklari g6steren komut blogudur.

For ve while diginda 6zellikle while ile ¢ok benzer bir yapida olan until déngiisii
kullanilmaktadir. Until’de ”()” imleri arasinda yer alan kosul saglanincaya kadar
“{}” imleri arasina yazilan komut blogu arasinda yazilan komutlar ¢aligtirlir.

$i=0;

until ($i>9) {
print $i;

$i++;

}
Dosyalama islemleri

Uzerinde islem yapilan datalar bir dosyada saklanmadig siirece yalmz programin
caligmasi sirasinda kullanilabilen datalar olacaktir. Datalarin program aracilig: ile
saklanmasi amaci ile dosyalar kullamlir.

Bir dosya ile islem yapabilmek i¢in ilk olarak dosyay: agmak gerekecektir. “Open”
komutu isletim sistemine “()” imleri ig¢inde belirtilen dosyaya erigildigini dolayisi ile
lizerinde bagka islem yapilmamasi gerektiini sGyler. Bu komutun iki arglimam
vardir. Bunlardan ilki agilan dosyanin program iginde kullaniacak degisken adim
ikinicisi dosyanin makinedeki yerini gostermektedir.
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Open(INFILE, “/usr/local/deneme™)

Dosyalar okuma, yazma ve append olmak {izere {i¢ modda agilabilirler. Okuma
modu i¢in herhangi 6zel belirtece ihtiyag yoktur, belirtilen dosyadan yalmiz okuma
amagli data gekilebilecegini belirtir. Dosya agilis1 i¢in benimsenmis deger okuma
modunda agilmasidir. Yazma modu ig¢in dosya yerinden &nce “>” operatorii
kullanilir. Yazma modunda agilan dosya her seferinde yeniden olusturulur. Append
modda ise eski degerler saklanarak, yeni gelen degerler dosya sonuna eklenir.
Append mod i¢in dosya yerinden 6nce “>>" operat6rii kullanlir.

Dosyadan deger okuma iglemi “<>” imleri arasina yazilan dosya adinin bir degiskene
atanmas! ise gergeklestirilir.

$satir = <TAKIMLAR>;

komutu ile TAKIMLAR adli dosyadaki ilk satir bir katar olarak $satir degiskenine
atanir. Ayni islem;

@satir = <TAKIMLAR>;
komutu ile yapilirsa dosyadaki her satir dizinin bir eleman olacaktir.

Dosyalara deger yazmak igin standart ¢iktiya deger yazdirmak i¢in kullanilan print
komutu kullanmilir,

print TAKIMLAR “ankaragiicii”;

Dosyalar iizerinde yapilan galismalar tamamlandiginda dosya “close” komutu ile
kapatilmalidir. Programun ¢alismasi sonlandifinda kapatilmamig dosyalar var ise Perl
otomatik olarak kapatmaktadir.

Close (TAKIMLAR);

Fonksiyonlar

Fonksiyonlar daha 6nceden tanimlan yapilmig ve isimleri birtakim parametreler de
kulanilarak program igerisinde gagirilarak ¢aligtirilan altyordamlardir.

En sik kullamlan fonksiyonlara 6rnekler:
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Chop( $skaler_degisken) : Bu fonksiyon adi belirtilen skalar degiskenin son
karakterini silmye yarar, Ozellikle bir dosyadan satir satir bilgi ¢ekme isleminde satir
sonundaki basilabili olmayan yeni satir karakterlerini sildirmekte kullanilmaktadir.
Ornegin;

open (IFILE, “deneme ™)

$satir = <IFILE>

chop ($satir);

while ($satir ne ) {

print $satir;

}
$satir = <IFILE>

programinda satir “deneme” dosyasindan okunan her kaydin son karakteri silinerek
ekrana yazilacaktir. Deneme dosyasininda “1234567890” datasinin oldugu
varsayilirsa, ¢ikt1 “123456789” seklinde olacaktir.

Length($karakter_degisken) : Bu fonkiyon verilen karaker degiskenin uzunlugunu
vermektedir. Omegin; '

Print $length(“merhaba’);
komutu ¢iktis1 7 olacaktur.

Split(/ayirag/, $degisken_adi) : Split fonkiyonu adi verilen degisken iginde
ayirag karakterlerini arayarak degiskeni pargalara boler. Omegin;

$kelime = “merhaba”;
@harfler = split (//, $kelime);
komutu

merhaba = (“m” “e”, “r”, “h”, “a”, “b”, “a”) dizisini {iretecektir. Clinki split komutu
icinde ayirag olarak belli bir karakter belirtilmeksizin her bir karakterin ayirag olarak
kullamilabilecegi belirtilmigtir. Aym komut agagidaki gibi uygulandiginda;

@harfler = split (/a/, $kelime);
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¢iktt merhaba = (“merh”, “a”, “b”, “a”) seklinde olacaktir.

Altyordamlar

Altyordamlar; belli bir islevi yapmak {izere hazirlanmig ayr1 birer kod pargasidur.
Altyordamin her ¢aginliginda iginde yeralan komutlar ¢aligtirilir. Altyordamlar
programlarin yazilmasini ve okunmasini kolaylastiran kiigiik pargalara boldiigiinden
ve belli bi kod pargasimin istenildifi kadar calistiriimasina olanak tamidigindan
kullaniglidir.

Bir altyordam “sub altyordam adi { }” belirtegleri ile tamimlanir. Program iginde
“&” iminden sonra altyordam adi belirtilerek ¢aligtirilir.

#!/usr/local/bin/perl
$kelime = “;
$hece = <STDIN>;
while ($hece ne “”) {
&hece_ekle;
$hece = <STDIN>;
}

print $kelime;

sub hece_ekle {
my($hece) = @_;
$kelime = $kelime . $hece;

}

Yukanda verilen programda klavyeden bir deger girildigi stirece girilen degerler -
hece_ekle altyordami kullanilarak- kelime sonuna eklenecektir. Program iginde “&”
iminin oldugu satirlarda altyordam ¢agirilmaktadir.

Altyordam iginde kullanilan degiskenlerin en son aldiklar1 degerler program iginde
de kullanmilmaktadir. Yani altyordamdan doniis degeri altyordam iginde en son alinan
degerdir.
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Bir altyordama deger gondermek igin “my($degisken adi)) = @_ “ komutu

kullanilir,

Oriintii Tanima

Oriintii; belli karakterler iginde aranan karakter dizisidir. Perl programlama dili
Ozellikle oriintiiler iizerinde iglem yapmasi agisindan ¢ok kuvvetlidir.

Bir karakter toplulugu i¢inde belli bir karakteri aramak i¢in;
$karakter toplulufu =~ /$aranan_karakter/;

yapisi kullamlir. Burada aranilan karakter bulunur ise 1 ya da dogru; bulunamaz ise 0
ya da yanlig degeri déndiiriiliir.

Ayni sekilde karakterlerin olmadiginin kontrélii i¢in “=~" imleri yerine “!~” imleri
kullanilir. Aranlan karakter i¢inde yer alan karakterlerden ;

faA] :[] arasinda yer alan karakterlerden en az birini;

* : Ne olduguna bakilmaksizin bir ya da birden fazla karakteri;
? : Ne olduguna bakilmaksizin bir karakteri,
+ : Herhangi uzunluktaki bir karakteri temsil eder.

Perl dosyasinin derlenmesi ve ¢aligtiriimasi
Perl programlan igerisine yazilan;
#1/usr/local/bin/perl

satir1 Perl’{in hem derleyici hem de yorumlayici olarak ¢aligmasini saglar.

Program yazildiktan sonra ¢alistirilmas: i¢in iki yol izelnebilir. Bunlar:
1. Komut satirindan
Perl program_ad:

Komutu verilerek programin derlenmesi saglanur.

58



2. Hazirlanan Perl dosyasmna c¢aligtirilma haklan verilerek, komut satinndan
caligtirilir.

Chmod 777 program_ad:
program_adi

Her iki y6ntemde de programin ¢alismasinda bir hata var ise hata mesaji verilerek

islem kesilir.
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Ek B

TeX Kelime Islem Dili

TeX, Donald Ervin Knuth tarafindan, 1970'li yillarin sonlarinda ilk siiriimii piyasaya
¢ikarilan ve 1983 yilinda son haline kavusarak bugiinlere kadar gelen, biitiin bilimsel
ve akademik kuruluslar tarafindan ragbet géren en biiylik yazilim sistemidir. Kitap
ve dokiiman yaziminda kusursuzdur.

Piyasadaki diger kelime islemcilerden farkli bir yapiya sahip olan TeX, bir
programlama dilinin esneklikleri ile yazim o6zelliklerini birlegtiren, tim bilimsel
formiil ve sembolleri igeren, sayfa lizerindeki alana mikron diizeyinde hakimiyeti
saglayan ve daha bir ¢ok avantaja sahip olan bir yazilim sistemidir. Bu 6zel-
liklerinden dolayi, bir programlama dili olarak da algilanabilir.

TeX’in Derlenmesi ve Cahistirilmasi

TeX, diger kelime islemcilerden farkli olarak “ne goriirsen onu elde edersin”
(WYSIWYG - What you see is what you get) grubunda olmayan bir yazilim
sistemidir. Bu ylizden “yazim” ve “goriintii” olmak iizere iki ayr1 agsamaya sahiptir.
Yazim agamasi, komut satirindan ya da bir editérde yazilan dosyalar ile
gergeklestirilir. Sistemden TeX 'i ¢aligtirarak, yani komut satinndan hemen sonra,
“tex” komutu yazilarak ige baglanir. Bu islemden sonra §6yle bir mesajla karsilagilir:

This is TeX , Version 3.1415N (C version 6.1)

%%

Burada “**”, TeX 'in galistiracagi dosyamin isminin yazilacagi yeri simgeler.
Buraya, goriintiilenmek istenilen dizin yazilip ve bir sonraki asteriskden sonra da
“\end” yazarak girigin tamamlandig1 belirtilirse basit bir yazim ger¢eklestirmis olur.
Ornegin:

This is TeX , Version 3.1415N (C version 6.1)

* merhaba !
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*\end

(1]

Output written on texput.dvi (1 page, 224 bytes).
Transcript written on texput.log.

Burada, “texput” isimli bir sayfalik bir dosya hatasiz olarak olusturulmugtur. Aym
zamanda “texput.dvi” ve “texput.log” isimli iki dosya daha olusturulmugtur.
Bunlardan “dvi” uzantili olam goriintii dosyasi ve “log” uzantili olan ise bu dosya
hakkinda mesaj ve varsa hatalarin yazildig1 bir dosyadir. Boylece bir TeX dosyasi
olusturulmus olur.

Goriintii i¢in “xdvi” kullanilir. TeX 'de goriintiiler, biiyiik beyaz bir sayfanin iginde
gosterilirler. Bu ekran sadece goézlem icin kullamilir, herhangi bir diizeltme
yapilamaz.

Kisa dosyalar komut satirinda olugturulabildigi gibi daha uzun dosyalar bir editor ile
olusturulurlar. Ornegin, bir doya olusturulup “deneme.tex” ad: ile saklansin. Komut
satirinda “tex deneme.tex” yazilip ikinci “*”dan sonra da “\end” veya “\bye” yazarak
“deneme.tex” dosyasiu “deneme.dvi” dosyasina ¢evirmis oluruz. “\bye” komutu
editorde dosyanin sonuna da yazlabilir, bu takdirde derledikten sonra tekrar
yazilmas: gerekmez. Aym zamanda “deneme.log” dosyasi da olugmustur. Olusan
“dvi” uzantili dosya, “xdvi deneme” komutu ile goriintiilenir.

Yaz Tipleri

TeX'in oldukga zengin bir t kiitiiphanesi bulunmaktadir. Temel TeX'de mevcut olan
yazi tipleri gesitleri ise gunlardur:

“Roman”; normal karakterdir, kontrol dizisi “\rm”dir
“Slanted”; yana yatik karakterdir, kontrol dizisi “\sl”dir.
“Italic”; italik karakterdir, kontrol dizisi “\it”dir.
“Typewriter”; daktilo karakteridir, kontrol dizisi “\tt”dir.

“Bold”; koyu karakterdir, kontrol dizisi “\bf dir.
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TeX'de herhangi bir font tammlanmadig: siirece hersey Roman olarak basilacaktir.
Eger bir font ve hemen arkasindan gelen yazi 6zel parantezler arasinda yazilirsa font
lokal olarak tanimlanmis olur, yani sadece bu alan igerisinde etkinlik kazanir, Fontlar
sekillerinde oldugu gibi boylarinda da gesitlilik gosterirler. Fontlan ¢esitli ebatlarda
yazdirabilmek i¢in “‘font” komutu kullanilir, Bu komutun ardindan tanimlanan
degiskenin font tipi belirtilmis olur. Ornegin;

\font\ninerm=cmr9
\font\eightrm=cmr8

“Aninerm” degiskeni, artik “cmr9”un 6zelliklerine sahip olmugtur. “cmr”, Computer
Modern Roman'in kisaltmasidir. Bunlan su sekilde kullanilabilir:

\ninerm daha-kiigiik
\eightrm ve daha-kiiciik

Benzer sekilde fontlann oOlgeklendirmek de miimkiindiir. Bunun igin de
“scaled\magstep0”, “scaled\magstepl”... “scaled\magstep5” komutlar1 kullanilir.
“magstep” in yamna yazilan 0-5 arasi rakamlar 1.2 sayisiin issii kadar fontu
Olgeklerler. Mesela, “scaled\magstep2” fontu 1.272 = 1.2*1.2 kadar 6lgekli biiyiiltiir.
“scaled\magstep0” fontu 1.2°0 = 1 kadar biiyiiltiir, yani fontun kendisidir. Fontlar
agagidaki sekilde:

\font\normal=cmr10 scaled\magstep0
\font\bir=cmr10 scaled\magstep!
\font\iki=cmr10 scaled\magstep2
\font\uc=cmr10 scaled\magstep3
\font\dort=cmr10 scaled\magstep4
\font\bes=cmr10 scaled\magstep5

isim vererek kullanabilecegi gibi biitiin dékiimanin ayn: dlgekle ¢alismasi istenirse
bu da “magnification” komutu ile uygulanabilir. Mesela, metnin bagina :

\magnification=magstep2

yazilirsa, biitiin metin 2 derece, yani 1.2*1.2 kadar, 6l¢eklenir. Burada yapilanlar
biitiin metinde gegerli, yani global olacaktir. Eger, yazim esnasinda farkli farkli
Olgeklemeler kullanilacak ise, 6nceki yolda goésterildigi gibi her fontun tanimlanip
bunlarin gruplama yapilarak kullanilmas: gerekmektedir.
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TeX'de kelimeler ve satirlar arasi bosluklar sabittir. Ama bu mesafeler genisletilebilir
veya az da olsa daraltilabilir. TeX, her paragrafi bir iinite olarak yorumlar. Bu
nedenle biitiin sayfa boy ve enini tutturmak igin yazilanlan satirlara yayar. Eger bu
miimkiin degilse satir sonuna gelen kelimeleri Ingilizce hece sistemine gore tireler
koyarak boler. Eger bu kelimeleri uygun sekilde bdlemiyorsa “overfull” mesaji
verir. Bu durumda uygun heceleme kullanici tarafindan yapilmalidir. Heceler
kullanici tarafindan “\- ile béliinebilir.

Standart Komutlar

“\” ile baglayan ifadeler TeX'in kontrol dizileridir, bunlara komut da denilebilir. TeX,
biinyesinde 900 adet komut igerir, bunlarin ise 300"t pratik olarak kullanilmaktadir.

TeX 'de herbir komut belli bir iglem i¢in tanimlanmigtir. TeX 'de bir metin yazilirken
yaz1 diizenini belirleyen komutlar vardir. Bu komutlardan bazilar1 sunlardir:

“\vskip Boy”, “Boy” kadar diisey olarak bogluk birakir.
“\vglue Boy”, “Boy” kadar sayfa bagina bosluk birakir.
“Ahskip Boy”, “Boy” kadar yatay olarak bosluk birakar.

“\baselineskip Boy”, “Boy” kadar satirlarin arasim agar.
“\rightskip Boy”, “Boy” kadar sayfanin saginda bosluk birakir.
“Nleftskip Boy”, “Boy” kadar sayfanin solunda bosluk birakir.
“\parskip Boy”, “Boy” kadar paragraflarin arasin agar.
“\parindent Boy”, “Boy” kadar paragrafi igeriden baglatir.

“\hsize Boy”, sayfanin genigligini “Boy” kadar yapar.
“\vsize Boy”, sayfanin boyunu “Boy” kadar yapar.
“\phantom Boy”, ifadenin uzunlugu kadar bosluk birakir.
“\quad Boy”, ayn satirdaki 2 formiiliin arasin1 10pt agar.
“\qquad”, aym satirdaki 2 formiiliin arasim 20pt agar.
“\null”, bir sayfa atlatir.

“Afill”, sayfa atlatir,

“\end”, metnin bittigini gosterir.

Kullanic1 bu komutlar: kullanarak sayfa diizeni olusturmazsa TeX kendi standart
sayfa diizenini kullanir.

Asagidaki komutlarla da metin sayfann istenilen yerine yazdirilabilir:
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“\par {yaz1}”, Yaziy1 paragraf olarak baglatir.
“\centerline {yazi}, Yaziy satirin ortasina yazar.
“\leftline {yaz1}”, Yaziy1 satirin soluna dayali yazar.
“\rightline {yaz1}”, Yaziyi satirin sagina dayal: yazar.
‘“Aheadline {yaz1}”, Yazy sayfadaki iist bosluga yazar.
“Mootline {yaz1}”,  Yaziy: sayfadaki alt bogluga yazar.

TeX , her sayfamin bagina sayfa numarasint birden baslatarak otomatik olarak yazar.
Biitlin bunlann ayarlamak, kullanicinin elindedir. Sayfa numarasi verilmek isten-
miyorsa metnin basinda “\nopagenumbers” yazilmalidir. Eger sayfa numarasi belli
bir numaradan itibaren yazdirilmak istenirse, metnin baginda \pageno = ($numara$)
yazilmalidir. Sayfa numarasi Roman rakami geklinde isteniyorsa, ($numara$)'ya
negatif deger verilmelidir.

Matematiksel Yazilim

TeX 'in en 6nemli 6zelliklerinden birisi de en basitten en karmagiga kadar her tiirlii
matematiksel ifadenin, formiillerin ve 6zel simgelerin, istenilen tarzda yazilmasim
miimkiin kilmasidir.

TeX de matematiksel ifadelerin hepsi “$”, matematiksel mod, veya “$$”, gosteris
modu, igaretlerinin i¢inde yazilir. Mesela yazilan formiiliin $(x + y)$ seklinde
basinda ve sonunda birer tane “$” isareti bulunmalidir. Aksi takdirde yazilan ifade
matematiksel olmaz, siradan bir yazilim olur. Eger matematiksel ifadelerin iginde
ozel semboller varsa, bunlar $ i¢inde yazilmadify takdirde, TeX hata verecektir.
Kisaca biitiin matematiksel ifadeler $...$ veya $$ .88 arasinda belirtilmelidir. Dikkat
edilmesi gereken bir husus da her agilan $ isaretine mutlaka bir § igareti ile
sonlandirilmas: gerekliligidir.

Matematiksel ifadelerin i¢inde birakilan bogluklar, TeX tarafindan dikkate alinmaz.
TeX, ayn1 zamanda kitap veya dergilerde satir ortasina yazilan 6zel matematiksel
ifadeler igin gdsteris modunu gelistirmigtir. Bu modda yazilan ifadeler $$...$$ arasina
alinurlar. Ormnegin;

$$ \alpha, \beta, \gamma, \delta $$

seklindeki Latin alfabesinin ilk 4 karakteri,
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a,P,x,0

olarak gériintiilenir. Boylece ifade hem matematiksel olarak yazilir, hem de satir
ortasina getirilir ve satirin iist ve altindan biraz bosluk birakilarak giizel bir goriiniim
elde edilir.

TeX’de iislii ifadeler yaratabilmek igin matematiksel modda iken iissii alinan deger,
“n? jsareti ve {is yazilir. Matematiksel ifadenin igindeki bosluklar dikkate
alinmamaktadir. Bu nedenle bogluk birakilmak isteniyor ise \ kullanilmalidir.

Uslii ifadelerde gruplama yapmak ikiden fazla ifadeyi yazmak igin sarttir, mesela;

“UNM{}yW{}z” veya “x\ y\ z” ifadesi hatalidir. Dogrusu “x\*{}{ y\*{}z}” veya
“x\_{ y\_z}” dir.

Ayrica formiil veya sayilann iist ve altlarini ¢izdirmek de olasidir.

$\underline 4$
$x~{\underline n}$

$\overline {x+y}$

Matematikte sik¢a kullamlan karakterlere karsilik gelen komutlar TeX’in yapisinda
bulunmaktadir. Bunlardan bazilari: “\alpha”, “\beta”, “\gamma”, “\delta”, “\epsilon”,
“\zeta”, “\eta”, “\theta” “\kappa”, “\lal'nbda”, “\mu”, “\nu”, “\Xi”, “\rho”, “\Val'I'hO”,

"

“\sigma”, “\varsigma”, “\tau”, “\upsilon”, “\psi”, “\omega” komutlardur.

Makrolar

Makrolar, TeX 'in mevcut tekniklerinin en 6nemlilerinden birisidir. Makrolar “\def *
komutu ile yeni bir kontrol dizisi tanimlanarak olugurlar. Bunun en basit bigimi:

\def\makroismi{ ...}

komut zinciridir. Bundan sonra “\makroismi”, yukarida kiime igaterleri grubu iginde
tammlandi@ sekilde galismaya hazir bir komut olmustur. Burada dikkat edilmesi
gereken nokta, verilen ismin niimerik veya Tiirkge karakter icermemesi ve yapilan isi
hatirlatmasidir. Ornegin:

\def\ITU{ Istanbul Teknik Universitesi}
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tanimlamasi, isim olarak gorevine uymaktadir. Clinkii kullanici,
\def\ITU {istanbul Teknik iiniversitesi} makrosunu tanimlayarak
“Ben \ITU'nde okumaktayim.”

seklinde yazdiginda;

“Ben Istanbul Teknik Universitesi'nde okumaktayim.”
climlesini goriintiileyecektir.

Her defasinda artik ‘“\ITU” komutunu, uzun bir climle yerine kullanmak, daha kolay
ve esnek olacaktir.

Biitiin kontrol dizileri, komutlar ve aym zamanda makrolardan sonra birakilan
bosluklar ihmal edilir. Bu tiir komutlardan sonra bosluk isteniyorsa, komutun
ardindan “\” kullanilmalidir. Makrolarda da aym1 mantik gegerlidir.

Makrolarin bagka bir kullanim sekli de standart komutlarin isimlerini degistirmek
i¢in kullanilmasidir. Bunun i¢in;

\let\yenikomut = \eskikomut
formuyla “\let" komutu kullanilir. Ornegin:

\let\ortala = \centerline
\let\solayaz = \leftline

olarak tanimlanan yeni makrolar;

\ortala{Istanbul Teknik iiniversitesi}
\solayaz{Fen-Edebiyat Fakiiltesi}

sekliyle esnek ve rahat bir kullanim saglar.
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EKC

HTML

HTML programlari herhangi bir metin editériinde yazlabilir, 6rnegin Linux’da
joe,vi, Dos’ta Edit, Windows’da Notepad gibi. Bu editorlerde olusturulan HTML
programlann daha sonra Netscape, Mosaic ve Internet Explorer gibi tarayicilar
aracilify ile goriintiilenebilir. HTML programlarini olusturmak icin 6zel editérler
olsa da, bu editérler kapsamli bir sayfa yapimi s6z konusu oldugunda yetersiz
kalabilirler.

HTML komutlan etiket (tag) adi verilen, <...> karakterleri ig¢inde kalan ifadeler
seklindedir. <komut> yapisindaki bir HTML komutu ardindan gelen ifadelerden
sonra, ki bu ifadeler komutun etkiledigi ifadelerdir, </komut> seklinde sonlandirilir.
Her HTML dosyast prensip olarak <HTML> etiketi ile baglar ve </HTML> etiketi
ile biter. Bu yapi igerisinde baglik ve gévde olmak {izere iki alt b6lim vardir. Baghik
bolimil <head> etiketi ile baglar </head> etiketi ile biter, gévde boliimii <body>
etiketi ile baglar </body> etiketi ile biter. Baglik bolimii, Oncelikle hizmet
birimlerine dokiiman hakkindaki bilgileri saglamak igin kullanilir, gévde boliimii ise
Web sayfasini olugturan diger tiim komutlarin yerlestirildigi ana béliimdiir.

Bu bilgilerin 15181nda herhangi bir HTML programinin yapisi s6yle olur:

<HTML>
<head>

</head>
<body>

</body>
</HTML>

67



Bashk Boliimii Komutlar:

Baslik boliimiinde kullanilan en temel komutlar sunlardir.

<title>, tarayict penceresinin de bashg olarak goziikecek olan, dékiiman baghigimi
belirler.

<base>, tiim bagli Web sayfalar i¢in temel adres tanimlasini yapar.

<isindex>, web sayfasi lizeride etkilesimli bir arama mekanizmasi saglar.

<meta>, hazirlanan sayfa hakkinda genel bilgi verilmesini saglar.

Yaz Tipleri

HTML’de kullamlan yazi tipleri fiziksel ve mantiksal olmak lizere ikiye ayirilir.
Fiziksel tipler, tlim tarayicilar tarafindan gosterilen, bilinen karakterlerin tanim-
lanmasinda kullanilir. Mantiksal tipler ise her tarayicida farkli algilanan, kesin bir
bi¢imi olmayan, vurgulama ve metnin tarayici tarafindan nasil kullanilacagim
belirleyen karakterler tanimlamada kullamlir.

Yaz biiyiikliikleri i¢in kullanilan HTML komutu <Hn> komutudur. Burada n, 1’den
6’ya kadar olabilecek olan bir sayidir. <H1> en biiyiik , <H6> en kii¢iik yaz: tipidir.

HTML’de farkli yaz tipleri elde etmek i¢in kullanilan diger bir komut ise <font>
komutudur. Bu komutla birlikte yaz1 biiyiikliigtinii belirleyen “size”, yazi rengini
belirleyen “color” ve sadece Microsoft igletim sistemlerinde gercerli olan “face”
parametreleri kullanilabilir. <font> komutunun kullanim yapisi goyledir:

<font size=say1 color=renk face=yaztipi> ifade... </font>.

Burada say:1 en kiigiik 1, en biiyilk 7 olabilir, renk ise red(kirmizi), blue(mavi),
black(siyah) gibi Ingilizce ifadeler ile belirlenebilecegi gibi, #08AF03 gibi 16°hk
say1 sistemine karsilik gelen rgb renk sistemindeki bir say1 ile de belirlenebilir. tip ise
“Arial” veya “Helvetica” gibi bir yaz tipi olabilir.

Sayfalarin Resimlendirilmesi

Web sayfasmna resim eklemek igin kullanilan komut <img> komutudur. Resim
dosyasinin ismi “src¢” parametresi ile komuta verilir. Dosya format: jpeg veya gif
-resim formatinda olabilir. Resmin genigligi “width”, yliksekligi ‘“height”
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parametreleri ile ayarlamr. Omegin “1.gif” isimli bir resmi su sekilde sayfaya
ekleyebiliriz:

<img src="1.gif” height=100 width=100>

<img> komutunun </img> ile sonlandirilmadigina dikkat edilmelidir.
Baglantilar

HTML’nin en 6nemli &zelliklerinden biri, bir sayfay1 diger bir sayfaya veya diger
adres protokollerine baglayan yapilari olusturabilmesidir. Baglantilar <a href=...>
komutu ile olugturulabilir. Bu komutun kullanim yapis1 soyledir:

<a href="adres”> Baglanti ifadesi </a>.

Burada adres bagka bir HTML dosyasi, mail veya ftp vb. adresler olabilir. Baglant:
ifadesi’ nin rengi web sayfas: {izerindeki diger yazilarin renginden farkh olacaktir,
ayrica fare ile lizerine gelindiginda fare semboliintin degistii de goriilecektir,
boylece ziyaretgi bu ifadelerin iizerinde bir baglant1 oldugunu anlayabilmektedir.
Baglant1 ifadesi bir resim olabilir. Bu islem 3.1.4 boliimiinde anlatilan <img>
komutunun <a href=...> komutu i¢inde “Baglant1 ifadesi” olarak yerlestirilmesiyle
yapilabilir.
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