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OZET

Cocugun fiziksel ve sosyal gelisiminde ana-babadan aldiZ1 genler kadar,
cevrenin de etkisi biyiktir. Yakinlik, uzaklik, vyiikseklik, algaklik, sertlik,
yumusakhk, karanhk, aydinhik gibi kavramlann ¢ocuk oyunla gorir, alglar ve
Ogrenir. Cocuk igin oyun bir yasam tarzidir.

Cocugun dig diinya ile iletisim sagladi: ilk mekan ise evinin etrafindaki 30 ile
50 mlik alandir. Bu nedenle ¢ocugun yakin mekam gocugun oyun ihtiyaglarina,
giivenligine, karsilik verebilecek sekilde diizenlenmig alanlara yer vermelidir.

Ancak kentlesmenin getirdigi sorumluluklar ve giiglikler yetigkinlerin oldugu
kadar ¢ocuklarin da sirtina bir yitk gibi binmigtir. Eskiden seyrek ve sakincasiz tagit
araglan, sokakta sakinlerinin, ¢ocuklarin ve saticilanin birarada bulunmalarim
elvermekte, ¢ocuk komsularm ve mahallesini yavag yavas kegfedebilmekteyken,
giiniimiiz kentlerinde yasayan cocuklar, bu iligki bigimlerinin ve bu yerlerin tiimiiyle
yabancisidirlar.

Geligimini tamamlamig eski kent merkezleri ¢ocugun yakin mekaninda ‘uygun
cocuk oyun alanlarma’ firsat tammadigi gibi artan motorlu tagit ve onun getirdigi
emniyetsiz ortam ise ¢ocuga evinin oniindeki sokagi da ¢ok gormektedir.

Oysa bir takim kurallar, trafik diizenlemeleri ve  yerel yonetim —halk
dayamgmasi ile trafik kontrol altina almabilecegi gibi, sokakta, otopark, oturma-
dinlenme alam, gocuk oyun alam gibi ihtiyaglar da kargilanabilecektir. Boylece-
Hollanda, Danimarka, Norve¢ ve Almanya’nm onciiliik ettigi ve Woonerf, oyun
sokag olarak adlandinlan yontem ile- sokak yasayanlan arasinda sosyal iligkilerin
giiclenmesine yardimc: olunabilecegi gibi, ¢ocuklar i¢in de givenli ve gerekli bir
ortam yaratilmug olunacaktir.

Eski bir kent merkezi olan Sileymaniye ‘de-segilen yogun kullammhi konut
alaninda- edinilen bilgiler ile yaklagkk 700 civarinda g¢ocuk yagsadifi sonucuna
ulasilmigtir. Alanda mevcut ¢ocuk oyun alani olmadig gibi var olan sanayi ve ticaret
fonksiyonlarmin yarattift yoZun ulagim kullanim nedeniyle sokaklarin ¢ocuk oyun
alam olarak kullammim da engellemektedir.

Bu ¢aligmada 6-14 yas grubundaki gocuklarla yapilan yiiz- yiize goriigmeler ve
anketlerle, g¢ocuklarin yogun olarak hafta i¢i okul sonrasi, hafta sonlan tam giin,
erkek ve kizlarin birbirlerinden ayrilarak evlerinin 6niindeki sokaklann kullandiklar,
ancak hareket halindeki araglarin kendilerini rahatsiz ettifi sonuglarina ulagiimgtir.
Bir 6nceki boliimde anlatilmak istenen yontemlerle ise sokaklanin gocuklarin oyun
alam ihtiyaglanna ¢6ziim olabilecegi vurgulanmaya ¢ahgilmgtir.



METHODS FOR USING THE STREETS AS A PLAYGROUND WITH
EXAMPLE OF SULEYMANIYE

SUMMARY

A child’s physical and social growing up is effected by not only the genesis
inherited from the parents , but also the environment he lives. The child learns and
perceives some ideas, such as hardness, sofiness, light, darkness, and distance with
the game.

The first place that a child communicates outside is 30- 50 meters away from is
house. For this reason, in this place must be designed for child’s need and safety.

The responsibilities and difficulties of urbanization are burdened on children as
much as adults. In the past, rare and confidental vehicles have been let walking
people, playing children, and salemen. Then, children could have discovered their
district and neighbours, gradually. But, the cities in day’s children are stranged
between these relations.

The developed old city centers is not available for playgrounds. Also the
increasing amount of the cars, and the crowded traffic causes an unsafety playground
for the child in these centrums.

Infact the crowded traffic can be controlled by the coordination of the
government and the public. By this way, the streets be used as , playground or
parking places. Netherlands, Germany, Norway and, Denmark are the first countries
for the applications. This application is called the Woonerf. The aim of the Woonerf
is turning the streets to a safe, and secure playground. By this way, common people’s
social relations increase.

Stileymaniye, an old centrum, there are about 700 children living. There are not
enough streets as playing grounds. And the existing streets can not be used because
of the industrial and commercial functions and the crowded traffic.

As a result of the surveys and the meetings, the children aged 6-14 use the streets
as a playground , after the school during the week, and at the weekend, the streets are
used all day. Another result of the surveys and meeting is girls and boys do not play
each other, but the crowded traffic disturb both of them. The solution of this problem
by the Woonerf System is explained in the thesis.



1-GiRiS

Cevre, yasamin olusturdugu iligkiler ortamunin tiimiidiir. Bu alan, maddesel-
fiziksel tim iligkileri oldugu gibi toplumsal ve iiretim iligkilerini de igerir. Fiziksel
gevre uzun siireden beri kargiikh etkilesimler ve insan eylemleri dolayisiyla
birbirinden kesin ¢izgilerle aynlmayacak olan dogal ve yapay ortamlan, toplumsal
gevre ise, neden-sonug iligkileriyle birbirine bagh bir alt yapi ile (iiretim iligkileri) st
yapidan (orf, adet, kiiltiir, ahlak hukuk, politika, 6rgiitler vs.) olusur. Bu tamm
insanin gevreye katilmastyla tamamlanir. (Sekil 1.1)

CEVRE SISTEMI
INSAN
o —> DOGAL GEVRE
FIZIKSEL CEVRE
— YAPAY CEVRE
, — UST YAPI
TOPLUMSAL-EKONOMIK
CEVRE —» ALT YAPI

Sekil 1.1. (Karabey H., 1977)

Bilgilenme ve bilinglenme insamin gevre ile olan iligkileri sirasinda meydana
gelen maddesel bir siirectir. Algilama; bilgilenme, bilinglenme, fikir ve duygu
gelistirme siireglerinin temel tagidir ve insanin gevresi ile temel iligkisinin bir ana

sonucu olarak gelismigtir. Bagka bir deyigle,insanin doga ile olan temel iligkisi -



tiretim iligkisi-sonucunda ,maddesel,bireysel ve kiiltiirel var olmas: algilamaya
dayanir.

Insanin gevresini algilamaya ilk olarak ne zaman bagladi@1 bilinmemekle birlikte
(anne karminda belirli ayda veya dogduktan sonra belirli giinde ) gevre algilamasimin
hiicrelerindeki  genetik  yapt  tarafindan bir  olgide  kosullandinldig
bilinmektedir.(Cubuk M., Karabey H., Seymen U. , 1977)

Cevreyi algilama ve ona uyum kurma siirecinde insamn iginde var olan
potansiyel (genetik gizilgii¢) ve ¢evrekarsilikli iligkiler iginde insana etkide
bulunurlar. Ornegin, genetik yapida bulunan gesitli kisilik ozellikleri “’uygun
¢evresel kosullar’” elde edilmeden ortaya ¢tkamaz. Uygun gevre kosullarni varsa
potansiyeller ve kigilik 6zellikleri ortaya ¢ikar,gelisme gosterir ve gevreyi algilamada
insamu bir st diizeye ¢ikartabilir. (Karabey, H. , 1977)

Insanin bilinglilifi, onun algilanmn, diigiincelerinin siirekli olarak deneyi,
toplumsal iligkileri ile kogullandinlmugtir. Insam belirleyici kisilik yapisi, diisiince
sekli nesnel diinya tarafindan bir dereceye kadar belirlenir. Belli bir diizeyde insan
edindigi bilgi birikimi ve bilingle yeni diiginceler, diisiinceleri ile de yeni davrams
bigimleri olugturur.

Algilama olmadan canlihk hayatiyet ve yasam olamaz. Insan gevresini ise
gorerek ve duyarak algilar. Algilama sonucu elde edilen fikirlerin, sonraki algilara
bityiik etkisi vardir. Buradan, yalmz nesneleri algilamadifimz, aym zamanda onlar
hakkinda algilan etkileyen fikirler de olugturdugumuz sonucu ortaya ¢ikar. (Karabey
,H. ,1977)

Siileymaniye’de sokaklann ¢ocuk oyun alam olarak degerlendirilmesine iligkin
tez caligmas: agafidaki sorulara cevap alinarak sonuglandinlmaya gahigilmigtar:

1- Oyun; gocuk igin algilama, bilgilenme ve 6grenme aracidir.

2- Oyun alan, gocuk i¢in 6grenme mekamdir.

3- Eski kent merkezlerinde oyun alani i¢in uygun ve gerekli mekan yoktur, ya

da yetersizdir.
4- Sokaklar, bu ig igin kullamlabilir.
5- Sokaklar nasil giivenli hale getirilebilir.

Bu amagla, ilk bolimde insan ve mekan kavramlan tizerinde durulmugtur. Ikinci
boliimde ise ¢ocuk ve mekanimin tasanm ve olusum siireci, ¢ocufun oyun
davraniglan, ¢ocuk oyun alanlanmn ortaya ¢ikisi, oyun alanlarinda olmas: gereken
tasarim ve peyzaj kriterleri ( merdivenler, oyun materyalleri, renk kullanim, yiizey

2



kaplamalan, bitkilendirme vb. ) ortaya konmustur.

Bu kriterlerin var oldugu, ¢ocugun sekillendirebildigi ¢ocuk oyun alanlarina yer
vermeyen eski kent merkezlerinde oyun alam olarak sokaklann kullanilabilirligine
iligkin yéntemler tigiincii boliimde anlatilmaya ¢aligilmigtir.

Bu aragtirmadan yola ¢ikilarak eski bir kent merkezi ve gocuk niifusu yogun olan,
buna kargiik gocuk oyun alam sikintist geken Sileymaniye ‘de, teorik kisimda
anlatilan yontemlerin; ( iz simrlamasi, agaglandirma, sokafin trafige kapatilmasi
v.s.) sokaklarda ne derece ve ne sekilde kullamlabilecegi dordiincii bolimde
anlatilmigtir. Bunun igin ¢ocuklarla yapilan goriismeler, onlann oyun alam ile ilgili
fikirleri, ¢ocuklarin oyun davramslariyla ilgili go6zlemler, yine sokakta yapilan
hareketli ve duragan ara¢ sayum bu tez ¢aligmasinda kullanilan yontemlerdir. Beginci
bolimde ise bu tez g¢aliymasinda ulagilan sonuglar ve ¢aligma alaminda

uygulanabilecek Oneriler belirtilmigtir.

1.1.Tanimlar ve kavramlar:

Cevre bir butin olarak algilandifindan simrlayici fiziksel engellerin diginda
gevrenin sosyal ve psikolojik taraflanmin da diigiiniilmesi gerekir. Mekan, insan ve
aragtan meydana gelen gevre,cok genig bir organizasyonun pargasidir. Ozetle ,
cevrenin ilk anda algilanan ¢ok boyutlu goriiniimiine mekan diyebiliriz. (Cubuk M.,
Karabey H., Seymen U. , 1977)

Insan ;bilingli ve bilingsiz olmak iizere iki tiirlii 6grenir. Bilingli 6grenme daha
somut goriiniirse de, bilingsiz Ogrenmenin kigi davramglanim etkilemesinin Gniine
gecilemez. Bilingli ya da bilingsiz algilayan gevreyi degerlendirir. Bu siiregte,
algilayan insanin gegmigteki 6znel kalitim kadar toplumsal yeri de etkin rol oynar.
Aynca ¢evre ile kargilagtifn amin Ozellikleri, gevrede bulunulan siire ve cevre
hakkindaki 6nyargilar da algilayan insan lizerindeki etkiyi kogullandirir.

Bu durumda insamin yakin mekanindan kamusal mekamna kadar iligkilerin uyum
ve organizasyon agisindan iyi diigiiniilmiis olmas1 gerekir.

Bozkurt Giiveng ‘e gore (1970) 4 mekan tiirii vardir:

1-Yakin mekan, 2- Kisisel mekan, 3- Toplumsal mekan, 4-Kamusal mekan



1.1.1.Yakin mekan:

Insanin yakin mekani kendisi ile yaklagik 0.50 m.lik bir alam kapsar. Bu uzakhk;
insanlann birbirlerinden ve gevresindeki obje ve olaylardan sicaklik, ses, koku gibi

duyumlan alabildikleri en kiigiik mekandir.

1.1.2 Kisisel mekan:

Insanin kendisini rahat hissettigi, korundugu, fakat aym zamanda herhangi bir
tehlikeye karsi kendisini rahatsiz ya da savunmasiz hissedebildigi 0.50 m. ile
1.20 m. arasindaki uzakhig igeren mekandir.

Aym sekilde insamin yakin mekaninda oldugu gibi bu uzakhkta da gevresindeki

objelere dokunabilir, kokularim hissedebilir ve seslerini duyabilir.

1.1.3. Toplumsal mekan:

Insanin 1.20 m.den 3.60 m.ye kadar genigleyen mekamdir. Hall’in gézlemlerine
gore (Altman, 1., 1975) toplumsal mekam yakin ve uzak sosyal mekan seklinde
gruplandinirsak:

Yakin sosyal mekan; 1.20 m. 2.10 mlik bir uzaklig igerir, bu da kolaylkla
konusabilme ve duyabilme mesafesidir. Insan, kiigik sosyal topluluklarla bu
mesafede iletisim kurabilir.

Uzak sosyal mekan ise 2.10 m.3.60 m.lik bir uzakh@ icerir. Bu mesafeler
arasindaki objeler kolaylikla segilebilir, fakat detaylar gozden kagabilir.

1.1.4. Kamusal mekan:

Kisinin 3.60 m.den , 7.50 m.ye kadar agilan, daha genig sosyal topluluklarin
(Konferans, bir simif ya da bir mahkeme salonu gibi ) bir araya gelebildigi ve iletigim
kurabildigi mekamdir.

Algilama, bilgilenme, sosyallesme ve insanin kendisini geligtirmesinde gevrenin
¢ok biyiik etkisi oldugunu kabul edersek; insamn yakin mekamindan, kamusal
mekanina kadar iligkilerin de uyum ve organizasyon agisindan iyi digiinilmiig

olmasi gerekir.



YAKIN MEKAN KISISEL MEKAN
(0.00-0.50m.) (0.50-1.20m.)

YAKIN KAMUSAL UZAK KAMUSAL
MEKAN MEKAN
(3.60-7.50m.) (7.50m.--)

Sekil 1.2 (Cubuk M. ,1977)



1.2.Kentsel Mekanda Yayalarmn Fiziksel Ozellikleri:

Yayalara yonelik diizenlenen mekanlara ve difer detaylara ait gerekli boyutlar
hakkinda gergek bilgilerin olusturulmas: i¢in insamn viicut yapisimn fiziksel
ozelliklerinden yararlamlabilir.

Yetigkin bir yayamn ortalama yirime hizi 4.5 km/saat (75 yag ve daha yagh
yayalar igin 4 km/saat) olup bu ortalama yiirime hizlant yoldaki yaya yogunlugunun
artmasi veya yayalann ontindeki serbest agikligin yaklagik olarak 5 m. den daha kisa
olmasi halinde azalir.

Yetigkin bir yayanin ayakta ve oturmakta iken ortalama g6z yiiksekligi seviyesi,
sirastyla 1.60 m. ve 0.75 m. dir. Bir yayamn normal halde gevresini algilama dikkati
genellikle goz yiiksekligi seviyesi ile onun altinda yogunlagir.

Yetigkin bir insamn sabit bakigta goris agist (konisi) diisey yonde yaklagik olarak
30 derece, yatay yonde ise 60 derecedir. Bu bilgiler ¢zellikle yaya isaretlerinin
yerlestirilmesi agisindan énemlidir. { Segkin O.B., ,1997)

60°

30°

+

Dugey Goritg Konisi Yatay Goriig Konisi
Sekil 1.3. (Seckin O.B., 1997)
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2. COCUK VE CEVRE

Fiziksel olarak bir bebek kiigiik boy bir erigkindir, fiziksel gelisme ; temelde
kemiklerin, kaslarin, beden yagimin ve i¢ organlarin biiyiime siireci olarak tammlamr.
Sosyal gelisim ise; ¢ocugun ana-babadan aldif1 genler ve gevrenin etkisi ile olur.

Davramsgi-rubbilimciler, ¢ocugun ¢evreden Ogrendiklerine o6zellikle dikkat
cekmiglerdir. Cevreden Ogrenilenler, gensel yeteneklerini hem degistirir, hem de
giiclendirirler. Bedensel, duyusal, duygusal, zihinsel ve toplumsal ag¢idan g¢ocugu ele
alirsak:

18 ayhk-2 yas: Kas denetimi yeni yeni bagslar. Kosar, fakat sik sik diiger.
Parmakhifa tutunarak merdiven ¢ikabilir  Gergek boyunun yansina ulagir.
Nesnelerin hareket ettirildigini gérmese de yer degistirdigini anlar. Herkesin aym
seyleri gordiigiinii samr. Goziini kapatip kargisindakini géremeyince, kargisindaki
de onu g6remez samr. 2. yagin sonlarma dogru yalmz oyun oynama azalir.
Aralannda ¢ok az iligki olmakla birlikte iki gocuk yan yana oynamaya baglar. Yine 2.
yagin sonlarina dogru diissel yaratiklardan ve karanhktan korku baglar. Alaya karg
duyarhdir.

2-3 yas: Genlerden ¢ok hormonlarla biyiime baglar. Cocuk bedeninin baghca
boliimlerini ayirmaya baglar. Ayrica onlan ¢izme becerisi gelisir. Bir ya da daha ¢ok
Ozellikleri birbirine benzeyen nesneleri smiflandirma yetenegi geligir. 30 aylik
oldugunda ev islerinde yardim etmeye baslar. Oyun arkadaglanyla igbirligi gelisir.
Erkek ¢ocuklar, kizlardan daha ¢ok fiziksel ozellik ve kizginlik ortaya koyarlar. Her
iki birey i¢in de daha bagimsiz olma gabalan s6z konusudur.

3-5 yas: 5 yasin sonlarina dogru kizlann iskelet yapisi, erkeklerden biraz daha
ileridedir. Nesnelerde goriinen degisiklifin gercek degisiklik olmadifim anlamakla
birlikte (suyun buza doniigmesi gibi) bunun neden ve nasillarm pek anlayamazlar.
Davramglara bi¢cim vermede arkadag gruplan o6nem kazanmaya baglar. Kendi
saptadid bir iste bagan kazanmaktan hoglanma s6z konusudur.

5-7 yas. 6 yaginda beyin gergek agirhifimn %90 ‘ma ulagmig, sinir telleri vs.

hemen hemen tamamlanmugtir. Nesnelerin ya da olaylann énemi, 6zellikleri {izerine
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duyulann yogunlagtirma bu yaglarda baglar. Kavramlan, kurallan kullanabilir, bunlan
hi¢ degilse baglangigta o ana iliskin zaman ve mekan baglaminda uygulayamaz.
Eriskinlerden ¢ok arkadag gruplanina doner. Oyun toplumsal rolleri ve bireysel
sinirlant 6gretir.

7-11 yas. Giig,luz ve koordinasyon artar. Temel beceriler, egitim isteyen
becerilere (kayak yapma, ylizme gibi) doniigiir. Butiiniin pargalarnm gorebilir. Bir
dizi hareket yapabilir ve nesneleri biyiikliiklerine, agirhklarina vs. gore dizebilir.
Aym cinslerle toplumsal etkilesim en giiglii noktasina varmugtir. Oteki cinslerle en
disiik diizeydedir. Arkadas gruplanyla iligkisi fiziksel olmaktan ¢ikip,sozlii olmaya
baslar.

11-13 yag: Kiz gocuklar birden bilyiimeye baglar ve ortalama olarak erkeklerin
2.5 yas oniine gegerler. Birbirleriyle goriinerek iligkisi olmayan nesneler ve olaylar
arasindaki iligkileri daha iyi algilarlar. Konuyu dolayh olarak diigiiniip ¢oziimleri
kafasinda siralayabilir. Problem ¢ozmede soyut kurallardan yararlanabilir. Milklerin,
duygularin ve tasanlann paylagilmast hala aym cinsten arkadas gruplanyla
olur.(Gelisim Genel Kiiltiir Ansiklopedisi, 1976)

2.1.Cocukta mekan kavraminin gelisimi:

Piaget’e gore insanoglunun zihinsel gelisimi; bir gocugun diinya ile iligkiye
girdigi andan itibaren gegirecegi zihinsel gelisime paraleldir. Piaget; zihin gelisimini

doért ana dénemde ele alir:

0-2 yag - Duyusal-devinimsel dénem
2-6 yas - Islem oncesi

6-12 yag - Somut iglemler

12+ yag - Formel iglemler

Ik iki dénem, duyulann, algilarin ve sezginin egemen oldugu, son iki dénem ise
goreli bir ozerklik ve bagimsizlik kazanarak diigiinebilme yetenefini gosterdigi
donemdir. Piaget mekam, algisal ve zihinsel olarak da iki sekilde incelemektedir:

Mekansal algi;daima gorece niteligini korur.

Zihinsel mekan ise:iglemsel diigiinebilme devresinin dncesine ve sonrasina denk
gelecek bir bigimde (2 yagindan 6nce ve sonrast olmak iizere) duyusal- devinimsel
mekan ve canlandirilan mekan agamalarini igcermektedir.



Duyusal- devinimsel mekan; pratikte yaganmug, diizenlenmig, eylem ya da
davramg diizeyinde dengelenmistir. Ancak, zihinsel canlandirma evresine
ulagilmamugtir.

Yeniden canlandinlan mekan kavramu, yaklagik olarak 2 yasinda baglar, yetkin
bigime ancak 12 yaglarinda ulagiir. Cocuk bu dénem iginde yavas yavag olaylan,
gordiiklerini zihninde canlandinr, olugturur ve yeniden uretir.( Akarsu, F., 1984)

Cocugun gevre ile etkilesimi asagidaki sekilde agiklanmaya ¢aligilmugtir:

Fiziksel ¢evre

Ev

Giinliikk bakim merkezi Cocugun geligimi
Okul

Dig gevre /

Aktivite 3 Temel Duygusal Stireg —  Sosyal Bag

Oyun Aile
Egitim Arkadaglar
Ev aktiviteleri Ogretmenler
Komgular
Cocuk
Yapi,Biinye
Kigilik Cocugun kontrolii
Deneyimler
Strateji
Sekil 2.1.

Sekilde konu edilen etkilesim ¢ocugun duygular olarak tammlanan dért bilesen
tarafindan yansitilir: faal olma, duygunun giicii, uyma, duygunun nasil yonetildigi,
degerlendirme, duygunun haz derecesi ve kontrol, duruma hakim olma yetenegidir.
Duygunun dort bilegenini igeren bu karmagik etkilesim temel duygusal siire¢ olarak
adlandinitir. Bu bilegenlerse siiregteki adimlar olarak diiginuliir.

TN

Temel Duygusal izg/ Uyma(ahsma)
\\ Degerlendirme
Sekil 2.2. ( Cakar, Hiiray, 1997)

Etkinlesme

Kontrol



Sekil 2.3. -( Mimarlik Dergisi 1984/9)
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2.2.Cocugun Kent Yasammdaki Yeri:

Kentlilesmenin getirdigi sorumluluklar ve giiglitkler yetigkinlerin oldugu kadar
¢ocuklanin da sitina bir yik gibi binmigtir. Cocuk kendisini ;her yastan bireyin bir
arada bulundugu genis bir aile ortamindan gekirdek ailenin gobeginde bulmugtur.

Eskiden seyrek ve sakincasiz tagit araglari;sokakta insanlarin saticilann ve oyun
oynayan ¢ocuklarin bir arada bulunmalarina elveriyor,cocuk komsularim ve
mahallesini yavag yavag kegfedebiliyordu.

Oysa giintimiiz kentlerinde yasayan gocuklar bu iligki bigimlerinin ve bu yerlerin
timilyle yabancisidirlar. Tehlikelerle dolu sokaklardan uzaklagtinlmig komsularca
unutulmug,aile biiyiiklerinden uzakta kalmg ¢ocuk,artik yalnizca simrlandinlms bir
mekani ve diizenlenip denetlenmis bir zamam: tammaktadir.(Barre, F. ,1984)

Bugiin buyiik sehirlerin yogun,eski yerlesim bolgelerinde biyiiyen ¢ocuklarn,
sadece hafta sonlarinda ve tatillerde trafik tehlikesinden uzak cevrede yetigkinlerin
kontroliinde oynama imkanlar: vardr.

Uygun yerlerde bulunan iyi donatilmig oyun alanlarimin eksikligi nedeniyle
cocuklar konutlar arasindaki sokaklarda oynamak zorunda kalmaktadirlar. Bu
alanlann uygunlugu ise tartigma konusudur. .( Celikhan, S., 1990)

Oyun alanlarimin azhifina ve kaza tehlikelerine bagh olarak gehirsel gevrede
¢ocuk oyunlan da azalmaktadir. Yapilan bir aragtirmaya gore sehrin eski yerlegim
yerlerindeki ¢ocuklarin 3/4 ¢ 4 diganida, konuta yakin sokaklarda oynamaktadir.
Buralarda oynayan cocuklar genellikle 10 yagimn altindadir ve bunlar en fazla
tehlike arz eden gruptur.

( Celikhan, S., 1990) ,(Sekil 2.3.-Mimarlk, 1984)

Konut arast sokaklardaki trafik baskisi sadece oynayan gocuklarin ve yayalarin
kaza riskini arttirmakla kalmamakta, aym1 zamanda gocuk oyunlannin yayilmasim ve
kalitesini de 6nemli 6lgiide etkilemektedir.( Celikhan, S., 1990)

2.3.Cocuk ve Mekaninm Olusumu:

Cocuk igin yaratilacak mekanda gocugun soz sahibi olmasi, onun istek ve
ihtiyaglarina yer verilmesi, ¢ocugun toplumun bir par¢asi oldugunu hissettirmeye
dair atilacak ilk adim olacaktir. Mekan yaratimu ti¢ farkl: sekilde olabilir:
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1-Cocugun kendi isteklerini, kendi kendilerine yapabildikleri ¢evreyi yaratmasi
2-Cocuga yer gosterilerek, istediklerini yapabilmesine izin verilmest,

3-Plancinin kendi istegine gore mekanin yaratilmasi,

1-Cocugun kendi isteklerini,
kendilerine yapabilecekleri

¢evreyi yaratmalar; TN

e -

)

2-Cocuga yer gosterilerek | 3-Plancinin kendi istegine
istediklerini yapabilmesine | gore mekanin yaratilmasi:
izin verilmesi:

+ ————————————
AlA )
{
] 4|

? 000
Al idoad

ﬁ 8 (fx “ﬁ?@ 1_-°§:X\fnj

(Onlan bir kutuya koyalim, (Onlar igin gereken gevreyi ben

dilediklerini yapsinlar.) é(gefggm) gore  lurar  ve |

220
X2

e
.OC

Sekil 2.4. (Cubuk M. ,1977)

13



Mekan olusumunda giiniimiizde kullamlan uygulama ise su sekildedir:

<

]

i)
fl

Planlamacilar, yasayacagi ya da
oynayacaft mekam hayalinde

o)
4 ATIN
I\

Cocuk kendi mekanim kendisi

X [%]%
'SR
Al %

Uzmanlar c¢algirken, gocugu

standart tipler olarak diigiiniir ve

canlandiran bir ocuk oldugu | Y2PArsa yeusunler Bibl 2| peionian g standart sekilde
varsayimmuna gére davranirlar. yap § ’ iiretirler.
(,) )\\\

e — V’/ ki
Cocuklar ise bu standart mekan | Optimum kullanima y6nelik Ancak, planlamacilar hem ye-
lardan memnun kalmayacaklardir Tasarim siireci modeli: tiskinlerle hem de gocuklarla ile-
.Ciinkii bu mekanlar; standart iletigim kurabilirierse, arzulanan
tipler i¢in yapilmgtir. talepler ortak bir kararla diigiinii-

lerek tasanima gegilirse uzman-
da standart mekanlar yerine 6z-
giin mekanlar yaratabilirler.

Sekil 2.5.

2.4.Cocugun oyun davranislar:

Insan-konut iligkisi ile ilgili semadan uyarlanmgtir.

Cocuk i¢in oyun bir yasam tarzidir. Cocuk gevresindeki objeleri ve olaylan aile

fertlerinin kendisine ogrettiklerinden daha hizh ve net bir sekilde Ogrenir.
Yakinhk, uzaklik, yiikseklik, algakhk, sertlik, yumusaklik, karanhk, aydinhk gibi
kavramlan ¢ocuk oyunla goriir, algilar ve ogrenir.

Bu nedenle ¢ocugun birey olmasinda , kisilik kazanmasinda, sosyallesmesinde,
esyalarini,evini,gevresini  sahiplenmesinde ve hatta ideallerinin olusumunda gocuk
i¢in yaratilan gevrenin 6nemi biiytiktur.

Jean Piaget’e gore (Tandy, C.,1972):

* 3.5 yag grubu: Cocuk 3 yagina kadar viicudunu tanir ve hareket etmeyi 0grenir.
Kisaca pratik oyun yagidir. 2.5-3 yagindan sonra bireysel oyunlardan, grup
oyunlarina geger. Bunlar;sembolik, uydurulmus ya da yetigkinleri taklit eder
nitelikteki oyunlardur.
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*5-11 yas grubu: 4 yagindan 7-8 yagina kadar mantik olusumu g¢ocukta heniiz
tamamlanmamugtir. Fantazilerden gergeklife gegis ve sosyallesme soz konusudur.
Fakat hala kendi kurallarina inamir ve giivenir. 7-8 yagindan 12 yagina kadar ise
kuralh oyunlar dikkatini ¢gekmeye baglar, grup aktiviteleri ve takim oyunlan ilgi
alanmna girer.

Ancak,1975 yihinda Dr. Stina Sandels’in yaptigi bir arastirmaya gére 10-12
yagina kadar olan ¢ocuklarda oyunun kurallan ya da oyunlar diledigi gibi bir anda
degisebilir. Bu da mekanin giivenlik agisindan (6zellikle trafik giivenlifi) énem
kazandi§1 anlamina gelir.

Cocugun agitk havada oynama sikligi ; ¢ocugun yasina, zamamna, cinsiyetine,
hava sartlarina, giinlere, oyun imkanlarina ve kalitesine, mevcut mekana, konutlar
arasindaki yollarda trafik yiikiine bagh olarak degismektedir.( Celikhan, S. , 1990)

Butin aragtirmalar, erkek c¢ocuklara gore kiz gocuklarin daha az disanda
oynadigim ortaya koymaktadir. %40 oraminda kiza karsiik, %60 erkek oram

mevcuttur. Kizlar genellikle sakin ve tehlikesi az olan, konuta yakin oyunlan tercih
etmektedirler. (Krause, Ohrt, V.Seggein, 1977)

Yapilan bir aragtirmaya gére 10 yagin altindaki disanida oynayan ¢ocuklann oram
yapt yogunlugu az olan alanlarda, ¢ok yogun yapilagsmig alanlara gére oldukga
yiiksektir. (Celikhan, S. , 1990)

Guttinger’e gore(1974) yagtan bagimsiz olarak oyun siiresi gocuklann %
50’sinde 15 dakika olarak gozlemlenmigtir.

Cocuklarin ¢ogu O6gleden sonra 14.00- 17.00 saatleri arasinda diganda
oynamaktadrrlar. Is giinlerinde Pazar giinlerine, okul zamam tatil giinlerine, sicak
mevsimlerde kiga gore daha sik ve daha uzun oynamaktadirlar.( Celikhan, S. , 1990)

Aragtirmalar, oyun aktivitelerinin 5 kategorisi oldugunu gostermigtir:

1-Hareket oyunlan (aragh-aragsiz)

2-Uretim oyunlan (diizenleme-bina ve ingaat oyunlari, hedefli veya

hedefsiz)

3-Rol dagilimi oyunlan (sembol, taklit, hayal,fantazi, terapi oyunlarr)

4-Kural oyunlani (hareket oyunlan ile birarada)

5-Kendini bosaltma ve iletisim oyunlann (kendi kendine konugma, dedikodu,
miizik yapma, seyretme, dinlenme) (Celikhan, S. , 1990)
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2.5.Cocugun fiziki ¢evresi
2.5.1.Kapah Alanlar: Konut Igi

Cocugun diinya ile iligkisi ilk olarak evde kurulur. Cocuklarda sorumsuz zaman
ginde yaklagtk 5 saattir. Bu zaman biylik olglide konutta gecirilir ve ozellikle
televizyon seyretmek ilk planda gelir. Agik havada oynamak igin ise giinde ortalama
2-3 saat aynilir.

Ancak konut i¢i, gocuk icin bir nevi yasakli mekandir. Evin iginde kosturmak,
atlamak, ziplamak ,gurilti yapmak, etrafi dagitmak c¢ocugun yapmak isteyip
yapamadig1 eylemler,evi ise yagamak zorunda oldugu mekan anlamma gelmektedir.

Bu nedenden 6tiirii gocuk hep konut digt mekanda olmak istemektedir.

2.5.2.Yan Ozel Acik Alanlar:Konut Alam ve Cevresi:

Cocugun dig dinya ile iletisim sagladifi ilk mekan ise evinin g¢evresidir.
1980’lerden itibaren iilkemizde gelisme gosteren toplu konut ve diizenli bir ¢evre
anlayisim bu mekanlarda yasayan ¢ocuklar igin bir nevi sans olarak nitelendirebiliriz.

Cunkii hi¢ olmazsa belirli bir yag grubuna hitap eden ¢ocuk oyun alani ve spor
alanlan bu anlayig igerisinde yer almaktadir. Eski kent mahalleleri veya dizensiz
gelismig konut alanlar ise gocuklara bu sans1 tammamaktadir.

Carr ve Lynch’e gore (1968) sokak, gevreyi; giinesi, dogayl, riizgan, yagmuru,
iklimleri 6grenme yeridir. Lynch’nin bir dier saptamasi ise “’gocuklar igin sokaklar;
*sinirlan ¢izilmemig” ilging olaylarin meydana geldigi yerlerdir.”” seklindedir.

Dr. Sonay Cevik ‘e goére (1992); sokak ve sokak igindeki duvar dibi, sagak alts,
basamaklar, kap: 6nii ve gevresi gibi alt bolgeler;

- Gorme

- Kargilagma

- Selamlagma-konusma

- Sohbet

- Oturma-dinlenme

- Cocuk oyun —gocuk kontrol

- Katilmah eylemler

- Seyir,

gibi eylemlerin gergeklestigi mekan olarak tammlanmaktadir.
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Yapilan bir aragurmaya gore g¢ocuklarin %31%f oyun igin sokaklan
kullanmaktadir. Bunun sonucu olarak g¢ocuk trafik kazalarmin %68.8’i kent icinde
gergeklesmektedir.( Tiitengil, C. O. , 1974)

2.5.3. Kamusal A¢ik Alanlar: Parklar, Cocuk Bahgeleri, Agik Alanlar:

Konu ile baglantih olarak kisaca g¢ocuk igin “’aynlmig mekan” seklinde
tammlayabiliriz

Yapilan bir aragtirmaya gore, hayvanlann bir alam smmrlayarak yerlestikleri,
mekam isaretledikleri, bu yere giris-¢tkist denetledikleri ve bu alam savunduklan
gozlemlenmistir. Arastirmacilar, alan daralmasimn, alandaki yoguntugun ve alandaki
deBismelerin, hayvanlar {zerindeki etkilerini,6rnegin saldirgan  davramslarla
bagmtisii incelemig ve bazilari,elde edilen sonuglan analojik yoldan insanlara da
genellemiglerdir.(Bilgin,N. ,1984)

2.6.Cocuk Oyun Alanlarinin Tarihsel Siire¢ icinde Gelisimi:

Ik gocuk oyun alam Amerika ‘da Boston’a bagh bir yerlesim olan Brookline’ de
1862 yilinda kurulmugtur. D. K. Runyon’un Amerikan Rekreasyon Tarihi’ne gore
Brookline ‘deki bu alan gocuklan sugtan ve kotii aligkanhklardan uzak tutmak
amaciyla olusturulmustur.

Cocugun yetigkinlerden ayn bireyler oldugu yaklagimi ile gocuk oyun alanlarinin
cesitlilifi yakin zamanda olugmustur. Bu alanlan geleneksel, macera oyun alam
cagdas oyun alanlan ve diizenlenmemis oyun alanlan olarak gruplandirabilir.

Geleneksel oyun alani; en basit haliyle salincak, tahtrevalli ve kaydiraktan olugan
alandir.

Ikinci bir tir olan macera oyun alam ise ilk olarak 1932°de Danimarka’h bir
peyzaj miman olan C. T. Sorensen tarafindan gergeklestirilmigtir. Daha sonra 1943
yiinda Copenhagen ‘e bagh Emdrup yerlesiminde mimar Dan Fink tarafindan inga
edilmis, fikir Lady Allen tarafindan Ingiltere’ye taginmsg ve desteklenmigtir.

Bu oyun alam; eskiyip bir yana atilmus hurdalardan, eski kereste, lastik,tugla, ip-
halat, figi, varil ile ¢ivi, geki¢ ve diger el aletlerinden olugmaktayd: ve gocuklar bu
oyun alamm istedikleri gibi sekillendiriyor, degisik formlarda yeniden olusturuyor,
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yaraticiliklarim ortaya ¢ikanyorlards.

Ingiltere’den sonra bu fikir diger ilkelere de sigradi. Bir difer macera alami,
Finlandiya ‘ya bagl bir yerlesim olan Espoo *da 1971 de insa edildi.

Ikinci Diinya Savagi’ndan sonra tasarimcilar oyun alam tasanmlarinda daha
dikkatli davranmaya bagladilar. Geleneksel oyun alanlarinda  beton dilimler,
labirentler, tiipler ve sentetik materyaller kullamlmaya baglandi. Bunlara ses ve
miizik fonksiyonu da eklendi. Geleneksel oyun alamnda kullamlan basit salincak ve
kaydirak; gesitli kompozisyonlarla gocuklann eglencesine sunuldu.

Bu yeni disiincede fonksiyondan ¢ok goriiniime ve renklere 6nem verildi.
Boylece ¢ocuklann ilgisi gekilmeye ¢aligild:.

Diizenlenmemis oyun alam tiirii ise tamamen oyun igin, “’6zel bir alana ihtiyag
yoktur.”” felsefesinden ortaya ¢ikmugtir. Eger sokak trafige buttniiyle kapatilirsa,
ozellikle 10 yagin altindaki, ebeveyn kontroliinde olmast gereken ¢ocuklar igin oyun
icin hog bir mekan yaratilacaktir. Ustelik bu alanda ¢ok 6zel materyallere de gerek
yoktur.

Daha sonraki yillarda ¢ocugun da bir birey oldugu ilkesinin kabuliiyle kentlerin
¢ocuSa uygun gelismedigi tartigmalan yasandi. Bu konuda Grady Clay
(Yazar,”’Peyzaj Mimarhg“’eserinde) <* kendisi igin en uygun mekam bilen, yine
cocugun kendisidir’>, diyerek yetigkinlere fazla miidahalede bulunmamalan
gerektigini savundu.

Her ne ¢esit olursa olsun, ¢ocuk i¢in yaratilacak her tiirlii mekam yine her yasta
grup kullanmahl, o&zellikle yashlar da bu mekandan yararlanabilmelidir. Bu hem
cocuklarin giivenligi, koétii aligkanhklardan uzak tutulmast ve hem de mekanmn
giivenligi i¢cin de uygun olacaktir. Bu arada, ¢ocugun toplumun bir pargas: oldugunu

hissettirecek ve sosyallegmesini de saglayacaktir.

2.7.Yas Gruplarma gore Oyun Alam Tipleri ve Tasarim Kriterleri:

Cocuk bahgeleri tesis edilirken belirli yastaki ¢ocuklarin ortak arzularim oyun ve
eglenme bakimindan sahip olduklan ozellikleri dikkate almak gerekir. Pamay ‘a gore
(1971) bir ¢ocuk bahgesinde tesis edilecek oyun ve eglenme alanlari genel olarak
1-6, 6-10 ve 10-14 yas gruplarindaki ¢ocuklara gore farkh sekilde diistiniilmelidir.
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Cocuk bahgelerinin bir parkin iginde tesis edilmeleri disiiniilityorsa, bunlarn
parkin tehlikesiz, giiriiltiisiiz, tozsuz ve giinesli bir mekamnda segilmesi ve etrafimin
yesil bir kugakla sarilmas: gereklidir.

Iklim kosullan da, tasarimda diistinilmeli, giinesin ve riizgarn elverissiz
kogullarindan korunabilmek igin yapay tepeler ve golge yapan agaglar tesis
edilmelidir.

Ozellikle, gocuklanin oyun sirasinda tehlikeli olan taraflara gegmelerini 6nlemek
icin parkin bu kisimlanmin bazi engellerle siirlanmast iizerinde durulmalidir. Bu
amagla kullamlacak engeller, daha ¢ok yesil elemanlar olmahdir.

Cocuklarim getiren yetigkinlerin oturup, dinlenmelerini saglamak amaciyla,
gocuk bahgesinin uygun yerlerinde, golgeli ve sakin kogelerin secilmesi gereklidir.
Yetigkinlerin oyun alammn yakimunda olmalan c¢ocuklanin  givenligini  de
saglayacaktir.

Bu alanlarin giivenliginin saglanmas: kadar, temiz tutulmast da énemlidir. Belirli
yerlerde ¢op sepetleri veya kutularninin ve g¢ocuklann ihtiyaglarina cevap verecek,
oyun yerlerine yakin secilmig ve estetik sekilde gizlenmig, W.C. tesislerine de yer
verilmelidir.(Pamay. B.,1971)

1-6 yag grubundaki gocuklara kendilerini serbest ve emin hissedebilecekleri
tesislere yer verilmelidir. Bu yaglardaki ¢ocuklar igin kiigik bir klube bir kum
havuzu,s1g bir su havuzu,gesme, masa ve oturma yerleri, pergola gibi golgelikli
tesisler, kiigiik salincaklar, serbestce hareket edilebilecek diiz ¢im alanlar, dengeli
yiirimek, ziplamak i¢in diigiik seviyeli basamaklar disiiniilmelidir. Okul éncesindeki
cocuklar igin tesis edilecek bahge kisminda, o6zellikle ¢ok kath merdivenlerden
kaginmak dogru olacaktir. (Pamay B., 1971) Oyun alammn konuttan maksimum
uzakhifi ise 150 m. olmaldir. Topla oynanan oyunlar i¢in aynlmas: gereken alan
optimum 15m X 25m boyutlarinda olmalidir. (Tandy ,C.,1972)

6-10 yagindaki gocuklar i¢in ise daha farkli oyun yerlerine ve tesislerine ihtiyag
vardir. Bu yag grubundaki ¢ocuklar daha hareketli olduklar igin genis alan ayirmak
gereklidir. Bu alanlar 6zellikle ¢im alam geklinde tesis edilmeli kosu yerlerini de
icermelidir. Bu gocuklar icin gesitli tipte salincaklar ve tahtrevalliler, gesitli kotlarda
tirmanma kuleleri, demirleri ve halatlan, zeka oyunlar, vb. bazi oyun tesisleri ve
aletleri tizerinde durulmalidir.( Pamay B., 1971 ) Yerlesimin niifus biiyiikliigtine
bagh olarak optimum 300 m. maksimum 400 m. yiirime mesafesinde olmahdir.
Okullann veya ahigveris alanlarimin gevresi yer segimi olarak en uygun mekanlardir.
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10-14 yagindaki ¢ocuklar i¢in de, daba hareketli oyunlara imkan verecek voleybol,
basketbol, futbol, tenis gibi spor alanlarina yer verilmelidir.

Oyun alam igin giivenlik son derece onemlidir. Ancak oyun alaminda giivenligi
saglarken, alamn degigkenligi de s6z konusu olmalidir. Oyun simrh bir mekanda
gergeklestiriliyor olsa dahi; igindeki materyaller ¢ocuklarca bozulup, yapilabiliyor,
yerleri degistirilebiliyor olmalidir.

Cocuk, oyun alaminda iyi vakit gegiriyor, fiziksel degisim, sosyal gelisim
kazanabiliyorsa, o alan ¢ocuk igin giivenlidir. (Sanoff, H. , 1978)

2.7.1.Geleneksel Oyun Alanlan:

Aletlerle tek bir kullamma hizmet veren, sik sik goriilen, standart malzemelerden
olusan oyun alam tipidir. Malzemeler genellikle adale gelistiricidir. Ancak tek tip
oluslan nedeniyle, yaraticihklan yoktur, oyun degil, aktivite alamdir. Emniyet ¢ok
azdir, metal malzemeden dolay: giivenlik yoktur. Geleneksel oyun alanlan, toplu

oyun oynanmasina da imkan vermez. Bireysel oyuna olanak tanir.

2.7.2.Cagdas Oyun Alanlar::

Tipik olarak, siirekli bir yapt formunun biitiin pargalarim birlestiren oyun
alanlanidir. Bu tip oyun alanlan, genellikle estetik agidan memnun edicidir. Maliyeti
yiiksek oldugu igin sayilan azdir. Arazi form olarak hareketli, malzemeler ise,
statiktir. Su ve fiskiyeler, tirmanma tepeleri, tiineller, iple olusturulmus aktiviteler
genel karakterini olusturur, ‘

Egitim agisindan, faydali oyun formlarna olanak saglar. Yetiskinler tarafindan
begenilen, ¢ocuklara uygun goriilen alanlardir. Sosyal oyun, gozlemleme ve sakin
oyun alanlart geleneksel oyun alanlanindan daha iyidir, su oyun alanlan, gocuklarin
en ¢ok tercih ettifi alanlardir. Ancak karmagik oluglari, adale geligtirici aletlerin
burada olmayiyi, mahrumiyet, ortak kullamm, geri ¢ekilmeyi gerektirdigi icin sorun
¢ikarabilir.( Sekil 2.6. )

2.7.3.Macera Oyun Alanlan:

Cagdas oyun alanlarina kargtt oyun alanlanidir. Kullamlan aletler statik degildir.
Cocugun kendi ¢evresini ve kendi oyun aletlerini kendisinin yaratabilecegi el aletleri,

20



- Cagdas oyun alam

Sekil 2.6.

A

Y

i

e

e

-Macera oyun alani-(Bengtsson,A.,1970)

Sekil 2.7.

21



kullanilmayan eski lastikler, atilrmg keresteler, tuglalar, sandiklar vb. materyallerden
olusur. Macera oyun alam igerisinde yaratict oyun alanlan da bulunmaktadir. Toplu,
sosyal ve fiziksel oyunlarin hepsini kapsar. Yardimlagmayi, ¢ocuklann problemlerini
kendi kendilerine ¢dzmelerini saglar. Genellikle, okul ¢agindaki ¢ocuklar tarafindan
kullanilir. Ancak oyun alami tasanim iyi dilgiiniilmezse, pis ve hurdahk alan
goriintiisi verebilir.(Chamberlin, A.O., 1998) (¢ Sekil 2.7. )

2.8.Cocuk Oyun Alanmnda Yapilmasi Gereken Uygulamalar:

U.S.A. ¢ocuk oyun alanlaninda emniyet ve giivenligi saglayabilmek amaciyla iki
birimin standartlarimi kullanmaktadir: Bunlar, (CPSC-Consumer Product Safety
Commission) Tiiketici Uriin Giivenligi Komisyonu ve (ASTM-American Society for
Testing and Materials standards) Amerikan Toplumu Standart Materyalleri’dir.
(Philips L.E., 1996)

Komisyonun yaymladigt “Cocuk Oyun Alanlan Giivenligi El Kitab1”
(Handbook for Public Playground Safety-1981) ¢ocuk oyun alanlarim 2-5 ve 5-12
yas gruplarina gore iki kategoriye ayirmug ve standartlart buna gore belirlemigtir.

Buna gére gocuk oyun alanlan her yastan gocuga hizmet etmeli ve her iki yas
grubu icin de ayn alanlara yer verilmelidir. Bir takim igaretler ve yonlendiriciler,
yetigkinleri ve ¢ocuklar1 kendilerine uygun alanlara gekebilmelidir.

2.8.1.Sinur Elemanlart:

Koruyucu parmaklik ve bariyerler:

Okul é6ncesi ¢ocuklan igin oyun alammi smurlayicr nitelikteki parmakliklann
yiiksekligi ise 75-80 c¢m. arasinda olabilir iken, koruyucu bariyerler 75 cm. den
fazla olmalidir. Okul ¢agindaki gocuklar igin ise parmakliklar 1.20 m. ile 1.25 m.
arasinda digiiniilmelidir. Fakat bu yiikseklikteki parmakliklar yerine basamaklar
tercih edilmelidir. Koruyucu bariyerler ise 1.20 m den daha fazla olmaldir.

2.8.2 Merdivenler:

2-5 yas grubu ¢ocuklan igin gikabilecekleri maksimum basamak yiiksekligi:30cm
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5-12 yag grubundaki gocuklar i¢in maksimum basamak yiiksekligi ise: 45 cm.
Bu iki ¢ocuk oyun alam igin olugturulan platformlar arasindaki basamak
yiiksekligi ise 20-25 cm . arasinda olabilir.

2.8.3.0vyun Materyalleri:

Oyun elemanlarinin yerlestirilmeleri ve bunlarin g¢ocuklarin giivenligi ile ilgili
ozellikleri en ¢ok dikkat edilmesi gereken konularin baginda gelmektedir. Yapilan
aragtirmalara gore her yil U.S A, ‘daki ¢ocuk oyun alanlarinda 120.000 ciddi kaza
meydana gelmekte, 17 olim vakasi goriilmekte ve bunlarnin %601 6 yas altindaki
¢ocuklarda meydana gelmektedir.(Phillips L. E., 1996)

Su Elemani: Su oyunlan en eglenceli oyunlardan biridir. Cocuk psikologlari
cocuklann zeka geligimleri igin bu gibi oyunlann énemini belirtirler.

Oyun amach havuzlar, iki tipte kullanilmaktadir:

1-Diiz tabanli egimsiz havuziar: Havuz derinligi 25 cm.den fazla olmamahdir.
S1g havuz fiskiye ve duglarla birlegtirilebilir, ancak bu fiskiyelerin yiiksekligi,
cocuklann goz seviyesini agmamahdir.

2-Orta kisma dogru goreceli olarak egim verilmis tabanh havuzlar: Su derinligi
azaldikga kirlilik oram artar. Bu nedenle ¢ocuk havuzlan 30 dakikada bir devir daim
olmah ve dezenfekte edilmelidir. (Kavakh, K. 1994) (Sekil 2.8.)

Kum oyunlari:Su oyunlari kum oyunlan ile birlikte dusiniildiiginde ¢ocuklar
icin gekici bir mekan yaratilmg olacaktir. Yeri kazma, ¢ukur agma gibi oyunlarmn
oynanabilmesi i¢in kum havuzu derinlifi en az 45 ecm. olmalidir. Alamin cevresinde
60 cm.lik bir duvann var olmas: ise uygun olacaktir. (Sekil 2.10-2.11.)

Su ve kum ogelerini bir araya getirip, oyun yaratma olanagmin ve uygunlugunun
bulunmadif: oyun sahalaninda kiigiik bir ¢esme, basit bir beton blok ve ahsap bir
yalak bile ¢ocuklann ilgisini gekecektir. (Sekil 2.9.)

Kaydirak: Kaydiragin en iist noktasindaki platformun genisligi ise minimum 55
cm. olmahdir. Kaydiragin tutunma yerleri ise en az 10 cm. olmalidir. Kaydiragin
¢ikig noktast ise yerden yiiksekligi en az 28 cm. olmalidir. Kaydirak yapay tepe
tizerinde olusturulacaksa, egimin %35 den fazla olmamasma dikkat edilmelidir.
(Sekil 2.12 -2.13 -2.14))
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Sahncak: Aym yapiun iizerine ikiden fazla salincagin asilmas: sakincahdir.
Salincagin oturma yerleri arasindaki mesafe 75 cm. olmali, bu mesafe 60 cm. den az
olmamahdir. Sallanma araglarinda yaralanmalarin 6niine gegilmesi ile ilgili olarak bu
tir araglarda agir ahgap ya da madeni malzeme yerine daha lastik esash
malzemelerden iretilmesi ise hem kazalan azaltacak, hem de g¢ocuklarin ilgisini
¢ekecektir. (Tunbis, M. ,1993)

Tahtrevalli: Bu tiir araglarn, yaralanmalarin 6niine gegilmesi amactyla hareketi
yavaglatici yay ya da fren mekanizmalan gelistirilmis olanlan kullamimalidir.

Materyal yiizeyleri: Giines iginlarina maruz kalan metal yiizeyler hem yiiksek

sicakhiklan ve hem de genlesmelerinden o6tiirii tercih edilmemelidir.

Giivenlik zonu: Oyun ekipmanlaninin bulundugu alan ;6zellikle salincak ve
kaydiraklarn gevresinde 1.80 m. veya daha fazla olmahdir.

Simrlar: Keskin smirlar ve koseler olmamaldir. Hiz kaybettirecek ag1

daralmalarindan kagimilmahdir.

2.8.4 Renk Kullamm:

Dis mekanlarin diizenlenisinde énem verilmesi gereken tasanim ogelerinden biri
de renktir. Cocuk oyun elemanlarimn ¢evredeki bitkilerle uyum saglamak {izere mat
yesil renge boyanmasi ile ilgili uygulamadan g¢ocuklarin bunlan farkedebilme
giicliigii ve meydana gelebilecek kazalar1 6nleme agisindan yavag yavas vazgegildigi
gozlenmektedir. (Tunbig,M.,1993)

Yapilan aragtirmalara gére ¢ocuklar éncelikle kirmz tonlan olmak tizere mavi,
yesil, san1 ve turuncuyu sevmektedirler.(Bilim ve Teknik, 1986), (Read M.A., 1999)

Pratik gozlemler, parlak zit renklere boyanmus oyun araglarimun tek renkli mat
boyali olanlara kiyasla daha az kazalara neden oldugunu ortaya koymaktadir.
(Herrington, S., Studtman .K., 1998)

2.8.5. Yiizey Kaplamalan;

Cim Yiizey: Yumugak, rahat ve giivenlidir. Tesisi ve bakimi oldukga kolaydir.
Ince-kumlu Yiizey: Bu doseme sekli de olduk¢a giivenli, ucuz ve bakim

kolaydr.
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Ahsap doseme veya afac kabugu: Maliyet agisindan pahalidir. DoZal ve estetik
bir goriiniim saglar.

Cakil- tas doseme: Yiizey kolaylikla diizeltilebilir, ancak diisme aminda gocuklar
i¢in tehlike tegkil eder.

Kaucuk (lastik) hali: Yumusak, giivenli, fakat pahal bir yontemdir.

Asfalt: Bisiklet yolu veya topla oynanan oyunlar igin kullamigh bir yiizeydir.
Ancak, insan iizerinde sikic1 ve monoton etkisi vardir.

Beton veya tugla tag: Tesisi ve bakimu zor ve pahali olmasina ragmen, ¢esitli renk
ve sekillerde dogenmesi halinde gekici bir etki birakir. (Sanoff, H. , 1978)

2.8.6.Bitkilendirme:

Uygun planlama ile bitkiler dig mekan olugturmada, gorsel ya da giirtiltii kontrolii
saglamada, siddetli riizgar ve egzoz gazlanmn zararh etkilerini azaltmada, spor ve
oyun alanlarinda aktiviteden kaynaklanan daha gok oksijen gereksinimi kargilamada,
daha iyi bir mikro klima olugturmada etkili bir bigimde kullamlabilirler.

Cok boylanmayan bitkilerle ¢evrilmig alanlar gorilebilen, aym zamanda
korunmus mekanlardir. Bu tiir alanlarda hos kokulu bitkilerin kullaniimasi,
diizenlemeye gekicilik kattig1 gibi, 6zellikle gérme 6ziirli ¢ocuklanin bulunduklan
mekani tammlayabilmeleri agisindan da énemlidir.

Cocuklann belli mekanlardan gegisinin engellenmesi ya da bunlann bu
alanlardan uzak tutulmasi sik yapida gelisme gosteren bitkilerin kullamm: yoluyla
saglanabilir.

Pek ¢ok aragtirma cocuklanin ¢igekleri gorsel nitelikleriyle degerlendirdigini
ortaya koymugtur. Mekan,; gesitli renk etkileri ile daha cekici hale getirilebilir.

Bitkilendirme, bazi bécekler ve kuglar igin uygun yasam ortamlan olusturur.
Omegin, “’kelebek calisi”” kelebekleri cezbeden bir 6zellige sahiptir. Buna benzer
nitelikli bitkilerle olusturulacak mekanlarda gocuklann gevre ile ilgili egitimlerine
katki saglamak yaninda gekici oyun alanlar da yaratilabilinir. (Tunbig,M.,1993)

Cocuklann bitkilere verebilecekleri zararlan énlemek igin ise en iyi ¢oziim ;
dikim, etiketleme ve bakimmn ¢ocuklarca yapimasidir.  Cocuklarin
sahiplenebilecekleri, benimseyecekleri ve emek vererek yetistirdikleri Dbitkilere
kendilerinin zarar vermesi bir yana bagkalanmn zarar vermesine de engel

olacaklardir.
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Bitkilendirmede yaprak, ¢igek ya da meyveleri zehirli olan veya cesitli sekillerde
tehlike olusturabilecek bitki tiirlerine yer verilmemelidir.

Ornegin, zehirli olan Coban Piiskiilii (ilex aquifolium) ve Porsuk agaci(Taxus
baccata) renkli meyveleri ve yapraklan ile gocuklar cezbedebilir.

Erik ve kiraz (Prunus) agacimn, mese (Quercus), kestane (Castanea), ceviz agaci
(Juglans), cam (Pinus), ladin (Pinus picea), kdknar (Abies) gibi agaclarin kozalaklan
yaya yolu uizerinde yayalar ve kiigiik tekerlekli araglar igin problem olusturabilirler.

Sarkik hug (Betula Pendula), kayin (Fagus), manolyamn (Magnoha grandiflora)
sarkan dallan yaya yollanndaki yayalarn yiiz ve gozlerinde yaralanmalara yol
agabilecegi gibi motorlu araglar igin de tehlike yaratabilir.

Ates dikeni (Barberies sps), ayva agaci (Cydonia oblonga), ali¢ (Crataegus
oxyacantha gibi dikenli bitkilerin dikenlerinin batmasi ya da igine dugiilmesi halinde
tehlikeli olabilir.

Sogiit (Salix), gimiisi akgaaga¢ (Acer negundo), kayin agaci (Fagus) ve kavak
cesitleri yiizey kok sistemleri yaya yollarimin dosemelerini kaldinp yayalarm
tokezlemesine ve diigmesine neden olabilir.

Sedir (Cedrus), servi (Cupressus), ¢am (Pinus), atkestanesi (Aesculus), hus
(Betula) gibi polenli bitkiler ise ¢ocuklarda ciltlerinde ve gozlerinde alerjik bir durum
olusturabilir.

Meyve agacglan (Erik, kiraz, yaban elmas: vb.) defne (Laurus nobilis) gibi sinek
ve zararhlan c¢eken bitkilere, yaya yollan ve oturma gruplarmin yakminda yer
verilmemelidir. Kartopu (Viburnum sieboldii) , disi gingkonun kotii kokulan ise
cekiciligi azaltabilir. (Tunbig, M.,1993)
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3.KENTSEL MEKANDA COCUK

10 yagmna kadar olan kigiik ¢ocuklar tarafindan en ¢ok kullanillan oyun yeri
konutun hemen yakim, yani konut ve bina girisinin etrafinda 30- 50 m. lik bir
alandir. Bu yakin alan iki énemli ozellije sahiptir. Birincisi, konuta ve ebeveyne
yakinlik, emniyet ve muhafaza ozellididir. Burasi ani olarak igeri ve digan arasinda,
oraya buraya gidip gelmeye ve evde ders c¢alisirken veya evde oyun oynarken,
televizyon seyrederken hemen biran digan bakmaya, bu arada oyuncaklan
beraberinde digan gotirmeye imkan saglar. Ikincisi, cocugun giinlik olaylara
katilabildigi, gorilebildigi, yaganabildigi, olaylarin cereyan ettii yer olarak sosyal
baglant1 noktasi olmasidir.

Oldukea yuksek kullamim frekanst 100 m. bélgesinde trafik emniyeti saglanmug
yol mekam, planli bir oyun alam varsa sé6z konusudur. Ozellikle okul ¢agindaki
gocuklar oynamak igin daha az ebeveyn kontroliiniin oldugu alanlan segerler. Diger
taraftan konuta mesafe ihtiya¢ halinde hemen ulagilabilecek mesafededir. (Celikhan,
S. , 1990)

Genel olarak biiyiik okul ¢ocuklan giiniimiizde uygulanan kamu oyun alanlarnin
esas kullamcisidirlar. Onlar en biyilk hareket ¢apina sahiptir ve konut yakimnda
bulamadiklar1 oyun imkanlarini ararlar. Bu agidan kamu oyun alanlarinin tasarim ve
uygulang sekilleri 6nemlidir. (Celikhan, S. , 1990)

Walter Benjamin Baustellle’a gore “’Cocuklara 6zgii nesneler imal etmek igin
kafa patlatma ¢abasi bosunadir. Ciinkii gocuklar iiretilen nesnelerin nasil yapildigim
izleme olanag veren igyerlerine daha ¢ok ilgi gosterirler. Bahgelerde, santiyelerde
bulunan ya da ev ,aga¢ islerinden arta kalan atiklar da dayamilmaz ilgilerini ¢eker. Bu
tur atiklarla yetigkinlerin yapitlanm yinelemez, farkli dogada malzemelerle
oynayarak yeni iligkiler yaratirlar. Cocuklar béylece kendi nesneler diinyalarmi
kurarlar.”

Cocuk i¢in oyun oyuncaktan daha énemlidir. Ciinkii ¢ocuk oyunun kurallarim
diledigi gibi koyabilir, mekammi ve simrlanm kendisi belirler. Piaget ’nin
cahsmalanimn 1;1Zinda ise ¢ocuBun yetigkinin minyatiirii olmadifim ve buradan
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hareketle gocuBa iligkin mekansal diizenlemelerin yanhs olduunu &greniyoruz.
(Barre, F., 1984)

3.1.Cocugun Fiziksel Ozellikleri:

Cocuk oynarken kendisini yalmzca oyuna verir ve higbir zaman trafige dikkat
etmez, ¢linkii bunun kendisi igin bir tehlike oldugunun farkinda degildir. Dikkati ¢ok
gabuk dagilabilir. Isve¢’te yapilan bir aragtirmaya gore (1967) gocuklarda, trafik
kazalarma maruz kalma ve yaralanma riski yetigkinlere gore 10 kat daha fazladir.

Cocuk oyunlarmin ekserisi hareket oyunudur ve oyundaki birgok hareket, ne
bilinen bir hedefe ve amaca yoneliktir, ne de trafik akigi igindeki etkisi ¢ocuklar
tarafindan hesap edilebilir. Konsantrasyon yetenekleri yetigkinlerinkinden azdir. Eger
gocuk bir yetigkinin gbzetiminde oynuyorsa trafige hemen hemen hig dikkat etmez.

Duyulan, ozellikle de kulaklan yetigkinler kadar hassas degildir, dolayisiyla
gevresindeki trafik hareketliligini kisa siirede farkedemez. Yapilan bir arastirmaya
gore hareket halindeki bir araci yetigkin bir insan (1/2 sn.) yarim saniyede farkina
vanirken gocuk igin algilama siiresi 3-4 saniyeye ulagabilmektedir.

Cocugun stirekli enerji dolu ve hareket halinde olusu nedeniyle herhangi bir
tehlike amnda saniyede mzim kesmesi de oldukga zordur. Yalmz olan gocuga gore,
grup i¢inde oynayan g¢ocuklar daha tehlikeli davranirlar.

Cocuk igin motorlu tagitin isledigi cadde ve sokaklarda kargidan kargiya gecis de
yetigkinin yardum olmadan giictiir. Ciinkii ¢ocuklann yatay ve diisey goriis acilan
yetiskinler kadar genis olmadig igin aracin hizim1 ve kendisine olan uzakhm tayin
edemez.

Aym sekilde duran aracin tizerinden geriyi gorememesi nedeniyle arkadan gelen
aracin hareket halinde olup, olmadiii anlayamaz. Yolu geciste ne kadar ¢abuk
olunursa o kadar emniyette olunur, digiincesindedirler. Ozellikle park halindeki
araglann arasindan karsidan kargiya gegis cocuklar igin en biiyiik tehlikedir. 1971
yiinda yapilan bir aragtirmada (Skandia Report) gocuk trafik kazalanmin %20 ‘si
park edilmig araglardan dolayr meydana geldidi sonucuna varilmigtir. (Appleyard ,D.,
1981)

Zaman yoniinden ¢ocuk kazalan en ¢ok okul giinlerinde, yaz yariyilinda ve saat
7.00- 8.00 vell.00-13.00 arasinda (okul yolunda) ve 6gleden sonra 16.00- 18.00
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saatleri arasinda olmaktadir. Okula gitme ve kaza tehlikesi arasindaki net beraberlige
ragmen c¢ocuk kazalan genellikle konut yakiminda oynarken meydana gelmektedir.
Kazaya maruz kalan gocuklarn 2/3’inde hata kendilerindedir.

Isve¢’te Gothenburg’de yapilan bir calismaya goére (Sandels) cocuk trafik
kazalarimin eski yerlesim yerlerinde; yaya ve arag trafifinin aynldig1 yeni yerlesim
yerlerine gore alt1 kat daha fazla meydana geldigi sonucuna ulagilmgtir.

Bu ¢aligmada trafik kazalanmn nedenleri aragtinlmig ve bu nedenlere ¢oziimler
aranmaya ¢aligilmug. Bunlar:

1-Yerlesim alanlarinin diizenli geligiminin saglanmast.

2-Cocuk oyun alanlarmnin, bahgelerinin ve okullarin yer segim konularma dikkat
edilmesi.

3-Toplu tagim araglarinin ve servislerin 6zellikle okul ve gocuk oyun alanlarimin
. gevresinde luzim kesici ve dikkatli oluglarini saglayacak 6nlemlerin alinmas.
4-Kaldinmlarin otopark alam olarak kullanilmasim engellemek.
5-Yaya-motorlu arag ve bisiklet yollarimn aynimasi ¢aligmalaridur.

3.2.Cadde ve sokaklarmm ¢ocuk oyun alam olarak diizenlenmesine iligkin bir

sistem: Woonerf

Piaget’in ¢ocugun oyun davramglann hakkindaki diisiincelerinde belirtildigi iizere,
5-11 yag grubu artik bireysel oyundan g¢ok , kuralli- takim oyunlanm tercih etmeye
baslar. Sosyallesmek, arkadagslariyla daha g¢ok bir arada olma istegi, maddi ve sozlii
paylagim s6z konusudur.

Ancak konut iginin “’yasakh mekan olusu’, disarida kendisine uygun, kisa
mesafede, her bakimdan giivenli yeterli ¢ocuk bahgesi ve materyallerinin
bulunmayisi, gocugun daha gergek ve olaylann merkezi olan sokag: tercih etmesini
gerektirmektedir.

Sokaklar ise, hareketli ve hareketsiz motorlu araglann egemenliinde ve
kontroliindedir ve gocuk istediklerini yapamaz, var oldugu potansiyeli sokakta da
agiga cikaramaz.

1970’lerden itibaren Avrupa gehirleri artan trafik yogunlugu ve onun yarattig
etkileri; gurultt, hava kirlilifi, otopark sorunu vs. azaltmak ve sokaklari daha
yagamlabilir hale getirmek amaciyla ulagim planlamas: ¢aligmalarina girigmislerdir.
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Felemenk¢e (Hollanda) olan Woonerf;sokagin yasanabilir hale getirilmesi,
trafigin ya da trafik lhzinin azaltlmasi, topla oynanabilecek oyunlar i¢in mekan
geligtirilmesi, dinlenme, oturma mekanlanmin olugturulmasi anlamina gelmektedir.
(Francis,M., 1987) (Sekil 3.1. ve 3.2.)

Yol mekanimn mobilyalandinimasi, trafik alamimn yerinin degistirilmesi ve
daraltilmas: gibi Onlemlerle tagit trafifinin tagit yolu iizerinde oynayan g¢ocuklan ve
yayalan tehlikeye atmayacak gekilde, dikkatli ve yavag gitmelerini saglayan uygun
kanun Hollanda’da 1976’da ¢ikanlmugtir. Buna goére ¢ocuklar i¢in diizenlenmig oyun
alanlan agikga farkedilebilir olmali ve miimkin oldugu kadar geri kalan yol
mekanindan aynilmalidir.

Woonerf'in uygulandifi sokaklarda siiriiciilerin ve yayalarin uymas: gereken
birtakim kurallar vardir:

-Suriicii, yaya yuriyis mzindan daha hizh gitmemelidir. Bagka bir deyisle stiriiciniin
hizi 15-20 km/saat arasinda olmahdir.

-Suriici; bu sokaklarda yayalarn var oldugunu, g¢ocuklarin sokakta oyun
oynadigimi, belirsiz  objelerin  kargisina  gikabilecegini  diistinerek  dikkatli
davranmalidir.

-Siirticii ; yayay: higbir sekilde engelleyemez.

-Aymi sekilde, yayanin da surticiyi gereksiz yere engellemesi so6z konusu
olmamalidir.(Royal Dutch Touring Club, 1978)

Woonerf, simdiye kadar Hollanda ‘da iki-ii¢ kath kiigiik bahgeli sira evlerin
hakim oldugu az yogun konut alanlarinda ger¢eklegtirilmigtir.

Hollanda’mn diginda diger Avrupa iilkeleri, 6megin  Danimarka, Norveg,
Almanya’da da trafik yasakli veya kisith mekanlar uygulanmaktadir.

Danimarka’da Jan Gehl’in yaptif: aragtirmalara gore trafigin azaltldifi ya da
yasaklandifi mahalli sokaklarda kullannmin %80 oramnda arttifn gozlemlenmigtir.
(Berdichevsky, 1984; Gehl) Woonerf sisteminin uygulanmasinin ardindan, Ingiltere
Ulagim - Aragtirma Laboratuar’min yaptifn c¢aligmalara goére ise , g¢ocuk trafik
kazalarinda %10 oraninda azalma saptanmgtir. (Appleyard, D. , 1981)
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- ( Appleyard, D. , 1981)

Sekil 3.2.
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3.3.Cadde ve Sokaklarda Yapilmas: Gereken Uygulamalar:

San Francisco’ da sokaklarn daha yasanabilir hale getirilmesi icin ise asagidaki

sekilde simrlamalar ve uygulamalar getirilmigtir:

3.3.1 Hiz simrlamast:

California> da yerlesim alanlan iginde aile sokaklari ya da oyun sokaklan
seklinde adlandinilan alanlarda maksimum hiz; 25 km/saattir. Bu okul gevresi ve park
alanlan etrafinda 15 km/saat geklinde simrlandinlmgtir. (sekil 3.3 )

3.3.2.Sokagin akan trafife kapatilmas::

Sokagi tamamen tenhalagtiran, trafikten anndiran, sessiz ve giivenli olmasim
saglayan, etkin, ancak zorlayici bir yontemdir. Gegis tek yonlii olmak iizere acil
hizmet araglarina ( ambulans, itfaiye, polis) yol agiktir.

Sokak tek veya iki yonli otopark, yaya alam ve ¢ocuk oyun alam olarak
kullanilabilir. Sokagin girisi ise ayirici bariyer, gimlendirme ile ya da agaglandirma

yolu ile kapatilabilir.(gekil 3.4.)

3.3.3.Agaclandirma:

Bu; oldukg¢a kabul edilebilir bir yontemdir. Bu yontem ile, sokagm
agaclandinlmasi, bakim ve onanmu yasayanlar tarafindan yapildiga gibi; sahiplenme,
koruma, gozetme, katihm, yagayanlarnin birbirleriyle i birliktelikleri, komsuluk
iligkileri de giiclenmektedir. Béylece yerel yonetimin bir takim sorumluluklan da
simirhi-yerel sokaklar da yasayanlar tarafindan hafifletiimektedir.(sekil 3.5 )

3.3.4-Sokagn sosyallestirilmesi:

Sokagin bloklar halinde bolinmesi, boliinen mekanlarda oturma gruplarmmn
olusturulmasi; komguluk iligkilerinin giiclenmesi, sokagin sik kullammu, gocuklarm
gozetim ve kontrolii, yabancilann teghis edilmesi, sug¢ olaylanmin onlenmesi gibi

konulara da onciiliik etmektedir. (gekil 3.6 ve 3.7.)
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7 Yiikseltilmis yaya gecidi

Sekil 3.3. - Hiz Sinirlamasi (Appleyard, D. , 1981)
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Bitkilendirilmis alan

7

"Sekil 3.4, -Sokagm akan trafige kapatlmas: ( Appleyard, D., 1981)
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Sekil 3.5. - Agaglandirma ( Appleyard, D., 1981)
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- ( Appleyard, D., 1981)

Sekil 3.7.

42



3.3.5.Araglann gruplandinlmasi:

Kent merkezlerinde giin gectikge artan otomobil sahipliligi, yamnda otopark
sorununu da getirmektedir.

Araglarin gruplandimlmas: ile; yerlesim alanlannin 6n ve arka bahgelerinde
yagama, oturma, oynama mekanlan ortaya ¢ikmaktadir. Sokagin ortasinda
olusturulan kildesak ile yine yayalar igin ortak kullannm alam yaratiimaya
caligtimaktadir.

Araglann yola dik veya gapraz egimli sekilde park edilmesi, yola paralel sekilde
park edilen araglara gore alanin daha ekonomik kullanimim saglamaktadir.

San Francisco’da bir sokakta yapilan aragtirmaya gore, yeni diizenlemeden sonra
park eden arag sayisinn eskisine oranla %40 oraminda arttifim gostermistir.

Ancak, araglarin gruplandinimas: yontemi, arag sahipliligi, otopark ihtiyact gibi
detaylar diisiiniilerek ¢oziime ulagtirilmalidir.(gekil 3.8.)

3.3.6.0yun alaninin kazamlmasi:’”Woonerf™’

Bu yontemin sokakta uygulama imkam kisithdir. Aym anda g¢ocuk oyun alam,
oturma ve dinlenme alanlan ve otopark igin alanin ayrnilmas: s6z konusudur. Ancak
yontemin uygulanabilmesi icin yeterli sokagin yeterli geniglikte olmasi gereklidir.
(sekil 3.9 ve 3.10.)
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Sekil 3.8. - Araglarin gruplandirilmas: ( Appleyard, D., 1981)



- Oyun alani kazanilmas1 (Appleyard, D. , 1981)

Sekil 3.9.
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3.4.Trafigin hafifletilmesi énlemleri:

1-Transit tagit trafiginin mevcut ana-trafik yollaninda toplanmasi.(Sekil 3.11 ve
3.13), (Sekil 3.12 ve 3.14)

2-Kangik fonksiyonlu alanlann planlanmasi ve uygulanmasi

3-Trafik duzenlemeleri ve levhalanyla, trafigi ksitlayici ve yonlendirici
onlemler, iz kisitlamasi, 151k- sinyal sistemleri, giri yasagi, oncelik diizenlemeleri,
trafik hareket yoniiniin belirlenmesi gibi diizenlemeler.

Woonerf sistem diizenlemesinde; trafik isaretlei en 6nemli konuyu
olusturmaktadir.

“Dur”’, ““Hiz siirlamasr’, “’Saga’’ veya “’Sola Déniilmez’” , “’Girig Yasaktir™
isaretleri ile suriiciiler yonlendirilebilir. Bu isaretlerin birgogu sokaklarn giindiiz
yaganabilir olmasim kildig: gibi, farkh amaglarla da kullanilabilmektedir. Ornegin,
Barnsbury’de aksam 21.00°den itibaren “’Girilmez’” trafik lambasi, sokagin gece
sessiz kalmasim, trafik giiriltiisiinden kurtulmasim saglamaktadir.

Sokak yasayanlan kendilerine 6zgii trafik isaretleri de iiretebilmektedir. Ornegin
sokakta ka¢ ¢ocuk yasadigimi belirten bir igaret veya “Bu bariyer mahalle
yagayanlan tarafindan givenlik amaciyla konulmugtur. Litfen buna uyun.” gibi
ilging trafik isaretleri suriicilerin dikkatini daha ¢ok ¢ekebilmektedir. (Sekil 3.15 ve
3.16)

4-Tek yonlu yollar, ¢ikmazlar, giris engelleri, seviye farki, yolun daraltiimasi,
yollann trafige kapatilmasi, kavsaklarda transit trafigin engellenmesi yoluyla konut
bolgelerinde trafik akigimn diizenlenmesi. Bunun i¢in yapilabilecek uygulamalar:

Sokak girislerinde tag- tugla siitun, dévme demirden setler inga edilebilir.
Giriglerde; bu tiir direk ve siitunlann yapilma amaci, siiriiciiye toplulugun var oldugu,
sosyal bir mekana girmis oldugu hissini yaratmaktir.

Sokagin yiizey kaplamasmin degigiklii, seviye farkliligi, yol tiimsekleri hiz
kesme ve dikkat gekme amach kullamlmaktadir.( Sekil. 3.17)

U.S.A.-California’da (1979) yapilan bir aragtirmaya gore 3.60 m.lik bir yolda,
yol timseginin maksimum 15 cm.lik bir yiiksekliginin kabul edilebilir oldugu
sonucuna ulagilmgtir,

Yolun daraltilmasi kapsaminda otopark alanlanimin oOnemli bir yeri vardir.
Sokakta otopark alamnm var olugu, siiriiciiniin hizint kesmede de rol oynar. San

Diego’ da yapilan bir aragtirmaya gore araglann yola paralel park yerine, gapraz-
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Sekil 3.15. Trafigin hafifletiimesi onlemleri

Sekil3.16.  -(Appleyard, D.,, 1981)
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egimli park edilmesi sonucu, stiriiciilerin hizlanm ortalama 10 km./saat azalttiklan
gorulmastir. (Bio Technology Inc., 1975) (Sekil 3.18)

Yarr- ayinicr bariyer ise sokafin tek yonuna trafige kapatir. Bu da trafifin hizimt
kesmede etkin bir yontemdir. Ancak, acil hizmet araglan i¢in — y6nii ters dahi olsa-
yol agtktir.

Bariyer olarak kullamlan demirden setler, beton bloklar ya da ahgap direkler yolu
kapatmak icin kullanilan gegici materyallerdir. Genellikle maliyetleri ucuzdur. Sabit
ayincilann ise, maliyetleri daha pahali olmakla birlikte, ¢6ziim olarak daha memnun
edicidirler. Bunlar, minik botanik bahgeleri seklinde de olabilmektedir. Ancak sabit
ayirict materyallerin =~ tek kotd yam acil  hizmet araglannin gegisine izin
verememeleridir. (Sekil 3.19 ve 3.20)

Surtictilerin - kontroli ve yayalanin giivenligi radar ve monitorlerle de
saglanabilmektedir.

Cocuklar igin kentsel mekanda oyun alam yaratabilmek amaciyla Philadelphia’
da Rekreasyon Boliimii, yaz mevsimi sokak oyun alanlan programm uygulamaya
koymaktadir.

Bu programa gore, hafta sonlani hari¢, hafta igi Pazartesi’den, Cuma’ya sabah
saat 10.00’dan , 6gleden sonra 16.00°ya kadar yerlesimin yogun oldugu ve yine
yerlesim alanlarimin  denetim ve kontrolinde, Philadelphia sokaklari trafige
kapanmaktadir.

5-Yolun kaplanmasi, zeminde esikler, tagit yolunun yer altina alinmasi, yerinin
degistirilmesi, yolun trafige kapatilmasi, tagit hlzlmn'diisﬁrﬁlmesi i¢in yapisal- teknik
Onlemler.

6-Tehlikeli yerlerde, 6zel korunmus ve ilave yaya alt-iist gegitlerinin yapilmasi,
okul yolunun trafik emniyetinin saglanmas: gibi yapisal ve teknik oénlemler.

7-Bisiklet yollarimin yapilmasi, birbiriyle iligkili, bisiklet yolu baglantilarimn
kurulmasj, bisiklet ve motorsiklet igin park yerinin yaratilmasi.

" '

8-On bahgelerin korunmas: ve genigletilmesi, yollarin agaglandirimasi, yol
mekammn yesillendirilmesi veya yeniden diizenlenmesi.

9-Meydan ve mekan durumunun korunmasi ve yeniden tegkili, yol mekaninda

kent mobilyalarimn kullamlmasi.
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4. ARASTIRMA ALANININ SECIMIi - SULEYMANIYE ORNEGI:

Konu ile ilgili Istanbul’da ne gibi ¢ahsmalar yapilabileceZini tespit etmek iizere
caligma alam olarak Siileymaniye Mabhallesi segilmigtir. Sileymaniye yerlesimi,
Siilleymaniye Camii ve kiilliyesinin gevresinde, Istanbul’un iigiincii tepesinde, adim
kiilliyeden alan tarihi bir mekandir. Idari olarak Eminéni ilgesinin bir mahallesi,
kuzeyde Demirtas, kuzeybatida Hoca Guiyasettin, batida Molla Hiisrev, giineyde
Beyazit, doguda Mercan mahalleleriyle gevrilidir. Sekil 4.1.

Siileymaniye; Istanbul metropolitan alaninm en eski yerlesim alanlarindan biri
olmasi;, mahalle dokusunu fiziksel ve sosyal (sosyal yapisi tamamen degisime
ugramig olsa dahi) anlamda yitirmemis olmasi, -muhtardan alinan bilgiler ve alanda
yapilan gozlemler sonucu- ¢ocuk niifusunun olduk¢a yogun olusu ve yapilan
analizlerle Siileymaniye yerlesim alamnda uygun, yeterli, ulagilabilir cocuk oyun
alani olmamasi nedenlerinden 6tiirii ¢aligma alam olarak segilmigtir.

4.1. Siileymaniye’nin Tarihsel Siireg icinde Geligimi:

Semt 16. yiizythn ortalarindan itibaren, 1557°de tamamlanan Siileymaniye
Kiilliyesi’nin adiyla anilmaya baglanmmg ve sehrin daha eski olan Fatih’ten sonraki
ulema semti olarak, kisa siirede Istanbul’un en ©nemli semtlerinden biri haline
gelmigtir. Semte adim ve Ozelligini kazandiran yapilar kompleksi, camii, her
kademeden mektepler, medreseler, dariilhadis, darriiggifa, dariilkurra, imaret, hamam,
kervansaray-tabhane, arasta, c¢argt biitiinligiinden olugan Sileymaniye Kiilliyesi;
semtin ulema semti olarak geligimine neden olmustur.

17. yizyihn ilk g¢eyreginden itibaren ulememn giciinde bir azalma gozlense de
Siileymaniye medreseleri segkin egitim kurumlan olma ozelliklerini yitirmemigtir.
Hali¢’ e dogru olan sokaklarda ticari iglevlerin var oldufu, giinimiize ulagan
bakircilar, dokmeciler, kepenekgiler v.s. sokak isimlerinden anlagilmaktadr.
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19. yiizyihn ikinci yansina ait haritalarda Siileymaniye semtinde, kiilliye binalan
diginda, giineyde bugiinkii Istanbul Universitesi’nin merkez binasmin bulundugu
yerde Harbiye Nezareti binasi ( Daire-i Umur-1 Askeriye), Kisla-y1 Hiimayun,
Cephane, Siileymaniye Kiglasi, bu askeri komplekse ait hastane, tamirhane ve ahirlar
goriilmekte, semtte askeri- yonetimsel islevlerin 6ne ¢iktig1 anlagilmaktadir. Yine 19
ylizyihn sonlannda, kuzeye Halig’e dogru inen yamaglarda ahsap ev ve konaklarin
arasinda dagmik ve kugiik bostanlar goriilmektedir.

20. yuzyilda, ¢evresindeki semtler gibi giderek yoksul bir semt haline gelerek
eski gorkemini yitiren, ancak egitim ve saglik islevlerinin yenilenerek siirdiigii
Siileymaniye, gehirsel doku olarak 1950’lere kadar geleneksel yapisim koruyabilmis,
fakat zamanin yarattig: tahribata da maruz kalmustir.(Istanbul Ansiklopedisi, Cilt
No:7)

20. yuzyihn baglarinda endistriyel aktiviteler gelisiminden Sileymaniye de
paym almugtir. Sanayinin Siilleymaniye ‘de yer segimi, bu tarihi mekanin i¢ ve dig
goc almasina neden olmugtur. Bunun sonucunda da  gergek miilk sahipleri
konutlarim bogaltmaya baglamigtir.

Dis gogle Siileymaniye’ye yerlesen niifusun ¢ogunlugunu Malatya, Adiyaman,
Nigde, Aksaray ve Sanhurfalilar olugturmaktadir.

Yapilan bir aragtirmaya goére Siileymaniye ‘deki ahsap evlerin sadece %23’iiniin
ev sahibi oldugu, yine ahsap evlerin %62’sinde ii¢ veya dort ailelerin yagadig
%13’iinde ise bekar erkeklerin yagadigi sonucuna ulagilmigtir.(Ahmar, J.A., Ezgeg
P., Giiveng, S.)

Sokak dokusu ise, sanayi ve ticaretin yaratmug oldugu trafie cevap
verememektedir. Yine bu fonksiyonlarn yaratmis oldugu cevre kirliligi, otopark
sorunu, dar yaya kaldinmlarmin ¢oplik ve otopark alam olarak kullamlmas:,
kaldinmlarin eskimesine neden olmugtur. Belediyenin bu konudaki ¢aligmalarimn

oldugu ise s6ylenemez.

4.2. Aragtirma alanmin incelenmesi:

Siileymaniye Mahallesi iginde c¢aligma yapilan alan ise Hoca Giyaseddin
Mabhallesi’dir. Hoca Giyasettin Mabhallesi’nin kuzeyinde Kigiik Pazar Caddesi,
giineyinde Siileymaniye Camii, batida Sart Beyazit Caddesi ve dogusunda Katip
Semsettin Sokak ile smrhdir.  Sekil 4.2.
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Hoca Giyaseddin Mahallesi, arazi kullanim itibariyle; kuzeyindeki Kiigiik Pazar
ve Hact Kadin Caddeleri iizerinde yogun ticaret kullammli, giineyindeki Vefa ve
batisindaki Sant Beyazit Caddeleri ise yogun imalat kullammh, Haci Kadin Caddesi
ile Vefa arasindaki kisim ise konut kullanimindadir. Vefa Caddesine cephe olan bos
alanda ise belediyenin yikmus oldugu kagak kath otopark alant bulunmaktadir.

Haci Kadin Caddesi ile Vefa arasindaki saf konut kullammindaki alanda halen
ailelerin yagiyor olmasi, heniiz imalat ve ticaretin girmemis olmasi ve sokakta
oynayan c¢ocuklarin ¢ogunlukta olmalan nedeniyle Harita 3’te gosterilen simrh
alanda goOriigme, gozlem ve aragtumalar yapilmugtir. Hoca Giyaseddin Sokak,
Ayranct ve Namahrem Sokaklar ise mahalle sinirlann diginda olmasmma karsin,
gocuklarin yogun olarak oynadiklan sokaklar olmalan nedeniyle calisma alam
stirlan igerisindedir. ( Sekil 4.3.)

Muhtardan alinan bilgilere gore; Hoca Giyaseddin Mahallesi’nde yasayan kayith
aile sayist 215°tir. Kayitsiz ailelerin sayist ise bilinmemektedir. Ortalama 3 g¢ocuktan
mahalle sinirlan igerisinde ikamet eden g¢ocuk sayisimn 700°e yakin oldugu yine
mubhtardan alinan bilgiler arasindadir.

Hoca Giyaseddin Mahallesi sinirlant iginde ve hatta Siileymaniye’nin tamaminda
cocuk oyun alant yoktur.

Ahsap binalarin yangin ve yikim seklindeki tahribati ile yaratilmig bos alanlar
otopark mafyasi tarafindan kullamlmaktadir. Eminénii Belediyesi’nin, ¢ocuk oyun
alant olarak ayirdigi alan ise yine belediye tarafindan 6zel otopark alam olarak
kullamlmaktadir. (Sekil 4.4.)

Hoca Giyaseddin Mahallesi biitiiniinde muhtarhkta kayith 215 aile oldugu bilgisi
ile hareket edersek; buyiikliigii en az 300 metrekare ve 500 metrekareye kadar
¢ikabilen ¢ocuk bahgesinin gerekliligi soz konusudur. Ancak yerlegimin eski bir kent
merkezi olusu, bu nedenle bos alanlanin olmayis1 da bir gergektir. Cocuklarnin oyun
amactyla sokaklart kullandiklan sonucuna ise alanda yapilan gozlemlerle
ulagilmugtir. (Harita 4.5.)
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4.3.Arastirma alanimn yapist ve kullanilan yontemler:

Hafia igi sokakta oynayan (Bkz. Ek B.) toplam 23 g¢ocukla yapilan goriigme ve
sonuglarina gére ortaya gikan kiz ve erkek sayillan asafida gosterilmistir. Cocuklara
yoneltilen, vyaglari, cinsiyetleri, oturduklan sokak, ne ile nerede ne zaman
oynadiklani, istekleri ve gikayetleri ile ilgili sorular ve alinan cevaplara gore
gocuklarin oyun aligkanhklan, sorunlan ortaya gikanlmak istenmis (Abu- Ghazzeh,
1998) ve bunlara daha onceki bolimlerde de anlatilan sokagin g¢ocuga nasil
kazandinlabilecegi ile ilgili 6neriler belirtilmigtir.

Sokakta oynayan g¢ocuklarla yapilan goriigmelerde, ¢ocuklarin gruplar halinde
olugu, sorulan sorulara hep bir agizdan cevap verigleri nedenlerinden 6tiri gériisme
sonuglar, net bir sekilde sayisal verilere dokilememigtir. Asagidaki tablo aym
zamanda kiz ve erkek c¢ocuklanin hangi oranda hangi sokagi tercih ettiklerini
gostermektedir. Gorigmelerin hafta i¢i yapimasinin nedeni ise ¢alisma saatlerinde
imalat ve ticaretin yaratmug oldugu trafifin gocuklar iizerindeki etkiyi de ortaya

cikarabilmekti. (Tablo 4.1.)

Tablo 4.1.
Kiz Erkek

Mehmet Paga Yokusu - 3
Kiiciik Pazar Mektebi Sokak - 2
Namahrem Sokak 3 -
Ablat Sokak ' - 2
Ayranci Sokak - 1
Hoca Giyaseddin Sokak 1 2
Mehmet Paga Cami Sokak - 4
Toplam 9 14
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4.4. Arastirma Alaninda Elde Edilen Bulgularin Degerlendirilmesi:

Cocuklarla yapilan goriismeler sonucunda elde edilen bilgiler asagidaki sekilde
degerlendirilmigtir. (Tablo 4.2.)Sokakta oynayan g¢ocuklarin % 56’st erkek, % 44’
kizdir.

Tablo 4.2.
CINSIYETI
15 l
10
OCINSIYETI
5 A .
0 , .
ERKEK Kiz

6-14 yas grubundaki ¢ocuklarla yapilan goriigmelere gore, 6-10 yas grubu ¢ocuk
sayis1 alandaki gocuk sayistmn % 60 1 teskil etmektedir. 3-6 yag grubu g¢ocuklar
gozlem yoluyla aragtirmaya katilmiglardir(Tablo 4.3.)Hafta sonlan sokakta oynayan
gocuk sayisi, alandaki akraba ve komgularma gelen ailelerin gocuklan nedeniyle

hafta i¢i giinlerine oranla daha fazladir.

Tablo 4.3.
YASI
15
10
OYASI
5 -
0 T !
6-10 11-14
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4.4.1. Oyun tiirii:

Alanda 3-6 yag grubu gocuklarnn az sayida olup, bilingsizce kapilarmin éniindeki
¢oplerle oynadiklan gézlemlenmigtir.

11-14 yas grubu kizlar; daha once belirtilen, “ karst cinsle etkilesim en diisiik
seviyededir.” s6ziinii de dogrulayarak, erkeklerle ayn ayn oynamaktadir. Bunun
nedeni soruldugunda birbirlerini sevmedikleri, birlikte oynadiklannda siirekli
tartigtiklarim  belirtmiglerdir. Erkeklerin ¢ogu topla oynanan oyunlan (¢ogunlukla
futbol olmak tzere) tercih ederken, kizlar ise sirasiyla sek sek, yakalamaca, ip atlama
ve evcilik oynamaktadirlar. 6-10 yas grubu kiz ve erkek gocuklarin yakalamaca
oyunuyla biraraya geldikleri g6zlemlenmistir. Alanda, sokakta oynayan, 12 yagsindan
bityiik kiz gocuguna ise rastlanmamugtir. (Tablo 4.4.)

Tablo 4.4.

OYUN TURU

15
10 -

[OOYUN TURU

° %
FUTBOL "'L"LI

i ]

I

|

EVCILIK _l_|

SEK SEK
CA
IP ATLAMA

+ YAKALAMA

4.4.2. Oyun zamanlan:

6-10 yas grubu g¢ocuklar, hafta sonlan istedikleri saatlerde, hafta igi ise, okul
¢ikiginda Gdevlerini yaptiktan sonra, (saat 16.00 dan sonra) hava kararana kadar
oyunlanin1 oynamaktadirlar.

11-14 yas grubu erkeklerin 1/3” {i ¢ahgmaktadir. Hafta igi gahganlar okullarim
yanda birakmg olna cocuklardir. Bu gocuklar, oyun igin hafta sonlarim tercih
etmekte ve cofunlukla futbol oynamaktadirlar. Okula devam edenler ise, okul
¢ikiglarinda oyun oynarken, hafta sonlan1 da galigmaktadirlar.
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4.4.3. Oynadiklan alanlar:

Cocuklarin % 90’ 1 oturduklan yere en yakin olan Mimar Sinan Ilkogretim
Okulu’'na devam etmektedirler. Geriye kalan ¢ocuklanin bir kismn ise Vefa’daki
Atatirk ilkogretim Okulu’na devam ederken, bir kistm da Fatih’teki 29 Mayis
Ilkogretim Okulu’na gitmektedir. Erkek gocuklar, hafta i¢i 6gle saatlerinde, Mimar
Sinan Ilkogretim Okulu’nun bahgesini futbol sahast olarak kullandiklarim
belirtmiglerdir.

Erkek gocuklar oyun alam olarak genellikle oturduklan sokak olmasa da Mehmet
Pasa Yokusu, Kiigiik Pazar Mektebi Sokak, Hoca Giyaseddin Sokak ve Ayranci
Sokag: tercih etmektedirler. Erkek gocuklarnn bu sokaklan tercih etmelerinin nedeni,
sokaklarin daha genis ve daha uzun olmasidir. Kizlar ise, evlerinin Oniinden
aynlmadan oyunlarim oynamaktadir. (Tablo 4.5.)

Tablo 4.5.

OYNADIKLARI ALANLAR

120
100 OOYNADIKLARI
80 ALANLAR
60
40
20

SOKAK COCUK
ORTASI BAHGES!

Yogun tagit kullanimli sokaklar, Mehmet Pasa Yokusu, Tavanlh Maslak Sokak
olrak tespit edilmigtir. Burada yapilan aragtirmaya gore bu sokaklardan saatte 60 arag
gectigi sonucuna ulagilmustir. Ozellikle Mimar Sinan Ilkégretim Okulu’ nu
cevreleyen sokaklaryofun hareketli arag ulagim ile g¢ocuklar igin tehlike arz
etmektedir. Bu sokaklarda hiz kesici bir takim onlemler alinmaya ¢aligilsa da yeterﬁ
oldugu soylenemez, Sekil 4.5.

Genellikle hafta sonlari, iyi havalarda olmak izere ve pek nadiren, ailelerin
gocuklarim Giilhane Parki’na ve Fatih sahilindeki agik alanlara gittikleri ortaya
cikmugtir.
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4.4.4. Istek ve sikayetler:

Cocuklar park eden arabalardan sikayetgi olmadiklanim (top oynayanlar park
halindeki araglan kale gibi kullandiklanm belirtmiglerdir.) , hareketli tagitlann ise
kendilerini rahatsiz ettigini belirtmektedirler. Kiz ¢ocuklar, erkek g¢ocuklara oranla,
daba az hareketli oyunlar oynadiklan igin hareket halindeki tasitlardan daha fazla
sikayet etmektedirler. (Tablo 4.6.)

Kiz ¢ocuklar, sokakta oynamakta memnun iken, erkek gocuklarin hepsi (6-14 yas
grubu) futbol sahas: istemektedir. Erkek ¢ocuklarin bir kismu, hafta sonlar, IMC
bloklanmin arka kismindaki otopark alamnin boslugundan yararlanarak futbol
oynamaya gidrken, bir kismn da hafta sonu buraya gelen tinerci gocuklardan
¢ekinerek (ozellikle Pazar giinleri) gidemediklerini sdylemektedirler.

Tablo 4.6.

ISTEKLER

|OISTEKLER

FUTBOL
SAHASI
COCUK

BAHGESI

YAYALASTIR
MA

Cocuklann higbirisi imalatin yarattify c¢evre ve hava kirlilifi ve bunun
kendilerine verebilecegi zararl etkilerin farkinda degillerdir.

Cocuklar ve aileleri, mahallerinde veya yakimnda park alammn olmamasindan
sikayet etmektedirler. Ancak ailelerin gofu ¢ocuklanin sokakta oynamasindan
sikayetgi degillerdir.



5. SONUC VE DEGERLENDIRMELER:

Cocugun dis Diinya ile iletisim kurdugu, ©° karsilagma, konugma, sohbet™
mekam seklinde tamimlanan sokaklann, eski kent merkezlerinde ¢ocuklara oyun
alam olma ozelligini bir takim uygulamalarla kazanabilecekleri daha Onceki
béliimlerde belirtilmigti.

Siileymaniye’ de ise c¢ocuklar, bu fonksiyonu; yurt diginda uygulanan ulagim
planlamasi, trafik diizenlemesi, hiz kesici kentsel tasarim ve peyzaj diizenlemeleri
olnmaksizin, sokaklara g¢oktan yiiklemiglerdir. Araglann, imalatin kendilerine ve
¢evreye vermis oldugu tiim rahatsizliklara ragmen, g¢ocuklar sokakta oynamaktan
oldukga memnunlar. Fakat her firsatta ozellikle erkek g¢ocuklar futbola olan
6zlemlerinden 6tiirii saha eksikliginden soz etmektedirler.

Yapilan galigmalara gore “Woonerf “* sistemin yani yolda otopark, ¢ocuk oyun
alam, oturma dinlenme alam fonksiyonlanmn bir arada kullammu; sokaklarin dar ve
organik oluslan nedeniyle imkansizdir.

Ancak bu sokaklar ayn ayn fonksiyonlarla yiiklenebilirler. Ornegin Mehmet Paga
Camii Sokak tek bagmna otopark kullammum yiiklenmigtir. Ayranci Sokak, Hoca
Giyasettin Sokak ise hem yer dosemesi ile ve hem de Kiigik Pazar Mektebi ve
Kasnak¢ilar Sokaklarindan kendisini koparan kot farki ile tagit ulagimum kismen
engellemigtir. Bu sokaklar tagit ulagmmna tamamen kapatilarak, ¢ocuklar i¢in, onlarin
da oyun ahgkanhklan dikkate alinarak alan yaratilabilir. Sokaklarda yapilabilecek
uygulamalan detayh bir gekilde incelemek gerekirse ;

1-Hiz simirlamas: uygulamasi:

Daha 6nceki boliimlerde belirtilen California sokaklaninda yapilan diizenlemelere
benzer gekilde; Mimar Sinan Ilkogretim Okulu ¢evresinde ve gocuklarin yogun olrak
bulundugu Namahrem, Ayranci, Hoca Giyasettin Kiigiik Pazar Mektebi Sokak ve
Mehmet Pasa Yokusu’ nda 15 kny/ saat uyanh trafik isaretleri, “Okul Yaya Gegidi”,
“ Dikkat Cocuk Var “, gibi resim uyanh trafik levhalan ile ya da hiz kesici yol
tiimsekleri, kot farklan ile sokaklar giivenli hale getirilebilir.
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2-Sokagin akan trafige kapatilmas:

Siilleymaniye yerlesimi, saf konut alam olmayip, aym zamanda sanayi ve ticaret
fonksiyonlanm da yiiklendigi igin ¢ocuklann yogun olarak bulundugu sokaklarin
tamamen trafife kapatilmasi, alan bitiniinde ulagim sistemi agisindan zorlayici
olabilir. Ozellikle Mehmet Pasa Yokusu ve Kiigik Pazar Mektebi Sokaklar’ n
gocuklarin yogun olarak kullandiklan sokaklar olmasina ragmen, aym zamanda
yogun tagit kullantmh sokaklar olmalarindan 6tiirii, bu tiir bir diizenlemeye agik
degildir. - Sekil 4.6.

Buna kargihik , Ayranci, Namahrem, Hoca Giyasettin Sokaklan ise yalmzca acil
geciglere (ambulans, polis, itfaiye vb.) imkan veren ayinci bariyerlerle trafige

kapatilabilir.

3-Agaclandirma:

Siileymaniye yerlesiminin dar ve organik dokusunun agaglandirmaya izin
vermeyecegi bir gergektir. Ancak yine bu uygulama Hoca Giyasettin Sokak ve
Ayranci Sokaklar’inda en azindan tek ara¢ gegigine imkan verebilecek sekilde, tek
sirall olarak gergeklestirilebilir. Bu uygulama, bu sokaklarda gergekte zaten var olan
komsuluk iligkilerinin gii¢lenmesine, sokagin canh hale getirilmesine de neden
olacaktir.

4- Sokagin sosyallegtirilmesi:

Yontemin yurt digindaki uygulamalanina baktigimizda ¢ok uzun ve genis
sokaklar; hem komsuluk iligkilerini gii¢lendirmek amaciyla oturma- dinlenme alam
olusturabilmek, hem oyun alam yaratabilmek ic¢in beliri noktalarindan
bolinmektedirler. Sileymaniye ‘nin dar ve organik dokusu uygulamaya elverigli
olmadig gibi gerekli de degildir.

5-Araglann gruplandinlmas:

Araglanin gruplandinimas: da otopark sorununu ¢6zebilmek igin diisiiniilmiis bir
uygulama olup, yine Siileymaniye’nin fiziksel dokusuna uyum saglamayan bir
yontemdir. Her ne kadar g¢ocuklar park halindeki araglardan sikayet¢i olmasalar da
oyun alam olarak digledigimiz  sokaklan daraltmaktadir. Uygulama belirli
sokaklarda yapilabilir. Ornegin hali hazirda da otopark olarak kullamlan Mehmet
Pasa Cami Sokak bu gekilde diizenlenebilir.
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6- Oyun Alam Kazamimasi:

Yapilan gozlem, ¢aligma ve analizler onu gosteriyor ki Hoca Giyasettin Sokak ve
Ayranci Sokaklar ¢ocuklara oyun alam olusturulmasi igin en uygun sokaklardir. Bu
sokaklar zaten hem kot farki, hem yer doégemesi itibariyle diger sokaklardan kendini
ayirmaktadir. Bu nedenle, Hoca Giyasettin Sokak trafife tamamen kapatilabilir.
Ancak, Ayranct Sokak’ ta zorunlu hallerde arag gegisini saglayacak yan ayimnici
bariyer kullamlabilir.

Kigiik Pazar Mektebi Sokak ve Kasnakgilar Sokaklar’1 ise az yogun tasit
kullammh sokaklar olmasina ragmen gecis akslan olmalarindan oOtiirii trafige
kapatilarak oyun alam haline getirilmeleri olanaksizdir. Ancak, bu sokaklarda
ozellikle erkek c¢ocuklarin futbol oynadiklan dugtniiliirse hiz simrlayici 6nlemlere
gidilmesi dogru olacaktir.

Bu ¢aligmada ; biiyiik kentlerin genel sorunu olan gocuk oyun alam eksikligi,
ulagiimazhigimn, 6zellikle kentlerin eski merkezlerinde sokaklanin dogru ve diizenli
bir sekilde kullamlmasi yoluyla sorun olmaktan ¢ikacagi sonucuna vanlmgtir.
Siileymaniye Mabhallesi ‘nde yapilan ¢aligmadan yola ¢ikilarak tiim kent
merkezlerinde g¢ocuklarla yapilacak goriigme- gbzlem gibi bir ¢aisma ve toplanan
bilgilerin degerlendirilmesi ile ¢ocuklarin oyun alam eksikligi sorununa g¢oziim
bulunabilecektir. Cocuklarla yapilan goriismeler, onlarn istek ve sikayetlerini
dinleme hem onlara deger verildiginin bir kamt: olacak, yapilacak diizenlemelerde
yol gosterici olacak, hem de kendi mekanlanm kendilerinin yaratmalarina izin
verilmig olunacaktir.
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EK:A

Anket sorulan:

1- Yasu:

2- Cinsiyeti:

3- Adres(sokak)
4-Ne oynar?
5-Nerede oynuyor?

a)Sokak ortast
b)Cocuk bahgesi

6-Oyun oynadig: zamanlar:

a) Hafta i¢i
b)Hafta sonu

7-Giiniin hangi saatlerinde oynar?
a)Sabah
b)Ogle
c)Aksam iizeri

8- Istekler:

a)Cocuk bahgesi
b)Yayalagtirma

c)Sokagin trafige kapatiimas:

9- Sikayetler:

a)Arabalardan rahatsiz olma

b)imalatin giiriiltii, hava ve gevre kirliliinden rahatsiz olma

c)Trafik kazas:
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EK.B.
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- Ayranci Sokak

-Ayranci Sokak
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1yaseddin Sokak

~
Ca ix

- Ho

Sokak

1

k Pazar Mekteb

gl
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Sokak

i

- Kigiik Pazar Mekteb

Sokak

k Pazar Mektebi

il

-Kiig
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k Pazar Mektebi Sokak

- Kiigt
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Cikmazi

i

-Mehmet Paga Cam

- Mehmet Pasa Yokusu
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k

-Kasnakgilar Soka

Sokak

11

-Sar1 Beyazit Cam

82



OZGECMIS

1976°da Bursa’da dogdu. 1987 yilinda Bursa Merinos Ilkokulu'ndaki, 1993 yilinda
Bursa Kiz Lisesi’ndeki ogrenimini tamamladi. Aym yil Yildiz Teknik Universitesi,
Mimarlk Fakiiltesi, Sehir ve Bolge Planlama bolimiini kazandi. 1997 yilinda mezun
oldu. Yine aym yil Istanbul Teknik Universitesi,Fen Bilimleri Enstitiisii, Sehir ve
Bolge Planlama Anabilim dali, Peyzaj Planlama programm kazandi. Haziran
2000'de tezini tamamladi. Ogrenimi sirasinda gesitli 6zel biirolarda ¢alistr.

83



