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TURKIYE’DE YASAYAN SURIYELILER ICIN THE SiMS 4 OYUNUNA
KONUT iC MEKANLARINA YONELIK BiR NESNE PAKETi ONERISI

OZET

Bu tez caligsmasinin 6znesi, 2011 Mart ayinda Suriye Arap Cumhuriyeti’nde baslayan
i¢ savas ve catisma ortami sebebiyle ¢evre lilkelere zorunlu go¢ etmek durumunda
kalan ve Tiirkiye’ye siginmis Suriyelilerdir. Diinya ve Tiirkiye 6l¢eginde ev sahibi
toplum ile gé¢menler arasinda uyumu saglamak ve birlikte yasami kolaylastirmak
adina ¢aligmalar yapilmakta olup 6zellikle Suriyelilerin en temel ihtiyaglarindan biri
olan konut ile ilgili makro ve mikro oOlcekli calismalar onem arz etmektedir.
Kullanicilarin  konuttan beklentilerini ve ihtiyaglarin1 belirlemek adina dijital
oyunlardan yararlanmak miimkiindiir. Dijital oyunlarin bir tiirii olan sosyal farkindalik
oyunlar1 ise farkli kesimler arasinda sosyal farkindalik olusturmak ve dezavantajli
durum ve gruplara sosyal fayda saglamak amacina yoneliktir. Bu ¢alismada, her
oyuncunun oyuna farkli ydnden yaklagabilmesi ve oyunun eklentilerle
zenginlestirilebilmesi gibi 6zellikleri sebebiyle bir yasam simiilasyonu oyunu olan ve
E&A Games tarafindan gelistirilen “The Sims 4” oyunu tercih edilmistir. Bu kapsamda
tez calismasinin amaci; The Sims 4 oyunu araciligi ile gegici koruma altinda
Tiirkiye’de yasayan Suriyelilerin konutlardan beklentilerine yonelik veri toplamak ve
kiiltiire 6zgii bilesenler ile konut i¢ mekanlarina yonelik bir nesne paketi gelistirmektir.
Boylece, dijital oyunlarin zorunlu goc¢ sebebiyle dezavantajli durumda olan
Suriyelilere yonelik sosyal farkindalik olusturma potansiyeline dikkat c¢ekilmek
istenmistir. Calismada, The Sims 4 oyunu i¢in kiiltiire yonelik bir nesne paketi nasil
gelistirilebilir? Oyun ortamlar1 aracilifiyla kiiltiirel bilesenler ve kodlar aktarilabilir
mi? ve Oyun ortam1 sosyal farkindalik yaratilmasina imkan saglamakta midir?
sorularina cevap aranmaktadir.

Tez kapsaminda, tasarlanacak nesne paketi i¢in teorik arka plani olusturabilmek adina
oncelikle dijital oyun ve sosyal farkindalik oyunlarmna iliskin literatiir taramasi
yapilmistir. Bu kapsamda dijital oyun, dijital oyun tiirleri ve sosyal farkindalik
oyunlarma iliskin temel bilgiler verilmis olup dijital oyun bilesenlerinin sosyal
farkindalik olusturmak/yaratmak i¢in kullanimina deginilmistir. Sonrasinda ise The
Sims 4 oyunu hakkinda genel bilgi verilmis ve 6zellikle The Sims 4 insa modu olmak
tizere The Sims 4 oyun modlar1 ve haritalar1 incelenmistir. Oyunun kisisellestirilme
yontemleri olan paketler, 6zel 6ge yaratimi, mod yaratimi, mod ve 6zel 6gelerin
calisma sistemleri ve The Sims 4 ve etnisite yaratimi da irdelenmistir. Tez ¢alismasinin
literatiir tarama agsamasinda, zorunlu goce maruz kalan Suriyeliler ve evin yeniden
kurulumuna iligkin literatiir de incelenmistir. Bu kapsamda oncelikle kiiltiir ve ev
kavramlar1 ve zorunlu go¢ siirecinde evin yeniden kurulumuna iliskin literatiir
taranmigtir. Sonrasinda ise Suriye’ye iliskin genel bilgiler, Suriye kiiltiirli, Suriye
kiiltiirtinde ev, Suriye geleneksel evi ve Suriye cagdas konutlar1 tizerinde durulmus ve
Tirkiye’deki Suriyelilerin konut kullanimina, konut i¢ mekan kullanimina ve konut i¢
mekan uygulamalarina iliskin ¢aligmalara yer verilmistir.
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Tez calismasinin uygulama agamasini ise The Sims 4’te gelistirilen nesne paketine
iliskin olarak gerceklestirilen birinci ve ikinci atolye ¢alismalar1 olusturmaktadir. Tez
kapsaminda Istanbul’da yasayan ya da hayatinin bir déneminde Istanbul’da yasamis
sekiz eriskin Suriyelinin katilimiyla birinci atdlye c¢alismasi gergeklestirilmistir.
Birinci atdlye calismasinin hazirlik adiminda, The Sims 4’iin insa modu kullanilarak
iic farkli konut tipi tasarlanmustir. Ikinci adimda ise katilimcilar ile gdriismeler
gerceklestirilmistir. Zoom iizerinden ¢evrimici olarak gergeklestirilen goriismelerde,
20 adet yapilandirilmis ve yari-yapilandirilmis soru ile katilimcilara iliskin demografik
bilgiler, katilimcilarin The Sims oyununa asinaliklari, Tirkiye ve Suriye’de
yasadiklar1 konutlar ve yasam bi¢imleri hakkinda bilgiler elde edilmistir. Ek olarak
Tiirkiye ve Suriye’deki konutlarin mekan organizasyonu, kullanim agisindan
karsilastirilmas1 ve i¢ mekan dekorasyonuna yonelik tercihleri belirlenerek nesne
paketinin iceriginin olusturulmasi, Onerilerin gelistirilmesi ve ihtiyag ve isteklerin
belirlenmesine yonelik veri elde edilmistir. Elde edilen nitel veriler igerik analizi ile
analiz edilmis, yorumlanmis ve degerlendirilmistir. Birinci atolye ¢calismasindan elde
edilen veriler 1s18inda, The Sims 4 oyun ortamma eklenecek nesne paketinin
gelistirilmesi, igeriginin olusturulmasi, tasarlanmasi, modellenmesi ve katilimcilar
tarafindan deneyimlenmesi icin Istanbul’da yasayan ya da hayatinin bir déneminde
Istanbul’da yasams 10 Suriyeli eriskin katilimciyla ikinci atdlye calismasi
gerceklestirilmistir. Ikinci atdlye calismasi iic adimda gerceklestirilmistir. Ik adimi
olusturan hazirlik ¢alismalarinin ilk asamasinda, The Sims 4 insa modunda tasarlanan
konutlarin, birinci atdlye calismasina katilan katilimcilardan elde edilen bilgiler
15181nda, revizyonlar1 yapilmstir. ikinci asamada, The Sims 4 nesne paketinin icerigi
olusturulmus, nesne paketi tasarlanmig, modellenmis ve oyun igerisine aktarilmstir.
Bu asamada oncelikle, katilimeilar ikili ve ti¢lii gruplara ayirilmis ve bu gruplarla
Zoom iizerinden ¢evrimici goriismeler gerceklestirilmis ve katilimcilara tasarlanan
nesne paketi tanitilmistir. Ardindan, katilimeilarla bireysel olarak zoom tiizerinden
cevrimici goriismeler gerceklestirilmis ve katilimcilardan tercih ettikleri konut tipini
ve sectikleri konutta yer alan bir odayr se¢meleri, tez yazarmin yardimiyla ve
kendilerine sunulan nesne paketinden 6zel 6geleri ve The Sims kiitiiphanesinden
sectikleri 6geleri de kullanarak dekore etmeleri istenmistir. Elde edilen nitel veriler
tablolar yardimiyla gorsellestirilmis, yorumlanmis ve degerlendirilmistir. ikinci atdlye
calismasinin tiglincii adiminda ise katilimcilara Google forms iizerinden ¢evrimigi bir
anket iletilmistir. Anket sorulari, katilimcilarin kisisel bilgilerine, The Sims 4’te
tasarlanan konut tiplerinin ve nesne paketinin degerlendirilmesi ve ¢aligmanin
potansiyel fayda ve yararma iliskindir. Ankette, coktan se¢meli, agik uclu ve
derecelendirme sorulari olmak tizere 13 adet soru sorulmustur. Elde edilen nicel veriler
ylzdelik hesaplamalar, a¢ik uglu sorular ise igerik analizi ile analiz edilmis,
yorumlanmis ve degerlendirilmistir.

Tez ¢alismasindan elde edilen bulgular, ti¢ baslikta degerlendirilmistir. Bunlardan ilki,
katilimer profiline iliskin bulgulardir. Calismaya katilan Suriyeliler kentli, egitimli,
agirlikli tasarim veya yazilim ile ilgili disiplinlerde 6grenci veya calisanlardan
olusmaktadir. Bu grup, karsilikli bilgi aligveriginin saglanmasi ve saglikli bir diyalog
ortaminin kurulmasii kolaylagtirmistir. Calisma kapsaminda, konut tercihi, konut
kullanimi ve yerlestirmeye dair bulgular da elde edilmistir. Katilimeilarin konut segimi
tercihlerinde iki farkli egilim goriilmiistiir. Bunlardan ilki katilimeilarin bir oyun
ortaminda iken ger¢ek hayatlarinin oyun ortamindaki tercihlerini etkilemesi iken
digeri daha once deneyimlemedikleri ama merak ettikleri bir yasam tarzini oyun
icerisinde deneyimlemek istemeleridir. Katilimcilarin konut kullanima yo6nelik
tercihleri de agiga ¢ikmistir. Katilimcilarin Bati tarzi yasam bigimini yansitan konutlari
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tercih etmeleri 6nemli bir bulgu olarak agiga ¢ikmistir. Katilimcilar genel olarak
kullanisli ve balkonlu/bahgeli evleri tercih etmislerdir. Calisma kapsaminda elde
edilen bulgular, nesne paketinin igerigine dair bulgular1 da igermektedir. Katilimcilar
nesne paketini deneyimleme asamasinda genellikle geleneksel ve modern nesneleri bir
arada kullanmigtir. Katilimeilarin genel olarak koltuk, yemek masasi, orta sehpa, gibi
mobilyalart modern tarzda ve the Sims 4 kiitiiphanesinden, hali, sandalye, tv {initesi,
duvar dekorasyonu gibi mobilyalar1 ve aksesuarlari ise gelistirilen nesne paketinden
sectikleri goriilmistiir. Gelistirilen nesne paketi igerisinde yer alan ve modern tarzdaki
esya/mobilyalar ile kolayca kombinlenebildigi i¢in Iran Halis1, Ahsap ve Sedef Kakma
Sandalye, Ahsap ve Sedef Kakma Sehpa ve Seramik Duvar Panosu gibi 6zel 6gelerin
secilen mekanlarin dekore edilmesinde kullanimi yaygilik gosterirken, Suriye
kiltiiriine 6zgli 6zel 6geler, nostaljik ve gegmis yasami ve anayurdu animsatici
maddi/hatira nesneler (mementos) olarak kullanilmiglardir.

Tez galigmasinin son bdliimde, ¢aligmanin ana sonuglar1 ve Oneriler yer almaktadir.
Calisma sonuglari, evrensel bir yasam tarzi sunan The Sims 4 oyununa, spesifik bir
kiiltire ozgli kiiltirel kod ve bilesenlerin eklenmesinin miimkiin oldugunu
gostermektedir. Calisma kapsaminda gelistirilen nesne paketinin, belirli bir kiiltiire
mensup fakat uzun yillardir baska bir kiiltiir icerisinde yasayan kisilere kendi kiiltiirleri
ile bag kurma, hatirlama, kimligi yeniden insa etme ve aidiyet saglamak anlaminda
basarili oldugu goriilmiistiir. Ayrica, oyun ortamlarmin sosyal farkindalik yaratma
potansiyeli, calisma kapsaminda ve katilimcilar nezdinde onaylanmigtir. Nesne
paketinin belirlenen/hedeflenen kiiltiirel grup haricindeki oyunculara/kullanicilara,
oyun ortami araciligiyla belirli bir kiiltiire 6zgii yasam tarzini anlatma/tanitma ve/veya
kiiltiirel bilesenleri ve kodlar1 aktarip aktaramadigina dair bir bulgu ise bu ¢alisma
kapsaminda elde edilememistir. Calisma kapsaminda gelistirilen nesne paketi, diger
kiiltiirlere mensup kisiler veya oyuncular tarafindan deneyimlenerek c¢alismanin
amacladigi sonuglar genellenebilir. Calisma, mevcut oyuna ve oyunculara daha zengin
bir oyun ortami saglamak ve arastirmacilara ve tasarimcilara aragtirma tabanli yeni
bilgi iiretmek bakimindan, amacladigi hedeflere ulagsmistir. Calisma sonuglarinin,
Tiirkiye’de yasayan Suriyelilere yonelik yapilacak c¢aligmalara ve gelistirilecek
politikalara faydali olacag1 diisiiniilmektedir. Ayrica, diger kiiltiirler ve dezavantajh
gruplar i¢in de oyun tabanli 6grenme ve sosyal farkindalik yaratma {izerine yeni
calismalar yapilabilir.
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A STUFF PACK PROPOSAL TO THE SIMS 4 GAME FOR HOUSING
INTERIORS FOR SYRIANS LIVING IN TURKEY

SUMMARY

This thesis focuses on Syrians who were forced to emigrate and seek refuge in Turkey
due to the civil war that began in the Syrian Arab Republic in March 2011. The studies
that aim to create cohesion between immigrants and the host society and make it easier
for them to living live together have been done in both Turkey and on a World scale,
especially the studies about the dwellinghousing which is one of the best most
important basic needs have importance. Digital games can be used to determine the
expectations and needs of users regarding housing. Social awareness games, a type of
digital game, aim to create social awareness among different groups of people and
provide social benefits to disadvantaged groups. The Sims 4, a life simulation game
developed by EA Games, was preferred for this study because it allows players to
approach the game from various perspectives and can be enriched with plugins. This
study aims to collect data on the housing needs and expectations of Syrians living in
Turkey under temporary protection through The Sims 4 game and to develop a culture-
specific “stuff pack” with cultural components. The study highlights the potential of
digital games in creating social awareness for disadvantaged Syrians who have been
forced to migrate. The study aims to answer the following questions: How can a
culture-specific stuff pack be developed for The Sims 4 game? Can cultural
components and codes be transferred through game environments? Does the game
environment facilitate the creation of social awareness?

The thesis study begins with a literature review of digital games, including their types
and social impact, to provide a theoretical background for the development of a stuff
pack. The review covers general information about digital games, their types, and their
potential for creating social awareness. Following this, this thesis provides an
overview of The Sims 4 game, including information on game mods, with a particular
focus on build mods and maps. Additionally, the game’s customization methods,
including packs, custom content creation, mod creation, working systems of mods and
custom content and ethnicity in The Sims 4 game, are examined. In the literature
review phase of the thesis, the literature on Syrians and homemaking during the forced
migration process is analyzed. Firstly, the literature on the concepts of culture and
home, and the remaking of the home during the forced migration process, is reviewed.
Afterward, general information about Syria, Syrian culture, houses in Syrian culture,
Syrian traditional houses, and Syrian contemporary houses are emphasized, and
studies on the use of domestic interiors, and housing adaptations of Syrians in Turkey
are included.

The thesis application step includes two workshops related to the development of a
stuff pack in The Sims 4 game. The first workshop was conducted with eight adult
Syrian participants who currently live in Turkey or have lived in Turkey at some point
in their lives. In the preparatory step of the first workshop, three different types of
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houses were designed using the build mode of The Sims 4 game. The second step was
to interview with the participants. The online interviews, conducted via Zoom,
comprised 20 structured and semi-structured questions. The questions aimed to gather
demographic information about the participants, their familiarity with The Sims game,
and their lifestyles and housing in Turkey and Syria. Additionally, this study analyzed
the spatial organization of homes in both Turkey and Syria, comparing the use of
homes and preferences for interior decoration. The collected data were used to create
content for a stuff pack, develop suggestions, and determine needs and expectations.
The qualitative data were analyzed, interpreted, and evaluated using content analysis.
The second workshop was conducted using data from the first workshop to develop
content for a stuff pack, design and model it, and enable 10 adult Syrian participants
who currently live in Turkey or have lived in Turkey at some point in their lives to
experience it. The second workshop comprised three steps. In the preparatory step, the
houses designed in The Sims 4 game’s build mode were revised based on the feedback
received from the participants of the first workshop. The second step was to create,
design, model, and transfer the content of the stuff pack into The Sims 4 game. At this
stage, participants were divided into groups of two or three and introduced to the
designed stuff pack during online meetings held via Zoom. Following this, the
participants were individually interviewed online via Zoom. They were asked to select
their preferred type of housing and choose and decorate a room in the chosen house
with custom contents from stuff pack and items from The Sims library with the
assistance of the thesis writer. The qualitative data obtained are presented and analyzed
using tables. An online survey was sent to the participants via Google Forms in the
third step of the second workshop. The survey questions pertained to participants’
personal information, their evaluation of the housing types and stuff pack designed in
The Sims 4, and the potential benefits and advantages of the study. The survey
consisted of 13 questions, including multiple-choice, open-ended, and rating
questions. The quantitative data obtained were analyzed, interpreted, and evaluated
using percentage calculations. The open-ended questions were analyzed using content
analysis.

The findings of this thesis study are evaluated in three titles. The first of it relates to
the profile of the participants. The study found that the participants were urban,
educated Syrians who were either students or employees in design or software-related
fields. This facilitated mutual exchange of information and established a healthy
dialogue environment. The second title of findings pertains to housing preferences,
usage, and placement. Two distinct trends were observed among the participants about
their housing preferences. The first trend is that participants tended to reflect on their
real-life housing situations in the game, while the second trend is that they were
interested in experiencing a different lifestyle in the game that they had not
experienced before. In scope of this study also revealed the participants’ preferences
for residential use. The study reveals that participants tend to choose houses in the
game that reflect a Western lifestyle. The desired properties of the houses include
useful plans, balconies, and gardens. The other findings in the scope of this study relate
to the content of the stuff pack. When participants experienced the stuff pack,
traditional and modern objects were generally used together. It was observed that
participants generally chose furniture such as sofas, dining tables, coffee tables in
modern style and from The Sims 4 library, and furniture and accessories such as
carpets, chairs, TV units, and wall decorations from the stuff pack. In the developed
stuff pack, special items such as the Persian rug, wood and mother-of-pearl inlaid
chair, wood and mother-of-pearl inlaid coffee table, and ceramic wall panel stand out
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because they can be easily combined with modern pieces. Special items specific to
Syrian culture, included in the stuff pack, were used as mementos and evocative
reminders of past lives and homelands while decorating the space chosen by the
participants.

The final chapter of the thesis presents conclusions and recommendations. The study’s
findings demonstrate that it is possible to add add cultural codes and components
unique to a particular culture to The Sims 4 game, which offers a universal lifestyle.
The study found that the stuff pack was successful in connecting individuals with their
own culture, fostering remembrance, building identity, and promoting a sense of
belonging for those who belong to the particular culture but have been living in another
culture for many years. Additionally, the study confirmed the potential of game
environments to create social awareness among participants. Any of the findings
couldn’t be obtained within the scope of this study on the ability of the stuff pack to
explain/introduce a specific cultural lifestyle through the game environment to
players/users other than the specified/targeted cultural group, and whether it can
transfer cultural components and codes. The stuff pack developed during the study can
be experienced by people or players from other cultures and the results of the study
can be generalized. The study achieved its objectives in terms of providing a richer
game environment for the existing game and players and producing new research-
based knowledge for researchers and designers. It is hoped that this will benefit Syrians
living in Turkey. It is thought that the results of the study will be useful for studies and
policies to be developed for Syrians living in Turkey. The study’s results may prove
useful for developing policies conducting further studies on game-based learning and
creating social awareness for other cultures and disadvantaged groups.
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1. GIRIS: CALISMANIN AMACI VE KAPSAMI

2011 Mart ayinda Suriye Arap Cumhuriyeti’nde baglayan i¢ savas ve ¢atigma ortami
sebebiyle meydana gelen kitlesel gocler sonucunda, II. Diinya Savasi’ndan beri
goriilen en biiyiik gd¢ dalgas1 meydana gelmistir (Yenilmez, 2017). Ozellikle ¢evre
ilkelere zorunlu gbé¢ etmek durumunda kalan Suriyelilerin biiylik bir boliimi
Tirkiye’ye sigmmustir. 3,2 milyondan fazla Suriyeli ’ye ev sahipligi yapan
Tiirkiye nin (T.C. Igisleri Bakanlig1, 2023), cesitli kent ve kirsal alanlarinda yasal
statiileri “gegici koruma olarak” belirlenen Suriyeliler yasamaktadir (Cordan ve Ozcan

Aktan, 2022).

Ev sahibi toplum ile yeni go¢menler arasindaki uyumu ve birlikte yasamayi
kolaylastirmak adina, Diinya ve Tiirkiye’de ¢esitli kurum ve kuruluslar caligsmalar
yapmaktadir. Ozellikle Suriyelilerin temel ihtiyaglarindan biri olan konut ile ilgili
makro ve mikro olgekli galismalar, bu bakimdan 6nem arz etmektedir (Cordan ve
Ozcan Aktan, 2022). Suriyelilerin konut kullanimina iliskin ihtiyaclar1 belirlemek i¢in

yapilan/yapilacak ¢aligmalar bu anlamda 6nem arz etmektedir.

Kullanic1 ihtiyaglarini belirlemek ve toplumun farkli kesimleri arasinda sosyal
farkindalik olusturmak i¢in yiriitiilecek caligmalarda, dijital oyunlardan yararlanmak
miimkiin gériinmektedir. Dijital oyunlarin, dijital oyun sektoriinde, sosyal farkindalik
olusturmak icin kullanimi yaygindir. Sosyal farkindalik olusturmak icin tasarlanan bu
oyunlar literatiirde, “Degisim Igin Oyun™! baghg: altinda tanimlanmaktadir (Games
For Change, 2022). Sosyal farkindalik olusturmak icin tasarlanan bir oyunun
niteliklerinin nasil olmas1 gerektigi ise amaglanan sonuca gore gesitlenmektedir.
Sosyal farkindalik olusturmay1 amaglayan oyunlar i¢in en 6nemli hedef, dezavantajli

durum ve gruplara sosyal fayda saglamaktir.

Bu kapsamda tez ¢aligmasinin amact; The Sims 4 oyunu aracilif: ile gecici koruma

altinda Tiirkiye’de yasayan Suriyelilerin konutlardan beklentilerine yonelik veri

! Tez yazari tarafindan “Games For Change” Ingilizce terimi, “Degisim Igin Oyun” olarak
Tirkgelestirilmistir.



toplamak ve kiiltiire 6zgii bilesenler ile konut i¢ mekanlarina yonelik bir nesne paketi
gelistirmektir. Boylece, yasadiklar1 zorunlu gog¢ sebebiyle dezavantajli durumda olan
Suriyelilerin konuttan beklenti ve ihtiyaglarina yonelik veri toplanmasi ve sosyal
farkindalik olusturulmasi i¢in dijital oyunlarin potansiyeline dikkat ¢ekilmektedir. Tez
caligmasinda: The Sims 4 oyunu ig¢in Kkiiltlire yonelik bir nesne paketi nasil
gelistirilebilir? Oyun ortamlar1 araciligiyla kiiltiirel bilesenler ve kodlar aktarilabilir
mi? ve Oyun ortami sosyal farkindalik yaratilmasimma imkan saglamakta midir?

Sorularina cevap aranmaktadir.

Calismada, bir yasam simiilasyonu oyunu olan ve E&A Games tarafindan gelistirilen
“The Sims” oyununun son versiyonu olan “The Sims 4” (Sop, 2018) oyunu tercih
edilmistir. Bu oyuna, her oyuncunun farkli yonden yaklasabilmesi (Paulk, 2006),
herhangi bir {i¢ boyutlu modelleme programi/yazilimi yerine oyunun se¢ilmesinin en
onemli sebeplerinden biridir. Ayrica, oyunun agik erisimi olmasi, oyunculara sundugu
eglenceli ortam, tasarimci olmayanlar i¢in kullanim kolayligi, oyunun eklentilerle
zenginlestirilebilmesi ve atélye c¢alismalarinda tiim katilimcilar ile oyun ortaminda
saglanan iletisim ortami, dekorasyon tercihlerinin yansitilmasn saglayan genis obje
kiitiipanesi ve hiz gibi faktorler, The Sims 4’iin bu tez ¢alismasi i¢in uygun bir oyun
ortami sundugu goriisiinti desteklemektedir. Bu kapsamda, dijital oyun, oyun tiirleri
ve oyun ortamina iligkin verilerin yan1 sira, The Sims 4’te gelistirilecek yeni nesne
paketi i¢in The Sims 4 oyununa iligkin bilgiler, EA Games’in yayimladig: eklenti
paketleri ve The Sims hayranlar1 tarafindan oyunun kisisel hale getirilme yontemleri
(Mod kodlama, Sims 4 Studio, Blender), literatiir kapsaminda incelenmistir. Ayrica,
Suriye kiiltiirti, Tiirkiye ve Diinyadaki Suriyeliler ile Tiirkiye’de yasayan Suriyelilerin
yasam ve ev deneyimine iliskin kaynaklar incelenmistir. Boylece, The Sims oyununun
uygun modlari, The Sims 4 eklenti paketleri ve 6zel 6ge olusturmaya iligkin olanaklar
kullanilarak gelistirilen “The Sims 4 nesne paketi”?, atdlye calismalari ile katilimcilar
tarafindan deneyimlenmis ve goriisme ve anket yoluyla katilimcilardan veri elde

edilmistir.

The Sims oyunu i¢in yaymlanan paketlerde, persona yaratim modu olan “Sim

Yaratma” modunda goézlemlenen etnisite, mimari ve yasam i¢i Ogeler, nesne

2 The Sims 4 oyununda, 6ge 6lgeginde genisleten paketler, “stuff pack”, “kit”, “fan art”, “custom
contents” gibi bir¢ok isimle tanimlanmaktadir. Bu ¢aligmada ise “nesne paketi” olarak
Tirkgelestirilmistir.



paketlerinde kisith bir kullanima sahiptir. Bu eksiklik, cogu zaman The Sims
hayranlar tarafindan iiretilen 6zel 6geler (00) ile giderilmektedir. Ote yandan séz
konusu 6zel igerikler, bir kiiltiiri tam anlamiyla temsil etmemektedir. Bu nedenle,
arastirma ve bilgi tabanli ve kullanic1 deneyimlerinden elde edilen veriler 15181nda,
kiiltiire 6zgii bir nesne paketi gelistirmenin, ilgili kiiltliriin kiltiirel kodlarin1 desifre
etmeye ve kiiltiire 6zgli sosyal farkindaligin saglanmasina katkida bulunacagi
diisiiniilmektedir. Boylece, evrensel bir yasayis sekli sunan The Sims oyunu igin
kiltlire 6zgii bir nesne paketi gelistirerek, mevcut oyuna ve oyunculara daha zengin
bir oyun ortami ve aragtirmacilara ve tasarimcilara arastirma tabanli yeni bilgi

tireterek, literatiire katki saglamak hedeflenmektedir.

1.1 Tezin Yontemi

Calismada, The Sims 4’te gelistirilecek nesne paketi i¢in ilgili literatiir taranarak, tezin
teorik altyapisi olusturulmustur. Tezin uygulama asamasini olusturan nesne paketinin
gelistirilmesi ve nesne paketinin katilimcilar tarafindan deneyimlenip veri elde
edilmesi i¢in yagamlarinin bir boliimiinde veya hala Tiirkiye’de yasayan Suriyeliler ile
iki atdlye calismasi1 gergeklestirilmistir. Atdlye calismalarina katilan katilimcilar,
kartopu teknigi ile belirlenmistir. Birinci atdlye ¢alismasinda, The Sims 4’iin insa
modu kullanilarak olusturulan konut tipleri katilimcilara tanitilmis ve nesne paketinin
icerigini olusturmak icin Suriyeli katilimcilarin konuttan beklentilerine iliskin goriis,
istek ve Onerileri ile nesne paketinin igerigini olugturmaya ve Suriye kiiltiiriine 6zgii
mobilya, esya, aksesuar ve i¢ mekan uygulamalarina yonelik veri elde etmek amaciyla
katilimcilarla zoom araciligr ile ¢evrimigi goriisme yapilmistir. Elde edilen veriler
yari-yapilandirilmis goriigme sorular1 ic¢in igerik analizi ile analiz edilmis,
yorumlanmis ve degerlendirilmistir. Birinci atdlye ¢alismasindan elde edilen veriler
1s1¢1nda ikinci atdlye calismasinda, The Sims 4 insa modunda olusturulan konut tipleri,
katilimcilarin verdikleri geri bildirim ve 6nerilere bagl olarak revize edilmis ve The
Sims 4 Studio, Blender, Photoshop gibi yazilimlar kullanilarak gelistirilen ‘nesne
paketi’ katilimcilar tarafindan deneyimlenmistir. Ardindan agik uglu, ¢oktan segmeli
ve derecelendirme sorularindan olusan bir memnuniyet anketi, “Google forms”
tizerinden katilimcilara uygulanarak, gelistirilen nesne paketine iliskin veri elde

edilmistir.

Tez ¢alismasinin yontem akis semasi, Cizelge 1.1°de yer almaktadir.



Cizelge 1.1 : Yontem akis semast.
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Birinci Atolye Calismasi
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2. DIJITAL OYUN VE OYUN TURLERI

Bu boliimde oncelikle, dijital ortamda deneyimlenen sosyal farkindalik oyunlari ile
ilgili literatiire yer verilmis, ardindan dijital oyunlarinin sosyal farkindalik yaratmak

i¢in kullanim1 ve The Sims 4 oyunu lizerinde durulmustur.

Dijital oyun, bilgisayar tabanli, metin ya da gorsellik lizerine insa edilmis, bilgisayar
ya da oyun konsolu gibi elektronik platformlar {izerinde bir veya birden fazla kisinin
fiziksel ya da ¢evrimici ag tlizerinden birlikte kullanabildigi bir eglence ve bos zaman
aktivitesi yazilimidir (Frasca, 2001). Dijital oyun tiirleri sayica artmakta, gelismekte
ve donlismektedir. Dijital oyun tiirleri iginde dort oyun tiirii, tez ¢alismasi agisindan
onem arz etmektedir: Egitim oyunlari, ciddi oyunlar, kiiltiir oyunlar1 ve sosyal
etki/farkindalik oyunlari. Bu oyunlara iliskin genel agiklama ve ornekler Cizelge

2.1°de yer almaktadir

Cizelge 2.1 : Oyun tiirlerine iliskin tanim ve 6rnekler.

Ornek Oyun

Bu oyunlar egitimin bilesenine veya konusuna
odaklanmak icin dzel olarak tasarlanmis oyunlardir.

Microsoft Flight
Simulator

Ciddi Oyunlar

(Serious Games)

Eglence ya da kiltiir miras1 deneyimi yasatmak icin
gelistirilmis oyunlardir. Eglence amach olanlarda;
cesitli kiiltiirel konular aktarilirken referans alian
doneme ait bir macera da yasatilmaktadir. Kiiltiirel
miras deneyiminde ise kiiltiir mirasi deneyiminin
canlandirilmasi, dijitallestirilmesi ve interaktiflesti-
rilmesinde oyun bilesenleri kullanilmaktadir.

Sosyal Farkindalik M}CIOSOﬂ
Oyunlar Flight
(Social Impact Game) Simulator



2.1 Sosyal Farkindalik Oyunlari

Sosyal farkindalik oyunlarmin temeli, 2004 yilinda Benjamin Stokes, Suzanne
Seggerman ve Barry Joseph’in kurdugu kar amaci giitmeyen bir kurulus olan “Degisim
icin Oyun” ile atilmistir (Toppo, 2022). Degisim i¢in Oyun, sosyal etki oyunlarinin
tasarimina ve dagitima olanak saglayan bir kurulustur. Bu kurulus oyunlari, insancil
ve egitici bir ¢aba i¢inde elestirel bir ara¢ olarak hizmete sunmaktadir (Games for
Change, 2022). Sosyal farkindalik oyunlari, hem eglence hem de sosyal fayda saglayan
oyunlardir. Ancak, oyunlarin birincil amaci sosyal fayda saglamaktir. Bu sebeple,
‘Degisim i¢in Oyun kurulusu’, sosyal farkindalik oyunlarinin gelistirebilecegi
ortamlar yaratmaya calisir. Bu ortamlarin yaratilmasi i¢in kullanilan ydntemler

sunlardir (Games for Change, 2021):

1. Halk ya da profesyonel topluluklar i¢in oyun tasarimi meydan okumalari

yiiriitmek,

2. Ogrenciler igin sosyal farkindalik oyunlar: iizerine workshoplar/atlyeler,

burslar ve yarigmalar diizenlemek,

3. Tasarimcilarla, akademisyenlerle, konu uzmanlariyla ve arastirmacilarla is
birligi kurmak,
4. Gelistiricileri, hikdye anlaticilarini, arastirmacilari, teknoloji firmalarini ve

kullanicilari, insanlarin hayatlarini iyilestirmek igin ve ortak bir misyona sahip

deneyimleri paylagmak/yaratmak amaciyla bir araya getirmek.

2.2 Dijital Oyun Bilesenlerinin Sosyal Farkindalik Olusturmak/Yaratmak icin

Kullanimi

Dijital oyunlar ama¢ ve igerikten bagimsiz olarak, ‘anlat’’, ‘oyun mekanigi’ ve
‘estetik’ olmak iizere ii¢ 3 temel bilesenden olusur. Bu bilesenler ile oyun, oyuncuya

cekici gelmeye baglar (Sekil 2.1).
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Sekil 2.1 : Dijital Oyun Bilesenleri (Alexio ve Schippers, 2018) (Ipek Karasu

tarafindan ¢evrilmistir.).

Alexiou ve Schippers, (2018), dijital oyun bilesenlerinin oyundaki gorevlerini sdyle

acgiklamaktadir:

1.

Anlat1 6geleri, oyun i¢i karakterlerle empati ve o06zdeslesme yoluyla

kullanicilarin duygusal katilimini artirir,

Oyun mekanigi, oyundaki zorluk seviyelerini diizenleyerek kullanicilarin

biligsel katilimina katkida bulunur,

Estetik, oyuncu katiliminin 6nemli bir unsuru olan kullanici kontroliine

yardimci1 olur.

Swain (2007) ise dijital oyunlar1 sosyal farkindalik olusturma ve kisileri istenen

mesaja/fikre ikna etme agisindan gii¢lii kilan Ozelliklerin giivenli bir ortamda

potansiyel ¢dziimleri basarisiz olsa bile yeniden deneyebilme ve daha biiyiik bir

girisimle iligkilendirildiginde ilgi kazanarak / kitlelere ulasarak sosyal kazang saglama

olarak tanimlamistir. Dijital oyunlarin sosyal farkindalik olusturmasi i¢in bagvurulan

yontemler i¢in sekiz Oneri sunmustur. Calisma kapsaminda Swain’in belirttigi

yontemlerden iicti, 1, 4 ve 7, onem arz etmektedir.

1.

Amagclanan sonuglar1 tanimlamak baslig1 bir sosyal farkindalik oyununun
somut ¢iktisina odaklanir (Swain, 2007). Bir bagka degisle bu oyunu oynayan
insanlar1 istenilen sonuca nasil yonlendirecegi sorusuna cevap arar. Ornek
vermek gerekirse, amaclanan sonug sosyal farkindalik oyunu ile benzer fikir
ve amaglara sahip kuruluslara fon saglamak ise oyunun sosyal farkindalik
saglayan senaryosuna ek olarak oyun igerisine yerlestirilen reklamlar ile

fonlara gelir saglar ve oynayan kisilerden somut bir ¢ikt1 alir.

Stirdiiriilebilir topluluk olusturma, oyuncular1 hedeflenen sosyal amag i¢in

harekete ge¢irmeyi saglamaya calisir (Swain, 2007). Bu 6nerinin uygulamasi



konusunda ¢esitli 6rnekler mevcuttur. Bunlar oyun igerisine konulan butonlar
ile oyuncularint konulara iliskin imza kampanyalarina yonlendirmek,
oyuncularin sosyal farkindalik konusunu daha ¢ok kisiye ulastirabilmeleri igin
sosyal medyada paylas butonu ve oyunun oyuncular arasinda bir sosyal medya
platformu gibi ¢alisip oyunculart fiziksel olarak goniillii projelere yonlendirme

gibi uygulama 6rneklerini kapsamaktadir.

7. Bilgi aktarimimi Olgme, Sosyal farkindalik oyunlarinda bilgi aktarimim
Olcmek, hedeflenen mesajin ulasip ulasmadigini anlamak i¢in dnemlidir. Bu
nedenle iletilecek temel mesajlar 6dnceden tanimlanmali ve oyuncularin bu

mesajlart oyun yoluyla alip almadigi 6l¢iilmelidir (Swain, 2007).

2.3 Bir Dijital Oyun: “The Sims”

Bu boéliimde, “The Sims” video oyunu ve oyunun son versiyonu olan The Sims 4
hakkinda bilgi verilmektedir. Ayrica, The Sims 4 oyun modlar1 (Game Modes) ve
oyunun kisisellestirilmesi kapsaminda The Sims 4 i¢in yayinlanan eklenti paketleri,
Ozel Oge-OO0’ler (Custom Contents-CC) ve The Sims 4 Modlar1 (The Sims 4 Mods)
incelenmekte ve The Sims 4’de ‘etnisite’ yaratimina odaklanilmaktadir. Bu 6zellik,

tez kapsaminda 6nem arz etmektedir.

The Sims, 2000 de Maxis tarafindan yayinlanan bir hayat simiilasyonu oyunu olarak
gelistirilmistir. Sayisiz simiilasyon oyunu gelistirmis olan Will Wright, bir yanginda
kendi evini kaybettikten sonra bir sanal oyuncak bebek evi yapma fikrini ortaya atmis
ve bu fikirden yola ¢ikarak The Sims oyununu gelistirmistir (Taylor, 2011; Sop, 2018).
Oyunun son versiyonu olan “The Sims 4” Eyliil 2014°te piyasaya siiriilmiistiir. The
Sims, 4 versiyonu ve bu versiyona entegre 80’e yakin eklenti paketi ile giinlimiize
kadar etkisini kaybetmemis olan diinyanin en basarili video oyunlar1 arasindadir.
Oyunun Diinya capinda, 200 milyona yakin kopyasi satilmistir (Rhinewald ve
McElrath-Hart, 2016; Sop, 2018).

The Sims oyununda, oyuncular oOncelikle “Sim” adi verilen personalar1 ve bu
personalarin yasayacagi evi yaratmakta sonrasinda ise The Sims evreninde yarattiklar
Simlerin tiim giinliik yasam faaliyetlerini kontrol etmektedirler. Oyuncularin aldiklar

kararlara gore, Simlerin yasam standartlar1 belirlenmektedir. The Sims’in yirmiyi



askin senedir insanlar tarafindan hayranlikla oynanmasinin bir sebebi de, Sims’e her

oyuncunun farkli yonden yaklasabilmesidir (Paulk, 2006).

2.3.1 The Sims 4 oyun modlari

The Sims oyununda ulagilmasi gereken tanimlanmis bir amag, bir baska deyisle bir tiir
kazanma veya kaybetme olmadigi i¢in oyuncularin her biri The Sims oyununu
kendilerine 6zgii bir bicimde oynayabilmektedir. Kimi oyuncu i¢in oyunun odak
noktas1 karakterlerin goriinlimiidiir. Bu oyuncular oyunu oynarken, ¢abalarinin biiyiik
bir bolimiini, “Sim yaratma modu” nda, belirledikleri karakteri yaratmaya
harcamaktadirlar. Kimi oyuncular i¢in ise The Sims oyununun odagi, Simlerin
evlerinin “insa modu™® nda yaratilmasidir. Charles Paulk’a (2006) gére pek cok
oyuncu/kullanici, Sim'lerinin evini gercek diinyadaki kendi evlerinde yaptiracaklar
tadilatlar icin bir test alani olarak kullanmasi miimkiindiir ve bu oyunun oynanma

amagclarindan biri olabilir.

Yaratim stireci disinda Simlerin yagamlarini devam ettirdikleri “yasam modu” nda,
oyuncular yarattiklari/belirledikleri karakterler icin farkli yasam senaryolar
Onerebilmektedir. Bazilar1 Sim'lerini pembe dizi karakterlerine benzetmekte, bazilari
otobiyografik durum senaryolar1 gelistirmekte veya Simlerini 6ldiirmek igin gesitli
olay orgiileri hazirlamaktadirlar (Paulk, 2006). “Insa modu” ve “yasam modu” oyun
icerisindeki haritalar i¢inde yer almaktadir. Bu haritalarin kimisi sadece konut arazisi
ve hazir konutlardan olusurken kimisi konut disindaki ¢esitli aktivitelere ait arazi ve

binalara kimisi ise her iki tlire de sahiptir.
2.3.1.1 The Sims 4 insaa modu

Insa (build) modu, The Sims 4'in ana oyun modudur. Insa modu, mimari ve insaat
degisiklikleri ve nesnelerin eklenmesi dahil olmak iizere bir¢ok seyi diizenlemek icin
kullanilmaktadir. Serideki diger oyunlarda, nesneleri satin alma, tasima ve
yonlendirme, genellikle satin alma modu olarak adlandirilan ayr1 bir oyun modunda

islenirken, The Sims 4'te bu islevler insa moduna dahil edilmistir. The Sims 4’te su an

~ ol

% The Sims’de evlerin yaratildig1 “insa modu” ile ilgili olarak 2006 yilinda Charles Paulk “Oyunlari
Anlamlandirma: Sim'ler ve I¢ Tasarim Sosyolojisi” baslikli bir makale yazmis ve The Sims’deki i¢
mekan yaratimlariin, gergek mekanlarin tasarimini etkiledigini ileri siirmiistiir.



hem insa kiitliphanesi hem de obje kiitiiphanesine insa modundan ulasilmaktadir (The
Sims Wiki, 2021).
. Inga Kiitiiphanesi

Insa kiitiiphanesi (Sekil 2.2), farkli mimari nesneleri ve araclari listeleyen birkag alt
katalog icermektedir. Alt kataloglar, Cizelge 2.2°de yer almaktadir (The Sims Wiki,
2021):

Sekil 2.2 : Insa kiitiiphanesi arayiizil.

Cizelge 2.2 : Insa kiitiiphanesi kataloglar1 (Iipek Karasu tarafindan hazirlanmstir).

Acqikhiklar Merdiven| Dis Mekan

Duvarlar ve bos odalar: Merdivenler
Duvar aracini, oda aracim ve gemi
ve bodrum aracin1 igerir merdivenleri

Cat1 kaplamalari: Kapilar: Alt Dis mekan bitkileri:
Belirli bir ¢at1 katalog yiikseklige Agaclar, ¢alilar, ¢icekler
boliimii i¢in shingle, gore siralanabilir ve kayalar
kiremit veya (uzun, orta, kisa
dokularin goriiniimii veya tiimiinii goster)
ayarlanabilir.

Duvar Stisii ve Dis

kaplamalar

o Havuzlar ve ¢esmeler:
Cat1 Giydirme havuzlar, havuz siisleri,
cesmeler, cesme siisleri

e Obje Kiitiiphanesi

The Sims 4’ de obje kiitiiphanesine, iki farkli arayiiz ile ulasilmaktadir. Bunlardan biri,
Cizelge 2.3’de yer alan oda ¢esitlerini igeren ve arayiizlin goriindiigii ‘odalara gore
objeler’ sekmesidir (Sekil 2.3). Bu sekmede, her oda tipi i¢in 6zellesmis mobilyalar
bir aradadir. Digeri ise arayliziiniin Sekil 2.4’te gortildiigii ve igerdigi fonksiyonlarin

Cizelge 2.3’te yer aldig1 ‘fonksiyonlara gore objeler’ sekmesidir. The Sims 4 obje
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kiitiiphanesinde konfor, yiizey, sihhi tesisat, faaliyet ve beceri, dekorasyon, evcil
hayvan, ¢ocuk, aydinlatma, elektronik, depolama, aletler, off the grid, su 6zellikleri ve

ulasim olmak tizere on dort fonksiyon kategorisi bulunmaktadir.

Banyo Yatak Oturma Yemek Caligma Cocuk
Odast Odast Odast Odas Odas

Bahge

$16,517 Auto Counters | On |

Sekil 2.4 : Fonksiyonlara gore objeler arayiiziiniin gériiniimii.

Cizelge 2.3 : Obje kiitiiphanesindeki fonksiyonlarina gore objeler.
Konfor

Yiizey masalar, vitrinler, calisma masalari, tezgahlar, dolaplar
Sihhi Tesisat

Faaliyet Lo i{uw. o1 bilgi, yaraticilik ve zindelik olusturmak ig¢in nesneler, eglence amagh nesneler, barlar, agik hava
etkinlikleri

Dekorasyon
yemek kaseleri, eveil hayvan oyuncaklari, eveil hayvan yataklar, ¢op kutular: ve tirmalama direkleri,
kemirgen muhafazalari

Evcil Hayvan

Cocuk
Aydmlatma lambalar, dig mekan lambalari, duvar lambalari, tavan lambalar

Elektronik
Depolama kitap raflari, sandiklar, dolaplar, sifonyerler, kilitli dolaplar

Aletler
Off The Grid sebekeden bagimsiz sihhi tesisat, aydinlatma ve aletler; zanaat faaliyetleri; agik hava etkinlikleri

Su Ozellikleri
Ulasim bisikletler, tekneler, kayaklar ve snowboardlar

2.3.2 The Sims 4 haritalar

The Sims 4’te haritalar genel olarak 3 ana birimden olusur bunlar halka agik alanlar,
konutlar ve arazilerdir. Halka ag¢ik alanlar konutlar digindaki tiim alanlar1 kapsar ve bu

alanlarin oyundaki baslica amaci simlere ev disinda aktiviteler yaptirmaktir. The Sims
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4’te farkli aktiviteler i¢in tasarlanmig yiizlerce halka agik alan bulunmaktadir. Bunlar
sim’in kosu yapabilecegi bir park, sosyallesebilecegi bir kafe, ya da egitim alabilecegi

bir okul olabilir (Sekil 2.5, Sekil 2.6).

SELECT A WORLD TO MOVE INTO

3 RESIDENTIAL WORLDS

PTLEP
Oues

Sekil 2.5 : Haritalar araytizii.

et =

E
i

| |

Konutlar i¢in ise The Sims 4’te ii¢ farkli tipten s6z edebiliriz. Bunlar apartman
daireleri, miistakil evler ve arsalardir. Oyunda 3 ¢esit konut tipinin de bir arada oldugu
haritalar, sadece arazi ve miistakil evlerden olusan haritalar ya da sadece arazilerden

olusan haritalar bulunmaktadir.

Oyunun varsayilan halinde haritalarla tizerinde tasarim degisikligi yapmak ya da yeni
bir harita yaratmak miimkiin degildir fakat The Sims 4 fanlarinin yarattig1 ¢esitli oyun

eklentileri ve ek yazilimlar ile bu miimkiin hale gelmistir.

2.3.3 The Sims 4 paketleri ve oyunun Kisisellestirilmesi

The Sims oyunu ilk versiyonundan beri belirli siirelerle varsayilan oyun iizerine
yuklenerek calisan cesitli eklenti paketleri yayinlanmaktadir. Bu eklenti paketleri,
oyuna yenilikler saglayarak oyuncunun ilgisini taze tutmayi1 amaglamaktadir. The
Sims 4’de, dort eklenti paketi bulunmaktadir. Bunlar; genisletme paketleri, oyun

paketleri, nesne paketleri ve kit’lerdir (The Sims™" 4, 2022).
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Bu paketlerin en kapsamlisi, genisletme paketleridir.* Genisleme paketleri oyuncuyu
oyun igerisinde yeni bir maceraya ¢ikarir (The Sims™ 4, 2022a). Bu macera ile ilintili
olarak da paketler, oyunculara gesitli yeni mekanlar ve yeni objeler sunar. The Sims
paketlerinin en kapsamli ikinci cesidi ise oyun paketleridir®. E&A Games’in resmi
internet sitesinde Game Pack basliginda bu paket cinsi “Yeni tematik sekillerde
oynamak i¢in yeni deneyimler ekleyen orta boy paketler” seklinde tanimlanmigtir (The
Sims™ 4, 2022b). The Sims paketlerinin en az kapsama sahip ikinci ¢esidi ise nesne
paketleridir®. Nesne paketleri simlerin hayatina moda ve eglence ile ilgili gesitli
icerikler katan gorece kiiciik paketlerdir (The Sims™ 4, 2022c). The Sims paketlerinin
en az kapsama sahip en kiigiik ¢esidi ise kitlerdir’. Kitler E& A Games’in resmi internet
sitesinde su sekilde tanimlanmistir: “Kitler, oyun tarzinizi daha fazla secenekle
gelistirmek i¢in yapilmis mini igerik (content) koleksiyonlaridir” (The Sims™ 4,
2022d). Kitler, oyunun isleyisini degistirecek donanima sahip degildir sadece simlerin
ve evlerinin fiziksel gorlintiglerine yenilik saglarlar. Bu nedenle kitlerin konular1 da
cesitli moda ve estetik anlayislarindan ilham almistir. Cizelge 2.4’te her bir paket

tipine iligskin drneklerler yer almaktadir.

4 Tez yazar1 tarafindan “expansion pack” Ingilizce terimi, “genisletme paketi” olarak
Tirkcelestirilmistir.

5 Tez yazari tarafindan “game pack” ingilizce terimi, “oyun paketi” olarak Tiirkgelestirilmistir.
® Tez yazari tarafindan “stuff pack” Ingilizce terimi, “nesne paketi” olarak Tiirk¢elestirilmistir.
" Tez yazar1 tarafindan “kits” Ingilizce terimi, “kitler” olarak Tiirk¢elestirilmistir.
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Cizelge 2.4 : Paket tipleri ve ornekler.

Pasiama I corsa

Genisletme e Sims 4: High Simlerin (teenager) liseye
Paketi chool Vearn gitmesini saglayan, 2022
- yilinda yayinlanmig
genisleme paketidir.

The Sims 4:
Werewolves

: - » Simlerin ruhsal diinya ile
Nesne i e iletisim kurmasim saglayan
Paketi 5 bk cesitli nesneler barindiran,

2021 yilinda yaymlanmis
genisleme paketidir.

The Sims 4: Desert
Luxe Kit

2.3.3.1 Ozel 6ge yaratimi

Yaklasik 8 yildir oyuncularina yeni bir versiyon sunmayan EA Games, The Sims 4
oyununu genisletecek kiiciik paketleri de uzun araliklarla piyasaya siirmektedir. Bu
durum, The Sims hayranlarini, oyunu kendi imkanlar1 ile genisletmeye
yonlendirmistir. Programlama bilgisine sahip oyuncular, The Sims 4 ile ¢alisabilecek
cesitli yazilimlar iiretmis ve bu yazilimlar ile The Sims 4 igerisinde kendi yarattiklar
Ozel Oge (OO)’leri kullanmaya baglamislardir. Oyuncular, The Sims 4 Gallery ve The
Sims 4’ten bagimsiz cesitli kaynaklarda da, bu OO’leri oyun komiinitesi ile
paylasmaktadirlar. Oyun igerisinde OO olusturma en yaygin oyun kisisellestirme
yontemidir ve zamanla kendi komiinitesini yaratmistir. OO olusturmanin yaygin hale
gelmesiyle EA Games resmi sitesinde, “Download Fan Art Kits” adli bir baghk

acmistir.

Ozel 6gelerin tasariminda kullanilan iki ana program vardir: Blender ve Sims 4 Studio.
Sims 4 Studio kullanicilarin kendi kodlarini yazmalarina ve The Sims 4'in kendi
ayarlarini disar1 aktarip degistirilen ayarlarin da igeri aktarilmasina olanak saglayan
bir yazilimdir. Bu yazilim oyun i¢i objelerin iki ana bileseni olan doku (texture) ve ii¢

boyutlu modele (meshes) dair degisiklikleri igeri aktararak ozel Ogelerin
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olusturulmasini saglamaktadir. The Sims 4 igerisindeki objelerin 3 boyutlu modelleri

Blender programu ile iiretiliyor olup bu dosyalarin uzantisi “.blend”dir (Sekil 2.7).
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Sekil 2.7 : Sims 4 Studio arayiizii, doku sekmesi, li¢ boyutlu model sekmesi ve disari
aktarma penceresi.

Ozel 6ge eklerken igeri aktarilacak yeni ii¢ boyutlu model kullanilan kaynak objenin
blender dosyasi i¢ine kaydedilmeli ve yeni model eski modelle hacim, dosya
koordinatlari, polygon sayisi gibi 6zellikler agisindan uyumlu olmalidir. Sims 4
Studio’da objelerin dokular1 grafikleri saydam veya yari saydam arka planlarla

3

isleyebildiginden grafik tasarim programlarinin popiiler bir dosya tiirii olan “.png
dosya” uzantisina sahiptir (adobe.com, 2023). Blender, ii¢ boyutlu modellerin
dokulandirilmasi i¢in UV haritalamay:® kullanmaktadir. UV haritalama ii¢ boyutlu bir
modelin yiizeyinin iki boyutlu bir temsilidir (3dstudio.co, 2023). Bir baska deyisle, bir
The Sims 4 objesinin dokusu disar1 aktarildiginda o modelin yiizeylerini kaplayan 2

boyutlu bir png goriintii disar1 aktarilmis olmaktadir (Sekil 2.8).

8 “UV mapping” kalib1 “UV haritalama” seklinde Tiirk¢elestirilmistir.
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Sekil 2.8 : Blender’da UV haritalama.

2.3.3.2 The Sims 4’te mod yaratimi

The Sims modlar;, OO’ler gibi oyun deneyimini cesitlendirmek icin oyuncular
tarafindan gelistirilmistir. OO’ler gibi modlar da, EA gelistiricilerinin kendi
yaymladiklar1 ya da izinleri dahilinde yayinlanan igerikler degildir. Bu nedenle bu
modlar, EA’nin kendi resmi sitesinde veya “Origins” gibi platformlarda yer

almamakta ve mod gelistiricilerin kendi depolama sistemlerinden indirilebilmektedir.

Bir mod yaratma fikri, webdeki hayran bloglar1 ve forumlarina katilan oyuncularin,
The Sims oyunu igerisinde olmasini istedikleri ya da olmasini istemedikleri 6zellikleri
diizenleme istegi ile ortaya ¢ikmistir. Kisiler bu bloglarda oncelikle topluluktaki diger
kisilere oyunda hayal ettikleri seyleri yapan bir mod olup olmadigin1 sormakta ve
bdyle bir mod bulamadiklarinda, bu modu nasil kendi imkanlar ile yapabileceklerini
sorgulamaktadirlar. Ornegin; Sims Community adli blogda by Tatiana isimli yazar,
simlerin oyun igerisinde oyuncu tarafindan verilen komutu yaparken 6lecek kadar
susamami§ olmadiklar1 halde su ihtiyact oyun kodlanirken belirlenen degere geldigi
icin simlerin otomatik olarak komutu yarim birakip bir seyler igmeye gitmesinden
rahatsiz olmus ve bu 6zelligi kapatan “No Auto Drink” adl1 bir mod yazmustir (Tatiana,
2022). Modlar, bu 6rnekteki gibi oyuncular tarafindan oyuncularin kisisel fikirlerinden
ilham alarak gelistirildigi i¢in The Sims 4 i¢in yazilmis modlar®, ¢ok cesitlidir.

® The Sims 4 Mod yapimu siireci genel olarak herhangi bir sey kodlamakla aynidir. Bilgi seviyesine
gore olan seyleri degistirerek, farkli kaynaklardan bulunan kodlar1 ekleyerek ya da sifirdan kod
yazarak ilerlenebilmektedir. Mod yapimcilari, ise gogunlukla The Sims 4 igerisindeki tiim kodlar1 The
Sims 4 Studio yazilimu ile digar1 aktararak baslamaktadir. Sonrasinda ise izledikleri yol, yapmak
istediklerine ve kodlama bilgilerine gore degismektedir.
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2.3.3.3 Mod ve ozel 6Zelerin calisma sistemi

Oyun bilgisayara indirildiginde, oyunun bilgisayar siiriiciisii igerisinde olusturdugu
“mods” adli klasor, The Sims 4’te mod ve 6zel 6gelerin calismasini saglayan klasordiir

(Sekil 2.9). Modlar ve 6zel 6geler bu dosya igerisine eklenerek, oyuna eklenebilir hale

gelmektedirler.
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Sekil 2.9 : “Mods” klasorii.

The Sims 4 oyunu ile bilgisayar ortamina indirilen bu klasor, oyunun gelistiricisi olan
E&A Games’in de oyunlarin oyuncular tarafindan gelistirilmesini destekledigini
diistindiirmektedir. Oyun sirasinda mod ve 0Ozel 6ge eklenmesine izin verilip
verilmeyecegi “Mod Kodlarina izin Verildi”*® ayar ile yonetilebilmektedir (Sekil

2.10).
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Sekil 2.10 : Oyun ayarlar1.

10 «“Seript Mods Allowed” kalib1 “Mod Kodlarma izin Verildi” seklinde Tiirkcelestirilmistir.
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2.3.4 The Sims 4 ve etnisite

The Sims oyunu “SimNation” adli evrende gecer. Bu evrendeki gilindelik yagamda
herkes, 20. yiizyilin sonlarindaki bir Batil1 gibi yasamaktadir. Sicart’in (2003) belirttigi
gibi: “Sims, bireyin iretim araglariyla iligskisine gore gec kapitalist toplumlarin
mitkemmel iitopyasini simiile eden bir oyun gibi goriinmektedir.”Sims igerisinde
etnisite, sadece sim yaratma ve ingsa modu gibi grafik 6gelerde mevcuttur. ‘Sim
Yaratma’ modunda Simler i¢in ten rengi, sa¢ rengi, yiiz sekli, viicut sekli vb. i¢in
smirsiz segenek vardir. Boylece, bir etnik kimligin dig goriiniisii kolaylikla
olusturulabilmektedir. Sag, kiyafet, aksesuar gibi 6gelerde ise sinirli da olsa cesitli
etnik gruplarla iliskili 6geler bulunmakta ya da farkli kombinler ile modern kiyafetler

farkli etnik kimliklere uygun hale getirilebilmektedir (Sekil 2.11, 2.12, 2.13).

Y YV
vWY VW

Sekil 2.11 : Sims’in farkli etnik kokenlere iliskin hazir karakter ytizleri.

Sekil 2.13 : Sims’in farkli etnik kdkenlere iligkin hazir kiyafetleri.
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Oyunun inga modu kismindaki kimliksel 6geler, sim yaratma (Create A Sim) moduna
gore daha azdir. The Sims’in eklentisiz halinde, hemen hemen higbir etnik esya
bulundurmamaktadir. The Sims’in yayimladigi eklenti paketlerinde, cogunlukla gergek
hayattan ilham alan “Cottage Life”, “Snow Escape”, “Island Living” gibi c¢esitli
paketler bulunmaktadir. Bu yasam big¢imleri, diinya iizerinde pek ¢ok farkli cografyada

goriilebilecek tiirdendir.

The Sims 4 ekibi, oyuncularin kendilerini oyun igerisinde temsil edilmemis
hissetiklerine iligskin geri bildirimlerine kulak vermis ve bu elestiriye yonelik olarak
oyunu gelistirmeye ¢alismustir:“The Sims 4 Kiiltiirel Giincellemeleri Onemlidir, Ama
Hayat O Kadar Cesitlidir ki Hicbir Zaman Hepimizi Gergekten Temsil
Edemeyecekler” adli makalede, etnik ¢esitlilige yonelik ilk adimin Subat 2018 yilinda
styahi ten rengine iligkin yayinlanan giincelleme ile atildig1 belirtilmektedir (Ashcroft,
2020). Cesitli 1rklara iligkin ten rengi disinda Haziran 2016 yilinda The Sims’e gelen
cinsiyet ozellestirme ile oyun cinsiyete iliskin kaliplardan kurtulmus ve bu durum
LGBTIQA+ Moyuncularin da The Sims 4 icerisinde temsil edilmesini saglamustir.
Kiiltiirel giincellemeler genelde farkli kiiltiirlerin 6zel giinleriyle iligkili olarak ¢esitli
koleksiyonlarin eklenmesi seklinde olmaktadir. Tamamen bir kiiltiirden ilham alan
paketlere, Islam dinine ve Orta Dogu kiiltiiriine yakinlig1 sebebi ile bu tezin calisma
konusuyla iliskilendirilebilecek “The Sims 4: Courtyard Oasis” paketi 6rnek olarak
verilebilir. Courtyard Oasis, Fas mimarisinden ilham almakta ve oyunculara Fas’in

geleneksel evleri olan Riadlar’a 6zgii 29 igerik sunmaktadir (Sekil 2.14).

Alldy @ 0 U & = (11 al

o '

Sekil 2.14 : Courtyard Oasis Kit tanitim gorselleri.

11 LGBTQIA+ lezbiyen, gey, biseksiiel, transseksiiel, queer veya sorgulayan, interseks, aseksiiel ve
daha fazlasi i¢in kullanilan bir kisaltmadir. Bu terimler bir kisinin cinsel ydnelimini veya cinsiyet
kimligini tanimlamak i¢in kullanilir. (Defining LGBTQ+, 2023)
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The Sims oyununda, etnisite sadece dgeler iizerinden oyuna katilmaktadir. Ornegin;
yemek yapmak tiim etnik kiiltiirlerin bir pargasidir fakat bir Sim’in oyun igerisinde
evde yapabilecegi yemekler, ¢ogunlukla Amerikan kiiltliriine ait yemeklerdir. Farkli
etnik kimliklere ait yemekler konusunda EA Games’in kendisi tarafindan yapilan en
biiylik yenilik, yayinlanan The Sims 4 City Living Guide paketi igerisinde
bulunmaktadir. “Petey Plays It” adli Youtube kanali, bu paket icin ¢ektigi videoda
farkli kiiltiirlere ait 27 ¢esit yemekten s6z etmektedir. Simler, bu paketle birlikte gelen
San Myshuno sehrinin sehir merkezinde kurulmus Vietnam, Meksika, Japonya, Fas,
Cin, Hint ve Filipin yemeklerini satildigir 7 farkli stanttan yemekleri tatmakta ve
sonrasinda bu yemekleri evde yapabilme yetenegine sahip olmaktadirlar (Sekil:2.15).
Bagka bir kiiltiirel 68e ise inang ritiielleridir. The Sims oyununun orijinalinde ya da
herhangi bir paketinde Simlerin herhangi bir inanca mensup olmasini saglayan
eklentiler bulunmamaktadir. Oyuna inan¢ eklemek i¢in ¢esitli modlar yapilmistir.
Diinya tizerindeki dini inanglarla ilisigi olmayan kurgu inanglar ve bu inanglarla ilgili
mekanlar, meslekler iceren ‘“Rambunctious Religions Mod” (Sekil:2.16) ve
Hristiyanlik dini ile iliskili papaz olma, kiliseye gitme, kilisede sosyallesme, kilise insa
etme, incil okuma, imkani saglayan “Get To Church Mod” (Sekil:2.17) bu modlara
ornektir. Bir bagka etnik kimlik 6gesi olan danslara bakildiginda da oyunun orijinal
stiriimiinde sadece tiim diinyada popiiler olmus slow dance, break dance gibi c¢esitli
danslar bulunmaktadir. Sadece “The Sims 4: Jungle Adventure” paketinde, Simler,

Salsa yapabilmektedir. Oyuncular tarafindan gelistirilmis ve etnik Ogeler iceren

danslara iliskin modlar ise yoktur.

Sekil 2.15 : City Living yemek standlari.
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Sekil 2.17 : Get To Church Mod tanitim gorselleri.

Ozetle, tek bir etnik kimligi anlatan, oyunda bir etnik kiiltiire 6zgii yasama imkani
saglayan, “EA Games” veya oyuncular tarafindan tiretilmis bir mod ya da paket
bulunmamaktadir. Bu nedenle The Sims 4’te bir kiiltiire ait bir modun gelistirilmesi,
s6z konusu kiiltiire iliskin bilgi verici ve egitici olabilecegi gibi The Sims oyunculari
ve takipeileri tarafindan dile getirilen ve oyuncular tarafindan giderilmeye ¢alisilan

gerceklik eksikligine yeni bir bakis agis1 kazandiracaktir.
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3. ZORUNLU GOC SURECINDE SURIYELILER: EVIN YENIDEN
KURULUMU

Bu boliimde ilgili literatiir, kiiltiir, ev ve goce dair temel bilgiler ekseninde Suriye ve
Suriyeliler, Tiirkiye’deki Suriyeliler ve zorunlu gé¢ durumunda ev kurma bagliklar

altindan incelenmistir.

3.1 Kiiltiir ve Ev Kavramlarn

Kiiltiir, paylasilip 6grenilen, alg1 ve davranislar sekillendirip etkileyen, bir sembolik
degerler, inanclar ve tutumlar sistemidir. (Rapoport, 1984; Robinson, 2006; Low ve
Chambers, 1989; aktaran Ismail, 2015). Sosyal bilimciler kiiltiirii anlayabilmek i¢in
davranis, gelenek, dil, sanat eserleri, teknoloji ve aletler gibi maddi 6geleri gézlemler
ve bu nedenle de kiiltiirli “Ortiilii ya da bariz anlam ve degerlerin belirli bir yasam

tarzinda aciga kavusmasi” olarak da tanimlarlar (Williams, 2006, s.25).

Kitle iletisim araglarinin diinyanin her yerindeki insanlara ulagmasiyla insanlarin
inanglar1 degerleri, diinya goriisleri ve yasam tarzlar1 ge¢cmise gore ¢cok daha hizh
degismektedir bu nedenle de eski ve yeni yagam bicimleri arasinda biiyiik ¢atismalar
goriilmektedir (Williams, 2006; Low ve Chambers, 1989; Tipple and Willis, 1991,
Barker, 2004, aktaran Ismail, 2015).

Insanlarin iginde yasadiklari, hayatlarini idame ettikleri evler, kiiltiiriin en 6nemli
yansima bigimleri arasindadir. Evlerin tasarimi ve kullanimi, belirli kiiltiirel-sosyal
degerleri ve fikirleri yansitir (Lawrence, 1987). Bir baska deyisle ev, onemli bir
kiiltiirel gostergedir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022). Ev, insan ve nesneler arasinda
cesitli iligkilerin yasandigi, yeni ve ¢oklu iliskilerin kuruldugu, sosyal anlamlarin ve
kimliklerin ifade edildigi bir barinma yeridir ve bir kabuktan ¢ok daha fazlasidir
(Wardaugh,1999; Dovey, 1985; Mallett, 2004; Al-Ali ve Koser, 2002, aktaran Macit,
2017).
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Evlerin plan yerlesiminin psikolojik ve sosyolojik anlamini ihmal eden yakin
geemisteki cogu calismanin aksine Rapoport, ev formunun belirlenmesinde fiziksel
degistiriciler ya da iklim kosullarini ikincil gii¢, sosyo-kiiltiirel 6zellikleri ise birincil
gli¢ olarak gormektedir. Ona gore insanlar ideallerine, degerlerine ve inanglarina en
iist diizeyde ulagsmak i¢cin mevcut araglari, malzemeleri, teknolojiyi ve ingaati
degistirici faktorler olarak kullanirlar (Rapoport, 1969). Evin insan ve yer arasindaki
sembolik ve soyut bir etkilesimi ifade etmesi sebebiyle sadece sosyo-kiiliirel
ozellikleri degil sembolik ve psikolojik 6zellikleri de 6nem arz etmektedir. Ev kimlik
olusumunda, hane halkinin sosyallesmesinde, kiiltiirel norm ve degerlerde, anilarda,
insanlarin gelecege yonelik arzu ve umutlarinda énemli bir rol oynamaktadir ve bu
nedenle ev kiiltiiriin, kimliklerin ve geleneklerin yeniden (iretildigi yerdir
(Kabachnik, 2010; Al-Ali ve Koser, 2002; Lawrence, 1987, aktaran Ozcan Aktan,
2019).

Duygusal baglarin kuruldugu ve ikame edildigi bir yer olan eve bagligin temin
edilmesinde, kisilerin birincil beklentisi devamlilik ve siirekliliktir. Bu nedenle aidiyet
ve yere bagliligin temini i¢in sosyal ve psikolojik faktorler onem tasimaktadir (Hidalgo
ve Hernandez, 2001). Eve bagliligin olusmasindaki bir diger faktor de “yerin
kimligi”*? dir. Yerin kimligi yerin fiziksel ve sembolik niteliklerinin bireyin kimligine
katkisidir (Devine-Wright,2009). Yerin kimliginin “gdsterme ve baglanma”!3 olmak
tizere iki boyutu vardir. Gosterme boyutu kisilerin kendilerini anlatmak i¢in mekanlari
nasil kullandiklaridir, baglanma boyutu ise mekana yiiklenen anlamlarin ev hissini
olusturmasidir (Cuba ve Hummon, 1993). Tiiziin (2002) evin giivenlik hissine, dis
diinyadan kag1s yolu olmasina ve cati anlamina vurgu yapmakta ve tiim bu anlamlarin
insanin  psikolojik  gereksinimlerinden biri olan mahremiyeti sagladigim

belirtmektedir.

Bu anlamda, fiziksel bir mekan olan konutun eve birdenbire doniismedigi ve evin kisi
veya gruplar nezdinde sosyal, psikolojik, simgesel ve duygusal durumlarina yonelik
ve zaman igerisindeki yasanmisliklar, duygusal baglilik ve aidiyet ile anlam kazanan

bir yer oldugu sdylenebilir. Bu tanimlar, ev kurma siirecinin de temel belirleyicisidir.

12 “place identity” Ingilizce terimi, “yerin kimligi” olarak Tiirk¢elestirilmistir (Ozcan Aktan, 2019).
13 “Display and affiliation” Ingilizce terimi, “gdsterme ve baglanma” olarak Tiirkgelestirilmistir
(Ozcan Aktan, 2019).
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3.1.1 Zorunlu gog siirecinde evin yeniden kurulumu

“Gog”, temelli ya da donemsel olarak bir yerden bagka bir yere yerlesip yeni bir hayat
kurmak icin yapilan “cografi yer degistirme” dir (Tuzcu ve Bademli, 2014). Gdg,
hem ilgili mekanlarin niifus dagilimlarini yeniden sekillendirir, hem de toplumsal,
ekonomik ve kiiltiirel olarak degistirir (Akinct ve dig, 2015). Gogler dogrultusuna gore
tilke i¢indeki hareketliligi tanimlayan “i¢ go¢” ve sinir 6tesine gecisi tanimlayan “dis
g6¢” olmak tizere ikiye ayrilir. (Eltis, 2002) Sebeplerine gore ise go¢ eden kisilere bir
etken tarafindan terk etme kararinin aldirildigi “zorunlu go¢” ve kararin go¢ eden
kisilerin tarafindan alindig1 “serbest go¢” olmak {lizere ikiye ayrilir (Eltis, 2002).
Kitlesel gog ise genellikle can gilivenligi, yurttan atilma ya da baska tilkeye gonderilme
gibi zorunlu sebeplerle travmalara maruz kalmis toplumun tiim katmanlarinin bir

tilkeden bagka bir iilkeye go¢ etmesi durumudur (Greenhill,2010).

Go¢ eden kisiler gog ettikleri lilkede yeni bir hayat kurma siirecine girerler ve bu
stirecin en 6nemli adimlarindan biri de yeni bir ev kurmaktir. Bir yere ait olmak i¢in
oncelikle kisilerin o yerde kalict oldugunu kabullenmesi gerekir. Bir yerde kalict
olmak ev kurmayi, ev kurma siireci de ait olmay1 saglar. Fiziksel bir mekanin eve
doniismesi, giinliik rutinlerin, ritiiellerin devamliliginin (Cordan ve Ozcan Aktan,
2022) yan sira insan yasaminin devamini saglayan maddi ve sembolik siiregleri de
icermesidir (Bilecen, 2017). Bu anlamda ev kurma, ev ve icinde yasayanlar arasinda
zaman i¢inde gelisen duygusal bagdir (Antonsich, 2010). Ev yenilenmeye, degisiklige
ve yeniden yaratima ihtiya¢ duyan dinamik bir olgudur ve bu nedenle evin kurulumu

siireklilik arz eder (Dayaratne ve Kellet, 2008).

Gog, ev ve evin kurulumuna dair rutinleri bozar ve go¢ siirecinde evin yeniden
anlamlandirmas1 gerekir (Bilecen, 2017). G6¢ eden insanlar i¢in evin yeniden
kurulumundaki en temel unsur zamandir (Ozcan Aktan, 2019). Zaman terkedilen evin
fiziksel olarak yok olmasi, yeni hayata dair timitler, giivenlik, adaptasyon, oncelikler,
sosyo-ekonomik statiiler, yeni anilar olusturma, aligkanliklar ve beklentiler gibi
parametrelere baghdir (Macit,2017). Go¢ eden insanlar vardiklar {ilkelere geldikleri
cografyanin 6grenilmis rollerini ve degerlerini de birlikte getirirler. Bu nedenle evin
yeniden kurulum siirecinde ge¢mis yasanti, mekansal deneyimler, kiiltiirel kodlar ve

kimlikler 6nem tasimaktadir (Kilickiran, 2018; Macit, 2017). Gd¢menlerin yeni
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tasindiklar1 evlere ve gevreye baglanma yetkinligi onlarin yagam kalitesini etkileyen
bir unsurdur. Tasindiklar1 yeni ¢evreye aidiyet hisseden go¢menlerin fiziksel ve
zihinsel sagliklari, sosyal ilisikleri ve fiziksel ortamdan memnuniyetleri daha
yuksekken evlerine ve ¢evreye baglanamayan gdgmenlerin ise yeni evlerine karsi
olumsuz hisleri, stres seviyeleri ve saglik problemleri siklig1 daha yiiksektir (Anton ve

Lawrence, 2014).

Ev kurma stirecinde, “sabit”,” yar1 sabit” ve “sabit olmayan” 6zellikli elemanlarin
oneminden bahseden Rapoport (2004), ev kuran kisi sabit elemanlarin hazir oldugu bir
cevreye girdiginde yar1 sabit elemanlarin kullanicinin kendini kisisel, anlamsal, etnik,
grupsal ve statiisel agidan ifade etmesinde ¢ok 6nemli oldugunu belirtmektedir. Yari
sabit elemanlar olarak mobilya, kisisel esyalar ve dekoratif siis esyalar1 gibi nesneler
gbcmenlere gittikleri yerlerde, evde hissetme deneyimini hatirlatarak tanidik bir ev
ortam1 yaratmak bakimindan énemlidir (Bilecen, 2017; Brun ve Fabos, 2015). Tonya
Sweet’de (2018), mobilyanin 6zellikle mobilyalarin afetler sirasinda olumlu duygusal
tepkilerin agiga c¢ikmasina yardimci oldugunu belirtmektedir. Gé¢menlerin kendi
anayurtlarindan/evlerinden yeni yasam alanlarina tagidiklar1 dekoratif 6geler, egyalar
ve fotograflar gibi materyal'* veya hatira nesneler,™ gegmis ve simdi ve insanlar ve
yerler arasinda bag kurulmasi (Belk, 1992), anilarin tazelenmesi (Marcus, 2006),
asinalik saglanmasi (Boccagni, 2020) ve kimligin yeniden insasinda 6énemlidir (Mehta
ve Belk, 1991). Insanlar hatira nesneleri baska bir mekana tasidiginda, kisi ve yeni
mekan arasinda kiiltiirel hafizada yer tutan baglantilar olusmaya baglar ve bdylece
insanlar ve nesneler arasindaki iligki, insanlar ve yerler arasindaki iliskiye dontisiir
(Marcoux, 2001). Bu nedenle bu nesneler gecis nesneleri’® olarak da
adlandirilmaktadir. Gegis nesneleri yeni bir iilkede yeni bir ev kurmaya calisan
insanlar i¢in uyum siirecinde kaygiya iyi gelmesi (Winnicotti, 1953) ve unutmak
istemedikleri an1 ve iliskileri temsil etmesi (Marcoux, 2001) gibi 6zellikler ile 6ne

cikmaktadir.

14 Tez yazari tarafindan “material object” Ingilizce terimi, “materyal nesneler” olarak
Tirkcelestirilmistir.

15 Tez yazar1 tarafindan “mementos” Ingilizce terimi, “hatira nesneler” olarak Tiirkgelestirilmistir.
16 Tez yazari tarafindan “transitional objects” ingilizce terimi, “gegis nesneleri” olarak
Tirkgelestirilmistir.

26



3.2 Suriye’ye Dair Genel Bilgiler

Antik dénemde Biiyiik Suriye adiyla anilan Suriye kiiltiir havzasi, Liibnan, Urdiin,
Filistin, Israil, Kibris Adasi, Tiirkiye’nin Glineyi ve Irak’in bir kismini igeren ve
kokleri M.O. dordiincii binyila kadar uzanan bir cografyayr kapsamaktadir (Pipes,
1990). Modern Suriye ise karada Tiirkiye, Liibnan, Urdiin, Irak, Israil ile denizde
Akdeniz kiyisi ile Kibris’a komsu bir iilkedir (Ismail, 2015). Tarih boyunca siyasi ve
ekonomik olarak stratejik bir konumda bulunmasindan dolay1 Suriye antik donemde
Akadlilar, Misirlilar, Ibraniler, Persler ve Yunanlilar; Hristiyanlik sonras1 donemde ise
Bizans, Miisliman Araplar, Haglilar, Osmanli Tiirkleri; Birinci Diinya Savasi
sonrasinda ise Fransizlar tarafindan isgal edilmistir (Phillips, 2010). 17 Nisan 1946
tarihinde, Suriye bagimsiz bir devlet olmus ve iktidara Baas Partisi gelmistir. Baas
rejimi, iktidari giiniimiizde de korumaktadir. Ote yandan, Mart 2011°de iilke
icerisinde ¢ikan siyasi kargasa, dnce mezhep ¢atismasina, sonrasinda ise bir i¢ savasa
doniismiistiir (IHYK, 2012). i¢ savas, Suriye i¢inde ve disinda ¢ok fazla sayida can
kaybina ve kitlesel ve zorunlu goce sebep olmustur. Bu durum, iilkenin sosyal,

ekonomik ve politik yapisini1 da bozmustur.

Suriye cografi konumu itibariyle, deniz kiyisi, ¢oller ve bu iki bolge arasinda tilkenin
¥ uini kaplayan yart kurak bozkirlardan olugmaktadir (Ismail, 2015). Petrol ve
dogalgaz gibi 6nemli yeralti kaynaklar1 agisindan zengindir. Su ve hidroelektrigin
baslica kaynag ise iilke topraklarindan gegen Firat Baraji’dir. Ozellikle pamuk iiretimi
ile tarim ve petrol, lilke ekonomisinin yarisini olusturur ve petrole ragmen tarim hala

hayati 6neme sahiptir (Phillips, 2010).

Suriye 21.yy baslarina kadar geng¢ bir niifusa sahip olmustur (Birlesmis Milletler,
2007). Bu niifusun yaris1 kentlerdedir ve kuzeybati ve giineybati en yiiksek, ¢ol ve
vahalar ise en diisiik niifus yogunluguna sahiptir. Giliniimiizde topraklarindaki
catismalar sebebi ile Suriye’nin basta Tiirkiye olmak iizere tiim diinyaya go¢ vermesi
gibi ge¢miste de politik huzursuzluklar sebebi ile Suriye komsu cografyalardan gog
almistir. Bu gocmenlere 1948°de Israil’in kurulusunun ardindan gelen Filistinli

Araplar, 2003 Irak savasi sonrasi gelen Irakli Araplar 6rnek verilebilir.

Suriye’deki baslica biiyiik sehirleri Sam, Halep, Lazkiye ve Humus' tur. Ulkenin
Akdeniz kiyisindaki ana limanlar ise Lazkiye, Tartus, Baniyastir. Suriyede bir¢cok

etnik ve dini gruptan insan yasamaktadir. Bu etnik gruplar niifus yogunluklarina gore
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Araplar, Kiirtler, Ermeniler, Cerkezler ve Tiirkmenlerdir. Dini gruplar ise Siinni,
Alevi, Diirzi vb. mezhepten Miisliimanlar, Hristiyanlar ve Sam, Halep gibi sehirlerde
cok kiictik bir topluluga sahip olan Yahudilerdir. Suriye’nin resmi dili toplumun
%90°n1 tarafindan anadil olarak konusulan Arapgadir. Ayrica, Kiirtce, Ermenice,
Aramice, Cerkezce, Tirk¢ce gibi dillerde, niifusun bir kismi tarafindan
konusulmaktadir. Fransizca ve Ingilizce ise egitimli kesim tarafindan anlasilan

yabanci dillerdir (Central Intelligence Agency, 2021).

Suriye’de, meslek, egitim, miilkiyet ve yasam alani gibi ekonomik seviyeye bagl
kriterlerin yaratti§i siniflar vardir. Bu siniflar, toprak sahibi-kirac1 arasindaki
ekonomik, kentli-kirsal koylii arasindaki bolgesel ve Arap siinni miisliman- azinlik
gruplar arasindaki dini normlara bagli siniflardir (Collelo, 1988). Baas rejimi, sekiiler
yiiksekdgretime dayalr bir iist simif olusmustur. Ulkedeki siniflar, iicretli is¢i sinifi,
geleneksel orta sinif ve egitimli smiftir. Ayrica insanlar, kentliler, koyliiler ve
gocebeler olarak da siniflandirilmaktadir. Koyden kente gog¢, kent niifusunu
arttirmakta ve gocebe niifus, devlet eliyle yerlesik hayata gecmeye tesvik edilmektedir.
Yoksulluk kirsal alanlarda kente gore fazla iken en az yoksulluk ise kiyilardadir (EI
Laithy ve Abu-Ismail, 2005).

3.2.1 Suriye kiiltiirii

Rapaport (2005), dilin, dinin, yemek aliskanliklarinin, kurallarin ve kiiltiirel unsurlarin
insanlar1 birbirinden ayirdigina fakat bir kiiltiiriin parcasi olmanin tiim insanlar i¢in
ortak bir 6zellik olduguna dikkat ¢ekmektedir. Kaptan (2013), kiiltiiriin insan yapimi
olduguna ve insanin bakis, sezis ve yargilayis Ozelliklerini yansittigina dikkat
¢ekmektedir. Ering (2004) ise kiiltiirii kisilerin ¢evrelerinde bulundurmak istedikleri
gorsel, kavramsal ve diisiinsel her tiirlii varolus oldugundan bahsetmis ve bu baglamda
insanlarin sahiplendikleri kiiltiiriin 6nemine dikkat ¢ekmistir. Bu yoniiyle kiiltiir,

insanin dgrenimleri, kazanimlar1 ve se¢imlerinin bir biitiiniidiir (Ozcan Aktan, 2019).

Tarih boyunca Suriye topraklar ticari aktiviteler ve istilalar sebebiyle farkli kiiltiirlerin
etkisi altinda kalmis ve farkl kiiltiirler ile etkilesime girmistir (Ismail, 2015). Kiiltiirel
degisimleri doguran bir¢cok etkenden s6z etmek miimkiindiir. Bu etkenlerden en
onemlileri sunlardir: Toplum i¢inde isleyen giicler, farkli toplum ve kiiltiirlerle iliski,
dogal cevredeki degisiklikler ve teknolojik ya da ideolojik icatlar (O'Neil, 2006).

Suriye kiiltiiriiniin degisimindeki kirilma noktasi ise 1960’larda basa gelen Baas
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partisinin laiklik politikasidir (Al-Kodmany, 1995). Bu politika disinda kitle iletisim
araglari, TV, internet ve uluslararas: turizm gibi etkenler de Suriye’de batili yasam
tarzinin benimsenmesini kolaylastirmistir. 1990-2010 yillarindaki egitim sisteminin
degismesi ile sadece varlikli kadinlarin ulagtigi egitim {ilke capina yayilmistir. Bu
durum, Suriyelilerin aile yasamina kokli degisiklikler getirmis ve kadinlar evin
disindaki hayatin igerisine dahil olmuslardir (Al-Kodmany, 1995). Diinyanin farkli
yerlerine dagilmis Suriyelilerin giinlilk yasamlarinin kaginilmaz olarak degisiklige
ugradigini gdzlemlemek miimkiindiir. Ote yandan, muhafazakdr gruplara mensup
Suriyeliler, diinyanin farkli yerlerinde hala Suriye’delermis gibi bir yasam siirmekte

ve geleneklerine, sosyal normlara ve kimliklerine sahip ¢ikmaktadirlar (Shoup, 2008).

3.2.1.1 Suriye Kkiiltiiriinde ev

Suriye kiiltiirlinde ev, bolge ve insanlarin yasam tarzlarina gore g¢esitlilik
gostermektedir. Suriye’de, yerlesik ve gogebe olmak iizere iki yagam tarzi mevcuttur.
Suriye’nin dogusunda ve Firat nehri kiyilarinda goriilen ve giliniimiizde ¢ok sik
rastlanmayan gocebe yasam tarzi, ¢adirlarda siirdiiriilmektedir (Levant, 2004).
Yerlesik yasamin siirdiigii kentler ve kirsal alanlarda goriilen Suriye geleneksel evi,
agirlikli olarak Islami inanisa, kiiltiire ve sosyal yasantiya uygun geleneksel avlulu ev

tipolojisini yansitmaktadir.

Modernlesme 6ncesi geleneksel Suriye kiiltiirii, ataerkil bir yasam bigime dayalidir.
Bu geleneksel yasam bi¢iminde evlerde baba aile reisidir ve birka¢ kusak ayni evde
birlikte yasamaktadir. Batili kiiltlirle tanisan geng¢ ve egitimli kusaklar ise geleneksel
aile evini terk etmis ya da evi bolen bariyerler insa ederek bu ataerkil aile yasamindan
vazgecmislerdir (Ismail, 2015). Geleneksel yasam biciminde, kadinlar giiniin biiyiik
bir kisminda ev isleri, ¢ocuk bakimi ve yemek hazirlama isiyle ugrasmaktadirlar
(Ismail, 2015). Erkekler ise evin ge¢iminden sorumludurlar (Cordan ve Ozcan Aktan,
2022). Modern Suriye toplumunda ise sosyal davraniglar ve yasam bigimleri
cesitlenmis ve farkli konut tipolojileri, kentsel ve kirsal alanlarda ortaya ¢ikmistir

(Ismail, 2015).

Suriye geleneksel evi
Suriye geleneksel avlulu evleri, M.O 3000’lere dayanmaktadir. Gdgebe Arap
topluluklarmin c¢adira dayali yasam bicimi, yerlesik hayatta gecildiginde Akdeniz

havzasinda yaygin bir tipoloji olan avlulu ev tipolojisine evrilmis ve Arap mimarisinin
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sembolik konut tipini olugturmustur (Ismail, 2015). Avlular, hem ruhani anlamda
gokylizii-tanrt iligkisini temsil eder, hem de evlerin dig mekan baglantisi olarak sosyal
alan, psikolojik ihtiyag ve uygun iklim saglarlar (Wadah, 2006). Sehir ve koy
evlerinde tipolojik farkliliklar gésteren avlular, sehirdeki evlerde giindiiz ve aksam
aktiviteleri i¢in kullanilan etrafi odalar ile g¢evrili evin kalbi niteliginde ve tiim
mekanlarin avluya erigiminin oldugu merkezi bir konumda iken, kir evlerinde ise

kismen odalarla kismen de dis duvarlarla c¢evrilidir (Sekil 3.1) (Levant, 2004).

Courtyard House in the Urban area in Damascus
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Sekil 3.1 : Sam’da Kentsel Alanda Avlulu Ev (Levant, 2004).

Suriye geleneksel evlerinin i¢ mekan kurgusunda, Islami yasam tarzinin destekledigi
‘mahremiyet’ oldukea etkilidir ve evlerin plan semas1 da 6zel, kamusal ve yari-
kamusal alanlarin birbiriyle iliskine gore kurgulanmistir (Mikhael, 1998). Evlerde
haremlik ve selamlik ayrimi s6z konusudur. Genelde zemin kat kadinlarin, birinci kat
ise erkeklerin kullanimina ayrilmistir. Bu anlamda avlu kadinlarin giinliik islerini ve
sosyal etkinliklerini aile dis1 liyelere goriinmeden yapabilecekleri bir agik alandir
(Ismail, 2015). Geleneksel Suriye evlerinde, bir ¢esme ve kuyu igerdigi i¢in mutfak,
tuvalet ve banyonun bulundugu servis alan1 6zel alandir ve girise en uzak noktada
konumlandirilmigtir. Mutfagin yaninda ya da bodrum katta yiyecekleri serin tutmak
i¢in bir kiler bulunmaktadir (Mikhael, 1998). I¢ mekan kurgusu disinda cephede de
mahremiyetle ilgili diizenlemeler s6z konusudur. Evin sokaga/caddeye bakan
cephelerinde yer alan ve disa bakan pencereler, yoldan gegenlerin goriis hattinin
izerinde, kafes ya da miisrefiye pencere seklindedir (Sekil 3.2a, Sekil 3.2b). Zemin
kat pencereleri de yine evin i¢inin géziikkmesini dnlemek adina kiiciik ve 1zgaralidir

(Ismail, 2015).
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Sekil 3.2 : a. Kafes pencere (David, 1994). b. Miisrefiye pencere (Ismaeel ve
Tagkan, 2022).

Suriye ¢agdas konutlar:
Suriye’de, Sam, Lazkiye, Halep veya Humus gibi sehirler disindaki yerlesim yerlerinin
cogunu, koyler olusturmaktadir. Tarihi degeri olan evler!’ ise Sam, Halep ve diger

Suriye kentlerinde bulunmaktadir.

Suriye’de evler modernlestik¢e, acik avlular koridorlara doniismiis ve plan semasi
gelenekselden moderne dogru (Mikhael, 1998), (Cizelge 3.1) ve ¢ok katli binalara
dogru evrilmistir (Edwards ve dig., 2005). Modern konutta, misafir odas1 ve salon
birlesmistir. Orta alanin evin ¢ekirdegi olarak kullanilmasi durumu artik s6z konusu
degildir. Ancak, mahremiyet ihtiyaci geleneksel 6nemini korumus ve plan kurgusunu
etkilemistir. Bu sebeple, misafir odasi/salon mahali girise yakin konumlanmis, tuvalet,
banyo, yatak odasi gibi mahaller ise olabildigince girise uzak yerlestirilmistir (Ismail,
2015).

17 Bu evlerde, odalarin ortasinda bir veya birden fazla avlu vardir. Avlu ev sakinleri i¢in mahremiyeti
koruyarak dis ortam ile iligkisini sagladigi i¢in bir ¢esme, narenciye agaglari, liziim asmasi ve ¢igekler
gibi detaylar ile keyifli olmasina 6zen gosterilen bir dig mekandir (Ismail, 2015).

31



Cizelge 3.1 : Avlulu evlerin ¢cagdas konuta dontigiimii (Mikhael, 1998).

Geleneksel . = = = Servis Alam

Misafi (] b
sanr .
-|1—Merdiven Odast === " Avlu

v’ T& Servis Alani

Salon

Geleneksel m

o :
Ozel Koridor @'ﬂ' wﬁ@
I

Modern Misafir Odas1 : -’ Yatak Odalart
. = = = | Koridor $
ve Salon SN
1 s \. [uvalet-Banyo
] . -
Giri & Mutfak
yirig

3.3 Tiirkiye’deki Suriyeliler

1960’1 yillardan itibaren Tiirkiye, 6zellikle Bati Avrupa iilkelerinin ucuz isgiicii
ihtiyacin1 karsilamak i¢in “gd¢ veren iilke” konumunda iken son yillarda, yakin
cografyamizdaki gd¢ hareketleri ile hem “gd¢ alan” hem de “ge¢is” lilkesi haline
gelmistir (Igduygu, 2006). Tiirkiye nin gé¢ almasi, yeni bir olgu degildir. Onceki go¢
dalgalari, cevre lilkelerde yasayan etnik Tiirklerin ya da Tiirk kimligine kolay uyum
saglayacak kokenlerden gelen kisileri icerirken, son yillardaki gogler, cok cesitli
tilkelerden ¢esitli etnik ve dinsel kdkenlere sahip ve farkli amaclarla gelen ve daha ¢ok
“yabanc1” olarak nitelenen go¢men gruplart icermektedir. Bu durum da toplumda

gocmenlere karsi farkli bir tutumun sergilenmesine sebebiyet vermektedir (Unal,
2022).

2011 yili Mart ayinda Suriye’de baglayan i¢ savas ve catisma ortami sebebiyle,
Tiirkiye yogun bir Suriyeli gdciine maruz kalmistir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022).
Birlesmis Milletler Yiiksek Komiserligi 2011°den giiniimiize kadar giivenlik arayis
i¢indeki 5,6 milyondan fazla Suriye vatandasinin basta Liibnan, Tiirkiye ve Urdiin
olmak {izere diinyanin ¢esitli yerlerine gog ettigini ifade etmistir. 3,2 milyondan fazla
Suriyeliye ev  sahipligi yapan  Tiirkiye, Suriyelileri miilteci olarak
nitelendirmemektedir. Suriye vatandaslar1 icin 2014 yilinda “gegici koruma”

saglanmistir (Go¢ Idaresi Genel Miidiirliigii, 2023).
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Gog Idaresi’nin 01.02.2024 tarihli verisine gére, Tiirkiye’deki en fazla Suriyeliyi
barindiran sehir Istanbul’dur. Istanbul’daki Suriyeli niifusu 530 bin 170°dir (Gog
Idaresi Genel Miidiirliigii, 2023). Tiirkiye’de iyi bir gelir ve egitime sahip ya da gegici
barinma merkezlerinde yasayan Suriyelilerin yani sira, biiylik boliimii yardima muhtag
ailelerden ve bireylerden olugsmaktadir (Kavas ve dig. 2019). Bu nedenle hem gecim
kolayligt hem de muhafazakar yapisi sebebi ile Istanbul’un daha dezavantajl

ilgelerinde yasayan Suriyeli sayis1 daha fazladir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022).

3.3.1 Tiirkiye’deki Suriyelilerin konut kullanimi

En temel haklardan biri olan barinma hakki, Tiirkiye’nin ¢esitli yerlerine go¢ etmis
Suriyeliler i¢in temel bir sorundur (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022). Zorunlu goge
maruz kalarak Tiirkiye’de yasayan Suriyelilerin barinma ihtiyacin1 odagina alan
calismalar, agirlikli olarak alt-orta gelir gruplarina yoneliktir. Bu calismalardan,
Ankara Onder Mahallesi ¢alismasinda miistakil evler ve apartman daireleri (Haliloglu
Kahraman, 2022), istanbul Sultanbeyli calismasinda apartman daireleri (Cordan ve
Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019) ve Kilis Elbeyi kampinda konteyner evler
(Macit, 2017) odaginda, Suriyelilerin yasam alanlar1 incelenmistir. Bu ¢alismalar,
zorunlu gog¢ sebebiyle Tiirkiye’de yasayan Suriyelilerin yasam alanlarimi, kendi
kiltiirleri ve yasam bicimlerine uygun hale getirmek i¢in yaptiklar1 degisikliklerin

tespiti agisindan 6nem arz etmektedir.

Bu calismalarda, yasam alanlarina yapilan miidahale ve degisiklikler, dis mekana'®
kiyasla ¢ogunlukla i¢ mekana yonelik olarak ele alinmisg ve irdelenmistir. Bunun
onemli bir nedeni Suriyelilerin yasadigi ekonomik giicliikler ve barindiklar
konuklarda kirac1 veya siginmaci statlisiinde (kamp/cadir kentler veya barinma
merkezleri) olmalaridir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022). Tiirkiye’deki Suriyelilerin
yasam alanlarma iliskin beklentileri, konutun fiziksel kullanim1 kadar psikolojik,
sosyolojik, simgesel ve kiiltiirel boyutlar ile de iligkilidir. Tiirkiye’deki Suriyeliler,
yasadiklar1 konutlar1 c¢ogunlukla barmmma ihtiyacinin karsilandigi yerler olarak
gormektedirler (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022). Ayrica, depolama icin alanlara,

mahremiyet, dinsel ve sosyal rutinler icin mekansal diizenlemelere ihtiyag

18 D1 mekandaki miidahaleleler, disariya bakan pencerelerin ortii veya perde yardimi ile kapatilmasi
(Cordan ve Ozcan Aktan, 2022) veya bahge katlarindaki evlerde bahge duvarmin yiikseltilmesine
yoneliktir (Haliloglu Kahraman, 2022).
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duymaktadirlar (Haliloglu Kahraman, 2022; Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan
Aktan, 2019; Macit, 2017).

Tiirkiye’de yasayan Suriyeliler, sadece alt veya alt-orta gelir grubundaki
Suriyelilerden ibaret degildir. Zorunlu go¢ sebebiyle hala Tiirkiye’de yasayan veya
hayatinin bir boliimiinde Tirkiye’de yasamis egitimli, iist-orta gelir grubuna mensup
Suriyeliler de bulunmaktadir. Bu kapsamda bu ¢alismada, Tiirkiye’deki Suriyelilerin
konut kullanim1 ve ihtiyaglar1 dogrultusunda yasadiklar1 konutlara yaptiklar
miidahaleler, i¢ mekan kullanimi ve konut i¢ mekan uygulamalar1 basliklar1 altinda
detaylandirilmistir. Belirtilen c¢alismalar haricinde Tiirkiye’de yasayan Suriyeli bir
Ogrenci ile bu tez kapsaminda yapilan goriisme de, Suriyelilerin hem Suriye hem de

Tiirkiye’deki konut kullanimina iliskin olarak ¢alismaya veri saglamstir.

3.3.1.1 Konut i¢c mekan kullanimi

Ister cekirdek ister ataerkil aileler igerisinde yasasinlar, Suriyelilerin Tiirkiye’deki
konutlara mekansal miidahaleleri, yasam bigimi, aile yapist ve biiyiikliigii ve dini inag
ve ritlielleri geregi mahremiyete iliskindir (Haliloglu Kahraman, 2022; Macit, 2017,
Ozcan Aktan, 2019). Suriye kiiltiiriinde, hem geleneksel hem de ¢agdas konutta nemli
olan mahremiyet (Mikhael, 1998), mekan organizasyonu ve kullanimmi da
etkilemektedir. Sultanbeyli ¢alismasinda ebeveynler ve ¢ocuklar icin ayr1 ayri odalar
olmamasi, evdeki kiz ve kadinlarin mahremiyetin 6ncelikli olmasi sebebiyle kiz ve
erkek ¢ocuklarin ortak oda kullanmak zorunda kalmasina yonelik memnuniyetsizlik
belirtilmis ve cinsiyete bagli mekansal bir ayrismanin 6nemli bir ihtiyag oldugu tespit
edilmistir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Ayrica kapilarda perde
kullanmak, kapinin agilis yoniinii degistirmek, dis kap1 camin1 boyamak, pencereleri
boyamak/kapamak gibi mahremiyet ihtiyacinin karsilanmasina yonelik miidahaleler
de s6z konusudur (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Suriye
kiiltiiriinde aile i¢i mahremiyetin yani sira disardan gelenler ile ev halki arasindaki
mahremiyet de, bir esik belirlemektedir (Zalloom, 2019). Sultanbeyli ve Ankara Onder
Mabhallesinde yapilan c¢aligmalarda, eve erkek misafir geldiginde kadinlarin,
mahremiyet sebebiyle, cocuklarin ya da kendi yatak odalarinda oturmak durumunda
kaldiklar1 belirtilmistir (Haliloglu Kahraman, 2022; Cordan ve Ozcan Aktan, 2022).
Bu anlamda, misafirler i¢in bir misafir odasi, mekan kurgusunda yer almakta ve ev i¢

mekanlari, yatili-giinliik misafire uygun bir sekilde planlanmaktadir (GEH ile yapilan
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goriisme, 2021). ki veya ii¢ ayr1 misafir salonunun yer aldig1 Suriye evinde, gerekli
durumlarda yerlestirilen taginabilir bir panel (Sekil 3.3) ve kadinlarin mahremiyetini
arttirmaya yonelik olarak cift kapili veya tek kanadi sabit kap1 ¢oziimleri de so6z
konusudur (Sekil 3.4), (GEH ile yapilan goriisme, 2021). Suriye evlerinde mekansal
kurgunun Onemli bir 6gesi olan misafir odasi/salon/oturma odasi, Tiirkiye’deki
konutlarda oturma odasina doniismiis, ayr1 bir misafir odasi ise ortadan kalkmistir

(Cordan ve Ozcan Aktan, 2022).

Salon Plan Yerlesimi

Oturma
Odasi
Misafir
y Odas
Giris Salon ol

-

Sekil 3.3 : Salon yerlesimi ve haremlik selamlik panel (Gorsel: GEH ile yapilan
goriismeden edinilmistir, 2021).

Sekil 3.4 : Tek kanad acilan ¢ift kanatli kap1 (Gorsel: GEH ile yapilan

goriismeden edinilmistir, 2021).
Tiirkiye ve Suriye’deki evlerde kullanim farki bulunan diger bir mekan da banyo ve
tuvaletlerdir. Sultanbeyli ¢alismasinda katilimcilar dini inanislarina bagh olarak abdest
almak i¢in yasadiklar1 evlerde banyo ve tuvaletlerin ayr1 mekanlarda kurgulanmis
olmasii ve “arabi tuvalet” olarak adlandirdiklar1 tuvaleti kullanmay1 tercih ettikleri
belirtilmistir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Ayrica tuvaletlerde
taharet muslugu yerine dus baslikli taharet muslugu tercih sebebidir (Sekil 3.5), (GEH
ile yapilan gortisme, 2021).
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Sekil 3.5 : Dus baslikli taharet muslugu (Gorsel: GEH ile yapilan goriigmeden
edinilmistir, 2021).

Tiirkiye’deki Suriyeli aileler, genellikle kalabalik bir yasam siirdiiklerinden dolay1,
konut i¢ mekanlarina depolama alanlarini arttirmaya yonelik miidahalelerde
bulunmuslardir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Suriye kiiltiiriine
6zgii bir kiler/depo alan1 olan “seife!®’de (Sekil 3.6) eksikligi hissedilen bir mekandir
(Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Sultanbeyli ¢alismasinda
katilimcilarla yapilan goriismelerde, Suriye’deki evlerinde depo olarak kullandiklari
“seife” adl1 bir alana ihtiya¢ duyduklari belirtilmistir. Elbeyi calismasinda ise kalabalik
ailelerin yasadigi konteyner evlerde, kisilerin kendi imkanlart ile olusturduklar1 kanca,
raf, ip, askilik ve dikey striiktiirel elemanlar ile uygun olabilecek her yeri hatta iki
konteyner ev arasindaki dig mekan bosluklarini bile depolamaya doniistiirdiikleri tespit
edilmistir (Macit, 2017). Odalarin, gece ve gilindiiz farkli islevleri karsilamak iizere
kullanimi, hem kiiltiirel hem de kalabalik yasamdan kaynakli bir durumdur. Bu
sebeple, yerde oturma/yatma ve yemek yeme aligkanligi sebebiyle yer minderi/yatagi
(Sekil 3.7) kullanim1 6zellikle kirsal kesimden gelen Suriyeliler arasinda yaygindir
(Haliloglu Kahraman, 2022; Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019;
Macit, 2017). Yerde oturmak, yatmak ve yemek yemek kentli orta-iist sinifta yaygin
degildir (GEH ile yapilan goriisme, 2021).

19 Seife, Suriye’de 6zellikle geleneksel konutlarda yer alan ve mutfak ya da banyo mahali iizerinde
merdivenle ulasilan bir konumda yer almaktadir.
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Sekil 3.6 : Seife (Gorsel: GEH ile yapilan gériismeden edinilmistir, 2021).

Sekil 3.7 : Yer minderi, yer sofrasi1 ve yataklarin giindiizleri istiflenerek
kaldirilmas1 (Ozcan Aktan, 2019).

3.3.1.2 Konut ic mekan uygulamalari

Tirkiye’de yasayan Suriyeliler, i¢ mekana yonelik olarak mobilya yerlesimi,
kullandiklar1 dekoratif esya ve aksesuarlar ile de Kkiiltiirleri, kendileri ve yasam

aligkanliklar1 hakkinda bilgi vermektedirler.

Suriyeliler i¢in yer zemininin, 6zellikle kis aylarinda, tiimiiyle hali ile kaplanmasi
yaygin bir kullanimken (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Haliloglu Kahraman, 2022;
Ozcan Aktan, 2019), yazin her odanm su ile yikanabilmesi adina odalarda yer siizgeci
bulunmasi ve zeminin dogal tas veya seramik ile kaplanmasi yaygindir (Cordan ve
Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Tiirkiye’deki evlerde zeminin genellikle
ahsap olmas1 ve odalarsa siizge¢ bulunmamast i¢in yadirganmistir (Cordan ve Ozcan

Aktan, 2022; Haliloglu Kahraman, 2022; Ozcan Aktan, 2019).
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Suriyeliler i¢in mobilya dnemli bir statli gostergesi olarak ev i¢c mekaninda 6nemlidir.
Mobilyalarda?® masif ahsap ve klasik mobilyalar tercih edilmektedir (Cordan ve Ozcan
Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019). Suriye geleneksel kiiltiiriinde 6nemli bir yer tutan
yerde oturma/yatma, yemek yeme aligkanligina dayali kullanim bi¢imi (Cordan ve
Ozcan Aktan, 2022; Ozcan Aktan, 2019) ise kent kiiltiiriinde yaygin degildir (GEH ile
yapilan goriisme, 2021).

Suriye’deki evlerde dekoratif ve dinsel objelerin, siis esyalarinin ve Televizyonun yer
aldig1 vitrinler ve/veya TV liniteleri yaygindir (Sekil 3.8 a, b, ¢, d), (GEH ile yapilan
goriisme, 2021). Suriye evlerinde kullanimi yaygin olan bir diger salon mobilyasi,
tizerinde siis esyalarinin ve giizel koku vermeye yarayan buhurdanliklarin sergilendigi,
konsollardir (Sekil 3.9), (GEH ile yapilan goriisme, 2021). Bir diger yaygin
dekorasyon 0Ogesi ise lizerinde misafirler icin seker tabagi bulunan aynali giris
konsollar1 ve sedef kakma mobilyalardir (Sekil 3.10), (GEH ile yapilan goriisme,
2021). Sultanbeyli, Ankara Onderli mahallesi ve Elbeyi kampi ¢alismalarinda, bu

mobilyalara rastlanmamastir.

Sekil 3.8 : TV Unitesi (a: Ozcan Aktan, 2019), (b: Macit,2017), (c: GEH ile
yapilan goriisme, 2021), (d: Sam’da GEH’nin kendi evi, GEH ile yapilan goriisme,
2021).

20 Sultanbeyli ¢aligmasinda mobilyalarin gogunun ikinci el oldugu ve yardimlar ile edinildigi bilgisi
paylagilmigtir (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; GEH ile yapilan goriisme, 2021; Ozcan Aktan, 2019).
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Sekil 3.9 : Uzerinde dekoratif siis esyalarmin yer aldig1 konsol (GEH ile yapilan
goriisme, 2021).

Sekil 3.10 : Aynali giris konsolu ve sedef kakma mobilyalar (GEH ile yapilan
goriisme, 2021).

Tiirkiye’deki Suriyeliler ile ilgili c¢aligmalardan elde edilen veriler 15181nda,

Suriyelilerin konut kullanimina iliskin bulgular, Cizelge 3.2’ de listelenmistir.?

21 By tablo, konut kullanimina yénelik temel ihtiyaglara iligkin bir liste sunmak i¢in hazirlannstur.
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Cizelge 3.2 : Suriyelilerin Tiirkiye’deki konut kullanimi.

l Evm iris kapisi ve ev icindeki tiim odalanin igine agildig: bir i¢ aviu
r veya i¢ avludan bir kaps ile a antre

1.Konsol 2.Vestiyer Dolabi (Ayakkabilik ve Depolama Céziimlii Dolap)
-Ayna - Aski
-Dantel ortit - Aynali Kap1

-Sedef Kakma - Koyu Ahsap
-Koyu Ahsap 3.Halv/Yolluk
-Seker Tabag1 -Geleneksel Desenli

1.Ginise yakin selamlik salonu
2.Aile oturma odas: olarak da kullanilan haremlik salonu
3.0zel giinler 1¢in misafir salonu

1.Koltuklar 2.Minder 3.Tv Unitesi

- Depolama fonksiyonu bulunan - Fonksiyonel depolanabilir - Kitaplik

- Kahve tonlar - Kahve tonlart - Depolama raflan
- Renkli desenli - Renkli desenli - Dantel 6rta
4.Sergileme Konsolu 5.Kahve Sehpalan 7.Perde

- Ayna - Koyu Ahsap - Beyaz tiil ve fon
- Dﬁel i 6.Hal ) 8.Yemek Masast
= gﬁs ar i - Geleneksel desenli - Yer Sofrast

- Sus egya - Tiim zemini kaplayacak =

_Aile fotoprafl zemum kaplaya Yemek Masast

1.Mahremiyeti saglamak i¢in giristen uzak ve konutlarin yan ya da arka cephelerinde
konumlanmis

2.Makyaj Masasy

3.Dolap

- Cift kisilik -Koyu Ahsap - Depolama alam ¢ok odanin kullanicilan disinda
-Bazal -Ayna genel depolamaya da yardimer

- Dantel Ortit -Koyu Ahsap 5.Hah

- Kisisel bakim 4.Perde - Geleneksel desenli

esyalari sergileme  -Beyaz Tul ve Fon - Tiim zemini kaplayacak

1. Ayn1 bir oda olmali salon mutfak birlesik tercih edilmiyor

1.Tezgah iistii ve alt1 dolaplar
- Tum mutfak gere¢lerini depolayabilecek
bityiikliikte

Malzeme

3.Beyaz Esya

1.Dus alan1 ve tuvalet ayn olmali 2.Tuvalet kibleye bakmamal

1.Klozet 2.Alaturka Tuvalet 3.Lavabo 4.Dusakabin 5.Kuvet 6.Duslu taharet muslugu

1.Kiz ¢ocuk ve erkek gocuklarin ayn odalarda olmas: tercih edilir

Malzeme | 1Zemin: Dogal ta/ Seramik  2Duvar: Beyazbadana
1.Yatak 2.Dolap 3.Calisma Masast

- Yer yatagn - Her ¢ocuk i¢in giysi depolama alam - Her ¢ocuk i¢in ¢alisma alan
-Karyola 4.Kitaphk

- Her ¢ocuk 1¢in okul esyalarini depolama alam

1.Disandan gézitkmeyecek sekil de i¢ avlu 2.Kapal: balkon
Malzeme | \Zemin:Dogaltay Seramik 2Duvar: Beyazbadana
SibiyaNEDRGRUORAT] 1 coms 20w 5 i
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4. THE SIMS 4 OYUNUNDA TURKIYE’DE YASAYAN SURIYELILER
ICIN NESNE PAKETI GELISTIRILMESI

Bu boéliimde, tez calismasimin uygulama boliimiinii olusturan ve The Sims 4’te

gelistirilen nesne paketine iliskin ¢alismalar yer almaktadir.

4.1 Birinci Atolye Calismasi

The Sims 4’te nesne paketi gelistirmek i¢in gerceklestirilen birinci atolye calismasi,
Istanbul’da yasayan ya da hayatinin bir déneminde Istanbul’da yasamus sekiz eriskin
Suriyelinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Katilimcilara, kartopu teknigi ile tez yazari
ve danismanin baglantilari, {iniversite 6grencileri ve Bahgesehir Universitesi Suriyeli

Toplulugu instagram hesabi “@bau.syria” araciligi ile ulagilmistir.

Birinci atdlye calismasi iki adimda gergeklestirilmistir. Ik ve hazirlik adiminda, The
Sims 4’i{in insa modu kullanilarak, ii¢ farkli konut tipi tasarlanmustir. Ikinci adimda ise
katilimcilar ile Zoom iizerinden ¢evrimici goriismeler yapilmistir. Goriismeler,
yaklasik 1,5 ayda tamamlanmstir. Ingilizce ve Tiirke dillerinde gergeklestirilen
goriismeler, yaklasik 50 dakika siirmiis ve bu zaman zarfinda katilimcilara 20?2 soru
yoneltilmistir. Boylece katilimcilara iligkin  demografik bilgiler elde edilmis,
katilimcilarin The Sims oyununa asinaliklari, Tiirkiye ve Suriye’de yasadiklari
konutlar ve yasam bi¢imi hakkinda bilgiler, Tiirkiye ve Suriye’deki konutlarin mekan
organizasyonu ve kullanim agisindan karsilastirilmasi ve i¢ mekan dekorasyonuna
yonelik tercihleri belirlenmistir. Boylece, nesne paketinin igeriginin olusturulmas,
Onerilerin gelistirilmesi ve ihtiya¢ ve isteklerin belirlenmesi i¢in veri toplanmustir.
Birinci atolye ¢alismasina yonelik akis semasi1 Cizelge 4.1°de, atdlye calismasina

yonelik gorseller ise Sekil 4.1°de yer almaktadir.

22 Goriismelerde Katilimeilara, “The Sims 4’te gelistirilecek ve kiiltiiriiniizii yansitacak bir nesne
paketine, hangi nesneleri eklemek isterdiniz?” geklinde bir soru daha sorulmustur. Ancak bu soru,
katilimcilarin bir kisminin bu soruyu cevaplayacak kadar The Sims 4’e agina olmamasi sebebiyle
yanitlanmadigindan, gz ardi edilmis ve degerlendirmeye katilmamustir.
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Cizelge 4.1 : Birinci atolye ¢aligmasi akis semasi.

Birinci Atélye Calismasi

v
Hazirhk Siireci

HAZIRLIK The Sims 4 insa modunda konut tiplerinin tasarlanmasi

1.ADIM

Katilimeilarin Belirlenmesi

Katihmer sayisi: 8 Katilimer bulma yontemi: Kartopu Teknigi

Katilimer tanmima: Tirkiyede yasayan ya da hayaunin  Goriigme Dili:
bir déneminde Tiirkive'de yasamis eriskin Suriyeliler. Ingilizce-Tiirkge

Katihmer ag diyagrama:
K1 ’ K2 K7 4. (@bausyria K8 ‘-f ’ K4

- EACD K5 " Giiven Catak - =
K6 ‘» Ipek Karasu Ozge Cordan
Arkadag

v

Veri Toplama Prosediirleri
Cevrimici Goriisme (Zoom Aracihgiyla)

Soru sayisi: 20
Soru tipi: Yari-yvapilandiriimis
Ortalama giriisme siiresi: 50 dakika

:

Icerik Analizi

. . . . p
= .
I - a1 1 ' '

-EBEl18

Sekil 4.1: Birinci atolye calismasina iligskin gorseller.
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4.1.1 Hazirhk calismasi: The Sims 4 insa modunda konut tiplerinin

tasarlanmasi

Atolye calismasinin ilk adimini olusturan hazirlik ¢aligmasinda, The Sims 4’{in inga
modu kullanilarak, apartman daireleri ve miistakil evlerden olusan ii¢ farkli konut tipi

tasarlanmustir.

Tasarlanan ilk konut tipi, evrensel nitelikteki kullanicilara hitap eden, ii¢ katli bir
apartmandir. Apartman binasinin her katinda; bahge, ara kat ve iist kat olmak {izere
farkli daireler tasarlanmistir. Bahge kati, iki yatak odali, Amerikan mutfak ve bir
salondan olusan bir dairedir. Ara kat, literatiir galigmasina dayanilarak olusturulan ve
Suriye’deki ¢agdas konutlardan ilham alinarak tasarlanan 3 yatak odali, 2 salonlu ve
bir i¢ avlu ve balkonu olan bir dairedir. Ust kat ise Tiirkiye’deki evlerde siklikla

goriilen, 3 yatak odali, 1 salon, 1 mutfak ve balkondan olusan bir dairedir (Sekil 4.2).

Apartman Tipi Konut

Bah¢e Kat1 Daire Ara Kat Daire

Sekil 4.2: Apartman tipi konut.

Tasarlanan ikinci konut tipi, literatiirden elde edilen bilgiler 1s181nda geleneksel Suriye
evinden ilham alinarak tasarlanmistir. Ustii acik genis bir i¢ avluya sahip bu miistakil
konutun ilk katinda salon, misafir odasi, mutfak ve banyo mekanlar1 yer almaktadir.

Ikinci katta ise yatak odalar1 bulunmaktadir. (Sekil 4.3).
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Geleneksel Suriye Evi

Bahce Kati1 Daire

[} o 0 4.0
™ 3 £t
weakzme | OTURMA. (NS
1,5m2 E ODASI 2 t'
WeL | - 13m2

Sm2 |
.7

1 ks
el e\

GIRIS §
7.2 m2t

Fapm g

AVIU -
332 b REVAK
: B 124,5m2 |

B b irdb e e o
eTeTeTaTeTaTe aTeTeTeT e a0 e e eTd

-

e

TRS TSRS TSTATRTI ST TSN

228 2

.

b

Sekil 4.3: Geleneksel Suriye evi tipi konut.

Tasarlanan ti¢iincii ve son konut tipi ise The Sims 4°teki muadillerini animsatan Batili

yasam tarzina uygun tek katli miistakil bir evdir. Bu ev, 3 oda, 1 salon, 1 mutfak ve 1

banyodan olusmaktadir (Sekil 4.4).

Bati Tarz1 Miistakil Ev

Giris Kat

-

™
ODA3
11,9m3e

Sekil 4.4: Bat1 tarz1 miistakil ev tipi konut.
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4.1.2 The Sims 4'te tasarlanan konut tiplerinin katilimcilara tamitilmasi ve elde

edilen verilerin analizi ve degerlendirilmesi

Calisma kapsaminda tasarlanan konutlar, atdlye ¢alismasinin ikinci adiminda ve zoom
ortaminda katilimcilara tamitilmis ve hangi konut tipini segtikleri belirtmeleri
istenmistir. Ayrica tiim katilimeilara, segilen konut tipinden bagimsiz olarak, apartman
tipi konutta ii¢ daire arasindan hangi daireyi segtikleri de sorulmustur. Bu sorunun
sorulma sebebi, katilimcilarin biiyiik bir kisminin hem Tiirkiye’de hem de Suriye’de
apartman tipi konutlarda yasamasinin, konut tercihlerini etkileyip etkilemedigini agiga
cikartmaktir. Katilimcilarin konut tipine iliskin tercihleri, Cizelge 4.2°de ve apartman

tipi igerisindeki daire tercihleri Cizelge 4.3’de yer almaktadir.

Cizelge 4.2 : Tasarlanan konutlara iligkin katilimci tercihleri.

Konut Tipleri K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8

Modern Apartman o [
Geleneksel Suriye Evi o
Bati Tipi Miistakil Ev ® ® @ @ ®

Cizelge 4.3 : Tasarlanan modern apartman dairelerine iliskin katilime1 tercihleri.

Modern Apartman

Konutu icindeki Daire
Tipleri
Bahge Kati
Ara Kat ® O @ [ ]

Bahge Kati ] o

Atolye caligmasina katilan katilimecilarin besi, Bati tarzi miistakil konutu tercih
etmislerdir. Bu konutu tercih etme sebeplerine iliskin olarak katilimer 1: “Pratik,
estetik, plan yerlesimi basit ve mantikli ayrica 6n taraftaki yiikseltilmis veranday1
kullanmak keyifli” derken, katilimci 2: “Kendi yasam tarzima uygun” cevabini
vermistir. Katilimer 3 ise “Biiyiik ve ferah oldugu i¢in kendimi bu ev igerisinde daha
Ozgiir hissederim” demigstir. Katilimc1 5 “Biraz biiyiikk ve kullanigsiz oldugunu
diisiindiim ama yine de {i¢ii icinden bana en uygun olan ev bu!” seklinde goriislerini
ifade ederken, katilimci 7: “Daha 6nce hi¢ bdyle bir evde yasamadim nasil oldugunu
merak ediyorum. Ayrica yanda ya da iist katta hi¢c komsu olmamasi ve bahgesi olmasi
da bir avantaj” seklinde yorum yapmustir. Bu konut tipinin tercih edilmesinde, The

Sims 4 oyunundaki muadillerine benzerligin etkili oldugu sdylenebilir.

Katilimcilarn ikisi ise apartman tipini tercih etmistir. Katilimcilar, bu konutun kiiltiirel
degerlerine ve yasam bigimine uygun oldugunu ve kisisel ve aile mahremiyetini

sagladigr belirtmislerdir. Ayrica katilimcilar, bir oyun ortaminda se¢im yapiyor
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olmalarina ragmen, “kolay temizlik, mahremiyet, yasam aliskanligina uygunluk” gibi
gercek hayata dair Olgiitlere gore tercih yapmistir. Bu durum kisilerin The Sims 4
evrenindeki deneyimlerinin ve tercihlerinin, ger¢ek hayattaki yasamlarina ve
tercihlerine yakin olabilecegi diisiindiirtmektedir. Ayrica tiim katilimcilara, segilen
konut tipinden bagimsiz olarak, apartman tipi konutta ii¢ daire tipi arasindan hangi
daireyi segtikleri de sorulmustur. Dort katilimeinin tercih ettigi apartman dairesi, ara
kat dairedir. Bu se¢imin sebeplerine iliskin olarak katilimci 2 ve katilimer 4 “En
konforlu olan daire burasi” cevabini verirken, katilime1 3: “Bu dairenin Amerikan
mutfakli olmasini isterdim” demistir. Katilimc1 5 ise “Herkesin 6zel alan1 var. Evde
misafir oldugunda, ¢ok giiriiltii oldugunda odana c¢ekilebilirsin, balkona ¢ikabilirsin
ayrica bir arada vakit gecirmek i¢in de giizel alanlar1 var” diyerek evin begendigi
yonlerine dikkat cekmistir. Diger iki daireden biri olan bahge kat1 daire ile en tist katta
yer alan daire ise esit oranda ve ikiser katilimei1 tarafindan tercih edilmistir. Bahge kat1
daire tercihi i¢in katilimct 1: “Kendi 6zel agik alani oldugu i¢in tercihim bu!” derken
katilimci 6: “Bahge ve balkon gibi bir villanin tiim olanaklarina sahip, ayn1 zamanda
da kolayca toplanip temizlenecek kadar kiigiikk. Ayrica odalarin sekli de kullanigh
gdriiniiyor” seklinde yorum yapmustir. En iist kat daire tercihi i¢in katilimc1 7: “Ustte
komsu olmamasi ve yiiksek kattan goriilen giizel manzara avantaj, ayrica oda sayisi az
oldugu i¢in bakimi kolay” derken, katilimc1 8: “Bu ev Suriye, Tiirkiye ve Belgika’da
yasadigim evlerin tiimiinlin bir kombinasyonu gibi! Ev genis, teraslar1 ile uzun
koridorlar1 var ve odalar da birbirinden ayr1 ve genis. Tiim bunlar tercih sebebim”
diyerek alisik oldugu bir konut tipini tercih ettigini belirtmistir. Bu anlamda,
katilimcilarin Bat1 tarzi miistakil konutta oldugu gibi apartman dairesi se¢ciminde de
gercek hayattaki tercihlerini yansittiklarr sdylenebilir. Ayrica, apartman tipi konutta
en c¢ok tercih edilen ara kat daire, Suriye’deki 6zellikle de Sam’daki apartman
dairelerinden ilham alinarak tasarlanmistir. Bu anlamda katilimcilarin bu ii¢ daire
icinden kendi iilkelerinde aliskin olduklari konut tipine en yakin olami sectikleri

sOylenebilir.

En az tercih edilen konut tipi ise bir katilimci ile geleneksel Suriye evi olmustur.
Katilimcilarin bu eve iliskin genel yorumlari, bu evlerin artik Suriyelilerin yasam
tarzina uygun olmadigidir. Katilimei 1 buna iliskin olarak sdyle demistir: “Geleneksel
Suriye evlerinde artik kimse yasamiyor. Hemen hemen hepsi otel ya da restoran. Artik

geleneksel Suriye evlerini bir konut tipolojisi olarak degerlendirmek dogru degil”
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derken, katilimc1 5 ise “Bir ay kalmak isterim ama siirekli yasamak istemem ¢iinkii
kullanish degil ve acik havada ¢ok alani oldugu i¢in temizligi ¢ok zor ve hasere ciddi
bir problem” demistir. Geleneksel Suriye evini se¢en tek katilimci olan katilimer 4 ise
“Acik, yar1 acik ve kapali mekan ¢esitliligi ile tasarim1 ¢ok 6zenli ve genis i¢ avludaki
orta bah¢e hem genis ve ferah hem de mahremiyeti koruyor” diyerek bu evin kendi
yasam tarzina uydugunu belirtmistir. The Sims 4 evreninde tasarlanmis olan
geleneksel Suriye evine iligskin bir énemli husus ise katilimcilarin hemen hemen
hepsinin bu evin geleneksel Suriye Evi’ne genel hatlar1 ile benzer oldugunu
belirtmeleridir. Tasarimin gelistirilmesi admna, katilimcilar ¢esitli  Onerilerde
bulunmustur. Katilimer 1: “Cepheler bu kadar desenli ve hareketli degil. i¢ avlu bir
bahge gorevi gorlir bu yiizden daha genis ve iistii daha acik olmalidir ve i¢inde agaglar,
bitkiler ve bir siis havuzu muhakkak olmalidir” derken, katilimci 2 “Bu evlerde asla
dis cephede pencere olmaz hep i¢ cephelerde olur ve kafes pencere pek kullanilmaz.
Bu 6zelligi bu evi tercih etmemdeki en biiyiik faktorlerden biridir. Giris kapilart kiigiik
ve gosterissiz olur. Duvar ve camlarda sarmasiklar kullanilir ve i¢ avluda da limon
agac1 ve yasemin cicegi yaygindir” demistir. Katilimci 4 ise bu evlerin plan
yerlesimlerine iligkin detayli bir agiklama yaparak “Aslinda genel hatlar ile dogru
fakat birkac degisiklige ihtiyaci var. Ornegin evin giris kapisini arka yandan arka
ortaya tasimalisin ve ¢ok klasik bir Suriye evi mahali olan hemen giristeki kemerli
oturma alanindan salon ve oturma odalarina giris olmali, yukari kata c¢ikan
merdivenlerin de {istli acik olmali” demistir. Katilimc1 6 ise bu tasarim i¢in oyun
icerisindeki bir eklentinin kullanilmis olabilecegi diisiindiigiinii belirtmistir.?® Aym
katilimc1, oyunlarda Arap kiiltiiriinii yansitmaya calisan eklentiler i¢in “Her zaman
klise bir abartiya kacarak Alaattin masalindan firlamis gibi mekanlar tasarliyorlar”?*
diyerek Sekil 4.5a, Sekil 4.5b, Sekil 4.5¢ ve Sekil 4.5d deki oyun orneklerini

gostermistir. Bu orneklere ek olarak “Modern Arap konutlar artik boyle goriinmiiyor”

23 Bu konutun tasarlanmasindaki gogu 6ge, Fas-Arap cografyasindan ilham alan “Courtyard Oasis”
paketine aittir.

24 Katilimeilar geleneksel Suriye evine dair bilgi vermeye ¢ok istekli olmakla birlikte tilkelerindeki
yasamin diinyaya dogru bir sekilde yansitilmadigim diistinmektedirler. Katilime1 5, Diinyada Arap
cografyasi denince akla gelen bir imaj oldugunu ve bu imajin Arap cografyasindaki modern kentsel
dontisiimii gézden kagirdigini belirtmistir. Bu durum, belirli kiiltirden olmayan ya da o kiltiirii iyi
aragtirmamis kisiler tarafindan iiretilen dijital oyunlarinda iginde oldugu yaratici igeriklerin, yerel
insanlar tarafindan karikatiirize bulunmasina sebep olmaktadir.
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diye ekleyerek hayatinin bir doneminde kendisinin de yasadigi Suudi Arabistan’in
tipik bir ¢6l sehri olan “Al Kharid” bolgesinden konut orneklerini, tez yazarina

gostermistir (Sekil 4.6a, 4.6b).

kesit. c. Counter Strike Global Offensive adli oyundan bir kesit d. Counter Strike
Global Offensive adli oyundan bir kesit.

il

Sekil 4.6: a. Suudi Arabistan’in “Al Kharid” bélgesinden bir konut 6rnegi
b.Suudi Arabistan’in “Al Kharid” bdlgesinden bir konut 6rnegi.

Geleneksel Suriye evi katilimcilarin en az tercih ettigi ev olmasma ragmen
goriismelerde tizerinde en ¢ok konusulan ev olmustur. Katilimcilar, sunulan oneri
tizerinden, geleneksel Suriye evinin nasil olmasi gerektigini, bu tarz evlerde
yasamamig olmalarina ragmen, uzun ve keyifli bir bigcimde tez yazarina aktarmislardir.
Hatta baz1 katilimcilar goriismeler sonrasinda geleneksel Suriye evlerine dair ¢esitli
materyaller paylagmiglardir. Geleneksel Suriye Evine iligskin dogru bir kaniya varmak
i¢in katilimcilar, Suriye’de ¢ok iinlii bir televizyon dizisi oldugunu sdyledikleri ““ Bab
Al Hara”® izlemesini tez yazarma onermislerdir. Dizi, Osmanli egemenligindeki
Suriye’yi anlattig1 i¢in geleneksel Suriye evlerinde ¢ekilmistir. Katilimcei 3 geleneksel
Suriye evinin i¢ mekanmi anlatabilmek i¢in bu diziden bir sahneyi tez yazarina

gostermistir (Sekil 4.7).

% Dizi Bat1 Asya'nin biiyiik bir kismiin Batili giigler tarafindan somiirgelestirildigi 1930'lar ve
1940'larda gegen ve Suriye’nin bagimsizlik miicadelesini anlatan bir dénem dizisidir.
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Sekil 4.7: Bab Al Hara dizisinden bir sahne (Url-1).

4.1.3 Goriisme verilerinin analizi ve degerlendirilmesi

Cevrimigi goriismelerde, yar1 yapilandirilmis sorulara verilen cevaplar, igerik analizi
ile analiz edilmistir. Ayrica soru tipine bagl olarak; katilimcilara ait demografik
bilgiler ile Suriye’deki ve Tirkiye’deki yasam bi¢imine iliskin veriler
tablolastirilmustir. Suriye’deki ev i¢ mekan uygulamalarina iliskin gorseller de (tavan,
zemin, pencere, esya, mobilya vb.), katilimcilarin katkisiyla elde edilmis ve tablolar

halinde sunulmustur.

Calismaya katilan katilimcilar, cogunlukla 21-24 yas araliinda kadin, tasarim
disiplinlerinde 6grenci ve 5 seneden daha fazladir Tiirkiye’de ve Istanbul’da yasayan
kisilerden olusmaktadir. Katilimcilarin ¢ogu, Suriye’nin bagkenti Sam’dan gelen ve
daha 6nce The Sims oynamis kisilerdir. Bu baglamda calismaya katilan Suriyeli
profilini,?® sehirli, yiiksek egitimli, orta-iist gelir seviyesine sahip ve Tiirkiye’de uzun

yillar yasamig veya yasamakta olan Suriyeliler olusturmaktadir (Cizelge 4.4)

2 Katilimcilar, Tiirkiye’deki Suriyeliler ile ilgili yapilmis galismalarin (Haliloglu Kahraman, 2022;
Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Macit, 2017; Ozcan Aktan, 2019) odagindaki alt-orta gelir grubundaki
Suriyelilerden farkl bir profil sergilemektedir.
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Cizelge 4.4 : Katilimcilara dair demografik bilgiler ve katilimcilarin The Sims
oyununa asinaliklari.

Cinsiyet

Lisans
Ogrencisi

Bilgisayar
Miihendisi

Tiirkiye’de yasadig: sehir

The Sims deneyimi Var - Yok - Var - Yok

Tiirkiye’deki konut deneyimine iliskin olarak katilimcilara, Tiirkiye’de yasadiklar

konut tipi, evdeki oda sayisi, evde yasayan kisi sayisi ve aile tipine dair sorular
sorulmustur. Elde edilen veriler Suriyeli katilimcilarin hepsinin Tiirkiye’de apartman
tipi konutlarda ve agirlikli olarak 3+1 tipindeki dairelerde yasadigimi gostermektedir.
Katilimcilarin ¢ogu ¢ekirdek aileler icerisinde yasamaktadir ve yaklasik dort kisilik

ailelere mensupturlar (Cizelge 4.5).

Cizelge 4.5 : Tiirkiye’deki konut deneyimi.
I K1

Konut Tipi

Kisi Sayist - 4

Suriye’deki konut deneyimine iliskin olarak katilimcilara, Suriye’de yasadiklari konut
tipi, evdeki oda sayisi, evde yasayan kisi sayis1 ve aile tipine dair sorular sorulmustur.
Elde edilen veriler, katilimcilarin biiylik ¢ogunlugunun Suriye’de apartman tipi
konutlarda, ¢ogunlukla 3+1 dairelerde ve 5-6 kisilik cekirdek aileler igerisinde

yasamlarini stirdlirdiiklerini gostermektedir (Cizelge 4.6).
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Cizelge 4.6 : Suriye’deki konut deneyimi.
I < e < RSN <5 EGE <7 KSE
istaki Apartman Apartman Apartman
— 3+1 - - [
Kisi Sayist

5+2
7
Ceerdek Cekirdek Cekn'dek Ceklrdek
Aile Aile Aile Aile

Katilimcilarin, Suriye ve Istanbul/Tiirkiye’de yasadiklar1 konutlar1 mekan

Konut Tipi

organizasyonu ve kullanim agisindan karsilagtirabilmek icin katilimcilarin
yonlendirmesi ile hem Suriye hem de Tiirkiye’deki evlerin plan semalar: tez yazari
tarafindan goriisme esnasinda ¢izilmis ve goriisme boyunca evlerin genel 6zellikleri

hakkinda katilimcilar ile sohbet edilmistir (Cizelge 4.7).

Cizelge 4.7 : Katilimc1 1-2 ve 3’iin Suriye ve Istanbul/Tiirkiye’de yasadiklar1
konutlarin sematik planlari.

Tiirkiye Ev
i 5 T | a0

BATICE
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Cizelge 4.7°nin devam: Katilimci 4,5 ve 6 *nin Suriye ve Istanbul/Tiirkiye’de
yasadiklar1 konutlarin sematik planlari.

Tiirkiye Ev
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Cizelge 4.7°nin devamu: Katilimc1 7 ve 8’in Suriye ve Istanbul/Tiirkiye’de
yasadiklar1 konutlarin sematik planlari.

Tiirkiye Ev

=II [ [ [ IS L
|

Tiirkiye’deki ve Suriye’deki konutlarin mekansal organizasyonu ve mekan
kullanimlar1 karsilastirildiginda su sonuglar agiga ¢ikmaktadir: Tiirkiye’deki evlerin
tamaminda, Suriye’deki evlerin ise bir kisminda giriste antre bulunmaktadir. Suriye’de
evlerin biiyiik boliimiinde yatak odalarina salondan gegis yapilmaktadir. Bu anlamda,
salon diger oda kapilarmin acildigi bir orta mekandir. Bu plan yerlesiminden
katilimcilarin bazilart memnun degildir. Bir katilimci bunu soyle ifade etmistir:
“Disaridan geldiginde salona girmeden odana gitmen miimkiin degil bu ozellikle de
misafir varken digaridan gelip odana giderken misafirlerin hepsiyle selamlagmani ve
onlarla vakit gecirmeni gerektiriyor. Cok samimi bir ortam ama mahremiyeti
azalttyor.” Aym katilmcinin istanbul/Tiirkiye’deki evinde bdyle bir mekansal

kullanim s6z konusu degildir.

Katilimcilarin ¢ogu, Tiirkiye’deki evlerine gore Suriye’deki evlerinin daha genis
salonlar1 oldugunu ve salonlarin, misafir agirlama ve giinliik yagam alani (oturma
odasi) olarak ayrildigini belirtmislerdir. Bu alanlar, bazen iki ayri oda seklinde bazense

biiytik bir salonun mobilya, paravan, akordeon kapi, perde vb. ile boliinmesi seklinde
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kullanilmaktadir. Katilime1 2 bunu soyle aciklamistir: “Misafir i¢in olan alan ile
giinlik kullandigimiz alan arasinda bir akordeon kapi1 vardi” Bu aliskanlik,
Tirkiye’deki evlerin Suriye’deki evlere gore kiiciik olmasi ve yasam bigimlerinin
hibritlesmesi sebebiyle devam ettirilememistir: “Misafire kendi yasadigimiz hayattan
fazla 6nem vermek benim icin artik yanlis. Bu konuya dair fikrim Tirkiye’de
yasadigim siire i¢inde degisti. I¢ mekana dair tercihlerim de batili tarzda bir i¢ mekana

kiltiirel kii¢iik dokunuslar yapmak sekline evrildi.” (Katilimer 1).

Tiim katilimcilarin hem Suriye’deki hem de Istanbul/Tiirkiye’deki evlerinde yemek
masasit bulunmakta ve yemek masada yenmektedir. Bir baska deyisle, geleneksel
kiiltiire 6zgii yerde yemek-yeme aligkanligi s6z konusu degildir. Yemek masasi,
Tiirkiye’deki evlerde biiyiik oranda salonda konumlandirilmisken, Suriye’deki evlerde

salon, antre ya da mutfaktadir.

Yatak odalaria dair hem Tiirkiye hem de Suriye’deki en yaygin 6zellik, kiz ve erkek
cocuklarin odalarinin ayrilmasidir. Katilimer 1 bu durumu séyle ifade etmistir: “Ben
biiylidiiglimde ailem kiz kardeslerim ile ayni odada kalmamin “siinnete” aykir
oldugunu diisiinerek bana evin dis cephesine bitisik mdf’den yapilma bir oda insa etti.”
Bu anlamda katilimcilarin ev i¢i mekan kullaniminda, cinsiyete ve yasa bagl bir

kullanimin s6z konusudur (Cizelge 4.8).

Katilimeilarin Suriye’deki evlerinin biiyiik bir kisminda, Tiirkiye’deki evlerin ise
bazilarinda alaturka/arabi tuvalet bulunmaktadir. Suriye’deki evlerde gozlenen ve
Tirkiye’deki evlerde goriilmeyen bir diger planlama karari ise islak hacimlerin
(banyo, wc ve mutfak) ayni alanda konumlandirilmasidir. Katilimcilardan alinan
bilgiye gore bunun nedeni, tesisatlart ayni yerde toplamak ve maliyeti ve is¢iligi

azaltmaktir.

Katilimcilarin - bir kisminin  Suriye’deki evlerinde olup Tiirkiye’deki evlerde
goremedikleri bir bagka mekan “seife”dir. Bu depolama alan1 evdeki birgok esyay1
topladig1 (yazin soba, kisin vantilator, yaz konserveleri vs.) icin kullanicilar tarafindan
cok kullanighh bulunmakta ve eksikligi hissedilmektedir: “Biz yiyecek kileri olarak
kullanirdik annem yazdan bezelye alir ve ayiklayip kis i¢in buraya saklardi.”
(Katilimer 4), “Yazin ailem sobay1 kaldirip buraya koyardi kisinda vantilatorleri
buraya koyarlardi.” (Katilimer 1). Katilimcilarin Suriye’deki evlerinin tamaminda

Tiirkiye’deki evlerinin de biiyiik bir kisminda balkon bulunmaktadir. Katilimcilarin
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higbirinin Istanbul/Tiirkiye’de yasadiklar1 evler bahgeli degilken, sadece bir
katilimeimnin Suriye’deki evi bahgelidir. Katilimcilarin, Suriye ve Istanbul/Tiirkiye’de

yasadiklar1 konutlara iliskin karsilastirmali veriler, Cizelge 4.8’de yer almaktadir.

Cizelge 4.8 : Ev icindeki mekanlar ve mekansal 6zelikleri

Evde yatak odasina gegisler salondan
yapilmaktadir.

Salon

Evde oturma odasi ve misafir odasi
ayridir.

Yemek Yeme Alam
Yemek masasi antrededir.
Yatak Odas:

Evde herkesin ayri odasi var.
Mutfak-Banyo

Evde 1slak hacimler (mutfak, banyo ve
wc) ayni alanda konumlandirilmigtir.
Seife

Balkon-Bahce

Evde balkon var

Gortismelerde, katilimcilardan hem kendi evleri hem de Suriye’deki evlerde ig
mekanlarin nasil dekore edildigi ve kullanilan esyalar, mobilyalar, dekoratif obje ve
aksesuarlar hakkinda, goriisme sorulari araciligi ile veri toplanmistir. Cevrimigi
goriismeler esnasinda katilimcilar bir yandan evlerdeki i¢ mekan uygulamalar
hakkinda bilgi verirken bir yandan da Google’dan ilgili gorselleri bularak, tez yazarina
temin etmislerdir. Elde edilen veriler; ‘i¢ mekan Ogeleri (tavan, pencere, doseme,
duvar)’, ‘1sitma araglar1 ve vitrifiyeler’ ve ‘mobilya ve aksesuarlar’ olmak {izere ii¢

ana kategori altinda gruplandirilarak, analiz edilmistir.

Ic mekan 6geleri
Suriye’deki evlerde i¢ mekanda tavan, pencere, doseme ve duvar yiizeylerine yapilan

uygulamalar 6nem arz etmektedir.
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e Tavan uygulamalar
Suriye’deki evlerde tavanlara 6zel bir 6nem atfedilmektedir (Cizelge 4.9). Tavan ve
kirislerin siislenmesi, tavan konturlarinin aydinlatilmasi ve aydinlatma elemani olarak
kristal avizelerin kullanimi1 yaygindir. Katilimeilar, hemen her evde kristal avize
oldugunu ve biiylik, parlak ve sallantili olan avizelerin daha ¢ok tercih edildigini
belirtmiglerdir. Ozellikle katilimer 3, Cizelge 4.9°de yer alan a.l ve a.3’de goriilen
modeli gostererek “Bu modelden biitiin evlerde vardi.” demistir. Katilimc1 7 ise
pervaneli avizelerin kullanimindan bahsederek: “Bu avize bana hep Suriye’yi
hatirlatiyor ¢linkii Tiirkiye’de hi¢ rastlamadim. Alttaki iplerden biri lambay1 biri ise
pervaneyi agmaya yarardir yazin sicak giinlerde ¢ok kullanish oluyordu.” demistir.
Katilimer 2 ise tavanlarin algidan bir kornis gegirilerek endirekt aydinlatilmasinin

yaygin bir uygulama oldugunu ifade etmistir.

Ev i¢ mekanlarinda, kiriglerin siislenmesi de dikkat ¢ekicidir. Katilimer 2 kirislerde
yer alan bu siislemeler i¢in: “Suriye’de bu siislemeler hem giizel goriindiigii i¢in hem
de gorsel ayirict olarak kullanilir. Ozellikle biiyiik bir salon icerisinde misafir alanim
ve glinliik kullanim alanin1 gorsel olarak ayirmak i¢in iki mekan arasindaki kiriste bu
uygulama sikca goriiliir.” demistir. Kiris ve tavan siislemeleri, algidan yapilmaktadir.
Tavanda aydinlatma elemanlarinin takildigi tavan gobeklerinin siislenmesi de
yaygindir (Cizelge 4.9).

Cizelge 4.9 : Tavan uygulamalar1. a.1 (Url-2). a.2 (Url-3). a.3 (Url-4). a.4 (Url-

5). a.5 (Url-6). b.1 (Url-7). c¢.1 (Url-8). d.1 (Url-9). d.2 (Url-10). e. (Url-11). f. (Url-
12)

Tavan Uygulamalari
a.Kristal Avize ¢.Tavan Siislemeleri

b.Pervaneli Avize d.Kornis Aydinl: uml
h I dl

f.Kirig Sitisleme

-.am
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e Zemin uygulamalari
Suriye iklimi, Istanbul ile karsilastirildiginda sicak bir iklim kusagindadir. Bu sebeple,
zemin ¢ogunlukla palledyen doseme veya mermer (6zellikle yeni likks konutlarda) ile
kaplanmakta ve siklikla su ile yikanarak serinlik ve temizlik saglanmaktadir (Cizelge
4.10). Katilimcilardan aliman cevaplara gore her odanin zemininde bir siizgeg
bulunmaktadir: “Tiirkiye’de yerlerin ahsap oldugunu goriince c¢ok sasirmistik.
Suriye’de yerleri su dokerek yikiyorduk, silerek temizlemeye ¢ok zor alistik. Zaten
burada yerleri su ile yikamak yerler tas olsa bile miimkiin degil ¢iinkii su ¢ok pahali
Sam’da su ucuzdu.” (Katilimci 4). “Suriye’de yerde ahsap kullanimi hi¢ yaygin degildi
eger yerlerin ahsap oldugu bir eve misafirlige gidersek o insanlarin ve evlerinin ¢ok

Avrupai oldugunu diistintirdiik!” (Katilimer 1).

Ayrica, tag zeminin {izerinin hali ile kaplanmasi da 6zellikle kis aylarinda yaygindir.
Katilimer 5 kullanilan hali tipleri ile ilgili detayli bilgi vererek sunlari sdylemistir:
“Suriye’de el dokumasi iran halilar1 kullanilir ve ¢ok yaygin olan iki tipi vardir. ilki
ipek dokuma halidir. Bu halilar gercekten ¢ok pahalidir hatta yeni evli ¢iftlere altin
yerine gegen bir diigiin hediyesidir. Bu halilar genelde sadece misafir odasina serilir.
Bir digeri ise nispeten daha ucuz olan ve giinliik kullanilan pamuk dokuma Tebriz
halisidir. Suriye yapimi halilar da var fakat bunlar ¢ok canli renklerde ve evlerde hig

gormedim. Eski evlerde olabilir belki!” (Cizelge 4.10).

Cizelge 4.10 : Zemin uygulamalar1. a.1 (Url-13). a.2 (Url-14). b.1 (Url-15). c.1
(Url-16). d.1 (Url-17). d.2 (Url-18). e.1 (Url-19)

Zemin Uygulamalan
a.Paledyen Dogeme b.Mermer Doseme | e.Siizgee d.Tebriz Halisi

e.lpek Hal

e.l

e Pencere uygulamalari

Pencerelerde, oOzellikle mahremiyet saglamak ve statli gostergesi olarak, perde
kullanim1 yaygindir. Katilimcr 5 evlerdeki perde kullanimina iligkin olarak sunlari
sOylemistir: “Evde perdeler hi¢gbir zaman diiz olmaz. Tiil perde iizeri fon perdeler hep
dekorasyon 6gesi olarak uzun, kat kat ve gosterisli olur.” Katilimc1 7 ise Suriye’de yaz

aylar1 c¢ok sicak oldugu i¢in pencerede panjur kullanimmin yaygin oldugunu
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belirtmistir: “Istanbul’da evlerde hi¢ panjur gérmedim. Cok kullanish bir sey burada
da yaygin olsun isterdim. Suriye’de hemen hemen her evde vardir ve 6zellikle yazin

kullanilir.” (Cizelge 4.11).

Cizelge 4.11 : Pencere uygulamalari. a.1 (Url-20). a.2 (Url-20). a.3 (Url-20). b.1
(Url-21)

Pencere Uygulamalan
a.Tiil Ustiine Fon Dekoratif Perde b.Panjur

e Duvar susleri

Suriye’deki evlerde duvar yiizeyleri 6zellikle bir seyler asmak i¢in kullanilmaktadir.
Katilimer 2, hat sanatina iliskin tablolarin duvarlara asildigini belirtirken, katilimer 5
ise Google gorsellerden buldugu drnegi gostererek sdyle demistir: “Ozellikle siyah
parlak cam tlizerine giimiis ya da altin rengi harflerle Kur’an-1 Kerim’den ayetlerin
yazili oldugu tablolar yaygindir”. Katilimci 1 ise Arap kilici olarak tanimladigi bir
kiligtan sdz ederek “Ozellikle Samlilarin evlerinde bu kiligtan bulunur ve sergilemek

i¢in duvara asarlar” demistir (Cizelge 4.12).

Seramik karolardan olusturulan ve yerel zanaatkarlar tarafindan iretilen dekoratif
panolar da duvar dekorasyonunda onem tasimaktadir. Katilimer 4 bu karolarin
kullanimina yonelik olarak su agiklamay1 yapmistir: “Aslinda bu karolar duvarlar
kaplamak i¢in tiiretilmistir ama bir c¢erceve i¢ine konup duvarlara da asilmaktadir.
Bizim Suriye’deki evimizde bu sekilde ¢erceve icinde sergilenen karolar vardi.” Ayni
kullanic1 ahsap duvar rafit orneklerini gostermistir ve bu raflarin 6zellikle eski
zamanlarda aydinlatma i¢in kandil koymaya yaradigini simdi ise sadece dekoratif 68e

olarak kullanildigini yani islevsel niteligini kaybettigini ifade etmistir (Cizelge 4.12).

Katilimeilarin bahsettigi bir diger duvar siisli, duvar saatleridir. Katilimer 2 duvar
saatlerine iligkin bir modern bir de antika Ornek gdstererek “Suriye evlerinde
muhakkak duvarda saat olur. Su an daha ¢ok modern versiyonlar: kullaniliyor ama
antikalar da var ancak antika saatler artik ¢ok pahali.” demistir. Aslen Suriyeli olan
fakat ¢cocuklugu boyunca Suudi Arabistan’da yasamis olan katilimer 6 ise her yaz
tatilinde geldigi anneanne ve dedesinin evinden sadece iki duvar siisii hatirlamaktadir.

Bunlar Winston sigarasi yazili bir duvar saati ve duvarda asili tahnit bir kartaldir: “Ben
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o evde kaldigim zamanlar ¢ocuktum evdeki esyalara ilgim yoktu fakat Winston saati

ve duvardaki doldurulmus kartali ¢ok net hatirliyorum.” (Katilimei 6), (Cizelge 4.12).

Cizelge 4.12 : Duvar siisleri. a.1 (Url-22). a.2 (Url-23). b.1(Url-24). c¢.1 (Url-
25). d.1 (Url-26). e.1 (Url-27). f.1 (Url-28). f.2 (Url-29). g. (Url-30) h.(Url-31)

Duvar Siisleri
a.Hat Sanau Tablolar b.Modern Saat  |e.Winston Saat' d.Antika Saat [€-AhSap duvar

rafi/mumluk
e.l

a.l

a.l a.3 a2 d.l

e [sitma araglari ve vitrifiyeler

Suriye sicak bir iklim bolgesinde olmasia ragmen kis aylarinda evlerin 1sitilmasi
gerekmektedir. Bu bakimdan en yaygin 1sitma araci, Suriyelilerin “mazotlu soba”
olarak ifade ettikleri sobalardir. Geleneksel veya modernize versiyonlar1 olan bu
sobalar, katilimcilarin goérmeye aligkin olduklari ve ani niteligi olan esyalar
arasindadir. Katilimci 4 bunu soyle ifade etmistir: "Bu sobalar Suriye’de merkezi
1sitma yaygin olmadig1 i¢in evler disinda devlet daireleri, okullar, ofisler gibi yerlerde
bulunurdu. Nostaljik bir yani var. Sam’a son gidisimde bu sobalarin minyatiirlerinin
hediyelik esya olarak satildigini gérdiim ve bir tane aldim. Su an ofisteki masamda
duruyor.” Katilimci 4, Suriye’de 1sitma igin ¢ogunlukla mazot kullanildigini ifade
ederek, bu mazotlu kazanlarin hemen hemen her evde banyo suyu isitmak igin
kullanildigin1  belirtmistir: “Suriye’de herkesin banyosunda bulunurdu, banyo

yaparken o kadar ¢ok ses ¢ikarirdi ki patlayacak sanirdim.” (Cizelge 4.13).

Banyo ve tuvaletlerde kullanilan bir diger 6ge ise kullanicilarin hem alaturka/arabi
tuvalette hem de alafranga tuvalette ¢ok kullanigh oldugunu diisiindiikleri duslu taharet
musluklaridir: “Tirkiye’ye ilk geldigimde eksikligini cok hissetmistim. Agikcasi
Tiirkiye’deki sistemi anlamam da zaman almisti.” (Katilimei 1). “Evi ilk aldigimizda
bu musluktan bulamadigimiz igin Suriye’den getirtip takmistik.” (Katilimer 5).
Banyoda dus veya kiivet kullaniminin yaninda geleneksel kiiltlire 6zgii kurnalar da
yaygin olmamakla birlikte kullanilmaktadir: “Biz Suriye’de yasarken kurna
kullaniyorduk ama herkes dusa geg¢misti. Kurna eskide kalmisti.” (Katilimci 4),

(Cizelge 4.13).
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Cizelge 4.13 : Isitma araglari ve vitrifiyeler. a.1 (Url-32). a.2 (Url-33). a.3 (Url-
34) b.1 (Url-35) b.2 (Url-36) c.1 (Url-37) d.1 (Url-38)

Isitma Araclar1 Ve Vitrifiyeler
a.Mazotlu Soba b.Mazotlu Kazan ¢.Duslu Taharet Muslugu d.Kurna

a.l a2 a.3 b.1 b.2 c.l
t ‘l.;

il
sﬂh “l "

e Mobilyalar

Goriismelerde, mobilya kullanimi1 konusunda da, katilimcilardan bilgi alinmstir.
Suriyeli katilimcilarin Suriye evlerine 6zgii mobilya ve aksesuarlara iliskin verdikleri
ilk 6rneklerden biri, Suriye kiiltiiriinde 6nemli bir zanaat olan, kakma?®’ tekniginde
yapilmis mobilya ve aksesuarlardir. Katilimecilarin Suriye’de yaygin oldugunu
sOyledigi iki kakma c¢esidi vardir. Bunlardan biri, katilimcilarin “mozaik™ ismini
verdigi ahsap kakma, digeri ise midye ve istiridye gibi deniz hayvanlarinin
kabugundan elde edilen sedef kakmadir (TC. Milli Egitim Bakanligi, 2014). Katilimci
1 bunu soyle ifade etmistir: “Bu altigen mozaik sehpalar her Suriyelinin evinde
muhakkak bulunur. Ablam Isvicre’ye tasindi. Isvigre’ye bile bu sehpadan alip
gotiirdil.” Katilime 2 ise ¢izelge 4.14°deki a.1 fotografini gostererek: “Eskiden evlerde
tiim parcalarin sedef kakmalar ile siislendigi oturma takimlar1 olurdu fakat su an
insanlar boyle takim halinde kullanamiyorlar ¢linkii sedef kakma mobilyalar ¢ok
pahali.” derken, katilimc1 5 ise ¢izelge 4.14°deki a.3’deki fotografi gostererek: “Bu
sandalyeden bizim Suriye’deki evimizde antrede vardi ayakkabi baglarken ya da
beklerken oturuyorduk.” diyerek, sedef ve ahsap kakmali mobilyalarin Suriye

kiltiiriindeki 6nemine vurgu yapmistir.

Suriye geleneksel kiiltiiriinde yerde oturmak veya yerde yatmak yaygindir. Yer
minderi veya cagdaslastirilmis haliyle alcak oturma mobilyalar da Suriye evlerinde
goriilmektedir. Katilimcilardan sadece bir tanesi (Katilimci 4) evlerinde yer minderi
oldugunu belirtirken, digerleri yerde oturmanin kirsal alanlarda yaygin oldugunu veya
biiytiklerin evlerinde goriilebilecegini belirtmistir: “Suriye’nin giiney kismina dogru

gittikce yerde oturma da goriirslinliz. Duvarlarin kenarlarina boydan boya minderler

27 Kakma ¢esitli materyallerden elde edilen kompozisyonlarin (fildisi, sedef, kemik, seramik masif
ahsap vb.) masif aga¢ veya kaplama iizerinde agilan yuvalarina yerlestirilmesi zanaatidir (TC. Milli
Egitim Bakanligi, 2012).
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koyuyorlar. Bu bizim i¢inde ¢ok degisik oluyor. “Arap oturmasi” diye adlandirilir

Suriye’de” (Katilimer 1), (Cizelge 4.14).

Suriye’de kullanimi yaygin bir baska zanaat ahsap oymaciligidir. Suriye’de, ahsap
oymal1 koltuk takimlarmin kullanimi yaygindir. Katilimcilar bu koltuklarin 6zellikle
altin varakli-bej ve tozpembe gibi acik renklerde doseme kumaslart ile kaph
olanlarinin misafir odalarinda ¢ok yaygin oldugunu belirtmislerdir: “Bizim evimizde
glinliik kullanom i¢in daha sade koltuklarimiz vardi fakat misafir odasindaki
mobilyalar ahsap oymali ve altin varakliydi.” (Katilimer 5). Katilimci 4 ise “Tiim bu
oymal1 koltuklar, el yapimi ve masif ahgaptir. Sam’da marangoz atolyeleri ile tinlii bir
bolge vardi herkes oraya gidip mobilya alirdi.” demistir (Cizelge 4.14). Bir katilimci
bu mobilyalar ile ilgili olarak Suriye ve Tiirkiye’deki kullanimlar1 karsilastirmis ve
sOyle demistir: “Oymali mobilyalar ¢cok agirdi ve temizligi ¢cok zordu. Tiirkiye’deki
mobilyalar daha sade ve daha kullanigh” (Katilimei 3), (Cizelge 4.14).

Suriye evlerinde kullanimi yaygin olan bir diger mobilya ise caml vitrinlerdir.?® Bu
vitrinler 6zellikle katilimcilarin zihninde yer etmistir. I¢inde degerli porselenler ve
misafir yemek takimlarinin bulundugu bu mobilyalar, 6zellikle anneler i¢in degerlidir
ve c¢ocuklarin icindekilere dokunmalar1 yasaktir: “Vitrin igindeki yemek takimlari
misafir i¢indi biz asla dokunamazdik eger i¢inden biri disiip kirilirsa annem ¢ok
kizard1.” (Katilimcer 2). “Annem vitrinin raflaria dantel koyardi.” (Katilimer 4). Bu
vitrinler 6zellikle degerli obje ve aksesuarlarin sergilendigi bir mobilya olarak zevk ve
begeniyi ifade etmenin yaninda sosyal ve ekonomik statiinlin de gostergesi olarak

dikkat ¢ekicidir (Cizelge 4.14).

Bir diger mobilya ise tel dolaptir. Buzdolabinin olmadigi donemlerde Tiirkiye’de de
kullanim1 yaygin olan tel dolaplar, Suriye’de de yaygindir. Katilime1 7 bu dolaplarin
kullanim1 hakkinda sunlar1 sdylemistir: “Tursu, baharat, seker, peynir ve labne gibi
tim yiyecekler kavanozlar i¢inde bu dolapta depolanir. Oldukga geleneksel bir
mobilya anneannemin evinde vardi. Fotograftaki yipranmis bir 6rnek (f.1) genelde

daha iyi durumda oluyor.” (Cizelge 4.14).

Suriye kiiltiiriinde mahremiyet hala Onemli bir olgudur. Bu sebeple mekan

kullaniminda, boliicii paneller ile ayn1 mekanin farkli kullanicilara ve kullanimlara

28 Vitrinler, 1980°1i yillarda Tiirkiye’de oldukga sik kullanilmistir (Giirbilek, 1992).
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hizmet etmesi s6z konusudur. Katilimcilar bu panellerin tuvalet kapisini gizlemek, oda
icerisinde haremlik-selamlik yaratmak ve namaz kilan insanlar i¢in kisisel alan
olusturmak gibi kullanimlar1 oldugunu belirtmislerdir: “Bizim Suriye’deki evimizde
tuvalet girigsini kapamak i¢in Oniine ahsap panel koyardik.” (Katilimci 2). “Misafir
geldiginde bazen haremlik selamlik olusturmak i¢in araya panel konur, bazi insanlar
da namaz kilarken kullanir.” (Katilimei 2), (Cizelge 4.14).

Cizelge 4.14 : Mobilyalar. a.1 (Url-39). a.2 (Url-40). a.3 (Url-41). a.4 (Url-42).

b.1 (Url-43). b.2 (Url-44). b.3 (Url-45). c.1 (Url-46). c.2 (Url-47). d.1 (Url-48). d.2

(Url-49). d.3 (Url-50). e.1 (Url-51). e.2 (Url-52). e.3 (Url-53). f.1 (Url-54). g¢.1 (Url-
55). g.2 (Url-56). g.3 (Url-57)

Mobilyalar

a.Sedef Kakma Mobilya b. Ahsap Kakma Mobilya c. Yer minderi/algak oturma mobilyalar
b.1 2 >

BIH

d. Ahsap Oyma Koltuk Takimi

f. Tel Dolap | g.Ahsap Panel
it gl

e Aksesuarlar

Dekoratif obje veya aksesuarlar da kiiltiir ve kimlik konusunda ayirt edicidir. Suriye
evlerinde Islami desenli porselen vazolarin kullanimi yaygindir. Katilimeilar porselen
vazolarin yerli zanaatkarlar tarafindan yapildigini ifade etmis ve evlerde siis esyasi
olarak kullanimimin yaygin oldugunu belirtmislerdir: “Bu porselen vazolarin igine
cicek konmaz direkt kendisi dekoratif obje olarak sergilenir.” (Katilimc1 2). Katilimci
7 ise Cizelge 4.15°deki a.2 fotografin1 gostererek “Sadece vazo degil samdan, kandil,
sekerlik gibi cesitlerin de i¢cinde bulundugu porselen setler de yaygindir.” agiklamasini

yapmuistir.
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Bir diger kullanim1 yaygin aksesuar ise kristal siislerdir. Katilimc1 5 6zellikle vitrin
iclerinde sergilenen kristal hayvan figiirlerini, katilimci 8 kristal sekerlikleri, katilime1
4 ise masa tistii sallantil bir siisii, bu kategoriye 6rnek olarak gostermistir. Katilimei 5
ise nargileden bahsederek evlerde nargile igmenin yaygin olduguna vurgu yapmistir
(Cizelge 4.15). Suriye evlerinde en yaygin kullanim gdsteren dekoratif obje veya
aksesuarlar, ahsap ve sedef kakma kii¢iik kutulardir (Cizelge 4.15). Katilimc1 1 bu
kutulara iliskin olarak goriislerini s0yle ifade etmistir: “Bu kutulara damat kutusu denir
clinkli eskiden damatlar gelinlere diigiin hediyesi olan takilar1 bu sandiklar iginde
verirmis. Su an bu gelenek ¢ok yaygin degil ama kutular hala yaygin.” Katilimer 3 ise:
“Bizim evimizde bu kutudan vardi babam i¢inde fotograf ve hatiralarimizi saklardi.
Tiirkiye’ye gelirken o kutuyu da getirdi.” diyerek kutularin kullaniminin yaygin
oldugunu belirtmistir (Cizelge 4.15).

Katilimeilar, evlerde akvaryum kullaniminin da yaygin oldugunu ve Suriye evlerinde
kedi kdpek yerine kus ya da balik beslemenin, Islam dini acisindan kabul gérdiigiinii
belirtmiglerdir: “Insanlar hem evcil hayvan olarak kedi kopek yerine balik tercih ettigi
icin hem de dekoratif olarak sevdikleri i¢in Suriye’de akvaryumlar ¢ok yaygin. Sam’da
sadece balik ve akvaryum malzemeleri satan bir siirii diilkkan var. Amcamin evinde
duvarin i¢ine gomiilii kocaman bir akvaryum vardi ve ¢ok sik goriinliyordu.”
(Katilime1 2), (Cizelge 4.15). Suriyeliler i¢in bir diger onem atfedilen esya, i¢inde “oud
agaci buhuru” yakilan buhurdanliklardir. Geleneksel buhurdanliklarin i¢inde oud agaci
atesle yakilirken modernize edilmis buhurdanliklar elektriklidir. Katilimc1 5’e sadece
iki katilimcinin bu buhurdanliktan bahsettigi belirtildiginde su cevabi vermistir: “Her

Suriyelinin evinde bulunur aslinda sadece akillarina gelmemistir.”
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Cizelge 4.15 : Aksesuarlar. a.1 (Url-58). a.2 (Url-59). a.3 (Url-60). b.1 (Url-61).
b.2 (Url-62). b.3 (Url-63). c.1 (Url-64). d.1 (Url-65). d.2 (Url-66). d.3 (Url-67). e.1
(Url-68). £.1 (Url-69). f.2 (Url-70).

a.islami Desenli Vazolar b.Kristal Siisler c.Nargile
3 c.l

; 1S
'.,;1.‘ o . G r'.n‘ﬂ,n*,i/h

%

‘s i '4-‘\‘:.}0#!,; RO
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d.Sedef ve Ahsap Kakma Kutular e.Akvaryum f.Buhurdanhk
d.1 d.2 f.l f.2

.4

4.1.4 Birinci atolye calismasina iliskin sonuclar

Tiirkiye’de yasayan ya da hayatinin bir doneminde Tiirkiye’de yasamis eriskin sekiz
Suriyeli katilimei ile gergeklestirilen ‘birinci atolye ¢alismast’ verilerine gore, Suriyeli
katilimcilarin biiyiik cogunlugu, The Sims 4’te tasarlanan ii¢ konut tipi icerisinden,
Bati tarz1 konutu tercih etmistir. Katilimcilarin geleneksel kiiltiire 6zgii konutlari,
“bakimi kolay degil”, “cok biiylik” vb. ifadeler ile nitelendirmeleri, bir oyun
ortamindayken dahi gercek yasamdaki aligkanliklarin tercihlerini etkilemesi
bakimindan dikkate degerdir. Ayrica, Bati medyasinda Arap cografyasma ait
kaliplasmis imajin, bu zengin cografyadaki farkliliklar1 yansitmadigi da 6nemli bir
sonu¢ olarak aciga ¢ikmistir. Katilimcilarin, Tiirkiye’de edindikleri aligkanliklar da
yasam bicimlerini ve kiiltlirlerini etkilemis ve eski aligkanliklarinin bir kismindan
vazgecmelerine yol agcmistir. Cogu katilimer Suriye’deki evlerine gore daha kiigiik,
daha az esyali1 ve daha sade evlerde yasadiklarin1 ve bununla baglantili olarak daha

yalin bir yasam siirdiiklerini dile getirmistir.

Birinci atolye calismasinda katilimcilar ile yapilan goriismelerde, katilimcilar tez
yazarina gorsel malzeme temin etmis ve gorlisme sonrasinda dahi bilgi ve veri

paylasmaya devam etmislerdir.
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Birinci atdlye ¢aligmasinda, Tiirkiye’de aliskin olduklar1 yagam tarzindan uzakta bir
yasam siiren Suriyeliler ’in kiiltiirleriyle olan iligkilerini ¢ogunlukla maddi/hatira
nesneler araciligi ile devam ettirdikleri onemli bir bulgu olarak a¢iga ¢ikmustir.
Katilimcilar bu nesneleri artik kullanmasalar dahi, s6z konusu nesnelerden
konusmaktan (Ornegin; minyatiir mazotlu soba) keyif almislardir. Bdylece,
Suriyelilerin kiiltiirlerine 6zgli i¢ mekan uygulamalarma ve Suriye’deki evlerinde
kullandiklar1 mobilya, siis esyasit ve aksesuarlara (sedef kakmali takimlar, ahsap
oymal1 koltuk takimlari, separatorler, mozaik ve sedef kakmali sandiklar/kutular,
buhurdanliklar, kristal avize ve siis esyalar1 vb.) ait onemli bilgiler elde edilmistir.
Katilimecilarin hemen hepsi evlerindeki nesnelerden bahsederken ‘salon/oturma
odasi/misafir odas1” mekanini 6ncelemislerdir. Bu durum, Suriyelilerin ev yasaminda,
bir kamusal alan olan ve aile bireylerinin birlikte vakit gecirdikleri salonun (¢ogu
evlerde birden fazla salon bulunmaktadir) nemli bir mekan olarak diger mekanlardan
ayristigini agiga ¢ikartmaktadir. Salon i¢ mekaninda yaygin kullanilan ahsap oymali
masif mobilyalar, cam vitrin vb. mobilyalar da Tiirkiye’de 1980’lerden itibaren
goriilmeye baglayan salon kullanimlarini animsatmaktadir (Glirbilek, 1992). Bu
benzerlik, salonun bir statii gostergesi olarak metalagsmasini sonucunu da
dogurmaktadir. Kendi yatak odasindaki nesnelerden bahseden higbir katilimei
olmamistir. Tuvalet kullaniminda, kiiltiire ve Islam dinine uygun bir kullanim sz
konusudur. Dinsel ve kiiltiirel bir olgu olarak mahremiyet sebebiyle erkek ve kiz
cocuklar i¢in ayr1 yatak odalar1 ve cinsiyete bagli mekansal bir kullanim s6z konusudur
(Cordan ve Ozcan Aktan, 2022). Mekanlar1 ayirmak/bdlmek igin perde, separator,
panel kullanim1 da mahremiyete ve dinsel inaniga yoneliktir (Cordan ve Ozcan Aktan,

2022).

Atolye ¢alismasi bir biitlin olarak degerlendirildiginde, katilimcilarin Bati tarzi veya
The Sims’deki konutlara benzer evleri tercih ederken, ev i¢ mekanlarinda 6zellikle
mobilya, aksesuar ve esya tercihlerinde kiiltiirlerinden ve geleneklerinden yana tavir
aldiklarini gostermektedir. Bu sonuglar, ¢alismanin bir sonraki asamasinda Tiirkiye'de
yasayan Suriyeliler i¢in gelistirilecek yeni nesne paketinin ve igeriginin tanimlanmasi

acgisindan énemlidir.
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4.2 ikinci Atdlye Calismasi

Tez kapsaminda gelistirilen ve The Sims 4 oyun ortamina eklenecek nesne paketinin
katilimcilar tarafindan deneyimlenmesi ve ¢alismanin icerigine dair katilimcilardan
bilgi almmas1 igin ikinci atdlye calismasi yapilmustir. Ikinci atdlye calismasina,
Istanbul’da yasayan ya da hayatiin bir déneminde Istanbul’da yasamis on Suriyeli
eriskin birey katilmis olup, tiim katilimcilar ile calismanin tamamlanmasi yirmi giin
stirmiistiir. Birinci atdlye calismasma katilan sekiz kisiden yedisi ikinci atdlye
calismasinda da yer alirken sadece bir katilimc1 (Katilimci 5) ikinci atdlye ¢calismasina
katilmamustir. Birinci atdlye calismasina katilan katilimcilarin numaralari ikinci atdlye
calismasinda degistirilmemis olup yeni katilimcilara ise katilimet 9, katilimer 10 ve
katilimc1 11 numaralari verilmistir. Katilimeilara, kartopu teknigi ile tez yazari ve tez
danigmaninin baglantilari, {iniversite dgrencileri ve Bahgesehir Universitesi Suriyeli
Toplulugu instagram hesabi “@bau.syria” aracilig1 ile ulasilmistir. Calisma, ingilizce

ve Tiirkce dillerinde gergeklestirilmistir.

Ikinci atdlye caligmasi iic adimda gergeklestirilmistir. Ilk adimi olusturan hazirlik
caligmalarinin ilk agamasinda, The Sims 4 inga modunda tasarlanan konutlarin, birinci
atolye caligmasina katilan katilimcilardan elde edilen bilgiler 15181nda, revizyonlari
yapilmistir. Hazirlik adiminin ikinci agsamasinda, The Sims 4 nesne paketinin igerigi

olusturulmus, nesne paketi tasarlanmis, modellenmis ve oyun igerisine aktarilmistir.

Ikinci atdlye ¢alismasinin ikinci adiminda ise katilimcilar ile Zoom {izerinden
cevrimi¢i goriisme yapilmustir. Iki asamada gergeklestirilen goriismelerin ilk
asamasinda, katilimcilar ikili ve ti¢lii gruplara ayirilmis ve grup halinde goériismecilere
tasarlanan nesne paketi tamtilmistir. ikinci asamada ise katilimcilarla bireysel goriisme
gerceklestirilmistir. Bu goriismelerde katilimcilardan tercih ettikleri revize edilmis
konut tipini segmeleri ve sectikleri konutta yer alan bir oday1, tez yazarmin yardimiyla
ve kendilerine sunulan nesne paketinden 6zel 6geleri de kullanarak dekore etmeleri

istenmistir.

Ikinci atdlye caligmasinin {i¢iincii adiminda, katilimcilara Google forms’da hazirlanan
ve c¢oktan se¢cmeli, acik uclu ve derecelendirme sorularindan olusan 13 soruluk
cevrimi¢i bir anket iletilmis ve sorulari cevaplamalari istenmistir. Anket sorulari,
katilimeilarin kigisel bilgileri, The Sims 4’te tasarlanan konut tiplerinin ve nesne

paketinin degerlendirilmesi ve ¢aligmanin potansiyel fayda ve yararina iliskindir.
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Ikinci atdlye ¢alismasi akis semasi Cizelge 4.16°da, atdlye calismasina iliskin gorseller

Sekil 4.8’de yer almaktadir.

Cizelge 4.16 : Ikinci atdlye ¢aligmasi akis semast.

Ikinci Atélye Calismasi

1.ADIM
HAZIRLIK

Hazirhk Siireci

Konut tiplerinin revizyonu

Nesne paketinin iceriginin olusturulmasi, tasarlanmasi, modellenmesi
The Sims 4, Blender, Adobe Photoshop ve Sims 4 Studio yazilimlar: kullanilmistir.

Katilmcilarim Belirlenmesi

Ipek Karasu >< Ozge Cordan

2.ADIM

Nitel Veri Toplama Prosediirleri

UYGULAMA

Cevrimici Goriiyme (Zoom Araciligiyla)

Goriisme tipi: Yapilandirilmamis Goriigme
Ortalama goriigme siiresi: 70 dakika

Nitel Verilerin Analizi

Icerik Analizi

Nicel Veri Toplama Prosediirleri

Cevrimici Anket (Google Forms Araciligiyla)

Soru sayisi: 13
Soru tipi: A¢ik Uglu, Coktan Segmeli,Dogrusal Olgek,Onay Kutulart

Nicel Verilerin Analizi

Yiizdelik Hesaplamalar
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Sekil 4.8: Ikinci atolye calismasina iliskin gorseller.

4.2.1 Hazirhk ¢cahismalari

Birinci atolye calismasi sonrasinda, katilimcilarin elestirileri ve Onerileri
dogrultusunda elde edilen veriler 1518inda, The Sims 4 insa modunda tasarlanan
konutlar, ikinci atolye ¢aligmasinin ilk agamasinda revize edilmistir. Katilimcilarin
tizerinde en ¢ok durduklari ve Suriye geleneksel evine benzemedigi gerekgesi ile
elestirdikleri konut tipi, geleneksel Suriye evidir. Bu ev tipi, katilimcilarin

verdikleri detayli bilgiler ve Oneriler ile sdyle revize edilmistir:

1. Cephedeki pencereler kaldirilmis, cephe geleneksel goriiniime uygun bir

malzeme ile kaplanmustir.

2. ¢ avlu biiyiitiilmiis ve duvar ve zemin kaplamalar1 degistirilmistir. Avluya

peyzaj ve siis havuzu eklenmistir.
3. Giris kat1 plan yerlesimi tamamen degistirilmistir.

4. Birinci kata yer alan yari agik koridorlar kisaltilmis ve plan yerlesimi tamamen

degistirilmistir.

68



5. Plan yerlesimindeki degisikliklere bagli olarak teras da degistirilmis ve teras
korkuluklar iptal edilmistir.

Geleneksel Suriye evi disinda revize edilmis bir diger konut tipi ise Bat1 tarzi
miistakil evdir. Bu konutun birinci atolye ¢alismasindaki versiyonu, katilimcilar i¢
mekanlar1 dekore ederken zorlayici olacagi disiiniildiigii i¢in asagidaki gibi revize

edilmistir:

1. Plan yerlesimindeki diyagonal kenarlar kaldirilarak, odalar dikdértgen formda

planlanmustir.
2. On cephedeki verandanin iistii kapatilmgtir.
3. Arka cepheye veranda eklenmistir.

4. 1I¢ avlu kiigiiltiilmiis ve ailenin kullanimina hizmet eden banyo ile misafir

banyosu ayrilmistir.

En az revize edilmis konut tipi ise modern apartman tipi konut olmustur. Bu
konutta sadece binanin oranlarint bozdugu gerekgesi ile ¢at1 kat1 iptal edilmistir.
Sekil 4.9’da The Sims 4 insa modunda tasarlanan ve revize edilen konut tipleri yer

almaktadir.
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Sekil 4.9: The Sims 4 insa modunda tasarlanarak revize edilen konut tipleri.

Hazirlikk ¢alismasinin  ikinci asamasmi olusturan nesne paketinin igeriginin
olusturulmasinda 6ncelikle, birinci atdlye calismasina katilan katilimcilarin ¢ogu
tarafindan belirtilen ve Suriye kiiltiirine ve evine 0Ozgli olarak tanimlanan
nesne/objeler belirlenmistir. Bu nesneler/objelerin ve i¢ mekan uygulamalarinin bir
kismu geleneksel kiiltiire 6zgii, bir kismi ise giincel kullanimda asina olunan ve Suriye
evlerinde kullanimini yaygin olan nesne/objelerdir. Baz1 katilimcilar tarafindan
belirtilen ve kisisel begeniyi yansitan ve Suriye kiiltliriine ait olmayan nesne/objeler
ise nesne paketine dahil edilmemistir. Birinci atdlye ¢calismasindan elde edilen veriler
g6z Oniinde bulundurularak nesne paketine eklenen veya eklenmeyen 6zel Ogeler
(O0), The Sims 4 obje kiitiiphanesinin fonksiyon kategorilerine gore Cizelge 4.17°de

listelenmistir.
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Cizelge 4.17 : Suriye evlerinin i¢ mekan kullaniminda yaygin olan ve nesne
paketine dahil edilen obje kiitiiphanesi ve insa kiitiiphanesi 6zel 6geleri.

OBJELER

isim Nesne Paketine Eklenen/Eklenmeyen Aciklama
Ahsap Oyma Koltuk (Ikili ve Uglii) EKLENEN Katilmeilarm tekrarladigi nesneler
Kakma Sandalye (Ahsap ve Sedef) EKLENEN Katilimeilarn tekrarladig: nesneler

Yer minderi/algak oturma mobilyalar EKLENEN Geleneksel olarak tanimlanan nesneler

Yiizeyler

Kakma sehpa (ahsap ve sedef) EKLENEN Katilimeilarin tekrarladig nesneler
Depolama

TV iinitesi (tv masasi,vitrin ve raf) EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler
Ahsap oyma vitrin EKLENEN Katilimeilarin tekrarladig: nesneler

Tel Dolap EKLENMEYEN Suriye evlerinde kullanimi yaygin nesneler
Aydinlatmalar

Avize (kristal) Katilimeilarin tekrarladig: nesneler
Pervaneli Avize EKLENMEYEN Suriye kiiltiiriine ait olmayan nesneler
Dekorasyon

Perde (katmanli) EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler

Panjur EKLENMEYEN Suriye kiiltiiriine ait olmayan nesneler
Hali (Iran) EKLENEN Suriye evlerinde kullanimi yaygin nesneler
Ahgap panel EKLENEN Katilmeilarm tekrarladigi nesneler
Seramik vazo (islami desenli) EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler
Kristal siisler EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler

EKLENMEYEN The Sims 4 kiitiiphanesinde benzeri olan nesneler

Kakma kiigiik kutu (ahsap ve sedef) EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler
Akvaryum EKLENMEYEN Suriye kiiltiirtine ait olmayan nesneler
Buhurdanlik EKLENEN Suriye evlerinde kullanimi yaygin nesneler

Hat sanat1 tablo (siyah cam tstit EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler

harfler.

Saatler (modern,antika,winston) EKLENMEYEN Suriye kiiltiiriine ait olmayan nesneler
Seramik duvar panolar EKLENEN Geleneksel olarak tanimlanan nesneler
Kilg EKLENEN Geleneksel olarak tammlanan nesneler

Tahnit kartal EKLENMEYEN Kisiye 6zel nesne

Mumluk EKLENEN Geleneksel olarak tanimlanan nesneler

Isitma Araclan ve Vitrifiyeler

Mazotlu soba EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigs nesneler

Mazotlu kazan EKLENMEYEN I¢ mekan kurgusunda yer bulmayan nesneler

Duslu taharet mushigu EKLENMEYEN I¢ mekan kurgusunda yer bulmayan nesneler
EKLENMEYEN T¢ mekan kurgusunda yer bulmayan nesneler

Tavan
Tavan siislemesi EKLENMEYEN Oyun igine aktarilmast miimkiin olamamis nesneler

Kornis aydinlatma EKLENMEYEN Oyun igine aktarilmasi miimkiin olamamis nesneler
Kiris siislemesi EKLENMEYEN Oyun igine aktarilmast miimkiin olamamis nesneler

Tavan gobegi EKLENEN Suriye evlerinde kullanimi yaygin nesneler
Zemin

Palledyen doseme EKLENEN Suriye evlerinde kullanimi yaygin nesneler

Mermer dogeme The Sims 4 kiitiiphanesinde benzeri olan nesneler
Siizgeg EKLENEN Katilimeilarin tekrarladigi nesneler

Duvar

Dogal tas duvar kaplamast EKLENEN Suriye evlerinde kullanimi yaygmn nesneler

Bu kapsamda nesne paketi i¢in 27 adet 6zel 6ge belirlenmistir. Gelistirilen nesne
paketi icerisinde bu dgelerin cogu renk alternatifleri ile birlikte sunulmustur. iki adet
istisna disinda nesne paketi i¢ine eklenen her nesne icin bir 6zel 6ge olusturulmustur.
Istisna nesnelerden ilki TV iinitesidir. Ozel 6ge tasarlama siirecinin teknik

detaylarindan 6tiirti TV {initesi bir biitlin halinde tasarlanamamis ve raflar, TV masasi
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ve vitrinler ayr1 6zel 6geler olarak oyun igerisine aktarilmigtir. Bir diger nesne ise liste
icerisinde olmayan dogal tas duvar kapmasidir. Geleneksel Suriye evinin tasariminda
dogal tas kullanimi yaygin oldugundan nesne paketi igerisine bu o6zel 6ge de

eklenmistir.

Nesne paketinin igeriginin olusturulmasi sonrasinda, katilimcilar tarafindan saglanan
gorseller, tasarlanacak Ozel O0geye kaynak olusturmak icin bir klasor igerisinde
toplanmistir. The Sims 4 i¢in tasarlanan bir modelin oyunun igine aktarabilmesi i¢in
oncelikle kaynak objeye ihtiya¢c olmasi sebebiyle gorseli olmayan 6zel 6geler igin
aragtirma yapilmistir. Kaynak objelerin bulunmasi icin “thesimssource.com”, “The
Sims 4 oyunu ve oyun eklentilerinin tiimiine ait kiitiiphaneler”, “patreon.com”, ve
“tumblr.com” kiitliphanelerine bagvurulmustur. Kaynak objelerin se¢iminde, mevcut
orneklere benzerlik ve mevcut 6rneklere doniistiiriilebilme potansiyeli belirleyici
olmustur. Herhangi bir kaynak bulunamadiginda Blender ve Sims 4 Studio yazilimlari
yardimiyla objelerin 3 boyutlu modellerine miidahale ya da ii¢ boyutlu modellerin
yeniden tasarlanmas1 yoluna gidilmistir. Nesne paketine eklenen OO’lerin bazilar1 igin
sadece dokuda c¢esitli revizyonlar yapilmis, kimi 6zel o6geler igin ise model
degistirilmeden yeni bir UV haritalamasi yapilmistir. Boylece, Cizelge 4.17 yer alan

nesneler dikkate alinarak, 6zel 6ge (OO)’ ler tasarlanmis, modellenmis ve oyun

igerisine aktarilmistir.

Obje kiitiiphanesi-konfor kategorisi 6zel 6geler
e Ikili ve Uglii Ahsap Oyma Koltuk

Bu 6ge icin katilimcilar tarafindan yedi farkli koltuk ornegi gosterilmistir. Bu
koltuklarin ortak 6zelligi, koyu ahsap ya da altin varakli oymali iskelet, kapitoneli
sirtlik, parlak dosemelik kumag ve ahsap ayaklardir. The Sims 4 Temel Oyun (Base
Game) kiitiiphanesinden tiglii koltuk i¢in “Captain Rodrigo De Pablo Couch” adli obje
ikili koltuk icinse “Ocean’s Current Loveseat” secilmistir. Bu iki objenin de {i¢ boyutlu
modelleri 6rneklere ¢ok uygundur. Bu sebeple mevcut modellere, Adobe Photoshop
programi yardimu ile altin varak-bej, altin varak-pembe, kirmizi- koyu ahsap ve bej-
koyu ahsap olmak iizere dort renk cesidi eklenmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller
Cizelge 4.18’de yer almaktadir.
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Cizelge 4.18 : ikili ve Uclii Ahsap Oyma Koltuk.
KAYNAK REVIZYON

isim:Ocean’s Current Loveseat isim:ikili Ahsap Oyma Koltuk
Kiitiiphane: Base Game

Isim:Captain Rodrigo De Pablo Couch [isim:Uglii Ahsap Oyma Koltuk
Kiitiiphane: Base Game

e Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sandalye
Suriye evlerinde kullanim1 yaygin olan ve katilimcilar tarafindan temin edilen ahsap
kakma ve sedef kakma sandalye 6rnekleri i¢in en uygun model, thesimsresouce.com
adli websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan ShinoKCR adli The Sims 4 OO
yaraticisinin (CC creator) tasarladigi ShinoKCRS4 Art Nouveau Chair’dir. The Sims
4 Studio igerisinde ahsap ve kumas kisimlari icin ayr1 dokular bulunan bu OO igin iki
renk alternatifi sunulmustur. Ilk renk alternatifi i¢in modeldeki ahsap kisimlar, Adobe
Photoshop programinda geleneksel tasarima sadik kalinarak koyu renkli ahsap ile
degistirilmis, lizerine sedef siislemeler yerlestirilmis ve renk olarak Suriye evlerinde
yaygin olan bej kadife rengi ile modelin rengi degistirilmistir. Ikinci renk alternatifi
icin ise yine geleneksel orneklere sadik kalarak, Adobe Photoshop programinin
yardimuiyla kizil kahverengi tonunda bir ahsap rengi tercih edilmis ve sandalyenin sirt
kismina ahsap kakma desenler eklenmistir. Dosemelik kumas ise a¢ik kahve kadife ile

degistirilmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.19°da yer almaktadir.

Cizelge 4.19 : Ahsap Kakma Ve Sedef Kakma Sandalye.

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON
- " isim:ShinoKCRS4 Art Nouveau Chair isim::\hy‘up Kakma Ve Sedef Kakma Sandalye
Kiitiiphane: thesimsresources.com

¢ Yer Minderi/Algak Oturma Mobilyalar
Suriye geleneksel evi veya kirsaldaki evlerde yaygin olan ve yerde veya yere yakin
oturma aligkanligin1 destekleyen ve tiim oday1 U seklinde kaplayan yer minderi veya
alcak oturmayi saglayan mobilyalar i¢in bir katilimer iki gorsel paylagsmistir. Bu

orneklere en uygun model olarak thesimsresouce.com adli websitesinin OO
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kiitiiphanesinde bulunan kardofe adli The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator)
tasarladig1 kardofe Living Morocco seti i¢inden kardofe Living Morocco Sofa2
OO0’si segilmis ve ii¢ boyutlu modelinde degisiklikler yapilmistir. Dokuda, Adobe
Photoshop programi araciligi ile modelin oturma kismi bej kadife kumasla, yastiklar
da miirdiim rengi kadife kumas ile degistirilmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge

4.20’de yer almaktadir.

Cizelge 4.20 : Yer Minderi/Algak Oturma Mobilyalar.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:kardofe Living Morocco Sofa2 Isim: Yer Minderi/Algak Oturma Mobilyalar
Kiitiiphane: thesimsresources.com

Obje kiitiiphanesi- yiizeyler kategorisi 6zel 6geler
e Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa

Suriye evlerinde kullanim1 yaygin olan ve kiigiikten biiytige li¢ farkli boyu olan ahsap

veya sedef kakma sehpalar i¢in katilimcilar tarafindan iki gorsel temin edilmistir.
Calismada tiglii sehpaya kaynak olusturacak The Sims 4 objesi bulunamadigindan tek
bir sehpa icin thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan
Severinka adli The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi [Severinka] TS4
Colorfull Christmas - oriental coffee table’1 segilmistir. Orijinalinde turuncu, sari, yesil
ve pembe oryantal desenli olan altigen sehpa i¢in koyu ahsap-sedef ve kizil ahsap-
kakma olmak {izere iki doku calisilmistir. Adobe Photoshop programi yardimi ile
orijinal dokudaki renkli kisimlar koyu ahsap-sedef versiyon icin koyu ahsap rengine
doniistiiriilmiis ve st tabla, yan ve ayak silisleme parcalarina sedef desenleri
yerlestirilmistir. Kizil ahsap-ahsap kakma versiyon i¢in ise renkli kisimlar kizil ahsap
rengine doniistliriilmiis ve iist tabla, yan ve ayak siislemelerine ahsap kakma desenleri

eklenmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.21°de yer almaktadir.
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Cizelge 4.21 : Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:[Severinka] TS4 Colorfull Isim:Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa
Christmas - oriental coffee table
Kiitiiphane: thesimsresources.con

Obje kiitiiphanesi- depolama kategorisi 6zel 6geler
e TV Unitesi (tv masas1, vitrin ve raf)

Cagdas Suriye evlerinde kullanimi1 yaygin olan ve televizyon iinitesi ve vitrinlerin bir
arada oldugu iki gorsel, katilimcilar tarafindan temin edilmistir. Bu obje i¢in hem tv
tinitesi hem de vitrini igeren bir model bulunamadig1 ve poligon sayist ve biiytikliik
olarak da tasarlanacak modele kaynaklik edebilecek bir objeye mevcut kiitiiphanelerde
rastlanmadig1 i¢in TV masasi, vitrin ve raflar ayr1 OO’ler olarak calisilmistir. Bu
objeler icin thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan
ShinoKCR adli OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi ShinoKCR - Living Pottery
Barn The Sims 4 seti i¢cinden ShinoKCRS4 PB Shelf, ShinoKCRS4 PB Shelf 2,
ShinoKCRS4 PB TV Tower, ShinoKCRS4 PB TV Stand 2 modelleri segilmistir.
Objelerin ti¢ boyutlu modellerinde degisiklik yapilmamis olup sadece orijinal doku
tizerine Adobe Photoshop programinda kirmizi fotograf filtresi uygulanarak mevcut
ahsap rengi daha kizil bir hale getirilmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge
4.22°de yer almaktadir.
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Cizelge 4.22 : TV Unitesi (tv masas1, vitrin ve raf).

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON
isim:ShinoKCRS4 PB Shelf-Shelf 2 isim:Ust Raf-Alt Raf

Kiitiiphane: Base Game %

isim:ShinoKCRS4 PB TV Tower isim:Tv Yam Vitrin
Kiitiiphane: Base Game

isim:ShinoKCRS4 PB TV Stand 2 isim:Tv Masasi
Kiitiiphane: Base Game

e Ahsap Oyma Caml Vitrin

Suriyeli katilimeilarin 6zellikle ¢ocukluk anilarinda 6zel bir yeri olan masif ahsap
oyma camli vitrinler i¢in katilimcilar tarafindan farkli boyutlarda iic gorsel temin
edilmistir. Genelde biiyiik oldugu belirtilen bu obje icin en uygun model olarak,
thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan Canelline adli The
Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi Canelline - Elegance Dining Room
seti i¢inden Elegance Dining Room. China Cabinet OO’si segilmistir. Ug boyutlu
modele, mevcut gorsellerde vitrinlerin yerden yiiksek olmasi sebebiyle ayak
eklenmistir. Orijinal dokudaki ahsap doku ise Adobe Photoshop programu ile kirmizi
fotograf filtresi uygulanarak daha kizil bir hale getirilmistir. Ozel 6geye iliskin
gorseller Cizelge 4.23’te yer almaktadir.

Cizelge 4.23 : Ahsap Oyma Camli Vitrin.

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON
isim:Elegance Dining Room. Isim:Ahsap Oyma Camh Vitrin
China Cabinet

Kiitiiphane: thesimsresources.com
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Obje kiitiiphanesi- aydinlatma kategorisi 6zel 6Zeler
o Kiistal Avize

Cagdas Suriye evlerinde kristal avize kullaniminin yaygin olduguna dair katilimcilar,
bes gorsel temin etmiglerdir. Kullanimi daha yaygin olan 6rnege en yakin model
olarak, thesimsresouce.com adl1 websitesinin OO kiitiiphanesinden jomsims adli The
Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi The Perfect Night Jomsims Red
velvet cabaret Lustre OO’si segilmistir. Bu objenin ii¢ boyutlu modelinde degisiklik
yapilmamis olup Adobe Photoshop programi yardimiyla avizenin iskeletine ait
kisimlar gold metal gold rengine doniistiiriilmiistiir. Ozel dgeye iliskin gorseller

Cizelge 4.24°te yer almaktadir.

Cizelge 4.24 : Kristal Avize.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:The Perfect Night Jomsims Red Isim:Kristal Avize
velvet cabaret Lustre

Obje kiitiiphanesi- dekorasyon kategorisi 6zel 6geler
e Perde

Genellikle uzun, gosterisli ve kat kat perdelerin kullanildigi Suriye evleri i¢in
katilimeilar tarafindan ii¢ gorsel paylasilmistir. Mevcut gorsellere benzeyen bir model
kiitiiphaneler igerisinde bulunamadigi igin ii¢ farkli objenin ii¢ boyutlu modellerinden
parcalar alinarak yeni bir {i¢ boyutlu model olusturulmustur. Bu modeller i¢in
kullanilan OO’lere, thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinden
ulasilmis olup objeler siras1 ile ShinoKCR adli The Sims 4 OO yaraticismin (CC
creator) tasarladigr ShinoKCRS4FrenchQuarterCurtain3x1 adli obje, Severinka adlh
The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi Halloween dining-Curtain adli
obje ve BuffSumm adli The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi Outdoor
DIY Top Curtain adli objedir. Dokudaki degisiklikler icin Adobe Photoshop
programindan yararlanilarak yeni bir doku tasarlanmis ve Blender programinda yeni
UV haritalamas1 uygulanmistir. Dokularda biri bordo, altin rengi ve ¢icek desenli
digeri ise pembe, altin rengi ve c¢icek desenli olmak iizere iki renk segenegi

sunulmustur. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.25’te yer almaktadir.
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Cizelge 4.25 : Perde.

Isim:Perde

Kiitiiphane: thesimsresources.com

e iran Halis1

Suriye evlerinde ge¢cmiste ve giinlimiizde kullanim1 yaygin olan ve yaygin kullanimda
Tebriz halis1 ve Ipek hali olmak iizere iki ayr1 ¢esidi olan Iran halilar1 i¢in katilimcilar
gorseller paylasmislardir. Bu ornekler i¢in hem ii¢ boyutu hem de dokusu hemen
hemen &rneklerle aymi olan thesimsresouce.com adli  websitesinin OO
kiitiiphanesinden so87g adli The Sims 4 OO yaraticisimin (CC creator) tasarladigi
Persian carpet adli obje secilmistir. Bu objenin ii¢ boyutlu modeli sadece biiyiitiilmiis
olup dokuda ise orijinalinde alt1 farkli ¢esit doku varken orneklere en yakin olan iki
doku, nesne paketinin i¢indeki O0’de kullanilmistir. Ozel dgeye iliskin gorseller
Cizelge 4.26°da yer almaktadir.

Cizelge 4.26 : Iran Halis1.
AYNAK

y P e Isim:iran Hz

Kiitiiphane: thesimsresources.com

e Ahsap Panel

Suriye evlerinde kullanim1 yaygin olan ahsap panel veya separatorler i¢in katilimeilar
ili¢ gorsel paylasmistir. Katlanabilir ve ahsap oymal1 ve siislemeli panellere en uygun
iic boyutlu model olarak, The Sims 4 Temel Oyun (Base Game) kiitiiphanesinden
Bethan Privacy Partition adli obje segilmistir. Bu objenin {i¢ boyutlu modelinde
degisiklik yapilmamis olup dokuda ise Adobe Photoshop kullanilarak iskelet rengi
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orijinal halinde kullanilmis, desenler ise ahsap kakma desenler ile degistirilmistir. Ozel

Ogeye iliskin gorseller Cizelge 4.27°de yer almaktadir.

Cizelge 4.27 : Ahsap Panel.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:Bethan Privacy Partition isim:Ahsap Panel

Kiitiiphane: Base Game
e Islami Desenli Seramik Vazo

Suriye evlerinde kullanimi yaygin olan ve hat sanat1 veya Islam sanati motifleriyle
bezeli seramik vazolar i¢in katilimcilar ti¢ farkli gorsel paylagsmistir. Bu gorsellere en
uygun model olarak, thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinde
bulunan kardofe adli The Sims 4 OO vyaraticisinm (CC creator) tasarladig
kardofe Living Morocco seti iginden kardofe Living Morocco  Vase OO’si
secilmistir. Bu objenin ii¢ boyutlu modeli, Blender programinda kii¢iiltiilmiis, dokusu
ise Adobe Photoshop programi yardimiyla hat sanati iceren bir desen ile giydirilmistir.

Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.28°de yer almaktadir.

Cizelge 4.28 : Islami Desenli Seramik Vazo
- ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

1 e isim:kardofe Living Morocco isim:Islami Desenli Seramik Vazo
Kiitiiphane: thesimsresources.com

v
s

I e D
=)

[1eR 1]

e Kristal Siisler
Dekoratif obje olarak Suriye evlerinde kullanimi yaygin olan kristal siisler igin
katilimcilar, sekerlik-meyvelik, kristal hayvan biblolar1 ve kristal masa siisleri olmak
tizere ii¢ farkli gorsel paylasmislardir. Bu gorsellere kaynak obje olarak The Sims 4
Temel Oyun (Base Game) kiitiiphanesinden Bowl of Fruit adl1 obje secilmistir. Kase
kismi, Blender programinda Bowl of Fruit objesinin boyutuna ve poligon sayisina gore
sifirdan modellenmis ancak, poligon sayisi ve boyut sinir1 sebebi ile kasenin

siislemeleri objeye eklenememistir. Adobe Photoshop programinda mevcut model i¢in
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yeni doku tasarlanmis ve Blender programinda yeniden UV haritalamasi yapilmistir.

Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.29°da yer almaktadir.

Cizelge 4.29 : Kristal Siisler.

KAYNAK REVIZYON
isim:Bowl of Fruit isim:Kristal Meyvelik
Kiitiiphane: Base Game

S it ab R
B S T2
AT e

e Sedef ve Ahsap Kakma Kiigiik Kutu
Sedef ve ahsap kakma zanaatinin yaygin kullanimlarindan biri olan ve hatira degeri
olan kii¢lik kutular i¢in katilimcilar, sekiz gorsel paylasmistir. Bu gorsellere en uygun
model olarak, patreon.com web sitesindeki karieamel sims 4 adli The Sims 4 OO
yaraticisinin (CC creator) tasarladigi Gift Box Overrides~ Mother of Pearl Wooden
Style Boxes adl1 obje se¢ilmistir. Bu objenin ii¢ boyutlu modeli ve dokusunda herhangi
bir degisiklik yapilmamustir. Ozel &geye iliskin gorseller Cizelge 4.30°da yer

almaktadir.

Cizelge 4.30 : Sedef ve Ahsap Kakma Kiigiik Kutu.

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:Gift Box Overrides~ Mother of isim:Sedef Ve Ahsap Kakma Kiigiik Kutu
earl Wooden Style Boxes
. Kiitiiphane: patreon.com

e Buhurdanlik

Suriye evlerinde kullanim1 yaygin bir obje olan buhurdanlik i¢in katilimcilar iki gorsel
paylasmustir. ikisi de elektrikle calisan ve biri piring digeri ahsap olan buhurdanliklar
icin uygun bir model higbir kiitiiphanede bulunamamistir. Bu nedenle kaynak obje
olarak yanan ve masa iistiinde duran bir obje oldugu i¢in The Sims 4 Temel Oyun
(Base Game) kiitiiphanesinden Scallop Table Lamp adl1 obje se¢ilmistir. Bu objenin
ic boyutlu modelinin 151k efekti kullanilarak yeniden iiretilen OO, Blender
programinda Scallop Table Lamp objesinin boyutuna ve poligon sayisina gore yeniden
modellenmistir. Poligon sayist ve boyut sinir1 sebebi ile Orneklerdeki kasenin

stislemeleri objeye eklenememistir. Doku i¢in Adobe Photoshop programinda yeni bir
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doku tasarlanmis ve Blender programinda yeniden UV haritalamas yapilmistir. Ozel

ogeye iliskin gorseller Cizelge 4.31°de yer almaktadir.

Cizelge 4.31 : Buhurdanlik.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

. ISim:Dodecagon Contemporary Lamp. | isim:Buhurdanlik
Nz »
=
3y
," ‘.‘
& &

Kiitiiphane: Base Game

g

e Hat Sanat1 Tablo (Masallah)

Siyah cam lizerine altin ya da giimiis lazer kesim harflerin en yaygin versiyon oldugu

hat sanati tablolar i¢in katilimcilar iki gorsel paylagsmistir. Bu obje igine
thesimsresouce.com adli websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan Pilar adl1 The Sims
4 OO0 yaraticisinin (CC creator) tasarladig1 oh my goth Pilar Drama Painting OO’si
secilmistir. U¢ boyutlu modelde bir degisiklik yapilmanmis olup dokuda fotografin
oldugu kisim Adobe Photoshop programinda giimiis ve altin hat Ornekleri ile
degistirilip iki renk alternatifi olusturulmustur. Ozel dgeye iliskin gorseller Cizelge

4.32’de yer almaktadir.

Cizelge 4.32 : Hat Sanat1 Tablo (Masallah).

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

ISim:oh my coth Pilar Drama Painting | isim:Hat Sanat Tablo (Masallah)
Kiitiiphane: thesimsresources.com

e Seramik Duvar Panolari
Suriye’de yaygin bir zanaat olan seramik duvar panolari, dekoratif bir amacla duvar
yiizeylerine de asilmaktadir. Katilimcilar bu obje i¢in bir adet 6rnek paylagsmislardir.
Bu 6rnek i¢in The Sims 4 Temel Oyun (Base Game) kiitiiphanesinden Antiqued Patent
Posters adli obje secilmistir. Bu objenin {i¢ boyutlu modelinde bir degisiklik
yapilmamis olup dokuda cergeve icindeki resimler, Adobe Photoshop programi
yardimiyla seramik desenlere doniistiiriilmiis ve acik renk ahsap kisimlar koyu renk
ahsap goriiniimiine cevrilmistir. Ozel dgeye iliskin gorseller Cizelge 4.31°de yer

almaktadir.
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Cizelge 4.33 : Seramik Duvar Panolar1.

ORNEKLER , KAYNAK REVIZYON
g isim:Antiqued Patent Posters: isim:Seramik Duvar Panolari

<1

A A WA
B QO 0BT
SN/ 2 \/<« N/ 2\

e Kilig

Suriye’deki evlerde, ozellikle Sam’daki evlerde duvarlara asilan “Arap Kilic1” i¢in

katilimcilar bir 6rnek paylasmislardir. Bu 6rnege en uygun obje, srslysims.net adli
websitesinin OO kiitiiphanesinde bulunan SrslySims adli The Sims 4 OO yaraticisiin
(CC creator) tasarladigi Wall Swords seti iginden Srsly’s SM Captains Sword (Wall)
OO’sidir. Bu 6genin Blender programinda ucu sivrilestirilmis ve kabzas1 daha konkav
bir hale getirilmistir. Objenin dokusunda bir degisiklik yapilmamstir. Ozel 6geye
iligkin gorseller Cizelge 4.34’de yer almaktadir.

Cizelge 4.34 : Kilig.

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON
Jisim:Srsly’s SM Captains Sword (Wall)  isim:Kili¢

Kiitiiphane: srslysims.net

e Mumluk

Gecgmisteki fonksiyonel kullaniminina karsin giiniimiizde dekoratif bir objeye doniisen

mumluklar i¢in katilimcilar iki 6rnek temin etmislerdir. Bu 6rneklere en uygun obje
olarak, The Sims 4 Temel Oyun (Base Game) kiitiiphanesinden Antiqued Patent
Posters adli obje sec¢ilmistir. Bu objenin ii¢ boyutlu modelinde bir degisiklik
yapilmamis olup, mumlugun duvara monte edilen boliimiiniin dokusuna Adobe
Photoshop programu ile sedef kakma desen eklenmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller

Cizelge 4.35’de yer almaktadir.
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Cizelge 4.35 : Mumluk.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:Lone Candle in the Hall isim:Mumluk
Kiitiiphane: Base Game

Obje kiitiiphanesi- 1sitma araclar ve vitrifiyeler kategorisi 6zel 6eler
e Mazotlu Soba

Suriyede kullanimi ¢ok yaygin olan mazotlu soba i¢in katilimcilar, biri modern diger
ticti geleneksel olmak iizere dort 6rnek paylagsmislardir. Bu obje i¢in geleneksel
mazotlu soba tercih edilmis olup, kaynak obje olarak The Sims 4 Temel Oyun (Base
Game) kiitiiphanesinden While the Iron's Hot Fireplace adli obje kullanilmistir. Bu
objenin ii¢ boyutlu modelinin sadece soba borusu kismi kullanilmis olup sobanin
gdovdesi Blender programinda 6rneklere uygun olarak yeniden modellenmis, dokusu
Adobe Photoshop progaminda yeniden diizenlenmis ve Blender programinda yeniden
UV haritalama yapilmistir. Ozel 6geye iliskin gorseller Cizelge 4.36’da yer

almaktadir.

Cizelge 4.36 : Mazotlu Soba.

ORNEKLER KAYNAK REVIZYON
! i isim: While the Iron's Hot Fireplace isim:Mazotlu Soba
Kiitiiphane: Base Game

ey !

ins ktiiphanesi-(;al kategorisi 0zel 6geler

e Tavan Gobegi
Suriyedeki evlerde yaygin olan tavan siislemeleri i¢in katilimcilar dort farkli 6rnek
temin etmislerdir. Bu drneklere en uygun obje, tumblr.com websitesinde cliffou29 adli
The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator) tasarladigi Moulure du Palais Rose adli
OO’diir. Bu objenin orijinalinde alt:1 doku ¢esidi varken, mevcut drneklere en yakin

dokudaki obje secilmistir. Ozel dgeye iliskin gorseller Cizelge 4.37°de yer almaktadir.
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Cizelge 4.37 : Tavan Gobegi.

KAYNAK , REVIZYON
‘isim:Moulure du Palais Rose Isim: Tavan Gébegi
Kiitiiphane: tumblr.com

Insa kiitiiphanesi- zemin kategorisi ozel 6geler
e Palledyen Doseme

Palledyen zemin dosemesi icin katilimcilardan iki gorsel temin edilmistir. Ilgili
gorsellere en uygun secenek, thesimsresouce.com adli websitesinin OO
kiitiiphanesinde bulunan Earth2Barb adli, The Sims 4 OO yaraticisinin (CC creator)
tasarladigi E2B - Luxe Tile V1 o6zel 6gesidir. Bu 68e parlak yiizeyinden dolay1
secilmistir. Insa 6gesi OO’leri sadece doku igerdiginden, Adobe Photoshop
programinda palledyen dosemeye ait bir desen mevcut model tizerine eklenerek, ii¢
farkl1 renk segenegi sahip yeni bir OO olusturulmustur. Ozel 6geye iliskin gorseller

Cizelge 4.38’de yer almaktadir.

Cizelge 4.38 : Palledyen Doseme.

ORNEKLER KAYNAK , REVIZYON
{isim:E2B - Luxe Tile Vi Isim:Palledyen Diseme

Kiitiiphane: thesimsresources.com

e Silizgec

Suriye’deki evlerde her bir mekanda yer alan siizgegler i¢in katilimcilar bir 6rnek
temin etmistir. Bu 6rnege en uygun obje olarak, thesimsresouce.com adl1 websitesinin
OO kiitiiphanesinde bulunan Cyclonesue adli The Sims 4 OO yaraticisinin (CC
creator) tasarladigi Cyclonesue - Urban - Set 2: Drains and Drain Covers seti i¢indeki
Kitchen Outlet Drain OQO’si secilmistir. Bu OO orijinal halinde kullanilmis olup ii¢
boyutlu modelde veya dokuda bir degisiklik yapilmanmustir. Ozel &geye iliskin
gorseller Cizelge 4.39°da yer almaktadir.
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Cizelge 4.39 : Stizgeg.
ORNEKLER KAYNAK REVIZYON

isim:Kitchen Outlet Drain Isim:Siizgeg
Kiitiiphane: thesimsresources.com

Tiim 6zel 6geler i¢in yapilan islemler, ‘yeniden modellenmis’, ‘revize edilmis’ ve

‘kiitiphaneden alinmis’ olmak {izere kategorize edilmis olup Cizelge 4.40°da
listelenmistir. Cok biiyiik bir kismi1 hazir 6zel 6gelerin revize edilmesi ile elde edilirken
bir kismi yeniden modellenmis bir kismi ise direkt kiitiiphanelerdeki halleri ile

kullanilmistir.

85



Cizelge 4.40 : Nesne paketi igerisinde yer alan 6zel 6geler ve uygulanan

OBJELER

islemler.

Kaynak
Konfor

Revizyon

islem

Ocean’s Current Loveseat
Captain Rodrigo De Pablo Couch
ShinoKCRS4 Art Nouveau Chair
kardofe Living Morocco Sofa2
Yiizeyler

[Severinka] TS4 Colorfull
Christmas - oriental coffee table

ikili Ahsap Oyma Koltuk

Uglii Ahsap Oyma Koltuk
Ahgsap Kakma Ve Sedef Kakma Sandalye
Yer Minderi/Algak Oturma Mobilyalar

Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa

REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMI$
REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMIS

REVIZE EDILMIS

Depolama
ShinoKCRS4 PB Shelf-Shelf 2

ShinoKCRS4 PB TV Tower
ShinoKCRS4 PB TV Stand 2
Elegance Dining Room. China
Cabinet

Ust Raf~Alt Raf
Tv Yam Vitrin
Tv Masasi

Ahsap Oyma Camli Vitrin

REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMIS

REVIZE EDILMIS

Aydmlatmalar
The Perfect Night Jomsims Red
velvet cabaret Lustre

Dekorasyon

Kristal Avize

REVIZE EDILMIiS

ShinoK CRS4FrenchQuarter-
Curtain3x|1

Halloween dining-Curtain
Outdoor DIY Top Curtain

Persian Carpet

Bethan Privacy Partition

kardofe Living Morocco

Bowl of Fruit

Gift Box Overrides~ Mother of
Pearl Wooden Style Boxes
Dodecagon Contemporary Lamp
oh my goth Pilar Drama Painting
Antiqued Patent Posters

Srsly’s SM Captains Sword (Wall)
Lone Candle in the Hall
Isitma Araclan ve Vitrifiyeler
While the Iron's Hot Fireplace

Moulure du Palais Rose
Zemin

E2B - Luxe Tile V1
Kitchen Outlet Drain

Perde

iran Halisi

Ahsap Panel

islami Desenli Seramik Vazo
Kristal Meyvelik

Sedef Ve Ahsap Kakma Kiigiik Kutu

Buhurdanhk

Hat Sanati Tablo (Masallah)
Seramik Duvar Panolari
Kilig

Mumluk

Mazotlu Soba

Tavan Gobegi

Palledyen Dogeme
Siizgeg

REVIZE EDILMIi$

REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMIS
YENIDEN MODELLENMIS

KUTUPHANEDEN ALINMIS

YENIDEN h-l()[)lil.[,ICN.\‘li!;i
REVIZE EDILMI$
REVIZE EDILMIS
REVIZE EDILMIS
REVIZE EDIiLMIS

YENIDEN MODELLENMIS

KUTUPHANEDEN ALINMIS

REVIZE EDILMIS

KUTUPHANEDEN ALINMIS

4.2.2 Nesne paketinin deneyimlenmesi

Ikinci atdlye ¢alismasinin ikinci adimi iki asamali olarak gerceklestirilmistir. i1k
asamada, tasarlanan nesne paketinin Suriyeli katilimcilar tarafindan deneyimlenmesi
icin katilimeilar, ikili ve {iglii gruplara ayrilmis ve her grup ile ¢evrimigi olarak zoom
platformunda goriisme yapilmis (Cizelge 4.41) ve The Sims 4 i¢in gelistirilmis olan
nesne paketi igindeki 6zel Ogelerin her biri katilimcilara tanitilmistir. Bu asama

yaklasik 30 dakika siirmiistiir.
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Cizelge 4.41 : Gruplar.

Kl K2 K9 K8 K3 K4 K6 K7 K11 K10

Ikinci asamada ise ayni grupta yer alan katilimcilara bireysel zoom linkleri
gonderilerek, her bir katilimci ile yaklasik 40’ar dakikalik bir calisma daha
gergeklestirilmistir. Bu asamada katilimcilara, The Sims 4’de tasarlanan ve birinci
atolye caligmasinda katilimcilar tarafindan verilen geri bildirimlere gore revize edilen
konutlara dair bilgi verilmistir. Ardindan her bir katilimcidan bu konutlardan birini
se¢cmesi ve sectikleri konut icerisinde de bir oda se¢gmeleri istenmistir. Katilimcilarin
kendilerine sunulan nesne paketi haricinde, The Sims 4’iin kiitiiphanesindeki paketler
icinden se¢im yapmalar1 da desteklenmistir.?® Tez yazari, kendi bilgisayarinda oyunu
actiktan sonra ekran paylasimi yapmig ve katilimcilarin direktifleri ile segilen konut
ve oday1, tez kapsaminda gelistirilen nesne paketi ve The Sims 4 kiitiiphanesi®® i¢inde
yer alan paketlerden segilen 6zel 6geler ile dekore etmistir. Katilimcilara tasarima
baslamadan 6nce, tamamen kendi zevklerini yansitan bir i¢c mekan tasarlamalarinin

beklendigi tez yazari tarafindan belirtilmistir.
Suriyeli katilimcilardan elde edilen sonuglar, katilimcilar bazinda soyledir:

Katihmer 1

Katilimci 1, tasarim yapmak iizere Bati tarz1 miistakil ev i¢indeki salon mekanini tercih
etmistir. Katilime1 1, zaman gecirmekten keyif alacagi ve zevkine uygun bir salon
tasarlamak istedigini belirtmistir. Hem tez ¢alismasi kapsaminda gelistirilen nesne
paketi, hem de The Sims 4 kiitiiphanesi i¢indeki 6zel ogeleri titizlikle taramistir.
Tasarim asamasinda, salonun bir boliimiinii gelistirilen nesne paketinden 6zel 6geler
ile daha geleneksel diger boliimiinii ise daha modern bir tarzda tasarlamistir. Katilimei
1, tasarlanan nesne paketi icerisinden yedi 6zel 6ge se¢mistir. Bunlar: Ahsap Kakma
ve Sedef Kakma Sandalye, Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa, Iran Halis1, Yer
Minderi/Algak Oturma Mobilyalar, Mumluk, Seramik Duvar Panolar1 ve Palledyen
Doseme’dir. The Sims 4’iin kiitiiphanesinden ise sekiz adet 6ge se¢cmistir. Bunlar:

Fire’s First Love Coffee Table, Tear Drip Drop Lamp-Short, Pied Piper Acoustic

2 Boylece, gelistirilen nesne paketinin kullanilip kullanilmadig1, eksikligi duyulan nesnelerin neler
oldugu hakkinda veri toplanmuistir.

% The Sims 4 oyununda, E& A Games’in piyasaya siirdiigii tiim paketlerin i¢indeki 6zel 6geler oyun
kiitiiphanesinde bulunmaktadir.
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Guitar, The Rounded Floor Tv Stand by Be Modular, Throw Goes With Anything-
Ottoman, Street Art Print-City Collection, Throw Shade-Medium ve Maximalist’s
Dream Sofa’dir. Bu katilimci kendi hobilerini de odanin dekorasyonuna dahil etmek
istemis ve ud caldigr i¢in The Sims 4 kiitiiphanesinde ud aramistir. Bu objeyi
bulamadig1 i¢in odaya ud yerine gitar yerlestirilmesini istemistir. Katilimcr 1’in

tasarimina dair veriler, Sekil 4.10°da yer almaktadir.

MCI 1’IN TASARIMI

: Bat Tarz Miistakil Ev-Salon Suriye stili , Modern stil

|y )2 ~ Kullamilan The Sims 4 Kiitiiphane
objeleri
p kakma ve sedef kakma [1Fire’s First Love Coffee Table
sandaly 2. Tear
mna ve :d Piper Acoustic
4.The Rounded Floor Ty Stand by
Be Modular

Dri op l,amp-h<

6.Street Art Print-City Collection

Sekil 4.10: Katilimci 1’in oda tasarima.

Katilimer 2

Katilimci 2, Bat1 tarz1 miistakil ev i¢indeki salon mekanini segmis ve hem tez ¢alismasi
kapsaminda gelistirilen nesne paketi, hem de The Sims 4 kiitiiphanesi i¢indeki 6zel
ogeleri kullanmistir. Zeminde ¢ogu katilimcinin tersine ahsap tercih etmistir. Sekil
4.18°deki i¢c mekan gorsellerinde de goriildiigii izere konutta kullanilan pencerelerin
pervaz genisliklerini oturma alanlarina doniistiirmek istemis fakat The Sims 4
kiitiiphanesinde uygun bir obje bulamamistir. Katilimci tasarlanan nesne paketi

igerisinden yedi adet 6zel 6ge kullanmistir: Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sandalye,
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Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa, TV Unitesi (tv masa ve tv vitrin), iran Halis1,
Tavan GoObegi, Seramik Duvar Panolar1 ve Kristal Meyvelik’tir. The Sims 4’iin
kiitliphanesinden ise dokuz adet 6ge kullanmistir. Bunlar: Violetta Von Victoria’s
Loyal Sofa, Tuft Two Seater, The Blue Door, Mosaic-Lite Coffee Table, Long John
Buttercups Floor Lamp, Punchinello Theather Chandelier, The Veil Beaded Curtain
ve Let The Sunshine Window Sheers’dir. Katilimc1 2’in tasarimina dair veriler, Sekil

4.11°de yer almaktadir.

KATILIMCI 2’iN TASARIMI

Segilen Stil: Geleneksel Suriye \I|I| Modern stil

Ob.lﬁeﬁ 1 .Violetm’ Von Victoria’s Loyal Sofa

1. Ahsap kakma ve sedef 2. Tuft Two Seater

kakma sandalye 3.The Blue Door

2.Ahsap kakma ve sedef 4.Mosaic-Lite Coffee Table

kakma schpa 5.Long John Buttercups Floor

3.Tv tinitesi (tv masasivitrin,  6.Punchinello Theather Chandelier
{ist ve orta raf) 7.The Veil Beaded Curtain

4 Iran halist 8.Let The Sunshine Window Sheers
5.Tavan gobegi 9.01d World Wide Planks
6.Seramik duvar panolar

7. Kristal meyvelik

I¢ Mekan Girselleri

Sekil 4.11: Katilimc1 2’in oda tasarimi.

Katimer 3

Katilime1 3’de diger iki katilimc1 gibi Bati tarzi miistakil evi ve salon mekanini tercih
etmistir. Katilimer 3 diger iki katilimcinin aksine daha geleneksel bir stilde désenmis
bir oda tasarima yoOnelmistir. Sadece zeminde, Suriyeliler igin Avrupai bir evin
gostergesi olan ahsap parke kullanmayi tercih etmistir. Ayrica cam masalar ve sarkit
iiclii lamba da oda igerisindeki modern dokunuslardir. Katilimci tasarlanan nesne

paketi icerisinden on ii¢ adet 6zel 6ge kullanmistir: Ahsap Kakma ve Sedef Kakma
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Sandalye, Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa, TV Unitesi (tv masast, vitrin, iist ve
orta raf), fran Halis1, Tavan Gobegi, Seramik Duvar Panolari, Kristal Meyvelik,
Mumluk, Ikili Ahsap Oyma Koltuk, Uglii Ahsap Oyma Koltuk, Perde, Kili¢ ve Kristal
Avize’dir. The Sims 4’iin kiitliphanesinden ise alt1 adet nesne kullanmistir: Signature
V, Billionarie’s Slightly Larger Hand me Down Curtains, Poseidon’s Armchair, The
Serendipty, A Balanced Place For Coffee ve Rustic Subfloor Slats’dir. Katilimci
Poseidon’s Armchair yerine, Ikili ve Uglii Ahsap Oyma koltuga ek olarak tekli bir
koltuk kullanmak istemis ancak bu 6ge gelistirsilen nesne paketi igerisinde yer
almadigr i¢in tekli koltuk segenegi sunan Poseidon’s Armchair’lart se¢mistir.

Katilimer 3’{in tasarimina dair veriler, sekil 4.12°de yer almaktadir.

KATILIMCI 3°UN TASARIMI

Secilen Stil: Geleneksel Suriye stili , Modern stil

I i il s pakeil 1 Kullanilan The Sims 4 kitiiphane

objeleri objeleri

1.Ahsap kakma ve sedef 1.Signature V

kakma sandalye 2 Billionarie’s Slightly Larger
2.Ahgap kakma ve sedef Hand me Down Curtains
kakma sehpa 3.Poseidon’s Armchair

3.Tv tinitesi (tv masast,vit- 4.The Serendipty

rin,iist ve orta raf) 5.A Balanced Place For Coffee
4.Iran hahst 6.Rustic Subfloor Slats
5.Tavan gébegi

6.Seramik duvar panolar

7 Kristal meyvelik

8.Mumluk

9.1kili ahsap oyma koltuk

10.Ug¢lii ahsap oyma koltuk

11.Perde

12 Kilig

13.Kristal avize

i¢c Mekan Gorselleri

Sekil 4.12: Katilimci 3’iin oda tasarimi.
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Katilme 4

Katilimer 4, geleneksel Suriye evi igindeki misafir odasini se¢mistir. Geleneksel
Suriye evinin genel atmosferini begendigini dile getiren katilimci 4, odanin
tasariminda da geleneksel ¢izgiyi siirdlirmek istemistir. Zemin ve duvarlarda mevcudu
korumus, esyalarin biiyiik ¢ogunlugunu nesne paketi icinde yer alan 6zel 6geler
icinden se¢mistir. Sadece perdeler i¢in mekan ile daha uyumlu oldugunu diisiindiigii,
kirik beyaz sade fon perdeler kullanmistir. Katilime 4, diger ii¢ katilimcidan farkl
olarak, odaya saksilar ve vazolar i¢inde ¢ok sayida bitki eklemis ancak bunun kendi
kisisel tercihi mi geleneksel bir tavir m1 oldugunu belirtmemistir. Katilime1 tasarlanan
nesne paketi igerisinden dokuz adet 6zel 6ge kullanmistir: Ahsap Kakma ve Sedef
Kakma Sehpa, Iran Halisi, Seramik Duvar Panolari, Kristal Meyvelik, ikili Ahsap
Oyma Koltuk, Uglii Ahsap Oyma Koltuk, Hat Sanat1 Tablo, Sedef ve Ahsap Kakma
Kiiclik Kutu ve Kristal Avize’dir. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise bes adet nesne
kullanmustir: Coffee In The Courtyard Table, The Berry End, High Hopes Potted Plant,
The Antiquet Remnant ve Billionarie’s Hand me Down Curtains’dir. Katilimer 4’{in

tasarimina dair veriler, Sekil 4.13’te yer almaktadir.
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KATILIMCI 4UN TASARIMI

Segilen Oda: Geleneksel Suriye Evi-Misafir Odas Segilen Stil: Geleneksel Suriye stili

Plan Kullanil: ne paket Kullanilan The Sims 4 kiitiiphane
I ‘ objeleri

1. Ahsap kakma ve sedef

kakma sandalye 2.The Berry End

3.Seramik duvar 4.The Antiquet Remnant

l

5.1kili ahsap oyma koltuk

|

7.Kristal avize

9.Sedef ve ahsap kakma
kiigiik kutu

i¢ Mekan Gorselleri

FH R

Sekil 4.13: Katilimc1 4’iin oda tasarimu.

Katilima 6

Katilimer 6, geleneksel Suriye evini ve bu ev igindeki yatak odasi mekanini tercih
etmistir. Gorlismenin ilk yarisinda, geleneksel Suriye evinin revize edilmis halini ¢ok
sevdigini ifade eden katilimci, kendine keyifli vakit gecirecegi ve zevkine uygun bir
yatak odasi tasarlamak istedigini ifade etmistir. Geleneksel bir tarzda dosenmis yatak
odasinda, yer yer modern dokunuslara da yer vermistir. Katilimei 6, diger katilimcilara
kiyasla, The Sims 4 kiitiiphanesinden daha fazla nesne kullanmis ve klasik mobilyalara
yonelmistir fakat bunun sebebi muhtemelen gelistirilen nesne paketinin i¢inde genel
olarak oturma odasina yonelik 6zel 6gelerin olmasidir. Zemin kaplamasi i¢in renkli ve
desenli bir seramik malzeme se¢mistir. Yatak odasina sifonyer, dolap gibi
mobilyalarin yani sira, kendi ifadesiyle sahip oldugu esyalar sergilemek igin iki vitrin
yerlestirmigtir. Katilimc1 tasarlanan nesne paketi icerisinden bes adet 6zel 0ge

kullanmigtir: Kakma Sandalye, iran Halisi, Ahsap Oyma Vitrin, Tv Yam Vitrin ve
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Kilig’tir. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise onbir adet nesne kullanmistir: Sunny Side
Up Print, Wondrous Me Wall Mirror, Traditional Selvadoradian Family Dresser,
Avobe Average Height Dresser, Vision Of You Mirror, The Cartographer’s Quandary
Desk, The Mechanic’s Light, Sunset Glow Lantern, Time Will Tell in B-flat, Rustic
Dream Bed ve Spider Tile’dir. Katilime1 6’nin tasarimina dair veriler, Sekil 4.14 *de

yer almaktadir.

KATILIMCI 6’NIN TASARIMI

Secilen Stil: Geleneksel Suriye stili

_ Kullamlan nesne paketi Kullanilan The Sims 4 Kiitiiphane objeleri

objeleri 1.Sunny Side Up Print

1. Ahgap kakma ve sedef 2.Wondrous Me Wall Mirror
kakma sandalye 3. Traditional Selvadoradian
2.Iran halis 4.Avobe Average Height Dresser
3.Ahsap oyma vitrin 5.Vision Of You Mirror

4.Tv {nitesi (vitrin) 6.The Cartographer’s

5.Kilig 7.The Mechanic’s Light

8.Sunset Glow Lantern
9. Time Will Tell in B-flat
10.Rustic Dream Bed
11.Spider Tile

i¢ Mekan Garselleri

Sekil 4.14: Katilimci 6’nin oda tasarimi.

Katihmer 7

Katilimer 7, geleneksel Suriye evini ve misafir odasini tercih etmis ve geleneksel bir
tarzda oday1 dekore etmistir. Mevcut zemin ve duvarlar1 korumus ve sadece iki objeyi,
The Sims 4 kiitliphanesinden kullanmistir. Katilimc1 tasarlanan nesne paketi
igerisinden on alti adet 6zel 6ge kullanmustir: Tkili Ahsap Oyma Koltuk, Uglii Ahsap
Oyma Koltuk, Ahsap Panel, Mazotlu Soba, Kili¢, Hat Sanati1 Tablo, Mumluk, Ahsap
Kakma ve Sedef Kakma Sehpa, Ahsap ve Sedef Kakma Kiiclik Kutu, Buhurdanlik,
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Yer Siizgeci, Seramik Duvar Panosu, Tavan Gobegi, Iran Halist ve Kristal
Meyvelik’tir. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise iki adet nesne kullanmigtir: Drapes de
Rigeur ve Coffee In The Courtyard Table’dir. Katilimer 7 °nin tasarimina dair veriler,

Sekil 4.15°te yer almaktadir.

KATILIMCI 7°’NiN TASARIMI
Segilen Oda: Geleneksel Suriye Evi-Misafir Odas Secilen Stil: Geleneksel Suriye stili
Plan Kullanilan The Sims 4 Kiitiiphane
; objeleri
1.1kili ahsap oyma koltuk

RIOGIHEHSSHOFMENIINN 2.Coffee In The Courtyard

3.Ahsap panel

5.Kilig

7.Mumluk

9.Sedef ve ahiai kakma knink
1 I.Sﬂzivcc

13.Tavan gobegi

15.Kristal avize

Sekil 4.15: Katilimc1 7’nin oda tasarimu.

Katihmer 8

Katilimc1 8, modern apartman tipini ve bahge kati daire i¢indeki acik mutfakli salon
mahalini tercih etmistir. Katilime1 8, sadece salon kismini tasarlamis ve mekani
modern bir tarzda dosemistir. Yer yer asina oldugu mobilya ve objeleri de tasarimin
icine katmigtir. Diger katilimcilardan farkli olarak, daha geleneksel bir malzeme olan
mermer zemin ve Batili bir yasam tarzim1 yansitan somine kullanmistir. Katilimei
tasarlanan nesne paketi icerisinden yedi adet 6zel dge kullanmustir: TV Unitesi (tv

masasi, vitrin), Ahsap Panel, Mumluk, iran Halisi, Kristal Avize, Ahsap Kakma ve
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Sedef Kakma Sandalye ve Islami Desenli Vazo’dur. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise
yedi adet nesne kullanmistir: The Clemens F. Stokes Fireplaces, Circular Table Of
Circle, Bahama Drama Open Curtains, Special Sim One Loveseat, Swoopy Backed
Sofa, Wooden Family Dining Table ve Polished Marble Tile’dir. Katilimci1 8’in

tasarimina dair veriler, Sekil 4.16’da yer almaktadir.

KATILIMCI 8’iN TASARIMI

Segilen Stil: Geleneksel Suriye stili , Modern stil

_ Kullamlan nesne paketi Kullamilan The Sims 4 kiitiiphane

objeleri objeleri

|.Mumluk 1.The Clemens I, Stokes Fireplaces
2.Ahsap panel 2.Circular Table Of Circle

3.Tv tinitesi (tv masasivitrin, [ 3iBahama Drama Open Curtains
{ist ve orta raf) 4.Special Sim One Loveseat

4.Iran hahsi 5.Swoopy Backed Sofa

5.Kristal avize 6.Wooden Family Dining

6.Ahsap kakma ve sedef kakma 7.Polished Marble Tile

7.Islami desenli seramik vazo

i¢ Mekan Gorselleri

Sekil 4.16: Katilimc1 8’in oda tasarimi.

Katihmer 9

Katilimer 9, modern apartman tipini ve ara kat daire igindeki oturma odasini tercih
etmistir. Katilimcet 9, hem nesne paketi hem de The Sims 4 kiitiiphanesindeki objeleri
incelemis ve geleneksel dokunuslari olan ancak modern tarzda, kendi zevkini yansitan
ve keyifli zaman gegirebilecegi bir oda tasarlamak istedigini belirtmistir. Kullandig1
en geleneksel 6zel 6ge, alcak oturmaya olanak veren mobilyadir. Bu mobilyay1
modern mobilyalar ile kombinleyerek, odada hakim kilmak istedigi modern atmosferi
yaratmistir. Aksesuar kullaniminda da geleneksel detaylara yonelmistir. Zeminde,

Suriye evlerinde kullanimi yaygin olan palladyen désemeyi sevmedigi i¢in, mermer
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kullanmay1 tercih etmis ve odaya bir somine yerlestirmistir. Ayrica, bu odaya eski bir
miizik setinin yakisacagii belirterek, The Sims 4 kiitiiphanesinden buldugu bir
plakcalar1 tasarimina eklemistir. Katilimc1 9, tasarlanan nesne paketi igerisinden yedi
adet 6zel 6ge kullanmigtir: Mumluk, Iran Halisi, Kristal Avize, Yer Minderi/Algak
Oturma, Seramik Duvar Panolari, Kristal Meyvelik ve Sedef ve Ahsap Kakma Kiigiik
Kutu’dur. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise on adet nesne kullanmigtir: Still Life With
Apple and Pitcher and Books and Bottles and Flowers, GrammyFone Radiogram,
Hepcat Coffee Table-by Hipsterhouse, Pampas Grass, Goes With-Anything Ottoman,
Indecision Valances, Haughty Herrinbone Fireplace, Antiqued History, The Rounded
Wall Mounted TV Stand by Be Modular ve Polished Marble Tile’dir. Katilimci1 9’un

tasarimina dair veriler, Sekil 4.17°de yer almaktadir.

KATILIMCI 9°UN TASARIMI
[ ! Segilen Stil: Geleneksel Suriye stili , Modern stil

Kullanilan nesne paketi Kullamilan The Sims 4 kiitiiphane

objeleri objeleri

1.Mumluk 1.8till Life With Apple and Pitcher and
2.Iran halist Books and Bottles and Flowers
3.Kristal avize 2.GrammyFone Radiogram

4.Yer minderi/algak oturma  3.Hepeat Coffee Table-by Hipsterhouse
5.Seramik duvar panolar 4.Pampas Grass

6.Kristal meyvelik 5.Goes With-Anything

7.Sedef ve ahsap kakma 6.Indecision Valances

kiigtik kutu 7.Haughty Herrinbone Fireplace

8.Antiqued History
9.The Rounded Wall Mounted TV
Stand by Be Modular

10.Polished Marble Tile

Sekil 4.17: Katilimc1 9’un oda tasarimi.
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Katilhmer 10

Katilimc1 10, modern apartman tipi konutu ve iist kat dairede yer alan yatak odasi
mekanini tercih etmistir. Suriye’de kentte bir yasam siiren katilimci, kentlerde yaygin
olan ve gelenekselin aksine modern bir tarzda dosenmis bir oda tasarlamak istedigini
belirtmistir. Duvarlarda resim, poster kullanmay1 ¢ok sevdigini buna akrsin odada hali
kullanmay1 sevmedigini 6zellikle belirtmistir. Sadece yatak ve dolabin oniine kiigiik
yolluklar koymustur. Tasarlanan nesne paketi igerisinden sadece Ahsap Kakma ve
Sedef Kakma Sandalye’yi kullanmis ve bunun gerekgesini, The Sims 4
kiitiiphanesinde odanin genel renklerine uygun bir sandalye bulamamasi oldugunu
belirtmistir. The Sims 4 kiitiiphanesinden ise on alt1 adet nesne kullanmistir: Reading
is Groovy! (Left) by Kindermade, Antiqued Patent Poster, Thrash and Treasure Desk
Lamp, Strike-a-Prose Bookends, House Rubber Starter Kit, Throw-Shade-Medium,
Textural Textile Rugs (Small), Serene Repose Single Bed, ICYA-End Table, The Pet
Pack, The Standing Orb, Mirror Me! , Snéboll Pendant Lamp, Above Average Height
Dresser ve Kids Art Doodles’tir. Katilimc1 10’un tasarimina dair veriler, Sekil 4.18’de

yer almaktadir.
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KATILIMCI 10°’NUN TASARIMI
Secilen Oda: Modern Apartman-En Ust Kat Segilen Stil: Modern Stil

Daire-Yatak Odas: ; e paketi Kullamlan The Sims 4 Kiitiiphane
Plan : objeleri

1. Ahsap kakma ve sedef
kakma sandalye

2. Amlqucd Patent Poster

4 Strike-a-Prose Bookends

6.Throw-Shade-Medium

8.Serene Repose Single Bed

10.The Pet Pack

12.Mirror Me!

14.Above Average Height Dresser

16.Polished Marble Tile

Sekil 4.18: Katilimc1 10’un oda tasarima.

Katihmar 11

Katilimer 11, modern apartman konut tipini ve bahge kati daire i¢indeki salonu tercih
etmistir. A¢ik mutfakli bu konut tipine katilimci, kendi yagam tarzina uygun olmadigi
icin miidahalede bulunmus ve duvar ekleyerek iki mekani birbirinden ayirmistir. Daha
modern bir tarzi benimsememekle birlikte katilimc1 11, Suriyelilerin aligkanlig1 olan
ve yer malzemesinde tag/seramik gibi su ile yikamaya imkan veren bir malzeme olan
mermeri tercih etmis ve odaya siizgec¢ yerlestirmistir. Salonu daha biiyiik gosterdigini
ve sik durdugunu diisiindiigii i¢in yemek masasinin arkasinda ve duvarda ayna tercih
etmis ve modern mobilyalar1 geleneksel aksesuarlar ile biitiinlestirmistir. Katilimei

tasarlanan nesne paketi icerisinden yedi 6zel 6ge kullanmistir: Tv Unitesi (tv masast,
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vitrin, iist ve orta raf), iran Halisi, Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa, Kristal
Meyvelik, Yer Siizgeci, Seramik Duvar Panolar1 ve islami Desenli Vazo ’dur. The
Sims 4 kiitiiphanesinden ise onbir adet nesne kullanmistir: Bahama Drama Curtains,
The Contemporary Radishly Plant, Panels of Self Mirror, Avant Chair, Solid Wood
Modern Antique Table, Tabletop Bouquet, Simtrest Lamp, The Eye in the Sky, Snugly
Spot Sofa, Coffee In Courtyard Table ve Decidedly Neutral Short Curtains’dir.

Katilimei 117in tasarimina dair veriler, Sekil 4.19°da yer almaktadir.

B { dern Ap | Secilen Stil: Geleneksel Suriye stili , Modern stil
Plan Kullanilan nesne paketi  Kullanilan The Sims 4 Kiitiiphane

7.S0zgeg

Sekil 4.19: Katilimci 11°in oda tasarima.
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4.2.3 Nesne paketinin deneyimlenmesi ile elde edilen verilerin analizi ve

degerlendirilmesi

Calismaya katilan 10 katilimcinin segtikleri konut ve mekana iliskin bilgiler Cizelge
4.42°de yer almaktadir. Elde edilen sonuglar, katilimcilarin oyun igerisinde tasarim
yapmak i¢in ¢ogunlukla modern apartman konut tipini ve bahg¢e kat1 daireyi segtigini
gostermistir. Tiim katilimcilar nezdinde ise en ¢ok tercih edilen ve dekore edilen
mekan ise salon olmustur.

Cizelge 4.42 : Oyunda katilimcilar tarafindan segilen ev, apartman dairesi ve
dekore edilen mekan.

T <1 FRON k3 FREN ko FRAN ks FRON k1o [NRIEN
Geleneksel Suriye Evi - o -i--

BauTaraMistkilEv @ @ @
Modern Apartman L [ 1] [

Apartman Konutu
icindeki Daire Tipleri

Bahge Kati Daire

En Ust Kat Daire

Katilimcilarin tasarladiklart mekanlarda kullandiklart 6zel 6gelerin listesi ise Cizelge

4.43’de yer almaktadir.
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Cizelge 4.43 : Gelistirilen nesne paketi i¢inde yer alan 6zel 6gelerin katilimcilar
bazinda kullanima.

K1 K2 K3 K% Ko KT ks KO k10 KT

Kategori Isim

Konfor

Konfor Uglii Ahsap
Oyma Koltuk

Konfor

Yiizeyler

Depolama ‘ | . I . I . I

Depolama

IDVOETER TV Orta Rafi

Depolama

Depolama Ahsap Oyma
Vitrin

Aydinlatma

Dekorasyon

Dekorasyon
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Cizelge 4.43’iin devami: Gelistirilen nesne paketi i¢inde yer alan 6zel 6gelerin
katilimcilar bazinda kullanimu.

fsim K1 K2 K3 K k6 K ks KO K10 (KN

Dekorasyon

Dekorasyon Islami Desenli

Seramik Vazo

Dekorasyon

Sedef Ve
Ahsap Kakma
Kiigiik Kutu

Dekorasyon

Dekorasyon

Seramik Duvar
Panolan

Dekorasyon

Dekorasyon

Dekorasyon

Dekorasyon

I[sitma
Araclar Mazotlu
ve Soba

Vitrifiyeler

Zemin
Kaplamasi
Zemin
Palledyen

Kaplamasi -
Doseme

Duvar

Kaplamasi

Tavan Tavan

Siislemesi Gobegi
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Gelistirilen nesne paketi i¢cinde yer alan 6zel 6geler iginde katilimcilar tarafindan en
cok kullanilan 6ge, Iran Halis1 olmustur. Iran Halis1 i¢in sunulan iki renk secenegi
arasinda ozellikle acik renk hali, bej, kirik beyaz, taba, kahverengi gibi tonlarin hakim
oldugu odalarda daha ¢ok tercih edilmistir. Katilimcilar tarafindan yaygin bir sekilde
kullanilan bir diger 6zel 6ge ise Seramik Duvar Panolari’dir. Katilimeilar sectiklere
odalara mobilyalar1 yerlestirdikten sonra aksesuar segme asamasinda, hem modern
hem geleneksel tarzdaki mobilyalar ile uyumlu olan ve ¢ok fazla renk tercihi sunan bu

panolar1 kullanmiglardir.

Ahsap ve Sedef Kakma Sandalye, Ahsap ve Sedef Kakma Sehpa ve Kristal Meyvelik
de, katilimcilarin i¢ mekan dekorasyonuna ekledikleri objelerdir. Ahsap ve Sedef
Kakma Sehpa igin tek boy secenegi sunulmus olmasi bir eksiklik olarak agiga ¢ikmis
ve katilimcilar tarafindan geleneksele daha uygun olan ii¢ farkli boydaki sehpa

seceneginin sunulmasi gerektigi belirtilmistir.

Mumluk ve Kristal Avize’de, katilimcilar tarafindan tercih edilen objelerdir. Kristal
Avizeler, hem gelencksel hem modern tarzda dekore edilmis mekanlar igin
kullanilmigtir. Mumluk da, Seramik Duvar Siisii gibi diger esyalarla kolayca

kombinlenebildigi i¢in tercih edilmistir.

Palledyen Doseme katilimcilar tarafindan ¢ok fazla tercih edilmemistir. Zemin
kaplamasinda mermer en ¢ok tercih edilen malzeme olmustur. Geleneksel Suriye evini
tercih eden katilimcilar ise dogal tas zemini tercih etmislerdir. Katilimcilardan sadece
ikisi zeminde ahsap tercih etmistir. Tas/seramik zemin kaplamayi1 tercih eden
katilimcilardan ise sadece ikisi Siizge¢®! kullanmistir. Katilimeilar, konutlarin merkezi
istmaya sahip oldugunu distindiikleri igin Mazotlu Soba’yr kullanmadiklarini
belirtmislerdir. Buna karsin Bat1 tarzi konut tipini secen iki katilimci, bir “keyif objesi”
olarak nitelendirdikleri somine kullanmayi tercih etmislerdir. Ahsap Panel ¢ok yer
kapladig1 ve zikzak formu sebebiyle katilimcilar tarafindan az tercih edilen objeler
arasinda yer almistir. Benzer bir durum Islami Desenli Vazolar igin de s6z konusudur.
Katilimcilarin ¢ogu bu vazolar1 daha kiigiik ve masa ya da raf iistiinde kullanmak

istemelerine ragmen vazolar biiyiik ve yerde konumlandirilacak sekilde tasarlandiklari

31 Suriye evlerinde her odada bir tane olmak iizere kullanimi yaygin olan siizgegler, katilimcilar
tarafindan genelde goriinmesi istenmeyen, haliyla ya da herhangi bir esyayla kapatilan bir nesne
oldugu gerekgesi ile kullanilmamustir.
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igin tercih etmemistir. Hat Sanati1 Tablolar da az tercih edilen ve geleneksel tarzda

dosenmis evlerde kullanilan bir obje olarak goriilmiistiir.

4.2.4 Anket verilerinin analizi ve degerlendirilmesi

Ikinci atdlye ¢alismasimin {iciincii adimida katilimcilara Google forms iizerinden
iletilen ¢evrimigi ankette, coktan se¢gmeli, acik uclu ve derecelendirme sorulari olmak

tizere 13 adet soru sorulmustur.

Anket ¢alismasinda katilimcilara ait demografik bilgiler; cinsiyet, yas, egitim durumu,
meslek, su an yasanilan yer/sehir, Tiirkiye’de ne kadar siire ve hangi sehirde
yasadiklari, Suriye’de hangi sehirde yasadiklari, The Sims oyununa aginalik ile ilgili

verileri igermektedir. Elde edilen veriler, Cizelge 4.44°de yer almaktadir.
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Cizelge 4.44 : Katilimcilara dair demografik bilgiler ve The Sims oyununa

< R <

asinaliklari.

Cinsiyet

Su an
yasadigi
tilke
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Bu bilgiler 1s181nda katilimeilarin agirlikli olarak, 20—24 yas araliginda kadin, biiyilik
cogunlugunun mimarlik/i¢c mimarlik 6grencisi, sehirli, yiiksek egitimli, orta-tist gelir
seviyesine mensup ve Ozellikle Istanbul ve Tiirkiye’de uzun yillar yasamis veya

yasamakta olan Suriyelilerden olustugu goriilmektedir.

Ankette katilimcilara, The Sims 4 ingsa modunda tasarlanan konut tiplerini
degerlendirmeleri amaciyla hangi konut tipini sectikleri ve bu konutu segme nedenleri

sorulmustur.

Elde edilen veriler 1s181nda Suriyeli katilimcilarin konut tipi tercihi, Cizelge 4.45°de
yer almaktadir. Sonuglar apartman tipi konutun % 40 ile diger iki secenek olan Bati
tarz1 ev ve geleneksel Suriye evine gore daha fazla tercih edildigini gostermektedir.
Birinci atdlye ¢alismasinda katilimcilar ile yapilan goriismede en cok tercih edilen tip
Bati tipi miistakil ev iken ikinci atdlye ¢alismasinda bu oran degismistir. Katilimcilara
apartman tipi konutu segme nedenleri agik uglu bir soru olarak sorulmus olup, alinan
cevaplarda katilimcilar agirikli olarak Suriye’deki evlerine benzerli§ine vurgu
yapmuslar: “Ciinkii Suriye’deki evimize en ¢ok bu benziyordu.” (Katilimeci 8),
“Suriye’deki aile evime birebir benzedigi i¢cin” (Katilime1 9).” “Ciinkii Suriye'deki eski
evimize benziyor ve bu tiir konutlar1 seviyorum” (Katilimci 10). “Hem modern hem

simdiki evlerimize benzedigi i¢in” (Katilimer 11).

Cizelge 4.45 : Tasarlanan konutlara iliskin katilime1 tercihleri.

Konut Tipleri K1 K25 K3 FK4" K6 FK7 K8 K9 K10 Kl %
Modern Apartman D O [ ] @ %40
Geleneksel Suriye Evi © [ ) (] %30
Bati Tipi Miistakil Ev @ o (] %30

Modern Apartman

Konutu icindeki Daire %

Tipleri

Bahge Kati @ ( ] ® @ %40
Ara Kat o ® %20
En Ust Kat e e o © %40

Geleneksel Suriye evi ve Bat1 tarzi miistakil ev tipini segenlerin orani ise %30’dur. Bu
tipteki konutlar1 segcen katilimecilar, s6z konusu tipleri segcme nedenlerini sdyle
aciklamislardir: “Geleneksel Suriye evi icinde yasayan insanlarin isteklerine,
ihtiyaglarina ve adetlerine uygun olarak 6zenle tasarlanmis sicak ve samimi bir ev
oldugu i¢in se¢tim.” (Katilimct 4). Katilimc1 6 oyun igerisinde tasarlanan geleneksel
Suriye evinin geleneksel orta sinif Suriyeli evine ¢ok iyi bir drnek olmasi sebebiyle bu

konutu sectigini ifade etmistir. Katilimc1 7 ise “Ciinkii oyun igerisindeki Geleneksel
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Suriye evi bu evlerin orijinal orneklerine ¢ok yakin bir tasarimdir. Suriye mimari
kiiltiirtiniin mihenk taslarindan olan bu evler kiiltiiriimiiziin en giizel temsillerindendir.
Bu duvarlar igerisinde gegen giizel hikayeleri konu alan diziler bile ¢ekilmistir.”
diyerek kendi kiiltiiriine ait bu evlere olan hayranligini ve oyun igerisinde tasarlanan

ornegin de orijinaline ¢ok yakin oldugunu belirtmistir.

Bat1 tipi miistakil evi secen katilimct 3 bu konutu se¢gme nedenini, Suriye’deyken
yasadig1 eve ¢cok benzemesi olarak belirtmis, katilimci 1 ise “Miistakil evi sectim. Bu
benim hayatim boyunca apartman dairelerinden bikmis olmamla ve bu evin
cocuklugumda imrendigim geleneksel Sam evlerinin modern bir versiyonu olmasiyla
ilgili olabilir.” diyerek agiklamistir. Katilimer 2 ise mahremiyeti olan, bahgeli,
pencereleri manzarali, genis ve yart modern yar1 geleneksel stilde oldugu ve i¢ mekan

organizasyonunu begendigi i¢in bu konutu sectigini belirtmistir.

Alman cevaplar, ister modern ister geleneksel olsun katilimcilarin Suriye’deki gegmis
yasamlarindan izler tasiyan konut tiplerini se¢cme egiliminde olduklarin
gostermektedir. Ayrica tez kapsaminda The Sims 4’te tasarlanan konutlarin, birinci
atolye calismasinda yapilan goriismelerde katilimeilarin verdikleri geri bildirimlere
gbre revize edilmesi de tercihlerini degistirmistir. Ozellikle geleneksel Suriye evinin

secilme orani artarak, ikinci atolye ¢alismasinda %30’a yiikselmistir.

Bu sorular1 takip eden soru, katilimcilarin hangi apartman dairesini segtikleri ve se¢gme
nedenlerine iligkindir. Cizelge 4.46 *da yer alan cevaplar 15181nda, bahge kat1 ve iist kat
dairelerin % 40 ile en ¢ok tercih edilen daire tipleri oldugu goriilmiistiir. Birinci atdlye
calismasinda katilimcilar ile yapilan goriismede ise en ¢ok tercih edilen daire ara kat
daire olmustur. Katilimcilara bu se¢imin nedeni soruldugunda ise bahge katinin
bahgesinin olmasinin tercihlerini etkiledigi ve {ist kattaki dairenin ise {istte olmasi1 ve
ayr1 bir mutfak alanina (bahge katinin aksine) sahip olmasi sebebiyle tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Anket ¢alismasindan elde edilen veriler, apartman dairesi se¢iminde
katilimcilarin, daha basit ve okunakli plan yerlesimlerini tercih ettiklerini

diistindiirtmektedir.

Anket c¢aligmasinda katilimcilara, geleneksel Suriye evinin orijinaline benzeyip
benzemedigine dair bir derecelendirme sorusu yoneltilmis ve takip eden soruda ise

verdikleri cevabin nedenini agiklamalar1 istenmistir. Elde edilen verilere gore

107



katilimcilarin %70’1 revize edilen Suriye evinin orijinaline tamamen uygun oldugunu,

%30’u ise uygun oldugunu diisiinmektedir (Cizelge 4.46).

Cizelge 4.46 : Geleneksel Suriye evinin ger¢ege uygunlugu

EMEEEEEEEEEEEE < (K20 k3 PREN ko PR k8 PROW K10 IR Yiizde

1 Hic uygun degil

2 Uygun degil

3 Kismen uygun

4 Uygun @ © [ ] %30

5 Tamamen uygun @ O @ o (] @ @ %70
Katilimer 1 bu eve iligkin goriistinii soyle dile getirmistir: ““...Cok glizel olmus tarihi

Suriye evlerinin ¢ok giizel bir 6rnegi. Kordoba’daki tarihi Endiiliis evlerini de hatirlatti
bana. Aslinda tarihi Suriye evlerinin de o sekilde korunmasmi giizel ve bakiml
goriinmesini istiyoruz ama olmuyor bir tiirlii. Bu evlerin i¢ avlularina Arapcada “diyar
zemini” deniyor. Bu oturma odalar1 arasindaki avlunun uzantis1 olan bosluklara da
“murabba” deniyor Arapc¢a da yani “kare” diyorlar direkt aslinda.” Katilimer 3
tasarlanan konutun gergegine ¢ok yakin oldugunu o6zellikle “seife”ye ¢ikan seyyar
merdivenin ¢ok gercekei bir detay oldugunu belirtmistir. Katilime1 4 bu tasarimdaki
gibi orijinal evlerinde dis cephelerinde hi¢ pencere olmadigini dogrulamis fakat sokak
kapisinin yaninda bir pencere olmasi gerektigini ¢iinkii evdekilerin kapiyr agmadan
once bu pencereden kimin geldigine baktiklarini belirtmistir. Katilime1 6 ise i¢ avluya
isaret ederek Ozellikle giizel havalarda Suriyeli ailelerin avluda kahvalt1 ettigini ve
tasarlanan bu avluyu gordiigiinde iginde burada ¢ay esliginde kahvalt1 etmek istegi

uyandigini ifade etmistir.

The Sims 4’te gelistirilen nesne paketinin degerlendirilmesi i¢in katilimcilara her bir
0zel 6genin Suriye evlerinde kullanilip kullanilmadigina dair “Liitfen, asagidaki 6zel
0gelerden hangilerinin Suriye evlerinde kullanildigini isaretleyiniz.” seklinde bir soru
yoneltilmistir. Bu soruya iliskin katilimcilardan alinan cevaplar, Cizelge 4.47°de yer

almaktadir.
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Cizelge 4.47 : Gelistirilen nesne paketi icinde yer alan 6zel 6gelerin Suriye
evlerinde bulunma siklig1

isim K1 K2 K3 K K6 R KSR K 10

o ‘ ae .I I.I.I

Konfor Ij(}h"l Ahsap
Oyma Koltuk

Konfor

Konfor

Yiizeyler

Depolama

IDSVIEEE TV Orta Rafi

Depolama

Depolama Ahgap Oyma
Vitrin

Aydinlatma

Dekorasyon

Dekorasyon
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Cizelge 4.47°nin devam: Gelistirilen nesne paketi i¢inde yer alan 6zel 6gelerin
Suriye evlerinde bulunma siklig1

isim K1 K2 K3 R K6 R KSR K 10

B ' I I . I. I .
Dekorasyon Islami Desenli e ‘ s
Seramik Vazo e ® ® o ®

Dekorasyon
Sedef ve

Dekorasyon Ahsap Kakma
Kiiciik Kutu

; ?_;,
Dekorasyon . @ I. I @
Dekorasyon Seramik Duvar . .
Panolari -

o | I I I I
S " I I I
Isitma

Araclart Mazotlu

ve Soba

Vitrifiyeler

Zemin

Kaplamasi

Zemin g
. Palledyen

Kaplamasi -

Doseme - -
Duvar
Kaplamas1 .

lavan Tavan
Siislemesi Gobegi o ( ] @
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Anket sonuglarina gore gelistirilen nesne paketi icerisindeki 6zel 6gelerin hepsine
Suriye evlerinde rastlanilmaktadir. Ozel 6geler; Cok Yaygin Ozel Ogeler, Yaygin Ozel
Ogeler ve Az Yaygin Ozel Ogeler olarak kategorize edilmistir (Cizelge 4.48). Cok
Yaygin Ozel Ogeler kategorisinde, 10 6zel 6ge yer almaktadir: Uclii Ahsap Oyma
Koltuk, Kristal Avize, Iran Halisi, Palledyen Déseme, Hat Sanati Tablo, Kristal
Meyvelik, Ikili Ahsap Oyma Koltuk, Ahsap Kakma ve Sedef Kakma Sehpa ve TV
Masast’dir. Yaygin Ozel Ogeler kategorisinde, 13 6zel dge bulunmaktadir: Ahsap
Kakma Ve Sedef Kakma Sandalye, TV Yani Vitrin, Ahsap Oyma Vitrin, Ahsap Panel,
Seramik Vazo, Ahsap Ve Sedef Kakma Kiiciik Kutu, Dogal Tas Duvar Kaplamast,
Tavan Gébegi, Perde, Kilic, Mini Raf, Siizge¢ ve Mazotlu Soba’dir. Az Yaygin Ozel
Ogeler kategorisinde ise bes dzel 6ge bulunmaktadir: 7v Orta Rafi, Buhurdanlik,

Seramik Duvar Siisii, Tv Ust Rafi ve Yer Oturmast dur.

Cizelge 4.48 : Gelistirilen nesne paketi i¢inde yer alan ve Suriye evlerinde
kullanim1 ¢ok yaygin, yaygin ve az yaygin 6zel 6geler.

Az Yaygi Ozel Ogeler
@ Scramik Duvar Siisii @ TV Ust Rafi

@ Tv Orta Rafi @ Yer minderi/algak oturma
@ Buhurdanhik

Dogal tas duvar kaplama, yaygin 6zel 6geler arasinda yer almistir. Bu 6zel oge,
geleneksel Suriye evinin i¢ cephe tasariminda kullanilmak iizere olusturulmus olup
katilimcilar bu malzemenin geleneksel Suriye evlerinde kullaniminin yaygin
oldugunu, calisma esnasinda, animsayarak isaretlemislerdir. Buhurdanlik ve yer
oturmasina iliskin 6zel 6gelerin, az yaygin 6zel 6geler kategorisine girmis olmasi,
birinci ve ikinci atdlye calismasindan elde edilen verileri dogrulamaktadir.
Katilimcilarin bir kismi bu objelerden bahsetmis fakat evlerinde kullanmadiklarini

ifade etmislerdir. Yer oturmasi, sadece Suriye’nin kirsal kesiminde kullanimi yaygin
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olan bir kiiltiirel aligkanliktir. Nesne paketine iligkin bir diger énemli sonug, TV
tinitesine iliskindir. Suriye evlerinde TV {initesinin bir biitiin halinde kullanildig1
goriismelerde katilimcilar tarafindan belirtilmesine ragmen TV tinitesi oyunda teknik
nedenlerden dolay1 par¢a parga oyun igine aktarilmis ve iist raf, orta raf, vitrin ve tv
masasi olmak iizere dort parca halinde modellenmistir. Bu sebeple bazi katilimcilar
odalar1 dekore ederken tv {initesini raflari olmadan kullanmis ya da sadece tv masasini
ya da vitrini kullanmistir. Ayni sekilde ankette de vitrin ve tv masasi ¢ok yaygin ve
yaygin 0zel 6geler arasindayken raflar az yaygin 6geler arasinda yer almistir. Bu
durum, sadece TV tinitesinin degil TV {initesini olusturan pargalarin da deneyimleme
asamasinda katilimcilar tarafindan neden birbiri ile iliskili 6geler olarak kullanildigini

acgiklamaktadir.

Katilimcilardan alinan cevaplar, geldikleri sehir ve kiiltiiriin de verilen cevaplari
etkiledigini gdstermektedir. Ikinci atdlye ¢alismasina katilan katilimcilarm %80’
Sam’dan, %20’si Halep’ten ve %10’u Lazkiye’den Tiirkiye’ye gelmistir. Sam ve
Halep’ten gelen katilimeilarin se¢imleri birbirine yakindir. Deniz kenarinda bir kent
olan Lazkiye’den gelen katilimcilar, daha modern ve sekiiler bir kiiltiire sahip
olduklarimi belirtmisler ve gelistirilen nesne paketindeki 6zel 6gelerin ¢ogunu ¢ok
geleneksel oldugu i¢in tercih etmemislerdir. Ankette tiim katilimcilar tarafindan
secilen dzel 6geler ise Iran Halis, Kristal Avize ve Uclii Ahsap Kakma Koltuk’tur. Bu
nedenle bu ii¢ 6zel 6genin Suriyedeki evlerde kullaniminin olduk¢a yaygin oldugu

sOylenebilir.

Takip eden soru, “Bu objelerden hangilerinin kiiltiirel oneme sahip oldugunu
diistintiyorsunuz? liitfen agiklayiniz.” seklindeki sorudur. Boylece hangi 6zel 6gelerin
kiiltiirii en 1yi yansittigmmi belirlemek amacglanmistir. Bu soruya verilen cevaplar

sOyledir:

Katilimer 1: Koltuklar, mozaik esyalari®, tavan gobegi, mazot sobasi, yer oturmas,

misafirlere verilen pahall tabak ¢canak iceren vitrin, Arap kiliglart.

32 Katilimeilar ahsap ve sedef kakma esyalar1 Arapgada “mozaik” olarak adlandirmaktadir. Fakat
Tiirkgede mozaik kelimesi bagka bir anlama geldigi i¢in ¢alisma igerisinde bu tip esyalar i¢in “ahsap
kakma” ifadesi kullanilmastir.
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Katilime1 2: Buradaki her sey kiiltiirel olarak 6nemli fakat bana gére en onemli olanlar

mozaik egyalar.

Katilime1 3: Ahsap kutu (Sedef ya da Ahsap Kakma) / Ben Halep 'ten geliyorum ve
Halep ’te genelde bu tiir ahsap sanati yapilyyor yani bu ahsap/sedef kutular iiretiliyor.

Katilime1 4: Hali, sehpa ve koltuklar Suriye el isinin muhtesemligini ortaya ¢ikartiyor.

Ince bir sekilde her detaya énem verilerek tasarlamirlar.

Katilimc1 6: Benim igin objeler tek basina bir sey ifade etmiyor ama bir araya

geldiklerinde kiiltiire dair atmosferi yarattiklarini diisiiniiyorum.

Katilimer 7: Gegmisimize ve kiiltiiriimiize olan bag temsil ettigi igin eski dayanikll

ahsap ve antika tasarimlart iceren objeler.

Katilime1 8: Mozaik mobilyalar ya da geleneksel motifli nesneler kahve masasi, ahsap
kutu gibi. Ote yandan mazotlu sobay! da gordiigiimde zihnimdeki giizel ve sicak anilar

canland.
Katilime1 9: Kahve sehpasi, sandalye, kili¢, kutu ve vitrin.

Katilimer 10: Vitrin: ¢iinkii yillar boyunca aile eski esyalarimin hepsi bu sayede

saklantyor.

Katilimer 11: Ahsap kutu, perde, sedef koltuk ve masa, ahsapl koltuk, palledyen
doseme, kilig, tavan gobegi ve dogal tas. Aslinda nerdeyse hepsi ama digerlerini

Suriye hari¢ Arap iilkelerinde de goriiliir.

Katilimeilarin bir kismu tiim objelerin kiiltiiriin 6nemli bir parcasi oldugunu belirtmis
bir kismi ise daha spesifik cevaplar vermistir. Hemen hemen her katilimei tarafindan
belirtildigi i¢in “mozaik” olarak adlandirilan ahsap ve sedef kakma mobilyalarin
kiiltiirel dnemi olan esyalar oldugu soylenebilir. Vitrin de katilimcilar tarafindan
kiymetli ve aile yadigar1 esyalar1 nesilden nesile saklayan bir depolama-sergileme
aract oldugu i¢in dnemli bir esya olarak goriilmiistiir. Katilimcilarin geleneksel el
sanatlarina ve aile yadigari nesnelere 6nem verdikleri de ¢ikan sonuglar arasindadir.
Katilimc1 7, geleneksel el sanatlarin1 yansitan esyalarin, 2023 Suriye’sinde dahi

evlerde yaygin olarak kullanildigini belirtmistir. Ayn1 katilimci, insanlarin ¢ogunun
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kendi evlerinde yasiyor olmasini ve bu evlere ilk tagindiklari giinden bugiine iyi kalite
ve dayanikli esyalari/mobilyalar1 zaman igerisinde biriktirdiklerini ve uzun seneler
degistirmeden kullanabildiklerini belirtmistir. Bir 6nemli diger sonug, hatira
nesnelerin 6zellikle anayurttan ve evden ayr1 kalindiginda kimligi ve kiiltiirii yansitan
sembolik bir iglevi olmasidir. Katilime1 3 “Ben bile bu nesneleri unutmustum.” diyerek

duygu ve diisiincelerini ifade etmistir.

Anketin son sorusu katilimcilara ¢alismanin potansiyel fayda ve yararina iliskin olarak
sorulmus olan, “Bu c¢alismanin olasi faydalarina dair fikirlerinizi agiklayimiz.”

seklindeki agik uclu sorudur. Bu soruya verilen cevaplar asagidaki gibidir:

Katihme1 1: “Ipek’in ¢alismasi, bence ciddi anlamda empatinin manifestosudur,
bunca zamandir Tiirkiye'de (genelleme maksadiyla soylemiyorum) Suriyelilere karsi
onyargi ve dislanma varken ilk defa kiiltiirel anlamda, bilimsel yontemleri kullanarak
bir Tiirk i¢c mimarin bu tartismall konuyu ele atarak bizim milletin kiiltiirel degerleriyle
ilgilenir ve maksadi ister onlarin kaybettikleri iilke acisindan miitevellit
gurbetciliklerini hafifletmek olsun, ister kiiltiir aligverisinden bir seyler ogrenip
edinmek icin olsun, bizim insanimiza deger verdigi i¢in ¢ok minnettarim ve ileriki

calismalarinda bol sanslar ve bagariyi kalpten diliyorum.”

Katilimer 2: Bu ¢alisma Suriyelilerin nasil evilerde yasamak istediklerini ve Suriye
kiiltiiriinii ele alarak nasil evler tasarlanabilecegine dair detayli bilgiye erismeyi

saglayan akillica bir konsepttir.

Katilimer 3: Farkl bir kiiltiir sunmak adina ¢ok wyumlu bir ¢alisma olmus ve ozellikle

tasarlanan objeleri ¢ok basarili buldum.

Katilime1 4: Farkl kiiltiirleri sadece tanimak degil, o kiiltiiriin icinde yasama deneyimi

ve o kiiltiire dair bilgileri aktarmak adina verimli, 6gretici ve giizel bir yol.

Katilimer 6: Bu ¢alisma Suriye kiiltiirii ve nasil yasadigimiz hakkinda bir bakis agist

saglyor ve Tiirkiye'de sahip oldugumuz kiiltiirel boglugu bir nevi kapatiyor.

Katilime1 7: Farkl: kiiltiirleri temsil etmenin ve on yillar ve nesiller boyunca mimari
ve i¢ tasarimdaki ¢esitliligi gostermenin harika bir yolu ve farkli iilkelerdeki insanlar

seyahat masraflart olmadan bu ¢esitliligi uzaktan deneyimleyebilirler.
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Katilimer 8: Baskalarimin  kiiltiiriinii anlamak, kapsayici ve birlesik bir toplum
yvaratmak igin faydalidir. Birbirimiz hakkinda daha fazla bilgi sahibi oldugumuzda,

birbirimizi yargilamay: birakacagiz ve birlesik bir toplum ortaya ¢ikacaktir.

Katilimc1 9: Suriye’den gelen insanlarin tasidiklar: kiymetleri, diisiinceleri ve
davranmislart anlamayr kolaylastirip uyum saglamaya ve ortak noktalart bulmaya

vardim eden bir ¢alismadir.

Katilime1 10: Kiiltiirel cesitliligi ve iilkeler arasindaki mimari farkliliklar: ve farkl

diistinme bigimlerini gérmek adina faydali bir ¢alismadir.
Katilimer 11: Suriye kiiltiiriinii insanlara tanitmak adina faydal bir ¢alisma.

Bu soruya verilen cevaplar, ¢alismanin Suriye kiiltiiriinii anlamak, 6grenmek ve
Suriyelilerin istek, arzu ve adetlerini acgiga ¢ikartmak agisindan faydali oldugu
yoniindedir. Katilimcilarin bir kismi kiiltiirel aligverisin birlestirici giicli ve uyumu

kolaylastirict etkisinden de bahsetmistir.
4.2.5 ikinci atolye ¢calismasina iliskin sonuglar

Tiirkiye’de yasayan ya da hayatinin bir doneminde Tiirkiye’de yasamis eriskin 10
Suriyeli katilimci ile gerceklestirilen “ikinci atdlye ¢alismasi” hem gelistirilen nesne
paketine iliskin hem de katilimcilarin i¢ mekan tercihlerine iliskin 6nemli sonuglar

aciga cikartmistir.

Katilimcilarin nesne paketini deneyimlemek i¢in en ¢ok tercih ettikleri konut tipi
modern apartmandir. Bu tip igersinde en ¢ok tercih edilen daire ise bahge katidir. Oyun
igerisinde katilimcilarin dekore etmek igin en ¢ok tercih ettigi mekan salon/ misafir
odasi/oturma odas1 olmustur. Katilimcilardan hi¢ biri mutfak ya da banyo mekanini
tercih etmemis, geri kalan ise yatak odasini tercih etmistir. Katilimeilarin se¢iminde,
gelistirilen nesne paketinin iceriginin salon mekanina yonelik olmasinin etkisi vardir.
Ayrica katilimcilar goriismeler esnasinda, salonun/misafir odasinin, Suriye evlerinde

onemli ve dekorasyonuna 6zen gosterilen bir mekan oldugunu belirtmislerdir.

Katilimcilar, segtikleri mekanlar1 dekore etmek i¢in modern ve gelenekseli birlikte
kullanmak yoniinde bir egilim sergilemislerdir. Geleneksel veya kiiltiirel bir tasarim

anlayisin1 yansitan i¢c mekanlar, geleneksel Suriye ev i¢ mekanina benzeyen
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yerlestirmelerdir. Buna karsit bir tavir i¢inde dekore edilmis mekanlar ise modern

olarak nitelendirilmistir.

Geleneksel ve modernin bir arada kullanildigi 6rnekler, bat1 tipi miistakil ev ve modern
apartman konutlarinda yaygindir. Geleneksel tarzda sectikleri mekan1 dekore eden
katilimcilarin tamami, Geleneksel Suriye evini se¢mistir. Tamamen modern tarzda
dekorasyon yapan ve Lazkiye sehrinden gelen yalnizca bir katilimeir vardir. Bu
katilme1, geldigi sehirde geleneksel esya ve aksesuarlarin i¢ mekanda
kullanilmadigini sdyleyerek nesne paketi icerisindeki 6zel 6geler ile kiiltiirel bir bag
kuramadig1 i¢in modern apartman tipinin en iist dairesini se¢mis ve modern bir i¢

mekan tasarlamstir.

Hem katilimcilarin anket calismasinda isaretledikleri 6zel 6geler, hem de nesne
paketini deneyimleme asamasinda mekani1 dekore ederken nesne paketi igerisinden
kullandiklar1 6zel 6geler, calisma sonuglart agisindan 6nem arz etmektedir. Anket
sonucuna gore Ozel 6geler ¢ok yaygin, yaygin ve az yaygin 6zel 6geler seklinde
Cizelge 4.47°de kategorize edilirken, nesne paketini deneyimleme asamasinda
kullanilan objelerin Suriye evlerindeki kullanim siklig1 Cizelge 4.46’da gdsterilmistir.
Nesne paketini deneyimleme asamasinda, nesne paketi iginde katilimcilar tarafindan
en ¢ok kullanilan 6zel 6ge, iran halis1 olmustur. Iran halis1 ankette de tiim katilimcilar
tarafindan kullanimi en yaygin 6zel 6ge olarak isaretlenmistir (% 100). Nesne paketini
deneyimleme asamasinda katilimcilar tarafindan en ¢ok tercih edilen bir diger 6zel 6ge
seramik duvar panolart olmustur. Ankette de seramik duvar panolari katilimcilarin %
60’1 tarafindan isaretlenmistir. Ahsap ve Sedef Kakma Sandalye, Ahsap ve Sedef
Kakma Sehpa ve Kristal Meyvelik 6zel 6geleri tasarimlar igerisinde yine yogun
kullanilan 06zel ogeler arasindadir. Birinci atdlye calismasinda da katilimeilar
tarafindan Suriye evlerinde yaygin kullanildiklari i¢in ¢ok¢a bahsedilen Ahsap ve
Sedef Kakma Sandalye (%80), Ahsap ve Sedef Kakma Sehpa (%90) ve Kristal
Meyvelik (%90), ankette de katilimcilarin biiyiik cogunlugu tarafindan isaretlenmistir.
Mumluk ve Kristal Avize o6zel Ogelerinin de, nesne paketinin deneyimleme
asamasinda katilimcilar tarafindan kullanimi yaygindir. Kristal Avize ankette tiim
katilimcilar tarafindan isaretlenmis (% 100) ve Suriye evlerinde kullanimi yaygin bir
aydinlatma eleman1 iken Mumluk ankette kullanimi yaygin 6zel dgeler arasinda yer
almigtir (% 70). Ankette katilimcilarin ¢ogu tarafindan isaretlenmesine ragmen,

secilen mekanlarin dekore edilmesinde ¢ok az tercih edilen 6zel 6geler de mevcuttur.

116



Ormegin Palledyen Doseme, ankette katilimcilarin % 90’1 tarafindan isaretlenmis,
ancak sadece bir katilimci tarafindan kullanilmistir. Hat Sanati Tabloda ankette
katitlimeilarin - % 90’1 tarafindan isaretlenmis, ancak iki katilimer tarafindan

kullanilmustir.

Katilimcilar nesne paketini deneyimleme asamasinda, kendilerine sunulan nesne
paketi haricinde de The Sims kiitliphanesinden ¢cogunlukla kendi zevk ve begenilerini
yansitan se¢imler yapmuslardir. Bununla birlikte bazi katilimcilar The Sims 4

kiitiiphanesi i¢erisinde de aradiklar1 nesneleri bulamamislardir.
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5. BULGULAR

Calisma kapsaminda, yasamlarinin bir boliimiinde veya hala Tiirkiye’de yasayan
Suriyeliler ile tezin uygulama asamasini olusturan nesne paketini gelistirmek i¢in
birinci atdlye calismasi, gelistirilen nesne paketinin katilimcilar tarafindan
deneyimlenmesi ve nesne paketine iligskin geri bildirimlerin alinmasi i¢in ikinci atolye

caligsmasi gergeklestirilmistir.

Birinci atdlye calismasinda insa modu kullanilarak olusturulan konut tipleri
katilimcilara tanitilmis ve nesne paketinin igerigini olusturmak {izere Suriyeli
katilimcilarin konuttan beklentilerine dair gortis, istek ve onerilere ve Suriye kiiltiiriine
0zgll mobilya, esya, aksesuar kullanimlar1 15181nda i¢ mekan uygulamalarina yonelik

veri elde edilmistir.

Ikinci atdlye caligmasinda ise birinci atdlye calismasinda katilimcilarla yapilan
goriismelerden elde edilen veriler 1s181nda, The Sims oyunu i¢in kiiltiire 6zgli bir nesne
paketi gelistirilmis ve bu paket katilimcilara denyimletilmistir. Katilimcilar bu nesne
paketini deneyimlerken hem revize edilen konutlara dair hem de paket icerisindeki

Ozel 6gelere dair geri bildirimlerde bulunmuslardr.

Birinci ve ikinci atdlye calismasindan elde edilen bulgular, su basliklar altinda

gruplandirilmastir:

Katilimar profiline iliskin bulgular

Calismaya katilan Suriyelilerin kentli, egitimli, agirlikli tasarim veya yazilim ile ilgili
disiplinlerde 68renci veya c¢alisan olmasi, karsilikli bilgi aligverisinin saglanmasi ve
saglikli bir diyalog ortaminin kurulmasmi kolaylastirmustir. Ozellikle evlerdeki i¢
mekan 6gelerinin tanimlanmasi ve evlerin krokilerin ¢izilmesinde, mimarlik ve ilgili
disiplinlerden profesyonel/6grenciler ile daha rahat ve saglikli bir iletisim

kurulmustur.

Suriye toplumunun 6zellikle baas rejimi ile sekiiler bir yasam bi¢imine yonelisi (Al-
Kodmany, 1995), yeni smifsal gruplar (Collelo, 1998) ve bu gruplarin farkli konut
tiplerini ve yeni bir yasam tarzin1 benimsemesi (Ismail, 2015), bu ¢alismaya katilan

katilimcilarin yagsam bicimi, zevk ve begeni tercihlerini de aciklamaktadir. Ayrica,
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diinyanin farkli yerlerine dagilmis Suriyelilerin yasam bigimlerinin degistigi (Shoup,
2008), ozellikle kalis siirelerinin uzamasi, kendi kiiltiirleri ile iliskiler ve kisisel

tercihleri dogrultusunda eklemlendikleri yeni kiiltiire adapte olduklar1 s6ylenebilir.

Konut tercihi, konut kullanimi ve yerlestirmeye dair bulgular

Katilimcilara sunulan konutlar 6zelinde, katilimcilarin konut tercihlerinde iki farkli
egilim gorilmiistiir. Bunlardan ilki katilimcilarin gergek hayatlarini oyuna yansitmasi
iken digeri ise daha 6nce deneyimlemedikleri ama merak ettikleri bir yasam tarzini
oyun igerisinde deneyimlemek istemeleridir. ilk egilim, Paulk (2006)’ un, oyunu
gercek diinyadaki tadilat (remodelling) projeleri icin bir test alan1 olarak kullanma
yontemine isaret etmektedir. Ikinci egilim ise Swain (2007)’in belirttigi ve sosyal
farkindalik oyunlarinin giivenli bir ortamda potansiyel ¢oziimleri basarisiz olsa bile
yeniden deneyebilme 6zelligidir. Bu 6zellik, katilimer 4 ve katilime1 7 tarafindan bir
kiiltiire dair deneyimi uzaktan yasayabilme olarak ifade edilmis ve ¢alismanin olasi

fayda ve potansiyeli olarak degerlendirilmistir.

Katilimcilarin oyun igerisindeki konut tercihlerine etki eden faktorler incelendiginde,
katilimcilarin bir kisminin bir oyun ortaminda se¢im yapiyor olmalarina ragmen,
“kolay temizlik”, “mahremiyet”, “yasam aligkanligina uygunluk™ gibi ger¢ek hayata
dair tercihlerini yansittiklari, bazi katilimeilarin ise se¢imlerini hayatlar1 boyunca
yasadiklar1 evlere benzerlik sebebiyle sectikleri aciga ¢ikmistir. Bu durum, kisilerin
The Sims 4 evrenindeki deneyimlerinin ve tercihlerinin, ger¢ek hayattaki yasamlarina
ve tercihlerine yakin olabilecegini disilindiirtmektedir. Birinci atdlye c¢aligmasinda
katilimcilarin kendilerine sunulan ii¢ konut tipi i¢erisinden, Bat1 tarz1 yasam big¢imini
yansitan konuta yonelmeleri 6nemli bir bulgu olarak aciga ¢ikmistir. Bu konut tipinin
secilmesi, oyunun oyunculara sundugu 20. yiizyil sonlarindaki Batili bir yasam
yonlendirmesinin (Sicart, 2003) bir sonucu olarak da yorumlanabilir. Ote yandan
ikinci at6lye ¢alismasinda ise apartman tipi konut en ¢ok tercih edilen konut olmustur.
Bu durum katilimcilarin, kendi yasam tarzlarina uygun ve yasadiklari evlere benzeyen

bir evi segcmeye egilimli olduklarini diisiindiirmektedir.

Calisma bulgular1, katilimcilarin konut kullanima yonelik tercihlerini de aciga
cikartmistir. Katilimcilarin ¢ogu, bahgce ve balkon kullanimini 6nemsemistir. Oyun
ortaminda katilimcilara sunulan konutlarin plan yerlesimi de, katilimcilarin tercihlerini
aciga cikartmak bakimindan Onemlidir. Birinci atlye ¢alismasinda katilimcilarin,

99 ¢¢

“bakimi kolay”, “kisisel alan yaratan” ve “birbirinden uzak oda yerlesimlerine sahip”
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nitelendirmesiyle, kullanisli plan yerlesimlerini se¢meye egilimli olduklar

goriilmiistiir. Katilimceilarin bu egilimi ikinci atdlye ¢alismasinda da devam etmistir.

Gergek hayattaki tercihlerine gore se¢im yapmayan katilimcilar, birinci atolye
caligmasmin aksine ikinci atdlye calismasinda geleneksel Suriye evini tercih
etmiglerdir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda, birinci atdlye calismasi sonrasinda
geleneksel Suriye evinin katilimeilarin verdikleri geri bildirimlere gore revize edilmis
olmasi etkili olmus ve katilimcilar tarafindan da bu durum geleneksel Suriye Evi konut
tipinin “gercege ¢ok uygun bir deneyim” sundugu belirtilerek teyit edilmistir. Ote
yandan ev i¢i kullanimda, birinci atdlye ¢alismasinda katilimeilarin verdikleri bilgiler
dogrultusunda c¢izilen ve Suriyedeki evlerinin plan semasinda vurgu yaptiklari,
mekansal kullanimda cinsiyetin belirleyici olmasi ve kamusal ve 06zel alanlarin
ayrilmasi (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022), mekan kullaniminda Islami yagsam tarzina
uygun olarak mahremiyetin saglanmasi (Mikhael, 1998) ve dinsel inanislara yonelik
mekan kullanimi (Cordan ve Ozcan Aktan, 2022; Mikhael, 1998), ikinci atdlye
calismasi sonuglar ile teyit edilememistir. Bunun sebebi, katilimeilarin giiniimiizde
daha sekiiler bir hayat slirmesi ve/veya oyunda sadece bir mahal se¢ilerek oyunun

oynamasina dayali1 olabilir.

Katilimcilarin i¢ mekan kullanimina dair bir diger 6nemli bulgu ise salon/misafir odasi
mekanma 06zel bir onem atfedilmesidir. Salon veya misafir odasi evin kalbi
niteligindedir (Ismail, 2015) ve hem aile bireylerinin kendi aralarinda ve misafirleri ile
bir araya geldigi sosyallesme mekan1 olmasi, hem de mekanin statii gdstergesi olarak
metalagmasi sebebiyle 6nem arz etmektedir. Ikinci atdlye calismasinda katilimcilarin
cogu salon/misafir odasin1 se¢misler ve dekore etmislerdir. Bati tipi miistakil ev ve
modern apartman konutlarini se¢en katilimcilar, geleneksel ve modern nesnelerin bir
arada kullanildig1 bir dekorasyon tarzini tercih etmistir. Bir baska degisle, kendi
kiiltiirlerine 6zgli olmayan bir konut tipini sectiklerinde, kendi Kkiiltiirlerini ve
kimliklerini yansitan bir i¢ mekan anlayisin1 benimsemislerdir. Katilimei 1’in ifade
ettigi gibi bu durum “Batili tarza kiiltiirel dokunuslar yapmak” seklinde ifade
edilmistir. Bu bulgu, Rapoport’un (2005) belirttigi, yar1 sabit elemanlarin kullanicinin
kendini kisisel, anlamsal, etnik, grupsal ve statiisel agidan ifade etmesinde onem arz
ettigi goriisiinii de desteklemeketedir. Bu anlamda evi dekore ederken materyal/hatira

nesneleri kullanmak, aidiyet hissi (Fortier, 2020) yarattig1 gibi kimlikle bag kurmaya
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dayal1 (Marcus, 2006) ve anilar1 yasatan bir ev kurma bi¢imidir. Cilinkii ev, gegmis ve

simdiki ev deneyimin bir birlesimidir (Rowles, 1983; Mehta ve Belk, 1991).

Geleneksel Suriye evini segen katilimcilar ise i¢ mekan dekorasyonunda gelencksel
bir tavir sergilemisler ve bu durumu, geleneksel bir eve modern bir goriiniimiin
uymayacagi seklinde ifade etmislerdir. Bu evlerde yasamamis olsalar bile
katilimcilarin zihninde bu evlere iliskin var olan imaj, belirli mobilyalarin se¢imi ve
yerlestirilmesinde kiiltliirel normlar1 ve yasam tarzim1 yansitmaktadir. Bu bulgu evin
tasarim ve kullanimu ile kiiltiirel bir gosterge oldugu literatiir bilgisini de destekler
niteliktedir (Rapoport, 2005; Mallett, 2004; Al-Ali ve Koser, 2002). Ote yandan nesne
paketinde yer alan ahsap panel ya da dinsel referansa sahip hat sanati 6rneklerinin, i¢
mekan dekorasyonunda cok fazla tercih edilmemis olmasi da, katilimcilarin kendi
kiiltiirlerinden uzakta ve sekiiler bir yasam siirmesleri (Shoup, 2008) ile agiklanabilir.
Nesne paketinin icerigine dair bulgular

Katilimcilarin ¢ogu, geleneksel ve modern nesnelerin bir arada kullanildigi bir
dekorasyon tarzini tercih etmislerdir. Katilimcilar sectikleri odalar1 dekore ederken
koltuk, yemek masasi, orta sehpa gibi mobilyalar1 The Sims 4 kiitiiphanesinden; hali,
sandalye, tv tnitesi, duvar dekorasyonu gibi mobilyalar1 ve aksesuarlari ise nesne
paketinden se¢mislerdir. Suriye evlerinde bulunma sikligindan bagimsiz olarak
geleneksel ve modern nesnelerin bir arada kullanildigi dekorasyon tarzinda, modern
parcalarla kolayca kombinlenebildigi i¢in 6ne ¢ikan Iran Halisi, Ahsap Ve Sedef
Kakma Sandalye, Ahsap Ve Sedef Kakma Sehpa ve Seramik Duvar Panosu gibi 6zel
ogeler olmustur. Iran Halis1, Seramik Duvar Panosu, Ahsap Ve Sedef Kakma Sandalye
ve Ahsap Sedef Kakma Sehpalar, katilimcilarin ¢ogu tarafindan tercih edilmistir.
Ayrica ikinci atdlye ¢alismasinda, katilimcilarin mobilya secimleri ve yerlestirmeleri
kiiltirel gegmislerini (Altman ve dig, 1980), yasam aliskanliklarin1 ve zevk ve

begeniyi yansitmak bakimindan énemli sonuglar agiga ¢ikartmastir.

Nesne paketinde yer alan objelerin katilimcilarin ¢ogu tarafindan tercih edilmesi, hem
kiiltiir, kimlik ve ge¢mis hatiralar ile iligkili olmalar1 ile hem de katilimcilar nezdinde
modern tarzda dosenmis evlerle uyumlu olmalart ile agiklanabilir. Ote yandan, Suriye
evlerinde ¢ok yaygin olan Palledyen Déseme yerine mermer déseme kaplamasinin
ikinci atdlye calismasinda ve deneyimleme asamasinda tercih edilmis olmasi,
gelenekselden ziyade Suriye’deki modern konutlarda mermer zemin kaplamasinin

daha yaygin ve popiiler olmasina iligkin bir sonug¢ olarak da degerlendirlebilir. Hat
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Sanat1 Tablolarin da deneyimleme asamasinda katilimcilar tarafindan tercih edilmemis
olmasi, daha ¢agdas ve sekiiler bir yasam tarzina sahip katilimcilarin tercihlerini

yansitmak bakimindan anlamli bir sonugtur.

Nesne paketi igerisinde bulunan ve Suriye kiiltiiriine 6zgii 6zel 6geler, katilimcilar
tarafindan deneyimleme asamasinda, nostaljik, ge¢mis yasami ve anayurdu animsatici
materyal/hatira nesneler olarak kullanilmiglardir. Nesne paketi igerisinden segilerek
kullanilan daha kiiclik boyutlardaki dekoratif 6ge, kisisel esya, fotograf gibi animsatict
O0geler ve mobilyalarin, yeniden ev kurma siirecinde kisisellestirmeyi saglamasi,
kimlik ve kiltiirii yansitmasi, gecmis yasamin izlerini ve iliskileri animsamay1 ve
unutmamay1 saglamasi sebebiyle 6nem tasidiklari, konuyla ilgili mevcut literatiirii de
desteklemektedir (Mehta ve Belk, 1991; Winnicotti, 1953). Ayrica, dekoratif, dinsel
objeler ile kisisel esyalar gibi hatira nesnelerin gog siirecinde anayurttan getirilenler
arasinda agirhikli oldugu Cordan ve Ozcan Aktan (2022) ve Macit’in (2019)

calismalarinda da belirtilmistir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu calismada, The Sims 4 oyunu araciligryla gecici koruma altinda Tiirkiye’de
yasayan Suriyelilerin konutlardan beklentilerine yonelik veri toplamak ve kiiltiire 6zgii
bilesenler ile konut i¢ mekanlarina yonelik bir nesne paketi gelistirmek amaglanmis ve
dijital oyunlarin zorunlu go¢ sebebiyle dezavantajli durumda olan Suriyelilere yonelik
sosyal farkindalik olusturma potansiyeline dikkat ¢ekilmistir. Ayrica evrensel bir
yasam tarzi sunan oyuna, belirli bir kiiltiire 6zgii 6zel 6gelerin eklenmesi adina bir

calisma gerceklestirilmistir.

Bu amagla tez ¢alismasinda: The Sims 4 oyunu i¢in kiiltiire yonelik bir nesne paketi
nasil gelistirilebilir? Oyun ortamlar1 aracilifiyla kiiltiirel bilesenler ve kodlar
aktarilabilir mi? ve Oyun ortami sosyal farkindalik yaratilmasina imkan saglamakta

midir? sorularina cevap aranmistir.

The Sims 4’te kiiltiire 0zgii bir nesne paketi gelistirme siirecinde, veri toplamak
amactyla yasamlarinin bir bdliimiinde veya hala Tiirkiye’de yasayan orta-iist
segmentteki Suriyeli katilimeilar ile birinci ve ikinci atdlye ¢alismalari1 zoom araciligi
ile gerceklestirilmis, enformel konusmalar ve goriisme sorulart araciligi ile
katilimcilardan nesne paketinin icerigini olusturmak adina veri toplanmistir. Béylece
birinci atolye calismasinda, katilimcilarin konuttan beklentilerine dair goriis, istek ve
oOnerilere, Suriye kiiltiiriine 6zgli mobilya, esya, aksesuar ve i¢ mekan uygulamalarina
yonelik veri elde edilmistir. Birinci atdlye ¢calismasindan elde edilen veriler 1s181nda,
evrensel bir yasayis sekli sunan The Sims 4 oyunu i¢in kiiltiire 6zgii nesne paketinin
igerigi olusturulmus, tasarlanmis ve ikinci atdlye ¢alismasinda Suriyeli katilimcilardan
kendilerine sunulan ev tipleri arasindan bir se¢im yapmalar1 ve segtikleri konut
igerisindeki bir mekan1 secerek, sectikleri mekani dekore etmeleri istenerek,
deneyimletilmistir. Ayrica, nesne paketinin igerigi, kiiltiirel kodlari, bilesenleri ve
kimligi yansitma potansiyelini aciga c¢ikartmak amaciyla katilimcilara bir anket

uygulanmistir.

The Sims 4 oyunu i¢in kiiltiire yonelik bir nesne paketi gelistirmek i¢in yapilan

calismalar soyle 6zetlenebilir:
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1. Hedeflenen gruba/kiiltire mensup katilimecilardan kiiltiire iliskin bilgi

toplamak,
2. Toplanan bilgiler 1s1g1nda nesne paketin igerigini olusturmak ve tasarlamak,

3. Tasarlanan nesne paketin hedeflenen amaca uygunlugunu test etmek icin

secilen kiiltiire mensup katilimcilara deneyimletmek.

Calismada, gelistirilen nesne paketinin kiiltiirel bilesenleri ve kodlar1 yansitmasi
onemsenmistir. Calisma kapsaminda katilimcilara sunulan konutlardan biri olan
geleneksel Suriye evine kullanicilar tarafindan verilen tepkiler, birinci ve ikinci atolye
calismasinda farklilasmis, katilimcilarin yonlendirmesi ile ikinci atdlye caligmasinda
revize edilen Suriye gelencksel evi, katilimcilar tarafindan ger¢ege ¢ok yakin bir
deneyim sunmasi Ve icerisinde zaman gecirme istegi uyandirmasi ile begenilmistir. Bu
anlamda, The Sims 4’te Fas mimarisinden esinlenen “Courtyard Oasis” paketi referans
alinarak tasarlanan konut tipinden farkli bir atmosfer, kimlik ve deneyim sunan Suriye
kiiltiirene 6zgii bir ev, The Sims 4 oyunu i¢in tasarlanmistir. Suriye kiiltiiriine ve yagam
tarzina 6zgili dekoratif obje, aksesuar, esya ve mobilyalardan olusan nesne paketi ise
yine katilimecilardan alinan veriler 1s18inda olusturulmus ve Onlarin temin ettikleri
gorsel igeriklere gore tasarlanmistir. Boylece Suriye evlerinde bulunan, kullanimi
yaygin ve amimsatict (varliklart unutulan veya nostaljik/hatirlamayt kolaylastirict)
0zelligi olan nesneler, 6zel 6geler olarak tasarlanmis ve oyun ortamina aktarilmistir.
Calisma sonuglari gelistirilen nesne paketinin, uzun yillardir bagka bir kiiltiir i¢erisinde
yasayan kisilere kendi kiiltiirleri ile bag kurma, hatirlama ve kimligi insa etme
anlaminda, basarili  oldugunu  gostermektedir.  Ayrica,  materyal/maddi
nesnelerin/objelerin i¢ mekan tasarimindaki/dekorasyonundaki roliinti ve kullanicilar
nezdinde, 6zellikle go¢ ve zorunlu gé¢ durumunda, kimlik kanitlama/gosterme, aidiyet
ve yere bagliligin temin edilmesindeki roliinii yeniden diisiinmek anlaminda, 6nem arz
etmektedir. Bu anlamda ¢alisma sonuglari, materyal/hatira nesnelerin, anayurttan ayri

bir yerde yeniden ev kurulurken 6nemli oldugu literatiir bigisini de dogrulamaktadir.

Caligsma kapsaminda gelistirilen nesne paketinin, belirlenen/hedeflenen kiiltiirel grup
haricindeki oyunculara/kullanicilara, oyun ortami araciligiyla belirli bir kiiltiire 6zgi
yasam tarzini anlama/tanima ve kiiltiirel bilesenleri ve kodlar1 aktarip aktaramadigina
dair bir veri, bu ¢alisma kapsaminda elde edilememistir. Boyle bir veriyi elde etmek

icin gelistirilen nesne paketinin farkl kiiltiirel gruplara mensup kisiler veya oyuncular
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(kontrol grubu) ile test edilmesi gerekmektedir. Bu anlamda, The Sims 4’{in yaraticisi
olan E&A Games’in yayinladiklar1 her paket i¢in bir tanitim filmi hazirlamalarindan
ilham alinarak ve bir yandan paketin icerigini tanitirken bir yandan da paketin nasil
oynanacagina iliskin ornekler sunularak, oyunculara/katilimcilara, gelistirilen nesne
paketi ile ilgili bilgi vermek miimkiin olabilir. Boylece belirli bir kiiltiir i¢in gelitirilmis

bir nesne paketine, diger oyuncular/katilimcilarin asinalik kazanmasi da saglanabilir.

Oyun ortamlarinin sosyal farkindalik yaratma potansiyeli, ¢alisma kapsaminda ve
katilimcilar nezdinde onaylanmistir. Suriyeli katilimcilar ¢alismanin, Suriyelileri ve
kiiltiirlerini tanitma ve seyahat etmeye gerek kalmadan uzaktan bir yasam deneyimi
saglamasi bakimindan basarili oldugunu belirtmislerdir. Ayrica zorunlu gége maruz
kalmis Suriyelilerin ve onlarin yasam aligkanliklar1 ve kiiltiirlerinin, digerleri
tarafindan taninmasi ve 6grenilmesi yoluyla empati kurma, uyum saglama ve ortak
noktalar1 ¢ogaltma gibi hassasiyetlerin gelistirilebilecegi, katilimcilar tarafindan
belirtilmistir. Bir diger 6nemli farkindalik ise tiim Arap cografyasinin ayni tiir evlerde
yasadigina dair kamuoyundaki yerlesik alginin kirilmasina yonelik ¢cabadir. Boylece
Suriyelilerin nasil evlerde yasadiklari, Onlarin kiiltiirlerine ve yasam tarzlarina uygun
evlerin nasil tasarlanabilecegi, zevk, begeni, kiiltiir ve kimliklerini yansitan dekoratif
obje, nesne ve mobilyalara iligskin olarak, oyun aracilig1 ile bilgi verilmesidir. Bu
anlamda ¢alismanin sadece katilimcilar nezdinde degil daha genis bir
kullanici/oyuncu/arastirma i¢in de oyun ortamlarinin sosyal farkindalik olusturmaya
yonelik potansiyelini aciga ¢ikartmak bakimindan 6nemli oldugu sdylenebilir. Ayrica,
“kapsayicilik” ve “politik olarak dogruluk” bakimindan da calisma sonuglari, 6nem

tasimaktadir.

Caligma kapsaminda gelistirilen nesne paketi, diger kiiltiirlere mensup kisilere veya
oyunculara deneyimletilerek ve farkli/dezavantajli gruplar ile benzer caligmalar
yapilarak, ¢calismanin amacladigi sonuglar genellenebilir. Ozellikle tasarim egitiminde
ve tasarim/mimarlik/i¢ mimarhik tarihi derslerinde akimlar/stiller ve/veya farkli
medeniyetlere ait igerikler i¢in ders materyali olarak kullanilabilir. Bu kapsamda
caligma, The Sims oyununa ve oyuncularina daha zengin bir oyun ortami saglamak,
oyun araciligr ile katilimcilarin/kullanicilarin zevk/begeni ve tercihlerini aciga
cikartmak ve arastirmacilara ve tasarimcilara arastirma tabanli yeni bilgi iiretmek
bakimindan, amagladigi hedeflere ulasmistir. Calisma sonuglarinin, Tiirkiye’de

yasayan Suriyelilere yonelik yapilacak ¢caligmalara ve gelistirilecek politikalara faydali
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olacag: diisiiniilmektedir. Ayrica, diger kiiltiirler ve dezavantajli gruplar i¢in de oyun

tabanli 6grenme ve sosyal farkindalik yaratma tizerine yeni ¢aligmalar yapilabilir.
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EK A: Goriisme Sorulari

Gorilisme Yonergesi

Bu goriisme, istanbul Teknik Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii ic Mimari Tasarim Uluslararasi
Yiiksek Lisans Programi (IMIAD)’da Prof. Dr. Ozge CORDAN’in danmismanliginda yiiriitiilen, 418201009
numarali yiiksek lisans 6grencisi ipek Karasu'nun "Tiirkiye’de Yasayan Suriyeliler i¢in The Sims 4
Oyununa Konut ig Mekanlarina Yonelik Bir Nesne Paketi Onerisi" konulu yiiksek lisans tez calismasi
icin hazirlanmistir.

Kisisel Bilgiler

1. Adiniz-Soyadiniz
2. Yasiniz

3. Egitim durumunuz
4. Mesleginiz

5. The Sims / The Sims 4 oyun deneyiminiz var mi?

Tiirkiye'deki Konut Deneyimi

1. Suanda nerede yasiyorsunuz?

2. Kag senedir Turkiye’de yasiyorsunuz/ yasadiniz?

3. Bulundugunuz kentte, hangi ilgede/semtte yasiyorsunuz/yasadiniz?

4. Hangi tip konutta yasiyorsunuz/yasadiniz? (mistakil ev, apartman vb.)
5. Yasadiginiz/yasamis oldugunuz ev/konut kag odalidir?

6. Evde kimlerle ve kag kisi yasiyorsunuz/yasadiniz? (aile, arkadas vb.)

7. Yasadiginiz konutun planini giziniz ve kullandiginiz esyalari/mobilyalari yerlestiriniz.

Sekil A.1 : Goriisme Sorulari
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Suriye'deki Konut Deneyimi

1

Su an Suriye’de mi yasiyorsunuz?

Suriye’de hangi sehirde yasiyorsunuz/yasadiniz?

Hangi tip konutta yasiyorsunuz/yasadiniz? (miistakil ev, apartman vb.)

Yasadiginiz/yasamis oldugunuz ev/konut kag odahdir?

Evde kimlerle ve kag kisi yasiyorsunuz/yasadiniz? (aile, arkadas vb.)

Suriye’de yasadiginiz konutun planini giziniz ve kullandiginiz esyalari/mobilyalari
yerlestiriniz.

Yasam Bic¢imlerinin Karsilastirilmasi

1.

Glindelik yasantiniz Tiirkiye'ye geldikten sonra degisti mi? (Evin kullanimi, yemek yeme,
uyuma aligkanliklari vb.)

Suriye’deki evinizde kullandiginiz fakat Tuirkiye’deki evinizde eksikligini hissettiginiz
mobilya, dekoratif objeler (aksesuar, hali, paravan), mutfak esyalari var mi?

The Sims 4’te Gelistirilen Konut Tipleri ve Nesne Paketi

1

The Sims 4’te gelistirilen konut tiplerinden hangisini tercih ettiniz? Tercih sebebinizi
aciklayiniz.

The Sims 4’te gelistirilecek ve kiltirinlzu yansitacak bir nesne paketine, hangi nesneleri
eklemek isterdiniz?

Sekil A.2 : Gorlisme Sorulart
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EK B: Anket Sorular:

TURKIYEDE YASAYAN SURIYELILERIN iHTiYACLARINA UYGUN
KONUT iC MEKANLARININ TASARLANMASI: THE SiMS 4 OYUNU
iCIN KONUTLAR VE NESNE PAKETININ GELISTIRILMESI

2. GORUSME ANKET SORULARI

* Zorunlu soruyu belirtir

Kisisel bilgiler/ Personal infos

1. Ad-Soyad /Name-Surname *

2. Yas/Age*

3. Egitim Durumu /Educational Status *
4. Meslek /Profession *

5. Daha Once hi¢ The Sims oynadiniz mi?/ Have you ever played The Sims before? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Evet/ Yes
() Hayir/ No
The Sims 4 igin konutlarin degerlendiri i/ Reviewing of the houses designed for The Sims 4

6. Oyun igerisinde hangi konutu segtiniz?/ Which house did you choose in game? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Modern Apartman/ Modern (") Geleneksel Suriye Evi
Apartment Block

_) Bati Tarzi Mustakil Ev

Sekil B.1 : Anket Sorulari
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7. Neden bu konutu segtiginizi litfen kisaca agiklayiniz?/ Please briefly explain why you choose this house ? *

8. Oyun igerisinde hangi apartman dairesini segtiniz?/ Which apartment flat did you choose in the game? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Ara Kat Daire

) En Ust Kat Daire

9. Neden bu daireyi sectiginizi litfen kisaca agiklayiniz./ Please briefly explian why you choose this flat. *

Sekil B.2 : Anket Sorulari
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10. The Sims 4'te sizler igin tasarlanan geleneksel Suriyeli Evinin, orijinal Suriye evine benzerligini puanlayiniz./ Please rate the similarity of the *
traditional Syrian House designed for The Sims 4 to the original Syrian house.

Hig 1 ( ( Tamamen uygun

The Sims 4 igin tasarlanan nesnelerin degerlendirilmesi./ Evaluating the items designed for The Sims 4.

Sekil B.3 : Anket Sorular1
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11.  Litfen, asagidaki nesnelerden hangilerinin Suriye evlerinde kullanildigini isaretleyiniz. / Please indicate which of the following objects were *
used in a Syrian House.

Uygun olanlarin timiind isaretleyin.

.

[ Ahsap kutu ( Sedef ya da Ahsap [ "] Ahgap Panel (Boliicii)/ Wood Panel
Kakma) /Wood Box (Pearl or Wood Inlaid)  (Seperator)

.

|1 Avize (Kristal)/ Chandelier (Crystal) |1 Buhurdanlik/ Incense Burner

D Dogal Tag ( Duvar Kaplama) / NaturaL D Hat Sanati islami / Calligraphy Art
Stone (Wall Covering) Islamic

|| ikili Koltuk (Ahgap Oyma)/ Double [ iran Halisi / Persian Carpet
Sofa (Wood Carving)

[ Kahve Sehpasi (Sedef ya da Ahsap [ Kilig (Arap) / Sword (Arab)
Kakma) / Coffee Table (Pearl or Wood
Inlaid)

Sekil B.4 : Anket Sorulari
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|| Meyvelik (Kristal) / Fruit Bowl [ "] Mini Raf (Sedef Kakma) / Mini Shelf
(Crystal) (Pearl Inlaid)

[ | Palledyen Déseme (Dogal Tas) / [ Perde (Katmanli) / Curtain (Layered)
Terrazzo Floor (Natural Floor)

|| sandalye (Sedef ya da Ahsap Kakma) | | Seramik Duvar Siisii/ Ceramic Wall
/ Chair (Pearl or Wood Inlaid) Ornaments

|| soba (Mazotlu) / Stove (0il) || siizgeg (Yer) / Floor Sink

|| Tavan Gobegi / Celing Rose [ TV Konsolu / TV Side Board

["]7v Orta Rafi / TV Middle Shelf [1 TV Ust Rafi / TV Upper Shelf

Sekil B.5 : Anket Sorulari
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[ TV Vitrin/ TV Hutch [ "] Uglii Koltuk (Ahsap Oyma)/ Triple
Sofa (Wood Carving)

[ vazo (islami Desen) / Vase Islamic [ ] Vitrin/ Hutch
Pattern

[ Yer Oturmasi/ Floor Sitting

12.  Bu objelerden hangilerinin kiiltiirel 5neme sahip oldugunu distintiyorsunuz, litfen agiklayiniz./ Please explain which objects you think has
an important culturally.

13.  Bu galigmanin olasi faydalarina dair fikirlerinizi agiklayimz./ Explain your ideas about the possible benefits f this study. *

Bu icerik Google veya

Google Formlar

Sekil B.6 : Anket Sorulari

149



EK C: Yasal izin Belgesi

T.C. x
iCISLERI BAKANLIGI )

GDQ ida.l‘esi Ba$kanhg] THRKIYE ComuniTETI i iz v
Uyum ve Iletisim Genel Midurligi
Gog Politika ve Projeleri Daire Basgkanligi

Say1  : E-62103649-000-201837 31.10.2023
Konu : Yasal izin Belgesi Hk.

[STANBUL TEKNIK UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Ilgi  : 02.06.2023 tarihli ve E-85789471-000-1231714 sayih yaziniz.

ilgi yazinizla iiniversiteniz Mimarlik Fakiiltesi 6gretim iiyesi Prof. Dr.Ozge CORDAN'm yiiriitiiciiliigiing
yaptifi1 ve 6grencisi Ipek KARASU'nun "Tirkiyede yasayan Suriyeliler i¢in The Sims 4 Oyununa konut ig
mekanlarina yonelik bir nesne paketi énerisi" baslikli yiiksek lisans tez ¢alismasi i¢in gerekli izinlerin
verilmesi talep edilmistir.
S6z konusu ¢galismanin detaylar incelenmis olup ¢alismanin gergeklestirilmesi igin Baskanligimizin
gorev alanlan yéniinden bir sakinca bulunmadigi degerlendirilmistir.
Bilgilerini ve geredini arz ederim.

Dr. Yagar AKSANYAR
Bakan a.
Genel Midiir

Bu belge, gitvenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
Dogrulama Kodu: kAUMp9-yubPzed-KpOHz(Q-rE+ozc-0bChEEZ 1 Dogrulama Linki: hiips./

Lalegiil Camhea Mahallesi 122.8k. No: 4, 06370 Yenimahalle/ Ankara Bilgi igin: Melih Furkan ONGE E i
Ielemn No: (‘tl 2)412 05 (Jn Faks Nn (3 I2)422 09 00 Gig Uzman Yardimeis:
jeleridaires 2OV, Telefon No:

Kcu !\dICSI |c|slcnba]mnlmu’a hsO1 ken.tr 1
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EK D: Etik Kurul Belgesi

ISTANBUL TEKNiK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER iNSAN ARASTIRMALARI ETIK KURULU

DEGERLENDIRME SONUCU

PROJE NUMARASI: 349 TARIH: 30/03/2023

1. | Projenin Adi ve Yiiriltiiciisii: Tirkiye'de Yasayan Suriyeliler igin The Sims 4 Oyununa Konut I¢
Mekanlarina Yénelik Bir Nesne Paketi Onerisi

Prof. Dr. Ozge Cordan
ITU Mimarlik Fakiiltesi I¢ Mimarlik Boliimii, Ogretim Uyesi (Danisman)

Ipek Karasu _
IT( Mimarlk Fakltesi Ig Mimarhk Boliimii, Yiiksek Lisans Orencisi
3| Projenin Amac (azami 100 kelime) : Calsmada, Tirkiyedeki Suryeller hakkanda sosyal farkundalk
al farkindalik oyunlan iizerinde

olugturmak igin dijital oyunlarin potansiyeline vurgu yapilmakta ve sosy
durulmaktadir. Calismanin amac, Suriyelilerin konuttan beklentilerine yonelik olarak, dijital oyunlar
aracilif ile veri toplamak ve sosyal farkindalik olusturmak igin The Sims 4'te konut ic mekanlarina yonelik
olarak bir nesne paketi geligtirmektir. Caligma kapsaminda, The Sims 4 oyununun uygun modlan, eklenti
paketleri ve dzel igerik kullamlarak gelistirilen nesne paketinin temel hedefi, kiiltiirel ihtiyaglarn ve sosyal
farkindaligin oyuna eklenmesi ile meveut oyuna ve oyunculara daha zengin bir oyun ortami yaratmak ve
arastirmacilara ve tasarimeilara aragtirma tabanli veri saglamakur.

3. Projenin Yontemi (azami 100 kelime) : Calismada ncelikle, The Sims 4'te gelistirilecek nesne paketi
igin ilgili literatiir taranarak, tezin teorik altyapist olusturulacaktir. Nesne paketi gelistirme asamasinn ilk
adiminda, The Sims 4°tin uygun modlari kullamlarak olusturulan konut tipleri ve nesne paketi,
Suriyelilerden olugan katilimcilara bir atolye ¢alismasi ile deneyimletilecek ve dnerilerin gelistirilmesi,
ihtiyag ve isteklerin belirlenmesi igin katiimeilar ile goriisme yapilarak veri toplanacaktir. Ikinci adimda
ise 6ncelikle, The Sims 4 Nesne paketi nihayetlendirilerek Suriyeliler’den olugan katihmeilara at6lye
calismast ile deneyimletilecek, ardindan agik uglu, goktan segmeli ve derecelendirme sorulanndan olusan
bir memnuniyet anketi, “Google forms” {izerinden katlimcilara uygulanarak veri elde edilecektir.

X Proje degerlendirilmis ve etik agidan uygun BULUNMUSTUR.
0 Proje degerlendirilmis ve etik agidan uygun BULUNMAMISTIR.
0 Proje degerlendirilmis ve etik kurul belgesine GEREK DUYULMAMISTIR.
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EK E: Bilgilendirilmis Onam Formu

Bilgilendirilmis Onam Formu

Istanbul Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi I¢ Mimarlik Bolimii 8gretim iiyesi Prof. Dr. Ozge CORDANin
damgmanhginda. istanbul Teknik Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisti [¢ Mimari Tasarim Uluslararas
Yiiksek Lisans Programi (IMIAD) kapsaminda yiiriitilen ve 418201009 numaral yiiksek lisans 6grencisi Ipek
Karasu'nun “Tiirkiye'de Yasayan Suriyeliler igin The Sims 4 Oyununa Konut i¢ Mekénlarina Yonelik Bir Nesne
Paketi Onerisi™ konulu yiiksek lisans tez ¢calismasina katiliminiz rica olunmaktadir. Bu ¢alismada katilimimz
tamamen goniilliilik esasina dayanir. Liitfen asagidaki bilgileri okuyunuz ve katilmaya karar vermeden &nce
anlamadigimz herhangi bir sey varsa ¢ekinmeden sorunuz.

CALISMANIN ADI:

“Tiirkiye’de Yasayan Suriyeliler i¢in The Sims 4 Oyununa Konut ¢ Mekanlarina Yonelik Bir Nesne Paketi
Onerisi”

CALISMANIN AMACT:

Caligmada. Tiirkiye'deki Suriyeliler hakkinda sosyal farkindahk olusturmak igin dijital oyunlarin potansiyeline
vurgu yapilmakta ve sosyal farkindalik oyunlan {izerinde durulmaktadir. Calismanin amaci, Suriyelilerin
konuttan beklentilerine yonelik olarak. dijital oyunlar aracihg ile veri toplamak ve sosyal farkindahk olugturmak
i¢in The Sims 4’te konut i¢ mekanlarina yonelik bir nesne paketi geligtirmektir.

PROSEDURLER:

Bu ¢aligmaya goniillii katulmak istemeniz halinde yiiriitiilecek ve The Sims 4 nesne paketine yonelik olarak veri
elde amaciyla yapilacak ¢aligmalar soyledir:

- Goriisme: Yiiz yiize veya gesitli video konferans yazilimlari (zoom, teams, discord vs.) yardimiyla
gergeklestirilecektir.

- Anket: “Google forms™ araciligiyla bilgisayar ortaminda gergeklestirilecektir.

- Atdlye: Internet erisimi olan bir cihaz (telefon, tablet, bilgisayar vs.), video konferans yazilimi (yiiz yiize
katilimin saglanamadigi durumda) ve The Sims 4 oyunu kullanilacaktir.

Katihmeilar, Tiirkiye'de yasayan Kisilerdir. Caligmanin veri toplama asamasinin daha saghkh bir sekilde
yiiriitiilebilmesi i¢in Arapga bilen bir terciiman esliginde goriisgme ve anket sorulari, katithmeilara sorulacak ve
cevaplar da aym bigimde ahnacakur. Caliyma esnasinda katilimeilarin mahremiyeti (yiizler bulaniklagtinilarak)
korunacak, fotograf, goriinti'video ve ses kayd ile ilgili siire¢ler belgelenecektir. Hem goriisme hem de anket
siiresi, her bir katithmer i¢in maksimum 30 dakika olarak planlanmisgtir.

OLASI RISKLER VE RAHATSIZLIKLAR:

Bu ¢alismayla baglantih olarak olasi riskler ve rahatsizhiklar soyledir:
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- Ortak bir dili kullanmamaktan kaynaklanan iletisim sorunu ve bu durumun saghkl bilgi ahs verigini
etkilemesi.
TOPLUMA VE/VEYA DENEKLERE OLASI FAYDALARI:
The Sims 4 oyununun uygun modlar. eklenti paketleri ve dzel 6ge kullanilarak gelistirilen nesne paketinin.
kiiltiirel ihtiyaglarin ve sosyal farkindaligin oyuna eklenmesi ile oyunculara daha zengin bir oyun ortami ve
aragtirmacilara ve tasarimeilara aragtirma tabanh yeni bilgi saglamak bakimindan faydasi olacaktir.

ONAM FORMU TALEP YONTEMI:

vazih belge 0O sozlii [ sesli kayit [ goriintiilii kayit [J gevrimigi onay

GIZLILIK:

Bu ¢aligmayla baglantih olarak elde edilen ve sizinle 6zdeslesmis her bilgi gizli kalacak, iigiincii Kisilerle
paylasilmayacak ve yalmzca sizin izniniz ile ifsa edilecektir. Gizlilik. tanimlanmus bir kodlama prosediiriiyle
saglanacak ve kod ¢dziimiine erisim yalmizca ¢alismanin sorumlusu aragtirmaciyla simicli kalacaktir. Arastirma
sonuglari tiim gizlilik ilkelerine uyularak sadece bilimsel ¢alismalarda kullanilacaktir. Ttim veriler sinirh erigime
sahip giivenli ve sifreli bir veri tabaninda tutulacakur.

KATILIM VE AYRILMA:

Bu ¢alismanin iginde olmak isteyip istemediginize tamamen bagimsiz ve etki altinda kalmadan karar veriniz. Bu
¢aligmaya goniillii olarak katilmaya karar vermeniz halinde dahi, sahip oldugunuz herhangi bir hakki
kaybetmeden veya herhangi bir cezaya maruz kalmadan istediginiz zaman ¢ekilebilirsiniz.
ARASTIRMACILARIN KIMLIGI:

Bu aragtirma ile ilgili herhangi bir sorunuz veya endigeniz varsa, liitfen iletisime geginiz:

Prof. Dr Ozge Cordan

Istanbul Teknik Universitesi
I¢ Mimarlik Bslimii

Ipek Karasu
istanbul Teknik Universitesi
¢ Mimarhk Bolimii
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Ad-Soyad : Ipek Karasu
OGRENIM DURUMU:
« Lisans : 2020, Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, ¢

Mimarlik Boélimi
+ Yiikseklisans : 2024, Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, I¢

Mimari Tasarim Uluslararasi (YL)
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e Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi I¢ Mimarlik Béliimii, Bolim
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