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ONSOZ

Veri tabani yOnetim sistemleri, gecmiste yiiksek bellek kapa-
siteli ve h1zl1 isleyebilen bilgisayar aracil1§iyla uygulanabilir-
lerdi. Bu glinlerde gelistirelen bilgisayarlar aracili1g1 ile dusiik
fiyatl1 olarak az bir yatirimla ve etkin olarak ger¢eklestirilebili-
yorlar. Daha fazla veri tabani yonetim sistemi, kisisel ve is diin-
yas1 i¢in gelistirilebiliyor ve kullanilabiliyor.
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konusundaki sorunlarima yardimci olan b&lim baskanim Prof.Dr.Belgin
min bakimina yardimci olarak beni destekleyen annem, babam ve esime,
yazilim asamasindaki yardimlarindan dolayi Sahinaz YOZBASIOGLU'na
siikranlarimi arz ederim.

ii



ICINDEKILER

7 e vii
SUMMARY .. vvvunns Cecesececntesaanans Ceeseresersssaranrasirsnne viii
BOLOM I. GIRIS . e uiiirniiiiiininrcinns cocnennannnne sonnnns o .
BOLUM 2 GENEL KAVRAMLAR. .. iieiieteerrenneeccnasesonscosncnn an 3
2.1. Veri Tanim1 ve Tipler ..ciiieieeiirenecnennosncans 3
2.1.1.Hiyerarsik Veri Tabani...cieeerieeee c vevneennnnns 3
2.2, 1liskisel Veri Tabani...ieieeeiereeeresnsnncnnonnse 5
2.3. 1liskisel Veri Tabani Temel Bilesenleri........... 7
2.3.1.Veri Kay1tlarinin YapiSTl.eeeeeeeeeeeeeeoaneaanans 7
2.3.2.Veri Tabaninin YapiSTeeeeeeeeeeeneeeoeeaneacencns 8
BOLOM 3 ILISKISEL VERI TABANININ UYGULAMALARI.....ovvevuvenen 9
3.1.Verilerin OrganizasyonU...ceeeeeeeeeenecneenanannns 10
3.2.Ver] DoSyalarieeeeeeeeeeeeeeeesoaesenasoncaacsnness 1"
3.2.1.Veri Tabant Dosyalarl ....ceeececececseoncanes o 11
3.2.2.Veri Tabani Memo Dosyalari..eeeceeeeeeeeeceennens 11
3.2.3.Indeks Dosyalari...ceceeieeceeseeeccanooacevennns 12
3.2.4.KomUt DoSYalari...eeeeeeeeeeeeesecececassacsaannns 12
3.2.5.F0ormat DOSYyalarit.e.eeeeeeeeeeseeeecaoeocnnnnnnans 12
BOLOM 4. iteiiiiiiitieinieessesenssassassnocsascsneannnnnns 13
4.1.Bir Veri Tabani Kiitiigiinde Veri Organizasyonu....... 13
4.2 . Veri Kay1tlarinin Siralanmasl...eveeeeeeceeennacnns 14
4.3.Bir Veri Tabani Kitugiini indeksTleme.....eevevenvenn. 14
BOLOM B tttiiiiiiiiiieteeeaeeeeaeoeeecoasassesasoncneeancnnnan 16
5.1.Yeni Dosya YaratiImasST..eeeeeeeeeeeseoeesoaenann anse 16
5.2.Dosyalarin Listelenmesi.......... eWesessesasecancsss 16
5.3.Dosyalarin Silinmesi........ Ceeetirtenesteesnnnaens 16
BOLUOM 6 INDEKSLEME METODLARI...iieveinnrnereanneccncnanannans 17
B.1.BT AGACTAIT . et anneeeernneeresnnnnneensnnneeeennnns 17
6.1.1.V Basamaginda Bir AJacin TanIMl....eeeeeeeenanene 17
6.1.2.B% Adaclari I¢in Arama Algoritmasi....ccoeeeveee. 20



6.2. Buket]érle ve Zincirlerle Hash Adresleme.....coveeueeen .22
B.2.1, BUKELTer. s e iriineereenoeeneeeescerennnecensunennannns 22
6.2.2. Ayr1 ZinCirleme .....cieeeueeneecsecnnaoassocenancacans 23
6.2.3. Yikleme FaKtOri ...veveveneeeeneeecuneenonascnnnananns 24
6.2.4. Buketleri ve Zincirleri Kullanarak Kayitlara Erisme...25
6.2.5. S1raly Islemler...iiieiiinniiniieeneneonencnnananans 27
6.3. Lineer Hash Adresleme Metodu......eeevevereneennnenanens 28
6.4. Giris (insert) ........... e eeteitteteneeetaaetonananann 29
6.5, Arama............ Certesesesiesarastesene Ceceseacrsesenan 32
6.6, STIME.veirieeneeeennnnnnns Ceseesseseentesensenttenarennes 33
BOLOM 7 itiiiiiiiiiiieiteenioacecnessesosencsssnnsananascancenanns 34
7.1, Rihcard P.Brent Metodu......viiveeienennrnerannnencennns 34
7.2, Diger Metodlarla MUKBYESe...ueeveeereernneeananenennnnns 38
7.3. Baz1 Montekarlo Deneyleri.....eeeeceeereeeooncneecnanann 42
7.4, Kuramsal SONUCTar. .. .ciiereenereeececsnuacacnnsaonnennns 43
S T 11V o 46
BOLOM 8 QUICKSORT SIRALAMA METODU .......... T . . . - . . oo 48
BOLOM 9 VERITAB PAKET PROGRAMININ YAPISI....icivieieenennennnnanas 49
BULOM 10 VERITAB PAKET PROGRAMININ KULLANILISI....vevieeeennnnnnn 60
10.1. Calisma Esnasinda Kullanilabilecek Tuslar ve Ekranlar..61
Sonuclar ve Uneriler..c.. .o eeeeceeeereacnnnanenn Nesevesens 79
KaYNaK]ar. s eieeeeeniteeeaseoeeseseeaososonsnsoanaesas ceeaarae 81
Ek A- VYeritab Program Listesi...ccoeeeosesn. Ctevseetenenanans 82
Ek B- Richard P. Brent Metodu Program Listesi.....veeveuennns 139

IV



SEKIL LiSTESt

Hiyerarsik ve tabant.....cccviiiiininnnnnnns Sekil
Network agag yap1Sl..eeeieieeneeioeennnanans Sekil
Iliskisel veri tabantl...vieiieiinceeanonnans Sekil
ITiskisel veri tabaninda.....cieeeenvevennns

telefon rehberi.... ceeeeuieeen. Cecrasessanne Sekil
Indeks dosyasi ve ana dosyanin..............

birTikte kullaniImast...cceeeeeeececcoannans Sekil
B+-Agac]ar1 ................................. Sekil
Buketler ve ayri1 zincinlerle,..veeeeeneeeens

hash adresleme metodu....ecvvivvennnnennnnes Sekil
Buket faktorleri ve bir...ceeeeieenreeenanes

kayda erisim sayilari........ W 000 o I o c Sekil
Lineer hash adresleme metoduna Ornek........ Sekil
Lineer hash adresleme metodu ile silme...... Sekil
BekTenen inceleme Say1ST.c.eveecencencansens Sekil
Kayit girisi alt programi........... Ceeeesee Sekil
Kay1t okuma alt programl....ceceececccescass Sekil

Sayfa No
2-T.caiinn, 3
2-2......... 5
2-3iiieennn. 6
A 7
I N 10
6-T.eeanenas 18
BEZEE... . . . . 24
6-3......000 26
O N, . .98 31
6-5..cieinn 33
Sl PP 41
9-1.ieennnn. 54
9-2......... 55



Kay1t silme alt programl............ Cetreresetane Sekil-
Kalit arama alt programi........... tesesaescscaae Sekil
Kay1t siralama alt programi.....ceceveecnocncacns Sekil
Undel alt programi...c.ceveeeereececencanenns eeeaSekil
Programin ana menisSiiee.veveeieeeensecessasasanans Sekil
Directory'deki dosyalarin listesi......ceveeuenns Sekil
Kay1t-giris menlsl.cieeeeeeenrereneeoereesenennnn Sekil
GOZTem MenlisSl...cvveeieeeecaroenansane Ceseereanes Sekil
Siralama menisSl...cevveeeeenecannnan Cessesenenens Sekil
Sirall kayi1tlar..ce e e eereereennerrenennenonne Sekil
Sirall kayitlar...ceeeeeeenene. Y. STV S LSekil
S1ral1 KayTtlar.eeeeeeeeeeeetesceencnesonnannnns Sekil
Indeks menUst....coveiieeeiiiiinernrncannnceennns Sekil
Indekslenmis kayitlar....cvevirnenneerieenennnnn. Sekil
IndeksTenmis kayitlar...oiiieiiinenennenieennnnnn Sekil
Indekslenmis kay1tlar...iieeeeeeieennereeeeeeacnns Sekil
Kay1t arama menlsl......veviinceseneesnasonacnnns Sekil
Kay1t arama ekranlari.....ceeeeeeeeeecereanonoees Sekil
Kay1t dedistirme ekrani...c.eeeeeeeeeeeeeecnnnonas Sekil
Degistirilen kaydin goriintilenmesi............. ..Sekil
Sicil numarasi sorularak silme..... ceseecracacnns Sekil
Sicil numarasi istenerek ve ekrandan silime....... Sekil

SiTinen kaydin tekrar dosyaya eklenip silinmesi..Sekil

VI

9-3....56
9-4....57
9-5....58
9-6....59
10-1...60
10-2...61
10-3...62
10-4...63
10-5...64
10-6...65
10-7...66
10-8...67
10-9...68
10-10..69
10-11..70
10-12..71
10-13..72
10-14..73
10-15..74
10-16..75
10-17..76
10-18..77
10-19..78



OZET

Veri tabani, bliylik veri topluluklarinin yonetilmesi ve
dizenlenmesi i¢in kullanilan, sistematik bir yaklasimdir. Bir
veri tabani yonetim sisteminde yalniz veriler dedil, veriler
arasindaki bir takim iliskilerde saklanir.

Veri tabani yGnetim sisteminin Gnemli islevleri, veri
taban1 i¢indeki herhangi bir bilginin yerinin bulunmasi ve.o-
na erisilmesi, veri kayitlarinin istenilen sirada siralanmasi
ve indeks yaratmaktir.

Bu calismada veri kayitlarinin girisi, aranmasi ve si-
1inmesi i¢in lineer hash adresleme metodu kullanilmistir.

Lineer hash adresleme metodu ¢ok yeni bir metoddur ve
heniiz bircok sistemde kullantlmamistir.

Dosyaya ne kadar kayit eklenirse eklensin, yiikleme fak-
tori sabit tutularak bellek kullanimi ve kayitlara tek tek e-
risme a¢isindan etkin bir metod oldugu gﬁz]enmistir. Bu metod-
la Anahtar alanlarin birbirlerine baglanmasi bagli Tiste ya-
p1s1 kullaniTlarak gerceklestirilmistir.

Lineer hash metodu anlatilirken B™ agaclari ve diger
metodlarla mukayese edilmistir.

Veri alanlarinin siralanmasinda ise quick-sort yontemi
kulTaniimistir.
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SUMMARY
DATA BASE MANAGEMENT SYSTEM

This work a program that helps you collect and manage infor-
mation or data

What .is a database:

A database is organized collection of related information or
data. You probably encounter several databases every day. You take
care of your personal business with database such as your cheek book,
adress book, and phone book. Each of databasses organizes data for
easy storape and retrieval or access.

A simple axample of database is a business olient card file.
Each client's name, address, and phone number an a separate card.
Each record all data for person.

Before you can put data into a dotabase file, you must define
its structure. This includes the names of fields in a record, the
number of characters in a field, and the type of information (alpha-
niimeric, niimeric, lopical so on) allowed in each field. 1in a data-
base, all data for a farticulary entry is called a record, each re-
cord contains all data for one person. Each item of information
within a record is called a field. The name or title of a field
called field name, the type of entry allowed for each field called
field type and the maximum number of characters in a field is called
field with.
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In a database manapemant system very impartant subjects are
sorting, searching, indeksing, deleting. We shall study the mest
populer Indekxing methods in current use: The BY tree and Lineer
hashing. Almost no other indexing schemes except BY trees and
hashing are used today on large files, even for large files, the
B trees is a two-disk-occess method. That 1s,

Tf=s+r+btt+s+r+dtt. Fetch time (if)
des of the B'-trees are 2400-byte nodes so we use btt(b1ock trans-
fer time) and'dtt is data transfer time, s seek time to track

assumes that the internal no-

andr, read time to sector of a disk.

This is much more officient than the pile file, where we had
to read through half the file on average. It is more efficient than
the sorted fie, where we had to use binary search. Since single-re-
cord fetches are so efficient and since range queries can also be
answered with B+-trees, this is the most popular indejing method in
use today.

The reason B'-trees are a two-disk-access method is that the
fanout, fo, for internal nodes is high. If we have mem blocks in
memory all but the parent-of-Teaf level and the leaves fit in memory
when

bk

mem> —-—2-
(fo)

With a fan-out of 140 and 10 megabytes, or 4167 blocks of 2400
bytes each, in memory, if bk is less than about 80 million buckets,
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we have a two-disk-access method. None of teh files we uﬁe as examp-
les exceed this Timit. Some of our examples will be small enough for
a one-disk-access method, but to make analyses ismpler, we shall al-
ways assume two disk accesses.

Since the records are stored in order within the leaves, pri-
mary B¥-trees can be used to list the records in order. This time

iS Tx and the number of data buket is bk.
TX(primary)= bkx(s+r+dtt)

This is like reading the file randomly by bucket since the
leaves ara not in order on the disk.

Hashing with Buckets and Chaining:

In summary, if the growth of a file can be predicted, hashing
with buckets and chains is an excellent access method. It is fast
for fetching, inserting, and deleting, but not for sequential opera-
tions. Hashing cannot be used for range queries.

Usually, rifht after a hash table has been created, fetching
tekes about one disk access. This is the method of choice for many
files and many database nanagement systems. When most of the opera-
tions on the file are individual-record fetches, hashing is the op-
timal file structure.

When there is a mixture of sequential operations, range searc-
hes, and individual-record fetches, a B¥-tree may perform better
than a hash table. It 's a good idea to make a rough estimate of
the time needed for a given mij of operations to decide whether to
use hashing or B"-trees or some combination.



Linear Hashing:

Several new methods have been proposed to avoid reorganizati-
on of hashed files. One such method is linear hashing (Litwin 1981).
Linear hashing maintains a constant load fastor, even when many new
records are added to the file. It does so by incrementally adding
new buckets to the primary area. Thus as new records are added,
new space for the records in, the primary area is also added. The
load factor, which is the ratio between the number of records and
the number of spaces for records in the primary area, remains cons-
tant. Maintaining a constant load factor as the file grows is a
revolutionary idea.

Fetching a Record

In linear hashing, teh Tlast binary bits in the hash number
are used for placing the record. That is, we first calculate a Tar-
ge number from the key, just as before. Then we place the record
in a bucket according to the last k binary digits in the hash number.
For example, we could begin with eight buckets and use the last th-
ree bts in teh hash number that was calculated. If the number en-
ded 1in 000, it would be placed i1n the first bucket. If it ended
in 001, the second; in 010, the third; and so on.

When we exp and the table, we split an existing bucket which
holds all the records which end in a particular k digits into two
buckets using the k+1 last digits of the hash number. This way,
for example, the bucket with records whose hash number ended in 010
would be split into one bucket with records whose hash number ends
in 0010 and another bucket with records whose hash number ends in
1010 After such splits, some of thi buckets hold records where k

digits are used and some where k+1 digits are used. N
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The splits are handled following an algorithm which we
shall out Tine in treating insertion. For fetching, we need only
know that some of the buckets use k digits, and some use k+1 di-
gits, nd we can tell the difference by checking whether or not the
last k digits are smaller than a given volue, the boundary value.
The boundary value and the current value of k are kept in teh file
header.

This method is very close in time to sorting and merging
using one disk drive. With the sorting, we created sorted segments
and then merged them, using at least two reads and writes of the
whole file. With sorting, the large number of disk accesses comes
during reading in for merging.'

It helps to sort by hash value or else to partition by hash
value, in order to construct a hsh table from ejisting large files.
If we try to construct the table by successive insertions, it will
take too much time.

In traditional hashing, reorganizing occurs often. So it -
is very i-portan to have an efficient way to create new hash tables

For linear hashing, we have to create the table only once.
Still1, we can save a considerable amount of time by sorting by
the bits expected to be used in the table, instead of doing succes-
sive insertions. We gave an algirithm for deciding how many bits
to use for creating a linear-hashing table.
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BOLOM 1
GIRIS

Veri tabani ytnetim sistemleri, uzunca bir siire genis
verileri yoneten, glicli computer programlariyla, buyuk compu-
terlerin kulland1g1 sistemlerdi. Fiyat olarak da yiiksek diizey-
lerdeydi. Bu giinlerde, gelistirilen mikrocomputerier aracili-
guyla etkin, dusiik fiyatl1 olarak az bir yatirimla gerceklese-
biliyor, uygulamaya sokulabiliyorlar. BOylece daha fazla ve-
ri tabani ydnetim sistemi kisisel ve is diinyas1 i¢in gelisebi-
1iyor ve kullanilabiliyor.

Bir veri tabani sistem programidir. Bu tip programlar:
yazmak i¢cin engok kullanisli dillerden birisi C programlama
dilidir. Sistem programi yazilimi i¢cin C dilinin secilmesinin
sebeplerinden biri cok hi1zl1 calismasidir., C ile yazilan prog-
ramlar Assemler dilinde yazilan programlar kadar hizli calisir-
lar ve daha kolay yazilabilirler. [21

Gecmiste sistem programlarinin ¢ogu Assembler ile yazi-
Tirlardl ¢linkli programlama dilleri yeteri kadar cabuk calisan
programlar yaratamiyorlardi.

C nin kullaniminin diger nedenleri bit, byte ve adresle-
ri kolayca kullanabilmesi, giris/ci1kis fonksiyonlarini ve bel-
lek yonetim fonksiyonlarini direk olarak kontrol edebilmesidir.

C dili ile yazilmis programlar calistirildiklarinda der-
lenirler, derlenen programlar daha hizl1 ¢alisirlar. Ornegin
BASIC'le yazilan bir programi calistirmak istediginiz zaman,
once BASIC yorumlayicisint ve daha sonra programinizi yiikleye-



rek calistirmak zorundasinizdir,

Bir derleyici bdyle dedildir. Programinizi derledigi
zaman onu obje kodununada ¢evirir. BOylece direk olarak Com-
puter tarafindan ¢calistirilabilir. Programin c¢alismasi icin
sadece ismini yazmaniz yeterlidir.

Bu 6zelliklerinden dolayi, bir sistem programi olan
VERITAB Paket programi TURBO C (2.0) programlama dili ile ya-
zilmistir.

Tekip eden btlumlerde, okuyucu i¢in gerekli olacagi di-
siniilen teorik bilgiler verildikten sonra hazirlanan paket
programin tanitimina gecilecektir.



BOLOM 2
GENEL KAVRAMLAR
2.1. VER? TABANI TANIMI VE TiPLER

Veri tabani, belirli tarzda kullanilmis, faydali bilgi-
lerin bir kolleksiyonudur. Veri tabani1 i¢inde depo edilen bil-
gilerin tipleri alfasayisal metinleri ve sayisal degerleri ice-
rir. Verilerin dizenlenisine gore cesitli veri tabanlari tanim-
layabiliriz. Veri tabani yonetiminde en Gnemli iki tanesi hiye-
rarsik ve iliskisel veri tabanlaridir.

2.1.1. Hiyerarsik veri tabani:

Bu veri tabani, veri tabanini hiyerarsik aga¢c modeli mo-
deli lizerinde diizenler, veri tabaninda veriler tanimland1§1 gi-
bi veriler arasindaki iliskilerde tanimlanir. Hiyerarsik veri
tabaninin ¢esitli modelleri mevcuttur. En basiti veri tabanin-
daki one-to-one (bire-bir) iliskide gosterilen modeldir. One-
to-many (bire-cok sayida) many-to-many (¢ok sayiya-¢ok saytda)
olabilir. (Bire-bir) one-to-one iliski sekil 2.1. de goriile-

bilir.
SUkri Ozdemir Salih Celik
t Cebir Kismi Dif.
s, Analtiz t Soyu Kisai
B i ek
Can Seyhun Can Seyhun Alp Sevda e
An‘c;n n:nun ng:;r Denizld Demir furk Turk Turk

Sekil 2.1. Hiyerarsik Veri Tabaniinda Birebir 1liski



Burada veri elemanlari, ders veren elemanlar (Ggretmen-
ler), dersler ve 63rencilerdir.

Modeli asagidan yukariya dogru tararsak ogrenciler ve
dersler arasindaki baglantinin (iliskinin) birebir (one-to-one)
oldugu gorilebilir. Clinki ada¢c yapisindaki her ©grenci sadece
bir sinifa aittir.

Burada ©grenci birden fazla ders aldiginda, aga¢ yapi-
sinda iki farkli veri elemani olarak goriiliir (Can DENiZL1). i-
ki veri elemani arasindaki bire-bir(one-to-one) iliski, tek bir
hatla gosterilir.

Ayn1 yontem, sinifla dersi veren 0gretmen arasinda da
gecerlidir. Fakat adac yukaridan asagiya dodru taranirsa 0g-
retmenlerden Siikrii Uzdemir, iki sinifa ders verirki bu da (one-
to-many) bire-cok sayida iliskidir. Dersler ise Niimerik Analiz
ve Soyut Cebirdir.

Baska bir gosterim de Network aga¢ yapisidir. (Sekil
2.2) Ayn1 iliski, burada many-to-many (bire- cok sayida) ola-
rak tanimlanir.

Network aga¢ yapisinda gosterildigi gibi, Can Denizli
ad111 ogrenci iki ders alir. Her derste Ggrenci sayis1 birden
fazladir.

Bu yapida dgrenci birden fazla ders alsada ismi bir kez
goriilir. Yani her veri elemani tektir, fakat baglantilar bir-
den fazladir. Network modelinde, veri elemanlari az bile olsa
digerlerine gore daha karmasiktir.

-



Stikrii Uzdemin

AN

Salih Celik

N

Nim. Analiz Soyut Cebir Kismi Dif,
Denk.
Ali Can Seyhun ATi Sevda Melek
Beyaz Denizli Demir Tirk Turk Tiirk

Sekil 2.2. Network Agdac Yapisi

2.1.2 1liskisel Veri Tabani:

11iskisel veri tabaninin kullanimi, biiyiik bilgisayar

sistemlerinde gelistirildi.

ki basitlikten ve mikrokompitirlerin gelismesinden dolay1, yay-

gin uygulamalar kazand1.

Bu yap1 satir ve siitun yapisindan olusan bir tablo sek-

lindedir.

Her satir girdigimiz bilgileri icerir.

Son zamanlarda, iliskisel yapida-

kisel model Sekil 2.3. de gosterilmistir.

Ornek ilis-



Siikri Ozdemir Niim. Analiz Ali Beyaz
Suikri Ozdemir Nium. Analiz Can Denizli
Siikri Ozdemir Num..-Analiz Seyhun Demir
Siirkii Ozdemir Soyut Cebir Can Denizli
Siikri Uzdemir Soyut Cebir Seyhun Demir

Sukri Uzdemir Soyut Cebir Mehmet Tiirk
Salih Celik Kis.Dif.Denk. Ali Tiirk
Salih Celik K1s.Dif.Denk., Sevda Tiirk

Sekil 2.3. 1liskisel veri Tabani

Sekil 2.3. de gorlildligi gibi, s1fir veri tabanindaki ele_

manlar 9 satirli ve 3 silitunlu bir tabloda goriilebilir.

Her satir bir veri kaydi ve her siitun bir veri al nidir.
Her veri alani, bir alfaniimerik dizi veya etiketle gdsterilebi-
lir, (ogretmen, ders, dgrenci gibi.)

Veri kayitlari girilirken, her bir veri kaydina giris si-
rasina gore bir numara verilir., Kaydin her bolimi farkli bir sii-
tundadir. Sonuc olarak veri tabanindaki herhangi bir veri ele-
man1 kayi1t numarasi ve alan ismiyle tanimlanabilir.

Telefon rehberi iliskisel olarak Sekil 2.4. de gosteril-
mistir.



Ahmet Bora 296 Besiktas 160 02 74
2 Ali Beyaz 212 Aksaray 523 01 13
3 Can Turkgeng 503 Taksim 176 18 20
4 Sevim Glindiz 315 Fatih 167 12 10
5 Reyhan Gokce 415 Haseki 170 15 19
6 Canan Tanli 618 Capa 5}6 80 88

Sekil 2.4, 1liskisel Veri Tabani Telefon Rehberi

2.3. I1LISKISEL VERI TABANI DOSYASININ TEMEL BILESENLERI

i1iskisel veri tabani iki temel bilesenden olusur.

Birincisi veri kayitlarinin yapisini tanimlar.

Ikincisi ise gergek yapisini kapsar.

2.3.1. Veri Kayitlarinin Yapisi:

1. Veri Kaydi:

Veri kaydy, giris i¢in veri bolimlerini alir.

Telefon

rehberi ornedinde, (Sekil 2.4.) tum bir isim ve telefon numa-

rasi, bir kaydi olusturur.

Data (Veri) kayitlari genellikle giris sirasina gore

dizenlenir. Her kayit veri tabanina eklendiginde sirali bir




kayit numarasi ile gosterilir. Daha sonra kullanici veri ka-
yitlarint kayit numaralari ile teshis edilebilir.

2. Veri Alani:

Veri alani bir veri kaydindaki tek bir veri boliiminii
tutmak ic¢in, depolama iinitesidir. Her veri alanina bir isim
verilir. Alan isimleri harfler veya kesin sembollerdir. Veri
alaninin icerigi alfanumerik dizi veya sayisal deger alabilir,
say1 dederi tamsayi veya decimal haneli sayi olabilir.

Alfaniimerik dizinin uzunlugu ve deger icin ayrilms yer-
lerin sayi1si, veri alani1 kullanilmadan once, veri yapisinda a-
¢ikca tanimlanmalidir.

2.3.2. Veri Tabaninin Yapisi:

Veri tabani yapisi, bir veri kaydindaki her alaninin
detayli tanimini kapsar.

Alan ismi : veri alaninin ismi
Alan tipi : veri alaninin tipi (¢cesidi)
Alan genisligi : veri alani boyutu.

Bu tanimlanan yapi, cesitli amaclara hizmet eder. Veri
isTetimi esnasinda, 0zel olarak verilmis olan ismi gondermek
ve ¢agirmak icin kullanilabilir.

Veri alanina maximum sayiya gore uzunluk verilmelidir.
Ornek olarak en uzun ismin uzunlugunun dederi me ise veri alani-
na, buna gore uzunluk verilimelidir.



BOLOM 3
IL1SKISEL VER® TABANININ UYGULAMALARI

I1iskisel veri tabaninida su islemleri yapacak fonksiyon-
lari olusturabiliriz.

- Veri tabani igeriklerinin tutulmasi ve giincellesmesi.

- Bir grup halinde 6zellikleri verilmis ve bu sekilde biraraya
toplanmis olan veriyi yerlestirmek ve bulup getirmek.

- Verileri Onceden verilen bir sirada diizenleme ve tasnif etme.

- Veri yapilarinda dolayl1 indekslenmeye sahip olmak “igin farkli
veri yapilarini baglamak.

Burada veri tutulmasi demek, veri tabinina veri eklenme-
si, veri tabininin iceridinin kismen veya tam olarak degistiril-
mesi veya veri maddelerinin silinmesi demektir.

Bir veri tabaninda dosyaya yapilan kayit eklemeleri, dos-
yanin sonuna yapilir.

Diger onemli fonksiyonda kayit nosu ve alan ismiyle veri-
nin yerlestirilmesi veya tekrar bulunup getirilmesidir.

11iskisel veri tabaninda tasnif etme ve yeniden diizenle-
mede, onemli bir Gzellik daha, farkli dosyalardaki veri elemanla-
rinin birbirleriyle olan iliskileri ve aralarindaki baglantilar-
dir.

Yukarida anlatilanlaria baglantil1 olarak bir indeks dosya-
daki bilgilerden, ana dosyaya, random (dogrudan) erisim olay:
Sekil 3.1. de gosterilmistir.
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Can / 1 Fatma
Dogan |,z
Emel 3 2 |Giitay
Fatma 1
Gitay |, | 3[™
Hale > 4 Dogan
Kemal 6
5 Hale
6 [Kemal
7 ICan

Sekil 3.1. Indeks ve Ana Dosyanin Birlikte Kullanilisi

3.1. Verilerin Organizasyonu:
Verilerin yapisina bagli olarak, veri dosyalarinin bir-
¢ok farkli tipi vardir. Her biri verinin ozel bir ¢esidinin

depolanmasi i¢in kullaniiir.

Bir veri tabani ¢esitli veri tiplerinin birka¢ veri dos-



yasini kapsar. Ciinkii veri dosyasindaki bilgi genellikle dis-
sal bir bellek alaninda toplanir. Veri dosyasi sik sik disk
dosyas1 olarak da adlandirilir.

3.2. Veri Dosyalari (Disk dosyalari):

Bir disk dosyasi bellekte bilgiyi saklamak i¢in ayril-
mis bir bellek alani1 temsil eder.

Disk dosyalarina birkac Grnek vermek istersek soyle si-
ralayabiliriz.

Veri tabani dosyalar

Indeks dosyalari

Veri tabani memo dosyalari

Komut dosyalari

Format dosyalari

3.2.1. Veri Taban1 Dosyalari:

Veri tabani dosyasi iliskisel veri tablolarina karsilik ge-
Tir. Dosyanin iceridinde veri tabaninda kullanilacak veri alanla-
r1 vardir. Bunlar Alfanimerik karakter dizisi, nlimerik alanlar
ya da tarihsel alanlar olabilirler.

3.2.2. Veri Tabani Memo Dosyalari:
Veri tabani dosyasina benzer. Memo olarak adlandirilan ge-

nis metin bloklarini kapsar. Veri tabani memo dosyalari, veri
tabani i¢in ilave bellek saglar.
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Memo metni, veri tabani dosyasindaki veri alani olarak-
da tanimlanabilir. Fakat veri tabani icerigi kendisinden ayr
olan memo alaninda depolanir.

3.2.3. 1Indeks Dosyalari:

Veri tabani dosyasini, Ozgiin bir yontemde indeksler ve
tasnifleme isTeminin etkisini meydana ¢ikarir. indeks dosyasi,
indeks islemi ig¢in gerekli yeri saglar. Veri seti uygun bir
sarada kullanilabilir. Tercih edilen sey bu siranin kayitlarin
giris sirasi olmasidir.

3.2.4. Komut Dosyasi:

Komut dosyasi isleme sokulan komutlarin, toplamini sak-
lar. Komutlar, komut dosyasindan girilebilir veya komut dosyasi
dokiman yapida olmayan kelime islem programiyla yaratilabilir.

3.2.5. Format Dosyalari:

Cikis formatint (yazilim) tayin eden bilgiyi depolar.
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BULOM 4

Bu boliimde iki Onemli veri diizenleme operasyonu tanitila-
caktir. Siralama ve indeksleme. Burada lizerinde durulacak ko-
nular baslica sunlardir.

4.1. Bir veri tabani kiitiigiinde veri organizasyonu.
4,2. Veri kayitlarinin siralanmasi
4.3. Veri tabani kutugini indeksleme

4.1. Bir Veri Tabani Kitiiglinde Veri Organizasyonu:

Bir veri tabani kiitugu veri kayitlari ve veri alanlarindan
olusur. Bir veri kayitindaki veri alanlarinin tanimlari, kitiik
yaratildiginda belirlenir. Kayitlar girildigi diizende saklanir
ve herbir kayita daha sonra basvurulmak icin bir kayit numarasi
ayrilir. Kayitlarin gelisigiizel olarak diizenlenmesi bizim ihti-
yacimiza uygun olmayabilir. Yani alfabetik olarak diizenli degdil-
dir. 0 halde kayitlar istenilen amaca gore sik sik yeniden diizen-
lemeye tabi tutulurlar.

Siralama isleminde, belirlenen anahtar alan tarafindan al-
fabetik, niimerik veya tarihe badli olarak, kayitlari siralamak
miimkundur.

Alfabetik alanlarin siralanmasinin artan diizende olmasiis-
teniyorsa, siralama A dan Z ye olur. Anahtar alan olarak tarih
alan1 se¢cilmisse, ilk Once gelen tarihli kayittan Once yerlesir.

Nimerik degerler artan dizende siralanmissa en kiiciik deger-
11 kayitlar biiylik alanlardan ©nce yerlesecektir.
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Siralama bir tek alan ilizerinde yapilabilecedi gibi ikin-
ci alan ig¢inde uygulanabilir. Bu durumda anahtar alanda aym
olan veriler d¢in ikinci alandaki veriler de kendi aralarinda
artan yada azalan bir siraya konulurlar.

Siralama islemi yapilirken veri alanlarinin sayisi biiyiik-
se (genisse) ve veri sayisida fazlaysa bu operasyon ¢ok uzun is-
lemler gerektirebilir.

Istenilen herhangi bir alana gore alfabetik siraya konu-
labilirler ya da kayi1t numaralarina gore indeks yaratilarak dos-
yadaki verilere (bilgilere) daha kolay erisme olanadir saglanmis
olur.

4.2. Veri Kayitlarinin Siralanmasi:

Veri kayitlarini artan veya azalan diizende yeniden sira-
lamak i¢in bir siralama operasyonu kullanilabilir. Siralama is-
Temine baslamadan dnce calisma kutugu olarak kullanilacak ayri
bir dosya yaratilir. Bunu yapmakta amac siralama islemi esnasin-
da, siralamaya tabi tutulacak kayitlarin bu dosyaya yazilmasidir.
Boylece orjinal dosyamiz oldugu gibi bozulmadan kalmis olur. Si-
ralama (sort) islemi bu dosya lizerinde yapilir. Sonra kayitlar
belirlenmis anahtar alanlara gore yeniden diizenlenirler. Sonuc-
lar bu dosya iizerindedir. Kayitlara erisirken, bu dosya ile ana
dosya (orjinal dosya) arasinda iliski kuralarak erisim islemi
saglanir. BOylece kayitlara direkt olarak erisiimis olur.

4.3. Bir Veri Tabani Kiitiiguni indeksleme:

Veri kayitlarini dizenlemek ig¢in kullanilan diger bir me-
totta indekslemedir. .



Indeksleme operasyonu bir target dosya (kopya edilen)
yaratir ki bu dosyadaki kayitlar belirlenmis anahtar alana go-
re nimerik, tarihsel veya alfabetik olarak artan diizende tan-
zim edilirler. Bu target dosya indeks dosyasi olur. Bu dos-
ya belirleyici tip olarak indeks olarak diger dosya tiplerinden
ayrilir. 1Indeks dosya sadece anahtar alanlari ihtiva eder ve
kayi1t sayilarina karsilik gelir. iIndeks dosya aktif veri ta-
bani kutugiindeki kayitlari yeniden diizenlemek i¢in kullanilar,

Indeksleme islemi siralama islemine benzer fakat indeks-
leme islemi, saralama islemlerinden daha hizlidir.
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BOLOM 5

DOSYALAMA ISLEMLER]

1

Yeni bir dosya yaratilmasi

Dosyalarin listelenmesi
Dosyalarin silinmesi

5.1. Yeni Dosya Yaratilmasi:
Veri tabanini olusturacak bir ana dosyanin yaratilmasi
bu kisimda gerceklestirilir. 11k olarak dosya yaratilir ve da-

ha sonra bilgiler buraya kaydedilir.

Kayit numarasi bilinmiyorsa isim arayarakta kayitin ken-
disine erismek mimkiindiir.

5.2. Dosyadaki Bir Kaydin Harflerle Aranmasi:

Dosyada bulunan kayitlara isimlerinin bas harfleriyle e-
risilir.

KA yazdigimiz zaman dosyada ismi Ka ile baslayan kayit-
lar bulunup getirilir.

5.3. Dosyalarin Listelenmesi:

DOS daki Dir komutunun karsiligiy olarak o anda calisilan
ddirectorydeki dosyalarin listesini verir.

5.4. Dosyalarin Silinmesi:

Programda kullanilan indeks dosyalari ve ana dosyalar silinir.



BULUM 6
INDEKSLEME METODLARI

Bugiin veri tabani yonetim sistemlerinde en ¢ok kullani-
lan indeks metodlari BZ agaclari ve hash adresleme metodudur.

6.1. BZ Agaclar

Bugiin en ¢ok kullanilan indeksleme metodlarindan biri
BZ agaclaridir. B

1+

agaclarinin birkac versionu vardir. Bun-
lar B agaclari, B* agaclari, ve B agdaclari olarak adlandiri-
T1irlar. BY agaclariy bu yapinin standartlasmis ismi haline gel-
mislerdir,

Her hangi bir ikili ajac-0zellikle ikili arama agaci bir
BY agac1 dedildir. 1kili aga¢lar bir dugimde en fazla iki co-
cuk bulundururlar. BT agaclarinda ise 100 den fazla ¢ocuk var-
dir. Bitilin yapraklar ise ayni1 seviyededirler. 1kili arama ada-
c1 farkl1 seviyelerde bircok yaprada sahiptir.

Diyelim ki misteriler icinde borcu 1000 dolardan fazla fa-
kat. 100.000 dolardan az olanlarini bulmamiz isteniyorsa. Bu-
rada cevap dederlerinin sirasinda vatmaktadir.

6.1.1. V Basamaginda (seviyesinde) bir B™ agacinin Tanimi:

1) Kok bir yaprak olmadikca en azindan iki cocuga sahip-
tir.
na sahip olamaz. t¢deki doglimler daha asadi seviyelerdeki di-
guimlerin anahtar alanlarini ve adreslerini icerirler.
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3) Biitiin yapraklar ayni seviyededirler. Eger B* agacla-
r1 birincil indeks olusturmak icin kullaniliyorsa adacin yap-
raklari, veri kayitlarinmi ihtiva eder. 1kincil indeks olarak
kullaniliyorlarsa yapraklar anahtar alanlari ve disk adresleri-
ni ihtiva ederler. Ayrica yapraklar sirali aramalar i¢in, bir
sonraki yapragin adresini de icerirler.

.....

4) k tane key'i olan bir ic diigiim k+1 tane cocuda sahip-

tir.
I
[ Donna
Brian y Bruce Paul \—
Auron Brian Bruce | Clair Donna harcia Paul Ti
47 22’] 59 60 21 79 12 ;m

‘21zr—a\'21'23 a7 59 [ 60

20 60 |{ 70 {/

40

Sekil 6.1. Ayn1 dosya icin birincil ve ikincil BL agac in-
deksleri. Birincil indeksin yapraklari dosya kayitlaridir. tkin-
cil indeksin yapraklari sadece anahtar alanlari ve dosyadaki ka-
yitlara karsilik gelen disk adresleri icerirler,
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Bir yaprak diigimde -bulunan kayit sayisi1 buket faktori
olarak adlandirilir. Yaprak digiimleri bir kac blok ihtiva e-
den dosya buketleridir. Kayitlar, anahtar ve adreslerden da-
ha ¢ok yer kaplar. Bu durum BY agaclarinin neden tercih edil-
digini daha iyi ag¢iklar. BY agacindaki bir i¢ dugiimin ortala-
ma ¢ocuk sayisi, fon.out olarak adlandirilir.

Bir primer indeks, kayitlarin depo edilmesini saglar.
Edger bir birincil indeks ayni1 zamanda kiimeleme indeksi ise,
kayitlar anahtar alanin dederine gére buketler halinde depo
edilirler. Belli bir buketteki yiginlar birbirine yakin anah-
tar alan dederlerine sahiptirler. Boylece indeks belli bir y1-
gindaki en diisiik ve en yliksek anahtar alan1 gostermeye yarar.
Bu nedenle kiimeleme indeksi bir sparse (seyrek) dizi olarakta
adlandirilir, Yapraklarinda verileri olan bir BY agaci bir
sparse dizidir.

Cogunlukla bir dosya i¢in birgcok ikincil indeks kulla-
nilabilir. Urnedin ikinci isme gore bir birincil indeks kul-
lanildiginda kayitlari soyadina gore olusturabiliriz. Ayni
zamanda sicil numarasina gore ikincil indeksimiz olabilir.
Kayi1tlar ikinci isme gore olusturuldugu halde sicil numarasina
gore arama yapilabilir. 1kincil indeks dogum tarihine gore
de kurulabilir ve biz herhangi bir yi1ldan Gnce dogan biitiin ka-
yitlari inceleyebiliriz.

Dosyadaki her alan i¢in ikincil indeks olusturursak a-
gacin yapraklarinda dosyadaki biitiin bilgiler tekrar edilir.
Bu dosyanin kendisinden daha ¢ok yer kaplayacaktir. Zira Agdac
indeksleri gostergeler ve adacin daha list seviyeleri i¢in yere
(bellede) ihtiyac duyarlar. Bu kayitlara erisimi kolaylasti-
rir, fakat hafiza kullanim ac¢isindan bedeli yiiksektir. Ayri-
ca yeni bir giris o]ay1nd5 blitlin indeks yeniden diizenlenmeli-
dir.
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Dosya tasariminda onemli bir karar dosyadaki indeks ic¢in
en uygun olani secmektir.

Veri tabani yGnetimlerinde hash yada zincirleme metodla-
r1 birincil indeks olarak kullanilabilirken, BY agaclari ikin-
cil indeks olarak kullanilir.

6.1.2. B agaclari i¢in Arama Algoritmasi:

1) Kokden basla

2) Her bir diigumde bir sonraki seviye i¢in k+1 tane po-
inter (gdsterge) vardir. ek olarak k tane de anahtar alan var-
dir.

anahtar alanlar Cys Cpavnnnn k

gostergeler Pos Pqreeees Pk

Aradi1gimiz kaydin anahtar alaninin degerinin x oldugunu
kabul edelim. a)c1.('x\<c1.+1 (1<igk i¢in) ise p; yi bir sonraki
seviyeye kadar takip et.

b) Eder x .<:c1 ise Pos 1 agacin bir sonraki seviyesi-
ne kadar takip et.

c) Eger ck,é X ‘ise P Y bir sonraki seviyeye kadar
takip et.

3) Yaprak seviyesine erisilene kadar 2. adim tekrarla.
Dosya aci1d1g1 zaman yapradin ebeveyni seviyesinin ve

kullanildiginda bir kayda erisme zamani yaklasik

Tf =s +r +btt +s +r + dtt dir.
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..........

olusturdugu kabul edildi. Burada btt block'a transfer siire-

sidir. Yapraklarin pek¢ok bloktan olusan buketler oldugu far-
zedilerek dtt kullani1ldy. Burada dtt veriyi buketlere trans-
fer etme siiresi, s ve r ler ise kayitlar bir disk den arandi-
ginda, sirasiyla track'e erisme ve sector'e erisme zamanidir,

Eder yapraklar sadece 2400 -byte block ise formil

Tf= 2x (r+s+ btt)

olarak basitlesir.
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6.2. BUKETLERLE VE ZINCIRLERLE HASH ADRESLEME

Hash adresleme tekniginin tanimini vermeden Once basit
bir ornekle algoritmay1 a¢iklayalim.

1000 tane tamsayimiz oldugunu ve bu tamsayilarin dosya-
daki kayitlarin anahtar alanlari olduunu kabul edelim. Anah-
tar alani 1 olan kaydir dosyanin 1. kaydi, anahtar alani 2 olan
kaydi1 dosyanin 2. kaydi, anahtar alani 3 olan kaydi, dosyanin
3. kayd1 olacak sekilde, kayitlari diske yazmaya devam edelim.
Bu durumda anahtar alanin dederi, ayni anahtar alanli kaydin
disk adresini verecektir.

Bu metod One-disc-access metodudur ve B agaclarinda
kayitlarin tek tek aranmasi isleminden daha hizlidir. Hash
adresleme metodu, bu metodun genellistirilmesidir.

Hash adresleme algoritmasi, anahtar alanlarinin deder-
lerine gore bir hash tablosu olusturmak ve hash tablosunda bu-
lunan anahtar alanlarin de§erlerinden disk adreslerini hesapla-
maktir. Bazen direk erisim, rasgele erisim yada anahtar alan-
dan adrese tranformasyon (key to adress transformation) olarak
adlandirilir.

6.2.1. Buketler:

Bellekte kayitlari depolamak i¢in ayrilan alanlara bi-
rincil alan denir. Buketler birincil alanin par¢calaridir. Bir
buket birka¢ bloktan olusabilir. Buketdeki blok sayisina buket
faktori (Bkfr) denir.
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Birincil alandaki buket sayi1si M olsun. Anahtar alani-
nin alfanimerik oldugunu farzederek, her bir karakterin ASCII
kodu toplanarak biiyiik bir say1 elde edilir. Bu say1 M'e bgliine-
rek kalani1 alinir. Elde edilen say1 O ile M-1 arasindadir. Bu
say1l birincil alanda bulunan buketlerden birine karsilik gele-
cektir. Hesaplanan degeri x olan bir anahtar alan, x numarall
buket i¢ine yerlestirilir. Birden fazla anahtar alan i¢in he-
saplanan deger ayni olabilir. Buket de yer oldugu slirece bir
problem olusturmaz.

Veriler diizenli bir sekilde dagilmadiklari i¢in, hash
fonksiyonlari hi¢cbir zaman sira olusturmak ic¢in elverisli de-
gildir.

6.2.2. Ayri Zincirleme:

Buketler doldugu ve anahtar alanin degeri dolu bukette-
ki kayitlarin anahtar alani ile ayni hash dederine sahip olan
bir kayit, bukete yerlestirmek istendigi zaman yeni buketin ad-
resini, ozel bir alana ekleriz. Bu alana overflow alani denir.
Overflow alani birincil alandan badimsizdir.

Birincil alandaki buketler doldugu zaman birinci alana o-
verfow buketinin adresinin eklenmesine zincirleme denir.

Asagidaki sekilde buketler ve zincirleme hash adresieme
teknigi gosterilmistir. Primer alanimizda 5 buket var. Hash

fonksiyonu (h(x)) mod 5 dir. Buket faktoriimiz ise ictiir.



[ 35 60

1 KAl 46

2 22 42 47 - 17 ]
3 33

4 19

Sekil 6.2,

Buketler ve ayri1 zincirlerle hash metodu. Burada buket
faktori 3 ve hash fonksiyonu h(x)=xmod 5 dir.

6.2.3. Yikleme Faktori (Load faktor):

Hash fonksiyonlari kayitlari rasgele dagitms olmalarina
ragmen ayn1 hash dederine sahip birden fazla kayit olabilir. Birin-
cil alanda yalnizca dosya icin gereken bellek kadar yer ayrilirsa
zincir sayisi artacaktir. Overflowu sinirlandirmak amaciyla birin-

cil alanda dosyanin depolanmasi icin gerektijinden daha fazla yer
ayrilir. Bu nedenle birincil alamin bir kism1 dolu olacaktir.

(% 70, % 90 gibi).

Yikleme faktorii. Dosyadaki kayit sayisinin, birincil alan-

da kayitlar i¢in ayrilan alan sayisina (MxBkfr) b&liinmesiyle elde
edilir.
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Lf = n/MxBkfr
6.2.4. Buketleri ve Zincirleri Kullanarak Kayitlara Erisme:

Degerlerin dagilimi dizenli ve kayitlar i¢in bellekte
ayrilan alan yeteri kadar bliylikse, dosyadaki kayitlara tek tek
erisim ag¢isindan hash metodu ¢ok etkindir. Erisim zamani
Tp= s+r+dtt dir. (s,r tanimlari 6.1.2 de verildi.) dtt; bir
buket, birden fazla bloktan olustugunda veriyi buket i¢ine
transfer etme siiresidir.

Genel olarak kiiclik yiikTeme faktorli daha az overflow ala-
n1 demektir. Buna ragmen kullanilmayan alan sayisi fazladir.
Yukleme faktori % 50 olarak se¢ildiginde erisim zamani mikem-
meldir, fakat diskin yarisi bostur. Bliylik yikleme faktori da-
ha biiylik dtt demektir. Her bir bukete erisme siiresi artmis o-
lur.

Herhangi bir kaydi aramak i¢in nce birincil alandaki-
kayitla ilgili bukete gidilir. Kayit burada degilse, ilk overf-
low buketine bakilir. Kayit bulunulana kadar bu isleme devam
edilir. Eder kayit buradaysa ortalama olarak zincirdeki buket-
lerin.yarisina bakildiginda bulunur. Buna basarili arama.
(successful search)

Dosyada olmayan bir kaydi1 aramak i¢in gereken siire kay-
din dosyada olmadigini anlamak icin biitlin zincirin taranmasin-
dan otiirtidiir. Buna basarisiz arama (unsuccessful search) de-
nir. Overflow oldugunu ve zincirin uzunludununda x oldugu ka-
bul edilirse erisme zamani

T(successf 1)= s+r+dtt+(x/2)x(s+r+dtt)

TF(uns ccessful)= s+r+dtt+xx(s+r+dtt)
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Verilen buket faktorleri ve yikleme faktorleri ile eri-
sim sayilari Sekil (6.3.) de gosterilmistir.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

1 1.0048 1.0187 1.0408 1.0703 1.1065 1.1488. 1.197

2 1,0012 1.0088 1.0269 1.0571 1.1036 1.1638 1,238

3 1.0003 1,0038 1.0162 1.0433 1.0898 11,1588 1.252

4 1.0001 1.0016 1.0095 11,0314 1.075% 1.1476 1.253

5 1,0000 1.0007 1.0056 1.0225 1.0619 1.1346 1.249
10 1.0000 1.0000 1.0004 1.0041 1.0222 1.0773 1.201
20 1.0000 1.0000 1.0000 1.0001 1.0028 1.0234 1.113
50 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.0007 1.018
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

1 1.0500 1.1000 1.1500 1.2000 1.2500 1.3000 1.350
2 1.0063 1.0242 1.0520 1.0883 1.1321 1.1823 1.238
3 1.0010 1.0071 1.0216 1.0458 1.0806 1.1259 1.181
4 1.0002 1.0023 1.0097 1.0257 1.0527 1.0922 1.145
5 1.0000 1.0008 1.0046 1.0151 1.0358 1.0699 1.119
10 1.0000 1.0000 1.0002 1.0015 1.0070 1.0226 1.056
20 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.0005 1.0038 1.018
50 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.0000 1.001

Sekil 6.3. Buket

Faktorleri ve Bir Kayda

Erisim Sayisa



6.2.5. Sirali islemler

Hash fonksiyonlarinin kayitlari rasgele dagitms olmala-
rindan otlrii, hash metodu bir aralik aramada yada bir dosyanin
siralt dizende Tistelenmesi icin kullanisli dedildir. [11]

Veri kayitlarinin hash metoduyla olusturuldugunu ve anah-
tar alaninda sicil numaralari oldugunu kabul edelim. Bu kayit-
lar i¢inde sicil numarasi 000-000000 ile 000-99-9999 arasinda
olanlart bulmak istiyorsak, 0 ile 999.999 arasindaki 1 milyon
ayr1 rakam icin, 1 milyon arama yapmak zorundayiz. Bunlardan
cogu da dosya i¢cindeki kayitlara karsilik gelmeyecektir.

Kayitlara tek tek ulasim ag¢isindan hash metodu etkin ol-
masina ragmen siralama islemlerinde, blok halinde aramalarda B”
agaclart daha kullanisladir.
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6.3. LINEER HASH ADRESLEME METODU

Hash adresleme metoduyla diizenlenmis dosyalarin tekrar
organize edilmesinden kacinmak i¢in gelistirimis bir ¢ok yeni
metoddan biridir (LITVIN 1981). Bu metodla, dosyaya yeni ka-
yitlar eklerken, primer alana yeni buketler ekleyerek Load
faktori sabit tutulur.

Kayitlarin yerlestirilmesi: Daha onceki bdlimde anla-
t11d1§1 gibi, ©nce anahtar alanin ASCII kodlarindan biyik bir
say1 hesaplanir. Hash sayisinin binary dijitlerinin son k di-
jitine bakarak buketlere yerlestirilir. Buketlere yerlestiri-
lirken bir sinir dederle mukayese edilerek, bazilari son k di-
jite, bazilari ise son k+1 dijite gore buketlere gonderilirler.
Sinir deger ve dijit sayis1 kayitlar buketlere yerlestirilme-
den once belirlenmistir.

Simdi sinir deger ve dijit say1sinin nasil tespit edil-
digini anlatacagiz.

Once Primer alandaki buket say1s1 (M=n/Bkfrx1f)) bulu-
nur.

2k <M <2k+1

sartint saglayan k, dijit sayimizdir,

k

M-2" ise sinir degerdir.

Hesaplanan hash sayilari i¢inde son k dijit'e bakilir
M-Zk nin dederinden kiiciik olanlar, son k+1 dijit dederine gore,
M.2K dan biiyiik yada esit olanlar ise k dijit degerine gsre bu-
ketlere yerlestirilirler.
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6.4. GiRiS (INSERT)

Lineer hash metoduyla giris algoritmasini vermeden &n-
ce, Buket faktorii 10 ve load faktori % 70 ile bir tablo olus-
turalim. 11k ©nce kayit sayisini 56 olarak kabul edilim. Pri-
mer alandaki buket sayisi1 8 dir. Dosyaya 7 kayit daha ilave
edildiginde, primer alana 1 buket daha eklenir. Bunu genelles-
tirmek istersek, dosyaya (LfxBkfr) kadar kayit eklendiginde,
primer alana bir buket daha eklenir. Kayitlar buketlere yer-
lestirilirken bilinmesi gereken sey sadece ka¢ binary dijitin
kullanilacagidir. Primer alani buketlerle biiylitme sirasinda
ise, eski buket modife edilir ve yeni buket eklenir.

Lineer Hash metodu ile giris (insert) algoritmasi:

1. Yeni kaydi dogru bukete yerlestirmek i¢cin yerini
tespit et.

2. Buket dolu ise yeni bir buketi primer alana ekle.
Kaydi yeni bukete koy. Bu yeni buketin adrasini zincirdeki
son bukete ekle.

3. Eger verilen Load faktori i¢in gerekli kayittan da-
ha fazla kayit varsa, primer alana yeni bir buket ekle ve si-
nir dedgeri 1 arttir.

Yukaridaki algoritmay1 daha iyi anlasilmasi i¢in bir
ornekle aciklayalim. Sekil (6.4.)

Buket faktdriiniin 3 ve Load faktoriintin % 67 (2/3) oldu-
gunu kabul ederek 4 buketle algoritmayi anlatmaya baslayalim.
8 kayi1t Load faktoriini tam olarak gercekler 8 kayit eklendik-
ten sonra Asadidaki adimlari tekrar ederiz.



1.
2.

_30_

tki kayit ekle

Birincil alana bir buket daha

ekle

Sekil 6.4. de de goriilebilecedi gibi

56, 67, 43, 79, 15, 27, 19, 64, 12, 33, 57 ve 65 sayilari

kullanildi.

56 =
67 =
43 =
79 =
15 =
27 =
19 =
64 =
12 =
33 =
57 =
65 =

011
100
010
100
000
001
001
100
000
010
011
100

1000
0011
1011
(RRA!
111
1011
0011
0000
1100
0001
1001
0001

Bu sayilar overflow ve tablo genislemesinin bagimsiz o-

laylar oldugunu ag¢iklamak i¢cin Ozellikle sec¢ilmislerdir.
flowlar tablonun bliylimesi lizerinde bir etki yapmazlar.
biliylimesi ise Overflow olayini azaltmaz. Sekil 6.4.

Over-
Tablo
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00[s6 |64 NERERIE
01 0133
10 10
11lez [ 43179 | AEBERENy
iﬁ 27119 Eg 27 ] 19
000[56 | 64 000T66 T43
—  01]33 —  01[33 |57 | 6
10 10
11[67 143 |79 il Tas 79
10012 .—] 100 ~]
¥y |
15 [ 271 19 15 [27 | 19
000] 56 | 64
00133 |57 |65
10
1167 |43 | 79 15 [27 |19
100772
101

Sekil 6.4, Lineer hash metodu ile basit bir ornek. 8 kayit
ve 4 birincil alan buketi ile baslanir. Yiikleme faktori 2/3 ve bu-
ket faktoru 3 tir.
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6.5. ARAMA

Lineer hash metodunda kayitlara erismek i¢in bilinmesi gereken
tek sey, keylerin bazilarinn k, bazilarin ise k 1 dijitinin,
kullanilarak buketlere erismektir. Lineer hash metoduyla ka
bir kayda erisme siiresi yapilan deneylerle bir¢cok kez mukayese
edildi. Ornegdin: Buket faktori 50 load faktori % 75 olarak
alindiginda, dosyada olan bir kayda 1.05 erisimde ulasilmistir.
Bu basarili arama olarak adlandirilir. Dosyada olmayan bir
kaydi arama ise basarisiz aramadir ki; dosyada bir kaydin ol-
madig1 1.27 erisimde bulunmustur.

T (basari11) = 1.05x(s+r+dtt)

T~ (basarisiz) =1.27x(s+r+dtt)

F

Kayitlara erisme sliresi, lineer hash adresleme metodun-
da, dosyadaki kayit sayisina bagli dedgildir. Bu lineer hash
metodunun, diger genel hash metodlarina karsin bir avantajidir.
Diger hash metodlarinda dosyadaki kayit sayisi arttirkca sira-
s1yla load faktori ve erisim slireside fazlalasir.

Lineer hash metodu i¢in Arama Algoritmasi

1. Hash fonksiyonunu hesapla

2. Hash fonksiyonunun son k dijitine bak eder son k
dijit sinir dederden kiiciikse, kayd1r hash fonksiyonunun son
k+1 dijitine gore bukete yerlestir. Eger son k dijit sinir
dederden biiylik yada esitse kaydi buketteki k'inc1 bolgeye yer-
lestir.

3. Genel hash teknigindeki gibi overflow zincirlerini
takip et.
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6.6. SILME

Lineer hash metodunda siime, ekleme olayinin tersidir.
Ekleme olayinda oldugu gibi Onceden dijit sayisi hesaplanir
(k). Silinecek olan anahtar alanin hash sayisi hesaplanarak
binary sayiya ¢evrilir. Bu hash sayisinin son k dijiti simir
dederden kiiciikse son k+1 dijit, bliylik yada esitse son k dijit
alinarak, buketdake yeri belirlenir. Bukette silinecek key'e
ulasilarak silinen kaydin yerine buketteki son anahtar konu-
Tur. Boylece arama olayl kolaylasmis olur. Sekil (6.5.)

Boylece lineer hash metodu kayit sayisi artarken yada
azalirken birincil alan kolayca arttirilip, eksilebilir. Dos-
yadaki kayit sayisinin birincil alan kapasitesine bollinmesiy-
le elde edilen yiikleme faktoru sabit tutularak, tekrar diizen-~
lemelerden kaginilmis olur.

XA A
/,//////] % ////A/ 27

A A A AT 7 ]
AAULL Y]

%ﬁk\\
N
N
N
N

N
N
N

7/’
VA A ] 1
g a
A},

N N
NOY \\\

(L

Sekil 6.5. Lineer Hesh Metodu tle Buketlerden Alanlam
Silme.



BOLOM 7
SEYREK DEPOLAMADA BiLGILERE ULASMA ZAMANINI AZALTMA TEKNIKLERI:

Hash tablosuna bilgi girmek ve bu bilgilere erismek icin
yeni bir metod gelistirilmistir. Eder bilgilerin bir kism1 bir-
den fazla kez aranirsa metod kullanisli olabilir. Eder tablo
tamamiyle dolu degilse, tablodaki bir bilgiye erismek i¢in ya-
pilan arastirmalarin sayisi diger metodlarla mukayese edilebi-
lecek kadar azdir.

Burada bilgilere erismek i¢in yapilan arastirma say1si
once teorik olarak tasarlanmis ve daha sonra Monte Karlo deney-
leriyle dogrulanmistir.

Hash kodlama teknikleri tablolara bilgi girme ve onla-
ra erisme zamanini minimize etmek i¢in kullanilir. Compiler
(derleyici) ve makine dillerinde, diskler gibi rasgele erisim-
11 aygitlara depo edilen, biiylik dosyalarda da benzer teknik-
Ter kullanilar.

Amacimiz sirali aramalarin (kayita ulasip cagirma) etkin
olabilmesi ic¢in bir metod tanimlamaktir.

Her bir bilginin, onu tanimlayan bir isim yada anahtar
alan oldugunu farzedelim. k1, k2...km gibi m tane anahtar alan
uzunlugu nam olan h tablosunda a(k,), a(k,)... a(k_ ) gibi ad-
reslere yerlestirilirse ve k keyinin aranmasi istenildiginde,
problem k nin yerini, T iablosunda etkin olarak belirlemektir.
Eger k tablodaysa a(k) y1 bulmaktir.

Farkli algoritmalarin etkinligini karsilastirmak icin
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t deki elemanlara erismek i¢in yapilan arastirma say1sin1 dik-
kate almamiz gerekir. Pratik uygulamalarda tablodaki bilgiler
defalarca aranir. Daha a¢ik ornek olarak bellede ait kodlama
tablosu yada reserve edilen kelimeler birkez olusturulur ve
yalnizca kayitlara erisilirken kullanilir. Boylece ¢ok Onem-
19 olan, tabloda bulunan anahtar alanlari aramak i¢in gerekli
arastirmalarin sayisini azaltmaktir. Tabloda olmayan anahtar
alanlary arama sayi1si1 o kadar onemli degildir.

Bizim metodumuzun amaci, siralil aramalar i¢cin gerekli
arastirma sayisini indirgemek i¢in anahtar alanlari girerken,
diger genel metodlardan daha dikkatli olmaktir. - Metodumuzu
lineer bd1lum metodunun bir modifikasyonu gibi g&stermemize
ragmen, ayn1 fikir diger baska metodlarin madifikasyonundada
kullanildi. U©rnedin; guadratik bolme metodundaki gibi.

Biz burada, bizim metodumuzdan biraz bahsettik. 2. ki-
simda detayli olarak agiklayacagiz. 3. kisinda girislerin ya-
pilmasini ve onlarin aranmasi i¢in gerekli arastirma sayisina
gore metodumuzla diger metodlari kiyaslayacagiz. 4. kisimda
Monte Karlo deneylerinin sonuclarini verecediz. 5. kisimda
ise baz1 kuramsal sonuglari ortaya ¢ikaracagiz.

7.1. RICHARD P.BRENT METODU

n >3 olan bir asal say1, T de m tane anahtar alan ih-
tiva eden n uzunlugunda bir tablo (Grnedin bir dizi) olsun.
Anahtar alanlarin nasi1] tabloya yerlestirildigini ve nasil o

anahtar alanlara ulasildigini anlatacagiz.

Anahtarlar T tablosuna girerken, anahtarlarla birlesen
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diger degerlerde n uzunlugundaki baska bir tabloya yerlestiri-
lirler. k anahtar alaninin sifirdan farkli bir tamsayi oldugu-
nu diistinelim. (k=0 olamaz ¢iinkii, s1fir T deki bos alanlari gos-
termek i¢in kullanilir.)

0 £r <nve 0 <qg<n sartin1 saglayan r=R(k) ve g=Q(k)
lineer bolim metodundaki gibi hesaplanir. Herhangi R ve Q pse-
udorandom fonksiyonlari kullanilabilir. Bilgisayar i¢in uygun

bir bglme

R(k) = k mod n (1)
ve

Q(k)= (k mod (n-2))+1 (2)

(n tek oldugu i¢in n-2 ile bdIme, n-1 ile boImekten oldukca
jyidir. bollumde anlatilacagt gibi, k mod (n-1) in kalani,
k nin kalaniyla aynidir.)

K nin T tablosunda aranip bulunmasi i¢in gerekli algoritma 1i-
neer bolum metodundaki gibidir,

s >0 id¢in hs= (r+sq) mod n ise (3)

baz1 s ler icin T(hO), T(h1)...=,'e bak11l1ir ya a) T(hs)=k

(yani anahtar aramadan sonra bulunur.) ya da b) T(hs)= 0
s>0 ve hs=h0) yani anahtar tabloda yok-

tur. N asal oldudu ic¢in eder s> 0 ve hs=h0 ve 0<g=<<n

ise bilitlin tablo aranir.

T nin dolu olmadigini ve k y1 kayit yapmak istedigimi-
zi farzedelim (k T de dedil) k y1 yukaridaki algoritma ile
arama islemi s > 0 icin T(ho)# 0,..., T(hs_1)# 0 ve T(hs)=0
ile biter
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12,0 d¢in g5 = Q(T(hy)). (4)
ve s~ 1 igin

h, j = (hs+3 g;) mod n i tanimlayalim. (5)

blitiin i,j ler arasindan T(hi j)=0 olacak sekilde i+j yi mini-
mize eden i,j yi secelim.

1 nin minimize edilmesi durumunda iki olasilik vardir,

1) 1+4§>s : T (hs)¢—-k olacak sekilde, lineer bslim metodun-
da oldugu gibi k y1 T tablosuna yerlestir.

2) i+j<<s : hi de yer olusturmak igin hi deki anahtar hi’j ye
gonderilir. T(hj)ﬁ__k ve T(hi’j)*—*-T(hi) k nin nas1l

T ye gonderilecedinin (kayit yapilacaginin) belirlenmesi i¢in s
bilinir ve arastirma sayisi 1/2 (s(s-1)) den fazla degildir.

h My sezeeNsoa bo1gelerinde)

(h0,1..'."h0,s‘1’ 1’100

1 durumu: i+j>s

5=3

T(h0)¢ 0 — T (h0,1)# 0 —s T(ho’z)# 0
v

T(hy)# 0-—s T (hy ;)£ 0

‘

T(hy)# 0
{

T(h3)=0

2 durumu: s=3, =0, j=2 i+j L 's
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T(h1)¢ 0
!

T(hy)# 0
v

T(h3)= 0

Anahtarlar hi den hi j ye gondermemizin nedeni: T deki
k1,k2,...kn anahtarlarini arayip bulmak ic¢in gerekli arastir-
ma sayi1sinin toplam

m
c= < p (k) dir. (6)
1=1

Eger anahtar alanlarin herbirinin bulunma olasi11§1 egitse c
miimkiin oldudu kadar kiiclik tutulabilir. Bu durumda T deki her-
bir anahtarin aranip bulunma olasi11§1 c/m dir. Boylece T ye
yeni bir anahtar eklendiginde, minimize edilen c ig¢indeki
bileskesi artar. Yukaridaki 1 durumunda p(k)=s+1 olur. Yani

A=s+1 olur. 2 durumunda p(k)=i+1 ve p(T(hi)),j ile artar.
Yani i+j+1 olur. Boylece A y1 mimkiin oldugu kadar kiiciik tut-
mak i¢cin, eder i+j <s ise hi deki veriyi hi,j ye gonderme-
liyiz.

7.2. Diger Metodlarla Mukayese:

Seyrek depolama teknikleri i¢cinde en iyisi lineer boliim
metodu ve quodratik boliim metodudur. Bu iki metod birbirine
¢ok benzer oldugu i¢in biz Richard metodunu lineer bo1liim meto-
duyla kiyaslayacagiz.

Eger n uzunlugundaki tabloda m tane kayit varsa, yiikle-
e . _m 1 NP
me faktori « ; (&= ﬁ:ﬁ‘) olarak tanimlanar. - terimi ihmal-
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edilirse, giris yapmak yada kayitlara erismek i¢in gerekli in-
celeme sayisi tartisilirken bu yalnizca o nin bir fonksiyonu-
dur. (g,r) ciftlerini bagimsiz ve esit olas111kl1 olarak ka-
bul ederek Q ve R iyi se¢ilmis fonksiyonlar olsunlar. Tabloda
olan bir anahtari arayip bulmak i¢in beklenen arastirma sayi-
siyla yani A(® ) ile, daha az dlclide ise B{(2 ) ile ilgilenece-
iz, Bu da (B(a )) Tabloda olmayan bir anahtarin arayip bulun-
masy icin beklenen arastirma sayisidir.

Lineer b6lum metodu icin:

Ala )= __1_;“ B(B )dB = g-log -— (8)
o 0

metodumuzdaki B{(2 ) ="74$F' lineer boliim metodundakinin ayni-
dir.

A{a ) i¢cin ifade ¢ikarmak daha zordur. VYiikleme faktorii
B iken Tabloya bir anahtar girildiginde A > d sartini saglaya-
cak sekilde A artacaktir.

herhangibir T(hi .)# 0 olma olas1g111 £ oldugundan dolayl
(9) d(d+1)/2 >J
B olas1likla tutulur. 0O zaman A nin beklenen

degeri

= d(d+1)/2
zz: B olur.
d=0



- 40 -

o [+e]

Alo )z o™t /{ égé 8d(d+1)/2 ds

0

. jf% L4472 (4 aideny/2) (10)

[n T

3 6

R s o

P(Th(i,j)#0) olasiliklari bagimsiz olmadiklari icin A(a) yak-
lasim1 tam anlamiyla dogru dedildir. Bagimsizligin olmamasi
anahtarlari yukaridaki 2 durumuna gére girmemize neden olur.
5. kisimda

Ala) = 1+ a/2+ o®/4 + o*/15- a5/18 + 22%/15+... (11)

oldugunu gosterecediz ve hesaplar gosterir ki A(a) daha kiiclil-
tilebilir. Sekil 7.1. bizim metodumuz i¢in ve Tineer bdlim me-
tudu ve direk zincirleme metodu i¢cin A(a) y1 gosterir. Eger
a klicikse, farkli metodlar hemen hemen ayni etkinliktedir. Fa-
kat eder (yiikleme faktorii) 1'e yakinsa metodumuz 1ineer bo-
1Um metodundan hissedilir derecede daha etkindir. Direk zin-
cirleme farkli uygulama alanlarina sahiptir ve diger iki metot-
la mukayese edilemez. Direk zincirlemede baz1 alanlar Tinkler-
le kaplidir fakat bizin metodumuzda hi¢cbir Tinke gerek yoktur.

Gerekli alanin arttirimi Tinklerle degil, A(=) ve o
y1 azaltan tablo uzunlugunu arttirarak elde edilir. Uygulama-
da her iki metodda kullanilabilir. Eger her bir anahtara bag-
11 olarak birlesen dederlerin sayisi cok fazla dedilse, metodu-
muz lineer boliim metodundan ¢ok daha etkindir. Eder tablo yak-
las1k dolu ise metodumuz kesinlikle lineer bolim metoduna tercih
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edilebilir. Bu durumda lineer bolum metodunda A(o) logn merte-

besinde iken bizim metodumuzda

A(a) < 2.5 dir. (12)

VERIYE ERISMEK [CIN
BEKLENEN INCELEME SAYISI

Load Faktoru (Yuklénwe Faktoru)

20 i
40 \
.60 \
80 \Q\\
.90 \ \\
.95 \l \\\\\

.99

~

.

0 1 2 3 4 5

—— Lineer Bolum — Kullunilun Metod

Sekil 7.1. Beklenen inceleme Sayisi.
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7.3. BAZI MONTEKARLO DENEYLERI

Teorik sonuglari test etmek i¢in uzunlugu (n) 4999 olan
tablo pseudorandom anahtariar kullanilarak doldurulur. Tablo-
yu doldururken bir giris yapmak i¢in gerekli ortalama sayiyi
bulmak i¢in yapilan tiim arastirma sayisini bir yerde topladik.
Ayn1 sekilde her bir girisi bir kez bulmak ic¢cin gerekli toplam
arastirma sayisini da ihmal etmedik boylece bir giris arayip
bulmak i¢in gerekli ortalama sayiyida bulmus olduk.

Deney 1000 kez tekrar edildi ve sonuglar Tablo 7.1. de
6zetlendi. A(o) metodumuz i¢in bir bilgiyi arayip bulmak ig¢in
beklenen degerdir. A(a) gozlenen anlamda alani arayip bulmak
i¢in arastiram sayisidir. Ai(a) lineer bolim metodunda ki bir
bilgiyi arayip bulmak icin beklenen degerdir.

Aa)=(1/a) Tog (1/(1-a)) dir. E(a) bizim metodumuzla
bir giris yapmak i¢in gozlenen inceleme sayisidir. Ve

Ma)=(E(a)-2(a))/ (A(a)-A(a)) (13)

buradaki A(a) bizim metodumuzu Tineer boliim metoduna istiin

.....

sayidir.

Tablodan da goriilecedi gibi Ala) A(a) ya ¢ok yakindir.
Tablonun son koluna bakilirsa, bir bilgi,li¢c kez veya daha faz-
la arandiginda metodumuzun T1ineer bolme metodundan daha etkin
oldugu goriiliir. Bu birgcok pratik uygulamada da boyledir.
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Tablo 7.1. Monte Carlo deneyierinin sonuglari

o Aa) A(a) Ala) E(a) v(a)
0.20 1.1029 1.1021 1.1157  1.1548 2.85
0.40 1.2178 1.2175 1.2771  1.4337 2.62
0.60 1.3672 1.3668 1.5272  1.9248 2.48
0.80 1.5994 1.5991 2.0118 1.9713 2.32
0.90 1.8023 1.8020 2.5584  4.,2740 2.26
095 1.9724 1.9725 3.1534 5.8382 2.26
0.99 2.2421 2.2422 4.6517 10.3922 2.36

7.4. KURAMSAL SONUCLAR

3. bollimde A(x=) icin bir yaklasim ¢ikarmistir. Burada
cok daha iyi bir yaklasimin nasil bulunacadini kisaca tanimli-
yacagiz. n in blylk oldudunu farzedersek~—%— '1i terimleri ih-~
mal edebiliriz. 2. boliimdeki notasyonda k tabloda hS pozisyo-
nunda bir anahtar ve p(a) T(hs+1)#0....T(hs+v)#O icin v20 olma
olas111§1 olsun. 10 formiiliini ¢ikarmak ig¢in pv(a)=av oldugunu
kabul ettik fakat bu vz1 icin tam dogru degildir. Eger & kii-
clik 8, tane yeni anahtar 2. bollimdeki algoritmaya gore tabloya

girilirse.
v =1 v

(a+5) pv(a+6)— apv(a): So +((S/1—a) % o} (p.i(OL)'p.l+1(Ot))
© oy Vi 9

5 2y o' p, (a)e0 (&) (14)
i=0 j=1 »J

buna da
R ENEY _

Pi, 5" PisiPisg-10Pi1(P5_17P5)P5 0+ - Py (15)
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Pi ; hi deki anahtar hi j ye gonderildikten sonra giris yapil-
ma olas111§idir. (14)'lUnci formiilin her iki tarafini & ya bol-

diikten son 8§ — 0 dic¢cin Timitini alirsak

v=1 v s
(@/6e)(ap,) = (o'=ap,)/(10)s 2 ¥l py v Y ¥ SPingt1e)
1= J:

v=1,2... i¢in pv(0)=0 baslangi¢c sart1 ile bu diferansiyel denk-
lem sistemi pv(a) fonksiyonlarini tanimlar. Eger pi,j ler ihmal
edilirse denklem sistemi pv(a) = oY gibi bir ¢ozime sahiptir.

Bu lineer bolim metodu i¢in

Ala) = _é_ j’ F(g8) d8 y1 bulmak isteyelim (17)
0

burada
2 3

F(ol)=1+ +d"p,+d” 8. Py+.... (18)

F(8) yeni bir anahtar girildiginde ¢ deki A da beklenen artimdir.
Eger diferansiyel denklem sistemi sistemi numerik integrasyonla

¢coziilirse
(42 A () = (F(a)- A(a))/o (19)

(16) ve (19) daki diferansiyel denklem sistemi, normal kuvvet seri-
leri ile c¢oziiliurse

Alo)=14a/2+05 /8+d% /15-0°/18+200 /154902 /80429308 /5670-31903 /5600+. . (20)
Bu a 1'e yaklasmadik¢ca A(a) ya yaklasma sartini verir. Eder a

bire yaklasirsa biiylik sayidaki terimleri icerecektir. Boylece
sistemin niimerik integrasyonundan daha iyi gibi goriniir.
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A(a) nin a=1 deki dik te§etinden dolayl numerik zorluklardan
kurtulmak i¢in

a=1-¢ (21)

dedisik1igini yapmagda deger. A€(1-52) fonksiyonu ¢ {0,1}
igcin iyidir. =0 nlimerik extrapolasyon ile

Tim _ A(a)=22,4941 (22)

a—1

buluruz. Boylece (12) esitsiz1igi bilitiin o i¢in saglanir.
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7.5. SONUC

Metodumuzun lineer bollim metoduna Ustiin olan taraflarini
tartistik ve bir¢cok bilginin birden fazla anahtarin aranip bu-
lunmas1 sartiyla, tablo yaklasik (hemen, hemen) dolu ise bu me-
toddan epey farkli oldugunu soyledik.

Buraya kadar bazi bilgilerin silindiginden (silinmis ola-
bileceginden) hi¢ s6z etmedik bu gibi durumlarda yukarida ¢ikari-
lan sonug¢lar gecersizdir.

Bilgiler silindiginde, diger bilgilere erisebilme durumu-
na dikkat edilmelidir. Arama sayisini arttirsa bile, ¢ozim si-
linen bilgiyi belirli bir anahtar alanla gostermektir.

Eger tabloda fazla sayida silinmis kayit varsa anahtar a-
lanlari ararken yada girerken yapilan hesaplamalarin sayi1si ar-
tacaktir.

Yukarida tanimlanan algoritma kompiitiirlerin yiiksek hizls,
rasgele erisimli belleklerinde bir tablo (hash tablosu) kullani-
m1 i¢in uygundur. Eger tablo disk gibi bir aygita yiiklenirse
baz1 modifikasyonlar gerekebilir.

Ornegin: Birkac anahtarla birlesen bilgilerin bir disk
trackine depo edildigini farzedelim. Bir track iizerinde bazi
hesaplamalar yaptiktan sonra, ayni track lizerinde baska bir
hesaplama, diger baska bir track Uzerinde yapilacak hesaplama-
lardan (aramalarda) daha kolay olacaktir. Bir track lizerine
kayit yapmak istedigimizde collision durumunda baska trackler
cizerinde hesaplamalar yapmadan Once bu track lizerinde kayit
yapmak denemeye degerdir.
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Takip edilen bu yolla beklenen say1 artacaktir, fakat
fark11 tracklerde arama sayisi azalacaktir. Numaralanmis ha-
f1za kullaniminda benzer diisiinceler uygulanir.



BOLOM 8
QUICKSORT SIRALAMA METODU

Quicksort C.A.R Hoare tarafindan bulunmustur. Simdiye
kadar kullanilan siralama algoritmalarinin i¢inde en iyisidir.

Bir dizi Quicksort kullanilarak siralaniyorsa, dizinin
icinde bir deder secilir (comparand) ve bu secilen dederden
bliylik veya esit olanlar bir tarafta ve se¢ilen degerden kiiciik
olanlar bir tarafta olmak lizere, dizi iki parcaya boliuiniir. Di-
zinin tamami siralanana kadar bu isleme devam edilir. Ornedin:
verilen dizi fedacb dise ve se¢ilen deger d ise Quicksort ilk
kullanildiginda bcadef haline gelir. Bu islem her bir parca
i¢in terkarlanir. (bca ve def igin)

Mukayese edilerek dederin secilmesi icin iki yol vardir.
Birincisi rasgele se¢cmektir, ikincisi ise dizi elemanlarinin
ortasindaki ((ilk+son)/2) elemaninin secilmesidir. Mukayese
etme sayi1s1 nlogn ve yapilan dedistirme sayi1s1 ise n/6 Togn
dir. Shell siralama ve bubble siralama ile mukayese edildigin-
de, bu sayinin daha kiiciik oldugu gorilir.

Siralanmas1 istenen dizinin 100 tane eleman1 oldugunda
log 100=2 oldugu icin mukayese sayisi n.logn yani 100.2 dir.
Buble sort da bu sayinin 990 oldugu disiiniiliirse bu say1 gayet

iyidir. [3]



BOLUM 9
VERITAB PAKET PROGRAMININ YAPISI

Bu kisimda programda kullanilan alt programlar ve prog-
ram hakkinda bilgi verilecektir.

Main ( ): Ana program yapisini olusturur. Dosoku alt program
cagrilarak dosyadaki kayit sayisi belirlenir. Kayit sayisi si-
fir ise DOSYADA KAYIT YOK mesaji verir. Kayit dosyasina gore
buket sayisi hesaplanir, anahtarlari buketlere yerlestiren alt
programlar ¢agirilir. Daha sonra menii alt programi ile ana me-
niiyli e-rana getirir.

Kay1it-girisi ( ): Bu alt programda 10 tane dosya kullanilir.
Ana dosyaya her bir kayit i¢in sicil numarasi, adi soyadil, te-
lefon numarasi, adresi, dogum yeri ve dodgum tarihi bilgileri
ana dosyaya yazdirilir. Kayit islemi bittikten sonra dosyadaki
herbir alan i¢in quick-sort algoritmasi izlenerek, alanlar si-
ralanir ve 6 ayri1 dosyaya yazilirlar bunlar program paketinin
indeks dosyalaridir. Siralama olay:l tamamlandiktan sonra ilk

( ) alt programi ¢agrilarak lineer hash metodu kullanilir.

Kay1t-okuma ( ) : Dosyadaki kayitlarin gdriintilenmesini saglar.
Secenege gore kayitlar tek tek yada sayfa, sayfa gozden geciri-
lir.

Siralama( ) : Siralama meniisiini olusturan alt programdir. Si-
cil numarasina, isme, telefon numarasina, adrese dogum yerine
ve tarihine gore ok tuslariyla secenek alinarak, siralanmis
kayitlar gorintilenir.
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Has (snn): Has alt programinin son parametresi, alt programlar-
dan has alt programina gonderilen anahtar alandir. snn in her-
bir karakterinin ASCII kodlarinin toplam1 alinarak cagiran prog-
rama gonderilir.

Hes(aa,bb): burada aa parametresi, anahtar alaninin ASCII kodla-
rinin toplamidir. aa hash sayisi bu alt programda Linary (ikili)
say1 sistemine ¢evrilir. bb ise binary sayinin uzunlugudur.
Hash sayi1si ikili say1 sistemine ¢evrilirken bitwise operatdrie-
rinden yararlanilmistir. Bitwise operatdrleri C yi Assembler
seviyesine indirirler. Bu alt programda shift left operatorii
kullaniimistir.

Ayir(rt,xy): Hes alt programinda bulunan hash sayisinin ikili
say1 sistemine cevrilmesinden sonra, hesep (ma) alt programinda
hesaplanan dijit sayis1 kadar sondan xy dijit alinir ve vop ad-
11 dediskene atanarak c¢adiran programa gonderilir.

Mu(vop,bh): bh parametresi sinir dederdir. Daha onceki alt
programda binary sayiya cevrilen hash sayisinin son vap dijiti,
s1nir dederle mukayese edilir. Sinir dederden kiiciikse son
vop+1 dijit, bliyiik yada esitse son vop kadar dijit alinip, tam-
saylya cevrilir. Bu tam say1 0 ile Ma-1 (buket sayisi-1) ara-
sindadir. Anahtar alanlarin ka¢inci bukete yerlestirilecegini
belirleyen dederi cadiran programa gonderir.

qyer(qz,q1): Programda ok tuslari ile yukari, asagi hareket et-
memizi saglar. Return tusuna basarak bu alt programdan ¢ikilir.
qp ve q, parametreleri ekrandaki cursor koordinatlaridir.

Kay1t-silme( ): Ana dosyadan kayitlarin silinmesini saglayan
alt programdir. Bu alt progrmada kayitlar dosyadan silinirken
del, hes, has, ayir, mu alt programlari kullanilarak, anahtar



alanlar bellekten, lineer hash metodu ku]]an1]arak silinirler,
Silen isimli yeni bir dosyaya da silinen kayitlar yazdirilir-
lar,

Stuct bucket del (sir,cop): Lineer hash metoduna gore, anahtar
alani bellekteki buketlerden silen alt programdir. Cop para-
metresi, silinmek istenen anahtar alanin bulundugu structure
(yap1)dir, sir ise bu anahtar alanin bulundugu buket dir. Si-
Tinmek istenen anahtar alan bukette yok ise ARADIGINIZ KAYIT
YOK mesaji alinir,

Struct bucket ara (sir, cop): Bellekte Tineer hash metoduna
gore arama yapan alt programdir. Aranan anahtar alan bulundu-
ginda buketten kayit numarasi alnarak, baslik ( ) alt program
¢adrilarak aranan kayit ekranda goriilir. Aksi durumda ARADIGI-
NIZ KAYIT YOK mesaji alinir.

Hesap (ma): Program ilk ¢agrildiginda hesaplanan buket sayisi

k k+1

ma parametresidir. Bu alt programda 2°s Ma< 2 sartini sag-

layan dijit sayisi hesaplanir ve ¢agiran programa gonderilir.

11k ( ): Programda buketleri olusturamak i¢cin bellekte buket
sayis1 kadar yer ayirir.

Struct bucket * ekle (xx,ac): Sicil numaralarini buketlere yer-
lestirir. Bu alt programda ac parametresi bukete yerlestirile--
cek sicil numarasi, xx ise yerlestirilecedi bukettir. Burada
buket yapis1 alanlar ve ayni alanlardan olusan buket tipindeki
1inkden oJusmustur.

Struct ket * t1 (xx1,ac?): Arama meniisiinde isme gore arama ya-
pilabileceginden ikinci alan olarak isim kullaniTimistir. Si-
cil numarasinda oldugu gibi, her bir isim ic¢in has alt progra-
miyla hash sayis1 hesaplandiktan sonra hes, ayir, mu ait
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programlari kullanilarak isimler buketlere yerlestirilirler.
Burada xx1 parametresi ismin gonderilecedi buket, acl paramet-
resi ise bu bukete yerlestirilecek alan isimdir.

Degistirme ( ): Bu alt programda kayit dedistirme menlisii ekra-
na gelir. Kayitlarla ilgili degisiklikler qyer alt program
kullanilarak, asagr , yukari tuslari yardimiyle yapilir. Re-
turn tusuna basilarak gyer alt programindan ¢ikilir. Cursor'
un satir konumuna gore belirlenen alanlarda dedisiklik yapilir
ve dosyaya yazdirilir. De§istirme meniisiinden ESC tusu yardimi
ile ¢ikilir,

Arama ( ): Bu alt programa gelindiginde, Ekranda Arama meniisii
goriintiilenir. Bu meniide gqyer alt programi kullanilarak yukar
asagi  tuslari kullanilarak secenek alinir.

Menu ( ): Programdaki diger meniilere gecmek i¢in gereken alt
programlarin secilmesini saglayan ara meniisi ekrana getirile-
rek alt programlari cagiran alt programdir. Programin herhan-
gi bir yerinde ana meniiye doniilmek istendiginde meni( ) cagri-
Iir,

Indeks ( ): indeks meniisiini ekrana getirir. indeks dosyalarin-
dan kayit numaralari alinarak, ana dosyadaki kayitlar ekrana ge-
tirilir. Veri alanlari quick-sort algoritmasi ile sort, snt,
dog, sirt, 54, nor isimli alt programlarda siralanmislardir,

Dosya-ac ( ): indeks dosyalarinin, Ana dosyanin ve silen isim-
11 dosyanin acilmalarini saglar. Programda ayni anda 10 tane
dosya ag¢ilir.
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Dosya-isimieri ( ): Dosyalama meniisiinii ekrana getirir. Dosya-
ac( ), liste ( ), dossil ( ) alt programlarini cagirarak dos-
yalarin yaratilmasini, listelenmesini ve silinmesini gercekles-
tirir.

Undel ( ) : Silinen kayitlar i¢cinde, geri alinmasi (dosyaya ye-
niden eklenmesi) istenen kayitlari dosyaya yazar. Kayitlar si-
linirken silen adl1 dosyaya yazilirlar. Geri alinma durumunda
bu dosyadan alinarak ana dosyanin sonuna eklenirler.
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—»

Ekranda
Secenek Al

Bilgileri
Gir

4

Kayit Sayi-
siny 1 ar-
tar.

Diziye Ata

Sekil 9.1. Kayat Girisi A1t Program
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Ana dos.
Sayfa:Tek >>1» Oku ‘ Ekran
¢

T g

Dosya ~_ H

Sonumu )> ——

Dosyadan
Al

™

~

Sekil 9.2. Kayit Okuma Alt Program.
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Sicil No.
Ekrana Yaz.

Sicil No.
Yaz

Ekranda Sil

>

Silen Dos.
Yaz

Ana Dos.
Sil

4

Kayit Say.-~1

3

Sekil 9.3. Kayit Silme Alt Programi

Mu ()
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Sicil Wo,

E « ;i

Dosyadan Al

Sekil 9.4. Kayit Arama Alt Program
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Ekran
Diizenini al

_,,(;;a Dos. Oku

L

H
E Sicil No.
Dos. Oku

Ekryaz

indeks Dos.
Ana Dos.
Oku }.”[/;ku

Ana Dos.
Oku

Ana Dos.
Oku

E Dogum
Tar.Dos.0Oku

Sekil 9.5. Kayit Siralama Al

Ana Dosyay1
Oku

Ana Dosyay1 )
’ l Oku

t Program
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Silen
Dos. COku

Ana Dosyaya
yaz

Silen Dos.
sil

Sekil 9.6. Undel A1t Programi.



BOLOM 10
VERITAB PAKET PROGRAMININ KULLANILISI

Veritab paket programi PC ler i¢in gelistirilmis olup
isletim sistemi MSDOS isletim sistemidir. Turbo C programlama
dilinde yazilmistir. C>VERITAB yazilarak calistirilir ve asa-
gidaki menu ekrana gelir.

Dosya islemieri
IndeX

Kayit

Gozlem

Arapa

Silme

siralama
dEgistirme
Undelete

FL:CIKIS

Sekil 10.1. Programin ana meniisii



Sekil 10.1. de goriilen menlu programin ana meniisiidiir.
Ekrandaki goriiniiminde diger meniilere ge¢cmek i¢in basilacak harf-
ler biiylik harfle ve parlak olarak dedisik renklerle ekrana yazil-

mistir.

10.1. Calisma Esnasinda Kullanilabilecek Tuslar ve Ekraniar

Programin calismasi1 esnasinda, ekranda goriilen meniilerin
altinda baz1 islemleri gergeklestirecek tuslar vardir. Ana me-
niden F1 tusuna basilarak ¢ikilir. Diger meniilerde, yukari
asag1 tuslari kullanilarak, uUst ve alt meniilere gecilebilir.

D: Dosyaya kayit yapabilmek i¢in, once dosyalarin yaratilmasi ge-
rekir. D tosuna basilarak ana meniiden dosyalama meniisiine ge¢i-
lir. Bu menilide yine D tusu yardimiyla, programda kullanilacak
biitiin dosyalar a¢ilir. L tusuna basarak, C directory'sinde bu-
Tunan biitiin dosyalarin Tistesi alinir. Sekil 10.2.

DOSYALAR OVUNUYOR.....
TOUCH. COM SANS. CHE MCOMMAND.C
TCCLEXE TRIF.CHR MCFARSER.C
CPPLEYE BUILD-C0.BAT MOUTIL. 2
TCINST.EXE CO.ASH TURROC. CFG
TLINK, EXE EMUYARE, A5 REDUCE. 1BJ
HELPME!.DOC HAINC NEYA, BAK
TLIB.EXE RULES. 12 HODR) . EXE
GBJXREF. COM CETARGV. ASK HODR]. BAK
GETOFT.C SETENVF, A3H L&l BAF
HELLO.C WILDARGS. CBJ OUR. OBJ
MATHERK.C CBAR.C SAY]
SSIGNAL.C CPASDEMD.C 3
CINSTXFR.EXE CFASDEMO.PAS BAL
bir tusa basiniz...  bir tusa basiniz.... bir tues basiniz....

Sekil 10.2. Directorydeki dosyalarin listesi
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S tusuna basarak, programda kullanilan dosyalar sildiri-
lir.
K: Bu tusa basarak, her bir kayit i¢in sicil numarasi, adi1 soy-
ad1, telefon numarasi, adresi, dodum yeri ve dogum tarihi bil-
gileri dosyaya yazilir. Telefon numarasi ve dogum tarihi giri-
lirken, istenilen formatda yazilmasi i¢in ekranda bazi mesajlar
goriilir. Kayit islemine devam etmek icin T tusuna, Ana Meniiye - '
donmek i¢in ise M tusuna basilir.

KAYIT-SAYISI= 0

KAYIT-GIRIS] MENUSU

SICIL NOSU =[45808089 )

ADI SOYADI =[icla! yildiria ]
TELEFON NO =[160 02 741

ADRES] ={aksaray ]
DOGUM YER! ={urfa 1
DOGUM TARIH1=[21/06/60]

KAYIT-54YIS1= |

YAYIT-GIRIST MENUSU

SICIL NOSU =[6678998 1

AD] SOYAD! =lsevim boztas ]
TELEFON N0 ={589 03 88]

ADRESH =lkarakoy ]
DOGUM YERI =[mersin ]
DOGUM TARIHI=[11/09/661

Sekil 10.3. Kayit giris menusii
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G: Ana meniiden G secenedi alinarak, dosyadaki biitiin ka-
yitlar gozden ge¢irilir. Dosyadaki kayitlar yapilan kayit sayi-
sina gore ekrana dokiliirler.

Kayitlar: sayfa sayfa gormek istersek S, tek tek gormek
jstiyorsak T secenedini se¢iyoruz.

AD! SOYADI DOGUM YER! JDOG.TAR,

iclal yildirim J4589999 J160 02 74faksaray urfa 21706760
sevim boztas £676999 §588 09 88fkarakoy gersin 11/09/66
nuri deniz2 3567989 §157 88 88fbakirkoy giresun 12/07/35
nurel dogan 7188999 J157 88 lecapa ankara 18707/
kemal topuz 8108795 175 66 66)samatya izmir 17704784
jale ozdemir 7569999 f171 14 15fgayrettepe fartvin 15702/75
nimet altinel }6139999 §589 05 66§ topkapi amasya 14/03/61
ozlem yildirim §8886998 }588 61 06§findikzade Jistanbul 12/10/88
salih cellk 7651988 §160 02 75§atakoy kirikkale 15/02/76
kamil soydan 8991099 §176 35 BBjayazaga giresun 18/10/89
sabahat bilgin ]4B00098 ]588 55 B6)yesilyurt fedirne 18710748

Ji2 fhale gurler 3290599 §172 15 18Pkadikoy bursa 09/08/32
313 Jali beyaz 3088988 §525 02 i5fuskudar izmit 09/08/30
jl4 Jean kavuzlu 6123439 }518 98 99!cerrahpasa tokat 28/02/61

Sekil 10.4. Gozlem meniisi-
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I: Silme ile siralama kelimelerinin bas harfleri ayni
oldugundan siralama menusiine gecmek i¢in I harfi buylik harfler-
le ve parlak renkli olarak yazilmistir. I tusuna basilarak,
veri alanlar1 (alfabetik, niimerik ve tarihsel alanlar) kiigiik-
ten bliylige dogrultusunda saralanir. Siralama meniisiinde yine
yukari + asagil + tuslari kullanilarak, istenilen alana gbre
siralanmis kayitlar goriilir.

SIRALAMA MENUSU

>SICIL NO

>AD1 SOYADI
>TELEFON ND
>ADRES

>DOGUM YER]
»DOGUM TARIHI
DANA MENUYE DON

AN N A AN A AN

Sekil 10.5. Siralama meniisu
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3088988 Jali beyaz 525 02 i5juskudar fzait 09708730
3290598 fhale gurler 172 15 18fkadikoy bursa 09/08/32
3567990 fnuri deniz 157 88 88)bakirkoy giresun 12407735
4580099 ficlal yildirim J§160 02 74faksaray urfa 24/06/80
4800999 1sabahat bilgin []588 55 66fyesilyurt Jedirne 198/10/48
6123499 fcan kavuzlu 518 99 99 cerrahpasa ftokat 28/02/64
6139989 Inimet altinel 588 05 66ftopkapi apasya 14/03/61
6678999 Jsevia boztas 589 09 88Lkarakoy persin 11/09/66
7188989 fnurel dogan 157 88 99} capa ankara 14/07/74
7569899 fjale ozdemir 171 14 15)gayrettepe Jartvin 15702775
7651999 1salih celik 160 02 75}atakoy kirikkale 15/02/76
12 18199799 fkemai topuz 175 66 EBEfsamatya izoir 17/04/84
13 §8886990 fozlem yiidirin §588 61 O6}findikzade §istanbul 12/10/88
8991099 fkami! soydan 176 35 B8Jayazaga giresun 18/10/88

DEVAKCD) - ---HENUCH>

SIC.ND § TEL NO
ali beyaz 3088988 §525 02 {5juskudar iznit 08/08/30
can kavuzlu 6123499 [518 99 9Sfcerrahpasa Jtokat 29/02/64
hale gurler 3290583 1172 15 18fkadikoy bursa 08/08/32
fclal yildirim [4580999 J160 02 74faksaray urfa 21/06/60
b }lale ozdeair 7569909 1171 14 1Sfgayrettepe Jartvin 15/02/75
5 Jkanil soydan 8991099 §176 35 BBJayazaga giresun 18/10/88
7 [kesal topuz 8199788 175 66 66fsamatya izair 17/04/84
B fnimet altinel [6133999 §588 05 66Ytopkapi agasya 14/03/64
B [nurel dogan 7188389 §157 88 99 capa ankara 14/071/74
10 fnur! deniz 3567938 §157 88 B&Jbakirkoy giresun 12/07/35
11 Jozlen yildirin 8896993 }588 61 06} findikzade Jistanbul 12/10/88
12 fsabahat bilgin [4800999 |588 55 66fyesilyurt Qedirne 19/10/48
13 Jsalih celik 7651989 1160 02 75)atakoy kirikkale 15/02/76
14 fsevinp boztas 6678899 J589 09 88]karakoy rersin 11709786

Sekil 10.6. Sicil No ve adi soyadi alanlarina gbre sirals
kayitlar.
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ADI SOYADI DOG. TAR.

157 88 B&J3567999 Inuri deniz bakirkoy giresun 12/07/35

157 88 99’7188999 nurel dcgan capa ankara 14/07/7¢

160 02 74] 4589098 Jiclal yildirie Jaksaray urfa 21/06/60

160 02 7547651999 Isalih celik atakoy kirikkale 15/02/76

171 14 1517569998 fiale ozdemir gayrettepe jartvin 15702775

172 15 18’3290599 hale gurler kadikoy bursa 08/08/32

175 66 668199789 Jkemal topuz sapatya izair 17/04/81

176 35 888991099 Jkaeil soydan ayazaga giresun 16/10/88

518 99 9916123489 Jcan kavuzlu cerrahpasa jtokat 26/02/61

525 02 15§3086999 fali beyaz uskudar fzait 08/09/30
568 55 6614800909 }sabahat bilgin [yesilyurt (fedirne 18/10/48

2 J589 05 666139999 Inimet altinel [topkapi acasya 14/03/61
13 §589 09 88}6678999 Isevie boztas katakoy gersin 11/09/66
589 61 06]6896998 Jozlem yildirin [findikzade {istanbul 12/10/88

DEVAMCD)- -- - HENUKID

aksaray
atakoy 7651989 fsalih celik 160 02 75fkirikkale 15/02/76
ayazaga £991098 Ykanil soydan 176 35 8B}giresun 18/10/88
bakirkoy 3567989 fnuri deniz 157 88 B8] giresun 12407435
capa 7188989 fnurel dogan 157 88 88]ankara 14707171
cerrahpasa ]6123499 fcan kavuzlu 518 99 cC{tokat 29702761
findikzade §8886038 Jozlen yildirim }589 61 O6fistanbul 12/10/88
gayrettepe 7569938 [jale ozdeamir 171 18 15fartvin 18102/75
kadikoy 3290589 fhale gurler 172 15 18}bursa 09/08/32
karakoy 6678993 fsevim boztas 588 09 8ffpersin 11/05/6€
sakatya 8189789 Ykexal topuz 175 66 66} izair 17/04/84
12 §topkapl 6130999 fnivet ajtinel 583 05 6E]azasya 14/03/64
13 Juskudar 3088299 Jali beyaz 525 02 15} izait 08/08730
yesilyurt J4800999 [sabahat bilgin [588 55 6Efedirne 18/10/48

Sekil 10.7. Telefon numaras1 ve adrese gore sirali kayit-
lar.
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anasya £139996 Pnimet altinel 14/03/61
ankara 7188982 frurel dogan 16/07/71
attvin 7569999 fiale ozdemir 15402175
bursa 3290598 [hale gurler 172 15 18fkadikoy 09/08/32
edirne 4800889 fsabahat bilgin 588 55 €6fyesilyurt 19/10/#8*
giresun 8991099 fkaai! soydan 176 35 Bffayazaga 16/10/89
giresun 3567998 Inuri denlz 157 88 BB}bakirkoy 12/07/35
B Jistanbul 8836892 fozler yildiriz 588 61 06| findikzade [12/10/85
B Jizeir 8198782 Fkenal topuz 175 66 BE}saratya 17/04/81
10 {1281t 3088999 fali beyaz 525 02 15fuskudar os/og/so‘-
kirikkale 7651998 fsalih celik 160 02 7S}atakoy 15402176
2 Isersin 6678992 fsevim boztas 589 08 88 karakoy 11/08/66
13 ftokat 6123499 fcan kavuzlu 538 99 BOfcerrahpasa J25/02/€)
urfa 4580998 [iclal yildiriz 160 02 74]aksaray 21706769

DEVANCEY - - -~ HENU<H)

Sekil 10.8. Dogdum yeri ve dogum tarihine gore siralil kayit-

lar

18/10/8’58991099 kasil soydan 176 35 88 ayazaga giresun
12/10/6548808539 fozlem yildirim  §588 61 OF}findikzade Jistanbul
17/04/81§8185730 Rkeral topuz 175 €6 6€]cznatya fznir
15/02/76F 7651998 fsalih celik 160 02 75fatakoy kirikkale
15/02/75F 7560029 Lizle ozdenir 171 14 5[ gayrettepe [fartvin
14/07/71§7588888 Jrure! dogan 157 88 95fcapa ankara
11/705/6585678205 Fsevia boztas 589 08 BBlkarazkoy sersin
14/0376:16129938 Pricet aliinel £E9 05 66]topkapi apacya
25/702/6:§6123488 fcan kavuzlu 518 B0 99fcerrahpasa [tokat

O §21/0Es50445L0090 Niclal yildirin  fi60 02 74laksaray urfa

§ §46/10768F4800000 Featehat bilgin  |E88 55 6fyesiiyurt Jedirne

2 112/07/35§ 3567988 [nuri deniz 157 88 88fbakirkoy giresun

3 J05/06/32§3280588 fhale gurler 172 15 sefkadikoy bursa

4 09/09/30'3083999 all beyaz 525 02 15fuckudar fanit
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X: Bu tusa basilarak programdaki, indeks meniisiine ula-
s111r. Herhangi bir alana gbre indeks1i kayitlarin goriilebil-
mesi icin yukari 4+, asad1 + tuslari kullamilir, Secenek alina-
rak dosyadaki secilen alanlar i¢in indeksli kayitlar ekranda
goriintiilenir. 1ndeks menisiinden secenek alinmasina devam et-
mek i¢in, D tusuna ana meniiye donmek i¢in M tusuna basilir.

NDEX

< OSICIL KD

< 7ADI SCYADI
¢ DOTELEFON NO
¢ DADRES

< >DOGUM YERI
<

<

SDOGUM TARIHI
>ANA MENUYE DON

Sekil 10.9. Indeks menlisi (Yukari, asadi tuslari kullani-

larik secerek alinir.)
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2°iC1L NOYA GORE INDEX EZ

13 3088999 Jali beyaz 525 02 iSjuskudar izmit 09/08/30

12 §3280599 Jhale gurler 172 15 18} kadikoy bursa 09/08/32

B 13567998 Inuri deniz 157 88 88]bakirkoy giresun 12/07/35

1 4580988 Jiclal yildirim §160 02 74faksaray urfa 21/06/60

14 [4800998 sabahat bilgin §588 55 66)yesilyurt Jedirne 19/10/48

14 6123498 fcan kavuzlu 518 99 9%Jcerrahpasa jtokat 29/02/€1 ¥

7 16130999 Inimet altinel 589 05 66ftopkapl amasya 14/03/61 §

P 16678399 fsevinm boztas 589 08 88} karakoy persin 11/09/6€

4 7188998 fnurel dogan 157 88 99fcapa ankara 14/07/74
7569988 fjale ozdeair 171 14 {5}gayrettepe fJartvin 15702775
7651993 fsalih celik 160 02 75}atakoy kirikkale 15/02/76 §
8199788 Jkesal topuz 175 66 6t}samatya fzair 17/04/81 |
8896999 fozles yildiria §589 61 06]findikzade Jistanbul 12/10/88 §

10 §8991089 fkaril soydan 176 35 B8Bjayazaga giresun 18/10/88 |

DEVAMCD) - ---RENUCK>

SME  GORE INDEX

1 S0YAD

3 fali beyaz 3058288 ]525 02 1SJuskudar {zmit 08/09/30
‘4 foen kavuzlu £122282 §518 89 Q% cerrahpasa fickat 28/02/61
2 fhale gurler 3280580 §172 15 i8fkadikoy bursa 09/08/32
felal yildirin [a589588 160 02 7&}aksaray utia 21706780
jale ozdemir 7559999 f171 14 15]gayrettepe [artvin 15/02/75
0 {kamil scydan £981039 J176 35 BSayacaga giresun 18/10/88
keral topuz 104789 1175 66 BEfsamatya izafr 17704784
nizet altinel 6138380 [589 05 66] topkapi apasya 14103761
nurel dogan 7188999 157 88 99fcapa ankara 14/01/M1
nuri denjz 3567999 J157 88 88fbakirkoy giresun 12/07/35
ozlem yildiria |8896999 §589 61 06ffindikzade Jistanbul 12/10/88
1 fsabahat bilgin [4800399 |588 S5 66)yesilyurt [Jedirne 18/10/48
salih celik 7651999 1160 02 75}atakoy kirikkale 15/02/76
sevin boztas £678393 1589 08 Be‘karakuy sersin 11/04/66

Sekil 10.10.Sici1 No. ve ad1 soyadina gdre tndeks



aksaray
atakoy
10 Jayazaga
bakirkoy
¥ Jcapa

4 Jcerrahpasa
tindikzade
gayrettepe
kadikoy
karakoy
sapatya
topkapi
3 Juskudar
{ §yesilyurt

(a2} 00G. TAR.

12/10/88
17/04/84
15/02/78
15/02/78
14701/74
11/09/68
14/03/64
28/02/61

19/10/4
12/07/35
08/08/32

Tar.

SIC.ND

ho 118/10/8018391099
: 8806099
8109709
7651999
7569990
7188999
§676099
6138909
6123498
21/06/60'4589999
8] 4800090
3567999
3200589
09/09/30] 3088999
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ALRESE  GORE

4589099
7651898
8891099
3567399
7188998
6123499
§896989
7569929
3250593
8678398
8188759
5139998
3088999
4800988

salih celik
kamil soydan
nuri deniz

nurel dogan
can kavuzlu

jale ozdemir
hale gurler
sevim boztas
kemal topuz
nimet altinel
all beyaz

ozlem yildirin

sabahat bilgin

INDEX

160 02 74furfa

176 35 88]giresun
157 88 88 giresun
157 88 99fankara
518 99 98] tokat
589 61 06fistanbul
171 14 {5} artvin
172 15 1Bfbursa
5898 09 B8fmersin
175 66 66)izmir
589 05 66famasya
525 02 {5}izmit
588 55 66Jedirne

DEVAMAD) - -- -MENUKH)

DOGUM TARIHINE GORE

kami] soydan
pzlem yildirim
kepal topuz
salih celik
jale pzdemir
nurel dogan
sevim boztas
nimet altinel
can kavuzlu
iclal yildirin
sabahat bilgin
nuri deniz
hale gurler
ali beyaz

AD! SOYAD}

176 35 88

INDEX

ayazaga
findikzade
samatya

589 61 06
175 66 66
160 02 75§atakoy

171 14 15)gayrettepe
157 8€ 98} capa

589 03 88fkarakoy
589 05 66} topkapl
518 99 3%Jcerrahpasa
160 02 74faksaray
588 55 66]yesilyurt
157 88 88} bakirkoy
172 15 18 kadikoy
525 02 {5}uskudar

160 02 75 kirikkale

{sa ADRES AD! SOYADI § TEL KO DOGUM YERI

fclal yildiria

ADRES

giresun
istanbul

izeir

kirikkale

artvin
ankara
persin
amasya
tokat
urfa
edirne

giresun

bursa
izmit

DOG. TAR.

21/06/60
15/02/76
16710789
12/07/35
worn|
20/02/61
12/10/88}
15/02/75
09/08/32
11/09/68
17/04/81
14/03/61

11. adres ve dodum tarihine gore indeksli kayit-
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LEFON NOYA GORE INDEX

SIC.NO AD] 50YADI ADRES M YERI J DOG.TAR.
157 88 883567988 Jnuri deniz bakirkoy giresun 12/07/35
157 88 9817188098 Inurel dogan capa ankara 14107114
160 02 744589998 Jiclal yildirin Jaksaray urfa 21/06/60
160 02 7547651009 fsalih celik atakoy kirikkale 15/02/76
E 171 14 15§7569099 §jale ozdemir gayrettepe Jartvin 15/02/75
B2 172 15 18}3280589 fhale gurler kadikoy bursa 09/08/32
v 175 66 66§8199799 fkemal topuz samatya iznir . J17/04/88
10 §176 35 8816891089 Jkamil soydan ayazaga giresun 18/10/88
518 99 996123409 fcan kavuzlu cerrahpasa ftokat 20/02/61
525 02 15)30889099 Jali beyaz uskudar izmit 08/09/30
568 55 66§4800999 §sabahat bilgin fyesilyurt fedirne - 119/10/48
589 05 666139989 Inimet altinel Jtopkapi a@asya -~ J1ar03s81 §
589 09 8BJE678999 fsevim boztas karakoy gersin 11/09/66
588 61 (6}8806903 joziem yildirim |Jfindikzade Jistanbul 12/10/68

DEVAM(D) - ---HENUCK>

DOGUM YERINE GORE INDEX

AD1 SOYAD]

| DOGUM YERI
apasya 6139993 Jnimet altinel 14/03/61
ankara 7188999 fnure! dogan 157 88 99} capa 14/07/71
E Jartvin 7568898 fjale ozdemir {71 14 15} gayrettepe §15/02/75
12 Jbursa 3290598 fhale gurler 172 15 tB}kadikoy 09708732
ji1 fedirne 4800999 fsabahat bilgin 588 55 66fyesilyurt 18/10/48
0 Jgiresun 8991099 fkanil soydan 176 35 BBlayazaga 18!10/89‘
giresun 3567999 fnuri deniz 157 88 B8fbakirkoy 12/07/35
{stanbul 8806009 foziem yildirim }580 61 06ffindikzade §12/10/88
P jizeir 8199799 fkemal topuz 175 66 66)sanatya 17/04/81
3 }izmit 3088993 fali beyaz 525 02 15uskudar 09/09/30%
kirikkale 7651999 fsalih celik 160 02 75§atakoy 15702176
gersin 6678999 fsevim boztas 588 09 B8jkarakoy 11/09/86
fl4 Jtokat 6123499 fcan kavuziu 518 89 89fcerrahpasa §29/02/61
urfa 4589999 ficlal yildirim J160 02 74}aksaray 21/06/50]

Sekil 10.12. Telefon numarasi ve dogum yerine gore sira-

Tanms kayitlar.
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A: Ana meniiden kayi1t arama meniisiine gecilir.

ARAMA MENUSU

>SICIL NOYA GORE
>ISME GORE
YHARFLERE GORE
»CIKIS

N A A A

ARAMA MENUSU

<=>>81CIL NOYA GORE
< >ISME GORE

{ )HARFLERE GORE

{ CIKIS

r1 kullanilarak arama meniisiinden se¢cenek alinir. Sicil numara-
s1, isim ve dosyadaki kayitlarda bulunan biitiin alanlarda sadece
ilk harfleri yazarak, dosyada bulunan ve bu harflerle baslayan

biitin alanlara erisilebilir.
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SICIL NOSU ={
AD1 SOYADI =lozlem yildirie )
TELEFON NO =[5B89 61 0B8]
ADRES! =[findikzade 1
DOGUN YERI =[istanbul ]
DOGUM TARIHI=[12/10/881

< JSICIL NOYA GORE
< )ISME GORE

(=2 HARFLERE GORE

¢ XIKIS

ADI SOYADI
B Inizet altinel 14703761
B fnurel dogan 7188399 [157 88 92[capa ankara 14/07/71
10 Inuri deniz 3567999 [157 88 &Sfbakirkoy giresun 12407735

DEVANCDD - ---MENUKH)

Sekil 10.14. Kayat Arama Ekranlari
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E: E tusuna basilarak ekranda kayit dedistirme meniisii-
Kayitlarla i1gili degisiklikler yukari 4+ asagi +
Yukari + asagir + tuslariyla hare-

ne gecilir.
tuslari yardimiyla yapilir.
ket edilerek istenilen alana ulasildiginda RETURN tusuna basi-
larak, o alandaki bilgi yeniden girilir. Bu meniiden ESC tusu-

na basilarak ¢ikilir.

¥ €. | DOGUM YERI .

t [4589980 ficial yildirie J160 02 74faksaray urfa 21/06/60,
P |6678999 Jsevim boztas 588 09 88fkarakoy persin 11/08/66
3 §3567998 fnuri deniz 157 8B 8B}bakirkoy giresun 12107735
==) §7188998 fnure! dogan 157 88 9%]capa ankara 16/07/74
F §8199789 Jkemal topuz 175 b6 66}samatya izmir 17/04/81
F §7568090 §jale ozdemir 171 14 1Sfgayrettepe Jartvin 15702/75
7 6139899 ¥nimet altinel 588 05 66] topkapi amasya 14/03/614
B §0896999 Jozlem yildirim 589 61 O6ffindikzade Jistanbul 12/10/88}
B 7651989 fsalih celik 160 02 75§atakoy kirikkale 15/702/76
10 16991099 Jkamil zoydan 176 35 88)ayazaga giresun 18/10/89
11 §4800889 §sabahat bilgin 588 55 66fyesilyurt jJedirne 18/10/48
12 13290599 fhale gurler 172 15 18fkadikoy bursa 09/08/32
|3 §3088398 jali beyaz £25 02 {5fuskudar fzmit 05/08/30§
14 }6123499 §can kavuzlu 518 99 99icerrahpasa tokat 29/02/61

Sekil 10.15. Kayit degistirme ekrani yukari asagi tuslar

AD]1 S0YADI

SICIL NOSU =[7188808]

ADI SOYADI =[nurel dogan ]
TELEFON NO =[157 88 98]
ADRES! =[capa ]
DOGUM YER] =[ankara ]

DOGUM TARIHI=[14/07/71]

kullanilarak alanlar degistirilir.




ictal yildiris
sevim boztas 6676999 §589 09 88fkarakoy
nuri deniz 3567900 157 68 86 bakirkoy
nure} dogan 7188999 587 66 Olfmerter
kemal topuz 8199798 }175 66 66)samatya
jale ozdemir 7569998 §171 14 15fgayrettepe
nimet altinel 6138998 §588 05 6Ejtopkapi
ozlem yildirin {8896938 §589 61 06ffindikzade
salih celik 7651938 160 02 75}atakoy
karil soydan 8881089 §176 35 88jayazaga
sabahat bilgin 4800999 §588 55 66fyesilyurt
hale gurler 3290558 §172 15 18fkadikoy
ali beyaz 3088899 525 02 {5fuskudar
can kavuzlu £123499 §518 99 Qgicerrahpasa

SICIL NDSU =[7188999)

AD! SOYAD! =[nure! doganm 1
TELEFON NO =[587 66 011
ADRES] ={merter ]
DOGUM YERI =[ankara ]
DOGUM TARIHI=[14/07/71]

160 02 74§4589999
160 02 75§7651999
171 14 15§7569999
172 15 18§3290589
175 66 668199799
176 35 85§8891009
518 99 9816123499
525 02 15]3088959
567 66 01]7188389
588 55 66§4800999
588 05 66§6139999
589 09 88}6678909

589 61 06]8896999

4588888

nuri deniz
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ASAGI:

ADRES

160 02 74}aksaray

ADI 50YADI |

bakirkoy
iclal yildirin faksaray

salih celik atakoy
jale ozdemir gayrettepe
hale gurler kadikoy
kemal topuz samatya
kamil soydan ayazaga
can kavuzlu cerrahpasa
ali beyaz uskudar
nurel dogan merter

sabahat bilgin Jyesilyurt
nimet altinel topkapi
sevim boztas karakoy
ozlem yildirim {findikzade

ADRES

urfa
nersin
giresun
ankara
izmir
artvin
8Bagya
istanbul
kirikkale
giresun
edirne
bursa
izmit
tokat

DOGUN Y

glresun
urfa
kirikkale
artvin
bursa
fzmir
giresun
tokat
iznit
ankara
edirne
amasya
mersin

istanbul

DOGUM YER!

ERI

21/06/860

11/09/66

12/07/35
14/07/71
17/04/81
15§/02/75
14703764
12/10/88
15702/76
18/10/88
18/10/48
08/08/32
00/08730
29/02/61

DOG. TAR.
12/07/35
21/06/60
15702776
15/02/75
08/08/32
17/04/81
18/10/80
28/02/61
08/09/30
14/07/74
18710748
14/03/61
11/09/66

12/10/88

Sekil 10.16. Dedistirilen Kaydin Goriintiilenmesi
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S: Bu bglimde sicil numarasinin hatirlanamayacagi dii-
siintilerek, sicil numarasi sorular silme oldugu gibi, ekrandan
ok tuslari kullanilarak, istenilen kayit alinip dosyadan silme
olanagi da vardir.

Ekrandan istedigimiz kaydi silerken, ekranda izlenmesi
mimkiindiir., 1stenilen kayit se¢ildiginde ekranda, o kaydin ©-
niinde ::;>isereti gorulir., Silinmesi istenen kayit ekrandan
silinerek, butin kayitlar ekranda goriintiilenir.

Kayit silme sicil numarasina gore yapildiginda, sicil
numarasi sorulur ve ayni sicil numarali kayit ekrana gelir.
Dosyadan silinir.

(->>8I1CIL NO ILE
{ JEKRANDAN
< YHENU

Sekil 10.17. Sicil Numarasi Alani Sorularak Silme



- 77 -

SICIL NOSU =16139999]

AD] S0YAD! =Inimet altinel |
TELEFON NO =[589 05 661
ADRES! =[topkapi 1
DOGUM YERI =[amasya ]
DOGUM TARIHI=[14/03/€11

ADI SOYAD! SIC.NC § § DOGUM YERI
i ficlal yildirie J4588880 J160 02 74fsksaray urfa 21/06/60
P §sevie boztas 6678995 §569 09 68fkarakoy mersin 11/09/66
B {nuri deniz 3567990 }157 85 B8jbakirkoy giresun 12701735
B fnurel dogan 7188999 J587 66 Oifmerter ankara 14/07/74
b fkemal topuz 8199798 175 66 66fsamatya izmir 17/04/81
F §jale ozdenir 7569989 §171 14 {S}gayrettepe Jartvin 15702/75
7 Joziem yildirim J8B95980 §589 €1 06ffindikzade {§istanbul 12/10/88
B {kanil soydan 8991099 §176 35 88}ayazaga giresun 18/10/89
P }sabahat bilgin 4800898 J588 &5 66fyesilyurt fedirne 19/10/48
10 fhale gurler 3260599 §172 15 18fkadikoy bursa 09/08/32
11 Jali beyaz 3088999 525 02 i5juskudar iznit 09/09/30
12 Jcan kavuzlu £123499 518 99 Qgicerrahpasa tokat 29/02/614

Sekil 10.18. Sicil numarasi istenen kaydin ve ekrandan
istenen kaydin silinmesi.
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U: Ana dosyadan silinen kaydi geri almak i¢in ana menii-
-den Undel boliimi secilerek silinen kayitlar tekrar ele geciri-
1ir. Dosyadaki kayitlarinin goriintiilendigi ekrandan istenilen
kayit, yukari +, asagir + tuslari kullanilarak alinir. Kayit
Uzerinde ekranda ==» isareti gorullir. kayit dosyaya eklenir
ana meniiden G secenedi alinarak, kayit sayisinin bir arttigi
ve silinen kaydin tekrar dosyaya eklendigi goriliir.

| AD] SOYAD SIC.ND DOGUM YERI IDGGfTARf ;

7651998 §salih celik kirikkale 15702776}
6139998 'nimet altinel amasya 14703761

GER] ALACAKMISINIZ?7EVET<E>----HAYIR<H>
kayit sayisi=13

sayfa sayfa(Sy tek tek (T>

| DOGUM YER!

ADI SOYAD! | SIC.NO |

4589909

icial ylidirin 160 02 74faksara urfa 24/06/860

sevim boztas 6678998 J589 09 88fkarakoy mersin 11/09/66
nuri deniz 3567998 }157 88 88)bakirkoy giresun 12/07/35
nurel dogan 7188999 }587 66 Oifmerter ankara 14207/74
kemal topuz £199708 175 66 GBfsamatya izair 17404781
jale ozdemir 7569998 J171 14 1S}gayrettepe fartvin 15/02/75
ozlem yildirim J8896999 §589 61 06ffindikzade fistanbul 12/10/88
kazil soydan 8991099 §176 35 88Jayazaga giresun 18710789
sabahat bilgin 4800998 }588 55 68 yesilyurt edirne 19/10/48
hale gurler 3290539 172 15 18fkadikoy bursa 08/08/32

1 fall beyaz 3088999 J525 02 15)uskudar fzeit 09/08/30
12 Jcan kavuzlu 6123489 518 99 99fcerrahpasa ftokat 28/02/61
3 Inimet altinel }6139999 588 05 66 topkapi amasya 14403/614

Sekil 10.19}5111nen kaydin tekrar dosyaya eklenerek

gorintilenmesi.



- 79 -

SONUCLAR VE ONERILER

Hash adresleme metodu ile olusturulan dosyalarin tek-
rar dizenlenmesinden ka¢inmak i¢in gelistirilen metodlardan
biri de Tineer hash metodudur. Lineer Hash metodu, dosyaya
kay1t eklense bile birincil alana yeni buketler ekleyerek
sabit bir ylikleme faktorli elde eder. BOylece yeni kayitlar
eklenirken, birincil alana yeni alanlarda eklenir. Kayit
say1s1 ile birincil alanda kayitlar i¢in gerekli alan sayi-
sinin, orani olan yilikleme faktorii sabit kalir. Dosya bliylr-
ken sabit bir ylikleme faktori elde etmek, yenilik getiren
bir fikirdir.

Genel hash metodunda, hash tollosu sik si1k, organize
edilir. Lineer hash metodunda ise kayitlar buketlere yerles-
tirilirken, tablo yalniz bir kez olusturulur. Zaman ag¢isin-
dan ¢ok etkin bir metoddur.

Lineer hash metodu Richard metodu ile kiyaslandiginda
Richard metodunda, ylikleme faktori o=m/n+1 dir. m anahtar
say1si1, n ise tablo uzunlugudur. Bu metodda yiikleme faktoriu
n'e bagli olarak degisir. Lineer hash metodunda yiikleme fak-
tori kayit sayisina baglir olmadigty gibi bir kaydi aramak i¢in,
gerekli arastirma sayi1s1 da kayit sayisina bagli degildir.
Ornedin: Bkfr= 50, ylikleme faktori %75 ise, dosyada olan bir
kayd1 aramak i¢in arastirma sayisi 1.05 dir. Olmayan kayd1
aramak i¢inse arama sayisi 1.27 dir. Bu arama, hicbir zaman
kayit sayisina bagli dedildir. Kayit sayisi ne olursa olsun
ayn1 performans alinir. Richard metodunda, T tablosunda ki
T(hs) anahtarini bulmak i¢in s+1 inceleme yapi1lir. Lineer
hash metodunda ise hash sayisinin son, k yada k+1 dijiti
alanirak, bukete direk olarak erisilir. Erisme hizinin ya-
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yaslamasi, hash sayilarinin dizenli olarak dagiimamasindan
ileri gelir. k dijitle etiketlenen buket sayisi, k+1 dijitle
etiketlenen buket sayisindan daha fazladir.

Hash fonksiyonlari bir dosyayi siralamak i¢in kulla-
nilmazlar. Siralama islemleri ve aralik aramalarinda B* agac-
lari daha etkin bir metoddur. Anahtar alanlara gore siralan-
mis bir liste varsa dosyay1 okuma zamani

Tx=nx 1.05 x (s+r+dtt) dir.

gercek veri hicbir zaman diizenli dedildir.
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Ek- A Veritab Program Listesi

tinclude<string. b
tincludedstdlo by
tincludectent] by
tinclude(sys\stat.h)
tinclude(sys\types.hd
fincludedalioc.hy
tinclude<stdlib. b
binclude<(io.h?
tinclude{conio.h>
tinclude(graphics.h)
tincludedctype.h)
tdefine WINDOVOLL() window(30,13,40,14);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOWOOLL() window(50,13,60,14) ;textbackground(BLACK) ;textcolor (YELLOW)
$define VINDONOL() window(1,23,80,24);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
ddefine UINDOWAO() window(1,5,80,24);textbackground(BLACK) ;texteolor (YELLOW)
tdefine WINDOWD(O) window(24,15,42,16);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOVE() window(24,16,42,17);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
$define VINDOWF() window(24,17,42,18);textbackground (BLACK);textcolor(YELLOW)
tdefine WINDONG() window(24,18,42,19);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOWH{) window(24,19,42,20);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOVI() window(24,20,42,21);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine VINDOWIL) window(l,1,80,2);textbackground(RED);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOW2() window(1,3,80,25);textbackground{BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine VINDOWOOZ() window(1,1,80,25);textbackground (BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine WINDOWAC() window(28,7,32,8)textbackground (BLACKY;textcolor (GREEN)
tdefine WINDOWOA() window(32,7,33,8);textbackground(BLACK);textcoior (YELLOW)
tdefine WINDOWI() window(28,6,29,7);textbackground(BLACK) ;textcolor¢(YELLOW)
tdafine WINDOWI2() window(29,6,41,7);textbackground{BLACK);textcolor (GREEN)
fdefine VINDOWI26() window(29,6,43,7);textbackground(BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine WINDOW127() window(1,4,68,19);textbackground(BLACK);textcalor(GREEN)
tdefine WINDOWS() window(28,8,29,8);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
$define WINDOWI3() window(29,8,34,9);textbackground(BLACK) jtexteoior (GREEN)
tdefine WINDOWG() window(28,9,29,10);textbackground(BLACK) ;textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOV14() window(29,9,35,10);textbackground({BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine VINDOW7() window(28,10,28,11);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOWB() window(29,10,33,11);textbackground (BLACK);textcalor (GREEN)
$define WINDOWS() window(28,11,29,12);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOVIOO) window(28,11,33,12);textbackground(BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine VINDOWI1() window(2B,12,29,13);textbackground{BLACK) ;textcolor (GREEN)
#define WINDOWIS() window(29,12,30,13);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine VINDOVIB() window(30,12,36,13);textbackground(BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine VINDON17() window(28,13,29,14);textbackground (BLACK);textcalor (GREEN)
tdefine WINDOWIB() window(28,13,30,14);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOW)
$define WINDOWIS() window(30,13,38,14);textbackground(BLACK) ;textcalor (GREEN)
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tdefine VINDOW23() window(29,14,35,15);textbackground(BLACK) ; textcalor (GREEN)
tdefine WINDOW22() window(28,14,29,15);textbackground(BLACK) ;textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOW24() window(3,22,17,23);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine VINDOW224() window(1,21,68,24);textbackground (BLACK) ;textcolor (YELLOW)
tdefine WINDDW241() window(1?,22,18,23);textbackground(BLACK) ;textcolor (YELLOW)
tdefine WINDOW240() window(2,24,80,25);textbackground (BLACK);textcolor (GREEN)
tdefine WINDOWOR4() window(l,21,11,22);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
tdefine VINDOW2S5() window(24,12,56,14);textbackground(BLACK);textcolor (YELLOV)
¥define WINDOW26() window(l,24,20,25);textbackground(BLACK);textcolot (YELLON)
tdefine WINDOWOZ() windowti,1,12,2);textbackground (BLACK);textcolor (YELLOW)
typedef struct kayit_ismi{
int ksay;
char sicnol8];
char isiml17];
char telnoliDl;
char cad(12];
char dyer{14];
char dtar{9];
Tkayit;
struct bucketd
int ki;
char sicnoll[B];
struct bucket #link;
L
struct ket
int k3;
char i53{17];
struct ket #inki;
};
struct kets(
int ka;
char tela[10];
struct ketd winkd;
b
struct ketS{
int kb;
char ca5(12];
struct ketS sinkd;
iy



typedet

typedet

typedef

typedef

typedef

typedef

struct

struct pt{

int k2;

char sicno2[8];
tyit;

typedef struct qn
{

char siolf8);
Jsals

struct

{

int in;

char isiali7];
Hs;

struct

{

int tn;

char telnoli0];
Jno;

struct

{

fnt dr;

char cadl12];
Yad;

struct

{

int dy;

char dyer(14];
lyer;

struct

{

int tar;

char dtar{8];
Jtarih;

ket6i

int k6;

char dy6[141;
struct ket6 #ink6;
}.

1
struct ket?{

int k7;

char dt7{8];
struct ket? #ink7;
K
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typedef struct
{
int r;
yi;
typedef struct
{
int sil;
1378 H
typedef struct
{
int tnt;
char onlet(10];
Inot;
typedef struct ffblk {
char ff_reserved(21};
char ff_attrib;
int ff_ftise;
int ff_fdate;
long ff_fsize;
char t{_pamel131;
J/etblk /g
tdefine ALY malloc(sizeof(struct bucket))
tdefine ks 25
kayit *ku;
struct bucket #¥x[ks],shead{ksl;
struct ket ¥x1lks],teadilks];
struct ketd x4lks), seaddlks];
struct ket5 #x5[ks),seadS(ks];
struct ket6 #x6[ks),readblks];
struct ket? #x7(ks],vead?lksl;
struct bucket rekle();
struct ket #t1();
struct ketd #ta();
struct ketd #t5();
struct ketb #t6();
struct ket? =t7();
struct bucket new();
struct bucket xdel();
struct bucket #ara();
struct ket shul();
kayit ¥doku;
kayit ¥rs;
kayit #srs;
yit shetlks];
sal ¥opp;
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int iet,zet,kno,bh, jit,y=16,h=0,5,k, ma,vop;

int a,bkfr=3,st;

float 1f=0.6666667;

char rt{15];

char #bg;

char #s{,rdat,sdayer,tlasin, stan, scand;

sal ¥aw;

yl g

kaylt scade,ryerdl, ¥dex,sgiris, scikls;

kayit #sira,sdoer,*doeer,ttarihi;

kayit #reno,¥tade;

kaylt sdegis,vicn,shart;

int oya,ur=1,zet,lk=179,aij,sa,s,k, £f,vf,sakla;
char kya,tces, *kra, tyy,sec,tkisec, ksec;

s syensir(ks), vsiranlks], *yen, dininlks];

no #tflks);

ad #reslksl; ¢
yer sdyerilks];

tarth #trhlks);

yl +g;

yll gl

not #ahialksl;

pain()

{

int bn;

char ev;

clrser();

s=dosoku();

st=|f«bkfr;

it(s!=0){clrscr();

printf ("\nLINEER HASH METODUNU TAKIP ETHEK I1STIYORNUSUNUZ\n"™);
ew=getch();

ifleu=="e")

{

s=dosoku();

st=1fabkfr;

printf("load faktoru=%f buket faktoru=%d",1f,bkfr);
nazs/st;

printf{"kayit-sayisl=%d buket sayisi=%d",s,na);getchl};
jit=hesap(ma);

printf("dijit sayisi=Xd", jit);

bn=us(2, jit);

bh=wa-bn;

printf("\nsinir degers%d® bh);

indoku();

ilk();

yaz{);

}
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indoku(};itk();

}

else printf("kayit yapilmanis®);

menu{);

}

kayit_girisi()

{

char mh,dw,¥d,*hia, #nb, ¥wnb, ¥unb6, 0!, ¥shia;

int handlel,handle2,handle3, handle5, handleb, handle;
int handleB, handled;

int o,ali,ii=0;

FILE #streanml,¥strean?, ¥streand, ¥streand, #streanb, ¥strean?;
FILE #streanB, ¢streamd;

strean!=fopen("bal®, "r+b");

handlel=fileno(streami);
strean2=fopen("sayi","r+b");
handle2=fileno(strean?);

g=tyl #)malloc(sizeof(yi));

WINDOWI () 5eleser();

if (stream2==NULL){/% hatali®/printf("DOSYA YARATMADINIZ \n");
printf(*DOSYA YARATMADAN KAYIT YAPILAMAZ\n®);getch();genu(};}
streand=fopen("index","r+b");
handle3=f{lenc(streand);
stream5=fopen("teino®,"r+b");
handleS=fileno(streand);
streanb=fopen("dogu”,"r+b");
handle6=fileno(streant);
strean7=fopen("adres®,"r+b");
handle7=fileno(strean?);
gtreanB=fopen("dogtar™, "r+b");
handleB=fileno(streand);

strean9=fopen("sno®,"r+b*);

handle9=fileno(strean9);

WINDOWOO2();

clrser();

dol

giris=(kayit ®)malloc(sizeof (kaylit));

VINDOWOO2() ;

printf(*\n\n\n\n\n\n\n\n");
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pr{ntf('ﬁ\n');
printf(® KAYIT-SAYIS]= \n");
printf (" | \ 1" ) ;
printf(" KAYIT-GIRIS] MENUSU \n");
printf("M\n');
printf(® \n*);
printf(® SICIL Nosu = | \n");
printf(* AD] SOYADI =l ¥ \n");
printf(® TELEFON NO <[ ] \n");
printf{" ADRESI = ] \n");
printf(" DOGUM YERI ={ ] \n");
printt(" DOGUM TARIHI=( ] \n");
printf(® \n");
printf(® \n");
printf(" \a");
printf(" \n");
WINDOW002();

gotoxy (25,10} ;printf ("%d",s);
WINDOWD();oya=1;input{giris->sicno,B);
WINDOWE();oya=2;input{giris->isin,17);

WINDOWOO2()

printf("TEL NOYU (XXX XX XX) FORMATINDA YAZIN®);delay(1);
printf(® g
WINDQUF () ;

oyaz3;

input{giris->telno,10);

VINDOWG()

oyaz4;

Inputtgiris->cad,12);

WINDOWHC) §

oya=5;

input(giris-ddyer,i4);

WINDOWOO2() 4

gotxyil, 1) ;printf ("DOGUM TARIHINI (XX/XX/XX) FORMATINDA YAZIN");sleep(1);
gotoxy(1,1);printf(® ")
WINDOWI ()5

oya=6;

input(giris->dtar,8};

stt:k=5-1;

trhikl=(tar{h#)malloc(sizeof (tarih));
strepy(trhlk)-ydtar, giris->dtar);

trhlkl->tar=s;

d=giris->dtar;

nb=strtok(d,"///");
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while(nb!=NULL)
{

fit4;

switchtii)

{

case 1:{wnb=nb;}
break;

case 2:{wnb6=nb;

}break;

case 3:{ ol=nb;

}break;

}

nb=strtok(NULL,"///");

}

11=0;
shia=strcat(ol,wnb6);hiazstrcat(shia,wnb);
ahialk)=(not #)malloc(sizeof(not));
strcpytahialkl->onlet,hia);
ahfalkl->tnt=s;

siranfk}=(is ®malloc(sizeof(is));
siranlk]->in=s;
strepy(sirank])-)isim, giris->isin);
hetlkl=(yit ®)malloctsizeof(yit)};
hetlk]-)k2:s;

strepythetikd-dsicno2, glris->sicno);
reslkl=tad Voalloclsizeof(ad));
res(kl-ddr=s;

strepy(res(kl->cad, giris->cad);
dyerilkl=(yer t)malloc(sizeof{yer});
dyerifkl-ddy=3;

strepy tdyerilkl-ddyer, giris-ddyer);
tflk)=(no #)nalloc(sizeof(nol);
tfik1->tn=g;

strepy(ttikl-dtelno, giris->telnol;
g-or=s;

giris->ksay=s;

strepy(girds-odtar, trhlk]->dtar);
steepy(giria-distia, siranlk]->1sin);
lseek(handled, (a-1)¢sizeot (kayit),0)}
write(handlel,gleis,aizeot (kayit));
VINDOWOO2() ; gotoxy(3,23);printt (*TEKRAR KAYIT (T
nh=getch();

}while(mh=="t" i} ph=='T');

g-r=s;

MENUCMI) 5



fseek(strean?,0L,0);
writethandle2, g, sizeot (yi));

ifts!=1)

{

sort{siran,0,s-1); snt(het,0,s-1);
sirt(tf,0,5-1);s4(ahia,0,s-1};dog(dyeri,0,s-1);nor(res,0,s-1);

)

1f{g==1){fseek(streand,0L,2) juritethandled,siramlkl,sizeaf (ig) )
fseek(streanS,0L,2);write(handle5,tf(k],sizeof (no));
fseek(strean,0L,2) juritethand]e6,dyerilk],sizeof (yer));
fseek(strean8,0L,2);write(handle8,ahialk],sizeof (not));
tseek(streand,0L,2);urite(handled, het [k}, sizeof (yit));
fseek(stream?,0L,2);writethandle?, reslk], sizeof (ad));

}

fclose(streanl);
fclose(strean?);
fcloselstreamd);
fclose(streand);
fclose{streanB)
fclosel{strean?);
fclose(streanB);
fclose(streand);
1k
menul);

}

input(gi,uzun)

char rgi;

int uzun;

{
char pL50];

getsipl);
{ttstrlen(p) >=uzun)
{
UINDONOZ();cprintt (®GIRIS HATALL...™);delay(2);
VINDOWOZ()jelrscr{);
VINDOWOZ () ;cprint1("GIRIS HATALL.,."):delay(2);
WINDONOZ () cleser();
VINDOWOZ () ;eprintt ("GIRIS HATALL...");delay(2);
WINDOWOZO);clrser();
dol

switchioya}

{
case {:

{
VINDOWD();
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clrscr();

cprintf("( ")
WINDOWDO) 3

gets{p);

}

break;

case 23

{

VINDOWE();

clrser();

printf("{ I\n");
WINDOWE();

gets(pl;

}

break;

case 3;

{

VINDOWF{);

clrser();

eprintf ("l n");
WIHDOWF ()5

gets(pl;

}

break;

caseé 43

{

WINDOWGE);

clrser();

cprintf ("L Nn");
WINDONG();

gets(pl;

)

break;
case 5:

{
WINDOWH() ;
clrser();
cpeintf(nf \n");
WINDOWH() 5
gets(p);

}

break;
case B:

{
WINDOWI();
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getsipl;
}

break;

}

PV iadgiarirt miianp)
Ywhileistrienip! »suZuniy

st

5

slrepy (gl phs
}

char #8,¥hiz,orh, runt, sunbb, 02!, 43010,

int {i=0;

int kns,ji;

int kit norenur, handlel handle! hangiel hendles;
ch TH

£il;
etreapl=fopen!Thal®, "rib");
1=filenc{streanl);
handleZ=filenolstirean?);
streapd=fopeni®silen”, "r4t");
handled=filenoi{streasd);
strean0=fopen("si®, "r+b");
handle0=filerclstrean);
VINDOW0OZ ()5
clreer();
WIRDZWL();
clrser();
fl=thayit tipzlioetsizect thayits);
skryazi)y
gi=lyl) vieeliocielizentiyil 1),
fseek(streand, 00,00
read{band el, gl sizesf{yi) )y
sasgl->sily
fortnursijnur{=sa;t+nur)

(riur-1lasizect {kayity, 00

printf(®

e
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anur=gyer(!,3);gotoxy(1,anur);printft™ >%i;
sleep(1);delline();

gotoxy(1,25);printt ("\EGERL ALACAKMISINIZ?EVET<\E)----HAYIRC\RD*);
evzgetch();

iftevs=te? {1} ev=3'E")

{

s=st];sa=sa-1;

Iseek(handlea, (anur-1)¥sizeof (kayit),0);
read(handled, i), sizeof (kayit));
Iseek(handlel, (s-1)¥sizeot (kayit),0);
write(handlel, 11,sizeof (kayit));
if(sadl)

{

far(kit=anue4f;kil<=g;+4ki1)}

{

Iseek(handled, (kil-1}xsizeof (kayit),0);
read(handled, 11,sizeof (kayft));
Iseekthandled, (ki1-2)¥sizeof (kayit),0);
write(handled, {1,sizeof (kayit));

}

}

g-dr=g;

fseek(strean2,0L,0);

writethandle2, g,sizeot(y{));
gl-)sit=sa;

fseek(stream0,0L,0);
write(handle0,gl,sizeof (y11)};

k=g-1;
trhlkl=(tariha)palloc(sizeof (tarih));
strepy(trhlkl->dtar,{]1->dtar);
trhlkl-)tar=s;

d=11->dtar;

nb=strtok(d,"///*);

while(nb!=NULL)

{i{+4;

switch(ii)

{

case 1:{wnb=nb;}

break;

case 2:{wnbb=nb;

Ibreak;

case 3:{ ol=nb;

1break;

)

nb=striok(NULL,*///");

}
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ii=0;
shia;strcat(ol,wnbﬁl;hia=strcat(shia,unh);
ahialkl=(not v)malloc(sizeof (not));
strepy(ahialkl-donlet,hia);
ahialkl->tnt=g;
siranlkl=(is #)malloc(sizeof (i5});
siranlk]-)inzg;
strepy{siranlkl}-)isia,il->isin);
het{k)=(yit #)malloc(sizeof(yit));
het[k]1-k2=s;
strepythetikl-)>sieno2,11->sicno);
reslkl=(ad ¥)malloc(sizeof(ad));
resfkl->dr=s;
strepy(resfkl->cad,11->cad);
dyerilkl}=(yer ¥)malloc{sizeof(yer));
dyeri(k]->dy=3;
strepy(dyerilk)->dyer,11-Ddyer);
tflkl=(no Hnalloc(sizeof(no));
tf(kl->tn=s;
strepy(tflkl->telno,i1->telno);
strepy(11-)dtar, trhlk]l-ddtar);
strepy(il->1sim, siranlk]->1sia);
sort(siram,0,5-1); snt(het,0,s-1);
sirt(tf,0,s-1);s4(ahia,0,5-1) ;dogldyeri,0,s-1};norires,0,s-1);
indoku();
tki);
}
fclose(streand);
fcloselstrean?);
fclose(streanl);
genu();
}

kayit_okuma()
{

int ti,§,handlel,i;
char bv;
kayit ¥roku;
FILE #streami;
streant=fopen("bal®, *r+b*);
handlei=f{leno(streani);
VINDOWO02();elrser();
printf(*kayit sayisi=%d",s);
printfi"\n\n\t\tsayfa sayfa(S) tek tek <T)\n\n\n"};
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bv=getche();if (byv=="g® i bv=z'8") {
WINDONO02() ;clrser();

ekryaz{);

for(ti=0;ti(s;+4ti)

{roku=(kayit vimalloctsizeof(kayit));
read(handlel, roku, sizeof (kayit));

printf(” r-3d|x-165'l-lel-Qsl1-12s|$-1ns|$-95|\n',titl,roku->isin,roku-)sicno,roku-)telno
}

P L ——————————ece] |7
getch();

}

elsel VINDOWOO20);clrscr();

do{ for(ti=0;ti(g;++t{)

{rs=(kayit ¢)malloc(sizeof(kayit));
read(handlet, rs,sizeof (kayit));
printf("\n\n\t\t%d inci kayit®, ti+1);
baslik();fasirs);

geteh();

if(ti==s-1)

{printf("kayltlar bu kadar");
sleep(2);menu();}

}

printf("\n\n\tdevan{d> menucm>");bv=getch();
Jwhile(bv=="d" i} bv=='D");

}

fclose(streani);

et()
{
printf(™n \n"};

printf(® Ksa} TEL NO SIC.NO AD! SOYADI ADRES DOGUM YER! § DOG.TAR.J\n");
printf(” \n");
INDOVAO()

}

xz()

{

printf("\n mq\n');

printf (" Ksa ADRES SIC.NO ADI SOYAD] ] TEL NO DOGUM YERI ]DOG.TAR.J\n");
printf(® \n");
INDOWAO () ;

)
xz2i()
{

printf("\n _ﬂ\n");

printf(" Ksa] DOGUM YERI ] SIC.NO ADI SOYAD!I | TEL NO ADRES  |DOG.TAR.J\n"™);
printf(* \n");
WINDOWAO();

)
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xz2()

(

printf(”\n_ \n");

printf(® Ksa}DOG.TAR.} S1C.NO ADI SOYAD! TEL NO ADRES DOGUM YER] J\n");

printf(* \n")y
INDOWAO() ;

}

ekryaz()

{
printf("\n M\n”);

printf(" Ksa]  ADI SOYADI SIC.ND | TEL NO ADRES DOGUM YER1 |JDOG.TAR. J\n");
printf(” \n");
INDOWAGL);

)
x230)
{

printf(”\n_ﬂ\n");

printf (" Fsa} SIC.NO ADI SOYADI TEL NO ADRES DOGUM YERD {DOG.TAR .J\n"™);
printf(® \n");
INDOVAO();

}

siralana()
{
int ji,handlel,eddd,ddd, edyq, dyq, ebe,auvq, ee,uq, jh;

int dt1,ted;

int se,suq,sec;
FILE #strean);
dol
streami=fopen("bal","r+b");
handlet=tileno(streanl);

VINDOWOO2()sclrser O sprintt ("\n\n\n\n\n\n");
printf("\tat ﬁ\n');
printf("\t\t SIRALAMA MENUSU \n");
amal);
sec=qyer (27,22) ;gotoxy(27,sec);printf (*-)");sleepll);
switch(sec)

{
case 12:
WINDOWOO2() ;elrser();
ekryaz();
re=(kayit ¥)malloc(sizeof (kayit));
for(ug=0;uq<s;+tuq)

{
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{ug=0;uq<s;++ug)
{
eezsiranfuql-)in;
Iseek(handlel, (ee-1)xsizeof (kayit),0);readthandlel, rs,sizenf (kayit));
printtU’F-Sd'%-165|$-85|$-95|$-12s|$-145'!-95'\n“.uq*l,rs-)lsil,rs-)sicno,rs-)telno,rs-)cad,rs-)dye
}

p“““('M\“"“
VINDOW0O2()

fcloselstreani);}

break;

case 11:{

VINDOWOOZ();clrsce ()

1230);

srg=(kayit #)ealloc(sizeof(kayit));

for (suq=0;3uq<s;++suq)

{

sezhet(sugql->k2;

Iseek(handlel, (se-{)#sizeof {kayit),0);rend(handlel, srs,sizeot (kayit));
printf('li Sdli-ﬁs %-16s i-QslS-lZs S~14sl$-95l\n' sugtl,srs-)sicno, srs->isin,
srg-)teino,srs-dcad,srs->dyer,srs-ddtar);

}

"”"“UM\“"”
VINDOW0OZ(};

tclose{streani);}

break;

cage 13:

{

VINDOWO002();

clrser();

ez();

siras(kayit #)nalloc(sizeof (kayit)};

tar{auq=0;auq<s;+tauq)

{

ebe=tflaugql->tn;

lseek(handled, (ebe-1)¥glzeof (kayit),0);read(handlel,sira,sizeof (kayit));
printf(“!ﬁ 3d|$-95|S-Bs'l-xesl5-125'!-143'%-95'\n' {auq+l),sira->telno,sira->sicno,slra->1sin,
sita Ycad, sira->dyer,sira-)dtar);

P”“‘“’M\"'”
VINDOWOOZ(};

fcloselstreanl);

}

break;
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cage 15:

{

VINDOW00Z() ;

clrscri);

x210);

doer=(kayit #lmalloc(sizeo! (kayit));

for(dyq=0;dyq<s; ++dyq)

{

ddd=dyert(dyql-)dy;

Iseek(handlel, (ddd-1)¥sizeof (kayit),0) ;readhandlel,doer,slzeof (kayit));
printf("|l-3d|$-1hs|$-es|$-17s|$-95|$-12s|$-8s|\n',(dyqfi),doer-)dyer,doer-)sicno,doer-)lsil,
doer->teina,doer->cad,doer->dtar);

]

p”“m"M\“’“
VINDOW0O0Z();

fclose(streani};

}

break;

case 14;

{

VINDOWOO2Z();

clrsertl);

12004

doeer=(kayit #)ealloc(sizeof(kayit));

for(edyq=0;edyqds;++edyq)

{

eddd=resledyql->dr;

Iseek{handlel, {eddd-1)¥sizeof (kayit},0);read(handlel, doeer, sizeof (kayit));
printt("l-3d|!~12s|$-as i-l?s!$-95|$-145!5~85|\n“,(edyqfl),doeer-)cad,doeer-)sicno,doeer-)
Isie,doeer->telno,doeer-ydyer, doeer->dtar);

)

printf ('MW“
VINDOW0OZ() 3

fclose(streant);

}

break;

case 163

{

VINDOWOO02( )3

clrser();



- 99 -

1220}

tarihi=(kayit #)malloc(sizeof (kayit));

for(led=0;ted(s;¢+ted)

{

dtizahialted]->tnt;

Iseek(handlel, (dt1-1)¥sizeof (kayit),0);readthandlel, tarihi, sizeof (kayit));
printf("li-3dll-&s|$-85|$-173|$-95l!-125 S-ldsl\n'.(tedOI),tar(hl~>dtar.tarlht-)s!cno,tatlhl
->isin,tarthi->teino, tarihi->cad, tarihi-dyer);

)

printf(" L
VINDOWOOZT
fclose(streani);

}

break;

case 17:

{

VINDOWO24() ;steepll);

printf ("\n\t\{MENUYE DOKUYORUK®);

}

break;

]

VINDOWOO2() 3

gotony(1,22); printt ("\n\n\tDEVANCD)----REKUCK) "} ; Sh=geteh();
Jehile(fh=="d" i1 Jh=="D');

)

gyer{q2,qi)

Int qf,02;

{

{nt ¢=0;

char #s0=" "3

gotoxytq2,q1);

whilele!=13)

{

150=getch();

c=1s0;

Hles=72)1

gotoay(q2,q-1);qi=qi-1;

)

\n%);

11(c==80)1
gotoxy(q2,qlel);qi=qi¢d;
J

}

returniqll;

}
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yaz()

{

int £1=0;

vhile(?icaa)

{

printf("\nbuketteki adresi=%d\n",fil);
printf(® \n");
ditxl£id};

fite;getch();

}

}

ditop)

struct bucket 2op;

{

printf("\n");

whilelop) {

printf("ersici]| nosu=%s t#sirasi=¥d\n",op->sicnol,op-2ki);
op=op-)link;

)

}

yaz2b()

{

int £i=0;

VINDOWOO2() ;clrscr();
vhile(ti<ma)

{

printf{"buketteki adresi=%d®* t1);
digtxalfil);
titt;getech();

)

]

di4(opd)

struct ketéd rop4;

{

vhiletops) {
printf("\n telno:%s disk adresi=%d",opd->teld,opd->kd);
vpd=op4-rinké;

}

VINDOWO02();

)

yaz5()

{

int f1=0;

VINDOWOO2() ;clrsert);
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x2(};

vhile(ti<ma)

{

15(f{]=eadS(1{];
diS(x50t1h);

tite;gateh(l;

}

}

diS(op5)

struct ket5 »op5;

{

Int k15;

int handlel;

FILE #streami;
streani=fopen("bal®, "r¢b");
handlef=f{leno(streanl);
vhile(opStsNULL) (
k15=0p5->k5;

Iseek(handlel, (k15-1)#sizeof (kayit),0);
read(handlel,srs,sizeof (kayit));
print!U’F-Sd s-125'l-85|$~17s|l-95|$~14s|$-85|\n",doeer-)ksay,doeer-)cad,doeer-)sicno,doeer
~>isim,doeer-)telno,doeer->dyer,docer->dtar};
opS=o0p5->inkS;

}

VINDOW002();

}

yazb()

{

int fi=0;
VINDOWOO02(15cirser();
x21();

while(ti¢pa)

{

x61fi1=padblt{];
diB(x6Lfi));

tit+;getch(y;

}

}

di6{op6)

struct ket ¥op6;

{

int ki6;

int handlel;

FILE #streani;

. TG
S —

Dokﬁmantasyon M erk ed
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streapi=fopen("bal®, "reb"); 7
handlel=tilenc(streael); .
while(op6!=KULL)

k16=0p6-)k6;

lseeklhandlel, (k16-1)#sizeof (kayit),0);
readthandlel,srs,sizeof (kayit));
prlntt("!:-Sd!xiasl%*eslx-17s|$-95|!-125|i-85!\n”,doer-)ksay,doet-)dyer,doer~>sicno,doer-)is
in,doer->telno,doer->cad,doer->dtar);
op6=0p6->inké;

I

VINDOW0O02();

}

yaz7()

{

int fi=0;

VINDOWOOZ()seleser ()

x220);

while(f{<na)

{

x70fi)=ead?lfi];

di7T(x70£i1);

fitt;getehi();

}

}

di7(opM

struct ket? ¥op7;

{

int k17;

int handlel;

FILE sstreant;

streami=fopen("bal","r¢b");
handlel=f{leno(streani);

whilelop7!=NULL) {

k17=0p7-2k7;

Iseek(handlel, (k17-1)#sizeof (kayit},0);
read(handlel, tarihi, sizeof (kayit));
printf("PI-Sd %—Bs|1-85|$-17sl$-95 !-125'%-145'\n“,k17,tarihi-)dtar,tarihi-)sicno.tarihi-)is
{m,tarihi->telno,tarihi->cad, tarihi->dyer);
opl=op7->ink7;

i

VINDOW0O2{);

getehl);

}
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kayit_siloe()
{

int to=0,lor=0,kns,opl,tt,hug,w,hi,11,3i,q,b,yy,pn,ki,di,er;
int handle0,handle!,handle2,handled, handles,handle?;

int L1t;

int a,h,ban,xs,uj;

int sv,f,gh;

char ev,ac,ssitlfJ;

yil #g1;

FILE sstrean0, ¥strean], ¥strean2, #streand, 1streans, tstrean’;
struct bucket *lk,*son;

kaylt ¢ikiu;

kayit #ri3;

kayit #rif0;

streamt=fopen("bal”, ®r+b?);

handlel=fileno(streanl);

strean2=fopen("say{","r+b");

handie2=fileno(strean2);

streap0=fopen("si", "r+b");

handle0=11lenc(streand);

streamé=topen(™silen®,"r¢b");

handle4=filenotstreand);

r110=(kayit #)malloc(slzeof (kayit});

s=dosokul);

sassiokul);

VINDONOO02();

clrser();

printf{"\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n");

printf("
printf(® KAYIT SILME  MENUSU
printf("
printf("
printf(® ¢ OSICIL NO ILE
printf(® < EKRANDAN
printf(" { JMENU
printf(®
printf("
printf(®

su=qyer(28,21);gotoxy(ZB,su);pr!n!!!'-gl);sleep%!!;

switch(sw)

{

case 18:

{

ur=l;

aw={sal #)palloctsizeof{sal));
s=dosoku();

st=1febkfr;

pa=s/st;

\n"};
\n*J;
\n");
\n");
\n");
\n*);
\n"};
\n");
\n");
\n*);
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jit=hesapima);

ban=us(2, jit);

bh=ga-ban;

WINDON002() ;

clrser();

x230);

fkiu=(kayit #Imalloc(sizeof (kayit));
for(er=0;er{s;+ter)

{

Iseek(handlel,ertsizeot (kayit),0);
read(handlel,ikiu,sizeof (kayit));
VINDOWAO();

gotoxy(l, lor+1);
printf("'l-3d|%-85'%-17s|$~95l$-125'l-ldsl%-asl\n',er*i,ikiu-)sicno,ikiu-)isin,ikiu-)telno,
kiu->cad, ikiu->dyer, ikiu->dtar);

lart+;

}
pri"“”Ww“
er=qyer{l,er);gotoxy(d,er);pein ELN

delline();sleep(l);

strepylaw-2sio, ikiu-)sicnol;
wjzhastaw-’sio);

xs:u];

hes(xs,y);

vop=aylr(rt, §it};

vop=mulvop,bh);

x[vopl=headlvopl;

head[vepl=de!l (headlvop),aw->sin);

if (ur==0){

menull};

}

8858341,

gi=(yil ¥)mallocisizeof(yil #));
gl-)sil=3a;

fseek(streanQ,0L,0);

write(handle0, g1,sizeof (yil));
Iseek(handled, ter-1)#sizeot (kayit}, 0);
read(handlel,rii0,sizeof (kayit));
Iseek(handled, (sa-1)#sizeot (kayit),0);
write(handled,ri10,sizect (kayit));
for(ki=er+i;kicz=g;+4ki)

{

Iseek(handlel, (ki-1)sizeof (kayit),0);
read(handlet,cikis,sizeof (kayit));
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cikis-dksay=ki-1;
Iseek(handlel, (ki-2)¥sizeof (kayit),0);
writethandie!,cikis,sizeof (kayit));

}
s=8-1;
for(di=1;di¢=g;++d{)

{

Iseekthandled, (di-1)#sizeof (kayit),0);
read(handlel,clkis, sizeof (kayit)};
sirapldi-1)->in=di;
strepy(siranldi-11->isim,cikis->isin);
tfldi-11->tn=di;
strepy(tffdi-11-)telno, cikis->telno);
dyerildi-1]->dy=di;
strepy(dyerildi-11-Ydyer,cikis->dyer);
res(di-11-dr=di;
strepy(resldi-1]->cad,cikis-)cad);
ahialdi-13->tnt=di;
strepylahialdi-11-onlet,cikis->dtar);
het(di-11->k2=di;
strepylhetidi-11-)>sicno2,clkis-)sicnol;
}

k=s5-1;

sort(siran,0,s-1);
sirt(tf,0,s-1);s54(nhia,0,s-1);dogtdyeri,0,5~1);nor(res,0,5-1};
sntlhet,0,s-1);

g-irss;
writel(handle2, g, sizeof (yi));

indoku();

itk

break;

case 17:

{
ur=1;

ri9=(kayit #)malloc(sizeof (kayit));
sal);
gotoxy{40,18);

{nput(aw-)sio,B);
wizhastaw->sio);

xs=vj;
hes(xs,y);
vop=ayir(rt, jit);
vapsmulvop,bh);
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slvopl=headlvapl;

head[vopl=del theadlvop),au-Ysiol;
[flur==0){(

penul);

)

lseek(handlel, (zet-1)4slzeof (kayit),0);
veadthandlel, 19, sl zeof (kayit));
baslik(});

fas(ri9l;

sazsatl;

gl=tyil ®ipallnetsizeof (yil 4));
gl-)alt=8a;

fseek(streand,0L,0);
write(handie0,gl,stzeof (yi1));
Iseek(handled, (sa-1)4aizeof (kaylt),0);
write(handled, ri9,sizeof (kayit));
tor(ki=zattf;ki<=a;+¢ki)

{

Iseek(handlel, (ki-1)¥sizeof (kayit),0};
readthandl el eikis, sizeof tkayit) };
cikia-dksayski-1;

Iseek(handlel, (ki-2)1size0f(kayit),0);
write(handiel,cikis,sizeof (kayit));

}

s=5~13

for(di=1;di<=g;+4di)

{

Iseek(handlet, {di-1)¥alzeof (kayit),0);
read(handled, cikis, sizeof (kayit));
stramldi-11->in=di;
strepy(siranldi-1]->{sin,cikis-disin};
tfldi-11->tn=d{;

strepy (tf(di-11-Ytelno, cikis->telno);
dyerildi-1]->dy=di;
strcpy(dyerildi-11->dyer,cikis->dyer);
resldi-1]->dr=di;
gtrepy(res{di-11->cad,cikis-)cad);
ahia(di-11-)tnt=d{;
strcpy(ahialdi-11-donlet,cikis->dtar);
hetldi-1)-2k2=d{;
strepythetldi-11-dsieno2, cikis->sicno);
}

k=s5-1;
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gartisiram,0,5-1); sntihet,0,9-1);
slrt(tf,0,s-1);54(ahla,0,5-1) ;dog(dyerd, 0,5-1) jnor (res,0,8-1);
g-or=s;
write(handle2, g, sizeof(yi));
indoku();
i1k
}
break;
case 19:
{
genu()}
}
break;
}
tastotl;
{f (tox2=:0 11k}
fclosel(streaml};
felose(strean);
fclose(streand);
fcloselstreand);
wenu(l;
)
struct bucket del(sir,cop)
struct bucket #sir;
sal ¥cop;
{
int f,gh;
int handlel;
struct bucket #lk,¥son;
Ik=gir;
whiletstrenpisir->sicnot, cop-2sio)!=0 &k sir->1ink !=KULL)
{
son=gir;
sir=ale->11{nk;
]
iftstremp(sir-dsicnol, cop->sio)==0)
{2et=slr->k);
ft(strcaplik-)sicnol,cop-dsio)==0)
{
lk=sir->11nk;
}
else {
son->1ink=sir->1ink;
free(sir);
}
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)

elge

{

upsQ;printf ("ARADIGINIZ KAYIT YOK\n");
}

return(ik);

)

struct bucket raralsir,cop)

struet bucket rsir;

sal ¥cop;

{

int f,gh;

int handlel;

FILE #streanl;

struct bucket #lk,¥son;

kaylt ¥riB;

t18=(kayit ¥)malloc(sizeof (kayit 2));
streanl=fopen("bal",®r+b");
handlel=fileno(streasl);
while(stremp(sir->=icnol, cop-dslo)!=0 && sir->1ink !=NULL)
{

sir=sir->link;

}

if{streap(sir-Yysicnol, cop-dsin)==0)
{

baslik();

2et=sir->ki;

lseek(handlel, (zet-1)#sizeof(kayit),0);
readthandlel, ri8,sizeof (kaylit));
fas(ri);

getchQ);

}

else

{

printf("ARADIGINIZ KAYIT YOK\n"™);
ur=0;

}

}

aulvop,bh)

{

it tvap<bh)

{

vop=ayir(rt, jit+1);



}
else{

vaprayle(rt, jit);
}

setuenivaply
}

yazi()

{

int 11=0;

WINDOWOO2() sclrscr{);
ekryaz();
while(fi<ma)

{

xiltidzeadt[11);
ditix1ft11);

fittygeteh();

}

}

dillopl)

struct ket *aply
{

int k313
whiletoptt=NULL) {
opl=opl->inki;

}

WINDOWOO2()

}

1k

{

int q2,bn,c;

int handlel;
s=dosoku();
gt=1tsbkir;

mass/st;
for(q2=0;q2¢na;t+q2)
{

x[q21=NULL;

}
for(q2=0;q2¢na;++q2)
{

x11q21=NULL;
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}

jitzhesaptlaal;
breus(2, i)
bh=na-bn;

ndex€);

ndi (3

ndé{);
ndSt);nd6();nd70);
}

hes{aa,bh)

{

int mask=1,loc;
tortloc=0;mask !=0;++loc)
{

bb=bb-1;

iflaskmask) rt{bbl='1";
else

ctlbbl="0";
wask=pask<<(;

}

}

hesapima)

{

int 1=0,bv=0,ny;
while(bv<=naM{
T+43bv=us(2, 1)

}
retuen(l-1);
}
aylrirt,xy}
char rtl16];
int xy;

{

int vhjcv, top=0;
fur{vb=0;vb<=xy-1;++vb)
{

iftetl18-vbl==1")

{

cvzus(2,vb);
tup=toptev;)

)

return(top);
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}

baztsnn)

chat vsnng

fint si=0;

fut suz0;
shitetrisnneni) 1=°\0"){
speselsnniai);

aive;

}

return(es);

)

ustjj,00)

int §3;

int oo

{

fnt hh=t,22;
fortzz=1;22¢zp0;1422)

{

hh=hhejj;

)

returnthh);

]

ndi{)

{

int §,as,klos0;
vhiletklods)

{
Jshastelzanlklo)-21sin);
xes 3

hestas,y);
vopreyfr et §itdg
autvop,bh);

3t (ailvapl==NULLI{
esdilvoplsailvoplatetruct ket #'eelloctsizentistroet ket));
stropylatfvop)-}is3,sirentklio)-)sin};
yHvop)-2k3=sirznlklo)->1n;
y1lvopl->inki=NULL;

}

elsel
r1vopl=t3isirantklod, xilvopl);
)

klote;

)}

}
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sliuct het stitxxd,acl)

struct ket facl;

ie raxly

t

ittact==HULL)

faci=tstruct ket o)malloctsizeofistruet ket));
sticpytact-sisd, nul->isin);
acl-Yk3muxl-in;
acl->ink1=NULL;

}

elce
acl-winki=tlxxl,acl-2inki);
returmactd;

J

ndtt)

{

int 3,xg,k10=0;

wholelklods)

{

JehastdyerfTklol-dyer);

Ks®

hes(xs,y);

vopsa, irirt, §it);

sulvop,bh);

{texElvopl==NULLI{
vadblvopl=16lvopl=tstruct ketE #lnalloctsizeof (struct ketll);
sticpy blvopl-2dy6, dyerilkiol->dyer);
#Blvopl-sk6edyerilklol-)dy;
xblvopl-2ink6=NULL;

}

elsel

s€lvopl=tB(dyerilhlod, x6lvopl);
)
Lo

}

}

struct hetf otBasf,ac6)

struct Letb #act;

yer 1x6;

{

fflactz=NULL)

1acB=vztruct ketb »loalloctsizeof(struct ketB));
strepytach->dy6, xsB-Jdyer);

ac6- k6= xxb-2dy;
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act-rinkB=NULL;

) )

else
act-7InkB=t6(xxB,ach-21nkB);
returntach);

)

nd7()

{

int §,xs,klo=0;

while(klo(s)

{

jehasttrhlklol->dtar);

1s® 3

hestus,y);

vop=ayir(rt, jit);

nul{vop,bh);

if (a7lvopl==NULLM
ead?[vopl=x7{vopl={struct ket? #)malloc(sizeof (struct ket7!);
strepyla?lvopl->dt7,ahialklio)-donlet);
x?{vopl->k7=ahialklol->tnt;
x7lvapl->ink7=NULL;

)

elsel
x7lvopl=t7(ahialklod,x7lvopl);
]

klot+;

]

)

struct ket? #t7(xx7,ac?)
struct ket? %ac?;

not xx7;

{

ft(ac?==NULL)

{acT={struct ket? #)malloc(sizeof (struct ket?));
gtrepylac?-)dt7,xx7-)onlet);
ac7-Yk7=xx7->tnt;
ac?->ink7=NULL;

)

else
ac?-2ink7=t7(xx7,ac7-21nk7);
returniac?);

}

nd4t)
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{

mt J, x5, klo=0;

wbileiblods)

{

jehastttlklo}-rtelnol;

ks: §;

hestus,yl;

voprayirirt, Jit);

wulvop, bh);
ituxalvapl==NULL}
vaddlvopl=xélvopl=tstruct ket4 ¥)palloc(sizeof (struct ketd));
sticpy(xalvopl->teld, tflklol-dtelno);
wilvopl-ska=tf[klo)-dtn;
x4fvopl-Jinka=NULL;

i

elsel

walvopl=tatitklol, xdlvopl);
)

Mois,

}

¥

struct ketd #talxng,achd)
stiuct ket4d racsd;

no txxé;

{

1f (acs==NULL}

{acd=(ctruct ketd ®)oalloc(sizeof (struct kets));
strepytacd-dteld,xxs->telno);
acsd-dkd=xxd->tn;
ach->1nka=NULL;

}

else
ach->inka=t4(xx4,acd->inkd);
returnlacd);

}

nd5 ()

{

Int §,»s,klo=0;

while(klods)

{

j=hastresiklol->cad);

LESSH

hestixs,y);
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vop=ayir(rt,jit);

pu{vop,bh);

if(x5[vopl==NULL) {
ead5[vopl=x5{vopl=(struct ketd #)malloc(sizeof(struct ket5)};
strepy (x5[vopl->ca5, resiklol-)>cad);
x5[vopl->k5=tflklo)-tn;
x5{vopl->ink5=NULL;

}

elsel

x5[vopl=t5(reslklo],xSlvopl);

}

klott;

}

)

struct ketS #t5(xx5,ac$)
struct ket5 ®ach;

ad #xx5;

{

iflach==NULL)

{ac5=(struct ketb #)malloc(sizeof{struct ket5));
strepy(ach->cal, xx5->cad);
ach->k5=xx5-)dr;
ac5->ink5=NULL;

}

else
ach->ink5=t5(xx5,ac5->ink5);
returnfach);

)

ndex{}

{

int j,xs,klo=0;

vhilelklo(s)

{

j=has(hetlklol->sicno2);
1525

hes(xs,yl;

vop=ayir(rt, jit};

mulvop,bh);

it (xlvopl==NULL){
headlvopl=x{vopl=new(x[vopl);
strepy (x[vopl->sicnot, het{klol->sicno2);
xlvopl-Yki=het(klol->k2;
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x{vopl->H{nk=NULL;

)

elsef
x[vopl=eklethet[klol,xlvopl);
}

klott;

}

}

struct bucket ¥ekle(xx,ac)
struct bucket ¥ac;

yit #xx;

{

{f(ac==NULL)

{ac=nevwlac);
strepytac-dsicnol, xx-)sicno2);
ac->k1=xx->k2;
ac->11nk=NULL;

}

else
ac->link=ekletxx,ac->1{nk);
returniac);

}

struct bucket ¥new(xo)

struct bucket #xo;

{

x0=AL!;

return(xal;

)

degistirme()

{

int handlel,if,w,v,l,r,q,lel,ya,cec=8,t=15;
int dfi,e5,a9,aj,axs,pi=0,p2=0,p3=0, p4=0, p5=0, p6=0;
char ol11,02(17};

char ¢, #xi=" ";

char ayali1l;char 05(161,06[9]);
kayit ¥ris,¥iis;

FILE #streaml;
streaml=fopen("bal"™,"r+b");
handlet=fileno(streanl);

ris=tkaylt ®)malloc(sizeoftkayit));
WINDOWOO2();elrser();

1230}

for(e5:0;e5¢s;4+e5)

{
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Iseek(handlel,eS¢sizeof (kayit),0};

read(handlel, ris,sizeof (kayit));

printf('!%-3dl$-85|i-17s l-95l!-125|$-145|1-83l\n',ris-)ksay,ris-)sicno,ris-)isln,ris-)telno
yris-cad, ris-)dyer,ris->dtar);

}

p”“”"WW“
yazqyer(1,4);gotoxy(l,ya);printf ("==3%) sleep(l);

lseekihandlel, (ya-1)1sizeof (kayit),0);
read(handlel,ris,sizeof (kayit));
iis=(kayit #)palloc(sizeof(kayit));
WINDOWO02() ;

clrser();

baslik();

egl);

fas{ris);

gotoxy(25,15);

dof

t=qyer(25,t);

switch(t)

{

case 15:

{

gotoxy(25,t);
for(i1§=0;1j¢8;¢419)

{
1(si+ij)=getchel);u(si+ij+4)=0;
}

gotoxy(25,16);
strepy(iis-dsicno,sl);

free(si);

pi=t;

}

break;

case i6:

{

gotoxy(25,t);

for(r=0;r¢15;4+r)

{
f{{asintr)=getche();#({asimsr+1)=0;
}

gotoxy(25,17);
strepy(lis->isir,{asia);
free{iasin);

p2=1;

}

break;
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case 17:

{

gotoxy(25,t);
for{u=0;u<8;++u)

{
#(tantw)=getche();#(tantwl)=0;
}

gotoxy(25,18);
strepy(iis-)telno,tan);
free{tan);

p3=1;

)

break;

case 18:

{

gotoxy(25,t);
for(v=0;v(l];+ev)

{
t(caad+v)=getche();¥lcaad+v+i)=0;
}

gotoxy(25,18);
strepy(ifs->cad,caad);
free(caad);

pa=1;

}

break;

case 19:

{

gotoxy(25,t);
for(l=0;1<13;¢¢1)

{
*(dayertl)=getche();#(dayer+]+1)=0;
}

gotony(25,20);
strcpy(iis-ddyer,dayer);
free(dayer);

po=t;

}

break;

case 20:

{

gotoxy(25,t);
for(q=0;q<B;++q)

{
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(datig)=getchel) j2tdatqi1)=0;
}
gotony(26,21);
strepylils-ydtae,dat);
tree(dat);
pb=1;
)
break;
}
1xl=getch();
cce¥(x1);
juhilelect=27);
it (p1==0)
{
gtrepy{iia-Ysicno,ris->sicno);
iis->ksay=ya;
}
f1(p2==0)
{
strepy({is-disim, ris-)isin);
}
11 (p3==0)
{
strepy(iis->telno,ris->telno);
}
if (p4==0)
{
strepy(iis-yecad, ris-dcad);
}
if (p5==0)
{
strepy(iis-ddyer,ris-Ddyer);
)
if(p==0)
{
strepy(iis->dtar,ris-)dtar);
}
{is->ksay=ya;
Iseek(handlet, (ya-1)¥sizeof (kayit),0);
write(handlel,i1s,sizeof (kayit));
tor(ya=1;ya{=g;ttya)
{
Iseek(handlel, (ya-1)4sizeof (kayit),0);
read(handlel, 11s,s!zeof (kaylt));
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siraslya-11->In=ya;
strepy(siranl(ya-11->1sip,1is->1sin);
tflya-11->tn=ya;
strepy (tflya-1]1->telno,{is->telno);
dyerilya-11->dy=ya;
strepy(dyerilya-11-ddyer,iis-)dyer);
res{ya-11->dr=ya;
strepyfresiya-11->cad, 11s-)>cad)}
ahlalya-11->tnt=ya;
strepy(ahlalya-11-onlet,{is-)dtar);
hetlya-11-2k2:=ya;
strepythet{ya-1)-)sicno2,11s-)slcno);
}

sort(sirag,0,5-1); snt(het,0,8-1};
afrt(tf,0,s-1);84(shia,0,9-1);dogldyeri,0,5-1){nor(res,0,s-1);
indoku();

11k();

tclose{streani);

)

struct ket #rallir,lop)

struct ket #iir;

char #iop;

{

int handlel;

FILE ¥streami;

struct ket #jlk,*jon;

kayit #rig;

ri9=tkayit *)mallocisizeof(kayit #));
streami=fopen("bal", "r+b"};
handlei=fileno(streanl);
jon={ir->inkt;
while(strempliir->is3,iop)!=0 &k iir->inki !=NULL)
{

iir=jon;

jon=jon->inki;

}

if(stremp(iir->is3,10p)==0)

{

baslik{);

iet=iir-2k3;

lseek(handlet, (fet-1)¥s{zeot (kayit),0);
read(handlel,ri8,sizeof (kayit));
tas(ri9);
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gdtchs;

)

else

printf ("ARADIGINIZ KAYIT YOK\n"};
}

kayit_aramat)

{

int handle{,handle2;

int xs,vij,sif,ii,nia,ved,ij,rm,vt,q,b,ti,naxlen;
kayit shf, torf,thart,¥rf, tarf;

char #ade,dc, jh,s10016];

FILE #stream!,#streand;
streami=fopen{"bal”, "r+b");
handlei=f{leno(streant);

dof
VINDOWOO2() selract();

printft® ﬁ\n');
printf(" ARAMA MENUSU \n*)s
printf(® \n");
printf(" < DSICIL NOYA GORE \n");
printf(" < )ISME GORE \n"};
printf(® { YHARFLERE GORE \n");
printf(* < JCIKIS \n*);
printf(® \n*);
printf(® \n');

dc=qyer(11,gl;go!oxy(i!,ac!;

printf{®=>"};sleepll);
it (de==7) nenu{);
ifldc==4)

{

WINDOWOO2() ;clrscr();
sol);gotoxy(40,18};
input(aw->sio,B8);
wij=hastaw->si0);
x8°vij;

hes(xs,y);
vopsayle(rt, jit);
vop=pu{vop,bh);
aralhead(vopl,av->sio);
}

if (de==5)

{
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if(strncmp(dyerilaijl->dyer,kya,caxlen)==0}

{

ro=dyerilai}l->dy;

lseek({handlel, (ra-1)#sizeof (kayit},0);read(handlel,ort,sizeof (kayit)};
gotoxy(l,(aij*l));printf("ll-3d|$-14s|!-le1-17s|$-95|$-12sl$-85|\n'.aijfl,orf-)dyer,
orf->sicno,orf->isin,ort->telno,ort->cad,orf->dtar);

}

}

}

if{ved==8)

{ VINDOWOO2O) ;clrser();

horf=(kayit #)malloc(sizeof(kayit));

printf(*bas harfleri yaziniz=");

getstkyal;

maxlen=strien(kyal);

VINDOWOO02();clrser();

x22();

for(aij=0;aij<s;++aif)

{

if (strncep(ahialaijl-donlet, kya,paxlen)==0)

{

rn=ahiafaijl->tnt;

Iseek(bandiel, (ra-1)¥sizeof (kayit),0);read(handlel,horf,sizeof (kayit));
printi(® P-Sdlx-asll-BsLl-l?sll~95|l-125|1-14sl\n',aijfl.horf-)dtar,horf-)s(cno,
horf->isim, horf->telno, horf->cad, horf-ddyer);

}

}

}

}

printf ("\n\n\n\n\tDEVAHCDY----MENUKMY"); jh=getch{};

Jwhile(jh=='d" }§ jh=='D');

fclose(strean);

)]
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WINDOWOO2();clrscr();
gotoxy(1,2);printf ("\n\tisml giriniz");gets(si0);
fsm=tkayit #)galloctsizeof(kayit));
wlj=has(gi0);

x5=vi §;

hes(xs,y);

vop=ayir(rt, jit);

vop=nu(vop,bh);

raleadi{vopl,si0);

)

if{dc==6)

{ indoku();

WINDOWOOZ() scleser();

printf (" RN, \ " ) ;

printf(* HARFLERLE ARAMA MENUSU \n");
printf(" \n*};
printf(® ¢ Oispe gore \n");
printf(® { tel noya gore \n*}
printf(* { adrese gore \n");
printf(" { )dogun yerine gore An");
printf(" < dogum tarihine gore \n*);
printf(® { > \n*);
T e e
ved=qyer (10, 10); gotoxy (10, ved) s printt(F==3%);

sleep{1);

if(ved==4)

{VINDONOO02();clrscr ()}
printf(®bas harfleri yaziniz=");
getsikyal;
eaxlen=strlen(kya);
NINDOWOO2();clrscr();
ekryaz();
hf=(kayit *)gallioc(sizeof (kayit));
for(aij=0;aij<s;++ai)
{
if(strncapl{siranlaijl->isim, kya,paxlen)==0)
{
ro=siran{aij)-)in;
Iseek(handlel, (ra-1)#sizeof (kayit),0)jread(handlel,hf,sizeot (kayit)};
printf(*® Fdel%-185]!-85'%-95'%-125'!-145'1-95'\n',(aijfi),hf-)isin,hf—)sicno.hf-)telno,
hf->cad, hf-ddyer,hf->dtar);
}
)
}
if(ved==5)
{VINDOWOO2() ;elrseel);
printf(®bas harfleri yaziniz=");
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gets(kyal;
maxlen=strlen(kya);

WINDOWOO2() ;clrser();
ezl
arf=(kayit #)malloc(sizeof(kayit));
for(al§=0;aij<s;+¢al))

{
if(strncep(tilaijl->telno,kya,naxlen)==0)
{

rn=tflaijl->tn;

1seek(handiel), (ra-1)#sizeof (kayit),0);read(handlel,art,sizeof (kayit)};
printfﬂ'p-3d!$—gs|1-85 $r165|$-12s|$-1hs|!-95|\n',aij#i,arf—)telno,arf-)sicnu,arf-)isin,
arf-)cad,arf-)dyer,arf->dtar);

)

i

i

if (ved==6)

{ WINDOWOO2();clrser();

printf("has harfler! yaziniz=");
gets{kya);

paxlenzstrien(kya);

VINDOWO02() ;clrser();

xzl);

rf=(kayit #)malloc(sizeof(kayit));
tor(aij=0;aij<s;++aij)

{
if(strncup(reslaijl-dcad,kya,saxlen)==0)
{

ro=reslaijl->dr;

lseek(handlel, (ro-1)¥a{zeof (kayit),0);read(handlel,rf,sizecf (kayit));
printf(" F~3d $—125|$-85 l-l?slt-gsll-iﬁslx-&sl\n'.aij*i,rf-)cad,rf-)sicno,rf-)isin,
rt->telno, rf->dyer, rf->dtar};

)

}

}

if (ved==7)

{ VINDOWOO2();clrser();
printf(®bas harfleri yaziniz=");
gets(kya);
paxlen=strlen(kyal;

VINDOW0O2();clrserl);
xzi()}
orf=(kayit #)malloc(sizeof(kayit));
forfal§=0;aij<s;t+al})

{
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dossil()

i
char ot}

WINDOWOO2();

cliser();

printi e LERTRRIEINIZ 500ty

printfi"\teevet dein (&)  tusuna basinizis\n");
cgt=getcheld;

if (cgt!="e') return;

printf ("\n\t\tDOSYALAR SILINIYOR....\n"}}
/sunlink(dya);#/
recove("sayi®);
repovel®si®);
remove("bal"};
repove(®{ndex");
resove{"adres");
remove(*telno®);
resove{"dogtar®)
repovelt"dogu"};
resove({"silen");
renove{®ano®);

}

{ndoku(}
{
int handle3,handle5, handlef, handle?;
int d7,tandleB, handle8;
FILE #strean3,#strean5, ¥strean6, #strean?;
FILE #streanB,#strean;
int aidi,ie,igge,ldge,1d1,didge,didl;
streas3=fopen(®index","r+b");
handle3=f{leno(streand);
streas5=fopen(™telno®,"r+b");
handleS=fileno(streanS);
strezxb=fopen("dogu®,"r+b");
handieb=f{lenc(stresnb);
strean?=fopen("adres®,”r4b");
handle7=fileno(strean’);
streanB=fopen("dogtar®,"r+b®);
handleB=tilenofstreand);
streax9=fopen(®sno®,"r+b");
handle8=t1leno(streand);
fortie=0;ie{s;t+{e}
{siramliel={is #)malloclsizectf(]is));
Iseek(handle3, lersizeof (15),0);
readfhandle3,siranlle),sizeof (i8));
In{aliel=siranliel;
}
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farligge=0;iggedsyttigge)

{ tt{{ggel=(no *iualioc(sizeot(nol};
Iseek(handle5, 1ggexsizeot (no),0);

read (handleS, ttl1ggel,sl2ent (nol));

}

getch(};

tor(1dge=0;ldgeds;++idge)
{dyerilidgel=(yer #)malloc(sizeof{yer)};
lseek(handieB, (dgetsizeot (yer),0);
tead(handle6,dyerilidgel, alzeof (yer));
}

tor(1di=0;1d1¢a;¢41d])

{res{idl]l=(ad *)malloc(aizeof(ad));
lseek(handle?, id1xsizeot (ad),0);
read(handle?,res{idi], sizeof (ad));

}

for(didge=0;didge<s;++didge)
{ahialdidgel=(not #)malloc(sizeof(not));
laeek(handle8,didge*sizeot (not),0);
read(handie8,ahialdidgel,sfzeof (not));
)

for(d7=0;d7¢s;++d7)

{het(d7}=(yit #)nalloc(sizeot(yit));
lseek(handle®, d7#sizeat (yit),0);
read(handle9, het{d7),sizeof (yit));

}

fclose(streand);

fclose(strean5);

fclose(strean);

fcloge(strean?);

fclose(strean8);

fclose(strean8);

!
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sort(siram, It,rh)

ig ssiranmlks];

int It,rh;

{

int handled;

FILE #streand;is wbuf;

int £=0,1=0,11;

char #x;
streap3=fopen{"index®,"r+h");
handled=tileno(streaad);
buf=(is #)nalloc(gizeot (i5)})}
f=1t;

l=rh;
x=siranl{(1t+rh)72])->isin;

dof

while(streopisiranlfl~>1sin, x)1<0 &4 f<rh)
while(stremp(siranll]->isie,x)>0 &k 1> 1t)

{f(t<=1

{

but=siraa(f];
siranlf)=siranll];
siranl131=buf;

fidg

I--3

)

Iwhile($<=1)3
ittit<lisort(siram,lt,l};
{f(f<rhisartisiraa,t,rh);
for(fi=0;fi<sse4ti){
lseekthandle3, f1ssizeof (18),0);
writethandle3,siranlf1),sizect(i3));
}

fclosel{strean3dl;

}

snt(het, Int, rnh)

yit shetlksl;

int Int,rnh;

{

int handle8;

FILE »streand;yit ¥bn8;
int fn=0,1n=0, fni;
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char #xn;
streas9:=fopen("sno", "r+b*);
handled=f{leno(streand);

bnB=(yit *)malloc(sizeof(yit));
fn=Int;

Inzrnh;

in=zhet{(Int+rnh)/21->sicno2;

dol(
whiletstreopthet{fnl-2gicna2,xni<0 &k fnlrnh) fnt+;
while(stremplhetlinl->sieno2,xn)>0 &k Indint) In--;
{f(fn<=1n)

{

bn8=het(fnl;

het[fnl=het{inl;

het{1nl=bnB;

fnt;

In--§

}

Iwhlie(tné=n);

if(Int<in)snt(het, Int,In);

if (fncrnhdsnt(het, fn,rnh);
for(fni=0;fni(s;++fnid{
faeek(handled, fn{¥aizeof (yit),0);
write(handle8, hetffnll, slzeof{yit});
}

fclose(streand);

)

dogldyeri, let,rig)

yer sdyerilksl;

int let,rig;

{

int handle6;

FILE *streas6; yer tdbuf;

int ddf=0,dd1=0,dfi;

char wddx;
streanB=fopen("dogu®, "r+b");
handle6=t{leno{streant);

dbuf=(yer $)nalloc(sizeof(yer));
ddf=lef;

ddl=rig;
ddx=dyeril(let+rig)/21-Ydyer;

dof
while(strcep(dyeri{ddfl->dyer,ddx)<0 && ddf<rigs ddfes;
whiletstroepldyerildd]l 1-sdyer,ddadd0 &k ddlslet) ddi--y
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1f (ddf¢=ddl)

{

dbuf=dyerilddt];
dyerilddt)=dyerilddl);
dyerildd})=dbuf;

ddf ¢+;

ddl--;

}

twhile(ddf(=dd});
ittlef<dd!)dog(dyeri,lef,ddl);
1f1ddf(rig)dog(dyeri,ddt,rig) ;
tor(dti=0;dfi¢s;++dti){
Iseek(handle6,df {¥sizeof (yer),0);
write(handle6,dyerifdfi},sizeot (yer));
)

fclose(strean6);

}

sirt(tf,sol,sag)

no *tf{ks);

int sol,sag;

{

int handle5;

FILE sstreasS;

no *ufo;

char #ta5;

int af=0,12:0,fai;

ufo=(no ¥)malloc(sizeof(no));
streanS=fopen("telno®,"r+b");
handie5=f{leno(streanS);

af=sol;

}z=sag;
taSsttl(saltsag)/21-dtelno;

dol
whiletstreap(tflatl-dtelno,ta5)<0 bk af(sag) af++;
while(streeptif[}z]->telno, taS)i>0 && 12ds0l) lz--;
iflaf<=12)

{

ufostflaf);

ttlafl=ttllz);

tfliz]=ufo;

af+;

2=~}

}

Juhilelaf<=12);
if(sol<i2)sirt(tf,s0l,12};
iflaf¢sagisirt(tf,at,sag);
for(fai=0;taics;t+fai)(
seek(handleS, faivsizeof (no),0);
write(handleS, tf{tal},sizeof (no)};
}

fclose(streanS);

)
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s4(ahia,ol,ag)

not rahialks);

int ol,ag;

{

int handle8;

char ¥ugno;

FILE #streas8;

not #nufo;

int naf=0,nlz2=0,nfai;

nufo=(not ¢)malloc(sizeot(notl)};
streasB=fopen("dogtar®,"r+b");
handieB=f{leno(strean8);

naf=o0l;

nlz=ag;
ugno=ahial{ol+ag)/2)-onlet;

dol
while(stremptahialnatl-donlet,ugno)>0 84 nafdag) nafe+;
whiletstrcoptahialnizl-doniet,ugno)<0 && nl2>ol) nlz--;
if{nat{=nlz)

{

nufo-ahialnatl;
ahtalnafl=ahialnlz};
ahialnlzl=nuto;

naf++;

nlz--

)

Juhiletnaf<=nlz);
it(ol¢nlz)sé(ahia,ol,nlz);
1f{naf<ag)sd(ahia,nat,ag);
for(nfai=0;nfai{s;++ntaild
Iseek(handleB,nfai*sizeof (not),0);
write(handlieB,ahialnfai),sizeot(not));
}

fclose(streaad);

}

not(res,rol,rag)

ad treslks);

int rol,rag;

{

int handle?7;

char #fo;

FILE tstrean?;

&d trufo;

int raf=0,r12:0,rfal;
rufo=(ad #)palloc(sizeof{ad));
strean?=fopen("adres®,"r+b");
handle?-{{lenolstrean?);
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raf=rol;

rlz:rag;

fozresl(rolérag)/21-dcad;

dod

while(strcop(res(rafl->cad,fo)<0 &k raf(rag) raft+;
while(stremptresitlzl-dcad,$0)>0 &b rl2drol) rlz--;
1f(raf¢=tl2)

{

rufo=res{rafl;

res{rafl=resrlz];

resirizl=rufo;

raft+;

rlz--;

}

twhilelraf¢=rlz);
iftrol(rlzinor(res,rol,rl2);
{ttrafCraginor(res,raf,rag;i
tor(rfal=0;rfai(g;+érfaill
Jseekthandlel, rfaivsizeof (ad),0);
writethandle7,reslrfail,sizeof (ad));
)]

fclose(strean?);

.}

cik()
fclraer()sexit(l);

clrscr();
}

dosya_ac()

{

{nt handle2,handlel,s=0,5a:0;

char x;

FILE rstrezm0,¥atrean?, #strezad, ¥streand, satreand, estreans;
FILE sstrezn6,#strean?;

FILE rstreanB,sstreand;

WINDOWI O selrsce (3 WINDOU2()selrser();
printf("\n\n\n\{1k defa »1 giriyorsunuz”);x=getche();
it (x=="h' 1} x=="H'J{VINDOW2(); return;}
it (x'="e’) (WINDOW20); return;}
streas2=fopen(”say{","wb*);
handle2=f{leno{strean);
strean0=fopen("si®,"wb");
handleD=f1leno(streas0);
write(handle0,4sa,2};

tclose(atrean0);

writethandle2, ks,2);

feloselstrean?);
streani=fopen(®bal®, *wb®);
strean3=fopen{”"index”,"wb");
streand=fopen("silen®,"vb");
strean5=fopen(*telno®,"wb");
streanb:fapen(*dogu®,"wb");
streas7=fopen("adres”,"vb");
strean8=fopen("dogtar®,"wb™);
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streac9=fopen{"sno®, "wb"};
fclosetstreani); '
fclose(streand);
fclose(streand);
fclose(streans);
felose(streanbl;
fclose(strean?);
fclose(strean8);
fcloselstreand);

}

dosoku()

{

int handle2,y;

FILE tstrean2;
streas2=fopen{"sayi®,"r+b");
handle2=fileno(strean?);
g=(yl tinalloctsizeot(yi));
read(handle2,g,sizeof(yl));
y=g-ir;

return(y);

}

sioku()

{

int handle0,yi;

FILE tstreax0;

yil agl;
streas0:fopen("si®, "r+b"};
Landle0=fileno(strean0);
gi=lyil #'palloctsizeof (yi1));
readtlandlel, gl,sizeof (yi1));
yi=g1->sit;

teturn{yl);

}

cizgi()

{

int jk;

for (3k=1; 1k<=70; Jket) printf('=");
}

basiik()

{

int tsi;

VINDOWOO02() el rser();
for(tsf=0;ts1<13;+¢tsi)printf ("\n");

printf(® " S T ST e \1," ) ;
printfd® SICIL NOSY =I ] \n");
printfi* AD] SOYADI =[ ) \n");
printfi* TELEFON NO = ] \n");
printfi* ADRES] [ ] \n");
printf(* DOGUM YER! =( )| \n*);
printf(® DOGUM TARIHI={ ] \n"};
printf(* \n");
TRLLY £ S — \n");

)



egl)
{

int tsl,ce=24, Je=25;

WINDOW002();
foritsi=0;tsi<21;4¢tai)printt("\n");
printf(" ESC:CIKIS

priatr(®
gotoxy(9,23);prlntf(‘lé‘,cel;solaxy(SO{?B);pr]nf??‘ié‘,]es;
gotony(25,15);

)

faz{az)

kayit taz;

1WINDONO02()

gotoxy(25,15);printt ("Xs",az-)slcnol;
gotoxy(25,16);printf("xs®,az-)isin);

gotoxy(25,17);print! ("%s®,az->telno);
gotoxy(25,18);printf("%s®, a2-)cadl;

gotony(25,19};printt ("%s®,az-)dyer);
gotoxy(25,20) ;printt ("%s*,az-)dtar);)

genu()

{

char ch;

int h;

clraer();WINDOWOO2() ;elracr ()}

WINDOW127() ;elrser();

do{WINDOW002();

WINDOW3 () ;cprints ("D*);MINDOVI2B() ;chracr();

cprintf(™csya {slesleri\n");

WINDOWAC) ;eprintf("Inde®) ;KINDOVOA () sclrscr () eprintf ("X\n");
WINDOWS () ;cprintf ("K");WINDOWI3();clrser () eprintt ("ayit\n®);
WINDOUG () ;cprintf("G");WINDON14();clrscr() cprintfi®ozien\n®);
WINDOWT();cprintf {"A");VINDOWB();clrscr();cprintf("rama™);
WIKDWO() ;cprintt (*S*);WINDOVIOC} jelrscr();eprintf(™i{lue™);
VINDOWIL Oy scprintf(®s®);WINDOWIS () selrser () cprintf ("i™);
KINDOVI6U);cprintf("ralama”);

VINDONE7C) ;cprintd (*d®);WINDOWIBO) seprint! ("E");WINDONIOO) jeprintt("gistirne™);
VINDOVZ20);cprintf("U™);VINDOW23()selrser ) cprintf("ndelete”);
VINDDU224();clracr();

WINDOW24();clrser () eprintt ("FL:CIKIS®);

ch=getch();
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cizi()

{int {;

forti=1;i(=76;+¢+1)

printt(®_";

]

siloe()

{

struct ffbik ffblk;

int yap,hu=1,khu=1;

/4char dosism;¥/

VINDOWOO2() ;

clrser();

/¥gcant ("8s",4dosism) ¥/

printf ("\t\t\t\tDOSYALAR OKUNUYOR.....\n");
yap=findfirst("s.¢" &ftblk,0);
while(!yap)

{

printf("ts\n®, {fblk.ff_name);hut+;
yap=findnext(&ffblk);

if((hu)==23skhu) (print{("hir tusa basiniz....\n");getch{)jkhuts;l
}

{auhile(dosism!=fthlk, 1f_name)
if(stremp(dosism, ffblk.ff name}=0) &/
printf("BIR TUSA BASINIZ™);getch();

)

dosyaislemleri{)
{
char dosy;
WINDOWOD2() ;clrser();
printf(" DOSYALAMA MENUSU\n®);
printf(*  eemeeesccccocomen \n");
VINDOW3();cprintf (*D");WINDOWS20) selrscr();
cprintf("osya yarataa\n");
VINDOWS(};cprintf (®L");WINDONL3();clrscr();printf("iste\n™);
VINDOWG () ;cprintf(®"S");WINDOWL4();clrser{);printf("ilne \n™);
dasy=getche();
switch(dosy)
{
cage 'd*:
case 'D*:
{
dosya_nc();
penu();
}
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break;
case '1":
case 'L':
{
silme();
renul);
}
break;
case 's';
case 'S';
{
dossil();
penul};
}
break;
]
}
{ndex()
{
int handlei;
int kad,pni=0,g3, pn3,adyq, ked, kq, 03, tkq, tked;
int sec,sao,kebe;
char fff,dd, jkec, rec, jh, gec;
FILE #streaai;
kayit «dx;
streani=fopen(®bal"®,"r+b");
handlei=f{leno(streami);
do
{
VINDOWOO2(); clrser()s
sma();
anmaf);
sec=qyer(27,22);gotoxy(27,sec);printf("->");sleep(!);
switch(sec)
{
case 11:
{
VINDOWOO2();clrser();
printt (" B
2300 A
dx=(kayit ¥)malloc(sizeof(kayit));
for(gd=0;g3¢s;++gd)
{

SICIL NOYA GORE INDEX DREERERES:E
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xzi();

yerdi={kayit Hmalloc(sizeof (kaylt));

for(adyq=0;adyq¢s;++adyq)

{

kad=dyeri(adyql->dy;

lseekthandlel, (kad-1)#sizeof (kayit),0);read(handlel,yerdl,sizeof (kayit));
printf('\n|1'3d11-145|$-85|$-17s !—95|$~125|$~Bs|",kad.yerdi-)dyer,yerdi->sicno,yerdi-)&sin,
yerdi->telno,yerdl-)cad,yerdi-ddtar);

}
P A o —————————] "
WINDOWOO2();

)

break;

case 143

{WINDOWO02(}; clrser();
printf{"\z D4 :

120);

cade=(kayit #)malloc(sizeof (kayit));

for(kq=0;kq<s;+4kq)

{

ked=res{kql-)dr;

Iseek(handlet, (ked-1}es{zeof(kayit),0)jreadthandlel, cade,sizeof (kayit));
printf("hwF-Sdl%-12s|i-BsIi-l?s'%-QslS-iAsll-Bs'",ked,cade-)cad,cade-)sicno,cade-)isin,
cade-)telno, cade-)dyer,cade->dtar);

ADRESE  GORE  INDEX 3 \n" ) ;

)
P D e —————— e ——— "
VINDOW0O02();

]

break;

case 16:
{WINDOWOO2()3  clrser();
printf{"\a} -
/atade=(kayl
xz2();
for(tkq=0;tkqds;++tkq)

{

tked=ahialtkql->tnt;

{seekihandlel, (tked-1)#s]zeof (kayit),0);read(handlel,tade,sizeof (kayit));

printf("\n F-3d|$-85 $-Bs|$-17s| %-95'#-125'1-145' " tked,tade->dtar, tade-)sicno, tade->isin,
tade->telng, tade-)cad, tade-)dyer);

DOGUM TARIHINE GORE INDEX

it i N \nﬁ) H
ualloc(sizeot (kayit)); e/

)
P A | ————————————— "
VINDOWOO2(); ‘

}
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pnizhet[g31->k2;

Iseek(handlel, tpn3-1)tsizeot (kayit),0) ;read(handlel,dx,sizeot tkayit));
printf(”h1F-3d|$-85|!-16sl$-95|x-lZsll-lésli-gsl",pn3,dx~>sicno,dx-)isln,dx-)telnn,dx-)cad,
dx->dyer,dx->dtar);

)
P AN | e ————

WINDOWOO2();

}

break;
case 12:

{ WINDOW0O2();clrser();
printf(" - R 1SME GORE [NDEY
ekryaz();

reno=(kayit #)salloc(sizeof(kayit));
for(03=0;03¢s;++03)

{
pni=siran{od]->in;

lseek(handlel, (pni-1)#sizeot (kayit),0);read(handlel,dex,sizecf (kayit));
printf("\nl%-Sdl!-lel1-85'!—95'%-125'1-145'S-Qsl",pni,dex-)isin,dex-)slcno.dex-)telnu,
dex-)cad, dex-)dyer,dex-)dtar);

}
L A
VINDOWOO2();

)
break;
case 13:

{
VINDOWOO2() sclrscr D}
printf(" § R
ez();
reno=(kayit #)salloc(sizeof (kayit));
for(sao=0;sa0(s;++sao)

{
kebe=tf[saol->tn;|seek(handlel, (kebe-1)#sizeof (kayit},0);read(handlel, renc, sizeof (kayit));
printf("\n F-Sd!i-Qslrlei-lSs!%-!ZslS~145I$-95|".kebe,reno-)telno,reno-)sicnn,reno-}isim,
reno->cad, reno->dyer, reno->dtar);
}
P D e ——_ e ———— "
WINDOW0O02();

)
break;
cage {5:

{ VINDOWOO2() sclrser();
printf(™\2 ERETEaRENey

o ) ;

SETELEFON NOYA GORE [NDEX

DOGUM YERINE GORE [NDEX
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break;

)

gotoxyt,24); printf ("\A\t\LDEVAMCD)----MENUCHY ™) ; Jh=getch();
twhile(§h=="¢d" 11 fh=='D");

]

so()

{
clrser();

print!('\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n'),

printt(" = e

printf(®

printf(®

printg ("

printf(*®

)

zna()

{

int ce=24, je=25;

printfi"\ent L,

primtfoatae

printf("\t\t

printf("\t\t

printf ("\t\t

printf("\t\t

printf("\t\t

YSICIL NO \n");
>AD] SOYAD! \n");
>TELEFON NO \n");
>ADRES \n");
YDOGUM YERI \n*);
printf("\t\t >DOGUN TARIHI \n®);
printf("\t\t SANA KENUYE DON \n");
printf(®\t\t \n%);
printf(™\t\t \n");
printfemnt

P S N N N N )

gotoxy(25, 22);print!t lc‘wce),go oxylmf, 2);printf ,je);
gctoxy(26,22);

}

sgal)

{

clrser();

printf ("\n\n\n\n\n\n");

printf("\t\t pe=ErrEmmEs BT \n*);
printf{"\t\t INDEX  MENUSU \n");
)

\n")4
\n"};
\n");
\n");
\n");
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Ek - B
Richard-P. Brent Metodunun Programlanmas

tinclude <stdio.h>
tinclude <stdlib.h>
tinclude <math.h>
char #s0;
{nt mode,key,keytab(5];
zain()
{
int {;
char bn;
for(i=0;1¢=5;14+4)
{
keytab{11=0;
i
vhile(node!=20)
(
has();
}
}
has()
{
int i;
int keyql51,keyir[5],kvtab(5];
int la,is,ix,jr,ic=-1,1r,1q;
int len=5, len2= 3;
int del,x,y, ju,bu, kt,ka;
char a;
penui);

printf("%d", mode);

{1 (node==19) {mode=1;}
if{node==18) (mode=3;}
it (node==17){node=2;1}
{1 (npde==2)

{

dof

key=random({14);
clrser();

printf ("KEY=%d", key);
geteh(d;
Iwhilelkey==0);

}

1 (node==1}

{
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clrser();
printf("\t\nTABLODAK! KEYLER ");
printf("\t\nw E');
for(i=0;i(5;l*4)
{
printf("\t\n" %d %-2d U',i,keytabli]);
}
printf{"\t\nk A\n");
printi ("\nARANILACAK KEY=");scant("%d", bkey);
)
{f(node==3)
{
clrser();
printf("\t\nTABLODAKI KEYLER *);
printt("\t\n H.);
for(i=0;i(5;§+f)
{
printf("\t\nﬂ %d %-2d H',i,keytab(il);
)
printf{"\t\nk —=i\n"};

print? ("\nSILINECEK KEY=");scan?("%d",&key);
!

it (node==20)

{

exit(1);

}

x=key$len2;

fq=absix);

y=key%len;

ir=abs(y)t1;

ka=ir;

print? ("ADRESI=Xd" ka);
getch();

g20: kt=keytablkal;

it (kt==0) goto g30;
if(kt==-1) goto ga0;
it(kt==key) goto g60;
fe=lett;

kazkatiq;

j*(kaylen) kazka-len;
it(kal=ir) goto g20;

g30:printf ("\t\nKEY TABLODA YOK\n"};
if(mode==2 &k c<=len2 &k key !=0 & key != -1) {
goto g70;

1
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elae
ka=0;
return;
ga0: las=ka;
g50: ia=iatiq;
ff(iadlen){ia=ia-len;}
1a=keytablial;
ff(is==0 i} ia==ir ) goto g30;
it(tis t=key ) i1 (is ==-1)) goto g50;
kvtablkal=is;
keytablial=-1;

g60:
printf("\t\nKEY TABLODAN BULUNDU, TABLODAKI ADRESI= %d\n ",kt);
sleep(1);

it (node==3)

{
keytablkal=-1;
printf ("TABLODAN SILINDI™);
penul);

}
return;

g70: 11 (ie<=0) goto g120;

del=kt;

fazka;

13=0;

gB80: ix=ic-is;

buzkeytablirl;

Jq=bu%len2+{;

jr=ir;

g90: Jr=Jr+jq;

fttind lenid

jr=jr-len ;

}

kt=keytab{jr};

itC(kt==0) 11 (kt==-1)) goto g100;
{x=ix-1;

{11)0) goto g90;
HO(1x<0) 11 (1x=20)) goto g110;
g100: if(del!=0 &k (kt==0)) goto gl10;
i1kt 1=0){printt("silinebilir®);}
{a=]r;
ka=ir;

fe=ic-1x;

g110:is=1s41;
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{r=irtiqg;

itirdlen){ ir=ir-len;}
{ttie>1a) goto gB0;
if(ia==ka)goto g120;
kvtablial=kvtablkal;
keytabl{al=keytablkal;
g120: keytablkal=key;
print{("\nTABLOYA KAYDEDILDI™);
getch);

return;

}

ayer{q2,q1)

int q,q2;

{

int c=0;

char #s0=® *;
gotoxy(q2,ql);
vhile(c!=13)

{

ts0=getchl);

c=150;

1 le==12)1
gotoxy(g2,qi-1);qi=q-1;
i

if{c==80)1
gotoxytq2,qi+1);ql=ql+l;
)

)

returnigl);

]

zenul)

{

clracr();

printf{("\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n");

printf(® ﬁ
printf(® ANA HENU

printf(®

printf(®

printf("
printf("
printf(®
printf(®
printf("

printf(® W\""“
pode=qyer(28,21);gotoxy(28,node ’

iprintf ("-

)

AN N AN AN

YKAYIT
>SILME
) ARANA
YCIKIS

\n"};
\n");
[\n™);
\n");
\n");
\n");
\n");
")
\n");
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