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İ STANBUL İ MAJI NI ALGI LAMAYA YÖNELİ K Bİ R OYUN DENEMESİ  

ÖZET 

Kent,  fi zi ksel  ve doğal  al anl arı n i nsan t ar afı ndan bi çi ml endi ril di ği  ve sı nırl andı ğı  bi r 
yapı dır.  Tari h i çeri si nde geli şen,  i çi nde bul unduğu çağı n ni t eli kl eri ne gör e deği şen ve 
dönüşen canl ı  bi r  or gani z madır.  Kenti  az müdahal e edil mi ş doğal  al anl ardan ayıran  
belli  ekonomi k,  sosyal ,  kül t ürel  ve fi zi ksel  bil eşenl er  var dır.  Bu bi l eşenl er  kent  ve 
çevr e kavr aml arı nı n sı nırl adı kl arı  al anl ar  doğr ultusunda deği şkenli k gösteri r.  Çevr e; 
bi rey mer kezli  ol uşan f arkl ı  boyutl ardaki  al anl ar  ol arak ayrı şırken,  kent;  bu al anl arı n 
bazıl arı nı kapsamakt a ve sı nırl andır makt adır. 

Kent,  i çi nde yaşayan bi rey i çi n bi rçok i şar et  ve mesaj  i çeri r.  Bi reyi n davr anı şl arı,  
i çi nde yaşadı ğı  çevr eye bağl ı  ol ar ak bi çi ml eni r.  Bu düşünceni n t emel i  kent  ve kentli 
et kil eşi mi nde yat makt adır.  Kent  i nsanı,  i nsan da kenti  deği ştir me ve dönüşt ür me 
gücüne sahi ptir.  Bu et kileşi m ve bunun doğur duğu i l eti şi m bi reyi n kent e dai r  bil gi si 
ve bili nci doğr ult usunda az ya da çok, ol uml u ya da ol umsuz ol arak geli şmekt edi r.  

İ nsan,  yaşamı  boyunca deneyi ml eri yl e bul unduğu çevr eye dai r  zi hni nde gör sel , 
i şitsel,  dokusal  kı sacası  t üm duyul arı na sesl enen i zl eni ml er  ol uşt ur ur.  Bunl ar dan en 
baskı n ol anı  görsel  i zl eni ml er di r.  Bu gör sel  i zl eniml er  zamanl a bi reyi n zi hni nde bi r 
resi m ol uşt ur ur.   İ nsandan i nsana,  belli  krit erler  doğr ult usunda deği şebi l ecek bu 
resi m,  kenti n mevcut  fi ziksel  dur uml arı na gör e de benzerli kl er  göst eri r.  “Çevr e i maj ı” 
ya da “ kent  i maj ı”  ol ar ak el e al ı nacak bu r esi m bi rey i çi n kenti n t aşı dı ğı  mesaj l arı  ve 
i şar etl eri  ort aya koyar.  Kent  ve kentli  et kil eşi mi  doğr ult usunda bi reyi n çevr esi nden 
edi ndi ği  i zl eni ml er  il e ol uşt ur duğu kent  i maj ı,  kent e yakl aşı mı nı  belirl er.  Bu konuda  
akıl  harit ası  ' ment al  mappi ng'  kavr amı  doğr ult usunda dünyanı n f arklı  yerl eri nde şehi r 
pl anl ama,  mi mari,  sosyol oji  ve psi kol oji  dall arı nda bi rçok  ar aştır ma ve i ncel eme 
yapıl makt adır.  Bu i ncel emel er  kapsamı nda ortaya konmak i st enen i nsanl arı n, 
yaşadı ğı  çevr eye dai r  akl ı ndaki  i majl ar  ve şemal ardır.  Bu i majl ar  ve şemal ar  aynı 
böl ge i çi n dahi ,  ki şi den ki şi ye deği şen bi r  r esi m çi zmekt edi r.  Akıl  harit ası nda çi zil en 
bu i maj ı n zengi nl eştiril mesi ,  kenti n t anıtıl masi  ve boyl ece kent  bili nci ni n arttırıl ması  
bu t ezi n çı kı ş nokt ası nı ol uşt ur makt adır. 

İst anbul  t ari hi,  coğr afi,  topoğr afi k ve kül t ürel  durumu i l e dünya kentl eri  ar ası nda 
öneml i  bi r  yer e sahi ptir. Tari hi  açı dan,  medeni yetl eri n başl angı cı ndan günümüze 
kadar  bi rçok f arklı  t opl uma ve kül t üre ev sahi pliği  yapmı ştır.  Coğr afi  ol arak i ki  f arklı 
kıt a ve kül t ürü bi rl eştiren köpr ü konumundadır.  Bi r  çok şehi rden onu f arklılaştıran bi r 
t opoğr af ya üzeri ne kurul udur.  Ti cari,  kül t ürel  ve sosyal  bi r  çok al ı şveri şi n 
yapıl ması na ol anak ver en bi r su yol uyl a böl ünmüşt ür.  

İst anbul  kavr anması  ya da t anı nması  güç bi r  kentti r.  Sür ekli  art an bi r  kal abal ı k ve 
hı zl a büyüyen bi r  yapıl aş ma söz konusudur.  Bunun yanı nda zaman i çi nde ol uş muş 
gi zeml i  ve şaşırtı cı  ort aml ar a sahi ptir.  Kent e yapıl an her  müdahal eni n bi li nçli  ol ması 
ve t opl umu bel li  ort ak düşüncel er de bi rl eştir mesi  i st enen i deal  dur umdur .  Kentli ni n 
yaşadı ğı  çevr eye dai r  ol uşt ur duğu t üm bu i zl eni ml eri  kentl e i li şki de ol duğu sür e 
boyunca ol uşt ur duğu düşünül mekt edi r.  
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Kenti n t anıtı mı  i çi nde yaşayan kentli,  zi yaret  eden t uri st  ve kenti  yeni  
deneyi ml emeye başl amı ş ol an çocukl ar  i çi n üç ayrı  kat egori de yapıl abilir. Bu t ezde 
yapıl maya çal ı şıl an yaşadı ğı  çevr eye dai r bi l gi si  henüz geli şmemi ş,  kenti 
deneyi ml emeye başl ama mı ş bi reyl ere – yani  “çocukl ar a”  – eği ti ml eri ni n 
başl angı cı nda,  i l k eği ti m ar acı  ol ar ak el e al ı nabilecek oyun ar acılı ğı  il e yaşadı kl arı 
kenti  t anıt maktır.  Çocukl arı n oyunl a eği ti me başl adı kl arı,  oyuncakl arı  konusunda 
bencil  ve t ut ucu ol dukl arı  gör üşl eri  il e,  kent e dai r çi zil en şemal arı n bi r  oyun ol ar ak 
hazırl anması  ve çocukl ara sunul ması,  çocukl arı n zaman i çi nde kent  deneyi ml eri nde 
ve kent e i li şki n geli ştirecekl eri  bili nç sevi yesi nde yar dı mcı  bi r  et ken ol abil eceği  
i ncel enmek i st enen durumdur.  Bu ar aştır mal ar doğr ul t usunda el e al ı nan çevr e, 
yaşanan kent ol arak İ st anbul  ol makt adır. 

Kenti n,  zi hi nde çi zil en res mi ni n,  kentli ni n zaman i çi nde deneyi ml eri  ve al gı sı yl a 
ol uşt ur duğu gör sel  bi r  veri  ol duğu düşüncesi nden yol a çı kar ak,  al gıl ama yönt eml eri 
il e bu r esi m şemal aştırıl maya çal ı şıl mı ştır.  Kent  i çeri si nde yaşayan her  bi reyi n 
zi hni ndeki  kent  i maj ı  far kl ı dır.  Bu f arklılıkl arın şehri n değerl eri  çerçevesi nde, 
maksi mumda kesi ştir mek,  daha öz f akat  geni ş bi r  İ st anbul  i maj ı  ol uştur mak bu 
çal ı şmanı n çı kı ş nokt asıdır.  Kent  i maj ı nı  şemal aştır manı n amacı,  akıl da kal ı cılı ğı 
arttır maktır.  Gör sel  hafizanı n mi ni num veri  il e,  şemal ar dan maksi mum sayı da 
kaydet mesi ,  kent  i maj ı nın maksi mumda det ayl anması  hedeftir.  Bi reyi n, yaşadı ğı 
kenti  t anı yabil mesi  amacı  il e yukar da anl atıl an yönt eml erl e İ st anbul’ a dai r  şemal ar 
ol uşt ur ul maya çal ı şıl mıştır.  Bu şemal ar  doğrul t usunda bi r  oyun hazırl anar ak 
amaçl anan,İ st anbul’ u anl at mak ve kenti  t anımaya yeni  başl ayan i nsanl ar a, 
yaşaml arı  boyunca kente dai r  deneyi ml emel eri nde yar dı mcı  ol mak,  kente dai r  belirli 
bi r bili nç sevi yesi nde hareket edebil mel eri ne ol anak sağl amaktır. 
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A GAME APPROACH ON  THE PERCEPTI ON OF THE I MAGE OF I STANBUL 

SUMMARY 

Ci t y i s a struct ur e f or med and l i mi t ed by human i n t er ms of  physi cal  and nat ur al  
el ement s.  It  i s a l i vi ng or gani sm t hat  evol ves t hr ough hi st ory,  and changes and 
transf or ms accor di ng t o t he char act eri sti cs of  i t’ s age.  Ther e ar e cert ai n economi cal , 
soci al,  cul t ural  and physi cal  component s di ff erent i at e t he ci t y and t he l ess i nt erf er ed 
nat ur al  l and.  These component s show vari eti es accor di ng t o t he space l i mi t ed by 
t he concept s of  ci t y and t he envi ronment.  Envi ronment;  i ndi vi dual  cent ered space 
havi ng diff erent di mensi ons, cit y; i nvol ves and li mi ts some of t hese ar eas.  

Ci t y cont ai ns l ot s of  si gns and messages f or  t he i ndi vi dual  li vi ng i n t hat  ci t y.  It  i s 
t hought  t hat  i ndi vi dual’ s behavi ors f or m i n t he cont ext  of  hi s envi ronment. Thi s i dea 
i s based on t he i nt er action of  t he ci t y and t he ci ti zen.  Ci t y has a power  t o change 
and t ransf or m t he i ndi vi dual  wher eas i ndi vi dual  al so has t he power  t o do t hat  f or  t he 
ci t y.  The i nt er acti on and t he communi cati on come t hr ough t hi s evol ves ei t her 
posi ti ve or  negati ve accordi ng t o t he  knowl edge and awar eness of  t he i ndi vi dual  on 
t he cit y. 

Peopl e consi t ut e some vi sual,  audi t ory,  sensori al, i mpr essi ons -  aff ecti ng al l  senses 
-  on t hei r  mi nd,  f or  t he envi ronment  i n t hei r  lifeti me.  It  i s t hought  t hat  t he vi sual  
i mpr essi ons ar e t he descent  ones.  These vi sual  i mpr essi on change i n t o a pi ct ur e i n 
t he mi nd i n ti me.  Thi s pi ct ur e di ff erenti at es between i ndi vi dual s wher e as show 
si mil ariti es accor di ng t o t he exi sti ngs si t uati on aspect s of  t he ci t y.  Thi s pi ct ur e-  t hat 
we call  “  ci t y i mage”  or  “envi ronment  i mage”-  exposes t he messages and t he si gns 
t hat cit y has.  

The ai m of  t hi s wor k i s to ri chi n and i ncr ease t he consci ous and t he knowl edge of 
t he i mage,  wi t h t he i dea t hat  t he i mage of  t he ci ty i n i ndi vi dual’ s mi nd constit udes 
t he way of t he i ndi vi dual’s appr oach t owads hi s envi ronment.  

I n t hi s way wi t h usi ng cert ai n percepti on met hods,  t hese i mages ar e t ri ed t o t ur n i n 
t o schemes.  The pur pose of  t hi s schemes ar e t o r emi nd t he i mage i n its outli ne, 
refi ned from it s det ail, i n ti mes wher e t hese i mages cannot be seen.  

Al l  t hese i mages f or m t hrough t he l if e ti me t hat  i ndi vi dual  i nt er act s and experi ences 
t he ci t y.  I n t hi s poi nt  t he ai m i s t o educat e t he chil d wi t h a game about  hi s/ her  ci t y, 
who doesn’ t  know much about  t he envi ronment  and who hasn’ t  st art  t o experi ence 
the cit y. 

Wi t h t he i dea t hat  chil dren st art  l ear ni ng wi t h games  and t hey ar e conservati ve and 
sel fi sh about  t hei r  t oys,  t he schemes f or med f rom t he i mages ar e t ur ned i n t o a 
game.  Thi s i s t hought  to be t he easi est  and ent ert ai ni ng way t o educat e a chi l d 
about hi s/ her envi ronment. I n t hi s way İ st anbul  i s t aken under exami nati on.  
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İst anbul  has an i mport ant  pl ace accor di ng t o i t’ s hi st ori cal,  geogr aphi cal, 
t opogr aphi cal  and cul t ural  si t uati on among t he ot her  ci ti es i n t he worl d.  I n hi st ori cal  
perspecti ve ,  fr om t he begi nni ng of  t he ci vili zaitons t hr ough our  ti mes,  İ st anbul  
host ed many di ff erent  soci et y and cul t ure.  I n geogr aphi cal  perspecti ve it  i s bri dge 
connecti n t wo di ff erent  conti nent  and cul t ure.  İ t  i s built  on a t opogr aphy whi ch 
di ff erenti at es i t  from ot her  ci ti es i n t he worl d.  İt  i s di vi ded by a wat er  way whi ch gi ves 
opport uni ti es t o make trades on soci al, cult ural and commer ci al s.  

İst anbul  i s a ci t y har d t o underst and and acknowl edged.  Ther e i s a conti nuous 
i ncreasi ng cr owd and a rapi d ri si ng settl ement s i n t he ci t y.  Behi nd t hese t her e ar e 
l ot s of  myst eri ous and sur pri si ng part  i n t he ci t y. The i deal  si t uati on f or  a ci t y i s t o 
make every i nt erventi on  i n a consci ous manner  and coll ect  t he soci et y i n common 
thought s.  To i ncr ease t he i ndi vi dual s knowl edge t owar ds t he ci t y ,  some schemes 
ar e made on t ne i mage of  t he İ st anbul . accor di ng t o t hese schemes t he ai m i s t o 
pr epar e a game.  
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1.  Gİ Rİ Ş 

“ Kent,  i nsanı n,  hayatı nı  düzenl emek üzer e meydana geti rdi ği  en öneml i ,  en büyük 

fi zi ki ürünü ve i nsan hayatı nı yönel t en, çerçevel eyen yapı dır. 

Bu yapı ya bi çi m ver en t erci hl eri  i se,  i nsan ve t opl uml ar,  i nancı ndan,  di ni nden 

har eket  eder ek belirl erl er.  Kent;  t opl umsal  hayat a, i nsanl ar  ar ası ndaki  ili şkiler e bi çi m 

ver en,  sosyal  mesaf el erin en aza i ndi ği,  bu i li şkileri n en büyük yoğunl uk kazandı ğı 

yer di r.” ( Cansever, 1996)  

“ Kenti n var ol uş koşull arını  t ari h ve coğr af ya saptar.  Kenti n yaşamı  politi k bi r  şemsi ye 

al tı nda sosyal ,  ekonomi k ör gütl enme i l e i çi nde et ki nli k yapıl an mekanl arı n 

ör gütl enmesi di r.” ( Kuban, 1998)  

Kuban ve Cansever‟in düşüncel eri  doğr ultusunda kenti n i nsan t ar afı ndan 

ol uşt ur ul muş,  doğal  ve yapay el emanl arı n,  kent li ni n yaşam t arzı na göre or gani ze 

edil di ği  bi r  si st em ol duğunu ve bu si st emi n sı nırl arı nı n ort ak sosyal ,  ekonomi k,  ve 

kül t ürel  dur uml ar a gör e belirl endi ği  söyl enebilir.  Si st emde i nsanı n ve kenti n karşılıklı 

et kil eşi mi  esastır.  

Kent  belli  ort ak sosyal ,  ekonomi k ve kül t ürel  özellikl eri  ol an,  bi reyl eri  al tı nda t opl ayan 

bi r  şemsi ye ol duğu kadar  bi r  sahnedi r  de.  Farkl ılıkl arı n ser gil endi ği,  karşıl aştı ğı, 

savaştı ğı,  et kil eşti ği.  Kent  çok r enklili ktir.  “ Güçl ü ol anı n ayakt a kal ması”  pr ensi bi ne 

gör e i şl eyen bu or gani zmada f arkl ıl arı n bi rbi ri ni  yoket meden bi r  ar ada yaşayabil mesi  

i çi n,  onl arı  bağl ayan ort ak semboll er  ol mal ı  ve yaratıl mal ı dır.  Semboll er  üst  bi r  ki ml i k 

ol uş ması nı, kenti n sahi plenil mesi ni sağl ar.  

Rapaport‟ a ( 1977)  gör e i nsanl ar  çevr eye dai r  okumal arı  doğr ult usunda har eket 

ederl er.  Bu nedenl e de “ dil”i n anl aşıl ması  esastır.  Bu dur um yeni  t asarl anacak 

el emanl ar  ve dur uml ar i çi n geçerli  ol duğu kadar  mevcut  çevr eni n ve bil gi ni n 

anl aşıl ması i çi n de geçerli dir.  

İ nsan kenti  deği ştirirken,  kenti n yapı sı  da i nsanı n yaşamı nı  dönüşt ürme gücüne 

sahi ptir.  Kentli ni n çevr esi yl e ili şkil eri  doğr ult usunda zi hni nde,  yaşadı ğı  çevr eye dai r 

ol uşt ur duğu bi r  r esi m var dır.  Kenti n di nami k yapı sı  ve öl çeği  göz önünde 

bul undur ul duğunda bu resi m f arklı  koşull ar  al tında deği şebil en f akat  ana t eması 
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sabi t  ol an şemal ar ve sembol l erden ol uş makt adır.  

Bu t ezi n amacı  kenti n i nsanı n zi hni nde ol uşt urduğu r es mi  zengi nl eştirmek,  kenti n 

t aşı dı ğı i majl arı kentli ye akt ar mak ve i nsanı n kent i al gıl aması nı kol ayl aştırmaktır. 

Ver non‟ un ( 1973)  dedi ği  gi bi  i nsanı n ner eye ve nasıl  bakacağı nı  bil mesi ,  ya da neyi  

ar adı ğı nı  bil erek obj el ere bak ması   al gı da seçi ciliği  artırır.  Bu esast an yol a çı karsak 

kentli ye kenti n r es mi ni  akt ar mak kent  ve kentli  et kil eşi mi ne bi r  parça kat kı da 

bul unabilir.  

Bu doğr ul t uda kent e dai r  ol uşt ur ul ması  hedefl enen şemal arl a,  i nsanı  kenti 

dönüşt ür meye başl amadan eği t meni n,  i nsanın yaşadı ğı  çevr eyl e ili şkil eri ni, 

et kil eşi ml eri ni  ve çevr eye yakl aşı mı nı  daha bili nçli  kıl acağı  düşünül mekt edi r. 

Eği ti mi n oyunl a başl adığı  fi kri ni  kabull e dur uma yakl aştı ğı mı zda evi  ve mahall esi 

dı şı ndaki  bi r  çevr eye haki mi yeti  ol mayan çocuğa i çi nde bul unduğu si st emi  t anıt mak,  

gel eceğe yöneli k çevr esi  il e ili şkil eri ni geli ştirecek;  eyl eml eri ni kol ayl aştıracaktır. 

Schul z‟ a ( 1971)  gör e i nsanl arı n boşl ukt a har eket  edebil mel eri  i çi n yönel i ml er e 

(oryant asyon)  i hti yacı  var dır.  Hayvanl ar  doğuşt an sahi p ol dukl arı  i çgüdü ve 

önsezil eri  doğr ult usunda har eket  ederken,  i nsanl ar  ner eye yönel mel eri  ger ekti ği ni  

öğr enmel i di rl er. 

Bu doğr ul t uda bi ri nci  böl ümde “ Kent  İ maj ı“  başl ığı  al tı nda kenti n  t anı mı  yapıl ar ak, 

çevr e ve kent  ili şki si  kısaca el e al ı nacak,  kent i n al t  kümel eri ni  ol uşt uran çevr e 

bil eşenl eri nden bahsedilecekti r.  Bunu devamı nda i maj  t anı ml arı  yapılar ak,  al gı 

yönt eml eri nden bahsedi l ecek ve bi reyi n çevr esi ne dai r  al gıl arı  doğrul t usunda 

zi hni nde ol uşt ur duğu r esi m üzeri nde dur ul acakt ır.  Kent  i maj ı nı n al gı sı  ve gr afi k 

i ncel emel er de şema ol uştur ma yönt eml eri el e alı nacaktır. 

İki nci   böl ümde önceki  böl ümde kent  i maj ı  üzeri ne ort aya konan yönt eml er  yaşanan 

kent  İ st anbul  üzeri nden i ncel enecektir.  İ st anbul  i maj ı,  bu i maj ı n al gıl anması ndaki  

zorl ukl ar  ort aya konar ak,  İ st anbul„ un i çi nde yaşayan her  kentli  i çi n ort ak ol an 

değerl eri  üzeri nden sapt anan i majl ar  ve bu i majl arı n şemal aşmı ş hall eri 

i ncel enecekti r. 

Üçüncü böl ümde oyunun t anı ml arı  yapıl arak,  kültür ü devam etti ri ci  bi r  araç ol ar ak, 

oyun ve kül t ür  ili şki si  üzeri nde dur ul acaktır.  Oyunun i nsan yar atı cılı ğı nı gel i ştiri ci 

et kil eri,  çocuğun çevr esini  oyunl a deneyi ml edi ği  düşüncesi  ve t ut ucu ol ması ndan 

kaynakl anan kor uyucul uğu i l e oyunu ve oyuncağı  senel er  boyunca kor uyarak kül t ür ü  

sür dür en bi r araç, bi r eylem ol ması fi kirl eri nden bahsedil ecekti r. 
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Sonuç böl ümünde i se,  kent  i maj ı  üzeri nden ol uşt ur ul an t üm bu şemal ar 

doğr ult usunda,  kentli yi  kent e dai r  bili nçli  kıl ma,  kenti  deneyi ml emeye başl ama mı ş 

bi rey ol an çocuğu eği t me amaçl ı, İst anbul  üzeri ne t asarl anan oyun anl atıl acaktır. 
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2. KENT İ MAJI  

2. 1 Kent  

“ Başkenti  Eutropi a ol an t opr akl ar a gi rdi ği nde yol cu,  geni ş ve dal ga dal ga bi r 

yayl aya dağıl mı ş,  aynı  büyükl ükt e,  pek de f arklı  ol mayan,  bi r  değil,  bi rçok kent  gör ür. 

Eut ropi a bunl ar dan bi ri  değil di r,  bu kentl eri n t ümü bi rli kt e Eutropi a‟ dır; yal nı z bi r 

t anesi nde ot ur ul ur,  di ğerl eri  boşt ur;  sıraya bi ndi rilmi ş bu.  Nasıl,  anl at ayı m:  Eutr opi a 

saki nl eri  üzerl eri nde müt hi ş bi r  yor gunl uk hi ssetti kl eri nde ve ki mseni n artı k 

mesl eği ne,  akr abal arı na,  evi ne ve sokağı na,  borçl arı na,  sel aml anacak ya da 

sel aml adı ğı  ki şil ere  katlanamadı ğı  gün,  kenti n tüm nüf usu boş ve yeni  gi bi  or ada 

onl arı  bekl eyen,  herkesin deği şi k bi r  mesl ek,  deği şi k bi r  eş bul acağı,  pencer eyi  

açtı ğı nda deği şi k bi r  manzar a gör eceği ,  akşaml arı  vakti ni  başka şeyl er,  başka 

arkadaşl ı kl ar,  başka dedi kodul arl a geçi receği  komşu kent e yerl eşmeye kar ar 

veri rl er.  Genel  gör ünüşü ya da eği mi ,  su yolları  ya da r üzgarl arı  açısı ndan bi ri 

öt eki nden bi raz f arklı  gör ünen kentl er  ar ası nda t aşı na kadar  yenil eni r  böyl ece 

yaşaml arı.  Topl um yapıl arı  çok büyük r ef ah ve yet ki  f arklılıkl arı üzeri ne 

kur ul madı ğı ndan,  bi r  i şlevden di ğeri ne geçi ş ner edeyse sarsı ntı sı z ol ur;  çeşitlili ği 

sağl ayan,  deği şi k i şl eri n çokl uğudur;  öyl e ki  bi rini n,  yaşamı  sür esi nce daha önce 

kendi si ni n ol muş bi r mesl eğe döndüğü nadi ren görül ür …” ( Cal vi no, 2002)  

Kent  en geli şmi ş dur umu i l e eti k bi r  i nsan bi rli ğidi r:  eti k ve t opl umsal  ni teli kli  bi r  eko 

t opl ul ukt ur ( Bookchi n, 1992). 

De mi r ay‟ a gör e kent,  t ürl ü ger eksi ni ml eri  karşıl ayan kur ul uşl arı  bul unan,  nüf usu ve 

konut u f azl a yerl eşi m merkezi ” ( Demi r ay, 1994). 

Kent,  i nsanl arı n ol uşt ur duğu;  i nsan hayatı nı  yönl endi ren ve çevr el eyen fizi ksel  bi r 

yapı dır.  Kenti n bi r  si stemi  var dır.  Bu si st em doğal  el emanl arı n,  i nşa edi l mi ş 

el emanl arı n ve i nsanl arın or gani zasyonundan ol uşur.  Bu or gani zasyonun geni ş 

çapt a sı nırl ayı cıl arı  var dır.  Bu sı nırl ar  çoğunl ukl a kentli ni n kül t ürel,  sosyal , ekonomi k 

ve fi zi ksel  benzerli kl eri  ile ol uşt ur ul ur.  Cansever‟e gör e kentl er,  i nsan i li şkil eri ni n üst 

düzeyde t ut ul duğu “yapı al anl arı”dır. 
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Her  kenti n kendi  i çeri si nde bi r  düzeni  var dır.  Bu düzen kentli ni n var  etti ği , or gani z ma 

ol ar ak adl andırabil eceği mi z canl ı  ve di nami k bi r  yapı nı n sür eklili ği ni  sağl ayan bi r 

dur umdur.  Kar maşa,  çelişki  ve bunl arı n karı ştı ğı  bi r  kaos gi bi  kul ağa ol umsuz gel en, 

f akat her kaoti k ort amda ol duğu gi bi kendi  i çi nde de bi r si st em barı ndıran bi r dur um.  

“İ nsan çevr esi,  i nsanı n har eket,  i ş,  i skan,  çeşi tli  kül t ürel  ve sosyal  ili şkil er,  ür eti m v. b. 

akti vit el eri ni  çevr el eyen mekan ol ar ak;  t amamen yapay kentl er  ve köyl er den, 

yerl eş me et ki  al anl arı na,  kırsal  al anl ar a ve –ul aşı l abilir-  el  değme mi ş doğaya kadar 

“deği şken kar akt erl er” göst eri r” ( Gli kson, 1971). 

Kenti n,  i nsan t ar afı ndan or gani ze edil mi ş bi r  si stem ol duğu kabul üyl e düşünmeye 

başl arken,  kenti n al t  gr ubu ol ar ak çevr e t anı ml arına da bur ada yer  ver meli yi z.  Kent 

fi zi ksel ,  sosyal  ve kül t ürel  bil eşenl erl e sı nırl arı  belirl enmi ş t anı ml ı  bi r  al andır.  Kent 

çevr eni n kat manl arı ndan bi ri ni,  daha sı nırlı  hali ni  ol uşt ur urken,  bazı  çevr e kat manl arı 

da kenti n alt kümel eri ni ol uşt ur makt adır. 

Çevr e nesnel er  ve i nsanl ar  ve bunl arı n sıralı  et kileşi ml eri  ar ası ndaki  bi r  di zi  ili şki di r. 

Çevr eni n bi r strükt ür ü vardır, rast gel e düzenl enmi ş şeyl er değil di r ( Rapaport, 1977).  

Itt el son‟ a( 1960) gör e çevre 7 bil eşenden ol uşan bi r ekol oji k si st emdi r: 

1.  al gı sal  ( percept ual )  :  bi reyl eri n dünyayı  deneyi ml eme şekli,  i nsanl arı  ve çevr eyi  

+i li şkil endi ren bi r mekani z ma.  

2.  anl amsal  ( expr essi ve)  :  şekli n,  r engi n,  dokunun,  kokunun,  sesi n ve sembol i k 

anl aml arı n i nsanl ar üzerindeki  et ki si  

3.  est eti k değerl er (aest hetic val ues) : kült ürün, t opl umun est eti k değerl eri 

4.  adapt asyon ( adapti ve)  :  çevr eni n yar dı mcı  ol duğu ya da yasakl adı ğı  akti vit el eri n 

kapsamı  

5.  katılı msal  (i nt egr ati ve)  :   çevr e t ar afı ndan kol ayl aştırıl mı ş ya da yasakl anmı ş 

sosyal  grupl anmal ar 

6.  enstrüment al (i nstrument al ) : çevr e t arafı ndan sağl anan ar açl ar ve eyl eml er 

7.  t üm bu bil eşenl eri n genel  ekol oji k ili şkil eri( gener al  ecol ogi cal i nt errel ati onshi p).  

Lawt on‟ a (1970) gör e i se çevr e 5 bil eşenden ol uşan bi r ekol oji sk si st em:  

1.  bi rey (i ndi vi dual ) 
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2.  fi zi ksel  çevr e ( physi cal  envi ronment)  :  coğr afyanı n ol uşt ur duğu t üm doğal  

özelli kl er,  i kli m,  davr anışı  kol ayl aştıran ya da sı nırl ayan t üm i nsan yapı mı 

özelli kl er, ve çevr eni n doğal  kaynakl arı nı kapsı yor  

3.  ki şi sel  çevr e ( personal  envi ronment)  :  davr anı ş kontrol ünün öneml i  kaynağı  ol an 

i nsanl ar – ail e, arkadaşl ar, ot orit el er ve bunun benzerl eri. 

4.  Öncel i kli  ki şi sel  çevr e ( supr apersonal  envi ronment)  :  kentli ni n ki şi sel  

kar akt eri si kl eri nden doğan çevr esel  kar akt eri stikl er,  yaş,  sı nıf,  et ni k köken, 

yaşam t arzı ve benzeri spesi fi k kar akt eri sti kl er. 

5.  Sosyal  çevr e (soci al  envi ronment) : sosyal  önceli kl er ve kur uml ar. 

İki  ar aştı macı nı n da f arkl ı  maddel erl e anl atı yor gi bi  gör ündüğü çevr e bil eşenl eri 

ort ak nokt al arda bi rl eş mekt edi r.  Ort ak ol an her  i ki si nde de i nsandır.  Çevr e bi rey 

bazı nda ol uşan, bi reyi n far kl ı sosyal  ve kült ürel ilişkil eri il e belirl enen bi r yapı dır.    

Itt el son ve Lawt on‟ un görüşl eri  doğr ult usunda kent  ve çevr e kavr aml arı nı  bi raz daha 

aç mak  ger eki r.  Çevr e i nsanı  esas al ar ak etrafında ol uşan t üm fi zi ksel  ve r uhsal  

al andır.  Doğanı n ol uşt urduğu t opoğr af ya,  i nsan t ar afı ndan i nşa edil mi ş fi zi ksel  çevr e 

ve i nsanı n duygu ve düşünce boyut unda ol uşt ur duğu r uhsal  dur uml ar a gör e  

çevr eni n sı nırl arı deği şkenli k göst eri r.  

Kent  de i se dur um f arklıdır.   Kentt e t üm bu fi zi ksel ,  doğal  ve r uhsal  yapıl arı n ar ası na 

kül t ür  kavr amı  gi rer.  Kent  i nsanı  bi reyi n dı şı na çı kar an,  t opl ul ukl arı  ort ak paydal ar da 

bi rl eştiren,  sı nırl arı  bi raz daha katı  bi r  yapı dır. Bi reyselli ği  en al t  noktada t ut an, 

bi reyl er  ar ası  ili şkil erl e ol uşan ve geli şen bi r  strüktürdür.  Cansever‟i n de daha önce 

deği ndi ği mi z düşüncesi nde ol duğu gi bi  kent  i nsan i li şkil eri ni n üst  düzeyde t ut ul duğu 

yapı  al anl arı dır.   Kentin kendi  i çeri si nde ol uşturduğu bi r  düzen vardır.  İ nsanı 

et kil eyen ve i nsandan etkil enen bi r yapı.  

Bu bağl amda “i nsan ve çevr e et kil eşi ml eri ”ni n f arklı  boyutl arı  mevcuttur.  Çevr e, 

i nsanı n zi hni nde ol uşt urduğu belli  sı nırl ar  çerçevesi nde f arklıl aş makt adı r.  İ nsanı n 

zi hni nde anl aml ar  yükl eyer ek bi rbi ri nden f arklı  kıl dı ğı  çevr el eri  anl at abi l mek i çi n 

kull anıl an çevr e t anı ml arı kendi  i çeri si nde dört alt kat egori ye ayrıl abilir.  

Bi ri ncil  çevr e,   mahr emi yet  al anı  ol ar ak adl andırabil eceği mi z,  “i nsan mer kezli”  belli 

bi r  yarı çapı  ol an al andır.  Bu al an bi reyi n i çi nde kendi ni  güvende hi ssetti ği, 

etrafı ndaki  t üm i nsanl arla ve nesnel erl e ar ası ndaki  mesaf eyi  t anı ml ar.  Sı nırl arı nı 

hem fi zi ksel  hem de sosyol oji k, psi kol oji k ve kült ürel dur uml ar belirl er. 
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İki ncil  çevr e i nsanı n et ki l eşi mde ol duğu bi ri ncil  insanl ar  ve nesnel erl e ol uşt ur duğu 

çevr edi r.  Sosyall eş meni n arttı ğı,  “i nsanı  bi rey ol makt an”  fi zi ksel  anl amda çı kar an, 

“ail e” ol arak t anı ml anabilecek t opl umun bi r parçası nı ol uşt ur an al andır.  

Üçüncü çevr e i se,  belli  sosyal ,  kül t ürel,  ekonomik dur uml arı n yanı  sıra f i zi ksel  ve 

doğaya ai t  el emanl arı n bi çi ml endi rdi ği,  i çi nde bi rey ol ar ak i nsana ve i nsanl arı n 

ol uşt ur duğu t opl ul ukl ara dai r  bi r  çok veri ni n bul unduğu al andır.  Bu al an i çindeki  t üm 

el emanl ar  bi rbi rl eri yl e etkil eşi m hal i ndedi r.  Kent  ol ar ak adl andırabil eceği mi z bu 

al anda i nsan kenti,  kent  de i nsanı  dönüşt ür me gücüne sahi ptir.  Bi reyi n güvenli ği ni n, 

ve mahr emi yeti ni n,  belli  kur all ar  dahili nde mi ni muma i ndi ği  bu düzen bu t ezde el e 

al ı nan çevr e kavr amı na en yakı n t anı mı ol uşt ur makt adır.  

Dör düncü ol ar ak beli rtil ebil ecek çevr e t üm bu al anl arı  kapsayan,  daha geni ş t anı ml ı, 

evr ene, t üm canl ı ve cansı z nesnel er e dai r bil gi nin t opl andı ğı çevr edi r. 

Bu dört  çevr e kat manı na ül ke,  kıt a,  dünya gi bi  coğr afi k,  kül t ürel  ve ekol oji k 

sı nırl amal arl a belirl enen al anl ar  dahil  edil ebil mektedi r.  Fakat  bur ada i nsanı n yaşamı 

boyunca en beli rgi n ol an,  fi zi ksel  ve r uhsal  boyutta onu en çok et kil eyen al anl ar  esas 

al ı nmakt adır.  

Bu düşüncel er  doğr ult usunda St ea‟ nı n şemati k çevr e anali zi,  konuya en uygun 

yakl aşı mı  sunmakt adır.  St ea,  ( 1965)  böl geselli ği –bur ada çevr e ol ar ak el e al ı nan 

al an- 3 bil eşene ayırır. 

1.  Böl gesel  Bi ri m : Bi rey etrafı nda kült ürel ol ar ak sı nırl anmı ş fi zi ksel mekan.  

Bi reyi n etrafı nda ol uşt urduğu,  sı nırl arı  i nsan boyutl arı  il e belirl enmi ş güvenli k al anı 

ol ar ak t anı ml anabilir.  Bu böl gede sadece bi reyi n kendi si  var dır.  İ ki nci  bi r i nsan i çi n 

geçerli değil di r. Her i nsanı n kendi  mahr emi yet alanı mevcutt ur. 

2.  Böl gesel  Küme :  Sı kl ı kl a zi yar et  edil en bi reyleri  ve onl ar a ul aşan yoll arı 

kuşat an böl gesel  küme.  

Bu böl ge bi reyi n yakı n çevr esi  il e i li şki de bul unduğu,  gündeli k hayatt a sı klıkl a i zl edi ği 

rot al ar  ve bu r ot al arda ki  i nsanl ar dan ol uş makt adı r.  Ev,  okul ,  i ş,  ar kadaşl ar gi bi  yakı n 

ili şkil erden ve bunl ar a ul aşan bağl antı  yoll arı ndan ol uşur.  Kenti n bi r  al t  kümesi  

ol ar ak da düşünül ebilir. 

3.  Böl gesel  kompl eks :  Bi reyl eri n etrafı ndaki  fi zi ksel  al an ve bu al anl arı  bi r biri ne 

bağl ayan kümel eri n t amamı. ( Şekil 2. 1) 
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St ea‟ nı n 3.  Böl gesel  kümesi ni  bur ada kent  ol arak t anı ml ayabiliri z.  Bi reyl er,  yakı n 

çevr el eri,  onl ar a ul aş makt a kull anıl an bağl antı  yoll arı  ve t üm bu bağl antıl arı n her 

bi rey i çi n ol uşan ayrı ayrı kümel eri n büt ünü.  

Şekil 2. 1 St ea  3 “sabi t” bölge fi kri ni bu şema il e anl atıyor. 

Par sons ve Tassi nary‟ nin ( 2002)  makal esi nde Lewi n‟ den ( 1936)  yapıl an al ı ntı ya 

gör e „ Her  bili msel  psi kol oji  çalı şmal arı  t üm dur uml arı,  i nsanı n ve çevr eni n konumunu 

gözönüne al mak zor undadır.  Bu,  i nsanı  ve çevr eyi  bi r  dur umun benzer   t eri ml eri ni n 

bi r  parçası  ol ar ak sunmak  i çi n ger ekli  yoll arı ort aya koyar.  İ ki si ni  de i çer en bi r 

psi kol oji k t eri m mevcut değil di r‟.  

Lewi n‟i n de belirtti ği  gi bi  i nsan ve çevr e bi rbi ri yl e et kil eşi ml eri  dol ayı sı yl a bi r  büt ünü 

ol uşt ur an,  bi rbi ri nden bağı msı z ol mayan  parçal ar dır.  Bi ri ni n psi kol oji si nden 

bahsederken di ğeri ni  gözar dı  edemezsi n ama i ki si ni de bi rl eştiri p x di yemezsi n. 

Fakat  bu büt ünü anl amaya ya da anl at maya yöneli k psi kol oji k çal ı şmal ar  yet ersi z 

kal makt adır. 

Yi ne Par sons ve Tassi nary‟ ni n ( 2002)  makal esinde Da masi o‟  dan ( 1994)  yapıl an 

al ı ntı ya gör e „ i nsan beyni  ve vücudun geri  kal an böl ümü ayrıl maz bi r  organi z mayı 

ol uşt ur ur.  Bu or gani zma çevr eyl e bi r  gr up ol uşt urar ak bi rbi ri ni  et kil er.  Bu etkil eşi m ne 

yal nı zca beyi n ne de yal nı zca vücutt ur.  Akıl  deni l en fi zyol oji k oper asyonl ar  sadece 

beyi nl e değil,  strükt ür el  ve f onksi yonel  bi rl eşi ml erl e de t anı ml anır:  Zi hi nsel  f enomen 

ancak çevr esi  i çi nde hareket  eden or gani zmanı n bağl amı nda büt ünüyl e anl aşıl abilir. 

İ nsanı n psi kol oji k yapı sı ort aya konarken bunun çevr eden bağı msı z yapıl abil mesi  

mü mkün değil di r‟. 
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 Kent  t opl umunun kar maşı k yapı sı  kenti n fi zi ki  kar maşı klı ğı na da yansır.  Sosyal  ve 

ekonomi k i li şkil er  yapılanmı ş bi r  çevr e ger ekt irir.  Kent  kull anı cı sı na yönel i k en 

öneml i  bil gil eri n pek çoğu gör sel di r.  Kent sel  tesi sl erden f aydal anmak i çi n önce 

bunl arı n t anı nması ger ekli dir( Perri ng,  1994).  

Tez kapsamı nda “İ nsan Çevr esi ”  t eri mi ni  i nsan har eketi ni,  i şi,  konut  al anl arı nı, 

di nl enme ve et kil eşi m al anl arı nı  – kasaba ve köyl eri,  küçük yerl eşi mal anları nı,  kırsal  

ve ul aşıl abilir  el  değmemi ş doğayı  anl at mak i çi n kull anıl acaktır.  Bu çevr e genel  

ol ar ak boşl ukt a i nsan t arafı ndan modi fi ye edil mi ş bi r  di zi  bi yol oji k ve fi zi ksel   ol guyl a 

t anı ml anır. 

Nor ber g- Schul z yeri  varol uşun en öneml i  parçası  ol ar ak t anı ml amakta,  ve yer 

kavr amı nı  mekan ve karakt er  kavr aml arı yl a açıkl amakt adır( Schul z,  1980).  Mekan, 

bi rçok şekil de el e al ı nmakl a bi rli kt e,  i ki  ana gr upta i ncel enebilir;  üç boyutlu geometri 

ol ar ak mekan ve al gı sal  mekan.  Üç boyutl u geometri  ol ar ak t anı ml anan mekan 

somut  el emanl arı n ol uşturduğu mekandır,  al gısal  mekan i se i nsanı n çevr esi yl e 

kur duğu ili şki yl e ort aya çıkmakt adır” ( Bahti yar, 1997).  

Tüm bu t anı ml ar dan ve yor uml ar dan varıl an nokt a kenti n,  kentli t ar afı ndan 

ol uşt ur ul muş,  fi zi ksel,  sosyal  ve kül t ürel  ol gul arl a sı nıl arı  çi zil mi ş bi r  or gani z ma 

ol duğudur.  Kentt e or gani z ma deme mi zi n nedeni  kentli  il e et kil eşi m hal i nde ol uml u ya 

da ol umsuz geli şen,  bireyi  et kil eyen ve müdahal el erden et kil enen bi r  yapı da 

ol ması dır.  Ol duğu gi bi  kal maz.  Her gün,  her an deği şi me açı ktır.  Bu nokt ada üzeri nde 

dur ul ması  ger eken kent  ve kentli  ili şki si nde,  kentli ni n yaşadı ğı  yeri  nasıl  gör düğü, 

al gıl adı ğı ve müdahal el eri ni n ne kadar bili nçli ol duğudur.  

Her  kenti n i çi nde yaşayan ya da yaşamayan i çi n, zi hi nl eri nde ol uşt ur duğu bi r  r esi m 

var dır.  Tüm duyul ar a hi t abeden f akat  görsel  yönü kuvvetli  ol duğu varsayıl an bi r 

resi m.  Bu nokt ada kentin zi hi nde çi zdi ği  r es me yönel meden önce,  bu r es mi n nasıl 

ol uşt uğuna dai r bil gi verilmesi  uygun gör ül müşt ür. 

2. 2  İ maj, Al gı ve Şe mal ar 

İ maj ,  i nsanı n zi hni nde çi zdi ği ,  belli  bi r  dur uma ya da duyguya yöneli k r esi mdi r.  Ai t 

ol duğu yer  veya zamandan bağı msı z,  akıl da t utul an gör ünt ül er  ol ar ak kabul  edilir.  

İ maj  ve i mge sözcükl eri  i ki  ayrı  sözcük gi bi  gör ünse de genel  ol ar ak aynı  t anı ml ar a 

sahi pl erdi r.  İ maj  i ngili zceden çevril erek dili mi ze yerl eş mi ş ve i mge sözcüğü i l e aynı 

anl am yükl ener ek kı smen yeri ne geç mi ştir. 
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Cevi zci‟ ye gör e i maj  dı ş dünyadaki  nesnel eri n zi hi nsel  r esi m,  kopya ya da t asarı mı; 

gerçek ya da ger çek dı şı  bi rşey ya da ol gunun zi hi ndeki  t asarı mı;  var ol an şeyl eri n, 

zi hi nde ol uşan sur eti;  r esi msel  ni t eli ği  ol an t asarım;  zi hni n,  duyusal  bi r  ni tel i ği ,  ya da 

dı ş dünyada var ol an bi r  şeyi n kopyası nı,  duyusal  uyar anl arı n yokl uğunda meydana 

geti r mesi  sür eci ni n ür ünü ol an zi hi nsel nesne ( Cevi zci, 2000).  

Ber ger‟ e ( 1999)  gör e i maj ,  yeni den yar atıl mı ş ya da yeni den ür etil mi ş görünümdür. 

İ maj  il k kez ort aya çı ktığı  yer den ve zamandan –bi rkaç daki ka ya da bi rkaç yüzyıl 

i çi n- kopmuş ve sakl anmış bi r gör ünüm ya da görünüml er düzeni di r. 

Cevi zci  ve Ber ger‟ı n t anıml arı ndaki  ort ak nokt a,  imaj ı n,  ai t  ol duğu gör ünt ünün ya da 

ol ayı n,  i maj ı n zi hi nde ol uşt uğu zamanda ort aya çık ma ması dır.  Gör ünt ül er,  ol ayl ar  ya 

da fi zi ksel  al gı ya dayal ı dur uml ar  meydana gel di ği  anda ol abil di ği  gi bi , sonr a da 

i nsan zi hni nde i majl arın ol uşabil mesi ni  sağl ar.  İ maj  bi re bi r  ger çek dur umun 

yansı ması  değil di r.   Ki şiden ki şi ye ve her  ki şi ni n i çi nde bul unduğu fi zi ksel  ve r uhsal  

koşull ara gör e deği şkenlik göst eri r. 

Ber ger‟ a gör e her  i maj da bi r  gör me bi çi mi  yat ar. Fot oğr af çı nı n gör me bi çi mi  konuyu 

seçi şi nde yansır.  Ressamı n gör me bi çi mi ,  bez ya da kağıt  üst üne yapt ığı  i ml erl e 

yeni den canl anır.  Her   i maj da bi r  gör me bi çi mi  yat sa da bi r  i maj ı  al gıl ayışı mı z ya da 

değerl endi ri şi mi z aynı zamanda gör me bi çi mi mi ze de bağl ı dır ( Ber ger, 1999).  

Bu çal ı şmada “ zi hi nsel  resi m”  ya da “i mge”  kavraml arı  yeri ne kull anıl acak i maj ,  dı ş 

dünyada var ol an nesnel eri n,  nesnel er  ya da onl arı  hatırl at acak duyul ar  mevcut 

ol masa bi l e zi hi nde ol uşt ur ul abil ecek bi r  görünt üsü ol ar ak kabul  edil mekt edi r. 

Zi hi nde bi r  i mgeni n ol uşması,  al gı  sonucunda ol abil eceği  gi bi,  daha sonra bi r  al gı yı 

düşünmek,  çağrı ştır mak,  bi r  şeyi  i mgel emde kur mak yol uyl a da ol abilir  ( Cevi zci , 

2000). 

İ maj ı n t anı ml arı  doğr ul t usunda i l erl erken karşı mı za çı kan i l k dur um al gı sı dır. 

Her hangi  bi r  dur uma yada nesneye,  karşı  geli ştirdi ği mi z zi hi nsel  r es mi n ol uş ması 

belli bi r al gıl ama sür eci ne t abii di r. 

Yaşadı kl arı mı zı n,  deneyi ml eri mi zi n (  okudukl arımı z,  gör dükl eri mi z,  hi ssetti kl eri mi z 

vb...)   t ümü hayatı n i çi nde zi hni mi zde i zl er  bırakır.  Bu i zl erden en kuvvetli si  gör sel  

ol anl ar dır.   Ber ger‟ a göre gör me konuş madan önce gel mi ştir.  Çocuk konuş maya 

başl amadan önce bakı p t anı mayı  öğr eni r.  Bi zi  çevr el eyen dünyada,  kendi  yeri mi zi 

gör er ek bul ur uz … Düşündükl eri mi z ya da i nandı kl arı mı z nesnel eri  gör üşümüzü 

et kil er.  Yal nı zca baktı ğımı z şeyl eri  gör ür üz.  Bak mak bi r  seç me edi mi dir( Ber ger, 

1999). 
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Gör me,  i dr ak ve al gıl ama sür eçl eri ni n i nsanı n bili nç sevi yesi  doğr ul t usunda i şl em 

gör düğü düşünül mekt edi r.  Ber ger‟i n de dedi ği  gi bi  gör me eyl emi  bi r  seçi m 

doğr ult usunda ol uşur.  

Al gıl amada seçi cili ği n doğal  sonucu ol ar ak st er eoti pl er  ol uşur.  Dünyayı  kendi  i st ek, 

amaç,  bekl enti  ve değerl eri mi z doğr ult usunda "gör ür üz."  Bi r  konuyl a i l gili  gör ül üp 

duyul abil ecek herşeyi  değil,  ar al arı ndan bazıları nı,  seçer ek,  al gıl arı z.  Bi r  şeyi  

hatırl arken,  akl a ot omatik ol ar ak sembol i k anl am,  değer  ve i nançl arı  i çeren yerl eşi k 

çağrı şı ml ar  gelir.  Bu çağrı şı ml ar,  geni ş ve kar maşı k anl aml arı  kesti rme  yol dan 

özetl eyer ek i f ade eden st er eoti pi k bi r  r esi mdi r.  St er eoti p,  bekl entil er  doğur ur  ve 

al gıl amada çar pıt maya yol  açar:  gerçekli k,  beklentil er  çerçevesi nde ve bekl entil eri  

doğr ul ayacak bi çi mde seçil erek ve yor uml anar ak al gıl anır ( Ger). 

Al gı  ki şi den ki şi ye,  i çi nde bul unnul an koşull ara ve ort aml ar a bağl ı  ol ar ak deği şkenl i k 

göst eri r.  Yaş,  kül t ür,  fizi ksel  ve r uhsal  vb … gi bi  bi rçok dur umun et ki si  al tı nda 

farklıl aşır.  Farklı  i nsanl arın al gı sı  di kkatl eri ne,  il gileri ne ve bi reysel  ki şili k fakt örl eri ne 

bağl ı ol arak deği şi r ( Ver non, 1973). 

Al gı nı beyi nde i şl eyi şi ni, sür eçl eri ni Ver non şöyl e anl atır: 

Al gı sal  i şl eml eri n i ncel enmesi nde yapıl an bi rçok deneyde önceli kl e i nsanı n bakar ken 

“orada bi r  şey ol duğu”  nun ,  etrafı ndan,  f ondan f arkl ı  bi r  dur um ol duğunun bi li nci nde 

ol duğu sapt anmı ştır.   Bi r  sonr aki  aşamada bu gözl eml enen “ şey”  yavaş yavaş bi r 

şekl e dönüş meye başl ar;  önce sı nırl arı  ( kont url arı),  sonr a esas i ç özelli kleri  ,  sonr a 

rengi  ve parl aklı ğı  al gıl anır.  Bunun sonunda da sı nıfl andır ma ve t anı ml ama i şl emi  

başl ar ( Ver non, 1973). 

Ver non‟ un t anı ml adı ğı  bu sür eci  bi raz daha açarsak i nsan,  belli geomet ri k 

f or ml ar daki ,  sı nıl arı  belirgi n,  basi t  gör ünt ül eri  önceli kl e al gıl adı ğı  öne sürül ebilir.  Bu 

düşünceni n çı kı ş nokt ası  gözl eml enen nesneni n ya da dur umun önce sı nırl arı ndan 

al gıl amaya başl anması.  Bi r  şekli n dı ş hatl arı  zi hinde bel irgi nl eşti kt en sonra,  det ayl ar 

i ncel enmeye başl anmaktadır.  Gözl eml enen şeyi  t am ol ar ak t anı ml ayabi l mek i çi n 

yapıl an bi r  sonr aki  i şl em de onu zi hi ndeki  sı nıfl andır ması nı  yapar ak,  karşıl aştır mal ı 

en yakı n ol duğu yeri bulmaktır.   

Obj el eri  f or ml arı nı  ve şekill eri ni  al gıl ayabil di ği mi z zaman t anı ml ayabiliri z.  Bi r  obj eyi  

t anı ml ayabil mek i çi n önce asıl  el emanl arı nı  al gıl ama mı z ger ek mekt edi r,  det ayl arı 

daha sonr a gelir. Bi r obj eni n önce sı nırl arı, f or mu, ve şekli ort aya konmal ı dır.  
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Bi rşeyi  güçl ü al gıl arsak,  ya da sı k sı k al gıl arsak,  gör ünt üye aşi nal ıkt an doğan bi r 

zi hi nsel  i maj  ol uşt ur ur uz.  Bu zi hni mi zdeki  r esi m gi bi di r.  Orji nal  al gı dan hemen sonr a 

bu i maj  açı k,  canl ı  ve det aylı  ol duğu i çi n onu “ akl ı n gözü”  i l e i ncel eyebilir, 

gör düğümüz anda al gıl ayamadı ğı mı z det ayl arı  da hafı zamı zda t azel eyi p 

f arkedebiliri z ( Ver non, 1973).  

Hayatı mı z sür esi nce al gı l adı kl arı mı zı n zi hni mi zde,  i maj  ol ar ak görsel  veril er  bıraktı ğı 

düşünül mekt edi r.  Bu i majl ar,  al gıl adı ğı mı z gör üntül eri n,  nesnel eri n yada dur uml arı n  

bi rebi r  aynı sı  değil di rl er.  Bel li  sür eçl er den ve zi hinsel  i şl eml er den geçer ek ol uşurl ar. 

Zi hi n gör ünt ül eri  şemal aştır ma,  sembol  hali ne geti r me,  kendi nce hafızada kal ı cı 

kuvvetl endi ri ci bi rt akı m i şl eml eden geçi r mekt edi r. 

“İ maj ,  zi hi nl erdeki  çağrı şı ml ar,  hi sl er,  t ut uml ar  ve i zl eni ml er  i le bunl arı n 

ol uml u/ ol umsuz değerl endi r mel eri nden ol uşur;  akl a gel en özet-resi m ya da sembol i k 

anl amdır.  Bi r  ür ünün t ekni k özelli kl eri  ne ol ursa ol sun,  semboli k anl amı ,  t ekni k 

özelli kl eri ni n nasıl  al gıl andı ğı nı  ve r aki pl eri  ar ası ndaki  t erci hl eri  et kil er. Se mbol i k 

anl am,  pek çok unsur dan ve bi r  nesneni n/ ül keni n benzerl eri yl e ya da raki pl eri yl e 

kı yasl anması ndan ol uşan bi r  büt ündür.  Bu unsurlar  bi rbi ri yl e i li şkili  ol ar ak zi hi nsel  bi r 

ağ ol uşt ur ur  ve bi rbi rl erini  et kil erl er.  Bu zi hi nsel  ağ ya da i maj  öl çül ebi lir.  Ve bu 

öl çüml er i maj ı n nasıl deği ştiril ebil eceği  hakkı nda fiki r veri r” ( Ger, 1991). 

Ger‟i n düşüncel eri  doğrul t usunda,  i maj ı n gerçek gör ünt üyü bi rebi r  yansıt ma ması 

özelli ği ni n,  i çi nde bul unul an fi zi ksel  ve r uhsal  dur uml arı n yar attı ğı  semboli k i f adel erl e 

ort aya konduğu kabul  edilir.  Ve sonuçt a ol uşan semboli k i f adel er  ve arada geçen 

i şl eml er öl çül ebilir nit eli ktedi rl er.  

İ nsanl arı n al gıl adı kl arı,  zi hi nde kal ı cı  ol acakl arı şekil de i maj  ol uşt ur mak a macı yl a 

şemal aştırıl abilir.  Bu şemal ar,  i maj ı n basi tl eştirilmi ş hali  ol ar ak al gı yı  kol ayl aştırı cı  bi r 

rol e bür ünebilirl er. Bu şemal aştır ma i şl emi  i çi n çeşi tli yönt eml er söz konusudur.  

Et r afı mı zdaki  ol ayl arı n ve nesnel eri n zi hni mi zde ol uşt ur dukl arı  gör ünt ü,  zamanl a t üm 

det ayl arı ndan arı nı p,  belirsi zl eş meye başl ar.  Fakat  kaba hatl arı  uzun sür e akıl da 

kal ır.  Kaba hatl arı n görünt ünün al gı sı  sür eci nde yapıl an i l k i şl eml e ortaya çı ktı ğı 

düşünül mekt edi r. Bu i şl em f i gür  ve f on kavr aml arıyl a açı kl anabil mekt edi r.  Fi gür  ve 

f on gör ünt ü üzeri nde zi hni n yaptı ğı  bi r  i şl emdi r.  Gör ünt ünün r enk ayrıml arı na ve 

parl aklı k deği şkenli kl eri ne bağl ı  ol ar ak sı nı rl andı rıl ması  ol ar ak açı kl anır. Ver non‟ a 

(1973)  gör e,  kont ürl eri n al gı sı  obj el eri n parl aklı kları  ar ası ndaki  keski n geçi şl er e ve 

arka f ona bağl ı dır.  Fi gür  r ahat ça al gıl anabil en,  gör ül ebil en ve akıl da kal an par ça 

ol urken, f on daha sili k, det ayl arı belirsi z ve arkada kal an parçadır.  
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Bi r  şehi r  sil üeti  il e konuyu ör nekl emek i st ersek,  gözl emci  şehr e bakarken önce uf uk 

çi zgi si  il e yer  çi zgi si ni  netl eştirir.  Bunun en kol ay yol u gözl eri ni  kı sar ak gör ünt üdeki  

renk t onl arı nı n kesi n hatl arl a ayrıl dı ğı  çi zgi yi  belirl emekti r.  Şehri n ufuk ve yer 

çi zgi si ni  çi zebil di ği  zaman,  yavaş yavaş bu i ki  çi zgi  ar kası nda kal an f onu ve 

ar ası nda kal an yüksel til eri  ve al çakl ı kl arı  i ncel emeye başl ar.  Det ayl arı n al gıl anmaya 

başl aması il e bi rli kt e zi hinde sı nıfl andır ma ve t anıml ama i şl emi  de başl amı ş sayılır. 

Bu i şl em bi r  adı m öt eye göt ür ül er ek ort aya çı kan fi gür  belli  geometri k f or ml ara veya 

şekill ere i ndi rgener ek şemal aştırıl abilir. 

Şe mal ar  i maj  yeri ne,  i maj l ar  da ger çek gör ünt ül er  yeri ne kullanıl abil ecek 

semboll erdi r.   Şemal ar göünt ünün ana kar akt eri ni  yansıt an en basi t  hali ni  

ol uşt ur urken, i maj  daha çok veri il e ayrı ntıl andırılmı ş dur umu ort aya koy makt adır.  

İ maj ı n,  i nsanı n yönl endi rebil di ği  ve kendi nden bi rşeyl er  kat abil di ği  zi hi nsel  gör ünt ül er 

ol duğu varsayıl makt adır.  Bu nedenl e i maj l arı n,  belli  bili nç artı şl arı  ve 

yönl endi r mel erl e zengi nleştiril ebil eceği  ve geli ştiril ebil eceği  düşünül mekt edi r.  Bunun 

il k adı mı  ol ar ak i majl arı,  al gı yı  kol ayl aştırı cı  şemal ar  hali ne dönüşt ür mek ve bu 

şemal arı  bi reye akt ar mak mü mkündür.  Bu bi lgi  doğr ult usunda bi reyi n,  ner eye 

bak ması  ger ekti ği,  nasıl  gör ebil eceği  ya da gör düğünü nasıl  hafı zası nda 

tut abil eceği ,  ve gör dükleri  ar ası nda i li şki  kur abil me yönünde bil gil endi r mesi ni n 

ol anakl ı kılı nabil eceği  düşünül mekt edi r.  

Bu nokt ada bu t ezde yapıl ması  amaçl anan figür  ve f on kavr aml arı  üzeri nden 

har eketl e bu i ki  kavr amı  i ki  f arklı  boyutt a el e al maktır.  Bi ri  üç boyutl u obj el er 

ar ası ndaki  görsel  al gı  far kı nda fi gür ün ve f onun yeri.  Di ğeri  i se i ki  boyutl u bi r 

düzl emdeki  dur um.  

Bi ri ncil  dur umda,  üzeri nde dur ul an konu ger çek gör ünt ül er  üzeri nden bi r  al gıl ama 

sür eci  sonunda,  zi hi nde yapıl an i şl eml er de fi gürün ve f onun,  gör ünt ü üzeri nden 

ol uşt ur ul ar ak zi hi nde bi r  i maj ı nı n çi zil mesi di r.  Bu i maj ı n i ki ncil  dur umda kağı da 

akt arıl abil mesi  i çi n asal  geometri k f or ml ar a i ndi rgener ek şemal aştırıl abil mesi  

mü mkündür. 

Şe mal ar  düşüncel eri,  imaj l arı  ve gör ünt ül eri  mü mkün ol an en basi t  yol l a i nsana 

akt ar mak i çi n bu çal ı şmada kull anıl an yönt em ol muşt ur. 

Asıl  gör ünt ünün ya da düşünceni n yeri ni  al an semboli k anl atı m t ekni kl eri nde 

kull anıl an fi gürl er,  bu çal ışma kapsamı nda yapılması  hedefl enen şemal ara r ef er ans 

ver ebil mekt edi r.  Bunl ar a bi r  ör nek  Çi n ve Japon yazı m di li nde kull anıl an “ gör me”, 

“gör mek”  ya da “ gör üş” anl amı na gel en şekil,  kökeni nde bi r  çi ft  bacağı  ol an bi r 
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gözden t ür emi ştir.  Bacakl ar  har eket  hali ndeki  görsel  al gı yı  i f ade et mekt edi r( Şekil  2. 2 

)  ( Thi el,  1997).   Düşünce çi zi me akt arıl dı ğı nda gör meyi  anl at mak i çi n göz ve har eket 

hali nde gör meyi  i f ade et mek i çi n de bacakl ar  çi zil mi ştir.  Bu düşünceni n bi r  yazı 

ti pi ndeki  karşılı ğı da bu res mi n bi r şemati zasyonu ol arak al gıl anabilir. 

Şekil 2. 2  Japon ve Çi n alf abesi nde “gör me”, “gör mek”, “gör üş” anl aml arı na gel en çi zi m 

İt al yan t asarı mcı  Br uno Munari  düşünceni n ya da i f adeni n sadel eştiril mesi  üzeri ne 

çal ı şmal ar  yapmı ştır.  Tasarı ml arı nı  ve genel  çal ı şmal arı nı  çocukl ar üzeri nde 

yoğunl aştır mı ştır.  Munari‟ ni n f arklı  çi zgil erl e yüz t asarı ml arı,  det aydan arı nmı ş 

düşüncel eri n f arklı  i f adesi ne ör nektir.  ( Şekil 2. 3)  Yüzl er  gör ünt ü üzeri nde bi r  t akı m 

çi zgil erl e sadel eştiril erek,  det ayl arı ndan arı ndırılmı ş f akat  bi r  yüzde ol ması  esas 

öğel eri  belirt erek ol uşt urul muşt ur.  Bu çi zi ml er den onl arca var dır.  Hepsi  de aynı 

nesneni n “ yüzün”  anl atımı  i çi n kull anıl abil mekt edi r  ve hepsi ne de bakıldı ğı nda bu 

çi zmi n bi r  yüz ol duğu anl aşıl abil mekt edi r.  Bu mantı ğı  ver di ği ni z bi r  i nsanın,  bu t arz 

bi r  çal ı şma yaptı kt an sonra,  bi r  yüz çi z mesi ni  i st edi ği ni zde,  nel eri  vur gul aması,  yüzü 

yüz yapan asıl  el emanl arı n nel er  ol duğu bil gi si ni  akt ar dı ğı nı z i çi n si ze bi r  yüz 

çi zmesi ni n,  bu bi l gil eri al madan önceki  çi zeceği  yüzden daha i f adeli  ol acağı 

düşünül mekt edi r.  Bu ör nekl e vur gul anmak i st enen,  gör ünt ünün sadel eştiril mesi ni n, 

akıl da kal ı cılı ğı nı  arttırıl acağı  düşüncesi di r.  Det ayl arı ndan arı ndırılmı ş,  belirli 

geometri k f or ml ar a dönüşt ür ül müş fi ki rl er,  t ekrarı  kol ayl aştır makt adır.  Bi r  yüzün 

yat ay ve düşey çi zgil erle çi zil mesi ,  yüzü i f ade eden göz,  ağı z ve bur nun çi zgil erl e 

göst eril mesi , çi zi mi ni kolayl aştır makt adır. 
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Munari‟ ni n ayrı ca “ Fli ght  of  Fancy”  adl ı  ki t ap ol ar ak çı kar dı ğı  başka bi r  çal ış ması nda 

tasarı mcı,  yi r mi bi r  nokt ayı  f arklı  şekill erde i li şkil endi rerek,  çeşi tli  i maj l ar 

ol uşt ur makt adır.  Ki t abın sonunda r ast gel e di zil mi ş nokt al arı  boş bı r akar ak 

okuyucuya kendi  i majl arını ol uşt urt makt adır. ( Şeki l 2. 4) 

Şekil 2. 3 Br uno Munari‟ ni n yüzl eri  

Şekil  2. 4  Munari‟ ni n noktal arı.  Sol :  şehi r deki  en popül er  mağazal ar,  ort a; her  bl okt a 

3 saki n, sağ; ayrıl mı ş nokt a gökdel enl eri n arkası nda yüksel en ay.  

Munari‟ ni n bu çal ı şmal arı  bi r  düşünceni n en basi t  şekil de kağı da dökül mesi ne ve 

akt arıl ması na i yi  bi rer  ör nek ol uşt ur duğu düşünül mekt edi r.  Bu çi zi ml er den her 

bi reyi n çı karı ml arı nı n f arkl ı  ol ması na r ağmen,  ufak i puçl arı  il e düşünceni n t emel de 

aynı ol acağı kabul  edil mekt edi r. 
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2. 3 Kent İ majı 

“ …Pent esil ea‟ da saatl erce yür ür,  kenti n ort ası nda mı sı n yoksa hal a dı şında 

mı sı n anl ayamazsı n.  Al çak kı yıl arı  bat aklı kl arın i çi nde kaybol an bi r göl  gi bi  

Pent esil ea,  ovanı n i çi nde eri mi ş,  çor baya benzeyen bi r  kent;  kil omet rel er  boyu 

geni şl eyi p yayılıyor  çevreye:  gür  çayırl arı n i çi nde,  t aht a per del er  ve küçük t eneke 

çatıl ar  ar ası nda sırt  sırta ver mi ş sol uk bi nal arı  var.  Zaman zaman yol  kenarı nda, 

di şl eri  dökül müş bi r  t arak gi bi  i nce uzun cephel eri yl e al çaklı  yüksekl i  yapıl arı n 

kal abal ı kl aş ması,  kenti n il mekl eri ni n o nokt adan sonr a sı kl aşacağı  anl amına gel i yor 

di ye düşünürsün.  Bi raz daha yür ürsün,  başka boş al anl ar,  sonr a at öl ye ve depol arl a 

pas r engi nde bi r  dı ş mahall e,  bi r  mezarlı k,  atlıkarıncal arı yl a bi r  panayır,  bi r mezbaha 

çı kar  karşı na:  kell eş mi ş kırl arı n benek benek açıldı ğı  yerl erde kaybol an,  yıkı k dökük 

dükkanl arı n sıral andı ğı bir yol dan geçersi n.  

Rastl adı kl arı na:  “ Pent esil ea‟ ya nasıl  gi dilir?”  di ye sor duğunda,  ell eri yl e geni ş bi r 

dai re çi zerl er,  hi çbi r  anl am ver emezsi n:  “ Bur ası”  ya da “ Daha i l eri de”  veya “ Büt ün 

bur al ar” dahası “Tam t ers t araft a” anl amı na gel ebilir. 

“ Kent” di ye ı srarl a sor arsın. 

“ Bi z her  sabah çal ı şmaya geli yor uz bur aya,”  di ye cevap veri r  bazıl arı,  öt ekil er: 

“ Uyumaya dönüyor uz buraya bi z,” derl er. 

“ Peki yaşadı ğı nı z kent ?” di ye sor arsı n.  

Bazıl arı  koll arı nı  çapr az yönde havaya kal dırı p çeşi t  çeşi t  evl eri n uf ukt aki  opak 

yı ğı nı nı  göst er er ek  “ Oral arda bi r  yer de ol mal ı”  derken,  öt ekil er  si vri  çatıl arı yl a 

arkanda dur an bi r hayal et kenti göst eri rl er. 

“ Fark et meden geçti m mi  acaba?”  

“ Hayır, bi raz daha il erl e ist ersen.” 

Dı ş mahall el eri n bi ri nden öt eki ne geç meyi  sür dür ürsün böyl ece ve Pent esil ea‟ dan 

ayrıl ma vakti  gelir  çat ar. Seni  kentt en çı kar acak sokağı  sor arsı n;  çevr eye süt  r engi  

l ekel er  gi bi  yayıl an dı ş mahall erl eri  bi r  bi r  geçersi n;  gece ol ur;  bazen t ek t ük,  bazen 

bi rçok pencer ede ı şı k yanar. 

Bu kırı k dökük çevr eni n bi r  kı vrı mı nda ya da bi r  çukur unda sakl ı,  kent e daha önce 

de gel mi ş bi ri ni n t anı yı p anı msayabil eceği  bi r  Pent esil ea var  mı,  yoksa Pent esil ea 

sadece kendi si ni n dı ş mahall esi  de,  mer kesi  her  yer  mi ,  anl amakt an vazgeç mi şsi ndi r 
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artı k.  Şi mdi  seni  yi yi p bi tiren sor uyl a daha da daral ır  i çi n:  Pent esi l ea‟ nı n dışı nda bi r 

dı şarı var mı ? …” ( Cal vi no, 2002)  

Cal vi no‟ nun bu öyküsünde,  kenti  ol uşt ur an i nsanl ar dır.  Yaşadı kl arı  ort am,  i çi nde 

ot ur dukl arı  bi nal ar,  yaptı kl arı  i şl er,  bi rli kt e ol dukl arı  i nsanl ar  her  sef eri nde 

deği ş mekt edi r.  Fakat  t opl ul uk,  bi rarada har eket  hal i nde ol dukl arı  i çi n,  var ol dukl arı 

her  yeni  yer  onl arı n kentidi r.  Her  yeni  yeri n ayrı  bi r  i maj ı  var dır  ve bu yeni lik duygusu 

i çi nde har eket  ederl er.  Her  i maj ı  da yi ne kendileri  ol uşt ur url ar  çünkü kent  dedi kl eri 

ort am onl arl a var dır. 

İ nsanl ar  evl eri ni  kendi  t arzl arı na gör e yani  kaf al arı ndaki  i maj lar a gör e 

bi çi ml endi rirl er.  Al do Van Ecyk‟i n “ ev küçük bi r  şehi r,  şehi r  de büyük bi r evdi r”  der.  

Her i nsan şehri, evi gi bi kendi  i maj ı na ve kendi  boyutl arı na gör e şekill endi r mek i st er.  

Bu çal ı şmada genel  görme ve al gıl ama eyl eml eri nden f arklı  ol ar ak,  gözl eml enen bi r 

nesne değil  çevr e ol acaktır.  Çevr eni n i maj ı i l e,  böl gesel  al gı  yönt eml eri ni  

açı kl ayar ak,  kent  i maj ını n ol uşum sür eçl eri  ve gel i ştir me yönt eml eri  üzeri nde 

dur ul acaktır. 

Ver non‟ un al gı nı n psi koloji si  üzeri ne geli ştirdi ği  düşüncel erl e i ncel emeye başl arsak 

çevr e nesneden f arklı  ol ar ak yaşayan,  et kil eşi mli bi r  el emandır.  Gözl eml enen al an 

çok geni ştir  ve her  zaman sadece gör üş açı sı  i çeri si nde kal an al andan f azl ası dır.  Bu 

nedenl e al gıl ama sür eci  geni ş bi r  zaman di li mi ne yayılır.  Bunu yanı nda kentt e 

yaşayan her  i nsan i çi n de kenti n al gı sı  ve bunu sonucunda yar attı ğı  i maj  f arklı dır. 

Fakat  her  i nsanı n ki şi sel  i maj l arı nı n yanı nda,  şehri n fi zi ki  koşull arı na r ef erans ver en 

ort ak i majl ar  da söz konusu ol abilir.  Bu ort ak i maj l ar  şehri n genel  karakt eri ni  ve 

deği şkenli k göst er meyen yönünü ort aya çı karır. 

Kentl er  hı zl a büyüyen nüf usl arı  ve bu nüf usla bi rli kt e yoğunl aşan yapıl arı  i l e 

kar maşı k al anl ar  hali ne dönüş mekt edi rl er.  Metropoll eşen bu al anl ar da bi rey varlı ğı nı 

sür dür mek ve yol unu bul mak i çi n kentt e kendi ne bel li  i şar etl er  belirl er.  Yukar da 

bahsetti ği mi z kenti n deği şkenli k göst er meyen,  ana kar akt eri ni  ol uşt ur an yapıl ar  bu 

i şar etl eri  ol uşt ur makt adır.  Bu i şar etl eri n çevr el eri  ve bi reyi n deneyi ml eri  ile bi rl eşen 

al gı zi hi nde  kent sel  i majları ol uşt ur ur. 

Kent sel  i maj l arı n bi r  parçası  ol an zi hi nsel  harital ar  „ ment al  mappi ng‟  konusunda  

dünyanı n pek çok kent i nde çeşi tli  çal ı şmal ar  yapıl makt adır.  Bunl arı n başl angı ç 

nokt ası,  bi r  kenti n f arklı  böl gel eri nde ot ur an ve i ş,  okul ,  ar kadaş t opl antıları  gi bi  bi r 

di zi  f aali yet  i çi n her gün f arkl ı  nokt al ar a har eket  eden i nsanl ar a,  kentt en zi hi nl eri nde 

ne kal dı ğı nı  ort aya koy mal arı nı  sağl amaktır.  İ nsanl arı n zi hi nl eri ndeki  r esi ml eri 
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kağı da dök mel eri ni  sağl amaktır.  Bunun her  i nsanı n i çi nde bul unduğu fi zi ksel , 

kül t ürel  ve sosyal  duruma bağl ı  ol ar ak nasıl al gıl adı kl arı nı  gör meyi  sağl adı ğı 

düşünül mekt edi r.  

Bunl ar a bi r  ör nek Notti ngham‟ da yapıl an bi r  çal ı şmadır.  İ nt er net  üzeri nden yür üt ül en 

bu çal ı şma kapsamı nda bi r  gr up i nsandan,  sür ekli  dol aştı kl arı yerl eri n 

hafı zal arı ndaki  harit al arını  çi zmesi  i st enmi ş.  Daha sonr a çal ı şmayı  düzenl eyenl er 

i nt ernett en gel en harit al ar  üzeri nden,  sabahı n er ken saatl eri nde harit ada çi zili  yerl eri 

bul maya çal ı şı yorl ar.  Yapıl an harit al ara bi rkaç ör nek EK C böl ümünde yer 

al makt adır. (htt p:// art. nt u.ac. uk/ ment al/ ment al/ maps. ht m)  

Akıl  harit ası  üzeri ne yapı l mı ş bi r  başka çal ı şma f arklı  bi r  bi çi mde Newyor k‟da ort aya 

konmuşt ur.  Bağı msı z bi r  gr ubun kent  i çi nde yür ütt üğü bu çal ı şma kapsamı nda 

yaptı kl arı,  şehri n belli  nokt al arı na ai t  f ot oğr afl ar çeker ek oyuncul arı n bu nokt al arı 

bul mal arı nı  sağl amak.  Oyuncu eli ndeki  kartt a, kenti n her hangi  bi r  nokt ası ndan 

çekil mi ş f or oğr aft a yer al an  bi nayı,  mekanı  ya da obj eyi  bul mak i çin şehi rde 

dol aş maya gönderili yor.  Fot oğr af da yer  al an mekanı  bul duğunda yapması  ger eken 

bur ası  il e i l gili  bi r  hi kaye yaz mak.  Büt ün yazıl an hi kayel er  t opl andı ğı nda bunl ar dan 

kentl e i l gili  bi r büyük meti n ol uşt ur ul uyor  ve basılı yor. 

(htt p:// www. gl owl ab. com/ psygeocon/ pgc_i ndex. html )  

Bu t ez kapsamı nda,  bu yönt emi n dı şı nda kenti n mevcut,  bi reyden bi reye 

deği ş meyen ana kar akterl eri  üzeri nden bi r  i ncel eme yapmak esastır.  Kenti  i çi nde 

yaşayan,  yeni  yaşamaya başl amı ş ya da sadece zi yar et  et mekt e ol an i nsana,  ner de 

ve nasıl  yaşadı ğı na bak maksı zı n t anıt mak amaçtır.  Bu t anıtı m gözden kaçan 

nokt al arı  f arkettir mek kadar,  öğr et meyi  de amaçl ar.   Önem veril en nokt a kenti 

kentli ye öğr et mekti r.  

Çal ı şmanı n genel  yaklaşı ml arı ndan bi ri  i nsanl ara ner eye ve nasıl  bak mal arı 

ger ekti ği ni n göst eril mesi ni n al gı yı  kol ayl aştır maya yar dı mcı  ol acağı  düşüncesi di r. 

I nsanl arı n baktı kl arı  gor ünt üde bi r   bekl enti l eri ni n ol uş ması,  neyi  gör mel eri 

ger ekti ği ni n f arkı nda ol mal arı na ve gözl eri  il e onu ar amal arı na neden ol abilir.  Fakat 

asl a i ki ayrı i nsan i çi n al gıl anan ort amı n aynı ol madı ğı düşünül mekt edi r. 

N.  Wi ener  çevr eni n en i yi ,  çok geni ş bi r  “il gili ki şi ye mesajl ar”  t opl uluğu ol ar ak 

t asavvur  edil ebil eceği  gör üşünü i l eri  sür er.  Wi ener‟i n düşüncesi nden yol a çı karsak 

kentl er  i şar etl erl e dol u al anl ar dır.  Kull anı cı ya şehi r  i çi ndeki  yaşama dair  pek çok 

mesaj  veri rl er.  Bi rey bil i nçli  ya da bili nçsi z bu mesajl arl a har eketl eri ni,  i şi ni  ve 

hayatı nı  düzenl er.  İ şar et l er  i nsanı n t üm duyul arına yöneli ktir.  Fakat  görsel  al gı  her 

zaman ağırlıkt adır. 

http://art.ntu.ac.uk/mental/mental/maps.htm
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Yür ekli‟ ni n ( 1977)  bi r  çal ışması nda Carr‟ dan ( 1967)  yapıl an bi r  al ı ntı ya göre “ Çevr e 

dai ma i nsanı n kavr ama kapasi t esi nden daha f azl a bil gi i çeri r”. 

Lynch' e ( 1960)  gör e kentli  hi çbi r  zaman sadece gözl emci  değildi r.  Di ğer 

katılı mcıl arı yl a bi rli kt e durumun bi r parçası dır. 

İ nsanl ar,  yaşadı kl arı  çevr e i l e i l gili  bil gil eri,  önceki  bil gil eri  il e de i li şkili  ol ar ak, 

basi tl eştiril mi ş bi çi ml er de bi ri ktirirl er.  Bu bil gil er,  ki şil eri n zi hi nl eri nde,  çevr e i l e 

karşılıklı  et kil eşi m sonucu ol uşt ur dukl arı  şemati k bi r  strükt ür  i çi ne yerl eştirilirl er.  Dı ş 

fi zi ksel  çevr eni n “ genell eştiril mi ş bi r  zi hi nsel  r esmi ”,  ya da “ ki şi ni n zi hni nde t aşı dı ğı 

şemati k bi r  çevr e harit ası  veya modeli”  ol ar ak t anı ml anan bu strükt ür,  yani  “ bi r  yeri n 

i maj ı” hi ç değil se bi r öl çüye kadar, t emsil etti ği çevr eye benzer ( Kapl an, 1973).  

Kent e dai r  zi hi nde ol uşturul an her  r esi m deneyi ml er e ve ya kı sa süreli  al gıl ar a 

dayanır  ve i nsanı  yönl endi rir.  İ nsanı n çevr e i çinde davr anı şl arı,  geli ştirdi ği  çevr e 

i maj ı na dayanır.  Çünkü “i nsan,  çevr e i maj ı i l e,  çevr eden edi ndi ği  bil gil eri 

yor uml ayar ak, eyl eml eri ni düzenl er” (Lynch, 1960).  

Yür ekli‟ ye ( 1977)  gör e “ Çevr e i maj ı nı n al gıl arı mı zı  or gani ze et mek,  gör sel  ve 

mekansal  bil gil eri  kodl amak,  strükt ür ünü kurmak  ve sakl amayı  sağl amak ve 

gör düğümüz şeyl er e t epki mi zi  düzenl emek görevl eri  var dır”.  Çevr e i l e ki şi sel  

deneyi mi mi zi n özel  yönl eri ni  t anı mamı zı,  seç memi zi,  kaydet me mi zi  ve sakl ama mı zı 

sağl ayar ak,  bu şemati zasyonl ar  dol aysı z al gı  ile ol uşt ur duğumuz sür ekli  gerçeği  

kur arl ar.  Gözl emci  ve çevr e ar ası ndaki  i ki  yönl ü et kil eşi mde bi r  ar acı  model  ol ar ak 

i maj ,  aynı  zamanda stil ve bi reysel  zevkl eri  açıklı ğa kavuşt ur maya yardı m eder. 

Se mboli k anl atı m,  i l eti şi m,  yor uml ama ve anl aml andır ma i çi n t emel  başvur ma 

si st emi di r” ( Bur nett e, 1974). 

İ nsanı n t aşı dı ğı  çevr e i maj ı,  çevr e i l e et kil eşim sonucu ol uş makt adır.  Çevr eni n 

kendi ne özgü özelli kl eri  ve i li şkil eri  var dır  ve i nsan,  ki şi sel  amaçl arı nı n ı şı ğı nda ve 

büyük adapt asyon yet eneği  il e,  gör dükl eri ni  seçer,  or gani ze eder  ve anl aml andırar ak 

t aşı yacağı  çevr e i maj ı nı  geli ştirir  ( Lynch,  1960).  İ nsan zi hni ni n or gani k 

adapt asyonl arl a başl ayan ve ni spet en sabi tl eş miş semboli k el emanl ar a ul aş makl a 

bi t en bu f aali yeti  somuttan soyut a gi den bi r  sür eç ol ar ak kar akt eri ze edi l ebilir 

( Bur nett e, 1974). 

Bu şekil de geli şen i maj , gör ül enl eri  sı nırl ar  ve empoze ederken,  kendi si  de sür ekli 

et kil eşi m sür eci  i çi nde,  gözl emci  t ar afı ndan ayı kl anmı ş al gı sal  veril ere göre t est  edilir 

(Lynch, 1960). 
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3. İ STANBUL  

3. 1 İ stanbul İ majı 

Kent  ve kentli  il eti şi mi nde deği ndi ği mi z gi bi ,  kenti  doğal  al anl ar dan ayıran,  onu 

şekill endi ren,  sı nırl arı nı  belirl eyen esas el emanı  kentli di r.  İ st anbul’ un fi zi ksel  yapı sı nı 

sadece şehi r  pl anl amacıl arı,  mi marl ar  ya da t asarı mcıl ar  yapma makt adır.  Şehri n 

yapıl anması nda genel  nüf us t üm bu gr upl ar dan daha  et ki ndi r.  

“ Kent,  sosyol oji den ekonomi ye,  “savaş sanatı”ndan mi mari ye bi rçok di si pli ni n ort ak 

konusudur.  Fakat  büt ün bu di si pli nl erden önce or ada yaşayanl arı n,  kentlil eri n asıl  

konusudur.  Kentlil er,  bütün bu di si pli nl eri n ür etti kleri  kavr aml arı n da yar dımı yl a kent 

yaşamı nı sür ekli sor gul amal ı, ort aya sür ekli yeni değerl er koy mal ı dır.” ( Bumi n, 1990)  

Bi li nçli  ya da bi li nçsi z kent  ve kentli  et kil eşimi  doğr ult usunda kentlini n kent e 

kattı kl arı,  onu bi çi ml endi ri şi  bugünkü dur umu ortaya koy muşt ur.  Eski yi  ol duğu gi bi  

t ut mak,  her  yeni  yapılacak ol anı n köt ü ol duğunu düşüner ek kaç mak kent e 

dokunma mak demekti r. Bu yaşayan bi r kent i çi n mü mkün değil di r.  

“ …Şehi rcili k açı sı ndan İ st anbul' a baktı ğı mı zda,  her  t ür  yapı  ve şehi rcilik nor muna 

aykırı  ol ar ak i nşa edil en yerl eşi ml er e i li şkin umutl ar  çokt an yi tiril mi ş.  Bu 

ol umsuzl ukl ara karşılık İ st anbul  kül t ür  ort aml arı na r engi ni  ver en gel eneksel  

koz mopolitli k, şehri n yaygı n yaşam bi çi ml eri ni n de ayırt edi ci özelli ği … 

Sanırı m,  büyük metr opoller  ar ası nda İ st anbul  t anınması  ve anl aşıl ması  en güç ol anı. 

Büyük bi r  ol asılıkl a,  yarım yüzyıl da nüf usu i ki ye katl andı ğı  i çi n,  İ st anbul’ da ot ur anl ar 

i çi n bil e şehi r bili nmesi  olanaksı z ve gi zeml i bi r yer hali ne gel mi ş … 

İst anbul  kül t ür  ort aml arını n başl ı ca ni t eli ği ni  ol uşt ur an gel eneksel  kozmopolitli k, 

şehri n yaygı n yaşam bi çi ml eri ni n de,  Kası mpaşa gi bi  ırk ve kül t ür  kaynaş ması nı n, 

huzurl u bi rli kt eli k ve karşılıklı  dayanı ş manı n bi rer  ör neği  ol ar ak değerl endi ril ebil ecek 

semtl eri n de ayırt edi ci bir özelli ği ” ( Vol t errani, 1999).  

Kent,  bi r  büt ün ol ar ak el e al ı nması  ger eken canl ı bi r  or gani z madır.  Bu or gani z manı n 

dur umunu kavr amak,  bi li nçli  müdahal el erl e onu şekill endi r mek,  geri  çekili p yeni  

yapıl anl arı  köt ül emek yeri ne yapıl ması  ger ekendi r.  Bu bi li nçli  müdahal el er  şehi r 
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pl anl amacıl arı,  mi marl ar ve t asarı mcıl ar  bazı nda pl anl ama konusunda ol abil eceği  

gi bi ,  sıradan bi r  kentli  i çin de yaşadı ğı,  sür ekli  ilişki de bul unduğu al ana ekl edi ği  ya 

da çı kar dı ğı  nesnel er  ol abil eceği  gi bi ,  genel  ol arak kentt e yapıl an her  deği şi kli ğe 

yöneli k bi r  fi kir  sahi bi  ol arak,  ol uml u i l e ol umsuzu ayırdedebil ecek ni t eli kt e yor umda 

da bul unabil mektir.  Bur ada önem kazanan nokt a kentli yi  bili nçli  kıl maktır.  İst anbul ’ un 

üçüncü  boyutt a   gök çi zgi si ni  sı nırl ayan eski  ve yeni  yapıl arı yl a,  gi tti kçe geli şen i ki  

kı yı sı yl a,  kı yıl arı  bi rbi ri ne hem yakl aştıran hem de uzakl aştıran köpr ül eri yl e,  ti cari, 

sosyal ,  konut  ve r ekr easyon böl gel eri ni  ve bunl arı  geli şi m yönl eri yl e bi l mek ve 

t anı mak ger ekli di r.  Bu bil gil ere sahi p her  kentli ni n,  kent e yapıl an her  müdahal eye 

dai r bi r fi kri, bil gi si ve öneri si ol ması mümkündür.  

 “  Bi r  şeyl er  si zi  yakal ı yor,  i çi ne çeki yor.  Bu güzel  deni zi n i çi nde ol mak bi r  şans,  ama 

ner eye yönel mek i st ediği ni z çok öneml i.  Küçücük i nsanl ar  gi bi yi z bu kentt e …” 

( Bausch, 2002) . 

İst anbul  kar maşı k kent  yapı sı  i çeri si nde,  bi rçok şaşırtı cı  ve gi zeml i  gör ünt ül er e 

sahi ptir.  Ci hangi r’i n ar a sokakl arı nda dol aşırken bi r  yokuşun başı nda ani den Gal at a 

kul esi  il e karşıl aşabilir,  Kar aköy’ de yüksek bi nalar  ar ası na sı kı şmı ş dar  bi r  sokağı n 

sonunda gökyüzünün mavi si  ar ası nda Ayasof ya’ nı n bi r  parçası nı gör ebilir, 

Üsküdar’ da hi ç bekl emedi ği ni z bi r  anda bi r  sokağı n köşesi nden dönünce koca bi r 

külli ye i l e karşıl aşabilirsini z.  Boğazda gezi ni rken İ st anbul’ un t ari hi  yarı madası  i l e 

ti cari  gökdel enl eri ni  bazen ayrı  ayrı,  bazende üst üst e gör ebilirsi ni z. Tü m bu 

gör ünt ül er  kentli  i çi n bi r  bil gi ye dönüşebilir.  Yeni  yapıl aş mal ar  eski nin bu gi bi  

ni t eli kl eri ni i çi nde barı ndı rabilir. Bunl ar kentli ni n kenti t anı ması il e mümkündür.   

İst anbul’ da sor un ol an ve yanl ı ş müdahal el erl e ol umsuz yönde geli şen dur uml ar 

mevcutt ur. Bunl ar dan bi rine ör nek t aşıt trafi ği di r. 

İst anbul  çok mer kezli bi r  kenttir.  İ nsanl arı n t opl anı p dağıl dı ğı,  günün f arkl ı 

saatl eri nde de har eketin sür ekli  ol duğu bi rden f azl a mer kez mevcuttur.  Kent 

i çeri si nde t üm t aşıtl arı n tek bi r  nokt aya doğr u hareket  et mi yor  ol ması na rağmen bi r 

kar maşa söz konusudur.  Bunun çözümü i çi n yer altı  si st eml eri  öngörül mekt edi r. 

Yurt dı şı nda  bu si st em sor unsuz i şl emesi ne ve uygun bi r  si st em ol ar ak görünmesi ne 

rağmen İ st anbul  i çi n aynı  düşünceni n geçerli  ol madı ğı nı  düşünmekt eyi m.  Nedeni  de 

t opağr af yadır.  İ st anbul  günümüzde,  eski  hi kayel erdeki  gi bi  7 t epe üzeri ne kur ul u bi r 

şehi r  ol makt an öt eye geç mesi ne r ağmen,  yerl eşi m al anl arı  geçen yıll ar boyunca,  

boğaz kı yı  kenarl arı ndan kuzeye ve i çl ere doğru bi r  geli şi m göst er mi ştir,  şehri n 

i çeri si nde hal en et kili  bi r   t opoğr af ya söz konusudur.  Her  nokt ası ndan f arkl ı  bi r 

gör ünt ünün ol uşt uğu bi r kentt e mekanl ar  ar ası  i li şki  kur abil mek i çi n,  ul aşı mı n yer 
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üst ünde ol ması  ger ek mekt edi r.  Yer al tı nda gi rdiği ni  ve çı ktı ğı nı z nokt alar  ar ası nda 

ili şki  kur mak,  hel e de düz ol mayan bi r  kentt e zor dur.  Tepel er,  kı vrı ml ar,  vadil er  i ki  

nokt a ar ası ndaki  ili şki yi zorl aştıran el emanl ar dır.  

İst anbul’ un dünyanı n di ğer  şehi rl eri nden f arkı;  topoğr af yası,  boğazı  ve asıl  ol ar ak 

bunl arı n bi rbi ri yl e i li şki si. İ st anbul’ un yoğun bi r  kar a t rafi ği  ol duğu kadar  yoğun bi r 

deni z tr afi ği  de var.  Dünyada kaç şehi rde i nsanl ar  her gün f arklı  büyükl ükl er de 

tasarı m hari kal arı  ol ar ak adl andırıl abil ecek ve maki ne est eti ği ne sahi p büyük yük 

gemi l eri  ve şil epl eri  görebilir,  ve bunl ar  yüzünden i şi ne ve okul una geç kal abilir. 

Izl enmesi  keyi fli  f akat  bi r o kadar  da t ehli keli  bu maki nal ar  gi bi  şehri n bi rçok sür pri zli 

ya da eğl enceli  dur umu var dır.  Bu dur uma başka ör nekl er:  Ci hangi r’ de yür ürken 

gi rdi ği ni z bi r  sokağı n sonunda bi nal arı n t epesi nden Gal at a Kul esini  ya da 

Kar aköy’ de i ki bi na ar asından Ayasof ya’ yı gör mek.  

Lynch’i n Bost on üzeri nden yaptı ğı  i ncel emel er de al an,  sı nır,  köşe,  yol  ve sı nırt aşı 

gi bi  bil eşenl erl e şehri  t anı ml anmaya çal ı şır.  Bu el emanl ar  bi rçok şehri  t anıml ama da 

kull anıl abilir.  İ st anbul  i çi nse bunl arı n kull anı mı  güçl eş mekt edi r.   İ st anbul’ da t epel eri n 

ve vadil eri n,  Boğazı n ve Hal i ç’i n her  nokt ası ndan gör dükl eri ni z ve al gıladı kl arı nı z 

deği ş mekt edi r.  Köşe ya da sı nır  bil eşenl eri  dur duğunuz  her  nokt aya,  gör düğünüz 

her en üst yada en alt nokt aya gör e f arklıl aşır.   

Topoğr af yanı n kentl e bu i li şki si nden dol ayı  İ stanbul’ u okumak,  anl amak ve i dr ak 

et mek ancak yer  üst ünde mü mkün ol acaktır.  Metro gi bi  bi r  yer altı  ul aşı m ar acı nda, 

ar adaki  t üm nokt al ar  kar anl ı k geçil eceği nden,  yer  üst üne çı ktı ğı nı z nokt al ar da 

t opoğr af ya  ve yapıl aş ma nedeni  il e geri yi  ve ya i l eri yi   gör emeyeceği ni zden kent e 

dai r  al gı nı z,  bil gi ni z ve i zl eni ml eri ni z kı sıtl anacaktır.  Bu si st emi n i şl edi ği  bi r kent  ol an 

Pari s' t e dur uma baktı ğı nızda,  kent  düzdür,  gi rdi ğini z ve çı ktı ğı nı z nokt al ar  ar ası ndaki  

bağl antı,  çok uzak mesaf e kat et medi yseni z,  kopmaz.  Şehri n bi nal ar dı şı nda, 

mer kezde bi r  yüksel ti si nin ol maması  ve  her  met ro çı kı şı na yerl eştiril mi ş harit al arı, 

i ki boyutl u düzl emde de al gıl anması nı sağl ar.  

İst anbul  ol ar ak yabancı  kaynakl ı  harit al arda genel de,  Avr upa yakası nda aşağı da 

tari hi  yarı madadan yukarı da Şi şli ye kadar  ol an böl ge,  Anadol u yakası nda i se 

Üsküdar,  Kadı köy ve yakı n çevr el eri ni  al acak kadar  bi r  böl ge göst eril mekt edi r.  Bu 

sı nırl ama İ st anbul’ un t ari hi  al anl arı  el e al ı nar ak yapıl makt adır.  İ st anbul ’ u gör meye 

gel en t uri stl er  açı sı ndan baktı ğı mı zda t ari hi  al anl ar  sapt anmı ştır.  Fakat  şehi r  bu 

al anl ar dan i bar et  değil di r.  Şehi r  yeni si yl e eski si yle bi r  büt ündür  ve büt ün ol ar ak el e 

al ı nmak dur umundadır. 
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İst anbul  gör me,  al gıl ama ve değerl endi r me i şl eml eri ni n her  noktası  bi rbi ri ne 

bağl anar ak yapıl ması  ger eken bi r  kenttir.  Metropol  t eri mi ni n uygun düşeceği  bi r 

çeşitlili k i çeri si nde pek çok kül t ür,  t ari h,  i nsan ve onl arı n kentl e i l eti şi ml eri  sırası nda 

ort aya konmuş yapıl ardan ol uşan bi r  kenttir.  Her  an deği şebil en i majl arl a, 

kal ı pl aş mı ş i majl ara aynı  anda sahi p ol abil en,  i nsanı  şaşırt abil ecek,  gi zeml i  bi r 

kenttir.  Barı ndırdı ğı  her  kül t ürün ona,  ol uml u ol umsuz bi r  parçası nı n ekl endi ği  koca 

bi r  yapboz t aht ası dır  İst anbul .  Le Cor busi er’ i n ( 1966)  de dedi ği  gi bi  “ti cari 

yerl eş mel er de par anı n gücünün sil üeti  ol uşt urduğu”,  i hti yaç f azl ası  l üks konut 

yerl eşi ml eri ni n sür ekli  şehri n sı nırl arı nı  or manl ık al anl ar a doğu geni şletti ği,  kent 

i çi ndeki  mer kezlili ği n politi k,  si yasi  ve ekonomi k t erci hl eri n yar attı ğı  döneml er e gör e 

arttı ğı bi r kent. 

Vol t errani’ ye ( 1999)  göre İ st anbul  “ki tl el er  hali nde göçün geti rdi ği  yük,  daha 

Pi cci nat o’ nun At aköy semt i  i çi n hazırl adı ğı  Genel  İ mar  Pl anı  zamanı nda bi l e dev 

boyutl ara ul aş mı ştı  ama henüz i nsanl ar,  ”yeni  yerl eşi ml eri n doğur duğu,  çözümü zor 

gerçekl eri n,  metropol ün yapı sal  büt ününden yar arl anabil eceği ”  gi bi  bi r  yanıl samaya 

kapıl abili yorl ardı.  Son derece l ai k ve t opl umsal  bi r  bakı ş açı sı nı  t emel  al arak şöyl e 

düşünül ebili yor du i nsanl ar:  “ Hi z metl er  ve büt ünl eş me ( ent egr asyon)  f ırsatl arı nı n 

kent sel  al anda et kili  dağılı mı,  şehr e göç et mi ş nüf usu şehi rli  bi r  nüf usa 

dönüşt ür ebilir. Onl ar a kenti n yazgı sı na ort ak ol ma fırsatı ver ebilir”. 

Umbert o Eco’ ya ( 1999) gör e bazı  kentl er  ki şi ye uzakt an t asvi r  et me i mkanı 

ver meden,  onu bi rdenbi re i çi ne al ı veri r.  Bazıl arı  i se yakl aştı kça kendi ni ,  sakı nmadan 

yavaş yavaş ort aya koyar.  İ st anbul  ona gör e deni zden gel enl er  i çi n i ki nci  ti p 

kentl erdendi r.  İ st anbul  Boğazı’ ndan da gel se,  Çanakkal e Boğazı’ ndan da,  her 

dur umda Hali ç’i n önünden geçer ek,  kenti  çeşitli  gör üş nokt al arı ndan,  bi r  çeşi t 

si nemat ogr afi k kaydır mayl a ort aya koyar . 

3. 2  İ stanbul Şe mal arı 

Her  kenti n i çi nde yaşayan ya da zi yar et e gel enl eri n zi hni nde ol uşt ur duğu r esi m 

ki şi den ki şi ye deği ş mesi ne karşı n,  kenti n mevcut  dur uml arı nı,  ana kar akt eri ni, 

değerl eri ni  ort aya koyan bel li  i şar etl er  var dır.  Bu i şar etl er  yöneli ml eri  ve davr anı ş 

bi çi ml eri ni  et kil er.  İ st anbul  i çi n bu i şar etl eri n, maksi mumda kesi şti ği  nokt aları  bul mak 

ve onl arı n zi hi nde ol uşt urduğu res mi  şemal aştır mak bu t ezdeki  asıl hedeftir. 

Ver non’ un ( 1962)  al gı yı  kol ayl aştıran yönt eml erinde esas al dı ğı mı z bi r  gör ünt ünün 

det ayl arı ndan arı ndırıl arak mü mkün ol an en basi t  f or ma i ndi rgenmesi  şemal arı 

ol uşt ur urken i zl edi ği mi z yol dur.  
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İst anbul’ u anl atırken,  çoğu zaman dünya ya da ül ke üzeri ndeki  yeri ni  anl at ar ak 

başl amı yor uz bel ki  ama İ st anbul’ un t üm özelli kl erini  kavr amak,  İ st anbul’ u geç mi şi  ve 

gel eceği  il e bi r  büt ün ol arak anl at abil mek i çi n yaşadı ğı mı z evr ende t ümden par çaya 

i nmek ger ekti ği kanı sı ndayı m. ( Şekil 3. 1, 3. 2) 

Şekil 3. 1 İ st anbul’ un Dünya üzeri ndeki  yeri  

Şeki l 3. 2 İ st anbul’ un Türki ye üzeri ndeki  yeri  

İst anbul  şekil  i ti barı  il e i ki  boyutl u harit a düzl emi nde i ncel endi ği nde bi rbi ri ne bakan 

i ki  yaka,  onl arı  ayıran boğaz ve sol daki  kar a par çası nı  böl en bi r  su yol undan 

meydana gel mekt edi r.  Hari t al ara aşi na ol mayan her hangi  bi r  i nsanı n,  kenti  hi ç 

gör me mi ş ol sa bil e bu bil gi  il e kaf ası nda ol uşabi l ecek bi r  r esi m var dır.  Daha önce 

Ver non’ dan al ı ntı  yaptığı m det ayl arı ndan arı ndırıl arak sadel eştiril mi ş ve bel li 

geometri k f or ml ar a i ndi rgenmi ş gör ünt ünün al gı sını n her  zaman daha kol ay ol acağı 

ve akıl da daha kal ı cı  bir  yer  edi neceği  düşüncesi nden yol a çı kar ak İ st anbul ’ un 

harit ası  üzeri nde oynamal arl a kenti  i ki  su par çası  il e böl ünen i ki  di kdörtgen ol ar ak 

şemal aştırdı m . ( Şekil 3.3, 3. 4, 3. 5).  
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Şekil 3. 3 İ st anbul’ un harit ası.              

 

Şeki l  3. 4 Harit ayı  basi tl eşti r mek  i çi n yapıl an i l k aşama gi ri nti  ve çı kı ntıl arı ayı kl amak, 

sadel eşti r mek.     
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İst anbul  i ki  deni zi  bi rbi rine bağl ayan bi r  li man kenti  ol ma özelli ği nden dol ayı,  di ğer 

şehi rl ere gör e deni z tr afiği ni n yoğun ol duğu bi r  şehi r.  Di ğer  şehi rl erden bi r  di ğer  f ar kı 

da t opoğr af ya.  Düz bi r  şehi rde sadece bi nal arı n boyutl arı  il e ol uşan sil uet, 

İst anbul’ da f arklı  bi r  çok el emandan ol uşuyor.  Deni zden şehr e yakl aşı mda ol uşan 

sil uet  şehri n zi hi nde kal acak ana yapıl arı nı  ve bir  bakı ma f or munu ort aya koyuyor. 

Bu sil uet  i çi nde şehri n t opogr afi k ve kütl esel  sı nırl arı nı  ort aya çı kardı ğı mı zda, 

çi zdi ği mi z kont ür  bi ze fi gür ü,  bunun i çi nde ve dı şı nda kal an al anl ar  i se f onu 

ver mekt edi r.  Bunu bi r  kağıt  üzeri ndeki  i ki  f arklı  res me uyarl arsak,  r esi ml er  r enkl eri 

ve parl aklı kl arı il e bi rbi ri nden ayrı şı yorl ar. 

Ver non gözl eml enen obj eni n şekli  ne kadar  basi t  ol ursa al gı sı  o kadar  net  ol ur  di yor. 

Bi r  çi zi mi ,   bi r  kont ür ü,  si l ueti  ne kadar  basi tl eştirisek al gı sı nı  o kadar  kol ayl aştır mı ş 

ol ur uz.  

İst anbul’ a harit a düzl emi nde en yakı n şema Şekil  3. 4’t e çi zil en ol sa da  İst anbul’ u 

anl at abil ecek en basi t  geometri k f or ma ul aş ma çabası  i çi nde şekli  i ki  di kgört gene 

dönüşt ür düm. ( Şekil  3. 5)İki  yakadan ol uşan ort ası ndan su geçen i ki  kara par çası 

ol ar ak basi tl eştirdi m.  Bu Ver non’ un t ezi  doğr ult usunda,  belli  bi r  geometriye sahi p, 

det aydan arı nmı ş basi t  bir  f or m ol ar ak al gı yı  kuvvetl endi ri p,  hafı zada uzun sür eli  bi r 

yer e sahi p ol acaktır.   Bi r çocuğa ya da bi r  t uri st e bu şemayı  bi r  ker e göster meni n, 

bi reyi n kent e bakı ş açı sını,  yön duygusunu i l erl eteceği  düşüncesi  il e İ st anbul  il e i l gili 

t üm harit a bil gil eri ni bu ana şema üzeri nden yür ütt üm.  

Kont ürl eri  çi zil mi ş basi t  for ml arı n akıl da kal mal arı  kol ay ol duğu i çi n gözl emci ye bu 

şekil de veril mi ş bi r  bil gi  daha sonr a çi zili  ol ar ak geri  i st endi ği nde,  orji nali ne çok yakı n 

bi r  bi çi mde al ı nabil eceği  düşünül mekt edi r.  Bu da al gı yı,  dol ayı sı yl a da öğr enmeyi  

kol ayl aştırabilir.  Bu hafıza geli ştir me pr ogr aml arı nda öğr etil en zi nci r  t eori si  i l e de 

ili şkili  bi r  yönt emdi r.  Sayıl arı,  keli mel eri,  ol ayl arı  hatırl amak i çi n hepsi ni  belli  bi r 

mantı k zi nci ri  i çi nde bi rbi ri ne bağl arsı nı z.  Böyl ece bi ri ni  hatırl amanı z yet erli  ol up 

di ğerl eri,  ör güden kaçan i pli k gi bi  peşpeşe gel ecektir.  Bu yönt emi n bi r  di ğer  adı  da 

akıl  harit ası dır.  Etraf mı zdaki  dünyayı,  basi tl eştirerek belli  f or mal ar a ve şekill er e 

i ndi rgemek,  t emel  şekill erl e i li şkil endi r mek,  al gı mı zı  kol ayl aştırarak hafı zamı zı  geni ş 

t ut abil ecekti r. 

Kent  bu basi t  şemal arl a i ki  boyutl u harit a düzl emi nde bi ze bi rçok bil gi  sağl aması na 

karşı n özelli kl e belirtil mesi  ger eken bi r  t opoğraf yası  mevcutt ur.  Topoğr af ya i çi n 

yapıl abil ecek bi r  şemada da anl atıl mak i st enen kenti n düz deği l  t epeli k bi r  ar azi ye 

sahi p ol duğudur. ( Şekil 3.6) 
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Şekil 3. 5 Karşılı klı i ki kar a par çası ve onl arı ayıran su yol u 

 

 

 

 

 

 

Şeki l 3. 6 Tepel er üzeri ne kur ul u kenti n i ki yakası su yol u il e ayrılır. 
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İst anbul’ un coğr afi  konumu,  kenti n sosyal ,  politi k ve kül t ürel  al anl ar daki  çeşi tlili ği ni n 

sebepl eri nden bi ri ni  ol uştur makt adır.  Avr upa ve Asya gi bi  dünya üzeri nde  çok f arklı 

kül t ür,  ekonomi ,  yaşam ve anl ayı ş t arzı na sahi p i ki  kıt ayı  bi rl eştiren köprü gör evi ni 

gör mekt edi r.  Kenti  de kendi  i çi nde i ki ye böl en bu dur u m f arklılı ğı  Şeki l  3. 7’ de 

gör ül düğü gi bi  i ki  f arklı  renkl e yansıtıl mı ştır.  Bu şemadaki  amaç İ st anbul ’ un “ Asya” 

ve “ Avr upa”  yakal arı nı  göst er meni n yanı nda bi r  çocuğa  “ doğu”  ve “ batı”  ve ya “ sol ” 

ve “sağ” kavr aml arı nı da ber aber öğr et ebilir. 

Şekil 3. 7 İ st anbul’ un Avr upa- Asya kıt al arı ya da batı-doğu yakal arı ya da sol -sağ tar afı 

Bu kıt al arl a bi rli kt e sağ – sol ,  doğu- batı  gi bi  bil gil eri n veril di ği  şemanı n hemen 

ar dı ndan gel ebil ecek “ kuzey”  ve “ güney”  yönl eri ni   ve onl arl a bi rli kt e İst anbul’ u 

yukarı da ve aşağı da sınırl ayan “ Kar adeni z”  ve “ Mar mar a Deni zi ”ni  göst er en bi r 

şema yapıl abilir.  Bu şemada vur gul anabil ecek nokt a Mar mar a deni zi  ve Kar adeni z’i n 

İst anbul’ a sı nır  ol uşt ur manı n yanı nda,  Boğaz i l e bi rli kt e bi rbi ri ne de bağl andı kl arı nı 

vur gul amaktır.  Bur ada öne ml i  ol an bi l gi  şudur;  boğaz bi r  akarsu gi bi  kıvrıl arak i ki  

deni zi  bi rbi ri ne bağl ar.  Şehi r  i çi nde,  boğaz kı yısı nda dol anırken bu kı vrı ml ar dan 

dol ayı  gör ünt üye gi ren kar a par çal arı  boğazı n sı nırı  gi bi  al gıl anır.   Kuzeye ya da 

güneye doğr u i l erl edi kçe bi r  koydan di ğeri ne geçersi ni z.  Ancak Kar adeni z' e 

yakl aştı ğı nı z nokt ada uf ukt a deni z ve gökyüzü bi rleşi r. ( Şekil 3. 8) 

 



 29 

29 

Şekil  3. 8 Kuzeyde Kar adeni z i l e güneyde Mar mar a Deni zi  i l e sı nırl anan İ st anbul’ da,  boğaz 

bu i ki deni zi bi rbi ri ne bağl amakt adır. 

İst anbul' da i ki   büyük ve boğazda,  üç t ane de küçük de Hal i ç' de ol mak üzer e t opl am 

5 adet  köpr ü mevcutt ur.  Bu köpr ül er  i pli k gi bi  i ki  yakayı  bi rbi ri ne yakl aştıran bağl antı 

el emanl arı dır. ( Şekil 3. 9) 

İst anbul' da t opoğr af yanın ve boğazı n et ki si yle t ari h i çi nde önce güney kı yı 

kesi ml eri nde başl ayan yerl eşi m zamanl a kenti n i çl eri ne ve kuzeye doğr u bi r  gel i şi m 

göst er mekt edi r.  Bu yerl eşi m uf ak öl çekt e i ş,  konut,  al ı şveri ş ve eğl ence mekanl arı 

ol ar ak ayrıl abil se de,  büyük öl çekt e bunu i f ade et mek güçl eş mekt edi r.  Çünkü i ş ve 

al ı şveri ş al anl arı nı n ol duğu her  mer kezde,  konutt a bu i ki  kol a par al el  bi r  geli şi m 

göst er mekt edi r. ( Şekil 3.10)  

İst anbul' a kuzey ve güney doğr ult ul arı nda baktığı mı zda,  i ki  kar a ar ası ndaki  köpr ü 

bağl antıl arı,  boğazı n Mar mar a ve Kar adeni z'i  bi rl eştirirken t aki p etti ği  yol,  Hal i ç' i n 

uzadı ğı  yön,  Hal i ç üzeri ndeki  köpr ül er,  İ st anbul  şeması  üzeri nde yat ayda ve 

düşeyde bi r t akı m hayali çi zgil er ol uşt ur makt adır. ( Şekil 3. 11)  
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Şekil  3. 9 İ st anbul  Boğazı  üzeri nde 2 köpr ü,  Hali ç üzeri nde 3 köpr ü i l e yakal ar  bi r bi ri ne 

bağl anmı ştır. 

 

Şekil 3. 10 İ st anbul' un yerl eşi m yoğunl uğunun geli şi mi . 
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Şekil 3. 11 İ st anbul' un çi zgi sel  grafi ği  

İst anbul'  un kar a,  deni z ve hava ul aşı m yolları ndan gi ri ş nokt al arı  var dır.  Bu 

nokt al ara şehri n kapıl arı di yebiliri z. ( Şekil 3. 12)  

İst anbul  bi r  li man kentidi r.  Deni z ul aşı mı nı n şehr e gi ri şt e ve şehi r  i çinde yaygı n 

kull anı mı  hal en devam et mekt edi r.  Bu nedenl e Boğaz' a ve deni ze kı yı sı  ol an 

ner edeyse her semti n limanı var dır. ( Şekil 3. 13)  

İst anbul' un en eski  yerl eşi m yerl eri  ol an Üsküdar, Kar aköy ci varı  ve Tari hi  yarı mada, 

t uri sti k ni t eli kl eri ni n f azlal ı ğı ndan dol ayı  hal en bi r  çok harit ada İ st anbul  ol ar ak 

göst eril en üç semttir.  Bu semtl eri n dı şı  bu harit al arda yer  al mamakt adır.  Bu 

semtl eri n eski  adı;  t ari hi  yarı mada ' St amboul' ,  Karaköy ci varı  ' Per a'  ve Üsküdar  i se 

' Scut ari'  di r.  Bu üç böl ge günümüzde de İ st anbul' un böl üml eni şi nde hal en 

et kili dir.( Şekil 3. 14) 

İst anbul' un t opoğr afi k yapı sı nı n geti rdi ği  bi rt akı m al gı  ve gör üş f arklılıkl arı  var dır.  Bi r 

t epeden gör dükl eri ni z i l e,  bi r  vadi den gördükl eri ni z,  ya da bi r ya maçt an 

gör ebil di kl eri ni z deği şkenli k göst erir.  Bu deği şkenli k kenti n al gı sı nı  ve i maj ı nı  bi r  çok 

nokt ada belirgi n bi r  bi çimde et kil er.  Topoğr af yanı n bi r  et ki si  ol ar ak bi nal ar  gör üşü 

çoğu yer de et kil emez, bu da gör ünt üye bi r çeşit deri nli k kat ar. ( Şekil 3. 15) 
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Şekil 3. 12 İ st anbul' un gi ri ş kapıl arı. 

Şekil 3. 13 İ st anbul' un li manl arı 
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Şekil 3. 14 İ st anbul' un 3 ana böl gesi . 

 

Şekil 3. 15 İ st anbul  t opoğr afyası nı n geti rdi ği al gı f arklıl kl arı. 

İst anbul’ un güneyi nde Mar mar a Deni zi  üzeri nde i rili  uf aklı  9 ada bul unmakt adır 

Bunl ar dan Büyükada,  Heybeli ada,  Bur gazada,  Kı nal ı  ve Sedef  adası  yerl eşi me 

açı ktır.  Kaşı k adası  özel  mül kt ür.  Si vri ada ve Tavşan adası  t ama men boşt ur.  Yassı 

adayı i se İ st anbul  Üni versi t esi Su Ür ünl eri Fakül t esi  kull anmakt adır.( Şekil 3.16) 
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Şekil  3. 16 İ st anbul’ un güneyi nde yer  al an adal ar  sol dan sağa;  Kı nal ı ada,  Bur gazada,  Kaşı k 

adası , Heybeli ada, Büyükada, Sedef adası dır. 

 

İst anbul  üzeri ne buna benzer  daha bi r  çok şema yapıl abilir.  Bu şemal arı n t ama mı  

bil gi i çeri kli ol up, amaçl arı kull anı cı ya bil gi yi öz ve basi t bi r bi çi mde ul aştır maktır. 
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4. OYUN 

4. 1 Oyun Tanı ml arı 

Oyun ki mi ne gör e ener ji  f azl ası nı  at mak;  ki mi ne gör e,  benzet mece i çgüdüsünü 

doyur mak;  ki mi ne gör e i se boşal ma ger eksi nmesi ni  karşıl amaktır.  Bi r  kurama gör e 

oyun genç yar atı kl arı  (i nsan ya da hayvan)  i l erde yaşamı n ger ektirdi ği  ci ddi  i ş ve 

uğr aşl ar a hazırl amak, yeti ştir mek i çi ndi r. ( Hui zi nga, 1995).  

Hui zi nga’ ya ( 1995)  göre oyunun,  oyun ol mayan bi r  amaca var maya yar adı ğı 

varsayı mı ndan har eket  edil meli di r.  Oyun gündel i k gerçek hayatı n,  zor unl u yapıl an 

i şl eri ni n dı şı nda, kendi  gerçekli ği ni kendi  yar at an keyfi bi r eyl emdi r. 

Oyun,  özgürce r azı  ol unan,  ama t ama men e mredi ci  kur all ara uygun ol ar ak belirli 

zaman ve mekan sı nırları  i çi nde gerçekl eştiril en,  i ki ncil  bi r  amaca sahi p ol an,  bi r 

gerili m ve sevi nç duygusu i l e ‘ al ı şıl mı ş hayat’t an ‘ başka t ürl ü ol mak’  bili nci ni n eşli k 

etti ği, iradi bi r eyl em veya f aali yettir ( Hui zi nga, 1995).  

Oyun kendi  i çi nde t ut arlı  ol mal ı dır.  Kur all ara uyul mazsa,  hil e yapılırsa,  mı zı kçılı k 

yapılırsa bozul ur.  Kur allar  bozul unca,  çöker,  bi ter  ( And,  1974).  Oyunun bu ger çek 

dı şı  ol ma dur umu i çi nde,  kendi  sı nırl arı nı  çi zmesi  ve kendi  gerçekliği ni  ort aya 

koy ması ger ekli di r.  

Oyun oynamak,  belli  bi r  dur uma,  yal nı zca kur all arı n i zi n ver di ği  ar aç ve yönt eml eri n 

kull anıl ması yl a varıl maya çal ı şıl dı ğı;  kur all arı n daha et ki si z ar aç ve yönt eml er  l ehi ne 

daha et kili  ol anl arı  yasakl adı ğı  ve kur all arı n sal t  o et ki nli ği  ol anakl ı  kıl dı ğı  i çi n 

beni msendi ği bi r uğr aştır ( Sui t s, 1995). 

Oyun,  ser bestli ği ne r ağmen sı nırl arı  belirli  bi r  eyl emdi r.  Başı  ve sonu ol an bi r 

kur gudur.  Oyunun,  bi r  kurgu ol ar ak değerl endi ril mesi ,  Ral l s’ un ‘ yaşam oyunu’  ( Rall s, 

1979)  veya Fi nk’i n ‘ koz mik oyun’  veya ‘ evr eni n si mgesi  ol ar ak oyun’  ( Fi nk, 1994)  gi bi  

yor uml arı yl a par al el di r. (Yür ekli, 2003)  
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Oyunu,  keli meni n modern anl amı nda büt ünsellik ol ar ak adl andırabili ri z; ve oyunu 

büt ünselli ği  i çi nde kavr amak  ve değerl endi r mek zor undayı z.  Oyun düzen yar atır, 

düzeni n t a kendi si di r.  Dünyanı n mükemmel  ol maması  ve hayatı n karı şıkl ı ğı  i çi nde 

geçi ci ve sı nırlı bi r mükemmel li k yar atır. ( Hui zi nga, 1995)  

And ( 1979),  Mi t chell  ve Mason adl ı  i ki  i ncel emeci ni n oyunun t anı mı nı  yapar ken bunu 

ki şi ni n özanl atı m ger eksi nmesi  il e açı kl adı kları na deği ni r.  Onl ar a gör e i nsan 

yaşamak,  yet enekl eri ni  kull anmak ve kendi ni  anl at mak i st er.  Özanl atı mı  bel i rl emek 

i çi n i çgüdül er den f arkl ı  ol an ve yaşantıl arı n sonucu ort aya çı kan i st ekl er  var dır.  Bu 

i st ekl er :  

1.  Yeni  bi r yaşantı yı denemek – dövüş mek, avl anmak, kür ek çek mek vb.  

2.  Güvenli k i st eği ne sahi p ol ma, t aklit, di n vb.  

3.  Tepki , yanıtl ama i st eği  – t opl umseverli k, aşk, ail e sevgi si, dostl uk, özgecilik.  

4.  Tanı nma i st eği  – ut ku, önderli k, kendi ni göst er me, üne kavuş ma vb.  

5.  Katıl ma i st eği  – üye ol mak, bi r t opl ul uğa bağl anmak.  

Güzel  i st eği  – r enk,  bi çim,  ses,  har eket,  t artı mda güzelli kl er  i çi n est eti k i st ek.   ( And, 

1974) 

Bu maddel er deki  öz anl atı m And’ a gör e oyundaki  i t kil eri n belli  başl ı  kaynağı 

ol makt adır. 

Aynı i ncel emecil er oyunu şu şekil de de sı nıfll andırmakt adırl ar : 

A.  Kar şıl aş mal ı  

1.  Yarı şmal ar – Bi reyl er arası nda, Topl ul ukl ar arası nda 

2.  Oyunl ar – Çocuk oyunl arı, ki şi sel çatı şmal ar, t akım oyunl arı, zi hi n oyunl arı. 

B.  Kar şıl aş ması z 

1.  Ar ama 

2.  Mer ak 
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  İ t ki  :  t epi ,  bi r  i ş  yapmak,  bi r  eyl eme  geç mek  i çi n duyul an ve bi reyi n engell eyemeyeceği  kadar  güçl ü 

ol an i st ek. 

3.  Gez me 

4.  Yar atı cı 

5.  Başkası yeri ne – okuma,  fil m, düş kur mak.  

6.  Yansıl ama 

7.  Edi nmek, bi ri ktir mek, koleksi yon mer akı. 

8.  Topl umsal , der nek – dost t opl antıl arı, dansl ı eğl entil er. 

Bor at av i se oyun kümel emesi ni şöyl e yapmakt adı r : 

1.  Sadece çocukl ar a özgü oyunl ar, 

2.  Tali h, kumar, f al, ni yet oyunl arı; büyükl ük ve t örelik oyunl ar 

3.  Beceri ve güç oyunl arı 

4.  Zeka oyunl arı 

5.  Katı şı ml ı oyunl ar ( And, 1974) 

Yür ekli’ ni n yaptı ğı  al ı ntıya gör e oyun,  ki şili ği n göst eril me ve yeni den yar atıl ma 

mekani z ması dır,  i nsanı n kendi ni  i f ade et mesi ni  sağl ar  ( Duchar me,  Fi ne,  1994). 

Çocuk,  kendi si yl e i l gili  imaj ı,  oynayar ak geli ştirir ( Sponsell er,  1974).  Oyunun çocuk 

geli şi mi ne yaptı ğı kat kıl ar, esas ol arak şu açıl ardandır;  

1.fi zi ksel geli şi m,  

2. al gı sal geli şi m,  

3. duygusal  geli şi m,  

4. sosyal  geli şi m ( Chance, 1979) 
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4. 2 Kült ürel Yapı nı n Deva mlılı ğı Kapsa mı nda Oyun 

Hui zi nga’ ya gör e kül t ür  oyun bi çi mi nde doğar,  kül t ür  başl angı çt an i ti bar en oynanan 

bi rşeydi r.  Ör neği n av gi bi  doğr udan hayati  i htiyaçl arı n gi deril mesi ni  hedefl eyen 

faali yetl er  bil e,  ar kai k t opl ul ukt a kol aylı kl a oyun bi çi mi ne bür ünmekt edi rl er. 

Topl umsal  hayat,  oyunl ar  t ar afı ndan t emsil  edil en yüksek bi r  saygı nl ı k veren bi yol oji-

üst ü bi çi ml er  hali nde açığa çı k makt adır.  Topl ul uk bu oyunl ar da,  hayatı  ve dünyayı 

yor uml ama bi çi mi ni  i f ade et mekt edi r  ( Hui zi nga,  1951,  1995).  Hui zi nga oyunun 

kül t üre değil  de,  t ama men t ersi ne,  kül t ürün oyun çi zgil eri ni  t aşı yar ak,  oyun bi çi ml eri 

al tı nda ve oyun ort amı nda geli şti ği ni öne sür er.  

Bar bar a Tuchman’ a göre,  ort açağ’ da “ sıradan ya da ort al ama bi r  ki şi,  bil gi yi 

kul akt an,  t opl u ayi nl er  ar acılı ğı  il e,  gi zeml i  oyunl arl a ve şii r,  t ürkü ve masal l ar 

ar acılı ğı yl a el de eder di.” ( Post man, 1995)  

Çocuk sahi pl enme duygusu yüksek,  bencil  bir  varlı ktır.  Bu bencillik yeti şki n 

i nsanl ar daki  ol umsuz anl amı ndan öt e bi r  duygu dur umunu i çer mekt edi r.  Çocuğun bu 

tut umu el i ndeki  oyuncağı  ve oyunu uzun yıll ar  devam etti r mesi ni  ve ondan sonr a 

gel en küçükl eri ne ul aştır ması nı  sağl ar.  Bu dur umda bi l gi yi  oyunl a çocuğa 

ul aştır mak,  bil gi ni n ve bil gi ni n sakl ı  ol duğu bi çimi n sür eklili ği ne dest ek ol acak bi r 

ort am yar atır. 

And’ ı n Cai ll oi s’ dan yaptığı  al ı ntı ya gör e oyunun öz havası  kül t üre ger ekli di r,  ama 

zat en oyunl ar  ve oyuncakl ar  t ari hi n akı şı  i çi nde kül t ürün kal ı ntıl arı dır.  Bir  kül t ür ün 

zaman aşı mı na uğr ayı p aşı nması  ya da başka bi r  kül t ürün et ki si yl e deği şi me 

uğr aması yl a bu kal ı ntıl ar anl aml arı nı  yi tir mi şl erdi r.  Oysa bugün önemsi z gör ül en bu 

oyunl ar,  eski den di nsel  ve di ndı şı  öneml i  kur uml arı n ayrıl maz bi r  parçasıydı.  Ger çi  

bugünkü çocuk oyunl arı na ver di ği mi z anl amda değill erdi,  ama her  bakı mdan oyunun 

tanı mı ndaki  öğel er e uyuyorl ardı.  Zamanl a t opl umsal  i şl evl eri  deği şti,  ama doğal arı 

aynı  kal dı.  Uğr adı kl arı  deği şi m ve değerl eri ni  yi tir mel eri  onl arı  si yasal  ya da di nsel  

anl aml arı ndan soyutl adı, a ma zat en i ncel eni nce,  bu kur uml arı n her  bi ri nde oyunun 

doğası nı  bul makt ayı z.(2)  Oyuncakl ar  da bunun ci si ml eş mi ş bugüne kal ı ntıl arı 

değill er mi di r? ( And, 1979)  
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Bu i ncel emel eri n ı şı ğı nda oyunun kül t üre bi r  geçi ş,  çocuk oyunl arı nı n da onl arı n 

yeti şki nl eri n dünyası na katıl mal arı nı  sağl ayan bi r yol  ol duğu sapt anmı ştır.  Oyuna -

i st er  çocukl ar  i st er  yetişki nl er  i çi n ol sun-  yaşama hakkı nı  ver mekl e,  oyuncuya 

gi ri şi mcili k özgürl üğü, ki şili ğe de yar atı cı gücü t anınacaktır. 

Çocuk,  t ut ucu,  kor uyucu ol duğundan,  oynul arı ve oyuncakl arı  çağl ar boyunca 

bozul madan günümüze kadar  yaşatır.  And’ a göre çocuk oyunl arı nı n,  eski  çağl ar da 

topl umun ci ddi  uğr aşl arı nı n bi r  kal ı ntı sı  ve uzantı sı  ol duğu gör üşünün en güzel  

dayanak nokt ası,  yeti şkinl eri n çocuk oyunl arı na t anı dı ğı  yor um ve önemdi r.  Şunu da 

belirt mek ger eki r,  Anadol u’ nun kırsal  kesi mi ndeki  t üm oyunl arı n en azı ndan yarı sı, 

hem çocukl arı n hem yetişki nl eri n oynadı kl arı oyunl ar dır. 

Oyun bi rey açı sı ndan bi yol oji k i şl ev ol ar ak kaçınıl mazdır  ve t opl ul uk açısı ndan da 

i çer di ği  anl am,  i f ade değeri,  yar attı ğı  manevi  ve t opl umsal  bağl ar  açı sı ndan, 

kı sacası kült ür i şl evi ol arak vazgeçil mez nit eli kt edir. ( And, 1979)  

Hui zi nga oyunu bi çi m açı sı ndan,  özgür,  “kurmaca”  ve ol ağan hayatı n dı şı nda 

yer al dı ğı  hi ssedil en,  ama yi ne de oyuncuyu t amamen özüml eme yet eneği ne sahi p 

bi r  eyl em ol ar ak t anı ml ar.  Oyun her  t ür  maddi  çı kar  ve yar ar dan arı nmı ş bi r 

eyl emdi r;  bu eyl em bi l hassa sı nırl andırıl mı ş bi r  zaman ve mekanda t ama ml anmakt a, 

belirli  kur all ara uygun ol ar ak,  düzen i çi nde cer eyan et mekt e ve kendil eri ni  gönül l ü 

ol ar ak bi r  esr ar  havası yl a çevr el eyen veya al ı şıl mı ş dünyaya yabancı  ol dukl arı nı 

kılık deği ştirerek vur gul ayan gr up ili şkil eri ni doğurmakt adır. ( Hui zi nga, 1951, 1995)  

Hui zi nga’ ya gör e oyun bi rşey i çi n mücadel edi r  veya bi r  şeyi n t emsili di r.  Bi r a maç söz 

konusudur.  

Wi nni cott  ( 1998)  “kül t ürel  deneyi mi n yerl eşti ği  yer,  bi rey i l e çevr e ( başl arda nesne) 

ar ası ndaki  pot ansi yel  mekandadır,  aynı  şey oyun oynama i çi n de söyl enebi lir; 

kül t ürel  deneyi m,  i l k ol arak oyunda ort aya çı kan yar atı cı  yaşaml a başl ar”  der.  Bi rey 

ve çevr esi  ar ası ndaki  ilişki ,  oyunun i çi nde geli şen yar atı cılık dur umu i l e şekill eni r. 

Büt ün bi reyl er  i çi n bu ili şki  ve bu mekanı n kull anı m bi çi mi ,  bi r eyi n i l k yaşam 

deneyi ml eri aracılı ğı il e belirl eni r. 

Bebek i l e anne,  çocuk i le ai l e,  bi rey i l e t opl um ya da dünya ar ası ndaki  pot ansi yel  

mekan,  güvene yol  açan deneyi me bağl ı dır. Bi rey yar atı cı  yaşamayı  bur ada 

deneyi ml edi ği  i çi n bu pot ansi yel  mekanı n bi rey i çi n kut sal  ol duğu söyl enebilir 

( Wi nni cott, 1998). 

Oyun çocuğun yaşam deneyi merli ni n başal dığı  nokt ada,  çevr esi  ile i li şkil eri 



 40 

40 

kapsamı nda,  t anı ma,  öğrenme ve önceli kl e eğl enme a maçl ı  yaptı ğı  bi r  eyl emdi r. 

Oyunun bu özelli kl eri ni  kull anar ak,  bi rey(çocuk)  ve çevr esi yl e ol an deneyi ml eri,  kent 

ve kentli  bazı nda geni şleti rsek,  kenti  oyun ar acılı ğı  il e çocukl ar a t anıt mak ya da en 

basi t  hali yl e kentl e i l gili çocukl ar a bi r  oyun oynat mak bu t ezi n var mak i st edi ği 

nokt adır.  

Bu kapsamda kenti n ort ak değerl eri ni n ve dur uml arı nı n al gı sı,  bu al gı  sonucu ol uşan 

i majl ar  ve bu i majl arı n sadel eştiril erek kentli ye i l etil mesi  yol unda kull anıl acak ar aç bi r 

oyun ol acaktır.  Her  yaşa hi t abedebil me özelli ği ne sahi p bu t ür  bi r  oyunun önceli kli 

hedefi,  kenti  t anı maya ve deneyi ml emeye yeni  başl amı ş çocukl ara gündel i k 

hayatl arı nda al abil ecekleri nden daha f azl ası nı  sunabil mektir.  Oyunun devamı nda 

ol uşabil ecek bi r  kent  bili nci  il e,  her  çocuğun geli şi m sür eci nde kentl e ili şkil eri ni n 

kuvvetlili ği ni n ve ol uml uluğunun sağl anacağı düşünül mekt edi r. 

Oyun ol ar ak hazırl anan kent  i majl arı nı n,  al gı yı  kol ayl aştır mak ve düşünceyi  en basi t 

hal e getirebil mek amacı il e şemal aştır mak i zl enen temel  yol dur. 

Oyunu kül t ürün bi r  parçası,  kül t ürü devam etti rici  bi r  ar aç ol ar ak düşündüğümüz 

zaman,  evr ensel  yönünü de göz önünde bul undurursak hazırl anan şemal arı n başka 

tanıtı m ar açl arı  yeri ne oyun ol ar ak hazırl anması  İ st anbul’ un özeti  sayıl abil ecek 

şemal arı n İ st anbul  dı şındaki  şehi rl ere yayıl ması nı  hı zl andıracak bi r  dur umdur. 

Günü müzde bi l gi sayar da ül kel er  ar ası  f ut bol  t akı mı  kur ar ak maç yapan çocukl ar, 

etrafı ndaki  yeti şki nl erden çok daha f azl a ül ke bayr ağı  t anı mak gi bi  bi r  ol anağa 

sahi ptirl er.  Aynı  bi çi mde bazı  mi marl arı n dahi  adını  söyl eyemeyecekl eri  stadyuml arı 

bul undukl arı  ül ke ve seyi rci  kapasi t el eri  gi bi  tekni k bil gil eri ni  sayabi liyorl ar.  Bu 

şekil de bi r  genel  kül t ür  aracı  ol ar ak kull anıl abil ecek oyun çocuğu hatt a yeti şki ni  bil e, 

belli  belirsi z bi r  öğr enme eyl emi ne sür ükl eyebil mekt edi r.  Bu dur um oyunun evr ensel  

boyut unun kanıtı dır. 
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5. SONUÇLAR 

Bu çal ı şmanı n sonucunda varıl an düşüncel er den bi ri,  kenti  kentli ni n ol uştur duğu ve 

kentli ni n yaşadı ğı  kent e yöneli k bil gi si ni n arttırıl abil eceği di r.  Kentl er,  i çi nde yaşayan 

i nsanl arca sı nırl arı  çi zil mi ş yaşam al anl arı  ol ar ak t anı ml anabil mekt edi r.  Kentli,  kenti 

yar at an,  deği ştiren,  dönüşt ür en t ar af  gi bi  gör ünsede,  kentt e aynı  şeki l de i çi nde 

yaşayan i nsanl arı  deği ştir me ve dönüşt ür me gücüne sahi ptir.  Bu dur um kent  ve 

kentli  ar ası ndaki  et kil eşiml e ol uş makt adır.  Bu et kil eşi m bi reyi n kent e dai r  bil gi si  ve 

bili nci  sevi yesi nde ol uml u ya da ol umsuz ol abilmekt edi r.  Ol uml u dur umun,  bi reyi n 

kent bil gi si ni n ve kent e dai r al gı sı nı n arttırıl arak oluşabil eceği  düşünül mektedi r. 

Her  kentli ni n zi hni nde,  i çi nde bul unduğu ekonomi k,  sosyal  ve kül t ürel  dur uml ar a 

gör e deği şen r esi ml er  var dır.  Zi hi nsel  r esi ml er  al gıl andı kl arı  zamandan sonr a da 

hatırl anacak şekil de kal ı cı  i majl ar  ol uşt ur makt adır.  Bu i majl ar  bi reyi n,  kentt e 

gör dükl eri ve bil di kl eri il e sı nırlı dır.  

Bu çal ı şmanı n amacı,  kent  ve kentli  et kil eşi mi nin,  ol uml u yönde i l erl eyebil mesi  i çi n 

bi reyi n kenti  t anı ması  ger eklili ği nden yol a çı kar ak,  kenti n zi hi nde ol uşt ur duğu 

i majl arı n zengi nl eştiril mesi ne yar dı mcı ol acak bi r yönt em öne sür mekti r.  

Çal ı şma sür eci nde bi r  bil gi yi  hafı zada t ut manı n en kol ay yol unun,  onu al gı nı n en 

hı zlı  ol abil eceği  şekil de basi tl eştir mek ve başka bi l gil erl e i li şkil endi r mek ol duğu 

gör ül mekt edi r.  Bu doğrul t uda yapıl ması  amaçl anan,  kenti n herkes i çi n ort ak 

değerl eri ni  ve fi zi ki  duruml arı nı  ort aya koyan görsel  bil gil eri ni  el e al arak,  bunl arı 

basi tl eştir mek ve al gı yı kol ayl aştır mak i çi n şematize et mekti r.  

Bu a maçl a kentli ye kent  bil gi si ni  ver mek i çi n kull anıl abil ecek bi r  yönt em ol ar ak oyun 

düşüncesi  ol uşt ur ul maktadır.  Oyunun bi reyi n,  gündeli k hayatt a yapması  zor unl u 

kılı nan i şl er  dı şı nda eğl ence amaçl ı  yaptı ğı  bi r  eyl em ol duğu öne sür ül mekt edi r.  Bu 

doğr ult uda bi reyi n eğl ener ek öğr enmesi  düşüncesi ,  oyun  üzeri ne yazıl an yazıl ar da 

her nekadar oyun kapsamı  dı şı nda gör ül se de, olası bi r dur umdur.  
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Kenti n i maj l arı nı n ort aya konması,  bu i majl arın beli rl enebil ecek bi r  graif k di ll e 

şemati ze edil erek çi zil mesi  ve bu çi zi ml eri n oyun kartl arı na dökül er ek bu kapsamda 

bi r  oyun hazırl anması  mümkün gör ül mekt edi r.  Bu t arz bi r  çal ı şmanı n i şl eyi şi  henüz 

test edil memi ş ol ması na rağmen, ol uml u bi r yakl aşı m ol duğu düşünül mektedi r.   

İst anbul’ un harit a bil gi si,  üçüncü boyutt aki  t opoğr afi k veril eri  ve doğal  – yapay 

yapıl arı  üzeri ne geli ştirilen şemal ar,  bu veril ere ai t  ger ekli  öz bil gi yi  i çer mekt e ve 

bunu r enk,  f on,  fi gür  ve geometri k el amanl ar  kull anar ak i f ade et mekt edi r.  Hazı rl anan 

oyun çal ı şmal arı,  bu t ezi n i ncel eme ve ar aştır ma sür eci nde,  al gı, i maj  ve 

şemati zasyon yönt eml eri  üzeri ne yapıl mı ş i ncel emel er sonucunda ol uşt urul muşt ur.  

Tez kapsamı nda hazırl anmı ş deneme oyunl arı n bi r  kı s mı  ekl er  böl ümünde 

yer al makt adır. 
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İ stanbul Oyunu – Mavi kut u 

İ nsanl arı n yaşadı kl arı  çevr eye dai r  zi hi nl eri nde ol uşan i majl ar,  çevre bil gil eri 

kapsamı nda ol uş makt adır.  Bi reyi n kent  bil gi si ni  ve bi li nci ni  arttır maya yöneli k bi r 

deneme ol ar ak öngör ül en bu çal ı şma da yapıl mak i st enen,  yaşanan kent  İst anbul ’ un 

i majl arı nı şemal aştırarak,  bi r oyun ar acılı ğı il e bu bil gil eri kentli ye akt ar maktır. 

İst anbul  i çi n,  kenti n her köşesi nde yaşayan i nsanı n zi hni nde,  yaşadı ğı  çevr eye, 

ekonomi k,  sosyal  ve kül t ürel  dur umuna ve bi reyi n kar akt eri ne gör e deği şkenl i k 

göst er en i majl ar  var dır.  Bu çal ı şma da i zl enen yönt em,  bu bi reysel  i maj l arı n dı şı nda, 

kenti n ort ak değerl eri  çerçevesi nde sosyal ,  kül tür el  ve t opoğr afi k yapı sı nı  ort aya 

koyan,  kenti n kar akt eri ne yöneli k bil gil er  ver en i majl arı,  bi r  gr afi k dil  büt ünl üğü i çi nde 

şemal aştır maktır.  

Şe mal arı n amacı,  i nsan al gı sı  üzeri nde yapılan çal ı şmal ar  il e ort aya konmuş 

yönt eml eri  gözönüne al ar ak,  kent  bil gi si ni,  basi tl eştiril mi ş ana hatl arı  ile kentli ye 

ver mekti r.  Gör sel  al gı  yönt eml eri  doğr ult usunda,  gör ünt ünün det ayl ar dan 

arı ndırıl arak ana hatl arını  – kont ürl eri ni  – çi zmek ve gör ünt üyü f on ( arka pl andaki  

düzl em)  ve fi gür  ( ön pl anda gör ünt ü düzl emi  )  ol ar ak i ki  esas el emana ayır ma 

yol uyl a şemal ar hazırl anmı ştır.  

Düşünce şemal arı n i çerdi ği  bil gil eri n kentli ye akt arı mı  i çi n bi r  ar aç bul maktır. 

Çal ı şma kapsamı nda bil gi  akt arı mı  i çi n seçil en ki tl e, çevr e bil gi si  sı nırlı,  kenti 

t anı maya yeni  başl ayan çocukl ar dır.  Çevr eye dai r  bil gi si  ve bili nci  zengi nl eşti ril mi ş 

bi reyl eri n,  çevr eyl e ol an i l eti şi ml eri ni n,  kent  ve kentli  et kil eşi mi  doğr ult usunda ol uml u 

ol ar ak geli şebil eceği  düşünül mekt edi r.  Bu doğr ultuda çocukl ar a veril en bi r  bil gi ni n, 

t erci h edil ebil mesi  i çin i l gi  çek mesi ,  mer ak uyandır ması  ve eğl endi r mesi  

ger ek mekt edi r. 

Oyun bur ada,  ger ekli  bil gil eri n – İ st anbul  şemal arı nı n – bi reyl er e aktarı mı  i çi n 

öngör ül en ar açtır.  Bu doğr ult uda çeşi tli  oyun t asarı ml arı  üzeri nde dur ul muşt ur.  Bu 

amaçl a yapıl abil ecek oyun puan ve zaman si st eml eri  il e zorl aştırıl abil ecek bi r  strat eji 

oyunu ol abil eceği  gi bi ,  şema kartl arı nı n t ers çevril mesi  il e oynanabil ecek bi r  hafı za 

oyunu  kadar  basi tt e ol abil mekt edi r.  Yapıl an çal ış ma doğr ult usunda,  amacı na uygun 

ol ar ak,  daha mi mari  bi r  yakl aşı ma ol anak ver ecek en uygun i ki  ti p oyun üzeri nde 

dur ul makt adır.  

Bunl ar dan bi ri nci si,  gerçek zamanda ve mekanda,  kent  i çi nde dol aşı mı  amaçl ayan 

bi r  kart  oyunudur.  Oyuncu el i ndeki   i skambil  kağı dı  büyükl üğündeki ,  üzeri nde 
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İst anbul  şemal arı nı n yer  al dı ğı  kartl ar  il e yönl endi ril mekt e ve kent  i çi nde şemal ar daki  

bil gil erl e gerçek gör ünt üleri n eşl eştiril erek al gı nı n zengi nl eştiril mesi  sağl anmakt adır. 

Oyunun amacı,  oyuncunun veril en gör evl er  doğr ult usunda bi r  nokt adan di ğeri ne, 

belirli  güzer gahl ar dan gi der ek ul aş ması nı  sağl amak  ve var dı ğı  nokt ada bi r  sonr aki  

gör evi ni  öğr ener ek  kent  i çi  dol aşı mı  sağl amaktır.  Oyuncunun bu şekil de kenti n 

i majl arı nı,  eli ndeki  şemal ar  yar dı mı yl a zi hni nde bi rebi r  ol uşt urabil eceği  

düşünül mekt edi r. 

İki nci  oyun yönt emi ,  ilki ne ön hazırlık ni t eli ğinde gör ül ebil ecek bi r  masa başı 

oyunudur.  İ st anbul  harit ası  üzeri nde,  yapıl an şema kartl arı nı  kull anar ak bi r böl geden 

di ğeri ne ul aş mak hedeftir.  Tüm bi l gil er  şema kartl arı  i çi nde yer  al makt adır. 

Bel edi yel er  ve öneml i  merkezl er  ol ar ak böl gel ere ayrıl mı ş bu ana harit a üzeri nde, 

coğr afi k ve mi mari  ili şki l er  il e gerçeğe r ef er ans ver en ul aşı m bi l gil eri  oyuncuya 

veril meye çalı şıl makt adır.  

Tüm oyun yönt eml eri nde amaç mü mkün ol duğunca çok,  f akat  basi tl eştiril mi ş kent 

bil gi si ni,  belirli  oyun kur al l arı  büt ününde,  eğl enme ve eğl eni rken öğr enme düşüncesi  

il e oyuncuya akt ar maktır.  Bu doğr ul t uda hazırl anan i ki  oyunun bil gi si  Ek A ve Ek  B’  

de yer al makt adır. 
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KENTTE MAVİ KUTU 
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Tezi n geneli nde kent  i maj ı,  oyun ve İ st anbul  konul arı  il e i şl enen,  her  kentli ni n 

yaşadı ğı  kent e dai r  zi hni nde ol uşt ur duğu bi r  r esi m ol duğudur.  Bu r es mi n 

zengi nl eştiril mesi  ve geni şl etil mesi  il e,  kenti n ve kentli ni n yaşam i çi nde i li şkil eri ni n 

geli ştiril mesi ne de kat kıda bul unacağı  düşünül mekt edi r.  Kentli ni n ol uştur duğu bu 

zi hi nsel  r es mi n bi r  eğl ence ar acı  ol ar ak oyunl a veril meye çal ı şıl ması,  bi reyi  bili nçsi z 

bi r  eği ti m sür eci ne sok mayı  hedefl er.  Amaç  bu i şe en az bil gi yl e başl ayanl ar a,  yani  

çocukl ar a ve t uri stl ere bu bi l gi yi  ul aştır mak ve daha gel i şmi ş bi r  çal ı şma i l e yeti şki n 

kentli ni n dahi  il gi si ni  çekebil mekti r.  Bu doğrult uda yapıl an i ncel emel er  ve 

değerl endi r mel er  İt anbul  i maj ı nı  al gıl amaya yöneli k şemal ar dan ol uşan bi r  oyunl a 

sonuca ul aştırıl mı ştır. 

Bu oyun, gerçek zamanda ve mekanda bi reyi n,  birebi r  kent  i çi nde dol aşarak,  oyun 

kur ucunun kur all arı yl a kendi  deneyi ml eri ni  ol uşt ur ması nı  sağl amaktır.  Oyun kur ucu, 

oyunun kur all arı nı,  veril ecek bil gi yi,  kenti n var ol an dur uml arı  ve her  kentli i çi n ort ak 

ol an değerl eri  üzeri nden en genel  anl amda ol uşt ur makl a yüküml üdür. Bu genel  

yakl aşı m oyuncu gr ubunun bi li nç ve bi l gi  sevi yesi ne gör e f arklılık göster ebilir.  Bu 

doğr ult uda kenti n bil eşenl eri ni,  bu bi l eşenl eri  basitl eştiri ci  ve dest ekl eyi ci  şemal ar  ve 

i majl arl a oyun hazırl anabilir.   Oyunun bi r  mi mar ın eli nden çı k ması,  verilen bi l gil eri 

sosyal ,  kül t ürel  dur uml ardan çok kenti n fi ziksel  yapı sı nı n ve mekanl arı nı n 

şemati zasyon yönt emi  ile i ncel enmesi  yönünde geli ştirir. 

Oyunda esas ol an kur gudur.  Her  oyunun bi r  hi kayesi ,  kur gusu ve sonucu var dır. 

Amaçsı z bi r  oyun,  zi hi n yada el  pr ati ği  sağl aması na r ağmen t al ep edilmeyebilir. 

Oyunun t emel  amacı  far kl ı  aşamal ar dan ol uşan oyunda,  bi reyi  bi rebi r  şehi rde 

dol aştırarak bi r  sonr aki  aşamaya geçebil mesi  i çi n ger ekli  bil gi yi  t opl aması nı 

sağl amak ve bu ar ada şehri  deneyi ml emesi ni  sağl amaktır.  Topl anan i puçl arı  oyunun 

bi r sonr aki adı mı i çi n anaht ar nit eli ği de t aşır.  

 

Oyun 3 sevi yede hazırl anabilir.  

1) Kenti kull anmaya yeni  başl ayan çocukl ar (easy) 

2) Kı sa sür ede kenti n özelli kl eri ni anl amak i st eyen t uri stl er (i nt er medi at e) 

3) Kenti hali hazırda kull anan f akat bil gi si ni arttır mak i st eyen bi reyl er (har d)  

Bur ada üzeri nde dur ul acak sevi ye bi ri nci di r.  Amaç kenti  kull anmaya yeni  başl amı ş, 

kent e dai r  bil gi si  ev,  okul  ve yapıl an gezil erden art a kal an kent  i maj l arı ndan ol uşan 
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çocukl arı,  kentl e et kil eşimde ol dukl arı  zaman süresi nce eği t mekti r.  Kent, kül t ür  ve 

yaşaml a sı nırl arı  çi zil en, i nsanl arı n belirl edi ği  bi r al andır.  Kenti,  kentli  deği şti rir  ve 

kent  de kentli yi  yönl endi rir.  Karşılıklı  et kil eşi m esastır.  Bu dur umda bu i li şkiyi  i ki  t ar af 

i çi nde ort al ama bi li nç sevi yel eri nde t ut abil mek,  kent e yapıl acak müdahal el eri n ve 

geli şi mi n ol uml u ol ması na yar dı mcı ol acağı düşünül mekt edi r.  

Tez kapsamı nda ör nekl erl e anl atıl acak oyun çocukl ar  i çi n hazırl anacak kol ay sevi ye 

ol ar ak düşünül ecektir.  Çocukl ar  i çi n düzenl enmesi ni n başl ı ca sebebi  önceden de 

belirtil di ği  gi bi  şehr e dai r bi l gil eri,  henüz şehi rl e i lgi li  f azl a fi ki r  sahi bi  ol mamı ş,  şehri  

deneyi ml emeye yeni  başl ayan bi reyl er  üzeri nden ver mek,  il eri ye yönel ik kent  ve 

kentli  et kil eşi mi ne kat kı da bul unmak  ve adapt asyona kol aylı k sağl amayı 

amaçl amakt adır.  Ner ede ol duğunu ve önemi ni  bilmeden okul  gezi si  kapsamı nda bi r 

müzeye,  sar aya yada her hangi  bi r  t ari hi  nokt aya göt ür ül en çocuğun aklı nda çok 

f azl a bi r  bil gi  kal mayabilir a ma t üm ger ekli  bil gil eri  al ar ak yaptı ğı  gezil eri n – ki  her şey 

bi r  oyun ar acılı ğı  il e verildi ği nde daha eğl enceli  ve cazi p ol acağı  düşünül mekt edi r  – 

çocuğun aklı nda daha kalıcı bi r yer e sahi p ol acağı  düşünül mekt edi r. 

Ger çek zamanl ı  t asarl anan İ st anbul  oyununda da amaç kenti n görsel  anali zl eri ni n 

şemal aştırıl arak oyuncuya kent e dai r  i majl ar  ort aya koy ması nda ve bil gil enmesi nde 

yar dı mcı  ol maktır.  Oyun oyuncunun bi rebi r  şehri  deneyi ml eyer ek kull andı ğı  bi r 

ar açtır. 

Oyunun i s mi  ‘ Mavi  Kut u’dur.  Mavi  kut u ( bl uebox),  fil m yapı mı nda kull anılan,  mont aj  

sahnel eri ni n çeki mi  i çi n ol uşt ur ul muş t ek r enkli  bi r  odadır.  Odanı n kull anı m a macı 

çeki mi  yapıl an sahnel er  i l e eşzamanl ı  ol acak şeki l de mont ajı  yapıl acak görünt ül eri n 

ekl enmesi ni  kol ayl aştırıcı,  zamandan ve mekandan soyut  sanal  bi r  ort am 

ol uşt ur maktır.  Odanı n t ek r enkli  homoj en ol ması  çekil en gör ünt ül er de,  odanı n 

ort amı nı  mont aj  sırası nda kol ayca gerçek görünt üden ayırar ak,  yeri ne i st enil en 

başka bi r  sanal  gör ünt ünün ekl enmesi ni,  f arklı  zamanda ve mekanda çekil mi ş i ki  

ayrı  gör ünt ünün,  t ek görünt ü ol ar ak yansıtıl masına ol anak sağl ar.  Her  t ürl ü ef ektl e 

yanıl samal arı n i zl eyi ci ye ger çek mi ş gi bi  yansıtıl ması,  gör ünt ünün gerçekli ği ni n 

sağl anması na ol anaklı kıl ar. 

Mavi  kut u oyunda,  ol uşturul an gerçek zaman ve mekanda har eket  eder ek oyun 

oynama eyl emi ni  gerçekl eştir me dur umunun bu sanal  oda i l e i çer di ği  t ezatlı ğı ndan 

dol ayı  seçil mi ştir.  Bu oyunun başl angı çt a bil gi sayar  ort amı nda t asarl anması  dur umu 

mevcutt ur.  Fakat  bi reyi n zi hi nsel  r es mi ni  geli ştirmek,  ve gör medi ği  yerl ere dai r  bi r 

resi m ol uşt ur mak hedeflendi ği nden dol ayı,  gerçek zamanda ve mekanda geç mesi , 
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mekanı  deneyi ml eyer ek bunu ol uşt ur mak,  amaca daha yakı n bi r  eyl em ol acağı 

düşüncesi  il e oyun, sanal dan gerçeğe dönüşt ür ülmüşt ür. 

Hui zi nga’ ya gör e oyun ‘ gündeli k’  veya ‘ asıl’  hayat  değil di r.  Oyun bu hayatt an 

kaçar ak,  kendi ne özgü eğili ml eri  ol an geçi ci  bi r f aali yet  al anı na gi r me bahanesi  

sunmakt adır.  Ger çek hayatı n i çi nde,  gerçek zamanı n ve mekanı n veril eri  il e oyanan 

bi r  oyun Hui zi nga’ nı n gör üşl eri  doğr ult usunda mavi  kut u düşüncesi ne uy makt adır. 

Oyunun ger çek dı şılı ğı nı,  mekanı n ve zamanı n gerçeklili ği yl e bağdaştırmak  sanal  

ort am ol acak şekil de ol uşt ur ul an mavi  kut unun yeri ne gerçek şehri koy maktadır. 

Bu çal ı şmada t asarl anan oyunun bi r  böl ümü,  oyunun genel  pr ensi pl eri  il e 

anl atıl acaktır.  

Oyun bi r  kut u i çeri si nde kartl ardan ol uş makt adır.  Bu kartl ar  İ st anbul’un gör sel  

i ncel emel eri nden doğan şemal ar dan ol uşur.  Şemal ar  İ st anbul’ un ana kar akt eri ni 

ol uşt ur an t üm bi l gil eri  i çer mekt edi r.  Her  kartı n ar kası nda,  şemanı n ait  ol duğu 

böl geye yöneli k,  genel  kül t ürel  bil gi  bul unmakt adır.  Tüm bu kartl ar  dı şında oyuna 

başl amak i çi n f arklı  3 adet  kart  mevcutt ur.  Bu başl angı ç kartl arı,  oyuncunun kenti n 

ner esi nden oyuna başl ayacağı  bili nemedi ği  i çin İ st anbul’ un Anadol u,  Avr upa ve 

t ari hi  yarı m adadan ol uşan üç böl ümüne göre ayrı  ol ar ak düzenl enmi şti r.  Bu 

kartl arı n yanı nda,  oyun i çi nde kull anıl an kartl arı n da dı şı nda,  kentl e i l gili  genel  

bil gil er  ver en kartl ar  da bul unmakt adır.  Bunl ar  kenti n dünya üzeri ndeki  ve Tür ki ye 

üzeri ndeki  konumu,  i ki  deni zi  bi rl eştiren bi r  boğazı n i ki  yakası nda kur ul muş ol ması, 

doğu i l e batı nı n bi rl eştiren bi r  köpr ü ni t eli ği nde ol ması,  yerl eşi m ve ul aşı m bi l gil eri  

gi bi  vs...  oyuna başl amadan önce kenti  t anıtım a maçl ı  hazırl anmı ş bil gi  kartl arı 

ol acaktır.  Oyun sür esi nce genel  bil gi ye i hti yaç duyul duğu nokt al ar da 

başvur ul abil ecek bu kartlar  oyun i çi nde bi rebi r  kullanıl mayacaktır.  Bu kartl arı n amacı 

oyuncuyu,  oyuna başl amadan önce i çi nde gezi neceği  ve oynayacağı  kent e dai r 

bil gil endi r mekti r. 

Bi l gi  kartl arı nı  i ncel edi kten sonr a,  başl angı ç kartl arı ndan,  bul unul an böl geye gör e 

düzenl enmi ş ol an kartı  seçer ek oyun başl atılır.  Başl angı ç kartl arı nda geçeceği ni z ve 

var acağı nı z nokt al ar a ai t  şemal arı n numar al arı  bil di ril mekt edi r.  Bu numar al arı n ai t 

ol duğu şemal arı  bul ar ak kartl arı  yanyana geti rilir  ve ne yapıl ması  ger ekti ği  keşf edilir. 

Varıl an nokt ada,  bi r  sonr aki  gör evl e i l gili  yeni  bi r  kart  al ı nır  ve bi r  sonr aki  hedef 

nokt ası  belirl enmi ş ol ur. Şe ma kartl arı nı n çoğu oyuncuya oyunun başında verilir, 

f akat  bunl arı  hangi  sırada ve ne zaman kull anacağı  varıl an hedef  nokt al arı nda, 

al ı nan yeni  kartl arl a öğrenilir.  Buna ek ol ar ak bazı  şema kartl arı  gi dil mesi  öneml i  

gör ünen nokt al arda,  gör evi n yeri ne geti ril di ğini  t eyit  amaçl ı,  al ı nacaktır.  Tüm 
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kartl arı n t opl andı ğı  ve bu yoll a kenti n öngör ül en t üm al anl arı nı n gezil di ği  nokt ada 

oyuncuya bi r  al tlık hedi ye edilir.  Bu al tlık il e oyuncu,  eli ndeki  t üm şemal arı  belli  bi r 

düzende yanyana koyarak, şemal ar dan ol uş muş bi r İ st anbul  post eri yapabil cektir. 

Şe ma kartl arı  şehri n geçi l mesi,  gör ül mesi  veya varıl ması  ger eken öneml i  nokt al ar na 

yöneli k  hazırl anır.  Bu nokt al ar  şehri n kar akt eri ni  belirl eyen mekanl ar dan ol uşt ur ul ur. 

Çok sayı da şema yapılabilir.  Oyuncu oyun süresi nce i l k geçti ği  mekanl ara ya da 

semtl er e dai r  çoğunl ukl a harit a ni t eli ği nde şemal arl a yönl endi rilir.  Bi r  sonr aki  

geçi şi nde i se devr eye böl geni n daha kar akteri sti k şemal arı  gi rer.  Bu şekil de 

oyuncuyu kenti n bi rçok nokt ası na bi rden f azl a sayı da gönder er ek,  hem geçti ği  

semtl er  ve yerl er  ar asındaki  ili şkil eri  kuvvetll endi r mesi ,  hem de her  geçi şi nde o 

böl ge i l e i l gili  ayrı  bi r şema yapar ak böl geni n zi hni nde ol uşt ur duğu r es mi , 

zengi nl eştir mesi  amaçl anmakt adır. 

Bur ada veril ecek ör nekt e oyuna Anadol u yakası nda ot ur an bi r  oyuncu i l e 

başl anacaktır.  Kut udan çıkan başl ama kartl arı ndan  Anadol u yakası  kartı nı  seçer ek 

oyun başl atılır.  Kartt a yer al an numar al arı n ai t  ol duğu şemal arı  bul ar ak,  ner den, 

ner eye, nasıl gi dil mesi  ger ekti ği bil gi si keşf edilir. 

İl k başl angı ç kartı n da yer al an numar al ar : 1, 2, 3, 4, 5’tir.  

1 numar al ı  kart  Üsküdar  kartı dır.  Bu oyuna başl amak i çi n Üsküdar’a gi dil mesi  

ger ekti ği ni göst eri r.  

2 numar al ı  kart  Emi nönü kartı dır:  Bu Üsküdar’ dan Emi nönü’ ne geçil mesi  ger ekti ği 

anl amı ndadır. Bunu i st er ot obüsl e, i st er vapurl a yapıl abilir. 

3 numar al ı  kart  Si rkeci  kartı dır.  Emi nönü’ nden Si rkeci  tramvay dur ağına nasıl 

ul aşıl acağı anl atıl makt adır.  

4 numar al ı  kart  Sul t anahmet  kartı dır.  Bur ada Si rkeci  kartı  üzeri nde vur gul anan 

dur ağı ndan, tramvaya biner ek Sul t anahmet’ e ul aşıl ması ger ekti ği bil gi si çıkar.  

5 numar al ı  kart  i se Sul t anahmet’ de Mi lli on t aşı nı  göst er mekt edi r.  Mi lli on t aşı  il e i l gili 

şema,  başl angı ç ( gör ev) kartı  üzeri nde ki  son numar a ol ması  nedeni yl e varıl ması 

hedefl enen nokt a ol duğu bil gi si ort aya çı kar. 

Bur ada çocuk bi r  zamanl ar  İ st anbul’ un sıfır,  başl angı ç nokt ası  ol ar ak kabul  edi l en bi r 

nokt aya gönderil mi ş ve bu nokt adan oyuna başl amı ş ol ur.  Mi lli on t aşı nı  bul duğunda 
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bur adaki   en yakı n kart post al cı dan el i ndeki  başl angı ç kartı nı  göst er er ek bir  sonr aki  

gör ev kartı nı alır. 

İst anbul’ un di ğer  i ki  böl gesi  i çi n düzenl enen kartlar da,  t ari hi  yarı mada’ dan başl ayan 

bi r  oyuncu Sul t anahmet  kartı  il e oyuna başl ar  ve mi l  t aşı na ul aşar ak i l k böl ümünü 

bi tirir.  Avr upa yakası ndan başl ayan bi r  oyuncu i se önce Kar aköy i skel esi ne ul aşır, 

or dan Emi nönün’ e geçerek oyuna başl ar.  Her  böl geni n yal nı z i l k başl angıç kartl arı 

aynı dır.  Geri  kal an t üm gör ev kartl arı,  oyunun dur dur ul duğu nokt adan bi r  sonr aki  

sef er e devam edil di ği nden her oyuncu i çi n aynı dır. 

Mi lli on t aşı na ul aş mı ş oyuncu bur adaki  i ki nci  görev kartı nı  al dı ğı  anda oyunun i ki nci 

böl ümüne geç mi ş kabul  edilir. Bu i ki nci  gör ev kartı nda yer  al an numar al ar; 8,  9,  10, 

11, 12, 13, 14, 15’tir. Buna gör e : 

8 numar al ı  kart  Çemberlit aş kartı dır.  Oyuncu yür üyer ek Çe mberlit aş’ a gi t meli di r.  Bu 

kart  üzeri nde yer al an şema da Çe mberlit aş Süt ununun şeması  ve Sul tanahmet’l e 

harit a düzl emi  üzeri ndeki  ili şki si göst eril mekt edi r. 

9 numar alı  kart  Kapal ı çarşı  kartı dır.  Oyuncu Çe mberlit aş’t an yür üyer ek 

Kapal ı çarşı ya ul aş mal ıdır.  Bu kartt an i ki  adet  mevcutt ur.  Bunl ar dan bi ri 

Kapal ı çarşı’ nı n şehi r  i çeri si ndeki  yeri  ve dı ş mekan mi mari  kar akt eri sti ği ni  

yansıt makt adır.  Di ğer  şema kartı nda i se Kapal ı çarşı’ nı n i ç mekan özelli ği 

vur gul anmakt adır.  Oyuncu Kapal ı çarşı’ ya var dı ğında bur adaki  dükkanl ardan eksi k 

ol an bi r  şema kartı nı al acaktır.  Bu nokt adan sonr a var ması  gereken yer 

Sül ey mani ye Cami i’ di r. 

10 numar alı  kart  Sül ey mani ye Ca mi i  kartı dır.  Burada da Kapal ı çarşı’ daki  gi bi  eksi k 

bi r  kart  al ı nacaktır.  Bu kartt a şema ol ar ak Sül ey mani ye Ca mi i’ ni n mi mari  ve 

mekansal  kur gusu yansıtıl mı ştır.  

Sül ey mani ye’ den çı kan oyuncunun bi r  sonr aki  güzer gahı  Yeni  Ca mi i  meydanı na 

i nmek,  or adan da Gal at a köpr üsünü yür üyerek geçer ek Kar aköy’ e var maktır. 

Kar aköy’ den oyuncu Beyoğl u t ünel  gi ri şi ne i lerl er.  Tünel den metr oya bi ner ek 

Beyoğl u’ na geçer.  Or dan  da Gal at a kul esi ne yür ür.  Gal at a Kul esi’ ni n t epesi ne 

çı ktı ğı nda or ada yeni  bi r  kart  al ır.  Bu kart  Gal at a kul esi ni n bal konunda dur ması 

ger eken nokt ayı  ve bakacağı  yönü i şar et  eder.  Yeni  al dı ğı  bu kartt a oyuncuya 

oyunun başl adı ğı  nokt adan,  gel di ği  nokt aya kadar  geçti ği  güzer gahl ar  ve mekanl ar 

göst eril mekt edi r.  Böyl ece oyuncu şehri n üst  nokt ası ndan geçti ği  al anl arı 

ili şkil endi rer ek, t opoğr af yayı al gıl ayabil ecektir. 
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11 numar al ı kart  Yeni  Cami i meydanı  

12 numar al ı kart Gal at a Köpr üsü 

13 numar al ı kart Kar aköy  

14 numar al ı kart Tünel   

15 numar al ı kart Gal at a Kul esi  

Gal at a kul esi  i ni şi nde yeni  gör ev kartı nı  al an oyuncunun şi mdi ki  hedefi  Taksi m 

meydanı na ul aş maktır. Bur ada i zl eyeceği  r ota Taksi m’ den Beşi kt aşa’ a i nmek, 

bur adan Bebek’ e doğru gi den bi r  ot obüse bi nmek ve Ort aköy,  Kur uçeş me, 

Ar navut köy,  Bebek hattı nı  al gıl ayar ak Sarı yer’e kadar  devam et mekt ir.  Bur ada 

Beykoz’ a geçer ek Gal ata Kul esi n’ de yapıl an mantı kt a,  geçti ği  güzer gahl arı  kar şı 

yakadan t aki p edebil eceği  yeni kart a sahi p ol acaktır. 

Oyun bu şekil de devam eder ek,  semtl er  ve mekanl ar  bi r  zi nci r  halinde gezilir. 

Oyunun sonunda,  başarı  il e bi tiren oyuncu t üm şe mal arı nı,  bi r  poster  hal i ne 

geti rebil eceği  bi r  al tlık kazanmı ş ol ur.  Oyuncu artı k yaşadı ğı  kent e dai r  ger ekli 

gör ül en pekçok t emel  bilgi yi edi nmi ş ol arak deneyi ml eri ne devam edebil ecekti r. 

Aşağı da bu oyunun bi rkaç şeması nı göst er en kartl ar yer al makt adır. 
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Şeki l A. 1 Üsküdar oyun kartı, ön yüz.  

                                                                             Şekil A. 2 Üsküdar kartı, arka yüz.  
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  Şekil A. 3 Emi nönü oyun kartı, ön yüz.  

Şeki l A. 4 Emi nönü kartı, arka yüz.  
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Şekil A. 5 Si rkeci oyun kartı, ön yüz.  

 
 
 
 

Şeki l A. 6 Si rkeci kartı, arka yüz.  
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Şeki l A. 7 Sul t anahmet oyun kartı, ön yüz.  

Bu kart a ek ol arak bi r de Tari hi Yarı mada Sil üeti ni n  

Gör ündüğü bi r kart veril ebilir. 

Şeki l A. 8 Sul t anahmet yazı kartı   
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Şeki l A. 9 Milli on t aşı oyun kartı, ön yüz.  

 
 

Şeki l A. 10 Mi lli on  t aşı kartı, arka yüz.   
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Şeki l A. 11 Çe mberlit aş oyun kartı, ön yüz.   

 
 

 
Şeki l A. 12 Çe mberlit aş kartı, arka yüz.  
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Şeki l A. 13 Kapal ı çarşı kartı. 

 
 
 

 
 

Şeki l A. 14 Kapal ı çarşı kartı. 
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Şeki l A. 15 Köpr ü kartı 

 
 

 
Şeki l A. 16 Ort aköy kartı 
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Şekil A. 17 Kı z kul esi kartı 
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EK B 

EVDE MAVİ KUTU 
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Kut unun i çeri ği: 

Oyun t aht ası  :  Bu oyuncul arı n pi yonl arı  il e üzerinde har eket  edecekl eri,  böl gel eri n 

ve böl ge sı nırl arı nı n i şaretli  ol duğu,  oyuncu i çi n belirli  r ot al arı n çi zili  ol duğu şemati k 

bi r  İ st anbul  harit ası dır.  Bu harit a üzeri nde t üm İst anbul  gri dl ere ayrıl mıştır.  Gri dl er 

i çeri si nde böl ge yerl eri, oyun i çeri si nde kull anı l acak t aşıt,  şans ve sor u cevap 

kartl arı na başvur ul ması  ger ekli  böl üml er  ve oyuncu i çi n har eket  kabili yeti ni 

İst anbul’ daki  gerçek yol  ve ul aşı m ağl arı na r ef erans ver ecek şekil de sı nırl andırıl mı ş 

rot al ar  yer  al makt adır.  Gri dl er  ar ası nda her  böl geni n sı nırl arı nı  çi zen çerçevel er  yer 

al makt adır.  Tüm oyun bu harit a üzeri nde oyuncul arı n ger ekli  kartl arı   grid böl üml eri 

üzeri ne di zer ek başl angı ç nokt al arı ndan,  bi ti ş nokt al arı na var mal arı  üzeri ne 

kur ul udur. 

Böl ge kartl arı  :  İ st anbul  sı nırl arı  i çeri si ndeki  bel edi yel eri n bağl ı  ol duğu il çel er  ve 

bunl ar a ek ol ar ak belirli  mer kezl eri n,  harit a üzerinde bul undukl arı  nokt al arı n i şar etli 

ol duğu kartl ar.  Bu kartl ar oyunun başı nda,  oyuncul arı n başl ayacakl arı  ve var acakl arı 

nokt al arı  belirl emek amacı  il e,  oyun i çeri si nde de böl gel eri n İ st anbul  i çeri si nde 

ner ede ol dukl arı  bil gisi ne başvur mak amacı  il e yar dı mcı  kartlar  ol ar ak 

kull anıl acakl ar dır. 

Oyun kartl arı  :  Böl gel eri n harit a üzeri ndeki  yerleri ni n,  yüksekli k bil gil erini n,  ul aşı m 

bil gil eri ni n ve belirli  yapı sal  özelli kl eri ni n şemal aştırıl dı ğı  kartl ar.  Bu kartl arı 

kull anar ak oyuncu pi yonunu oyun t aht ası üzeri nde har eket ettirebili yor. 

Şans kartl arı  :  Oyun i çeri si nde oyuncuya komutlar  ve genel  bil gil er  ver en kartl ardır. 

Gri dl er  üzeri nde dai re i le semboli ze edil mi şl erdi r.  Oyuncunun kaf ası nı  çok f azl a 

kat egori de kartl a dağıtma mak a macı yl a i çeri kleri  geni ş t ut ul muşt ur.  Oyuncunun 

bekl emesi  ya da hı zl ı  ilerl emesi  gi bi  şans dur uml arı  ver di ği  gi bi,  İ st anbul  i maj ı na 

yöneli k genel  bil gil eri n şemati ze edil di ği kartl ar da bu gr upt a yer al makt adır. 

Taşıt  kartl arı  :  İ st anbul  i çeri si nde ul aşı m i çi n kullanıl an t üm t aşıtl ar  i çi n ol uşt ur ul muş 

kartl ardır.  Bu gr ubun oyun t aht ası nı n üzeri nde kul l anıl dı ğı,  kar e i l e se mbolize edi l en  

özel  nokt al ar  var dır.  Bu gr upt aki  kur al  deni z t aşıtl arı nı n yanl ı z kı yı  kenarl arı ndaki  

kar el er de kull anıl abil mesi ,  kar a t aşıtl arı nda i se met r o ve t el ef eri ği n yanlız Avr upa 

yakası nda ki kar el erde kull anıl abil mesi di r. 

Sor u – Cevap kartl arı :  Üçgen i l e semboli ze edi l en bu kartl arda kut u i çi nde 

numar al ı  sor u ve cevap kartl arı  yanyana kull anı l makt adır.  Oyuncu üçgen al anl ar a 

gel di ği nde bi r  sor u kartı  çeki p,  sor uyu yanıtl adıkt an sonr a aynı  numar al ı  cevap 
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kartı nı  çeker ek yanıtı  öğr enmekt edi r.  Sor uyu doğr u cevapl aması  i lerl emesi ne, 

bil eme mesi  bi r el bekl emesi ne neden ol makt adır. 

Pi yon :  Oyun i çi nde t akı ml arı n harit a üzeri ndeki  yerl eri ni  t aki p edebil mek i çi n 

kull andı kl arı t aşl ar dır.  

Oyun en f azl a dört  t akı m i l e oynanabil mekt edi r.  Genel  hedefi   belirl enen bi r 

başl angı ç nokt ası ndan har eketl e,  eli nde en az kart  kal acak şekil de bi ti ş nokt ası na 

var maktır.   

Tüm kartl ar  ön yüzl eri  gör ünmeyecek şekil de t ers ol ar ak dur makt adır. Bu dur um 

oyuna şans f akt ör ünü sok makt adır.  Oyun geneli nde bil gi  ve şans,  genel  oyun 

kur all arı kapsamı nda heyecan ve eğl enceyi et kil eyi ci f akt örl er ol arak dağıtıl mı şl ardır. 

Oyun kapal ı  ol an böl ge kartl arı ndan i ki  adet  seçi l erek başl ar.  Seçil en kartl ardan bi ri 

oyunun başl ayacağı  noktayı,  di ğeri  i se bi t eceği  nokt ayı  göst er mekt edi r.  Her  t akı ma 

üçer adet oyun kartı dağı tılır.  

Her  böl ge çerçeve i çi ne al ı nmı ştır  ve bu çerçeve sı nırl arı  i çeri si nde düz gr i  al anl ar da 

ancak o böl geye ait oyun kartl arı il e il erl enebil mektedi r. 

Takı ml ar  ar al arı nda zar  at ar ak veya ot ur uş sırasına gör e oyun sırası nı  bel irl er.  Her 

t akı m oyun i çi nde,  t aht a üzeri nde böl ge adl arı nı n yazdı ğı  nokt al ar da ve düz gri  t ar alı 

böl üml er de,  çerçeve i l e sı nırl andırıl mı ş al anda,  i çi nde bul unduğu böl geni n kartı nı 

t aht a üzeri ne koyar ak i lerl eyebil mekt edi r.  Her  sef er   aksi  belirtil medi kçe bi r  kar e 

yukarı  ya da yanl ar a hareket  edebil mekt edi r.  Oyuncunun eli nde i çi nde bul unduğu 

böl geye ai t  ger ekli  oyun kartı  yoksa kut udan,  ona l azı m ol abil ecek bi rtane çı kana 

kadar  oyun kartı  çek mek zor undadır.  Oyun kartl arı  her  t akı ma yet ebil mesi  a macı  i l e 

dört t akı m ol ar ak hazırl anmı ştır.  

Oyun kartl arı  böl ge i si ml eri ni n yazdı ğı  mer kez gr i dl er  ve düz gri  boyal ı  gri dl er  i çi n 

kull anıl abil mekt edi r.  Bu kartl arı n üzeri nde yanl ı z şemal ar  yer al makt adır,  yazı  yokt ur. 

Her  böl geni n kartl arı  o böl geye ai t  r enkt edi r.  Oyuncu kartı n hangi  böl geye ai t 

ol duğunu kesti remedi ği  nokt ada ar kası nda böl ge yazan başl angı ç ve bi ti ş nokt al arı nı 

belirl emek i çi n çekil en böl ge kartl arı ndan yar dı m al abil mekt edi r.  

Oyun t aht ası  üzeri nde dai re al anl ar a gel en oyuncu bi r  şans kar tı  çek mek 

zor undadır.  Çekti ği  şans kartı nda,  İ st anbul  i çi nde ger çekt e karşıl aşabil eceği  i yi  ve 

köt ü şans dur uml arı na ref er ans ver ebil ecek duruml ar  ol abil eceği  gi bi,  genel  bi l gi ye 

yöneli k kartl ar  da yer almakt adır.  Genel  bil gi  i çer en kartl ar  oyuncunun o kar eyi  
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geçebil mesi ni  sağl amaktadır.  Şans kartl arı  i se i çer di kl eri  bil gi  doğr ult usunda bi r  el  

bekl emek ve ya i ki  kar e il erl emek gi bi  üzerl eri nde yazılı  bil gi ye gör e avant ajlı  ya da 

dezavant ajlı bi r dur um sağl amakt adır. 

Üçgen al anl ar  sor u cevap al anl arı dır.  Bu al anl ar da sor ul ar  doğr u yanı tl anabi lirse 

t akı m i l erl eyebil mekt e,  aksi  dur umda har eket  sırası nı  kaybet mekt edi r.  Oyuncunun 

bil gi si ni n doğr ul uğu ve ya yanl ı şlı ğı,  sor u kartl arını  numar al andırar ak,  aynı  numar a 

il e bi r  de  cevap kartı ol uşt ur ar ak sağl anmı şt ır.  Bu yönt eml e oyuncul ar,  oyun 

i çeri si nde kendi  başl arı na bi r ot o kontrol mekani zması ol uşt ur abil mekt edi rler.  

Takı ml ar  oyun t aht ası  üzeri nde kar e al anl ar a gel di kl eri nde bi r  t aşıt  kartı  çek mek 

zor undadırl ar.  Kı yı dan uzakt a bi r  kar e üzeri nde i sel er  çekti kl eri  kart,  bi r  kar a t aşıt 

kartı  ve bul undukl arı  yakada ger çekt e de ol an bi r  t aşıt  i se i l erl eme hakkı na sahi p 

ol abil mekt edi rl er.  Bu pozi syonda bi r  deni z t aşıtı çek mi ş i sel er,  kı yı  kenarı ndaki  bi r 

t aşıt  i şar etli  kar eye gel ene kadar  bu kartı  kull anama makt adırl ar.  Deni z t aşıt  kartl arı, 

kar a t aşıt  kartl arı ndan farklı  ol ar ak oyuncuyu bul unduğu kar eni n karşı  kı yı daki  

hi zası na geçi r mekt edi r. Kul l anıl an t aşıt  kartı,  di ğer  t aşıt  kartl arını n al tı na 

yerl eştiril erek t ekr ar oyuna katıl abil mekt edi r.  

Oyun i çeri si nde,  oyuncul ar  kendi  i nsi yatifl eri ne bağl ı  ol ar ak bi rbi rl eri  ar asında kart 

deği ş t okuşu yapabil mektedi r. 

Bi l gil er  ağırlıklı  ol ar ak i ki  boyutt a,  i ki  di kdört gen ol ar ak i f ade edil en harita düzl emi  

üzeri nde veril mekt edi r. İ st anbul ,  t opoğr afi k özelli kl eri nden dol ayı,  büt ün i çi nde 

parçal arı n ve i li şkil eri nin al gıl anması  zor  bi r  kent  ol ar ak gör ül mekt edi r.  Tepe 

nokt al ardan ve deni z kenarl arı  gi bi  al çak noktal ar dan gör ünenl er  ve al gıl ananl ar 

deği şkenli k göst er mekt edi r.  Bu deği şkenli ği n,  harit a ve yön bil gi si  zayı f  ki şil er de 

semtl eri n konuml arı nı n i li şkil endi ril mesi ni  güçl eştirdi ği  düşünül mektedi r.   Bu 

doğr ult uda şemati k harita üzeri nde veril en bil gil er,  yukarı,  aşağı,  sağ ve sol  gi bi  yön 

bil gil eri il e nokt al arı n konuml arı nı if ade et mekt edi r. 

Oyun sür esi nce,  t aht a üzeri nde geçti kl eri  kar el ere kartl arı nı  yerl eştiren oyuncul ar, 

şemal arı,  yanyana ai t  ol dukl arı  yer  i çi nde gör mekt e,   yapıl arı n,  ul aşı m ağl arı nı n ve 

coğr afi k konuml arı n ili şkileri ni kur abil mekt edi rl er. 

Aşağı da oyun i çi n yapıl an kartl ara her kat egori de bi rkaç ör nek veril mi ştir. 
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OYUN TAHTASI  
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BÖLGE KARTLARI  
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OYUN KARTLARI  
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ŞANS KARTLARI  
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TAŞI T KARTLARI  
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SORU – CEVAP KARTLARI  
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EK C 

 

NOTTI NGHAM’ DA YAPI LAN ÇALI ŞMADA ORTAYA ÇI KAN HARİ TA 

ÖRNEKLERİ  
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Ji mmy, 6 yaşı nda. Ki rli nehi r. 
 

 
Ben, 4 yaşı nda 
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 Conor, 5 yaşı nda 
 

Jon, “ Okul un karşı sı nda ot uruyor um”.  
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 “ Her yer e pat enl eri ml e gi di yor um”.  
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Şeki l 2. 21 Juan Jago, “ Parkl arda çok yür ür üm”.  
 
 
 
 
 

Şeki l 2. 22 Mr s O’ Shi sl ey 
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