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ONSOZ

Tiirk milleti olarak asirlardir siiregelen ve ¢ok koklii bir gegmigin iirii-
nil olan kiiltiiriimiiz, buna bagh olarak folklorumuz, korumakla yiikiimli oldu-
gumuz en kutsal deferlerdendir. Milletlere millet olma vasfi kazandiran onlan
baska milletlerden ayiran niteliklerin baginda kendi kiiltiirleri gelir.

Yapilan bu tezde ezgi notasimn altina ritm notas: yazilmak suretiyle ye-
ni bir yazim sistemi ortaya atilmigtir. Bu konudaki ¢aligmalara 6rnek olabilecek
bir yazzmn modeli geligtirilmigtir.

Caligmalanm esnasinda bana vakit ayinp bilgi ve diiglincelerini esirge-
meyen hocam Yrd. Dog. Dr. Goktan Ay, Hakan Murtezaoglu, Serpil Murtezaop-
lu, Biilent Kurtisoglu, Giirhan Ozanoglu, Tuncay Okyar, ve Tagkin Dofamgik’a
tesekkiirlerimi sunanm.

M. Erding Kadioglu
Istanbul, 1993
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OZET

Bu calismada folklorumuzun en renkli dallanindan birini olusturan halk
oyunlan, fazlaca sahip oldugu tiir 6zellikleri, miizikleri ve ritm zenginlikleri ag-
sindan incelenmeye cahigilmigtir.

Tez konusu kapsam itibanyla dort ayn boliimde ele alinmigtir.

Birinci béliimde su anki Kirklareli ili topraklan iizerinde yasayan insan-
lann bu topraklara nerelerden ve ne gekilde geldikleri tarihsel hatlanyla incelen-
migtir.

Ikinci béliimde Ritm hakkinda genel bilgiler verilmis ve ritm notasyo-
nunun nasil yazildifr agklanmigtir.

Ugiincii béliimde ise Kirklareli ilinde yaygin olarak kullamilan vurmals
calgillanmiz tamtilmig ve bu calgilanmizin yéredeki ¢alimg teknikleri konusun-
da bilgiler verilmis aynca bu oyunlarda kullanilan ezgilerin melodik ve ritmik
Ozelliklerinin yére oyunlanna ne gekilde yansidify anlatnlmstr.

Dérdiinci bsliimde yoredeki yirmibeg oyunun figlir-miizik ve ritm iligki-
leri incelenmisgtir. :

Bu ¢aligma "Kurklareli ilinde yaygin olarak kullanilan halk oyunlan ezgi-
lerinin ritmik yapilaninin incelenmesi” konunun daha pek araghnlmamig olmasi
ve arz ettifi {istiin potansiyel ile araginlmaya ¢ok miisait bir alan tegkil etmesi-
dir. Aynca melodinin altina ritm yazma konusundaki caligmalar icerik agisindan
onemli bir boliimii tegkil etmektedir.

Iy



SUMMARY

Folkloric clances is one of the mest lively branches of our nationalfolklore.
Turkish Nationel Dances, enriches our folklore with different charzcteristics throu-
‘ghout the country, aesthetic quaties and along with the love, joy and their
combination our folkloric dances become more and more lively. it's possible to
find these regional differentiations and riches in every province, in every country.
in the Trakya region, a characteristic structural form is seen in both the dances
and in the music. When the folkloric dances of this region are examined they are

seen to have o very rich repertoire.

During this work the national folkloric dances, which form a lively branch
of our folklore, is examined according to richness of music and rithms they have,
and according to the typical specifications they're already known to have too

much.

The subject of the thesis is held in your different parts according { its

contents!

In the first part historically the foundation of the country of Kirklareli, its
copture by the Ottoman, its being invaded by different times and its participation
in the motherland and being induded in today’s national borders have been all

examined.

The lands of Kirklareli have provided location and inhabitance placeé
since prehistorical times. There exist not so much information about the prehistory
and first eras of history in Kirklareli.lts supposed to be induded in the inhabittance
areas of the Odris which one the mostimportant tribes of Trak tribes (4200 - 4000)
B.C Trak tribes ha named the lands they've settled as Trakya Although it's realized

v




that Traks are the oldest inhabrited nation in Kirklareli and its regions, it’s not

certainly knoco whom Kirklareli founded by.

Kirklareli was captured and participated in the Turkish Ottoman Empire
from the Byzamtium by Demirtag Pasha during the sovereignty of Sultan Murat |
at the date of 768 (1362)

During the Ottoman Era; Kirklareli was the centre of one the 26 widely-
spread Rumeli (European) States the capitol of which used to be Sofia. After
heformations Kirklareli become the centre city to one of the six sub-states of the
State of Edirne. In the republican era when all the substates were named as
country. Kirklareli became the provincial capital. its name which had been Kirkki-
lise since then, was changed in to be Kirklareli on Decembre 20, 1924,

The invasions that Kirklareli has even seen. The first one of these
invasions is the one made by the Russions in 1877. The second invasion is the
Bulgarion invasion that occured during the Balkan Wars. During this invasion, the
city was ocaipied by thulgarians for nine days and later on they were disareted
from the citl, After the First World was the city and its surroundings were occupied

by the Greeks.

The transfer and the mdusion of Kirklareli into the motherland happened
after it was recaptured by Turks on Novembre 10, 1922 two years after it was

occupied by the Greeks.

In the second part, informations about the Rithm, Measure, Tempo, Beat
and Stress and their explanations have been given, and in addition, explanations

on the rithm notation written on the two - lines have been made!

In the third pan, the percussion instruments which are widely used in
Kirklareli Country and the technics for playing these instruments have been

explained.



1. Drum (s) : It's a very essential rithm instrument and a national instru-
ment played with Zurna (Schrill pape). And in Trakya another type of drum named
as orta boy (middle size) is more widely played. The diameter of these drums is
45 cm. and the with is 30 cm. The Skin used on this instruments is the male or
the famale goatskin. And as the wood used on the instrument, wainut wood,

hombeam wood, pine wood is preferred.

As the playing technic, generally a stick is used. At the beats called yek
beats, the yek sound is obtained by the tril of the stick.

2 - Dumbelek (Small drum): We can easily see that it used to be made of
earth, and later it started to be made of Copper, Aliminium or Brass.The type of
skin which is most preferably used is again the male/of/female goat skin.

As the playing technic, a system names as "fiske" (flick) system or the

system of playing with a stick are the most preferred systems.

3 - ZIiL (Cymbals): it is a rithm instrument used along with tteh "darbuka
and “def" in the region. Being made of metal, it's played by putting the middle
fingers and thombs through the rubbers going through the holes in the middle of
the cymbals, and by hitting them together.

4 - DEF (Tambourine with cymbals): it's one of the rithm instruments, the
most widely used one during the women’s folkloric dances in Trakya, it is seen to
be specially used during the dances, and especially along with the songs in the
folkloric dances colled Kina. Def is a rithm instrument with a witth between. 5 cm
to 8 cm and it's made of a hoop one side of which is covered by a skin and has a

drameter of 20 - 35 cm.

According to the playing technics, we can examine in 3 ways.
In the first technic called Klasik (Classic), the diim, sound is obtained from
the skin, with the right hand, and the tek sound is obtained by hitting the left and



right hand fingers on te Zil (cymbal).In the second technic a wrist - swinfing technic

is used.

As the third technic, a system hy hitting the edges of the def. (inst). located
in the left hand paim.

In the fourth part the folkloric dances in the area are examined aecording

to their figures, music, and rithm relations.

When thinking about the formation ol the figures of the folkloric dances,
we'd better go book to the times when people used to make some figuratine
movements along with the sounds ariginated by hitting the rocks and sticks
together. This guess may lead us to such a thesis like "The figures of the folkloric
dances have formed along with the rithm, and later with participation of the music,
a trio of rithm-melody-dance has formed." starting from this point of view; although
some dance figures are parallel with the rithm, we can come to such an idea like

it doesn't harmonize with the music.

Whatever the real reason is, being parallel of the trio of rithm-melody-da-
nee with eaeh other and the subject of harmonization may sometimes cause
problems in the performances of the folkloric dances today. And the solution on
this problem is to examine the thrio all together and make a conscious choice.

By comtparing the dance figures with the measure or sentence of the
music, two results are obtained finally. The first situation is the one, when the
figures harmonize with the unit in music or with sentence of the music. We named
this type of dance figure as a "regular figure" In the second situation the dance
figures go further more than the unit time or the measure and even sometimes
more than the of the music but aﬁer a certain number of repetetions they come
together and harmonize again. Use can call this type of figure as "imegular figure”



When examining the rithmic structures of the melodies that are mostly
used in the country of Kirklareli, in order to see how the melodic and rithmic specifi
cations of the melodies reflect on the regronal folkloric danees and in order to see
the regulations and irregulation between them more clearly it was strickly needed
to write down the dance figure like the music notes. But on this subject, still a sttled
and a sufficient nootation doesn't exist. In order to see the rithm-music-figure
structures of the dances examined in this thesis, a system has been used.On this
subject, starting frrom the principles of the Roumainetsion system, this system
has been adapted to the Turkish National Folkloric Dances. This system does not
depend on the basis of the centre of gravity of the human body. The use of the
left foot (L) and right foot (L) symbols which can be accepted as the alphabeth of
the system and with which the figures can be written down in more details, in
different types and in different times, forms the symbollic written system of the

dances taking place inthis thesis.

The majority of the configurations used in the 25 folkloric dances exami-

ned in this thesis, are Yayali Kerem, mistezat and Garip configtlirations.

If we try to form a breakdown of the tempos mostly used in these 25

folkloric dances e1amined by us,

it is going to be seen that the majority of the tompos will be 9 and 7 tack

tempos
2 tact tempo -—--- 1 unit
3 tact tempo -—--- X
4 tact tempo -----4 units
5 tact tempo -----x
6 tact tempo ---—--x
7 tact tempo ------ S units
8 tact tempo ----- x
9 tact tempo -----12 units
10 tact tempo ----2 units




GIRIiS. BOLUM 1.KIRKLARELININ
TARIHSEL GELISIMI

Halk oyunlan folklorumuzun en renkli dallanndan biridir. Tiirk halk
oyunlan, yurt sathinda gosterdigi farkl: karakteristik dzellikleriyle, estetik deger-
leriyle, yaratif sevgi, cogku ve bunlarin meydana getirdigi kaynasma ile folklo-
rumuzun zenginligini arthrmakta, renklilifine renk katmaktadir. Halk oyunlann-
da ki bu yoresel farklilik ve zenginlikleri her bolgede, her ilde bulmak miimkiin-
diir. Trakya bolgesinde de, gerek oyun gerekse miizik bakimindan y6reye has
bir yapilanma goze carpar. Bolge halk oyunlan bakimindan incelendiginde zen-
gin bir repertuara sahip oldugu goriilmektedir.

Bu ¢aligmay: yaparken, her kogesi ayn ayn dzellikler, gesitlilikler goste-
ren iilkemizin halk oyunlanm, bu dalda egitim yapmug biri olarak incelemek is-
tedim. Hem Trakya bolgesinde ikdmet edisim hem de yillardir halk oyunlan da-
linda galiyma vapan ¢esitli topluluklarla caligmig olmam sebebiyle, yorenin halk
oyunlanmn ve halk miiziginin ritm sazlan beni bir hayli etkilemistir. Bu sebep-
le tezimi bu konu iizerinde yoBunlagtima geregi hissettim. Ancak ¢ok genig bir
konu olmasina ragmen bu konuda yapilmug hicbir ¢aligma bulamadim. Bu du-
rumda kaynak olarak yillardir icinde oldufumuz, calip oynadifimiz ezgilerden
ve yapugim derlemelerden faydalanmak durumunda kaldim.



1.1. KIRKLARELI'NIN ILK KURULUSU

Kirklareli topraklan tarih Oncesi ¢aflardan beri gesitli medeniyetlerin yerle-
sim yeri olmugtur. Kirklareli’ni igine alan bdlgenin tarih dncesi ve ilk tarih de-
virleri bakkinda pek bilgi yoktur. "M.Q (4200-4000) Trak kabilelerinin en énem-
lilerinden biri olan Odrislerin muhtemelen isk&n sahasina dahil oldugu zanne-
dilmektedir. Trak kabileleri yurt edindikleri topraklara Trakya adim vermigler-

dir." (1)

Trakya hakkinda yazilmg kitaplarda eski Trak kabilelerinin Edirne, Ipsala,
Enez, Vize, Liileburgaz, kangtiran Midye ve Ineada’da oturduklan goriillmekte-
dir. Kurklareli’'nde izleri bulunan Traklar hakkinda ¢ok net bilgiler olmamakla
birlikte vigit ve savagq insanlar olduklan bilinmektedir. "Kirklareli ve ybresinde
en eski yerlesik halkin Traklar oldugu anlagiimakla beraber, Kirklareli’nin kim-
ler tarafindan kuruldugu bilinmektedir. O zaman buralara Yunanhlar TRAK-
YA, Romahlar TRAKILI diyorlardi. Ancak ilimiz Kirklareli, Liileburgaz, Al-
pullu ve Vize gibi sehir ve kasabalaninda birer Trak mezan olduklan iddia edi-
len hoyiiklerin bulunmasi, Kirklareli’nin Traklar tarafindan kurulduu kamsim
uyandirmaktadir.” (2)

1.2. KIRKLARELI'NIN OSMANLILAR TARAFINDAN ZAPTI

Kurklareli, Osmanh imparatorlugunun batiya yonelen fetih siyasetinin 6nemli
merkezlerinden biridir.

"Kirklareli, Osmanh Tiirlerince Bizanshlardan I. Sultan Murat Hiidavendigar
zamamnda Demirtag Pasa tarafindan 768 (1362) tarihinde alinarak, Tiirk-Osman-
L Imparatorlupuna katlmigur. Osmanli Tiirkleri zaptettikleri biitiin yerlerde
yaptiklan gibi, kisa bir zamanda Kirklareli’ni de imar ve ihya ederek hanlar, ha-
mamlar ve camiler yaptirmuglar ve bu suretle Trakya’mn miihim kasabalarindan
bir haline getirmiglerdir.” (3)

(1) Karklareli {1 Y. 1967, S.1%
(2) KARACAM Nazif, Biitiin Yoreleri e Kirklareli ve ligeleri, Yaylacik Matpaasi, Istanbul, 1970, §.123-124
(3) Kirklareli 1 Yilhi, 1967, $.181




Osmanli devrinde Kirklareli, merkezi Sofya olan genig Rumeli beylerbeyinin
26 sancagindan birinin merkezi durumundaydi. Tanzimat’tan sonra Kirklareli,
Edimne vilayetinin alti sancagindan birine merkez oldu. Cumhuriyet devrinde bii-
tiin sancaklara il adi verilince, Kirklareli’de bir il merkezi oldu. O zamana ka-
dar Kirkkilise olan adi 20 Aralik 1924 tarihinde 537 sayili kanunla Kirklareli'ne

cevrildi.
1.3. ISTILALAR

Kirklareli Osmanli ¢agimin son yillannda cesitli diigman istilalanna maruz
kalmigtir. Bunlardan birincisi 1877 yihinda Ruslar tarafindan yapilandir. Birkag
ay Rus isgalinde kalan Kirklareli, Ayastafanos Antlagmasina goére Tiirkiye'ye
bagli fakat i¢ idaresinde Bulgaristan prenslifine veriliyordu. Fakat kisa bir siire
sonra Ayastafanos Antlagmas: iptal edildi ve Berlin Antlagmas: Karklareli’ni Tiir-

kiye’ye birakti.

"Ikinci istila Balkan harbi sirasinda Bulgar isgalidir. Bulgarlar 28.9.1912'de
sehre girdiler ve 8 Temmuz 1913'te sehirden gikanildilar. Bu surette sehir, dokuz
ay on giin Bulgar isgalinde kald1." (4)

Uglincii istila ise Yunanhlar tarafindan oldu. Birinci Cihan harbinden sonra
Yunanhlar gehri ve gevresini iggal ettiler.

1.4. KIRKLARELI'NIN TEKRAR ANA VATANA GEQiSi

Kirklareli iki yil Yunan iggalinde kalmigtir. Tiirkler tarafindan tekrar geri
alinmas: 10 Kasim 1922 tarihinde olmustur.

Kirklareli Bulgar ve Yunanhlar tarafindan gegitli saldinlara maruz kalmsur.”
Bu saldinlar sirasinda sehir vakilmig, yikilmig, halk: biyiik acilara maruz kalmig
hatta bir kisim halk Anadolu’va go¢ etmistir.

"Lozan antlagmasina gore buradaki azinliklar Yunanistan’daki Tiirk’lerle de-
gistirilmigtir. Bu suretle bu topraklarda yasavan Yunan ve Bulgar azinhif1 kalma-
mgtir. Miibadeleden Once gehirde Rum’lar oldukg¢a kalabaliku. Kirklareli’nde
bir de kii¢lik Yahudi cemaati vardir. Bugiin bunlarin miktan 20 aile civarinda-

dir." (5)

(4) Ksrklareli b Yilhip, 1967, S.182
) a.ge, S.182



BOLUM 2. RITM HAKKINDA GENEL BILGILER

Ritm miizikteki hareketlerin bitiinligiidiir. Ritm miizikteki siire degerleri
arasindaki iligkiden ve bunlann ard arda gelisinden dogan zaman 6gesidir.

Ritm kavrami, i¢inde usul, vurus, ol¢ii, tempo v.b. gibi tiim unsurlan bulun-
duran genel yapiy: ifade eder. Diizen ritmden doBar ve miizikal icra, siire, yogun-
luk ve vurgu iligkileri kuran ritm sayesinde anlasilir hale gelir.

Ritmin iki ana kategorisi vardir.

1) Esit 6lciilil (isometrik)
2) Cok olciilii (multimetrik)

Isometrik: Olcii bakimndan egit olan ritmlerde her zaman birimi, bir vuru-
sun katlan veya kesiridir. Olgiiler egit olup aksan ilk vurustadir. Modern notas-
vonda Olgiiler birbirinden 6l¢ii ¢izgisiyle aynlir.

Multimetrik: Cok &lciilii ritmlerde de her zaman birimi bir vurugun katlan
veya kesiri olmakla beraber farkh 6lgiilerin serbest ve degigken kullanimi nede-
niyle belirgin ve tekrar edilen bir aksan yoktur.

Bunlann disinda birde serbest ritm vardir ki, belirli bir zaman ol¢iisiine bagh
olmayip ¢ok ol¢iilii ritm gibidir.

Tiirk halk miiziginde uzun havalar gibi degildir. Ancak diiziim, Tiirk Halk
Miiziginde davul, def, kagik, zil v.b. vurmal: ¢algilarda ¢alinan eserin yoresel tav-
nna gore bugiinde kullamlmaktadir.

2.1. OLCU

"Genellikle ilkinin {izerinde aksan bulunan bir grup vurugtur (Vurug = Mii-
ziksel zaman &lgiisii). Bu gruplar iki, ii, dort ve zaman zaman bes veya daha faz-
la sayidadirlar. Bir komposizyonun iginde tekrar edilerek kullambr ve birbirle-
rinden blcii gizgisivie aynlarlar."(6)

Bir &lcii icinde ver alan nota degerlerinin temel §lciilerine "Zaman" veya "Bi-
rim" denir. (ikili, ii¢lii zamanlar, 6/8'lik zaman gibi)

(6) HARVARD DICTIONARY OF MUSIC -2nd Edition. 13th Pnnting USA. 1981, SJ513



Istisnai olarak, aksanlann tek diizeliginden meydana gelen sapmalar, 6rnegin
nkoplar, bir l¢ii ve zamanin genel akigim bozmaktan ziyade, onu vurgulama-
; yararlar.

Olcii Kavrami bugiin bilinen ve kullamlan miiziklerin hepsi i¢in temel bir
1em tagir. Ozellikle dans (oyun) miiziginde ritmik senkronizasyon agsindan
»k biiyiik 6nemi vardr.

2. VURUS

"Herhangi bir eserin, bir takim hareketlerle (gercek yada diigiinsel olarak) bi-
m zamamm 6l¢gme iglemidir. Bir orkestra gefinin elini agag1, yukan sallama ha-
keti bir vurustur."(7)

Vuruglar ana hatlanyla, kuvvetli ve zayif olmak iizere iki tanedir. Miizikte, 6l-
i ve diizenli bir ritmin ilk vurugu daima kuvvetlidir. Son vurugun kuvvetli o}-
as1 natiirel bir ritmik yapida sdz konusu degildir. Ornegin, 4/4’liik bir &lgii
yrt vurugu kapsar ki ilk ve iiciincii vuruglan kuvvetli, ikinci ve son vuruglan za-
fur, Ug zamanh bir élclide {ic vurug olmasina ragmen yalmizea ilk vurug kuv-
tlidir.

"Hizl tempoda, 6l¢ii basina yalmz iki, hatta bazen {i¢ vurug isabet eder. Orne-

1, Tiirk halk miiziginde kuilamlan iki zamanh usullerin tigerli gekli olan alt
manlilann hizi tempoda olanlamn, iki vurusa iki tane ii¢ zamanli gelecek sekil-
vurulur. Bati miizigin’nin vurug seklinde de (Ornegin, Beethoven’in 9. Senfo-
sinin scherzo boliimiinde) ¢ok hizli tempoda olan ii¢ zamanhlar, bir vurug
1s alimp iki harekete (asag) ve vukan) iiz zaman sigdinlarak vurug kolaylagtin-
. Cok agir tempolu eserlerde ise vuruglar ikilik ve iigliik alt béliimlere aynla-
ir."(8)

3. VURGU (AKSAN)

Seslerin tonalitesine, ritmine ve yiikseklifine gore, bir ezgi dizisinin ya da rit-
k bir yapinin temel seslerine kazindinlan yofunluktur. Diger bir tamimla, bir
‘a veya tel lizerindeki siddettir.

Vurgu fiziksel olarak farkedilebilir veya dinleyicinin miizikal 6l¢iiyii algilama-
roluyla hissedilebilir. Ornegin; bir nota, aym Olciideki diger notalardan daha
amik olabilir, veya daha tiz olabilir ya da uzun siireli olabilir.

7) HARVARD DICTIONARY OF MUSIC - 2nd Edruion. 13th Printing-USA, 1981, §.836
8) TUFEKC! Gamze, .T.0 T.M.D.K. T.H.O. BéL., Trk Halk Miizii Ders Notlan, 1989



2.4. TEMPO

Bir kompozisyon veya miizik eserinin siiratini ifade eden kavramdir.

"Batt Miiziginde Tempo, Largo (¢ok yavas), Adagio (Largo kadar olmamakla
birlikte yavag), Andante (orta ve rahat bir tempo), Allegro (canh ve gabuk),
Presto (Allegro’dan c¢abuk) gibi bir¢ok kelimeyle igaretlendirilmistir. Bu konuda
daha kesin 6lclimler metronom verileriyle yapilabilir. Omegin: =100 (bir dért-
liik nota saniyenin 1/100"i kadar siirecektir). Bir varugun simrlan, 50 ile 120 ara-
sinda degisir. =60-80, normal bir tempoyu yani dogal siiratleri temsil! eder ki bu
siirat bir kalp atig gibidir. Metronom ayarlamasi, bizim zamana gére yapilabi-

1ir."(9)

Tempo’nun dogrulufu miizisyenler, dinleyiciler ve elestirmenler arasinda hep
tarngiimigtir.Bilhassa, Klasik Bau Miizigi Eserlerinde aym eserin farkl: tempolar-
daki icras: tamamen bir yorum meselesi olup, tempo farklihklan c¢alanlann ve-
va varsa §efin parcay1 ele alig tarzindan kaynaklanmaktadir. Seflerin veya icrac-
lann tempoyu kendi anlayiglan dogrultusunda kullanmalan ile ortaya ¢ikan yo-
rum, hi¢bir zaman par¢amn asil temposunun ¢ok diginda degildir.

Ancak dans s6z konuéu oldugunda, eglik eden miizik grubunun yorum yapma
serbestligi epevce kisith olup, miizigi figiirlerin karakterine uvgun bir tempoda
icra etmek zorunlulugu vardr.

2.5. RITM NOTASYONU

Ritm notasyonu iki ¢izgi lizerine yazilmak sure tiyle belirlenmig olan bir sis-
tem kullamimaktadir. Tiirk Halk Miiziginde bu gizginin st kisminda bulunan
degerler (diim) alt ¢izgide bulunan degerler (tek) iki cizgi izerinde ve parantez-
le birbirine baBlanmig degerler (vek) vurugunu ifade eder.

DN

Tek Yek

(8) HARVARD DICTIONARY OF MUSIC -2nd Edition, 13th Printing. USA, 1981, S.836



BOLUM 3. YOREDE YAYGIN OLARAK
KULLANILAN VURMALI
CALGILAR VE
CALINIS TEKNIKLERI

3.1. DAVUL.:

Zumayla birlikte kullamlan vazgecilmez bir ritm aleti ve halk sazimiz-
dir. Agik havada yapilan torenlerde, diigiinlerde, dini, toplumsal ve kiiltiire] faa-
liyetlerde kullamldifim gémekteyiz. Aynica Tiirler‘in eski dini olan "saman" di-
ninde, dini igerikli térenler sirasinda kullamldifimda bilmekteyiz.

Trakya‘da kullamlan davul, cura boy davul‘un bir boy biiyiigii olup, orta
boy tabir edilen kisma girer.

Istenilen tinty1 vermesi agsindan bu davullarda kullamilan deri diger
yorlerimizde kullandifimiz davul derilerinden daha incedir. Oflak, kegi derileri
kullamlmaktadir. Davulun ¢ap: 45 cm. eni 30 cm. dir. kullamilan agag cismi ce-
viz, glirgen, ¢gam agaclandir.

- R

-

ws

Cember kism kesinlikle kasnakla sifir tabir edilen halay davullan gibi
cember kasnaktan digartya gitkmaz. Karadeniz‘de kullamilan davullar gibi ¢em-
ber kasnaktan ig tarafa ge¢gmez. Cember ile davulun kasna$i aym hizadadir.



Davul‘un gerilmesi igin "urgan” tabir edilen ip kullamlir. Ipler karsiikli
olarak deriden gegirilir ve kasnafa sanlarak Trakya davulu gerilmig olur.

-

Tokmak ceviz veya giirgen afacindan yapilmaktadir. Cubuk ise kiznlak
ve giil agaglarindan yapilmaktadir.

AL o .

E R,

A DI 0T e
9




Kirklarelinde davul genellikle cift olarak calinmaktadir. Bunun nedeni
ise yorede zurnamin gift olarak ¢ahinmasi gésterilmektedir. Uskiip ve Silivri’de
zurnalann pek fazla kullamlmamasindan dolayr davulun da tek olarak ¢alindipi
goriliir, Fakat, Uskiip"te zurnal; oynanan oyunlarda ¢ap1 Trakya davuluna gore
oldukga biiyiik olan "Meydan Davulu veya Tepsi Davul” tabir edilen davul kulla-
nilmaktadir. Bu davullann ¢ap: (55-60 cm.) genigligi (35-40 cm.) arasi degismek-
tedir. Kullanilan deri dana derisidir. Dier Trakya davullanina gore daha kalin
deri kullamlir. Gerilig sistemide diiz ve ters tabir edilen sistemdir.

Trakya davulunun galimsg tekniginde genelde cubugun hakim oldugu go-
riilmektedir. Vurulan yekler‘in (tokmak ve gubufun aym anda vuruldugu) diger
yorelerimizde vurulan yeklerden daha farkli bir yapida olduklan dikkati ¢eker.

Bu yeki 1/4liik mertebe icerisinde diigiiniirsek burada diim’iin dncesin-
de iki tane 16’1k gubukla "Tril" yapiimaktadir. Bu yek olarak vurulmaktadir. Bu

sekilde yek’e ayn bir 6zellik kazandirmigtir.

Tokmak (diim’ler) vurulduktan sonra ¢ubuk (tek’ler) vurulurken aym si-
rada tokmaZin qubugu destekledigi goriiliir. Bu olay difer yorelerimizde de go-
riilse bile Trakya bolgesinde kendine has bir ézellik arzeder.

3.2. DUMBELEK {DARBUKA)

Genellikle kapali yerlerde evlerde, avlularda yapilan eg]encelerde kulla-
rulan bir ritm aleti ve halk sazzmzdir.

Eskilerde topraktan daha sonra ise aliminyum, bakir ve piringten yapil-
digim gérmekteyiz.

Toprak olan diimbelekler agiz kismi yani derinin gerildigi kisima, deri
kenarlanindan yapigtinimak suretiyle verlegtirilir. Iyl ses vermesi agisindan 1s1t1l-
mak suretiyle istenilen ses elde edilmig olur.




Daha sonralan g¢ikan madeni diimbelekler ise toprak diimbelekler gibi
kinlma tehlikesinin olmamas: aynca gerilmesinin iki gember vasitasiyla daha
kolay ve saghkli olmas1 agsindan daha ¢ok benimsenmig ve hala kullamlmakta-
dir. Madeni diimbelekler ton olarak her nekadar toprak diimbelekten aldiimiz
giize] ses rengini vermesede giiniimiizde pratiklik agisindan daha fazla kullaml-
maktadirlar. Bu tip diimbeleklerin cemberlerde bulunan vidalar yardimiyla geril-
mesj sonucunda derinin daha uzun zaman kendini birakmadan (salmadan) kal-
mas) saglannugtir.

Diimbelegin Trakya’da calimg gekli diger yorelerimize gore daha farkli-
dir. Trakya’da diimbelek cubukla galinmaktadir. Tekler bu cubuk yardimiyla
diimler ise parmaklanmizin deriye temasiyla calinmaktadir. Fiske tabir ettigi-
miz galimg bigimide kullamlmasina ragmen en ¢ok cubukla ¢alma sistemi tercih
edilmektedir.

Diimbelek igin kesin bir 6l¢li vermek miimkiin degildir. Bu sazimiz ge-
sitli boylarda yapilmakta, aynca ufak tefek farkliliklarla yapilan modelleri de gé-
rillmektedir.
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3.3. ZIL:

Yorede darbuka ve defin yaninda kullamlan bir ritm aletide zildir. Ma-
deni olup ortasinda bulunan delikten gecirilen lastifin parmaklara (orta ve bag
parmak) takilmas: ve iki zil’in birbirine ¢arptinlmasi suretiyle calinmaktadr.

Cahimg teknifi olarak belii bir farhiligs yoktur. Ulkemizin her yerinde
ayn sekilde galinmaktadir. Maden olarak genelde san maden kullamlmaktadur.

3.4. DEF - TEF:

Trakya'da kadin oyunlannda engok kullamlan ritm sazlanmizdan biri-
dir. Ozellikle kina oyunlarinda sdzle oyunlarda kullamldigs gériilir.

Kullamlan def; 5 ila 8 cm eninde bir kasnaktan olugan iizerinin bir tara-
fi deri gerili olan ve gap1 20 ila 35 cm. arasinda olan bir ritm sazimizdir. Yalniz
Uskiip civanindag kullamlan def en olarak farkh degildir, fakat ¢ap olarak 40 ila
60 cm. arasinda olmaktadir. Bunlann lizerlerinde zil adedi; kii¢iik olan deflerde
kasnagin iizerinde enlemesine S oyuk agilarak iclerine birer ¢iftten 5 ¢ift zil, bu
oyuklann igerisine gegirilir. Ziller kasnak kenanndan gegirilmig bir mille bos-
lukta sallanarak ses gikmasi saglamr, Uskiip’te kullamlan deflerde ise hem oyuk
sayis! hem de zil sayis1 daha fazladir. Agilan 7 veya 9 oyuk igerisine yine birer
cift zil yerlegtirilir.

Baz tefler de galinmak istenen ses, derinin burgular yardimiyla gerilme-
si suretiyle elde edilir. Bazi deflerde ise deri kasnafa yapighnimak suretiyle
monte edilir. Isinlarak da istenilen ses tims saglanir.

Calimg teknigi olarak 3 sekilde inceliyebiliriz. Klasik diye adlandirdigs-
miz bu tarz da, diim sesi deriden sag el aracilifiyla, tekler ise, sag ve sol el par-
maklanmn zile vurulmasiyla saglanir.

Ikinci bicim olarak 6zellikle 9 zamanl usullerde sallama bigimini gor-
mekteviz. Sol el avug igine yerlestirilen defte sagelle yine diim sesi alimr. Tek-
ler sol elin bileginin saga sola hareketi ile zillerden ¢ikan sesle alimir. Bu gekil-
de ¢alinan def’i en ¢ok Erzurum givaninda gérmekteyz.Trakya’da da sadece 9 za-
manh ritmlerde ¢ofunlukla bu sistemin kullamldifim gérmekteyiz.

Ugiincii bigim olarak 6zellikle Uskiip civaninda sol elin avug igine yer-
lestirilen defin kenar kismina temas ettirilerek calinacakdir. Diim de ve tekler
de biraz daha sert vurug gérmekteyiz bununla birlikte zil sesi hem diim hem de

tek vuruglannda kulaga gelmektedir.
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BOLUM 4. YOREDEKI OYUNLARIN
FIGUR-MUZIK-RITM .
ILISKILERININ INCELENMESI

Halk oyunu figiirlerinin olugum safhas: diigiiniildiigiinde, insanlann tag ve so-
palan birbirine vurarak gikardiklan sesler eglifinde bir takim hareketler yaptik-
lan donemlere kadar uzanmak gerekmektedir. Bu tahmin; "Halk oyunu figiirle-
ri ritm egliginde olugup daha sonra melodi de eklenerek ritm-melodi-oyun iiglii-
sii olugmustur” seklinde bir hipotez olugturmaya yol agabilir. Bu noktadan hare-
ketle; baz oyun figlirlerinin, oyun ritmi ile paralel olmasina rafmen, miizikle
denk diismemeleri konusunda ulagabiliriz,

Gergek sebebi ne olursa olsun ritm-melodi-oyun {igliisiiniin birbirlerine para-
le]l olup denk diismeleri konusu giiniimiizde halk oyunlanmn sahnelenmesinde
sorun olugturabilmektedir. C6ziim ise bu iigliiniin birlikte analiz edilip, bilingli
tercihlerin yapilmasidir.

Oyun figiirlerinin miizik 8l¢ii ve climlesiyle karsilagtinlmas: sonucu ortaya iki
sonug¢ gtkmaktadir. Bunlardan birincisi oyun figiiriiniin miizikteki birim zamana,
6lcliye veya miizik climlesine tam denk diistiifii durumdur. Bu tip oyun figiiriine
“Diizenli figlir" tammim yaptik. Ikinci durum ise oyun figiiriiniin, birim zaman-
dan veya Olciiden hatta bazen miizik ciimlesinden tagtify ve ancak belli sayrda
tekrardan sonra birlestikleri durumdur. Bunu da "diizensiz figiir" seklinde tanim-

layabiliriz.

Kurklareli ilinde yaygin olarak kullamilan halk oyunlan ezgilerinin ritmik ya-
pilanm incelerken ezgilerin melodik ve ritmik 6zelliklerinin yoresel halk oyun-
lanina yansimasini ve aralarindaki diizenli veya diizensizli§i saglikh olarak goére-
bilmek amaciyla oyun figiirlerinin de miizik notas: gibi yazilabilme ihtivaci gon-
derme gelmistir. Ancak bu konuda heniiz yeterli ve oturmug bir notasyon siste-
mi eksikligi s6z konusudur. Bu tezde incelenen oyunlann miizik-ritm-figiir yapi-
lanni bir arada gorebilmek amaciyla minik bir sistemden faydalaniimas: s6z ko-
nusu olmustur. Bu konuda Roumainatsion sistemi ilkelerinden yola gikarak
Tiirk Halk Oyunlanna bu sistem uyarlanmustir. Bu sistem viicudun afirhk mer-
kezi temeline dayanmamaktadir. Hareketlerin daha detayli da yazlabildigi bu
sistemin alfabesi saylabilecek sag ayak..(.) ve sol ayak () isaretlerinin degisik
sekillerde ve zamanlarda kullarulmas: bu tezde yer alan oyunlann sembolik ya-
zim sistemini olugturmustur.
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Bu kiiciik sistemin bazi sembolleri ve agiklamalan gbyledir.

L = Sap ayak
4 = Sol ayak
L = Cift ayak

lyl= Sekme
& = 1/1lik (’lik)
b = 1/2 lik (2lik)
L = 1/4 liik (4’liik)
L = 1/8 lik (81ik)
L = 1/16 hik (1/16’ik)
« = Simetri isareti
Bu sistemden faydalanarak ovunlann muzik-ritm-figlir iligkilerini bir arada
gorebilmek ve diizenlilikleri-diizensizlikleri hakkinda belirleme yapabilmek

miimkiin olmustur.

Ancak s6yle bir belirlemeyi de eklemek gerekir. Figiir ile miizik arasinda bir
diizensizlik olsa bile, ritm 6ncelikle figiire eglik ettigi igin, oyun-ritm arasinda
bir diizensizlik asla s6z konusu olmaz.
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ARABAYA TAS KOYDUM
Dizi olarak bozlak dizisinde (la) - (sol) arahiinda 7 ses kullaniimisur.
4 .—

)’ | ‘ Py r A -
(o———F—2 ——

® 3

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

-y

WPAZO DN YA S DRAN

-
>»-— @ &

2+2

+2+3=9 zamanl vsuliin 3'liisii sonda olan seklidir.

ARABAYA TAS wOVDIUM

gur Acdlamesy Az Up cdwr kesp sekme

Olciye gore dijzenti

ARABAYA TAS KOYDUM:

Yugoslavyadan Tiirkiye’ye gé¢ eden Tiirk mubacirlann oynadiklan bir oyundur.
Liileburgaz, Ciftlikkdy, Karabeyli, Diigiinciibagi koylerinde oynandign goriiliir.
Ciftlikkdy ve Diigiinciibagt kdyleri Selanik muhacrlannin bulundugu kéyler ol-
masina ragmen bu kdylerde en ¢ok oynanan oyunlar arasindadir.

Serce parmaklardan veya avug icinden tutularak oynanmaktadir. Kadin erkek
birlikte, daha ziyade kadinlann yalmz oynadiklan bir oyundur.
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RZU KAMBER:
Dizi olarak Buselik dizisinin tiim sesleri kullanilmigtir. Ezgi br oktav igerisinde
seyretmis pes bolgedeki (sol) sesi yeden olarak kullamilmigtir.
y

A — '—r...____C__°9'
—r—=
[V

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

7 1

il b
Oyunun stoplu olan béliimiinde
71 1N

1 \ J R
Oyunun diz ¢ekerek yiirime bélimiinde

SN T]

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

B S R

s

g
T
—

3+2+2=7 zamanl usullin 3'liisii basta olan geklidir.
ARZU KAMEZR

Figirierin kodlarmas:

AJYavas ctopiv yirime

3. Sekmeli avak gelmell stop

L= Ayak agip kapayarcx stop

Sembglik yazim

ABLALL (A L

s ¥ abidia

cZ Ll lbidis

Cimleye gore ciizenli
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ARZU KAMBER:

Bu oyunun efsanevi bir oyun olarak Kirklareli iline geldigi s6ylenmekle birlikte,
Orta Anadolu’dan gelen Alevi gégmenlerin getirdikleri bir oyun oldugu da id-
dia edilmektedir.

Erkekler oynarken omuzlardan kadinlar oynarken serge parmaklardan tutulmak
suretiyle oynanmaktadir. Kadin erkek birlikte oynandif1 goriilmektedir.



Y6§e 5i . Derleyen

Kirklareli ’ Erding KADIOGLU
Kimden Alindigs D. Tarihi
Naci PERI 20 1992
96 Notaya Alan
) _ ASMALAR Engin DEMIRTAS

Ais wa la ra ur as wa <& lin cak

DREAND DRRND b
@’SEE: S=aa ;;:;?::

le cei k1z e le c°k

12 HM.P_-_PM.P NP
e

yaz ge le cek kl ee Te {k hep =sal la

(DRSSP RD VRRNND (DRSS .BM_ b U

ASMALAR:
Dizi olarak Miistezat dizisinin 6 degigik sesi kullamlmigtir. Ezgi pesten 3 ses ge-
niglemisgtir.
- e —
YC\T —_IL_——'G_‘—’ v
%L—‘*_—'——-—O——' -+

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

AP BBASAHNY?AEBEBBD
ASMAL AR
Figlr kodlamas: A Sof cvoicle baglayan 4 zamarlt yirime
Sembolik yazim A Z’ Lib

Nigiye gore dizenli
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ASMALAR:

Doyran, Uduva, Pirava, Valandova ve gevresinden Kirklareline gelen Tiirk gog-
menlerin getirdigi bir oyundur. Diigiinlerde hora seklinde oynanan bir oyundur.
Kiz erkek birlikte oynanan bir oyundur.



E'Q'rgsi
iklareli
Kimden Alindi
Nact , PERI

(D 200)
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KIRK -HAYDUT

Derleyen
r ding

D, Tarihi
Notaya Alan
Engin DEMIRTAS

ADIOGLU

L N '
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fy”g._ e S e I e oy et B e i e &
Da vn 1 14 r ¢a lar a na
‘ . -2
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- ! I‘ h } —— 1
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- ac ri Kirk  hay Zud s %

WENRNNVE 18IS

- i - o _ L - N ol
— e
(¥ M =
nar a ne o ri nar
DL D D JIE D] DPME D] D)

KIRK HAYDUT:

Sol perdesinde Miistezat dizisi bir oktav igerisinde kullamlmigtir. Yedeni {fa#)
gk inici bir seyri vardur. .

Ezgide en ¢ok kullamilan vurug:

p3
L4 L4 N

e

&
—

[ A

-
>

.
»

7 [
Y

[
P
L4

o
5

Bu oyunda iki 7 zamanh usul tamamlandifinda usul ve oyun ciimlesi bitmekte-
dir. '
3+2+2+ =7 zamanh usuliin 3'liisti bagta olan seklidir.
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KIRK HAYDUT

Figurlerin kodlanmas:*

A - Saga soia yuruyerek uglemeler

B. Saga dusmeli ‘igur

C = Sexkmeli hizir¢igir

Sembolik vozim:

A% AL T o, } ) o
Cimleye gbre diizenls

B LALILAL 2L L 1L S

C- LA L.BL A _, DUzensiz
KIRK HAYDUT:

Selanik ve cevresinden Kirklareline gelen Tiirk gdemenlerin ovnadiklan bir
oyundur.

Rivayete gére Kirk Haydut izzet Hoca'mn kizini kina gecesinde kaqinr, daha
sonra kiz haydutlardan biri tarafindan 6ldiiriiliir. Oyundaki hareketler bu olayi

anlatmaktadir.

Kirk Haydut oyunundaki atlamalar engebeli arazide atlann yiiriiyiigiini, bag ge-
virmeler kéylitlerin dagda Izzet Hoca’min kizing aramalanim anlatmaktadir. Izzet .
Hoca oyunundaki ¢6kmelerinde kina gecesi yapilan baskina koéyliiniin kursunlar-
dan sakinmasimi anlattigs séylenmektedir.

Kuark Haydut oyunu kiz erkek birlikte oynanmakta, izzet Hoca ise valmzca erkek-
lerin oynadig1 bir oyundur.
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1ZZET HOCA:
Dizi olarak Yahyal Kerem dizisinin 5 sesi kullamlmigtir.
A

Y
w

;.‘?
Ezgide en cok kullamlan vurus:

LS JT AT h),

Bu oyundada iki 7 zamanl usul tamamlandiinda usul ve oyun climlesi bitmek-

tedir.
3+2+2+ =7 zamanh wsuliin 3’liisii basta olan geklidir.

1ZZET HOCA

Figir xodlamce: A Scgc scla iUélemeli ylrime

Sembolix yazm A '3 LAl b o
Cimieye gore dizen!

IZZET HOCA:

Kuirk Haydut oyunuyla baglantih olarak oynanan bir oyundur. Kina gecesinde ka-
¢inlan Izzet Hocanin kizimin Kirk hayduttan en ufaf) tarafindan 6ldiiriiliigli ve
koyliilerin Izzet Hocamn kizim dagda aramalan tasvir edilmektedir.
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TAKUS:

Diiz Kerem dizisinin tamamlamarmg fakat hava itibanyle bu diziyi iceriyor.
Bu dizinin 4 degisik sesi kullaulmigur.

f

4

N— C‘—"_I
WY 4 ANl A

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

7

T NT

Db

-

3+ 2+ 2+ = 7zamanh usuliin 3'liisii bagta olan seklidir.
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TAKUS

Figur kodlamas:

A Yaylenma ayak gekmele ayak kapama

B Ayak cekerek sekme'er

Sembolik yazim

A JUJLLLJJL Ll dd Cimleye gore dizenli

B JLJL e Olguye g
TAKUS:

Selanikten Kirklareline gelen Tiirk g¢menlerin getirdikleri bir oyundur. Tiim
Trakya’da goriildiigii gibi iilkemizin gesitli yerlerine yerlesen Selanik go¢gmenle-
rinin en ¢ok oynadiklan oyunlardan biri oldugu séylenmektedir.

S6zlii oyunlanimizdandir. Kadin erkek birlikte oynanan bir oyundur. Serge par-
maklardan veya avug iginden tutulmak suretiyle oynanandify goriilmektedir.
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KABADAYIL:
Ezgide 4 degisik dizi kullamlmgtr.
A) Bozlak dizisi kullamlmug ve sadece 3 degisik ses kullamlmigur.

M

v

B) Boliimiinde Kalenderi dizisinin S degisik sesi kullamilmgur.
A - !
v

C) Boliimiinde Miistezat dizisinin 5 de§isik sesi kullalmigtr. (fa#) sesi yeden
olarak kullamlmgtir.

'S (b
o e
DIALIAS

D) Béliimiinde Yahyali Kerem dizisinin 4 degisik sesi kullamlmug pes bolgedeki
(sol) sesi yeden olarak olarak kullanilmgtir.
A

N 13
W

(%

Ezgi 4 degisik diziden tegekkiil etmigtir. Ezgiye hakim olan dizi Yahyal Kerem
dizisidir. .

Kabaday oyunu figiir ciimlesi ve usul ciimlesi olarak 10 zamanlinin 3 defa tekra-
ranyla tamamlanmaktadir.

Y

885 N 1 I D5838 )

2+43+2+3=10
Iki beg zamanlinin birleserek meydana getirdigi 10 zamanh usullerdendir.




30

KABADAYI

Figurlerin kod!anmasi

A Dijz saga dogru ylirUme

B Cokmelt ‘igur

C Donmeli

D Cérerek denmel figlr

ACH Lo ganLl S

IR N S IR SR RS

Dizensiz flgur

KABADAYI:

Yunanista’in Selanik yoresinden Kirklareline verlesen Tiirk gécmenlerin getir-
difi bir oyun olarak bilinmektedir. Oyun kahramanhg, yigitligi ve agirbaghihp
dile getirmekte olup Tiirk erkeginin duygu his ve heyecammn icermektedir.

Kabaday1 oyununda da Zigos oyununda olduu gibi zeybek karakteri hissedil-
mektedir.

Yalnizca erkeklerin oynadig: bir oyundur.
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KARSILAMA OYUNU:
Ezgide 2 degisik dizi kullamlmgtr.

A) Boliimiinde Diiz Kerem dizisinin bir oktav igerisindeki biitiin sesleri kullanil-

mugtir. Bir oktav igeriside seyreden bir ezgi ve seyir yapisi vardir.

5
A N Rl
a4 D

B) Béliimiinde yamk Kerem dizisinin bir oktav igerisindeki tiim sesleri kullanil-
mugtir. Tiz (la) sesi carpma olarak pesteki (fa#) sesini yeden olarak kullanmyg.

s

{g ) v & ﬂ{ I'l :
Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

2+ 2+ 2+ 3 =9 zamanh usuliin 3’lisiiniin sonda olan geklidir.

X ARSILAMA GYUNU
Figir kodlemast: A:One viruvip ayck defistirme

Sembolik yazim:A= LIL L

fﬂc'ﬁye gore cizenl!
KARSILAMA OYUNU:

Trakya bolgesinin her yerinde goriilen karsilikli olarak oynanan bir oyun tiirii-
diir. Degisik sozlii veya sozsiiz olan 9 zamanl ezgilerle oynanmaktadir.

Kiz erkek birlikte veya kizlanin. erkeklerin ayn ayn oynadiklan gériilmektedir.
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SULUMAN AGA

Derleyen
Erding KADIOGLU
D Tarihi
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Engin DEMIRTAS
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Abre Siliiman a%= 4ut o
Uralan yokari zlalaia

[ I o

Viilman azaran karisi oe cerecen bakar

Ultlaan afz2nan karisa ok canlar yanar

SULUMAN AGA: Dizi olarak Yahyah Kerem dizisini 7 sesi kullamlmigtir. Pes
bolgedeki (sol) sesi yeden olarak kullamlmugtur. Ezgi igindeki seyri gikia inici-

dir.

(W)

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:
g ToN i
8L _L_.L‘r i > :b 4h J :

2 + 2+ 2 + 3 = 9 zamanl: usuliin 3’lisii sonda olan geklidir.

SULUMAL AGA

Figlr kodlamcst: A= Sexerer ayak cekme
g

Sembolik yazim: A=8 JL L.«

Olgive gore dizenli

SULUMAN AGA:

Pomak diye adlandirdigimmz Tiirk gégmenlerin oynadif bir oyundur. Oncelikle
Babaeski, Alpullu, Mandira ve civar kylerinde daha sik¢a oynanan oyunlar ara-
sinda oldufu gorillmektedir. Tirkiili oyunlanmizdandir. Kisive yapilmig bir
oyundur. Kadin erkek birlikte veya valmzca kadinlanin oynadif bir oyundur.

Bu oyunu Pomaklar oynarken daire i¢inde avug iclerinden tutunarak oynandi
bu oyunun oynandif: civar kdylerde Pomak olmayan kisiler oynadiginda mendil-
ler sallanarak eller serbest olarak oynandif: goriilmektedir.
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Jotari vtur.ug gegue tagina
Pergcemnini dokmis kara kasina
Eirli coband kiril gosani
Tarua evlek slraeden

Har{an sabani kircin eabani

COBANI

Dizi olarak Yahyali Kerem dizisi igerisinde 7 ses kullanmigtir. Karar sesinden
bir ses pest’e diisiip yeden olarak (sol) sesi kullanilmgtir.
Seyir olarak gikia inicidir.

[/ 1y @

e

v/

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

. i NG —p -
7 ' » : !
8l i\:,. | A

Usul olarak 3+2+2=7 zamanh usuliin 3liisii sonda olan seklidir.
COBANI
Figur kodlamasi: A= Saga dogru yUruyUs ayak gekme
21
Sembolik yezm: A= g L.d L.k _1d

Dizensiz figur
COBANI:

Selanik yoresinden Kirklareline gelen Tiirk go¢menler tarafindan oynanan sozlii
bir oyundur. Cobamn yapmig oldugu hareketlerden etkilenerek ortaya bu hare-
ketlerin taklit edilmesiyle oyun gkmugtr. Cobani tiirkiisiiniin sozlerinde de de-
vaml: ¢obanin hareketleri yapnklan anlatlmaktadir. Yalmzca erkeklerin oynadi-
£1 bir oyundur. ’
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=l

ZIGOos:
Dizide Yahyali Kerem dizisinin 7 degisik sesi kullamlm1§ oktavina hi¢ gkma-
mu§, pesteki (sol) sesini yeden olarak kullanmigtr.

M 5

B
Ky = r et
Y o

T v W o B4

N i

N3

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

253399 0 8807588 55 5S8RSR

4———¥*—H~H—¥'—4—O—H-—‘~O—O—O—H———\-0—I——Q—J*H—d_—~

[}S)

+2+2+3=9 zamanhmn 3'listiniin sonda olan seklidir.
21G0S

Figir kodlamas:

A . Sada sola yaylanma't viriyusler

B . Gexme!i figur

Sembolik yazim

A..Bf Ll T Mdhk. ., Cimieye gore dizen'i
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ZiGOS:

Bu oyunun Bati Trakya’da Drama ile Kavala arasinda bulunan Zigos kdyiinden
ismini aldifs sGylenilmektedr. Tarlada tiitiin ekimini anlatan bir oyundur.

Oyunda ve ezgide vurulan ritmde Zeybek tavn hissedilmektedir. Hareketler ve
usuliin vurgulan izleyende zeybek hissi uyandirmaktadir.

Oyun karsilikli olarak oynanan bir ovundur. Aym ortamda oynansa bile kiz kiz-
la erkek erkekle es olmak suretiyle bu oyun oynanmaktadir.
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ALI PASA:
Ezgide 2 dedisik dizi kullamlmigtir.

A) béliimiinde Garip dizisi kullamilmg, dizinin 7 degigik sesi kullamlmig ezgi

oktavina gikilmamigtr.

®
.

gdz

N5y
s
[N}
[ 3

B) Béliimiinde dizinin sadece 4 sesi kullamlmug ezgi 4 ses igerisinde seyretmis-

tir.

4 RF]

)

Genelde ezgi Garip ayafiya baglayip Kalenderi ayagiyla bitmisgtir.
_Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

(P33 D P38 D

3 + 2 + 2 =7 zamanh usuliin 3’liisiiniin basta olan geklidir.
ALl PASA

Figuir kodlamas:

A=Saga dogru yurume ycylanarak

B: El vurarak donus

C-rizli sekmeli

Sembolik yazim
7

A-B- g JdLJL «
C =l SLIL
Alf PASA: Olgiiye gire diizenli

Yunanistan’dan Kirklareline gelen Tiirk gé¢menlerin getirdigi bir oyundur. Ri-
vayete gore bir kalenin fethedilmesinden sonra Ali Pasa ve askerlerinin cogkusu-
nu dile getirmek igin o anda oynanmug ve giiniimiize kadar siiregelmig bir oyun-
dur.

Kadin erkek ayn ayn veya birlikte oynandif gériilmektedir.

Opyun serge parmaklardan tutunularak oyandig: gibi bafimsiz olarakta oynandig
goriilmektedir.
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TEMIR AGA;
Ezgide kullanilan dizi Yahyali Kerem dizisidir. Seyir inici ses genigligi 6 sestir.

A Y

(v

Ezgide encok kullanilan usul.

Hoplatma béliimiinde dizide Do kararl1 miistezat 7’lisi kullamlmgstir. Peste Sol

sesine kadar genigleme var inici bir seyri vardir
s

/ — T

o

Ezgide en ¢ok kullamlan vurus:

—
[ :\ 4[’ ]
3 i\J :b r),l
TEMIR AGA

Figir kodlamast:

A - Yavas yirime

B . Sekmeli yavas yirume
C-= o nizl /g

Semboitk yazim

A U L I P
B” JLdlkid L
C JLdlbldld

Cimleye gore diizenll
TEMIR AGA:

Kirklareli’nin Bulgaristan’a simr oldugu ilgelerde oynandif goriilmektedir.

Osmanh imp. genigleme dénemlerinde Harput ve Diyarbakir civaninda yasayan
insanlann bir takim olaylar nedeniyle Osmanlhlar tarafindan Rumeliye yerlesti-
rilmeleri sonucunda bu insanlann buraya getirdikleri bir oyun olarak bilinmek-

tedir.

Anadolu’nun gesitli yerlerinde oynanan Temir Afa oyunuyla oyun, miizik, usul
olarak bir farklilik icermemektedir.
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Tcbakamda tutun yok hanim aysem
Akil basta bitin yok
Jolagtrm sam: sarki hanim aysem
Senden sitki butin yok

-3~

Kahve yemenden gelr hanim aysem
Bulbul gemenden getlir

Ak topuk beyaz gerdan hanim aysem
Her gun yabandcn gelir

Kahve yemensiz olmaz hanim aysem
Bulbut gemensiz olmaz

Yart girkin olanin hanim aysem
Basi dumansiz  olmaz
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TABAKAMDA TUTUN YOK:

Ezgide kullamlan dizi Miistezat dizisidir. seyir olarak inici bir seyir goriilmekte-
dir. ses geniglidi 6 sestir. Yeden kullanilmamagtir.

¥,
é:'_.—L o—*
v
Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

HEEERY YR EVEYY;

2+2+2+3=9 zamanl usuliin 3'liisii sonda olan geklidir.

TABAKAMDA TUTUN YOK
Figir kodlamasi: A= One dogru yurlyip ayak degistirme

Sembolik yazim: A=-L JL L 5

Olciiye gore diizenl!

TABAKAMDA TUTON YOK:

Trakya bolgesinin her yerinde gériilen kargilikl1 olarak oynanan karsilama tiiriin-
deki sdzlii oyunlanimizdandir. :

Kuz erkek birlikte veya kizlann, erkeklerin ayn ayn oynadiklan goriilmektedir.
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DEREBOYU:

Ezgide kullamlan dizi Yahyal: Kerem dizisidir. Ses genisligi 5 ses igerisindedir.
Pest bdlgede genigleyen sesler (sol)-(fa#) sesleridir.

Ezginin seyri inici gkiadir.

A

14

Ezgide en ¢ok kullanilan vurus:

sfngL;i
st L ) S 4o

2+3+2+3=10 zamanl usuldiir.

JEREBOYU
Figir kodiamasi: A. Sekerek kosma figiri
Sembolik yazim: A. JL,

Olgliye gore diizenti

DERE BOYU:

Makedonya’dan gelip Kirklareli iline yerlesmis olan Tiirk mubacirlanin oynadik-
lan oyunlardandir.

Serbest olarak oynanan bir oyundur. Kiz erkek birlikte ve karsilikli olarak oy-
nanmaktachr. Ellerde mendil olmak suretiyle oynanmaktadr.
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ben ki lol dum ya na ya na

IR

5
—yr— ——0—6—F

Piskiul penceriden ug¢du aman
Ugduda deryaya dusdu aman
Benim gonlim sana disdi aman

Oynar kizlar done done aman
Ben kul oldum yana yana

Piskili neden yaparlar aman
Telden ipekten yaparlar aman
Yapar beylere satarlar aman

[Baglanti]
PUSKUL PENCEREDEN j:

Ezgide kullamilan dizi Yahyal Kerem dizisidir. ses genigligi 7 ses igerisindedir.

Seyiri inicidir.
(Si-bekar) do iizerinde kaliglarda kullamlmigur. (La) karara inilirken (51b ) kul-

lamiimignr.
Lir Py jl:_g"——"—
e
[ %]

Ezgide en ¢ok kullamlan vuru§:

P AS PPV D ASRD

2+2+2+3=9 zamanh usuliin 3'liisi sonda olan geklidir.
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PUSKUL PENCEREDEN UGTU
Figir kodlamasi: A= One yiiriiyiip ayak degistirme
Sembolik yozim: A= L L L

Olgiiye gore diizenti

PUSKUL PENCEREDEN UCDU:

Trakya bolgesinin her yerinde goriilen kargilikli olarak oynanan karsilama tiiriin-
deki sozlii oyunlanmizdandir.

Kiz erkek birlikte veya kizlann, erkeklerin ayn ayn oynadiklan gériilmektedir.
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Dere geliyor dere yalelel yalelel

Kumunu sere sere yalelelim
Al dere gotir beni yelelel yalelel

Amanin aman aman zemanin zeman zeman
Bizim dugin ne zeman yalelellim

Ben armudu disledim yalelel yalelel
Sapini gumu$ledlm yalelelim

Ben yarimin ismini yelelel yalelel
Mendilime isledim yalelellim

[Baglanti]
Armut dalda bir iki yalelel yalelel
Sayin bakin on iki yalelellim
On ikinin iginde yelelel yalelel
Birincisi benimki yalelellim

[Baglant:]

ERE GELIYOR DERE:

Diz olarak Yahyali Kerem dizisi 5 ses 1§er151nde kullamlm1§ur

/. TS r —

@::—9“ ——*
J1

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

B YN

2+242+3=9 zamanli usuliin 3’liisii sona olan geklidir.




DERE GELIYOR DERE
Figlir xodlamesi: A= One yliriylip ayak degistirme
Sembo'ik yazim : A= L JL L

Olgliye gére diizenli

DERE GELIYOR DERE:

Trakya bolgesinin her yerinde goriilen kargilikh olarak oynanan kargilama tiiriin-
deki s6zlii oyunlarimizdandir.

Kiz erkek birlikte veya kizlann, erkeklerin ayn ayn oynadiklan goriilmektedir.
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Yorasi
Kirklareli

Kimden Alrndig
Vasviye CEMBER

(Das)
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Derleyen
M. SARISOZEN

Notaya Alan

UZUN KAVAK NE GIDERSIN ENGINE M.SARISOZEN
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Uzun kavak ne gidersin engine
Yapraklarin benzemiyor -engine
Anne beni verecekmisin ‘dengime

Ah dola dola dola da yar dolaniyor boynuma
Aksamdar gel saj yanima yanima

Uzun kavak gqcir gicir gicilar
Anne benim sa@ yanimda sancim var
Ben oluirsem benden nice .nice genci var

[Baglanti]

Uzun kavak dalin malin kurusun
Yapraklarin suda muda ¢lrisin
Herkes sevdigini alsin ytrisin

[Baglant1]

43

UZUN KAVAK NE GIDERSIN ENGINE:
Dizi olarak Garip dizisidir. Garip dizisinin tiim seslen ezgi icerisinde
kullanilmastir.

Genislemis bolgede (sib?)- (Do#{))ve Do naturel sesleri kullamilmgtir.

i tl?_a_ &"‘
A : 5 r—;‘—‘*’ 5 - |
ik‘ (o) v ; q]
- —1i
[vi

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:

17 S358857 887 558

4-——0—0—0—4—0—-———0—4——0———4 -

2+2+2+3=9 zamanl usuliin 3’liisii sonda olan geklidir.



UZUN KAVAK NE GIDER:ZIN ENGINE
Figiir kodlamasi: A= One yiirlylp ayak degistirme
Sembolik yazim: Ae L. _JL _IL

Olgliye gbre dizenli

UZUN KAVAK NE GIDERSIN ENGINE:

Trakya bolgesinin her yerinde goriilen karsilikli olarak oynanan kargilama tiiriin-
deki s6zlii oyunlanmizdandir.

Kiz erkek birlikte veya kizlann, erkeklerin ayn ayn oynadiklan goriilmektedir.
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Kifkiare! Erding KADIOGLL
Kimden Alingid D. Tarihi
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Notaya Alan
(452;5 ) , FERACE Engin DEMIRTAS
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FERACE:
Garip dizisinin bir oktav icerisindeki biitiin sesleri kullanilmigtir
-4 T S—— —o—= e

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug: .

L UNASNASU AP ]

2+2+2+3=9 zamanhnin 3’lisi sonda olan seklidir.
FERACE
Figir kodlamasi: A=One dodru yurlylp ayak deistirme

Sembolik yazim: A= L JL M

Olciye gore duzenl

FERACE:

Trakya bolgesinin her yerinde goriilen karsihkli olarak oynanan bir oyun tiirii-
diir. Degisik s0zlii veya sozsiiz olan 9 zamanl: ezgilerle oynanmaktadir.

Kiz erkek birlikte veya kizlann, erkeklerin ayn ayn oynadiklan gériilmektedir.



Yoresi
Kirklareli

Kimden Alindiq! 58 }
Mehmet PERI _ 1992

Derleyen
r'_zrdm ¢ KADIOGLL

D. Tarhi

Notaya Alan
(ﬁ?LS) Engin DEMIRTAS
KANBANA
L F~ { 1 ﬂ Py
A3 P ¢
7 = — -

v v v v

90— ——F—&—F

D fr—— 1 — 4 L
" 3

1z ol > 0 - + v ] -

7t = — A o r‘[; f X ¥ r ) —a

Sy T :

'y T Sy | 4 []

o L4 v L4 L 4 L

— L4 L4 —

BANA:
Tek ctimleli bir ezgidir. Dizisi Garip ayag dizisidir. Garip dizisinin sa-
dece 4 degisik sesi kulamilmugtir. Pesteki (sol) sesini yeden olarak kul-
lanmustir.

&

L Sl 4

72
Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

IR DA DOARS O RR D

2+2+2+3=9 zamanh usulin 3’lisiniin sonda olan geklidir.

KANBANA
Figir kodlamasi: A- Sekerex ayak cekme

Sembolik yazim: A: JL L.«

Oiciiye gore dizen!

o9 Vv
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KANBANA:

Tiirkiilii oyunlanmizdandir. Eski Makedon boélgesinden Kurklareli iline yerleg-
mis olan Tiirk g6¢menlerimizin oynadiklan bir oyundur.

Parmaklardan tutulmak suretiyle kiz erkek birlikte oynanmaktadir.



Derleyen

Yoresi

Kirklareli Erding KADIOGLU

Kimden Alindidi 60 D. Tarihi

Naci PERI 1892
(d126) Notaya Alan
(]184) Engin DEMIRTAS

AHMET BEY
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AHMET BEY:

Dizi olarak Buselik dizisi kullanimig ezgi bir oktav igerisinde seyret-
mig pes bdlgedeki (sol) sesi yeden olarak kullanilmigtir.

Ezgi 4/4’liktiir. Fakat oyundaki figiir ciimlesiyle ritm ciimlesi 4 za-
manhnin 3 defa tekrariyla tamamlanmaktadir.

A 4 5 e__©
L% F2PR i N S A A - = -
Y. A 7
(v
Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:
R A N A VS N 53 50 17N 3D S hoAr
AHMET BEY

Figurlerin kodlanmasi

A=Ug adim ylUriyip one yayianarak avak gevirme

B=Sekerer cne yecylarip ayak gevirme (=:zic]
Sembolik yazim:

O S TR T

B:é’ B . S | B B . O LI

Jduzensiz figlr
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AHMET BEY:

Yunanistan’dan Kirklareline gelen Tiirk go¢menlerin getirdikleri bir oyundur.
Kirklareli ve gevresinde en ok oynanan oyunlardandir. Ashinda tek bagina oyna-
nan bir oyun olmasina rafmen zaman igerisinde Kabaday! oyununun kaldirmas:
olarak yerlesmigtir. Kabadayr oyunundan sonra baglantuli olarak genelde bu
oyun Telgrafin Tellerine Kuglar m1 Konar ezgisiyle figiirlerde hi¢ bir degisiklik
yapilmaksizin oynanmaktadir. Tutuglar serge parmaklar veya avug icinden tutul-
mak suretiyle kiz erkek birlikte oynanmaktadir.



4.22

Yoresi

Lirklareli

Kimden Alind it
Tuncay OKYAR

R
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ISPANYOL KASABI

Derleyen  _
Erding KADIOGLY
D.Tarihi

1992

Notaya Alan
Engin DEMIRTAS
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ISPANYOL KASABL:

Ezgide kullamlan dizi Buselik dizisidir. Ses genigligi 6 sestir. Yeden (sol#) seyir
akia inicidir. bazt miizik ciimleleri bir oktav pes’ten ¢alinmstir. bu yiizden ge-

nigleyen sesler (sol) sesine kadar inmigtir.

=

Sy

[ % = oy =
> = -

Ezgide en ¢ok kullanilan vurus:

P8 by

o
L4

ISPANYOL KAS ABI
Figur kodiamas::

A=0One acdim atarak sekip geri gelme ve stop diz ckarma

8- One cdim atip sade
C=HizlI cyax gekmeli

Sembolik yazim:
12

dogru

AL L dglLJdn

topur Uzerinde kayma

B O Ll dLJddn L LIy

C§ rarIrL

ISPANYOL KASABI:

Selanikten gelen Tiirk gogmenlerin getirdikleri oyunlardandir. Kiz erkek birlik-
te oynanmaktadir. Oyunun belli béliimlerinde serbest belli boliimlerinde eller-

Dizensiz

den tutulmak suretiylede oynandif goriilmektedir.

p

B4y



Yorest Dedeyen

fstantul 55 Ahmet YAMAC!

Kimden Alindig D. Tarihi

Ahmet YAMAC! 1946

. (J 125) Notaya Alan

- (918 TELGRAFIN TELLERINE Ahme: YAMACI
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Telgiratin jellerine kwslarnu konar
Herkes sevdigine bdylemi yanar

Gel yanima yanima 'da yan) yan: bagima
Su genglikte neler geldi garip bagma

Telgirafin tellerini arginlamal:
Yar UstUne yarseveni kursunlamall

[ Baglanti]

Telgirafin direkleri semaya bakar
Senin guzel gozlerin gok canlar yakar

[Baglan*i]

TELGIRAFIN TELLERINE:
Ezgide kullamlan dizi Yahyali Kerem dizisidir. Seyir gikicl inicidir. sen genigligi
(la-re) dortliisii igeriside olugmaktadir. Yalnizca bir verde m: ;::pmast kullaml-

“HB

e 2
5

Ezgide en ¢ok kullamlan vurug:

PSS AN SA) /§§_5_3§‘>\'§,'3M5;§§5

4854 —o0—0—6—9— \ 4

Bu ezgi ile Ahmet Bey oyununda kullamlan figiirler ve rium aym sekilde uygula-
nir. Bu ezgide de Ahmet Bey oyununda belirtifimiz g gibi usul ciimlesi figiir ciim-
lesi 4 zamanl: usuliin 3 defa tekrar etmesi ile tamamlanir.

“FLIRAFIN TELLERINE

Figirlerin kodlanmas!

A= Ug adim yUriyup one yaylanarak ayak gevirme
B= Sekerek one yaylanip ayak cevirme
Sembolik yazim:

AfLaLraa

BS W ® FH M P M P
Diizensiz figur




TELGRAFIN TELLERINE:

Ahmet bey oyununda kullamlan figiirlerin aymis1 kullamlir. Sadece melodi ola-
rak Telgrafin Tellerine ezgisi kullamlmaktadir. S6zlii veya sdzsiiz olarak oynan-
dify goriilmektedir.
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Notaya Alan
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Haydi bre yusuf kare
Gelmem anam, gelmem babam, ilanim ¢ikmis ben gelemem eve

-2~

Cikma balkaninda yusuf martin sesi var °
Varin bakin canl'asindc acep nesi var, acep nesi var
Bi- ¢ift potin ile yusuf bir mor fes! var, bir mor fesi var

KARA YUSUEF: .
Ezgide kullamlan dizi (Do) kararh Miistezat dizisidir. Ses genisligi 6 sestir. Se-
yir inicidir. Yeden kullamlmamugnr.

Q o . -
Ty
s
</

Ezgide en ¢ok kullanilan vurug:
TV T L

2+3+2+3=10 zamanh usuldir.
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KARA YUSUF
Figlirlerin kodlanmas::

A Diz saga dogru yirime
B Cokmeli figur
C Donmeli «

D Gokerek donmeli figlir
A.C LLJLLLLL a0
B.O L2 JjlrTL.LLIPISL

Duzensiz figur

KARA YUSUF:

Bulgaristandan gelip Kirklareli iline yerlegmis olan Tiirk gogmenlerimizin oyna-
diklan oyunlardandir. Oyun kahramanlhig, yigitligi ele alan bir oyundur. Yalmz-
ca erkekler oynar. Eller tutunmadan serbest sekilde oynanir. Tiirkiilii oyunlari-
muzdandir.
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PAN AR' 'o . . . .
Ezgide en ¢ok kullamilan dizi Garip dizisidir. Peste dogru inildiginde (mi)ye ka-
dar genisliyor.

A s

% i s

Ezgide en ¢ok kullamilan vurug:

WP DD DD B H )]

2+2+2+3=9 zamanh usuliin 3’liisii sonda olan seklidir.

PANCAR

Figur kodlamasi
A - Ayvak vurarak kosup sekme
3 - Saga ve solc ayak basip degistirerek sekme

Semboltk yczim
Ag L gl ey

B L Ll

Olgiive gore dizen'i
PANCAR HAVASI:

Yunanistan’dan Kirklareline gelen Tiirk gogmenlerin getirdigi bir oyundur.
Oyunda pancar hasati sirasinda yapilan hareketler tasvir edilmektedir. Trakya
bélgesinin her yerinde kargilama oyunu kadar yaygin olarak oynandig1 gériilmek-

tedir. serbest olarak oynamir. Kadinlar ve erkekler bu oyunu birlikte degil ayn
ayn oynamaktadirlar. '
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INCELENEN 25 EZGININ DUZUM SEKILLERI

Arabaya Tag Koydum 2+42+2+3=9
Arzu Kamber 3+2+42=7
Asmalar 4

Kirk Haydut 3+2+2=7
Izzet Hoca 3+242=7
Takug 3+2+2=7
Kabaday: 2+3+42+3=10
Kargilama 2+2+2+3=9
Siiliiman Aga 2+2+2+3=9
Zigog 2+2+2+3=9
Ali Pasa 3+2+42=7
Temir Aga 2

Dere Boyu 2+3=5
Piiskill Pencereden Ucdu 242+2+3=9
Dere Geliyor Dere 242+2+3=9
Uzun Kavak Ne Gidersin 242+42+43=9
Ferace 2+42+2+3=9
Kanbana 242+2+3=9
Ahmet Bey 4

Ispanyo! 4

Telgrafin Tellerine 4

Kara Yusuf 2+3+2+3=10

Pancar 2+242+3=9
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INCELENEN 25 EZGININ USULLERINE GORE DAGILIMI

2 Zamanl Usiil 1 Tane
3 Zamanl Usiil =

4 Zamanli Usiil 4 Tane
5 Zamanl:1 Usiil 1 Tane
6 Zamanh Usiil @~ -------

7 Zamanh Usiil 5 Tane
8 Zamanh Usil -------

9 Zamanl Usiil 12 Tane

10 Zamanh Usiil 2 Tane



SONUC
-Ayn ayn bolgelerde yasayip daha sonra aym bélgede yagayan insanlar
kendi kiltiirlerinden biraz daha farkli olarak bagka bir kiiltiir olugtururlar. Bu
farkliliklann en kolay gériildiigii noktalar folklorik 6zelliklerdir.

-Kirklareli ilinde bu glinkii Yunanistan’dan gé¢ eden muhacirlarin getir-
dikleri oyunlar Bulgaristan. Yugoslavya ve Romanya’dan gelip bu gevreye yerles-
mi§ olan muhacirlann oyunlarina gére ¢ok daha fazla ve etkilidir. Bunun nede-
ni ise Balkan harbinden sonra burada yagayan azinlik durumunda kalan Tirkler
kendi geleneklerini 6rf ve adetlerini yapmakta bunu devam ettirmekte gesitli
giigliikler ¢ekmiglerdir. Yunanistan bu konuda diger tilkelere gore biraz daha ra-
hattir. Tiirkiyeye yapilan gogler sirasinda Yunanistan’dan enstriimanunu iyi galabi-
len miizisyenler gelmig bunlar Yunanistan’da yagadiklan dénemde gelenek orf
ve adetlerini devam ettirmigler bu gelenek, 6rf ve adetlerini oldugu gibi yeni ya-
sayacaklan yerlere getirmekte giigliik cekmemiglerdir.

Diger Balkan iilkelerinden gelen muhacirlar ise gesitli nedenlerden dola-
y1 kendi gelenek, 6rf ve adetlerinide unutmuglar dolayisiyla kayiplar ortaya gikmus-
tir. Tiirkiye'ye yapilan gé¢lerde iyi miizisyenler ya gelmedi ya da bu olayin devami
saglanamadi. Dolayisiyla Yunanistan’dan go¢ eden muhacirlann getirdikleri oyun-
lar ve miizikler, Kirklareli ilinde daha agirlikl: olarak g6riilmiistiir.

-Kurklareli ilinde halk oyunlan ve halk miizigi ezilgilerinde en ¢ok kul-
lanilan 9 zamanl usullin 2+2+2+3=9 {glisiiniin sonda olan geklidir. Kargila-
ma tiirli oyunlann hepsinde bu usul bu geklivle kargimiza gikmaktadir.

Ancak, az olmakla birlikte diger usuller de (4-7-9-10) gériilmektedir.

7 zamanl: usullerde 3+2+2=7 - 2+2+3=7 {igliisiiniin basta yada sonda
oldugu goriilen gekilleridir. 10 zamanlt usuller iki tane (2+3+2+3=10) 5 za-
manl: usuliin birlegerek meydana getidigi 10 zamanlilar olarak gériilmektedir.

-Kirklarelinde davulun ¢alimg tekniginde qubugun daha hakim oldugu
gorilmektedir, Davul ¢ali§ tekniinde diger yorelerimize gore farkli olan
onemli dzelliklerin baginda vurulan yekler diger yorelerde vurulan yeklerden ya-
pt olarak daha farklidir. Vurulan yeki 1/4'lik mertebe igerisinde diisiiniirsek iki
16'lik qubukla Tril yaptlmak suretiyle vurulmaktadir. Bu 6zellige bir de Zeybek

yoresinde rastlamaktayiz.

- Kirklareli’'nde darbuka fiske tabir ettigimiz sadece parmaklarin kulam-
larak ¢alinma geklinin diginda birde qubugun kullamlmasiyla ¢alinmaktadir. Fis-
keli galinan darbukadaki sol elin iglevini qubuk yapmaktadir.



_ - Ydrede darbuka ve defin yarusira kullarulan diger bir ritm aleti ise zil-
dir. Ulkemizin her yerinde aym sistemle ¢alinmaktadir. Kirklareli ilinde galing
teknigi olarak bir farklilifz yoktur.

- Yorede defin kullammu ise,

a) sallama tabir etti§imiz bilekten sallamak suretiyle kullanilan ¢alamig
sekli,

b) diimlerin deriden teklerin zillerden alinmasi suretyle kullamlan sek-
li,
¢) avug icine yerlestirilen def’te iki elde deriye temas: suretiyle kullani-

lan gekli,

d) avug icine yerlestirilen def'te iki elde deriye temas eder ve defin sal-
lanmastyla tek sesleride zillerden alinmak suretiyle ¢alindifi g6riilmektedir.

- Incelenen Halk oyunlart ezgilerinde ¢ogunlukla kullamilan diziler Yah-
yali Kerem, Miistezat daha sonra Garip dizileridir.
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