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MEKANSAL DENEYIM VE TEMSILININ COKLUDUYUMSALLIK
BAGLAMINDA DEGERLENDIRILMESI

OZET

Bireyin fiziksel cevredeki yasami; kaginilmaz olarak bedenine igkin duyumsama
pratikleri ile deneyimledigi mekana iliskin, ¢evresel bilgi edinme ve anlamlandirma
siireclerini kapsar. Mekanin biitlinctil algis1 ve kavranisi; duyumsama yoluyla
tetiklenen biligsel siirecler ile gelistirilen zihinsel yaratilar {izerinden irdelenir.
Bireyin zihinsel yaratilar1 iizerinden mekanla kurdugu iliskiyi agiga ¢ikaran temsil,
calismanin odagina alinirken; mekanin fiziksel 6zelliklerinin aktarimini saglayan bir
ara¢ olmaktan 6te, mekansal deneyimin degerlendirildigi ve bu degerlendirme yolu
ile yeni mekansal kavrayislari olusturmaya imkan tantyan bir ortam olarak ele alinir.

Bireyin mekanla olan iliskisinde, bedensel deneyimin gérme duyusu baskinliginda
gelistirilmesi, deneyime ait bilissel siireclerin degerlendirilmesine imkan saglayan
temsil kavraminin da gérme duyusuna hitap edecek bicimde iiretilmesine sebep olur.
Mimari tasarim pratiginde mekanin niceliksel bilgisini aktarma ithiyaci, temsil
ortaminda yine agirlikli olarak gorsel liretimleri beraberinde getirirken; mekansal
deneyimin ¢okluduyumsal niteliginin yok sayilmasina yol agar.

Temsilin neyi, nigin, nasil temsil ettigi sorularina yonelik arastirmada 6ne ¢ikan
mimari tasarim prati§i ve uygulama silirecinde benimsenen kartezyen anlayis;
mekani, ancak kartezyen koordinat sistemi {izerinde tamimlanabilen uzunluk,
genislik, derinlik gibi soyut-matematiksel sistemlerin kurgusuna doniistiirtir. Bireyin
mekanla olan iligkisinin temsil bicimleri {izerinden aci8a c¢iktig1 diisiiniiliirse;
mimarlik disiplini ¢ergevesinde geleneksel temsil bigimlerinin matematiksel sembol
ve ifadelerle olusturulmasini saglayan -ve bu nedenle de agirlikli olarak gorsel olarak
hizmet veren- kartezyen mekan yaklagimimin arastirilmast ve sorgulanmasi
gerekmektedir. Ciinkli rasyonel ve matematiksel ifadelerle bireyi mekandan
ayristiran kartezyen anlayis; bireyin mekanla olan dinamik, iliskisel ve deneyimsel
biitiinliigli ile ters diismektedir. Mekan; matematiksel bilgi {izerinden ilerleyen
Kartezyen anlayis yerine, deneyime ait fiziksel ve bilissel siireclerin bilgisini
irdeleyen fenomenolojik yaklagim ile kavranilabilir.

Tez kapsaminda, bireyin mekanla olan deneyimsel iligkisi ve bireyde tetiklenen
bilissel siire¢ler arastirilirken; bu iliski iizerinden {iretilen temsillerde mekanin
niceliginden o6te, deneyimsel niteligi vurgulanir. Mekanin yapisal ozelliklerinin
temsili, mekansal deneyimi Onceleyemeyecegi gerekcesiyle elestirilmektedir.
Kartezyen diisiincenin de temeli olan 'nicelik olarak 6l¢iilebilme' durumuyla birlikte;
-gorsel birer nesneye doniisen- geleneksel mimari temsil bigimlerinin, birey ve
mekan arasinda gerceklesen ¢ok boyutlu deneyimi ve kavrayist aktarma ve
degerlendirme siirecinde yeterli bir sistem olusturmadigi  diisiincesine
savunulmaktadir. Bireyin ¢okluduyumsal olarak deneyimledigi mekan yerine,
mekansal deneyimin kendisinin ifadesini 6n plana ¢ikarmak amaglanmaktadir.
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Bireyin mekan ile olan etkilesimine ait tlim katmanlar once desifre edilip ardindan
temsil bigimlerinin bu baglamda degerlendirilmesiyle; deneyimsel mekanin
kavranisina, bilgisine ve iiretimine katki saglamak amaciyla deneyimi olusturan
duyumlar1 vurgulayan alternatif bir temsil modeli tartismaya acilmaktadir.

Calisma kapsaminda degerlendirilen kavramlar ve ongoriiler dogrultusunda tez 5
baslik altinda incelenmistir. Tezin 1. bolimiinde; bireyin dahil oldugu fiziksel
cevreye iliskin bilgi edinme ve anlamlandirma siireglerinde etkin kavramlar ve
iligkiler ag1 iizerinden; kavramlara iliskin girig niteligindeki yorum ve Ongoriilerin
sunulmasiyla, tezin amaci, kapsami ve arastirma yontemi aciga ¢ikarilmaktadir.

2. Boliimde; birey-mekan etkilesiminin temsil lizerinden degerlendirilmesi siirecinde
etkin bigimde acia ¢ikan; birey ve mekan, deneyim ve duyumsama, temsil ve
gozmerkezcilik kavramlarina iligkin tanim ve yorumlara yer verilmektedir. Birey ve
mekan kavramlarinin birbirinden ayristirilamaz bicimde; fiziksel ve zihinsel deneyim
kurgusuyla biitiinlestiginin alt1 ¢izilirken, birey ve mekan arasindaki fiziksel ve
biligsel siireglerde gérmeyi merkeze alan davramis bicimi elestirilmektedir. Ilgili
kavramlarin degerlendirilmesiyle temsil kavrami, birey ile mekan arasindaki
diisinme ve degerlendirme ortami olarak kavramsallastirilarak bireyin mekan ile
kurdugu baska bir ¢esit iliski tiirli olarak yorumlanmaktadir.

Bireyin fiziksel ¢evredeki yasaminin, kacinilmaz olarak cevresel bilgi edinme ve
anlamlandirma siireclerini kapsadigi gerekgesiyle, bilissel siire¢ler ve temsil
kavraminin detaylandirilmasi 3. Boliimde yapilmaktadir. Bireyin mekansal deneyimi
ile paralel bigimde ilerleyen bilissel aktiviteleri kapsaminda algilama, kavrama,
bellekte depolama, diisiinme ve tepki olusturma siiregleri gerceklesir. Bireyin
mekana iligkin biitiinciil algisi; bedensel duyumsama ile baslayan norofizyolojik
stireglerin olusturdugu zihinsel (soyut) mekan yaratis1 bi¢imindeki ¢iktilar1 iizerinden
kavrayisla agiklanmaya c¢alisilmaktadir. Bu siiregler ile elde edilen zihinsel yarati,
soyut temsil kavrami ile ifade edilirken; soyut baglamdaki yaratinin ¢esitli arag ve
tekniklerle maddesel baglama kazandirilmasi ise temsilin somut hali seklinde ifade
edilmektedir.

Temsilin bireyin bedensel deneyiminden temellenip, zihinsel siiregteki isleyisi ve
ardindan tekrar somut bicimde duyumsanir tirtine doniistimii irdelenmesi; mimarlik
disiplinine ait temsil iiretme silireci iizerinden gergeklestirilmektedir. Mimari
tasarimda temsilin "ne amacla" kullanildigi sorgulamasi; tasarim ve uygulama
siireclerinin islevsel asamalandirilmasi {izerinden degerlendirilir. Temsilin "neyi1?",
"nas1l?" temsil ettigi sorusu ile; agirlikli olarak gérme duyusundan temellenen ve
gorme duyusuna hitap eden geleneksel mimari temsil anlayisinin 2 ve 3-boyutlu
araclan ile sanal ortamdaki araclar desifre edilmektedir. Bireyin mekanla iligkisini
temsil lizerinden gelistirmeye yonelik imkan taniyan temsilin; mekanin 'ne' oldugu
yerine 'nasil deneyimlendigi'ni temsil etmesi gerekliligi vurgulanir. Somut bi¢cimdeki
temsil {irlinii ister 2 veya 3-boyutlu ister sanal temsil teknikleriyle gelistirilmis olsun,
tekrar deneyimlenmeye miisait yapist geregi bireyin mekanla kurdugu iliskinin
zihinsel boyutunda katmanlagmaya imkan tanidig1 vurgulanir.

4. Bolimde; mekanin c¢okluduyumsal bi¢cimde deneyimlendigi kavrayisinda
gerceklesen calismalara iligkin bilgi ve temsil bigimlerine yer verilir. Mekanin
cokluduyumsal yapis1 hakkinda yapilan kentsel ol¢ekteki duyu yiiriiylsi icerikli
calismalarin aktarimini saglayan temsil bigimleri ile tasarimi ¢okluduyumsal bigimde
gergeklestirilen mekanlarin deneyimlerinin aktariminda kullanilan temsil bigimleri;
cokluduyumsal deneyim kapsaminda sorgulanmaktadir.
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Temsil bigimlerine yonelik aragtirmanin sonunda, mekansal deneyime ait bellek ve
kavrayisin irdelenecegi temsil; bir dilislince mekani1 olarak, bireyin mekansal
deneyimini degerlendirip hakkinda biligsel siireclerini gelistirmesine olanak
saglayacagi bir ortam olarak ele alinir. Bu dogrultuda temsil ara¢ ve tekniklerini
Kartezyen anlayis ve gdozmerkezci yapidan ozgiirlestirmek fikri ile ¢okluduyumsal
temsil kavrami gelistirilir. Geleneksel temsil tekniklerinin gdzmerkezcilligine
yonelik elestiri ve arastirmalardan yola c¢ikan, tlimevarimsal analiz yontemi ile
gelistirilen ¢okluduyumsal temsil kavrami, iiretim siirecinin nasil ilerlemesi gerektigi
konusunda detaylandirilarak genisletilir. Bu dogrultuda deneyimin ve deneyimin
temsilinin 6znel silirecine vurgu yapacak bicimde Gayrettepe Metro sergi alaninda
yer alan "Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi" tarafimca deneyimlenip, deneyime
ait ¢okluduyumsal temsil {iretimi gergeklestirilir. Temsil {iretim siirecine iliskin
detaylarin aktarilmasiyla, mekansal deneyimin ¢cokluduyumsallig1 ve temsilin bilissel
stirecleri etkileyen kurgusu vurgulanir.

5. boliim olan sonug¢ ve tartisma boliimiinde ise; tezde ele alinan tiim kavramlar ile
“Karanlikta Diyalog” deneyimine ait temsilin c¢okluduyumsal bi¢imde {iretme
siirecine ait mekansal kavrayis ve bellek etkileri irdelenir. Cokluduyumsal bigimde
temsili gergeklestirilen mekansal deneyimin, hem diger bireyler tarafindan
cokluduyumsanmasina izin veren yapisi ile yeni algi ve kavrayislara yon vermesi;
hem de temsil iireten bireyin, temsilini irettigi gerceklikle arasindaki bagin
katmanlasmasi ile gelistirilen bellegin kendi iizerinde biikiiliip derinlesmesine imkan
saglayacagi diislincesi vurgulanir.
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EVALUATION OF SPATIAL EXPERIENCE AND ITS REPRESENTATION
IN THE CONTEXT OF MULTISENSORIALITY

SUMMARY

The individual's life comprises the processes of elaboration and information of space
where experienced through bodily senses. Holistic perception and comprehension of
space are examined by mental creations that are developed in cognitive processes
which are triggered by sensorial. Focusing on the representation that reveals the
relation between individual's mental creation and space, it is treated as a thinking
medium that enables to -new- spatial comprehensions rather than a tool that transfers
architectural tectonics. As space is experienced in visual dominance, the
representation that enables for evaluating experiential triggered cognitive processes
causes to production in the visual format that appeals to the sense of sight. In
architectural design practice, the requirement of transferring the quantitative
information of space is produced with visual dominance as well as caused to
disregarding multisensorial experience of space.

While investigating how, what, why representation does represent, in architectural
design practice that treats Cartesian understanding which transformed the space to
abstract-mathematical systems is highlighted. When it is thought that the
representation methods reveal the relation between individual and space; cartesian
understanding that serves visual dominance because it enables the production of
representation with mathematical symbols in the framework of architectural design
must be questioned. As Cartesian understanding conflicts with the dynamic,
relational and experiential integrity of individual with space; space can be
comprehended with the phenomenological approach that examines the information of
cognitive and physical processes of experience rather than Cartesian understanding
that separates the individual from space by rational and mathematical notions.

Within the scope of this thesis, while researching the relation and triggered cognitive
process between individual and space; it is emphasized the experientiality of space
rather than quantitative on produced representations. Due to not being anticipating
the spatial experience, representation of architectural tectonics of space is criticized.
Measurable as a quantitative approach which is the root of Cartesian understanding
presents architectural representation methods as visual objects. It is argued that it
does not an adequate system in process of evaluating and transferring multisensorial
experience and comprehension which is related with individual and space. So, it is
aimed to highlight the representation of spatial experience instead of space where is
experienced multisensorial.

An alternative representation model that emphasizes the experiential senses to
contribute the production, information and comprehension of space is presented
through deciphering representation methods that includes all layer about the relation
between individual and space.
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The study mainly indicates that spatial experience consists of the whole of all
fragments, gathered through motion, sensation and cognition. Within this framework,
the thesis is examined in five main chapters. In the first chapter, purpose, scope and
research method of the thesis are illustrated. Also, the content and relational network,
that effected processes of information about the physical environment are explained.

The second chapter includes definitions and interpretations about notions such as
individual and space, experience, representation and ocularcentrism that are emerged
during the evaluation of the relation between individual and space through the
representation. Highlighting the unity of individual and space through bodily
experiences and mental creations, ocularcentrism that becomes focus behavior of
physical and mental experience processes is criticized. By elaborating related
notions, representation conceptualized as thinking and evaluating medium between
individual and space, so it can be read some kind of relation type between individual
and space.

Knowledge of representation and cognitive processes that related to bodily and
spatial experiences is elaborated in chapter three. This chapter based on questions
which are: "What the effective practices in understanding process his/her existence in
the physical environment, and how it works?" and "What/how/why does
representation represent?" and then chapter developed with accordingly. For this,
information and evaluation are given about cognitive processes and representation
methods in architectural design. With intangible processes that are based on spatial
experience developed in brain, people gains spatial perception, comprehension and
memory and then, these determine the behavior of individual. The holistic spatial
perception of individual is explained with comprehension through the mental
(intangible) creation that created by the sensory triggered neurophysiological
processes. That's why the experience-based thinking and information of the
individual is conceptualized as a (mental) intangible representation. And producing
with tangible tools is conceptualizes as a (physical) tangible representation which is
examined during the thesis.

Producing process of representation that is transferred by individual the
multisensorial experience and experience-based holistic perception of space through
the representation tools and methods in architectural design are examined.
Questioning about "why does representation represent?" examined through staging in
processes of architectural design and practice. With the question that:
"What/how/why does representation represent?" the representations that based on
vision dominance and address to sense of sight are deciphered by 2-dimensonal and
3-dimensional tools of traditional representation. Due to representation provides to
improve the spatial relation of individual, the necessity of representation that should
represent the "how space get experienced?" instead of "what is space?" is
emphasized. The product of representation whether tangible or virtual is re-
experiential being, hence it emphasized that is enabled to folding the mental creation
of relation with space.
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The fourth chapter of the thesis includes spatial examples that are experienced
multisensoriality. Researches that are executed about multisensorial experience in
space scale are questioned through used representation methods. These examples
were selected due to emphasizing multisensory experience that occurs at various
spatial scales. It is anticipated that the tools and methods of representation used in
these studies are different from traditional representation because of the
comprehension way of spatial experience.

At the end of the examination of examples, representation of the memory and
comprehension of spatial experience is considered as an environment in which an
individual can evaluate the spatial experience and develop his cognitive processes. In
this context, multisensorial representation that can be set the representation methods
free from Cartesian understanding and ocularcentrism is presented. The concept of
multisensorial representation, which is derived from criticism and research on the
centrality of traditional representation techniques and developed by inductive
analysis, 1s extended by detailing how the production process should proceed. So, in
order to emphasize the subjectivity of experience and its representation, “Dialogue in
the Dark Experiential Exhibition” which presents in the exhibition area of Gayrettepe
Metro Station is experienced by myself. Also, multisensorial representation of this
experience is produced. By transferring the details of the subjective multisensorial
representation production process; multisensoriality of spatial experience and effects
on the cognitive processes of representation are emphasized.

In the last chapter, all concepts in the thesis and individual's spatial comprehension
and memory are examined through the effects of multisensorial experience and
multisensorial representation process of “Dialogue in the Dark.” Production of
multisensorial representation of spatial experience allows to gaining new
comprehensions by other individuals who experienced it. Also, it allows to folding
and deepening the memory of space by the process of production.
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1. GIRIS

Herhangi bir X ile bir Y'nin iligkisinin sorunsallastirildigi her tartismada; taraflar
olan X ve Y'nin birbirinden bagimsiz varliklarinin desifresinin ardindan aralarindaki
iliski belli baglamlarda incelenmeye baslanmaktadir. 'X' yerine 'birey', "Y' yerine
'mekan' kavramlar1 geldiginde; zaten her bireyin varolugsal olarak dahil oldugu
kapsamli bir iligkinin varlig1 agiga ¢ikar. (Sekil 1.1). Tez, birey ve mekan kavramlari

ile kavramlar arasindaki iligskinin ¢6ziimlenme siirecinde sekillenmektedir.

&/

el o

\\

Sekil 1.1 : Tez kapsaminda ele alinan kavram ve iliskilere ait diyagram. (Ozlem
Durmaz, 2016).

Birey ile mekan arasindaki etkilesimin genel ¢ergevesi, bireyin dahil oldugu fiziksel
cevreden yararlanarak yasamini siirdiirebilmek tizere gelistirdigi bedensel deneyim
ve biligsel kavrayis etkinlikleri ile ifade edilebilir. Giindelik hayatini belli oriintiilerle
yasayan birey, varolusuyla tanimladigi her mekanin deneyimini, bedenine ickin
duyumsama pratikleri {lizerinden gergeklestirir. Bireyin ¢okluduyumsal bi¢imde
gerceklestirdigi mekansal deneyime iliskin gelistirdigi biligsel siiregler ise; mekan ile

kurulan iligskinin zihinsel boyutunu olusturmaktadir.



Bireyin mekanla olan etkilesiminin bir tortusu bigimindeki zihinsel degerlendirmeler,
bireyin varolusu sebebiyle her anina dahil oldugu kentsel ve toplumsal yasamdaki
davranigsal Oriintiilerini belirlemede ©Onemli rol oynamaktadir. Bireyin zihinsel
yaratisina (diislincelerine) ancak sozlii ya da somut bicimdeki ifade bigimleri
tizerinden erigim, aragtirmanimn baglamint temsil kavrami ile sinirlandirmayi
gerektirmektedir. Tezde; kent zemininde kaginilmaz olarak g¢esitli mekanlara dahil
olup, cesitli mekansal durumlar yaratan bireyin; mekanlarla kurdugu iliskinin fiziksel

ve biligsel boyutu temsiller iizerinden irdelenir.

Nihayetinde mekan; bireyle kurdugu iliskinin dinamik ve degisken yapisi geregi,
cesitli duyum pratiklerini uyarabilecek ve bu dogrultuda cesitli 6znel kavrayiglara
sebep olabilecek katmanlari barindirmaktadir. Fakat gilinlimiiz kent yasami, kent
kiiltiirline ait iiretim ve tliketim pratiklerinin de etkisiyle her degerin metalastigi,
gorsel drilinlerle ¢evrili bir ortama doniismistir. Bu durum; g¢okluduyumsal
nitelikteki mekanlarin salt gorsel yollarla deneyimlenmesine ve mekana-mekansal
deneyime iliskin bilginin zihinde salt gorsellikle olusturulmasina sebep olmaktadir.
Bedensel deneyimde agirlikli olan gdrme duyusu; c¢okluduyumsal deneyimle
kiyaslandiginda, biitiincil olmayan mekansal algi, kavrayis ve bellegin

gelistirilmesine neden olmaktadir.

Tez kapsaminda bireyin fiziksel mekanda gerceklesen cokluduyumsal mekan
deneyiminin tetikledigi biligsel siirecte elde edilen mekansal algi, kavrayis ve bellek,
mekana iliskin bir zihinsel yarati (zihinsel temsil)' olarak tanimlanirken; soyut
haldeki zihinsel yaratinin, somut ortama aktarimi (somut temsil) temsil bi¢ciminde
ifade edilmektedir.” Bireyin zihinsel yaratisi aktarma ve degerlendirme ortami
olarak yorumlanan somut temsilin iiretimi siirecinde etkin olan duyum pratikleri;
temsili olan gerceklige yaklasimdan temellenmektedir. Her zihinsel yaratinin kaynagi
bedensel ve mekansal deneyimin kendisi olmasi sebebiyle bir gergekligin somut
bicimde temsili, onu meydana getiren bireyin gerceklige yaklasimi hakkinda ipuglar

igerir.

! Bir gergekligin fiziksel deneyimi ile tetiklenen bilissel siireglerde, gergekligin yansimast - zihinsel
temsil - temsilin soyut hali - diigiince kavramlariyla da ifade edilebilir.

? Tezde benimsenen tanimlardan soyut kavrami "varligi duyularla algilanamayan, miicerret, somut
karsiti, abstre" iken; somut kavrami "varligt duyularla algilanabilen, miisahhas, konkre, soyut karsit1"
seklindedir. (Url-1).



Deneyimden temellenerek iretilen temsil soyut ve somut haliyle, bireye ait fiziksel
ve zihinsel siireclerin tartisma ortami haline gelir. Ayni1 sekilde somut temsiller;
bireyin gergekligi kavrayisi ve belleginde depolamasi siirecinde de biiyiilk 6nem
tasimaktadir. "Temsil neyi, ni¢in ve nasil temsil eder?" sorusuyla temsilin
detaylandirilmasi ve bireyin zihinsel ve fiziksel olarak {irettigi temsilerin desifresi;
birey-mekan iligkisi ve bu iliskinin temelini olusturan bedensel duyumlar araciligiyla
gerceklesen deneyimlerin degerlendirilmesi agisindan 6nem kazanir. Birey ve mekan
arasindaki iliskinin; bireyin mekan1 kavrayis1 {izerinden degerlendirilmesi
durumunda, bedensel duyumsama pratikleri kadar temsil tekniklerinin de kilit dnem

tagimaktadir.

Mimari tasarim disiplini ¢ergevesinde kullanilagelen geleneksel temsil bigimleri;
geometrik izdlistim yontemiyle mekanin deneyimsel yapisini nesnel ve nicel verilere
indirgeyerek cesitli ortamlarda temsil edebilmeyi saglamaktadir. Maddesel ortamda 2
ve 3-boyutlu, sanal ortamda da sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik teknolojileriyle
tiretilen temsillerin, temsili oldugu mekanin zihinsel ve fiziksel boyutunu cesitli
yiizeyler iizerinden ve agirlikli olarak gorme duyusuna hitap edecek bicimde aktarma
egiliminde oldugu yadsimnamaz. Bireyin mekan ile arasindaki iliskinin temsil
bicimleri sayesinde aciga c¢iktig1 diisiiniiliirse; mimarlik disiplini ¢ergevesinde
geleneksel temsil bicimlerinin matematiksel sembol ve ifadelerle olusturulmasini
saglayan -ve bu nedenle de agirlikli olarak gorsel olarak hizmet veren- kartezyen

mekan yaklasiminin arastirilmasi ve sorgulanmasi gerekmektedir.

Kartezyen mekan, Descartes'in (2015). VI. Meditasyon'daki res cogitans (diislinen
sey) /res extensa (yayilimi olan sey) ayrimina dayanmaktadir. Descartes mekans;
yayilimi olan sey'e indirgediginde, diisiinen sey'in karsisinda olan, duyular1 ve bedeni
iceren ve nesnelestirilebilen/tasarlanabilen bir sey olarak ifade etmektedir.
(Descartes, 2015). Bireyi ve mekansal deneyimi matematiksel kavramlarla
nesnelestiren sistem, bedene ait gozii mekanin disina tasiyarak yasamin her alaninda
hakim bir araca dontistirmektedir. Mekanin sabit noktalara indirgenmesi, mekani
bireyden ayirmis ve homojenlestirmis ve dolayisiyla bireyin  sadece
gozlemleyebildigi mekana ait bilgi, alg1 ve bellek de standardize edilmistir. Oysa
bireyin dahil oldugu ve her an doniistiirerek yeniden var ettigi fiziksel baglam; salt
goriilenin disinda kalan sesler, tatlar, kokular ve dokularin biitiinciil birlikteligiyle

olugmaktadir. Mekanin koordinat sistemi iizerinde denk diistiigii noktalar sayesinde



varligina iliskin bu yaklasim, giindelik mekan yasayisi ile ters diiserek mekan ve

bireyin dinamik etkilesimi ile bozulmaktadir.

Mekanin bireyle iliskisi; mimari tasarim pratiginde temsil ara¢ ve teknikleri
lizerinden agiga c¢iktig1 i¢in, goézmerkezci yaklasimin, birey-mekan iligskisinden
temellenen temsile ait kurguyu da farklilagtirdigi savunulmaktadir. Gorme
duyusunun kazandigi hiyerarsi, bireyin mekansal deneyimini gorme tiizerinden
gelistirdigi biligsel sliregleri beraberinde getirmektedir. Kartezyen mekan anlayisinda
edilgen konumdaki -gozmerkezci- birey kavrami, c¢okluduyumsal mekansallik
icerisinde etkinlik kazanan birey ile karsilastirilirken birey-mekan arasindaki

iliskinin deneyimselligi vurgulanir.

Giindelik yasam igerisinde ¢okluduyumsal deneyimlerde 6ne ¢ikan gozmerkezcilik
dogrultusunda gelistirilen temsil bicimleri dolayisiyla kendi kiiltiiriinii olusturdugu
sOylenebilir. Temsilin gozmerkezci yaklagimla {iretilmesi durumunda, bireyin
cokluduyumsal mekan deneyiminden edindigi zihinsel yaratinin ifadesinin yiizeysel
ve eksik kalacagi savunulur. Gorselligin baskin oldugu mekansal deneyim ve
mimarlik pratigi baglaminda elestirel bakis agis1 cokluduyumsal farkindalik ve

biitiinsel kavrayis1 gerekli kilmaktadir.

Teze ait problematik olarak belirlenen nokta ise, cokluduyumsal bi¢imde
deneyimlenen mekana iliskin bireyin alg1 ve kavrayisini gelistirmesine yardimci olan
temsil tekniklerinin; agirlikli olarak gérme duyusunu Onemseyen goézmerkezcil

yaklasimla, mekanin 'ne' oldugu bilgisini iceren bicimde gerceklestiriliyor olmasidir.

Mimari tasarim pratiginde temsil ara¢ ve tekniklerinin ni¢in kullanildiklariyla birlikte
neyin nasil temsil edildigi incelemeye alinir. Mimarlik disiplininde temel kavram
olan mekana iligkin bilgilerin de aktarimini saglayan temsillerin genellikle mekanin
'nasil' deneyimlendigi yerine, mekanin 'ne' oldugu vurgulayan (kartezyen) yaklagimin
triinleri olma durumu sorgulanir. Birey-mekan arasindaki iliskiyi dinamik kilan
fiziksel ve zihinsel siireclerden temellenen soyut ve somut temsil iiretimlerini 6ne
cikaran yapist ile tez; bu dinamik iligkinin barmdirdigi bilginin nesnel olmadigini,
nesnel oldugu iddia edildigi durumda ise aktarilan bilginin tek yonlii ve eksik bir

yapida oldugu savunur.



Herhangi bir temsil, zihinsel ve fiziksel siiregler nedeniyle, deneyimlendigi ana 6zgii
kavrayis ve algiy1 olusturan igerige sahiptir. Her fenomen gibi serbestge ve kolaylikla
manipiile edilebilir halde oldugu igin; bir ger¢eklige ait sabit ve degismez temsillerin
olamayacaginin alt1 ¢izilmektedir. Buradan hareketle "Kartezyen mekan anlayisina
sahip mekan temsillerinin o6tesinde, mekanin ¢okluduyumsal deneyimi temsil

edilebilir mi?, Nasil temsil edilir?" sorusu sorulmaktadir.

Giliniimiiz gozmerkezci deneyim ve temsil ortaminda ¢okluduyumsal olanin degerini,
bireyin edindigi mekansal kavrayis ve bellek iizerinden tartismak miimkiindiir.
Uretilen somut temsilin kendisi ve iiretim siirecinin kendisi kadar; iiretilen temsilin
tekrar deneyimlenme siirecinin de mekansal kavrayis, algt ve bellek gelistirmede ve
derinlestirmede etkin rolde oldugu, savunulur. Temsil ara¢ ve teknikleri araciligiyla
kartezyen mekan anlayistyla iiretilen niceliksel ve gorsel temsiller yerine, mekansal
deneyim ve dolayisiyla bireyin 6znel zihinsel yaratisinin degerlendirilmesine imkan

saglayan temsil bigimlerinin gerekliligi vurgulanmaktadir.

1.1 Tezin Amaci ve Kapsami

Tez kapsaminda fiziksel (maddesel) ve sanal ortamdaki 2 ve 3-boyutlu temsil
bi¢cimlerinin sorgulanmasiyla, mekanin cokluduyumsal boyutu nedeniyle deneyim ve
temsil etme siireci gozmerkezcilik baglaminda elestirilmekte ve deneyimsel-biligsel
stireclerin diger duyum pratikleriyle olan iligkisel yapisi temsil iizerinden tartigmaya
acilmaktadir. Bireyin zihinsel yaratistm1 aktarma ve paylagma siirecinde sikca

kullanilan temsil bi¢imlerinin benimsedigi gozmerkezcil yapisi tartisiimaktadir.

"Mekanin temsili yerine mekansal deneyimin temsilini tiretmek miimkiin miidiir?" ve
"Temsil, bireyin ¢okluduyumsal mekan deneyimini degerlendirme ortami olarak ele
alindiginda; temsilin gozmerkezci yaklasimdan Ozgiirlestirilip, c¢okluduyumsal
nitelikler kazandirilabilir mi?" sorulari iizerinden ilerleyen temsil kavramina iliskin
arastirmada, bireyin ¢okluduyumsal olarak deneyimledigi mekanin degil; mekanin
'nasil' deneyimlendigi, bireyin cokluduyumsal deneyiminin kendisinin ifadesini 6n

plana ¢ikarmak amacglanmaktadir.



Temsilin kendisinin, cesitli kararlarla soyutlanmis bir taklit olmaktan Gteye gidip
tekrar deneyimlenerek doniisen diisiince ortami olarak ele alinmasi dogrultusunda;
iiretim amacinin bireye ait bilissel slirecin son asamasinda olusan fikri aktarma
oldugu seklindeki yargi sorgulanmaktadir. Bu dogrultuda; deneyim ve mekan
kavrayisin1 gelistirme amaciyla, biligsel siirecte siirekli ve yeni karsilagsmalara imkan
saglayan alternatif bir temsil modeli olusturulup denenir. Cokluduyumsallik
barindiran mekansal deneyimin temsiline iliskin ¢okluduyumsal bir temsil bigimi
tizerinden; birey-mekan iliskisine ait bedensel duyumsama siireclerini 6ne ¢ikararak,

bireyin biligsel silire¢lerini derinlestirmek amagclanir.

1.2 Tezin Arastirma Yontemi

Tezin aragtirma yoOntemini; birey-mekan etkilesimine yonelik arastirmanin
interdisipliner yapisina iligkin literatiir taramas1 ve kuramsal altyapinin
olusturulmasiyla edinilmis kavramlarin her birinin degerlendirilmesi ve birbirleriyle
olan baglarmi ¢o6ziimlenmesiyle, biligsel siireglerdeki degerlendirmelerin temsil

teknikleri iizerinden desifre edilmesi seklinde 6zetlemek miimkiindiir.

Bireyin diisiince mekanini olusturmasi dolayisiyla temsilin deneyimselligi agisindan
ele alinan bilgi ve yorumlar; varolan ¢alismalar1 ve kabulleri sorgular nitelikte, birey-
mekan etkilesiminin igerdigi katmanlar arasindaki gerilimi ortaya c¢ikarmaya
calismaktadir. Tezde birey ve mekan arasindaki deneyimsel iligkinin
coziimlemesinde ele aliman fenomenolojik yaklagim, degerlendirilen kavramlarin

timevarimsal analiz yontemi ile yorumlanmasinda yol gosterici olmaktadir.

Kartezyen mekan anlayisindan temellenip bireyin ¢okluduyumsal bigimde
gerceklestirdigi mekan deneyimini yok sayan temsil teknikleri; mekan yerine bireyin
mekansal deneyiminin temsil edilmesi gerekliligi diisiincesine vurgu yapilarak,
gozmerkezcilik baglaminda elestirilmektedir. Birey-mekan etkilesiminde karsilasilan
ve biligsel siireglere yon veren duyumsal kavramlari somut bir bi¢imde
deneyimlenebilir kilmak; ¢okluduyumsal farkindalikla gelisen fiziksel deneyim ve bu
yonde gelisen diisiince bigimiyle gergeklestirilebilmektedir. Bu dogrultuda mimarlik
pratigi baglaminda geleneksel temsil bigimleri ile aktarilamayan; mekanin
cokluduyumsal boyutu ve deneyiminin, c¢okluduyumsalliga iliskin farkindalik

kazandirmay1 amaglayan calismalar {izerinden desifresi gergeklestirilmistir.



Cokluduyumsal deneyimin analiz edildigi ornekler; kentsel ve mekansal olcekte,
mekanin  ¢okluduyumsalliginin  farkindaliginda, ¢okluduyumsalligi vurgulama
amaciyla  gerceklestirilen calismalardan  segilmistir.  Incelenen  orneklerde
cokluduyumsallik vurgusunu aktarmak iizere iiretilen temsillerin, geleneksel temsil
bicimlerini farklilagtiran ve sorgulatan tekniklerle olusturuldugu dikkat ¢cekmis; ayni
dogrultuda  ¢okluduyumsal bi¢cimde  gergeklesen  mekansal  deneyimin
cokluduyumsallik barindiran temsil teknikleri iiretmesi gerektigi fikri tartismaya

acilmustir.

Temsili gozmerkezcil yapidan ozgiirlesip, temsil ilizerinden duyumsal kesiflerin
yapilabilecegi bir ortam olarak ele almak gerektigi fikri ile olusturulan
cokluduyumsal temsil modelinin; bireyin mekansal deneyimini yine deneyimlenebilir
bicimde aktardig1 -ve bu siirecte bilissel olarak yinelendigi- icin, bireyin biligsel
stireclerinde kavranma bigimlerini farklilastirabilecek potansiyele sahip oldugu
savunulmaktadir. Cokluduyumsal temsil; biligsel siire¢leri derinlestirecegi dngoriilen
duyumsal katmanlarin vurgulanmastyla, temsilin katmanlastirilacagi sistemi kurmaya

calisacaktir.






2. BIREY-MEKAN ETKILESIMi KAPSAMINDA KAVRAMLAR

Birey ve mekan arasindaki iliski; yasam pratiklerinin bir par¢asi olmasi dolayisiyla,
kavranmasi gereken 6znel deneyimlerin siirecidir. Deneyim; her bireyin fiziksel
cevre ile olan etkilesiminin kendi 6znelligi lizerinden yapilanmasi nedeniyle goreli
bir yapidadir ve genellenemez. Kent zemininde yasamini siirdiiren bireyin
davraniglari, dahil oldugu fiziksel c¢evreyi bedenine ickin duyularin timiyle
deneyimlemesi iizerinden gelisen biligsel siire¢ler dogrultusunda belirlenmektedir.
Birey-mekan iligkisinin deneyimsel boyutunu sorunsallastirarak ilerleyen calisma
kendi baglamini, bireyin zihinsel yaratisinin yansitildigi somut bicimde iiretilen
mekansal temsiller seklinde yaratmaktadir. Birey ile mekan arasindaki ¢ok katmanli
iligki dolayistyla kavramlarin her birinin kendi baglaminin da arastirmaya dahil

olmasiyla aragtirma, temsil kavramiyla daraltilmistir.

Birey mekan etkilesiminin; bireyin kavrayisini olusturan ve yonlendiren temsil
tizerinden aragtirilmasi ig¢in Oncelikli olarak iliski aginda yer alan kavramlarin
degerlendirilmesi gerceklestirilmektedir. Tezin agirliklt 5 kavramini: birey, mekan,
deneyim-duyumsama ve temsil ile belirtilen kavramlar1 kapsayan gézmerkezcilik
olarak siralamak miimkiindiir.’ Deneyim kavramu ise bireyin fiziksel bigimdeki
mekansal davranislart ile gergeklesen biligsel silireglerden elde edilen tortu seklinde
yorumlanirken; ele alinan kavramlar arasindaki bagi, sik¢a yinelenerek kanitlamakta
ve per¢inlemektedir. Tezde ¢cokluduyumsal mekan deneyimi ve kavrayistaki 6nemini
vurgulamak adma temsil ve gozmerkezcilik kavramlari elestirel boyutta ele
alinmakta ve somut halde {iretilen temsillerin tekrar deneyimlenme durumunun

bilissel siirecteki onemine dikkat ¢cekilmektedir.

? Birey-mekan etkilesimine yonelik deneyim ve temsil arastirmasinda éne ¢ikan bu kavramlar, iliskisel
biitiinliikte ayristirilamayacak derecede birbirini dnceleyen yapidadir. Tezin yazimina iligkin
sistematik yap1 geregi bagliklar halinde sunma ¢abasi bile, iligkili diger kavramlara bulagmasin
engelleyememistir.



2.1 Birey - Mekan

Tez kapsaminda yine 'birey' ve 'mekan' olarak kavramlastirilan taraflarin; ayr
tutulmaya c¢alisildiginda birbirlerinin varligmi onceleme durumlar ile her iki
kavramin da kendi igindeki c¢ok boyutlu ve katmanli yapisi aciga c¢ikmaktadir.
Kavramlardan biri diisiiniildiigiinde, digerinin diislinlilmemesi durumundaki
imkansizlik; kavramlarin birbiri yerine ge¢cmek yerine birlikte iken anlamli bir
biitlinii ifade etmesinden kaynaklanir. Mekan ve bireyin varligi arasindaki zorunlu
iliski; mekani bedenle, bedeni de mekanla kavramay1 beraberinde getirir. Mekan ve
mekana ait niteliklerin bireyle kurdugu bedensel duyumsamaya dayali iliski, bireyi
deneyimsel bir varlik kilmaktadir. Deneyimsellik kavrami, bireyin fiziksel ve
zihinsel tiim aktivitelerini de icermesiyle tek basina ¢ok kapsamli bir biitlinii

olusturmaktadir.

Merleau-Ponty "Mekan varolussaldir fakat ayni zamanda varolus da mekansaldir."
(Merleau-Ponty, 2005, s. 342) deyisiyle birey ve bedenin varliginin zorunlu kildigi
uzami1 ve bireyin varolusunun fiziksel c¢evreyle olan kesintisiz iliskisini
vurgulamaktadir. Dolayistyla bireyin deneyimlerinin temeli olan mekansal iliski de
'birey' ve 'mekan' kavramlarini ayr1 ayri ele alma ¢abasini sonugsuz birakair.
"Goriinilir ve devingen olarak, viiciidum seylerdendir, onlardan biridir, diinyanin dokusunda
tutunmustur ve onun tutarliligi bir seyinkidir. Ama mademki gérmekte ve hareket etmektedir,
seyleri kendi etrafinda gember halinde tutar, onlar kendisinin bir eki ya da bir uzantisidir,
onun tenine ge¢miglerdir, onun biitlinciil tanimina dahildirler ve diinya viicudun kumasindan
yapilmustir."(Merleau-Ponty, 2006, s. 34)
Merleau-Ponty'nin fenomenolojik yaklagimla bedeni bir deneyim mekani olarak
tanimlamasi, bireyin kendi bedeni de dahil olmak iizere tiim varliklarin, ¢evresel
mekanin ufkunu olusturup birbirini goriiniir ve var kildigin1 ve bedenin zaman ve
mekana aitligini vurgulamaktadir. Beden, mekanin sabit bir bileseni degil, birey ve
nesne arasinda araci roldedir ve mekan ile arasinda; bireyin biligsel yapisini harekete
geciren organik bir iligki tlirli mevcuttur. Fiziksel ¢evrenin bireyin karsisinda degil,
cevresinde oldugu  vurgulanmaktadir.  Giindelik  yasamin  gerekliliklerini
gerceklestirebilmek i¢in ihtiyag duyulan beden; duyumsamadan harekete kadar tiim
eylemlerin saglayicis1 olmanin yani sira, bireyin gergeklik algisi ile fiziksel

gercekligini ortiistiiren bir varolus, bir bilesik halindedir.
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Birey, kisi, 6zne, insan... Birey olarak diinyada varlik kazanan insan; kdy, kasaba,
kent, iilke gibi fiziksel olusumlarin zemin hazirladigi mekansal ve toplumsal yapi
dahilinde yasamakta ve fiziksel baglamda bir beden olarak bulunmanin kosulu olarak

maddesel 6zellikler tasimaktadir.

Varolusunda igkin haldeki zihinsel yapi dolayisiyla da diinya iizerindeki diger
canlilardan farkli davraig oriintiileri sergiler. Zihinsel yapinin bireye kazandirdig
cesitli duygulanim, inang, bellek, diisiinme gibi 6znel siiregler, bireyin yasamini
siirdiirmesine yardimci olmakta; dahil oldugu fiziksel ve sosyal baglam ile iliskisini
ve giindelik yasamda ihtiyag duydugu davraniglarini berlirlemektedir. Birey;
Merleau-Ponty'nin alg1 felsefesi cercevesinde bir beden ve ayni zamanda giinlilk
rutinde mekansal deneyimlerini gerceklestiren sosyal bir varlik olarak ele
alinmaktadir. Ayn1 anda hem diisiinen beden hem de diisiinen 6znedir. (Merleau-
Ponty, 2005). Diger bir deyisle beden; algi, bilgi, kavrayis ve bellek gibi bilissel
stiregler, birey kavramint meydana getirmektedir. Bireyin biligsel siirecinin 6znel
yapis1 geregi, bireyin mekan ile fiziksel ve zihinsel etkilesimlerin biitiinciil bigimde
irdelenmesi gerektigi icin; zihinsel ve fiziksel mekan, aralarindaki iliski baglaminda

fenomenolojik yaklasimla kavranmasi gereken bir olgu halini almaktadir.

Evren, diinya, kent, mekan... Birey kavrami gibi mekan da kuramsal ve maddesel
ifadelerinin, ele alindigr baglama gore degisiklige ugradigi c¢ok boyutlu bir
kavramdir. Sanat ve mimarlik disiplini igerisinde epistemolojik ve ontolojik agidan
onemli bir yere sahip olan mekan kavramina iliskin degerlendirmelerin mimarlik
sozliigiindeki karsiligi "Insani ¢evreden belli bir dl¢iide ayiran ve icinde eylemlerini
stirdlirmesine elverisli olan bosluk" seklinde yer almaktadir. (Hasol, 2008). Mekanin
maddesel boyutunu vurgulayan ifade; 6zellikle fiziksel bir sinir1 isaret etmektedir.
Ornekle '25m? oda' ile belirlenen taniml1 hal, cokluduyumsal bicimde tanimlanabilen
fiziksel smirlarin varligindan kaynaklanir. Nesnel diinyada duvar, kapi, pencere
formlarinda, bedensel duyularla duyulabilen nesne kategorisindeki sinirlarin
varligiyla tanimlanan fiziksel mekanin kendisi de artik bir 'sey' bir 'nesne'
konumundadir. Oysa bireyle olan etkilesimi fiziksel, zihinsel ve deneyimsel
boyutlarda gerceklesen mekan, salt fiziksel varliginin 6tesinde zihinsel yaratimi ve

deneyimsel boyutuyla birlikte ele alinmasi gereken ¢ok-boyutlu bir olgudur.
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Leland M. Roth'un (2006) mimarhik kiiltiirii iizerine yazdigi Mimarligin Oykiisii
isimli eserinde birbiriyle bagintili fakat farkli bigimlerde kavramsallastirilmis mekan
tanimlarindan fiziksel mekan kavrami, sahip oldugu sinir ile bir hacmi tanimlar.
(Roth, 2006). Roth'un bu fiziksel mekan tanimi, tezde bireyin kentsel yasamini
stirdlirdiigli maddesel ve duyumsal (somut) veriler barindiran mekani tariflemektedir.
Roth (2006) algisal mekan kavramini; gorsel sinir1 olmayan sinirsiz ve seffaf mekan
olarak tamimlarken; salt gérme duyusuyla iliskilendirmektedir. Algisal mekan ile
iliskisel baga sahip kavramsal mekanin ise, bilissel siireglerle bellekte depolanabilen
bir biitiinliikk ifade ettigini vurgulamaktadir. Tezde zihinsel mekan kavramiyla
eslestirilen bu iliskisel durum; deneyimlenen fiziksel (somut) mekan sonucunda
bireyin biligsel siireclerle gelistirdigi algi, kavrayis ve bellek (soyut) tarafindan
olusturulmaktadir. (Roth, 2006).

Roth'un fiziksel mekan kavramindan hareketle; bahsedilen her 'sey'in maddesel
(somut) oldugu durumda su sorulart sormak gerekir: "Fiziksel diinyanin fiziksel
sinirlartyla kendi boslugunu tanimlayan mekan olusumunun aksine; somut olmayan
unsurlarin tanimli bir mekan olusturmasi miimkiin miidiir?" ve "Somut (maddesel)

olmayan bir 'sey' yine de kendi tanim ve algisini olusturulabilir mi?"

Oznellik gergevesinde deneyimlenip kavranan mekanla ilgili i¢ ve(ya) dis, 6znel ya
da kamusal mekan kavramlarindan &te, bedensel duyumsama pratikleriyle
duyumsanabilen her tiir boslugun mekan algis1 yarattigi savunulmaktadir.
Dolayisiyla fiziksel ve ¢okluduyumsal olarak gerceklestirilen mekansal deneyim ve

edinilen zihinsel yaratinin 6nemi agiga ¢ikmaktadir.

Pallasmaa (2014), bireye ait beden ve mekanin siirekli etkilesim halinde birbirini
tanimlayip tamamladiklarindan bahsetmektedir. "Bedene iliskin algi ile diinyaya
iliskin imge tek bir siirekli deneyime doniisiir; mekandaki yerinden ayr1 bir beden
yoktur, algilayan kendiligin bilin¢gdis1 imgesiyle baglantili olmayan bir mekan
yoktur." (s. 51). diyerek birey-mekan etkilesiminin fiziksel, zihinsel ve deneyimsel
dongiistinii aciklamaktadir. (Pallasmaa, 2014). Somut-mekanda (var)olan bedene
ickin duyum pratikleri, mekanla etkilesir. Siire¢ icinde hem kendine, hem mekana
yeni durumlar, oluslar kazandirirken diger yandan kendi zihinsel mekanini (mekansal

algisini) olusturur.
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Birey-mekan etkilesiminde bireyin bedensel duyumlarimin tiimiiyle deneyimledigi
mekana iligkin zihinsel yaratinin mekansal nitelikte olusturuldugu sdylenebilir.
Mekansal deneyimden edinilen algi, bireyin fiziksel ¢evrede dokunup goéremedigi
fakat biitiinliikli bir sekilde kavrayip soyut sinirlarini kavrayabildigi zihinsel mekan
yaratisini icerir. Ornekle; fiziksel cevreden yansiyan ses, mekan anlamlandirmaya ve

boyutlaria iliskin fikir yiirlitmeye olanak tanimaktadir. (Sekil 2.1).
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Sekil 2.1 : Kartezyen ve deneyimsel baglamda birey-mekan etkilesimine ait
diyagram. (Ozlem Durmaz, 2016).

Gorsel ve dokunsal olarak somutlugu kanitlanmamis fakat isitsel veya kokusal olarak
varligi duyumsanabilen 'ortam'lar da kendi mekanini olusturup deneyimlenebildigi
stirece kendi algisin1 yaratmaktadir. Kahvecioglunun (1998) "Duyularla fark
edilebilirligi/algilanabilirligi ile tanimlanan ortam" (s.39) seklinde tanimladig;
Roth'un (2006) algisal mekan kavramina denk diisen bu durum ile goriilemeyenin
isitilebilecegi ya da koklanabilecegi mekansal oluslarin fiziksel mekan kategorisinde
irdelenmesi gerektigi yorumu yapilabilir. Mekan kavraminin, kartezyen anlayisin salt

matematiksel kurgusuyla kavranamayacagi diisiincesi vurgulanir.

Calismanin kapsamini belirleyen mekan kavrami ile ilgili gerceve ise; fiziksel ve
zihinsel baglaminin Gtesinde mekani kati, sabit ve geometrik bir yayilim olarak ele
alan kartezyen mekan anlayisinin sorgulanmasiyla olusturulur. Descartes'in (2015)
res cogitans (diisiinen sey)/ res extensa (yayllimi olan sey) ayrimina dayanan
kartezyen mekan anlayisi; onu kuran ve kurgulayan bireyden bagimsiz ele alan,
mekana iligkin rasyonel ve matematiksel-fiziksel boyutun énemsendigi bir cergeve
sunmaktadir. Boylelikle ancak kartezyen koordinat sistemi {izerinde tanimlanabilir
haldeki mekan; uzunluk, genislik, derinlik gibi soyut-matematiksel sistemlerin

kurgusu halini almaktadir.
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Fiziksel mekan, salt kartezyen koordinat sisteminde yer alan bir nesne olarak ele
alindig1r durumda; bireyin yasamsal ortamini olusturan ve bireyle birlikte varedilen-
dontisen fiziksel ¢evre yerine, bireyden bagimsiz bigimde belli kurallar dahilinde
iretilebilen matematiksel boyuta indirgenmektedir. Oysa birey, mekansallig
dolayistyla dogrudan deneyim kavramini sunarak mekanin varligini; mekan
olusturan nicel bilgi (yiikseklik, alan, vs.) yerine mekansalligi kurgulayan

duyumsalik (bedenin varlig1 ve hareketi) {izerinden tanimlar.

Mekanin; birey ve bireyin gergeklestirdigi fiziksel ve zihinsel aktivitelerle
tanimlandig1; herhangi bir seyi isaret etmek yerine, barindirdig: iliskiler biitiiniinii
ifade ettigi sOylenebilir. Bu nedenle kartezyen anlayisa yonelik elestiriyi
fenomenolojik yaklasimla yapmak miimkiindiir. Tezde mekana iliskin tanim ve
yorumlar; niceliksel boyutu ele alan kartezyen mekan anlayisi ile deneyimsel
boyutun Onemsendigi fenomenolojik yaklasimin carpistigi, degerlendirmeler

uzerinden ilerlemektedir.

Fenomenolojik yaklagim; mekansal ve deneyimsel olanin vurgulandigi, nicelik
yerine niteligin dnem kazandig1 degerlendirme siireglerini barindirmaktadir. Mekani
nicel bilgilerin toplami bi¢ciminde ele alan kartezyen anlayisin karsisina
fenomenolojik yaklasim getirilerek, geleneksel ayrigtirmanin iistesinden gelecek
biligsel psikoloji kartezyenci (bilis ve beden) araligi olusturulur. Mekanin bireyin
varolusuna bagimli olan varlig1 ve bireyin varolusuyla tanimladigi mekan kavramu,
bireyin mekansal davranislariyla kavranmaya ¢alisiimaktadir. Mekan kavrami, bireye
ait beden-zihin isbirligindeki ¢okluduyumsal siirecin deneyimindeki kavrayisla 6zdes

tutulmaktadir.

Kartezyen anlayista mekanin geometrik bir yayilim olarak degerlendirilmesi; bireyi,

mekan i¢inde bir kullanici konumuna itmektedir. (Sekil 2.2).

Sekil 2.2 : Kartezyen ve fenomenolojik anlayista birey kavramina ait diyagram.
(Ozlem Durmaz, 2016).
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Birey-mekan iliskisinde Merleau-Ponty, mekani1 bedensiz bir nesneye doniistiiren
ayrimin yapilamayacagini ve her bir bireyin mekanin parcast ve mekanla bir
oldugunu savunmaktadir. (Merleau-Ponty, 2005). Diger bir deyisle birey, fiziksel ve
zihinsel siireclerde bir pargasi oldugu fiziksel mekani; kendi varolussal gergekligi,
biligsel yetenekleri ve anlamsal kurgular ile tanimlar. Varolussal iliski igerisinde
oldugu mekani anlamlandirma istegi, deneyimledigi bir durum ya da gergeklige ait

bellegin olusturulmasi varolussal oldugu kadar hayati 6nem de tagimaktadir.

Ayni dogrultuda Merleau-Ponty (2006); Descartes'ln  kartezyen anlayisini
benimsemis bir kisinin aynada kendisi yerine bir dig, bir manken gordiigiinii ifade
etmektedir. (Merleau-Ponty, 2006). Bu dogrultuda birbirinden ayristirilan birey ve
mekanin her biri tek basina bir gerceklik haline geldigi ve birbiri arasinda varoldugu
savunulan iligki, iki cansiz varligin birbirine etki-tepki kanununa benzeri bir isleyise
sahip oldugu soOylenebilir. Oysa varolugsal olarak ayristirilamayan ve

durdurulamayan bir dongii i¢indedirler.

Heidegger (2008) kartezyen diisiinceyi sorgularken fenomenolojiyi, varligin diinya-
icindeki iliskisel yapisini dolayimsiz bi¢gimde ortaya ¢ikarmaya calisan bir yaklasim
olarak ele almaktadir. "Diinya-i¢inde-olmak" kavrami ile birey-mekan iligkisinin
varolugsal biitiinliigiinii vurgulayan Heidegger'e gore bireyin haricinde kalan dis
diinya diye bir sey yoktur. Bireyi, varolusu geregi zaten bir diinya i¢inde, hatta
diinyanin kendisi, diinyanin varligindan bahsetmek i¢in ©6n kosul olarak
tanimlamaktadir. (Heidegger, 2008). Bireyin; zamansallik baglaminda karsilastigi
her 'sey'i kendi varlig1 lizerinden degerlendirerek anlamlandirmasi durumu, bireyi

fiziksel cevreye dahil ve baglamindan koparilamaz bir varlik haline getirmektedir.

Kurtar (2012) mekan bireyden bagimsiz kilan kartezyen yaklagim ile mekanin; res
cogintans'tan bagimsiz fakat bagntili her tiirli diislince, tasarlama vb. eylemler
cercevesinde karsi karsiya geldigi bir sey haline gelidiginden bahsetmektedir.
(Kurtar, 2012). Mekan1 bireyden ve dolayisiyla deneyimsellikten ve zihinsel
yaratilardan arindiran kartezyen anlayista mekanin; yayillim olarak tasarlanabilen
nokta, ¢izgi ve ylizeyler {izerinden degerlendirilip niceliksel kavramlara
indirgendiginden bahsetmek miimkiindiir. Bireyin etkilesim halinde oldugu mekan
kavrami, fiziksel (bedensel) deneyim ve biligsel boyutta sahip oldugu varolussal
yonii ile birlikte degerlendirilmelidir. Birey, anlik bedensel miidahaleleri ve

mekansal eylemleri dogrultusunda mekani kurgulamakta; durum, duyum ve(ya)
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eylemleriyle fiziksel sinirlara sahip olan ya da olmayan deneyimsel bir mekan
yaratmaktadir. Mekanin tiim maddeselligi dahilinde, bireyin bedensel deneyimiyle

olusturulan bir de deneyimsel mekandan s6z etmek miimkiindyir.

Deneyimsel mekan, bireysel davranis ve duyumsama pratikleriyle olusturulmus
(somut) fiziksel smirlar1 olmayan, fakat bedensel deneyim dolayisiyla bilissel
siireglerde algilamip kavranabilen bir yaratiyr ifade etmektedir.® Net olmayan
sinirlartyla doniisiime ve yeni eylemlerle katmanlagmaya imkan tanir. Bu durumu;
Pollock'un resim yapma eylemi (deneyimi) ile canvas yiizeyinde olusturdugu mekan;
ardindan da iiretilen tablonun sergilendigi salondaki ziyaret¢ilerin canvasi izleme

mekani olarak kurgulamasi ile 6rneklemek miimkiindiir. (Sekil 2.3).

Pollock ve izleyicilerin dahil oldugunu bilinen -kartezyen dilde kapali geometrik
bicime sahip- fiziksel mekan, Pollock'un mekansal performansiyla anlam
kazanmakta ve deneyim aninin yarattigi algi, kavrayis ve bellege sahip olmaktadir.
Fiziksel bir nesne olan tablo, Pollock'un deneyimsel bi¢imde yaratti§i mekaninin
izdiigimii ya da goOstergesi olarak ele alindiginda; tabloyu deneyimleyen

ziyaretgilerin kavrama siirecinde gerceklesen zihinsel yarati farklilagmaktadir.

Sekil 2.3 : Pollock'un yarattig1 deneyimsel mekanlara ait diyagram. (Ozlem Durmaz,
2016).

* Bireyin varligiyla tamimlanan; (Kartezyen mekan anlayisindan 6zgiirlesmis, cokluduyumsal
deneyimin farkindaliginda kavranabilen haliyle) fiziksel mekanlarin da temelinde birer deneyimsel
mekani oldugunu sdylemek miimkiindiir.
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Pollock'un bedeniyle olusturdugu tablo mekanr’; ziyaretcilerin biitiinciil mekan
deneyimi ve dolayisiyla bellegi ve kavrayisini doniistiirme potansiyeli tasiyan,
zihinsel siireclerin gelisme mekan1 haline gelir. Eylemlerin, bireyin kendi mekanin
yaratma niyeti oldugu (ve ister bakma ve dokunma ister uyuma ya da ziplama olsun),
her eylemin kendi baglamini yaratip, ona 06zgli deneyim iizerinden mekansal
kavrayisin1 gerceklestirdigi sdylenebilir. Deneyimsel bigimde kurgulanan mekanin
dogrudan etkiledigi bilissel siire¢ler, mekanin deneyimi {izerinden algi, kavrayis ve

bellegi iceren zihinsel yaratinin olusmasina onciiliikk etmektedir.

Mekanin kavramsal ve zihinsel boyutu ele alindiginda; her bireyin mekan olugturma
kabiliyetine ve Ozgiirliigline sahip oldugu sdylenebilir. Her bireyin deneyimledigi
mekan hakkinda -kapsamli ya da yiizeysel, biitiinciill ya da pargacil- goriisleri
bulunmaktadir. Bahsedilen mekan (soyut) sanal da; (somut) gercek de olsa, yaratimi
ya da deneyimi bireyin varligina bagimlidir. Kent zemininde giindelik hayatini
stirdliren birey; cesitli mekan, nesne, goriintii ve giiriiltiilerle kargilagmaktadir. Kent
zemininde hissiz ve soguk birer nesne niteligindeki binalardan tasan, beklenmedik
(deneyimsellikle kurulan) deneyimsel mekanlarin varligindan s6z etmek
miimkiindiir. Ornekle; sokagin kosesindeki pastane ya da kahveciden yayilan
kokunun olusturdugu soyut ve deneyimsel mekanla, ya da yine kdsedeki binanin
yiiksekligi geregi kesintiye ugrayan giines 1s1ninin kaldirima diisen golgesiyle olusan
soyut smurlara sahip iki bolge arasindaki deneyimsellik iligkisinden

bahsedilebilmektedir.

Birey-mekan etkilesimine ait organik ve ¢ok katmanli iliski aglarinin kartezyen
anlayisin gergeklestigi matematiksel sistemlerle kavranamayacagi diisiincesi; fiziksel
olarak duyumsanabilen bir ortam dahilinde gerceklesen ¢cokduyulu deneyimsel iliski
tizerinden biitlinctil bir yaklagimi gerekli kilmaktadir. Birey-mekan etkilesimi
arastirmasinda kartezyen anlayisin bireyden ayristirdigr ve sabitledigi niteliklerle
mekan; fenomenolojik yaklasimla deneyimsel ve zamansal bir boyut kazanmaktadir.
Mekanin ancak bireyin fiziksel ve zihinsel aktiviteleriyle varlik ve anlam kazanmast;
bireyin yoklugunda etkilesimde bulunacagi mekan1 bahsedilemez hale getirmektedir.
Her durumda fiziksel bir mekana iligskin gergekligin, varolussal agidan reddi miimkiin

gorinmemektedir.

> Ayn1 zamanda Pollock'un deneyimsel mekaninin temsili olarak da ifade edilebilen tablo mekani bir
bagka fiziksel mekanda karsilastig: farkli ziyaretgilerin biligsel slireclerinde katmanlagip doniisecektir.
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Bireyin mekanla olan etkilesimi fiziksel ve zihinsel boyutlarina yonelik
degerlendirmeler, bedensel duyumsama pratikleriyla gelisen deneyim ve duyumsama

pratiklerinin detayli incelemesini gerekli kilmaktadir.

2.2 Deneyim ve Duyumsama

Bir X ile bir Y'nin iligkisini sorunsallastirilan tartismada, X ve Y'nin desifresine yer
verilmesinin ardindan X ve Y'nin arasindaki "etkilesime" odaklanilmak gerekir.
Birey ile mekan arasindaki etkilesimden dogan kavrayis ve kavrayisin temsile
yansimalarin1 ~ aragtiran  tezde  etkilesim  kavrami, fiziksel = baglamda
bedensel/mekansal deneyim olgusuyla ele alinmaktadir. Mekansal deneyime iliskin
stireg; bireyin bedenine ickin duyum pratikleri ile baslayip, yine bedensel deneyime
etki edecek bilissel siireclerle devam etmektedir. Bu anlamda fiziksel ve zihinsel
siirecler arasinda sonu gelmez bir dongiisel etkilesimin varligindan s6z etmek

miumkindiir.

Pallasmaa (2014) birey-mekan etkilesiminde etkin olan kavramlarin bir biitiin
halinde var oldugunu ve birbirini dongiisel olarak etkilediklerinden bahsetmektedir.
"Animsanasi mimarlik deneyimlerinde mekan, madde ve zaman tek bir boyutta, varligin
bilincimize niifuz eden temel toziinde kaynasir. Kendimizi bu mekanla, bu yerle, bu anla
Ozdeslestiririz ve bu boyutlar bizzat varolusumuzun bilesenlerine doniisiir. Mimarlik
kendimiz ile diinya arasinda uzlagsma sanatidir ve bu aracilik duyular yoluyla gergeklesir"
(Pallasmaa, 2014, s. 89)
Birey; mekani, varolugsal bicimde bedenine ickin duyumsama pratikleri (duyu
organlar1) araciligiyla deneyimlemektedir. Psikolojide de duyumsama kavramiyla
ifade edilen bu siireg, bedene ickin duyu organlar1 sayesinde fiziksel ¢evredeki
enerjinin etkisinde gelisen norofizyolojik siiregleri tanimlamaktadir. (Ciiceloglu,
2015). Fiziksel ¢evre, her bireyin fiziksel ¢evre ile olan deneyimsel diyalogunun
anlik ve biricik olmasi sayesinde yeni durum ve oluslarin tretilip tiiketildigi bir
ortami olustururken; bedensel deneyim, zamansallik igerisinde bireyin biligsel
sirecleri sayesinde ge¢mis ve simdinin kesisiminde yer alan c¢evresel diyalogu

meydana getirir.
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Bireyin dahil oldugu fiziksel c¢evreyi olusturan kent zeminindeki yasamsal
faaliyetlerin siirdiiriilebilirligi acisindan; Oznellik baglaminda ele alinan algi,
kavrayis ve bellek kavramlari ile bu diyalogun devamlilig1 saglanmaktadir. Bireyin
duyularina bagli bir beden oldugu, sosyal ve kiiltiirel baglamdaki davraniglarini
duyular {izerinden gelistirdigi ve dolayisiyla birey ve mekan kavramlar1 arasindaki

iligkinin 'deneyim' kavraminin iizerinden defalarca gectigi sdylenebilir.

Bireyin sahip oldugu bedenin sadece duyumsanabilen nesne degil ayni zamanda
duyumsayan ve algilayan bir sey (6zne) olma hali; Merleau-Ponty'nin (2005)
'vasayan beden' kavrami ile agiklanmaktadir. (Merleau-Ponty, 2005). Fiziksel
cevrenin algisal ve deneyimsel biitiinliiglinii vurgulayan yaklasim Merleau-Ponty
fenomenolojisinin odak noktasin1 olusturmaktadir. "Bedenimiz hem nesneler
arasinda bir nesnedir, hem de onlar1 géren ve onlara dokunan seydir." (Aktaran
Pallasmaa, 2014, s. 27). deyisiyle yasayan bedeni, maddeselligi nedeniyle mekansal
olusun hem kaynagi hem de parcasi olarak ele alirken, 6znelligi nedeniyle fiziksel
cevre ile sonu gelmez bir diyalog halini vurgulamaktadir. Bedenin biyolojik
boyutunun karsisinda maddellik ve biling tartigmalariyla gelistirilen kavram, canl bir
organizma olarak insan bedenini deneyim diinyasinin merkezi yapmaktadir.

Boylelikle alginin oncelikli oldugu 6zne-nesne diyalektigi 6ne ¢ikmaktadir.

Fiziksel mekan ile karsilasan beden, kendine 6zgii bilgi edinme araglart ile dahil
oldugu mekan ile diyalog kurmanin ve biitiinlesmenin yollarin1 arar. Diyalogun
baslangict somut ortamda bedensel-duyusal etkilesimle baslarken, soyut ortamda
biligsel aktiviteler ile devam edip -fiziksel ¢evreye ait- bir gesit bilissel tortu elde
edilir. Boylelikle her bireyin kendi bedenine ickin duyumsama pratikleri iizerinden
edindigi c¢evresel ve deneyimsel bilgi; algi, kavrayils ve bellek modunda
i¢sellestirilmis olur. Bireyin biligsel siireci, duyumsama yoluyla fiziksel ¢evreyi
maddesel bedenine dahil edilmesi seklinde yorumlanabilir. Birey-mekan etkilesimine
dair fiziksel ve zihinsel siirecleri, birbirinin ardisigi ve sonsuz dongilideki

tetikleyicisidir.
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2.2.1 Duyumsama kaynakh bilgiye yonelik tartismalar

Bireyin her tiirli mekansal davranislart temelinde duyumsama pratiklerini
barindirdig1 i¢in; deneyimi meydana getiren davraniglara dayali zihinsel yaratinin
olusturulmasinda, yine mekanin c¢okluduyumsal nitelikleri irdelenip bireyin
duyumlar tizerinden mekanla kurdugu biligsel iliski 6nem kazanmaktadir. Deneyim
ve davranig arasindaki dongiisel siireg, biligsel siireclerde edinilen bilginin
kaynagimin ne oldugu tartismalarim1 da beraberinde getirmistir. Varolusun
sorunsallastirilgr her durumda, bilginin ve bedenin de tartisma ortami buldugu

aciktir.

Bireyin dahil oldugu baglama ait bilgilerin igsellestirilmesine aracilik eden; beden ve
bedene ickin duyumsama pratiklerinin, bireyin yasamina iliskin gergcek bilginin
kaynagi olup olmadig tartismasi, Antik¢ag'dan giiniimiize dek yapilagelmistir. Siire¢
icinde ¢ok sayida diisiiniir ve bireyin zihinsel siireglerine iliskin ¢esitli iliski
bicimlerinin yer aldig fikirler ortaya atmistir. Bilginin yapist ve olusumuna etki eden
fiziksel ve zihinsel unsurlar1 irdeleyen arastirmalarin temelinde varlik ve evren
hakkindaki epistemolojik calismalar yer alir. Antik¢ag'da Platon ile baslayarak
giinlimiize kadar gelen siiregte; duyumsama ve bilgi edinme arasindaki diyalektik
iligkinin genel hatlariyla irdelenmesi, tezin bedensel duyumsama pratikleri

konusunda biitiinciil bir s6z sdyleyebilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.®

Oncelikli olarak "bilgi nedir?" diye soran Antik¢ag diisiiniirii, rasyonalist bilgi
kuramcisi Platon (M.O. 5-4.yy) sahip olunan bilginin, 'sabit, degismez seyler'
araciligiyla edinildigini savunmaktadir. Bilginin duyu organlar1 aracilifiyla
edinilmesi; onu kisiden kisiye degisebilecek (goreli) yapiya sokacagi gerekcesiyle de
gercek bilginin kaynagi olarak ele alinmamasi gerektigini dile getirmektedir.
Platon'un, duyulur diinya olarak kavramsallagtirdigi yapi; bilginin, duyumsamaya
olanak saglayan nesnelerinin diinyasidir. Degismeyen seylerin ise idealar oldugunu
ve ancak akil yiiriitmeyle kavranabilen bilgilerin olduklarini sdylemektedir. Sahip
olunabilecek gercek bilginin, (kalici olarak nitelendirdigi) nesnesini barindiran bu

diinyaya da idealar diinyas1 ismi vermektedir. (Celik, 2010).

% Bu ¢alismalar hakkindaki temel bilgiler, 6zellikle dahil olunan zamansal dénem dolayisiyla, cesitli
yazili kaynaklar iizerinden derlenmistir.

20



Bu dogrultuda  Platon'un, gOriiniis  iizerinden  gergekligi  kavramanin
gerceklesmemesine iliskin  vurgusuna ulagmak miimkiindiir. Platon seylerin
duyumsanmis halini, ulasilmak istenen gercekligin bir yansimasi olarak ele
almaktadir.” (Celik, 2010). Gériinen seyin gercedi gizleyen yapist ile ayni sekilde
gorinmeyenin de bilinebilme ihtimalini barindirdigt seklinde yorumlamak

mimkindiir.

Aristoteles (M.O. 4.yy) ise, bir gercekligin neligine iliskin soyut yapry1 diisinmek
yerine maddi (somut) olus big¢imlerini degerlendirmek gerektigini savunmaktadir.
Duyularin nesneleri ve duyumsanir uyaranlart isaret ederek duyularin kendisini
analiz etme durumu Warbuton tarafindan "Platon oturdugu yerden felsefe yapmaktan
hosnut olabilirdi ama Aristoteles duyularimizla deneyimledigimiz gergekligi
kesfetmek istiyordu" seklinde yorumlanmaktadir. (Warbuton, 2015, ss. 12-15). Bu
dogrultuda biitiin bilginin deney ve algilarla olustugunu, dolayisiyla bireyin
algilamadigi seyin bilgisine sahip olamayacagi soylenebilir. Aristoteles; duyularin
konusu olan duyusallar1 6zel duyuya ait olan ve birden ¢ok duyunun ortak konusu
olan duyusallar olarak ikiye ayirmasi sonucunda, birbirinden farkli duyusallara sahip
bes farkli duyu organindan fazlasinin bulunmadigini 6ne stirmektedir. (Aristoteles,
2014). Boylelikle duyusal deneyimin gerceklesebilmesi i¢in de bir digsal bir uyaran
sartindan s6z etmek miimkiindiir. Hatta giinlimiizde bilinen duyu organlar1 ve duyu
sistemleri hakkindaki temel bilginin Aristoteles'in 5 duyu organina yonelik

onermesinden kaynaklandig1 diistiniilmektedir.

Helenistik donemde gercek bilgiye iligkin arastirmalar; yerini inanca dayali
calismalara birakirken, Ortacag Skolastik donemin baslangict olmustur. Tanrisal
bilginin 6n plana ¢iktig1 Skolastik donem; inancin bir bilgi yolu olarak duyusalliktan
ve akildan giiclii olmadigini savunan elestirel diisliniirlerin zayiflattig1 tanr1 bilgisi
yerini Ronesans'in doga arastirmalarina birakmistir. Artik dogaya iliskin bilgi ve
isleyisi deney ve gozlemin yaninda 6l¢iim ve hesaplama yontemiyle acgia ¢ikarma
cabasi s6z konusudur. (Celik, 2010). Cesitli bilimsel alanlarda gerc¢eklestirilen
calismalarin Ol¢lim ve hesaplama ile olan iliskilerinin desteklendigi yaklasim,
doganin matematikle ¢oziimlenmesi gerektigini savunan Descartes Onderliginde

ilerlemistir.

7 Gériiniislerin aldatic1 oldugu, goriilenin gergeklik degil golge oldugunu vurgulayan magara alegorisi
ile iliskilendirilebilir.
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Kartezyen koordinat sistemi iizerine calismalari ile taninan Yenicag diisiiniirii
Descartes (17-18.yy) gercek bilgiyi edinmek iizere, yanilma ihtimali tasiyan bir seyin
dogru kabul edilmemesi mantifinda isleyen, kartezyen siliphecilik yontemini
gelistirir. Stiphecilik yontemi, onun dogru bilgiye ulasmada benimsedigi tavir olarak
yorumlanabilir. Dogruluguna inandig1 seylerden bile endise duyan Descartes;
oncelikli olarak duyular yoluyla elde ettigi bilgileri sorgulayarak, dogrulugundan
kesin olarak emin olabilecegi biricik seyi aramaktadir.® (Descartes, 1984).
Judovitz'den aktaran Pallasmaa'ya (2014) gore Descartes, bireyin kendisi disindaki
tiim 'sey'leri nesnelestirme egiliminde olan gérme duyusunu, en evrensel duyu olarak
tanimlamaktadir. Ayn1 derecede Onemli olan bir baska duyu olarak tanimladigi
dokunmayi ise, "goérmeye gore daha pekin ve yanilgiya daha az yatkin" seklinde
ifade etmektedir. (Pallasmaa, 2014, s. 18). Buradan hareketle Descartes bilginin
dogruluk kazanmasi igin, nesnelligi tek sart olarak ele aldigr soylenebilir.
Duyumsama; duyan bireye 6zgii bir davranis olmasi ve dolayisiyla yalnizca o bireye
belli biligsel aktiviteler kazandirmasi nedeniyle kartezyen anlayisin temeli olan kesin

ve dogru bilgiyi saglama konusunda yetersiz kalmaktadir.

Benimsedigi anlayis baglamindaki sorgulamalari, Descartes'in bilginin kaynagina
ulagsmada bedensel duyular1 yaniltici ve giivenilmez ilan etmesi icin yeterli olmustur.
Descartes bir gergeklik hakkinda siiphe etmenin bile, onun varligimi kanitlayan sey
olduguna inanarak sodyledigi "Diislinliyorum, dyleyse varim!" deyisi ile; varligimi
kanitlayan tek prensibin "diisiinme" oldugunu tanimlamaktadir. (Descartes, 1984, s.
33). Fakat yine de siiphecilikle yaklastig1 yasaminda bagka kesinliklere ihtiya¢ duyar
ve karsilastigi herseyin kesin ve de8ismez yargilara varmasii saglayacak
matematiksel yontem gelistirir. Matematik {lizerinde ¢alismalar1 analitik geometri ile
sonuglanmis ve matematigin nesnel yapisi, 6znel goreligi barindirmamasi ve salt akil
yoluyla dogrulanabilmesi, Descartes'in onu giivenilir addetmesine sebep olmustur.
(Descartes, 1984). Kartezyen diisiincede biligsel aktivitelerin, bireyin bedensel
varligindan ayri tutan bir yaklagimin gelistirildigi s6ylenebilir. Bu durumda; soyut-
somut zithg1 sebebiyle ayristirilan idealar ve fenomenler diinyasi arasindaki gegisin
matematik yoluyla gerceklestirilebilecegi, herseyin matematiksel ifadesinin miimkiin

oldugu distlincesini savunulur. Boylelikle Descartes'in; dogru ve kesin bilgi soz

¥ Ornekle uyanik oldugunu gordiigi riiyas1 veya diiz bir cubugun sudaki goriiniisiiniin kirikli yapist
iizerinden 6zellikle gérme duyusunun sadakatini sorgulamaktadir.
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konusu oldugunda, gilivenilmez olarak nitelendirdigi bedensel duyularin zihinsel

stirece sagladigi katkiy1 yok saydigi sdylenebilir.

Tarihsel siiregte bilginin kaynagini arastiran c¢alismalar g¢ercevesinde; aklin ve
rasyonelligin savunucusu olan kartezyen anlayisin karsisina; beden, deneyim,
duyumsama ve algmin vurgulandigi ampirizm (deneycilik) yerlesir. Gergek bilginin
kaynagi ve dogrulugundan emin olunan bilginin sorgulanmasinin 6tesinde, bilginin
nasil elde edildigini tartismaya acan Yenicag diisiiniirii Locke, (17-18.yy) Descartes
gibi dogustan ideler (bilgiler) kuramini sorgulamaktadir. Dogmatik bilgi kuraminda
dogusla birlikte zihinde gelen bilgilerin varligi, cocuklarin zihinsel gelisimi sz

konusu oldugunda giivenilirligini yitirmektedir.

Locke'un bilgi kurami, dogusta zihnin higbir 6n bilgi barindirmadig: iddiastyla zihnin
dogusta bos bir levha (tabula rasa) durumunda oldugunu, (dis) deneyimlerle
gelismekte oldugunu iddia eder. Insanin anlama yetisini bilgi nesneleri ile donatan
dissal duyulur nesnelerin varligindan s6z ederken, bireye diisiinme malzemelerini
saglayan digsal duyular (dis duyum) ile zihinsel islemlerin (i¢ duyum) birikimi olarak
deneyim kavramimi tanimlamaktadir. Ayrica deneyim {izerinden bilgi edinme
anlayisinda, siire¢ i¢inde zihin yasalarina basvuruldugu icin 6znel diisiince ilkelerini
icerdigini de kabul etmektedir. Herhangi bir nesnenin duyumsanmasiyla edinilen
bilgi, zihinsel siireclerde cesitli i¢erikler kazanir ki bu da nesnenin kendisi ve duyusal
deneyimine iliskin 6znel yapidaki algiyla miimkiindiir. (Locke, 2000). Locke'un
deneyimcilik goriisleriyle bilgi edinme mekanizmasinin, zihnin disindaki diinyaya ait
nesnelerin bedensel duyularla olan temasi ile kurgulandig1 ve dolayistyla da bilginin
tek kaynaginin deneyim, duyumsama ve algi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tez
kapsaminda deneyim kavrami, Locke'un deneyimsel bilgi kuramindan temellenip

biligsel psikoloji ¢alismalarinda degerlendirilmektedir.9

Locke'un (digsal) deneyim ile ilgili goriislerini destekleyen Hume (18.yy) ise, bireyin
zihinsel siirecini irdelemekte ve zihinde yer alan duyumsama ve deneyim sonucu
elde edilen alginin bilgiyi olusturdugunu savunmaktadir. Oncelikli olarak
duyumsanan seylerin izleniminin olustugunu, daha sonraki siirecte izlenimlerin

zihinsel karsiliklar1 olan idelere doniistiiklerini belirtmektedir.

? (Béliim 3.1).
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Duyumsanan seylerin bilgiye doniisme siirecindeki zihinsel fonksiyonlar1 bellek ve
imgelem ile agiklamaktadir. Bellek sayesinde saklanan izlenimlerin ideler bi¢iminde
tekrar ortaya ¢ikma durumunda; gecmis algilarin imgeleri canladirilip, arasindaki
iliski kurulmaktadir. (Celik, 2015). Zihnin yap1 ve isleyisine yonelik analizi ile
Hume, ampirist bilgi kuramcilarinda farkli bir konuma yerlesmistir. Savundugu bilgi
kurami sayesinde, biligsel psikoloji calismalarinda epistemolojik algi sisteminin

gelistirilmesinde yardime1 olmustur.

Rasyonalizmin ardindan deneyimci yaklasimla gelistirilen bilgi kuramlari, duyumcu
bilgi kurammin gelistirilmesi ve tartisilmasina onciiliik etmistir. Sahip olunan
bilginin deneyim degil de salt duyumun kendisinden temellendigi konusunda 5 duyu
ile smirlandirilmis bilgi alaninin savunucusu Etinne Bonno de Condillac (18.yy),
Platon ve Descartes gibi duyularina giivenmeyen diisiiniirlere tepki gostermektedir.
Condillac; tim bilgi ve disiincelerin, dig diinyadan edinilen duyum bilgilerine
dayandigin1 savunmaktadir. Zihinsel aktiviteler i¢in kavrama, biling, dikkat,
hatirlama ve bellek kavramlarimi inceleyen Condillac'a gore; kavrama, bedensel
duyular iizerinden zihinsel olarak ilerleyen bir siirectir ve diisiincenin olusumundaki
ilk adimdir. (Condillac, 1989). Bu dogrultuda tiim zihinsel aktivitelerin
duyumsamayla iliskilendirildigi anlayis; zihinde herhangi bir duyuma sahip olmayan

bilgiden s6z edilemeyecegini savunmaktadir.

Antik¢ag'dan giliniimiize bedensel duyumsama ve zihinsel fonksiyonlarin bilgi
edinme siirecindeki onemine iliskin aragtirma ve tartismalarda; bireyin varolusunu
olusturan beden ve zihin arasinda gerceklesen diyalogun Onem kazandigi
sOylenebilir. Bu diyalogun katilimcilarindan birine kars1 gelistirilen siiphe, diyalogun
ve varolusun kendisine yoneltilmis olur. Dogru bilginin varlifindan ve bilginin
edinme yollarindan siiphe duyan bilgi kuramlarini giincel biligsel piskoloji
caligmalari ile birlikte degerlendiren tez; bilginin olusumunu duyumsama iizerinden

sentezlerken duyumsanacak varliklarin maddesel (somut) yapisina dikkat ¢eker.

Deneyim kavraminin boyutlarini olusturan soyut ve somut oluslar, ne salt
duyumsama ne de salt dislinimiin tekilliginden s6z edilemez yapisini
olusturmaktadir. Mekanin genellikle somut ve gorsel baglamda diistiniildiigiinii, fakat
duyularin tiimiiniin etkilesim hali araciligiyla yaratildigini sdyleyen Howes (2005),

birey-mekan etkilesimi arasindaki ¢okluduyumsal sistem ve deneyimsel boyutunu
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vurgulamaktadir. Bdylelikle deneyim kurucu duyumsama pratiklerinin tiimiine

iligkin biligsel siireglerin arastirilmasi gerekliligi dogmaktadir.

2.2.2 Bedene ickin duyularin temel isleyisi ve bilissel siireclerdeki rolii

Mekan, bireyin yasamsal pratiklerinin degerlendirilebilmesine yonelik ¢ok boyutlu
ve ¢okluduyumsal durumlar sunar. Mekansal kavrayisin gerceklesmesi i¢in bedensel
deneyimin Oncelenmesi de fiziksel mekanin duyumsanabilir katmanlara sahip

yapisindan kaynaklanmaktadir.

Pallasmaa (2011) bireyin varolusu nedeniyle dahil oldugu mekansal durumun;
bireyin bedenine ickin deri, goz, kulak, burun, dil, iskelet ve kaslar tarafindan esit
bicimde duyumsanir oldugundan bahsetmektedir. (Pallasma, 2011). Ayn1 dogrultuda
Goregenli'nin de belirttigi iizere zihinsel siirecin baslangicindaki enerji doniisiimiiniin
tetikleyicisi her zaman i¢in bedensel duyumun kendisidir. (Goregenli, 2015). Fiziksel
cevrede yer alan herhangi moddaki bir uyaranin etkisi, bireyin uyaran ve baglami
hakkinda bilgi sahip olma siirecini baslatmis olur. Bireyin 6znel fiziksel ve zihinsel
siireclerinde anlam kazanan mekan, O6znellik cevresinde mekansal deneyim ve

kavrayislar1 olusturmaktadir.

Mekanin c¢okluduyumsal ve deneyimsel boyutu; fenomenolojik yaklasimla ele
alimarak mekan kavrayisinda oncelikli olarak basvurulmasi gereken kavrami ifade
eder. Mekansal deneyim ve mekan deneyimi kavramlarinin, bireyin biligsel
stireclerden edindigi zihinsel mekan kavramiyla iligkisi de buradan kaynaklanir.
Bireyin yasamsal Ozelliklerini belirleyen algilama ve bellek edinme gibi biligsel
siirecler, bedenine ickin duyusal deneyimler yardimiyla olusur ve gelisir. Calismanin
bu boliimiinde bireyin mekansal etkilesimini ifade eden deneyim kurgusuna iligkin

duyumsama pratikleri detaylandirilmaktadir.

Birey-mekan etkilesimi arastirmasinda deneyimsel boyutu olusturmasi agisindan
ozellikle tizerinde durulan duyumsama pratikleri hakkindaki bilgi, tarihsel siireg
icinde Aristoteles (2014) ile baslayan bir takim tanimlar (kabullenisler) {izerinden
edinilmistir. Duyu organlar1 insan bedeninde, dahil oldugu cevreye ait bilgilerin
edinmek ve sonrasinda anlamli bir sekilde kodlayip, tekrar karsilasma aninda

yeniden yorumlamayi saglamak icin 6zellesmis ve uyarict moduna gore farklilagmis
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fiziksel olusumlardir. '° Bedene i¢kin duyum pratikleri olan gérme, isitme, koklama,
tatma ve dokunma ile bedensel deneyimin Onciilii olan hareket duyumlar1 sayesinde,

fiziksel ¢evreye ait bilgi algi, kavrayis ve bellek araciligiyla bireye dahil olmaktadir.

Bireyin bedenine ickin fiziksel ve zihinsel siireglerin tetikleyicisi olarak duyumsama
pratikleri hakkinda yaptig1 ¢calismalar dogrultusunda Steiner, yasam, denge, sicaklik,
dil, kavramsal duyu ve ego duygusu olmak iizere 6 farkli duyudan daha
bahsetmektedir. (Albert Soesman'dan aktaran Pallasmaa, 2014). Duyular hakkindaki
bu bilgiler, bireyin mekansal deneyimini saglama bigimlerine gore ayristirilarak
arastirilmaya devam etmektedir. Calismanin devaminda dokunma, gérme, isitme,
koklama, tatma ve hareket duyulari; mekansal deneyimde sik¢a basvurulan temel

duyum pratikleri olmasi dolayisiyla detaylandirilmaktadir.

Biligsel psikoloji alanindaki caligmalara konu olan giindelik yasamda, bireyin
varolussal olarak gerceklestirdigi duyusal sinyalleri duyu organlart yoluyla saptama
stireci, gevreden gelen bilginin ve ¢evrenin algilanmakta ve anlamlandirilmaktadir.
(Solso, Maclin ve Maclin, 2014). Diger bir deyisle siire¢, duyu organlarindaki
fiziksel-kimyasal-elektriksel enerji doniigiimleri ile baslamaktadir.'' Bu enerji,
mekansal Ogelerden gelen uyarilar ve fizyolojik verileri igerir; ardindan biligsel
sireglerde degerlendirilmek {izere donistiiriiliip beyne aktarilir ve orada ilgili
merkezlerde islenir. Islem sonucu edinilen algi ise, uyaranlarmn tasimis oldugu
bilginin analizinin ardindan taninmasi, yorumlanip organize edilmesi seklinde

yorumlanmaktadir. (Cemalcilar ve dig. 2012).

Lang'a gore (1987) bu siireg, fiziksel ¢cevrede karsilasilan olgulara iligkin bilgilerin
zihinsel siireclerde biitiinlesip anlamlandirilmasinda ve bireyin yasamina iliskin tepki
ve davraniglarin belirlenmesinde etkin rol oynamaktadir. (Lang, 1987). Diger bir
deyisle bedene ickin duyumsama pratiklerinin, fiziksel deneyim baglaminda mekanla
etkilesir ve bireyin yasaminda pek c¢ok siireci etkilediginden bahsedilebilir. Bu
dogrultuda deneyim asamasinda birey hem kendine; hem mekana fiziksel olarak yeni
durumlar, oluslar kazandirirken diger yandan kendi zihinsel yaratisini, zihinsel

mekanini-mekansal algisin1 olugturmaktadir.

' Ornekle isitsel modda bir "cik" sesi; portakalin rengi olarak algilanmaz.
" Bireye ait biligsel siiregteki mekanizmalarin belirlenmesiyle de alg1, imge ve bellek alanindaki
calismalarin kapsamina girilir. (Bolim 3.1).
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Duyumsamanin, fiziksel ¢evre ile beden arasindaki hayati bir temas oldugunu
vurgulayan Merleau-Ponty'e gore fiziksel ¢evre, bireyin hayatini olusturan bir zemin
niteligindedir. (Merleau-Ponty, 2005). Varolugsal olarak her an ger¢eklesen
duyumsama, bireyin yasamsal pratikleriyle edindigi cevresel bilgiye ait bilissel
yapmin olusturulmas: ig¢in araci roldedir. Ayni1 dogrultuda Howes (2005) duyu
organlarini salt enerji doniistliriiciisii ya da salt bilgi toplayicist olarak ele
alinmamasimi gerektigini sdylemektedir. (Howes, 2005). Boylelikle duyu organlar
ve duyumsamayi; deneyimin ve anlamlandirmanin ortami olarak tanimlarken;
biligsel stireclerdeki etkinligi nedeniyle, bireysel yasama iliskin kiiltiirel yapiy1
olusturmadaki 6nemine dikkat ¢ekmektedir. Bilissel siireglerde doniisiime ugrayan
alginin, salt duyumdan daha fazlasi oldugu ve benzer durumla tekrar karsilasma
anindaki algilama bi¢iminin, yorum ve tepki i¢in zemin hazirladigin1 sdylemek

miumkindiir.

Bedensel duyumsama pratiklerinin temelinin dokunma duyusundan temellendigini
vurgulayan Pallasmaa (2014), ayn1 zamanda dokunmanin bedensel ve bireysel
varolusun farkindalig1 i¢in esas deneyim olusturdugunu sdylemektedir. Bedene ickin
tim duyularin ten dokusunun 6zellesmis halleri ve tim duyusal deneyimlerin birer
dokunma kipi oldugunu ve bdylelikle dokunsal olduklarindan bahsetemektedir.
Montagu'nun tibbi kayitlarina dayandirdigi, géziin saydam ag tabakasinin {izerinde
bile doniislime ugramis bir deri tabakasmin varligr vurgulamaktadir. (Pallasmaa,
2014). Dokunma diger duyulara doniiserek farklilastigindan ve kaginilmaz olarak
etkisinde kalinan yercekimi sayesinde, diinya ile beden arasindaki ilk ve en temel
etkilesim araci1 olarak distiniilebilir. Dokunma duyusu; isleyisi durdurulabilir,
engellenebilir bir sisteme sahip olmadigr i¢in dokunmadan ya da dokunulmadan

maddesel varolus ve yasayis gerceklesmeyecektir.

Pallasmaa (2014), dokunma duyusunu, gérme duyusunun bilin¢dis1 hali olarak ele
alirken, bakilan nesne ve yiizeylere ait kenar ve sinirlarin gozle oksandigi ve
bilingdis1 bir dokunma duyumu yarattigindan bahsetmektedir. (Pallasmaa, 2014).
Diger bir deyisle; ylizeylere ait dokunun fiziksel varligi, mekanin gorsel degerlerine
etki eden ve dolayisiyla gorme ve dokunma duygularini harekete geciren bir

uyarandir.

Gorme; 151810 gdzdeki uyarimi sonucu olusmaktadir. Gorsel algilamada, ilk uyarilan

organ gozdiir ve tiim bu enerji doniisiimiinde siirece ait bilgiler beyindeki gérme
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merkezine aktarilmasiyla, renk algisiyla birlikte gorsel algilama gerceklesmis
olmaktadir. Goziin isleyisinin optik ilkelerle gerceklesiyor olmasi dolayisiyla
uyarandan yansiyan 1sikla birlikte gézdeki goriintii, mercekten kirilarak retinada ters
bicimde olusturuluken fiziksel c¢evrenin algilanis1 diiz (normal) bigimde
gerceklesmektedir. 'Ters problem' ya da "2b-3b problemi' olarak adlandirilan sorunun
giderilmesinde beyin, 2-boyutlu bilgiyi 3-boyuta doniistiirerek derinlik algisini
meydana getirmektedir. (Cemalcilar vd. 2012). Beyinle olan isleyisinde yanilma pay1
olsa da birey, dahil oldugu fiziksel ¢evreye ait bilginin biiyiik cogunlugunu gozleri
aracilifiyla algilamaktadir. Gorme duyusunun yasantidaki hiyerarsik isleyisi ve en

soylu duyu olarak amlmasi, gézmerkezcilik'? kavramimi meydana getirmistir.

Gormenin aksine -ve eger fiziksel bir engel durumu yok ise- isitmeme durumu
saglanamaz. Isitme olaymda uyaran olan olan ses, bir titresim kaynaginin havadaki
molekiilleri hareket ettirmesiyle olusmaktadir. Molekiiler boyuttaki hareket ancak bir
ortamin varhiginda gerceklesebileceginden; mekansal varolusa sahip bireyin
bulundugu baglamin stirekliligi, sesi de beraberinde getirmektedir. Sesler istense de
istenmese de kulaga wulastifit ve 0Oznel farkindalik derecesiyle birlikte
anlamlandirildig1 i¢in; duyma duyusunun gevreyle etkilesim halinin siirekliligini
sagladig1 sOylenebilir. Burada sesin ne oldugu kadar, nereden geldiginin bilinmesi de
yasamsal acidan oldukca degerlidir. (Cemalcilar vd. 2012). Isitme gibi -fiziksel bir
engel durumu bulunmayan bireylerde- koklama ve tatmanin gergeklesmedigi bir an
yoktur. Bir yerlerde her zaman algilanacak 6zel kokusal uyaranlar mevcuttur ve
tatma organi olan dil, biyolojik olarak siirekli tat alir haldedir. Koklama ve tatma
duyularmin ikisini de bedene ickin biyo-kimyasal siirecleri tetikleyen duyular olarak

tanimlamak mimkindiir.

Isitme, tatma ve koklama duyumlarimin gergeklesmesini saglayan biyokimyasal
stireglerin; bir ortamdaki hareketli molekiil ve dalgalarla gergeklestigi gibi, bireyin
tim bedensel duyumsama pratiklerinin isleyisi de bedenin hareketini
gerektirmektedir. Tuan (2001), bedenin; diinyayr algilama, gerekli uyaricilar
toplamak {izere slirekli ve zaman i¢inde ¢ok yonlii hareketlilige sahip oldugundan
bahsetmektedir. Beden mekanin deneyimlenmesinde ilk aractir ve insanin,

'mekansal yetenegi' olarak tanimladigi mekani algilama deneyimini, insan duyularina

12 (Bolim 2.4).
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ve hareketine baglamaktadir. (Tuan, 2001). Temelinde dokunma duyusu olan ve
bedensel yonelme ile gerceklesen hareket, bireyin bulundugu baglamda temas ettigi
soyut ya da somut olgulari da harekete gecirmektedir."” Siirekli bir déngiide birbirini
etkileyen durum ve duyumlarla meydana gelen -algilanan- mekanin varligi, hareket
sayesinde salt gozlenen bir nesne olmaktan Ote bireyi mekansal deneyime
yonlendirmektedir. Bireyin bulundugu baglamin siirekliligi; bireyin mekandaki
bedensel hareketi, gorme ve dokunma arasindaki iliskinin kurucusu oldugu gibi diger

duyumlarin da aktive edilmesi icin gereklidir."*

Hareketin bedensel deneyimi olusturan kurgusu, zamansallik baglamin1 06ne
¢ikarmaktadir. Zamanin kendine 6zgii hareketi ve bireyin hareketiyle ayn1 zaman ve
mekanda bulunamamsi nedeniyle, zamansiz bir hareketten bahsedebilmek miimkiin
degildir. Beden hareketle, hareket duyular ve zamanla, duyular da mekanla
baglantilidir ve hepsi bir biitiin halinde mekansal deneyimi ve mekan kavrayisini
olusturmaktadir. Hareketten bagimsiz diisiiniilemeyen dokunma, goérme, isitme,
tatma ve koklama ile kurgulanan mekansal deneyimin; kavrayisa olan etkisi de
zamansallik baglaminda ele alinmasi gereken olgulardandir. Zevi (2015); bireylerin
mekanlar1 hareketle doldurup, hareket iizerinden tanimladigini dile getirmektedir.
(Zevi, 2015). Hareketin zamansallik i¢eren yapist geregi; mekanin hangi zamanda ve
ne kadar silire boyunca deneyimlenip algilandigi, mekan kavrayisina etki eden

faktorlerdendir.

Bireyin mekansal varligim1 per¢inleyen ¢okluduyumsal deneyim iizerinden mekan
kavrama bi¢imi; temsil ara¢ ve teknikleri ile degerlendirilen bilissel siireclerin
irdelenmesi i¢in potansiyel barindiran bir ortam olarak ele alinmaktadir. Bahsedilen
fiziksel ve biligsel siireclere iligkin "Bireyin deneyimi ve algisin1 yoOnlendiren
mekansal 6zellikler nelerdir?", "Cokluduyumsal bicimde deneyimlenen mekanlarin
bireyler lizerindeki bilissel etkileri nelerdir, bireyde nasil bir iz birakir?" ve
"Deneyimin izlerini kavrama yollar1 nelerdir?" sorulariyla birlikte, birey-mekan

etkilesimi temsil lizerinden degerlendirilir. 13

" Ornekle havanin bireyin tenine siirtinme hiz artar.

'* Ornekle havanin hareketiyle bireyin burnuna taginan bir ¢igegin kokusu, bireyin koku kaynagma
yakinlagmasiyla da duyumsanabilmektedir.

' (Bélim 3).
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Bireyin mekansal deneyimi ile deneyimine ait zihinsel aktiviteleri sunmaya g¢alisan
bir degerlendirme ortami olarak temsil kavraminin, hem bireyin deneyimledigi
mekana iligkin kavrayisim1 kuvvetlendirmeye ve derinlestirmeye yardimci olmast;
hem de diisiinsel olgularin paylasilmasina olanak sagladig1 diisiincesi gelistirilir. Bu
dogrultuda ise aragtirmanin deneyim ve temsil iliskisine odaklanan yapisi

olusturulur.

2.3 Temsil

Birey, fiziksel cevresiyle dogrudan kurdugu cokluduyumsal deneyimine ait algi,
bellek ve kavrayisi; cesitli amaclar ve indirgeme teknikleri dogrultusunda fiziksel
ortama aktarmaya c¢alisir. Dolayisiyla temsil kavraminin kendisi, bilginin
derinlemesine kavranmasina araci rolde olmasi sebebiyle; bir gercekligin tasarimi ve
deneyimine ait bilgilerin birikimini olusturmak i¢in olduk¢a kullanish ve degerlidir.
Mimari tasarim ve diisiince pratiginde, yaratici siiregleri yonlendiren temsilin siklikla

kullanilmast da bu yiizdendir.

Temsil kavrami cergevesinde gelisen yaygin anlayisin ilkinin; -gergekligin yerine
ge¢me niyetini barindirabilen- gercekligin bir benzerini olusturma diislincesi oldugu
sOylenebilir. Oysa somut bi¢imde tiretilen temsil; temsili oldugu gercekligin birebir
taklidi olmaksizin, bireyin biligsel silire¢lerin dogrultusunda cesitli soyutlama
bi¢imleri dogrultusunda iiretilmektedir. Bir diislincenin 'oldugu gibi' temsil ortamina
aktariminin 'oldugu gibi' gercekles(e)memesinin nedeni; fazlasiyla karmagik iligki

agini barindiran zihinsel stireglerin fizyolojik yapisidir.

Deneyimlenen durumun baskasina aktarilmasi konusunda Jay (2012); bunun asla
basarilamayacagini vurgularken nedenini; deneyimin bireye -zihinsel yapiya- i¢kin
olmasi seklinde agiklamaktadir. (Jay, 2012). Bunu bir 6rnekle aciklamak gerekirse;
tasarim pratiginde sikca dile getirilen, "Keske diislindiigim seyin aynisini
cizebilsem/yapabilsem!" seklindeki sitemin sebebi de budur. Foucault (2010),
Magritte'in 'Bu bir pipo degildir' isimli eseri hakkindaki degerlendirmelerini kaleme
aldig1 -eserle ayn1 ismi tagiyan- kitabinda yer alan "... Ne dil ne de resim, birbirinin
terimlerine indirgenebilir: ne gordiiglimiizii sOylememiz bosunadir; ¢linkii,
gordiiglimiiz sOyledigimizin ic¢ine higbir zaman yerlesmis degildir. ..." (Foucault,
2010, s. 14) deyisiyle gerceklik ile temsil arasindaki temasin dolayimin

belirtmektedir. Sirf bu nedenle bile duyumsanan nesne ya da mekana ait unsurlarin,
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onu duyumsayan bireye 6zgii hale geldigi sdylenebilir. Duyular gibi bedene igkin
zihinsel yap1 geregince Oznellesen bu olgular, bir bagkasiinkinden farkli sekilde
anlamlandirilmaktadir. Boylelikle temsilin kendisi ve iiretim asamasi, birey-mekan
etkilesiminin tartisilmast baglaminda bir bakis agis1 sunmaktadir. Temsili
gerceklestirilen seye yaklasimdaki kabul ve kararlari igeren bu dolayimin 6znel hali,
temsili gergeklestirilen nesnelligin  erimesine yardimci olur. Birey-mekan
etkilesiminde degerlendirme ortami olarak ele alinan temsil, bir gergeklik olarak

fiziksel ya da zihinsel mekan ilisigindeki kavrayis1 zenginlestirmede yardimeidir.

Temsil kavrami hakkindaki yaygin anlayisin ikincisi ise; bireyin zihinsel yaratisinin
son halini aktarma amaciyla iiretildigi yoniindedir. Ozellikle mimarlik disiplininde
egitim ve yapisal uygulama alanlarinda temsil; mekanin kendisini konu edinen ve
fiziksel baglamda yapisal {iretimi amaglanan ifadeler olarak ele alinagelmistir. Oysa
bir mekansal temsil iiretimi, mekanin fiziksel yapisin1 kavranmada ve 6grenmede
etkin olabilecegi gibi; bireyin kendi ¢okluduyumsal deneyiminden hareketle mekan
kavrayisini degerlendirdigi ara¢ roliinii de iistlenebilmektedir.'® Birey, cevresini
kendi fiziksel ve zihinsel siiregleri icerisinde degerlendirerek anlamlandirirken;
temsil, bireyin deneyim ve fikirlerine ait durumlar1 degerlendirmek iizere kurguladig:
bir ortam halini almaktadir. Zihinsel yaratinin fiziksel ortama aktarilmasi, her zaman
icin yapisal insaayr gerektirmedi8i gibi; birey herhangi bir deneyiminin ardindan
kendi zihinsel yaratisini degerlendirmek ya aktarmak i¢in somut bi¢cimde temsil
iretme yolunu segebilmektedir. Her durumda 'diisiinme' aktivitesi en temelinde
bireyin biligsel aktiviteleri ve dolayisiyla da gecmis deneyimleri iceren bellek ve
algity1 kapsamaktadir. Dolayisiyla temsilin somut {iretiminde esas olan biligsel

siireglerle elde edilen zihinsel yaratinin énemi vurgulanmahdr.'’

Temsil kavramina bireyin ¢okluduyumsal mekan deneyimine ait zihinsel yaratisini
degerlendirme ortami bicimindeki yaklasim dolayisiyla tez kapsaminda; mimarlik
disiplini igerisinde olusturulan geleneksel mimari temsillerin kartezyen mekan
anlayisin1 baz alan tretim bi¢imleri, mekanin bireyle kurdugu temel iligki olan

¢okluduyumsal deneyimi ikinci planda tutmasi nedeniyle elestirilmektedir.'®

' (Boliim 3.3.1 ve Boliim 3.3.2)

' Bireyin deneyimi sonucu elde ettigi zihinsel yarati, Boliim 3.1'de zihinsel temsil - temsilin soyut
hali bigiminde kavramsallastirilmaktadir.

'8 (Bolim 3.3.1. ve Boliim 3.3.2).
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Mekanin kartezyen koordinat sistemine ait nesnel bilgisinin aktarildigi temsil
ortamlari, izdiisiimsel projeksiyon yonteminin esas oldugu 2 veya 3-boyutlu bigimde
uretilmektedir. Mimari tasarim baglaminda ise ister 2-boyutlu ¢izim ve
gorsellestirme, ister 3-boyutlu yapim teknigi ile lretilmis olsun; temsil iiretme
eyleminin kendisi, bireyin zihinsel olarak gergeklestirdigi mekansal analizin 2 veya
3-boyutlu diizleme aktarilmasindan ibarettir. Mimarlik disiplini ¢ercevesinde,
cokluduyumsal mekan deneyiminden temellenerek gelistirilen temsiller; mekansal
kavrayisin derinlestirilmesi ve yeni kavrayislara imkan saglamasi agisindan oldukga
islevsel olmasina ragmen; giiniimiizde salt gorsel algilama iizerinden ilerleyen sig
mekan deneyimlerini kurgulamaktadir. Bu baglamda gerceklestirilen gozmerkezcilik
elestirisiyle temsilin ve {iretim silirecinin, c¢esitli durumlardan etkilenmeye ve

donilismeye agik yapida olmasi beklenmektedir.

2.4 Gozmerkezcilik

Fiziksel cevre, mekansal oluslar ve mekansal deneyimler i¢in ¢okluduyumsal
verilerle donanmis haldedir. Bu acidan kentsel mekan, yasatisindaki dinamizmi ile
bireye ¢esitli deneyimler ve algilar kazandiracak gilice sahiptir. Bireyin mekani
deneyimleme siirecinde bedensel duyumsama pratikleri tizerinden kurdugu etkilesim
tek bir duyu ile kisitlandiginda; mekan ile olan bedensel etkilesimle birlikte gelisecek
olan algisal ve biligsel siireglerin kapsaminin degisecegi diislincesi kaginilmazdir.
Boylelikle mekan ve birey arasindaki etkilesimin bilissel siireclerde anlam kazanmasi
ve bireyin bellegine dahil olmasinin, mekansal deneyimin ve ardindan
gerceklestirilecek her tiirlii temsilin gézmerkezci paradigmadan uzaklagmasiyla

gerceklesecegi fikri savunulmaktadir.

Martin Jay (1988a, 1998b) tarafindan kavramsallastirilan goézmerkezcilik
(ocularcentrism) kavrami, Ronesans ile baslayan siirecte, 6zellikle bat1 kiiltiiriine ait
modernlesme siirecinde, cesitli baglamlarda gérme duyusuna tanian ayricaligr ifade
etmektedir. (Jay, 1988a, 1988b). Jay'in ardindan Levin ile (1993) derinlestirilen
gozmerkezcilik kavraminda, gbzlemci ve gézlenen nesne ayrimina vurgu yapilmakta
ve gormenin ve toplumsal yapilar arasindaki iliskileri tarihsel yonleriyle ele

alinmaktadir."” Porter'in (1997) tarihsel siirecte mimarlik pratiginde somut bi¢imde

1% Giincel literatiirde ise Pallasmaa (2014) tarafindan sorunsallastiriimaktadr.
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tiretilen temsil hakkindaki incelemesinde; Antik¢ag'da zaten yapisal olarak inga
edilmis mekanlar1 temel almasi nedeniyle iiretilmeyen mekansal temsillerin
Ronesans'ta agsamali olarak dogrudan mekansal yonlendirmeden uzaklasip, grafiksel

yorumlara doniistiigiinii vurgulamaktadir. (Porter, 1997).

Tarihsel siirecte izi siiriillebilir olan gérme duyusunun kazandig:r hiyerarsi,
gercekligin gorsel olgular iizerinden edinilmesini vurgulayan ifadelerin ge¢misten
gelen etkisi ile gilinlimiizde mekansal deneyimden mimari temsile kadar pek ¢ok
alanda gecerliligini korumustur. Bu degerin tartisma ortamini mimari temsiller
tizerinden gergeklestirmek ise; bireyin mekansal deneyim anindaki zihinsel

stireclerini desifre etmek agisindan 6nemlidir.

Herhangi bir duyunun hiyerarsik 6neme sahip olmasinin kiiltiirel 6zellikler tarafindan
belirlendigini ve sonucunda da kiiltiirel 6zellikleri belirledigini savunan Howes'a
gore (2005) bir toplum ya da sosyal baglamda gérme duyusu listenin baginda yer
alirken; diger bir toplumda duyma ya da dokunma duyusu one c¢ikabilmektedir.
(Howes, 2005). Fiziksel cevrede hiyerarsi kazanan gérme duyusu, giinliik yasam
pratiginde bireyin mekansal deneyimlerini yonlendiren biligsel siirece dogrudan etki
ettigi icin bireyin zihinsel yaratisini somutlastirma siireci de gorsel araglar {izerinden
gelisecektir. Bu konuda Pallasmaa (2011), fiziksel cevrenin imgeler iizerinden
deneyimlendigini ifade eder. Bu imgeler Ozerktir ve bir nedensellik ilkesine
dayanmadiklar1 gibi, bilincaltinin karisik ve beklenmedik yollarindan gecerek
olugmaktadirlar. (Pallasmaa, 2011). Bireylerin kent zemininde; gdrsel kiiltiiriin tirtint
olan olgularla sik karsilasmast ve gorsel kiiltlire hizmet eden {retimleri
gerceklestirmesi gibi dongiisel bir siirecin takibi, gozmerkezci yaklagimin hiyerarsik
stirekliligini de saglamaktadir. Bireyin cokluduyumsal bigimde gergeklestirdigi
mekansal deneyiminin, sadece gérme duyusundan temellenen ve ona hitap eden
bicimde ifade ediliyor olmasi da; iiretilen bu temsillerin, mekan kavranisinda gérme
duyusunun etkisinin tartigilabilecegi baglami olusturur. Bu durumda genellikle
gozmerkezcil bigimde iretilen temsiller de bireyin gilindelik yasaminin gorsel

baskinlig1 baglaminda okunabilmektedir.

Dahil olunan kentsel yagamin; {liretim, basim ve yayin teknolojilerinin gelismis ve
hizla gelismekte oldugu bir donem olmasi sebebiyle her an herseyin metalastigini
kabul etmek gerekmektedir. Debord (2006) modern fiiretim kosullarinin hakim

oldugu toplumlarin tiim yasaminin, birey ile nesne arasinda bulunan organik iligkinin
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yapay bi¢imde insa edilmesi lizerine kurulu oldugunu vurgulamaktadir. Ayni sekilde
bu yapay {lretimin, gercekligi gOsterme cabasinin yami sira 'devasa bir gosteri
birikimi' meydana getirdiginden bahsetmektedir. Vurguladigr gosteri kavramini
imajlar toplami olarak degil, bireyin ¢evresiyle kurdugu iliskinin imajlar {izerinden
kurgulandigini ifade eder. Gosteri toplumunun olusumunda aktif rol {istlenen meta
tiretim stirecinin; tiiketim toplumunu 6nceledigini konusunda ise; kapitalizmin gorsel
imajlarma dikkat c¢ekmektedir. (Debord, 2006) Tam tersi bicimde, imajlarin
kapitalizmde s6z sahibi olmasini; birey ve fiziksel ¢evre etkilesiminde hiyerarsik

edindigi konumla bagdastirmak miimkiindiir.

Bireyin biligsel siirecleri; ¢okluduyumsal bigimde deneyimlenen mekanin gorsel
verileri lizerinde hakimiyet kurup, bireyin algisim1 ve kavrayisini o yonde
gelistirecektir. Bu dogrultuda fiziksel ¢evresindeki cokluduyumsal bilgi kaynaklara
sahip mekanin gormerkezci yaklasimla deneyimlenmesi de dolayli olarak iiretilen
geleneksel temsil bigimlerinin, gérme haricindeki duyulari koreltme konusunda
etkinlik gosterebilecegi ongoriilebilir. Oysa gorsel ve gorsel olmayan bilgiler, bireyin
mekan kavrayisim  birlikte sekillendirmekte, kavrayist bir biitiin  olarak
gelistirmektedir. Her duyunun esit oneme sahip olmasi, bireyin kavrayisinin yansiz
ve ger¢ekei olmasini saglamaktadir. Fiziksel ¢evrenin ¢okluduyumsal bilesenlerinin
gorsel (ve cogunlukla 2 boyutlu) birer iiriin haline geldigi gercegi; tensel etkilesimin
minimuma, her olguyu da bir gorsele indirgeyerek mekansal deneyim ile bu
deneyimlerin temsilini ylizeysel hale getirmektedir. Bireyin ¢okluduyumsama
pratiklerinden birine agirlik vererek kurguladiklart kentsel mekan, Merkx'in:

"Minimalizm, modernizm veya post modernizm yapilari arasinda sikigsmis mimari (ya da i¢

mimari) dokunsallik trendini kabul etmekte uzun siiredir tereddiit etmektedir. Bu da malesef

toplumun simdiye kadar duyularini uyaran binalarla karsilasmadigi anlamina gelmektedir."*

(Eveline Merkx'ten Aktaran Porter, 1997, s.25).
sozleriyle ifade edilebilir. Bireyin dahil oldugu 3-boyutlu, bedenine igkin
duyumsama pratiklerinin her birine etki eden olgularla donanmis bir baglamin; 2-
boyutlu gorsel yiizeyler iizerinden deneyimi belki de Joel Henriques tarafindan

tiretilen durum tizerinden elestirilebilir. (Sekil 2.5).

2 "Trapped in structures of minimalism, modernism or coldly-coloured post- modernism, architecture
and interior design have long hesitated to embrace the trend toward tactility. Unfortunately, this
means that the public has yes to encounter buildings made to stimulate their senses"
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Sekil 2.4 : Gorsel yiizeylerle ifade 6rnegine ait fotograf. (url-2).

Joel Henriques'in 'paper city' Uretimleri hakkinda: c¢okluduyumsal nitelikteki
durumlarin yilizeyler iizerinden ifadesi, mekansal deneyiminin ne kadarim
barindirir?" sorusunu sormak miimkiindiir. Mekana iligkin temsilin, temsil edildigi
bicimden ¢ok daha duyumsal ve dinamik bir bi¢imde deneyimlendigini vurgulamak
gerekir.”! Bu iretimler ayn1 zamanda birey tarafindan c¢okluduyumsal bigimde
deneyimledigi mekansal durumlara iliskin zihinsel yaratisini canli tutma, ya da
'oturulan yerde yolculuklar yapabilme' amaciyla edinilebilmektedir. Her iki durumda
da biligsel siireglerin 6ne ¢ikmasi, bu tiretimlerde, deneyimin ¢okluduyumsal yapisini

gozmerkezci unsurlara indirgemesi gerekgesiyle elestirilmektedir.

Cokluduyumsal bigimde ger¢eklesen deneyimin ardindan bunun salt gorsel algisinin
degerlendirildigi somut iiretimler mekansal gercekligi ya da mekana ait deneyimi ne
Olclide barindirabilir ki? Dolayisiyla ¢okluduyumsal bi¢imde gerceklesen mekansal
deneyim; zihinsel ve fiziksel temsile ait duyusal-deneyimsel-bilissel iliskiler ag

icerisindeki denkliklerin kurulmasini gerektirmektedir.

Mekanin deneyimi agirlikli olarak goérme duyusu iizerinden gerceklestirildiginde;
biligsel aktiviteler direkt olarak gorsel unsurlara yogunlasacagindan, tretilen (2-
boyutlu gorsel nitelikteki) temsilin mekansal duruma iligkin ses, koku, doku ve
hareketleri yok saymasi kagmilmaz hale gelir. Ornekle bir mekana ait iiretilen 2-
boyutlu bir temsil, "Mekanin nasil bir akustigi var?" ve "Mekan nasil kokuyor?" gibi

sorularin cevaplarini aktarmada yetersizdir. Gorsel iiriinlerin kolayca ve ¢ok sayida

! Henriques bu tiretimleri, ocuklarin sanat ve el isi becerileri konusunda gelisim ve egitim siirecine
katk1 saglamak amagh gelistirmektedir. Fakat burada odaklanilan, mekansal durumun yiizeylere
yansitilan gdézmerkezci yapisidir.
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tiretilip hizli bir bigimde tiiketildigi kentsel yasam; gdziin baskin oldugu baglamin
stirekli devinim hali, toplum karakterini olumsuz yonde etkile(yebil)mektedir.
Ponty'e gore nesnenin karakterinin sabitligine yonelik diisiince, zihinsel yaratilarin,
olasiliklarin ve yaraticihigin Oniine ge¢cmektedir. (Merleau-Ponty, 2005). Bu
dogrultuda, bireyin fiziksel gevresinin ¢okluduyumsal niteliginin farkindaliginin

yitiminin biligsel siire¢leri i¢in olumsuz bir etkide bulunacagi yorumu yapilabilir.

Gorsel iligkilerin fazlalasip yogunlastig1 gliniimiiz bilisim teknolojilerinin de iginde
bulundugu giindelik yasanti Calvino'nun "Bitmek bilmez bir goriintii yagmuru"
deyisi ile 6zetlenebilecek durumdadir. (Aktaran Pallasmaa, 2014, s. 15). Diger bir
deyisle giiniimiiz kiiltiir ortaminda fiziksel g¢evredeki goriintiilerin asirt yogunluklu

akisinin, eksiltilmis bir diinya deneyimine sebep oldugu sdylenebilir.

Gozmerkezcilik kavraminin; fiziksel ¢evrenin ¢okluduyumsal deneyimini kisitlama
potansiyeli tastyan, ¢okluduyumsal gerceklige ait bilgi ve deneyimin agirlikli olarak
gorme duyusundan temellendiren ve gorme duyusunu vurgulayan degerlendirmelerin
hakim oldugu bir baglam olusturma egilimi sorgulanmalidir. Ayrica ¢okluduyumsal
deneyimin kendisi ve zihinsel ve fiziksel temsil siirecine etkin eden vurgusu
yaptlmalidir. Bu dogrultuda tez kapsaminda gozmerkezcilik  elestirisi;
cokluduyumsal bicimde gerceklesen mekansal deneyimin, gorsel nitelige sahip ve
salt gorsel deneyimi esas alan zihinsel ve fiziksel temsil liretimleriyle aciga ¢ikmasi

nedeniyle gergeklestirilmektedir.

Varolussal -dolayisiyla da kagmilmaz olan- haliyle bedensel deneyimin, gorme
pratigi disinda bilingsizce gergeklestirilmesi; Antikcag'dan beri yapilagelen
epistemolojik tartigmalara konu olmustur. Her bireyin dogdugu andan itibaren dahil
oldugu cokluduyumsal cevreye hakettigi degeri vermeden; mekansal deneyimi ve
buna iliskin temsilleri salt bir duyuya sadik kalarak gergeklestirmesi, fiziksel

cevrenin kavranasi igerigini yiizeysellestirmek anlamina gelmektedir.
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3. TEMSIiL KAVRAMI

Arapca kokenli bir kelime olan temsilin etimolojik kdkeni "benzeme, gibi olma"
anlaminmi tagiyan 'misil' sozciiglinden tiiremistir. (url-3). Sadece mimari tasarimda
degil, edebiyat, sanat ve diger kiiltiirel baglamlarda da, igerigi ve islevi tartisilagelen
temsil kavrami; temelinde gergeklikle temas halindedir. Temsilin varligi, onun
temsili oldugu seye yaklasimi hakkindaki bir takim kabul ve kararlar tartisilir hale
getirmekte ve dolayisiyla temsilin liretim silirecinde gerceklikle olan iliskisel boyutu
aciga cikarmaktadir. Bir gerceklige yonelik askin (digsal) bir ifade bi¢imi
olusturmasi, gerceklikle olan temasinin bireyin biligsel siirecleri tizerinden
ilerledigine isaret etmektedir. Bir diger deyisle bireyin bilissel aktiviteleri;
mekandaki 6znel deneyimleri sonucu 6znel yargilarin olusmasina aracilik ederek;
bireyin zihinsel (soyut) ve fiziksel (somut) temsil iiretme siirecine onciiliik eder. Bu
boliim kapsaminda da temsillerin mimari tasarim pratiginde birey-mekan etkilesimini
ifade etmek {lizere kullanim ve fiiretimi, soyut ve somut baglamlariyla birlikte

irdelenmektedir.

Temsil kavraminin maddesel (somut) varligmin tartisildii mimari tasarim
pratigindeki (Oncelikli olarak soyut) tiretimi, bir gercekligin deneyimlemesi ve
ardindan bu deneyimin ilintili oldugu gercekligi ifade eden bagka bir anlam biitliniine
doniistiirmesi  siireclerini  gerektirmektedir. Bireyin deneyimledigi gercekligi
dontistiirme giicli, deneyimle tetiklenen biligsel siireclerin varligiyla agiklanabilir.
Temsilin somut olarak {iretimi ise; bilissel siireclerle belirlenen bedensel kontroliin

on planda oldugu maddesel ortamda gergeklestirilmektedir.

Bireyin mekanla olan varolugsal ve -yasamin son bulmasit haricinde-
engellenemeyecek etkilesimi nedeniyle; birey tarafindan deneyimsel iliskiye sahip
her sey temsil edilebilir durumdadir. Bireyin dogustan itibaren durdurulamaz ve sonu
gelmez biligsel siirecgleri, bedenine ickindir. Mimari tasarim pratiginde ise 'neyin,
ni¢in ve nasil' temsil edilecegi; bireyin soyut bicimdeki zihinsel temsiline ait somut

maddeselligi olusturacak temsil arag¢ ve tekniklerine 151k tutar.
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3.1 Temsilin Soyut Hali

Bireyin fiziksel c¢evredeki yasami, c¢evredeki bilgilerin edinilmesi ve
anlamlandirilmas1  siireclerini  de beraberinde getirmektedir. Birey-mekan
etkilesimine ait aragtirmanin tartigma ortamini, bireyin mekansal deneyiminin
ardinda yatan biligsel siireglerin irdelendigi ortama tasimak; "Bireyler fiziksel
cevredeki varligin1 anlamlandirma siirecindeki etkin pratikler nelerdir ve bu
anlamlandirma siireci nasil isler?" sorgulamasini gerekli hale getirmektedir. Bu
dogrultuda da bedensel deneyim, bilis, algit ve bellek kavramlarinin arastirilmasin
gerekmektedir. Bilissel siireglerin; tek basina oldukca genis bir arastirma alanina

sahip kapsami, boliim dahilinde 6zetlenmeye ¢alisilir.

"Salt deneyimin kendisi zaten zihinsel (soyut haldeki) bir temsil degil midir?"
sorusundan hareketle; kavramlar arasi iligkiler, bireyin giindelik yagamini stirdiirdiigii
fiziksel ¢evreye iliskin bilgi edinme ve bu bilgiyi degerlendirme siireci kapsaminda
aciklanmaktadir. Bireyin yasamsal aktiviteleri ve gereksinimlerini diizenleyip kontrol
etmesi icin bedensel duyumsama ile baslayan siireg; biligssel olarak algilama ve
kavrama ile yorumlama, bellekte depolama, diisiinme ve tepki olusturma gibi cesitli
alt-siirecleri icermektedir. Bireyin yasamini siirdiirdiigli mekanin; kendi bedenine
ickin duyumsama pratikleri ve deneyimleri ardindan gelistirdigi biligsel siire¢lerin bir
¢iktis1 roliindeki imgeleme ve algilama stirecleriyle dongiisel bir iligki i¢inde oldugu
sOylenebilir. Mekanin kavranisi; mekanin fiziksel agidan duyusal sinirlarini olusturan
elemanlarin farkindaligiyla gelistirilen zihinsel mekan yaratisiyla miimkiin olmasina
ragmen, fiziksel ve zihinsel boyutta aralarinda herhangi bir esitlik iliskisi
kurulamayan bir biitlinliikten ibarettir. Bireyin mekansal deneyimi ve bu deneyimden
elde edilen kavrayis ve bellek; bireyin mekansal duyum ve performanslarinin tiimiinii

biitiinciil bir kaynak olarak ele almaktadir.

Bireyin bedensel deneyimlerini temel alan biligsel slireclerde edinilen; fiziksel
gergekliklere ait zihinde iiretilen soyut kavramlar, biligsel psikoloji alaninda zihinsel
imgeleme ¢alismalarinda sorgulanmaktadir.”> Zihinsel imgeleme, o 'an'da orada

olmayan nesnelerin, olaylarin ve mekanlarin zihinsel temsili olarak tanimlanmakta,

22 Tezde zihinsel imgeleme kavramu ile ifade edilen temsilin soyut hali; ayni zamanda zihinsel yarati
ve zihinsel mekan kavramlari ile de ifade edilmektedir.
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ayrica ¢evreden alinan duyusal bilginin saklanmasindaki temel islemin soyutlamadan

gectigini belirtilmektedir.. (Solso, Maclin ve Maclin, 2014).

Bolt (2004) temsilin kendisini, digsal bir imaj ya da imgeyi zihinde canlandirma
yoluyla gerceklesen bireyin zihinsel aktivitesi seklinde yorumlarken (Bolt, 2004);
Akin (1982) da bir gergeklige ait zihinsel olarak var edilen temsilleri i¢; bunlarin
maddesel ortamda somutlastig1 {iriinleri ise dis temsiller olarak siniflandirmaktadir.
(Akin, 1982). Zihinsel siiregte gercekligin doniistiiriilmiis halinin baska bir gercekligi
de ifade etmesinin nedenini; yaratilan zihinsel ifadenin, ifadesi oldugu gerceklik
yerine gecememe durumuyla agiklamak miimkiindiir. Deneyimlenen gercekligin
'kendisi'nin zihinde depolanmiyor olusu, aksi iddia edilemez bir gergektir. Tipki

mekanin gergekligine isaret eden "mekan" kelimesi gibi.

Birey ile etkilesim halindeki her nesne ya da mekana ait fiziksel gergeklikler,
duyumsama pratikleri ile deneyimlenmesi asamasinda somut haldeyken; bilissel
kodlama, bellekte depolama ve degerlendirme asamalarinda soyut birer gergeklige
dontismektedir. (Sekil 3.1). Diger bir deyisle bellekte saklanan 'sey' olarak zihinsel

temsillerin somut gerceklige ait tiretilen, soyut birer gerceklik oldugu sdylenebilir.
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Sekil 3.1 : Zihinsel temsilin siirecine ait diyagram. (Ozlem Durmaz, 2016).

Deneyime ait algisal boyutun i¢ (zihinsel) temsilleri olusturmasi; bireyin mekansal
deneyimi esnasinda gelisen biligsel yapinin, bedene ickin olma halini duyumsama,
algilama, kavrama, bellek edinme gibi siiregleri farkli boyutta bir zihinsel yaratiya
dontistiirmesi seklinde agiklanabilir. Bu durumda mekanin fiziksel ¢evredeki 'seyler
arasinda bir sey' halindeki varligi, bireyin kendi biling sistemi ile baskalagmaktadir.
Fiziksel bir gerceklige ait degerlendirme ve yorumlama gibi 6znel yargilar1 one
cikaran zihinsel siiregler birey-mekan etkilesiminin soyut ve &znel yapisim

olusturmaktadir.
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Algilama birey diislince ve davraniglarini ¢oziimleme siirecinde basgvurulan 6nemli
bir kavramdir. Ciinkii algilanan sey bir fenomendir ve kagmilmaz olarak da bir
O0znenin deneyimine dayalidir, dolayisiyla bireyin fiziksel c¢evredeki varligim
tanimlar. Cevre psikolojisi alaninda arastirmalar yapan Lang (1987) tarafindan
cevreden bilgi edinme siireci ve kisilere gore degisen bir olgu olarak tanimlanan algy;
bir bagka deyisle, biling ile fiziksel ¢evre arasindaki iliskilerin olusturuldugu bir
ortami ifade etmektedir. (Lang, 1987). Porter (1997) mekanin deneyiminden
kaynaklanan alginin, 6ncelikli olarak hareketi i¢ceren duyusal bir olay oldugunu ve
duyu organlarindaki uyaran degisiminin, beynin yanit akisini tetikledigini ifade
etmektedir. (Porter, 1997). Psikoloji baglaminda ise algi, genel bir yaklasimla; duyu
verilerini oOrgiitleyip yorumlayarak anlamlandirma siireci olarak tanimlanmaktadir.
(Ciiceloglu, 2015). Bireyin bedenine i¢kin duyumsama pratiklerinin uyarilmasina
sebep olan fiziksel ¢evre; biligsel siirecte algilama ve diger alt-siireclerde dne ¢ikan

norokimyasal, biligsel ve duyusal islemler nedeniyle 6znel bir yapiya kavusur.

Maddesel diinyanin; duyular araciligiyla bedene ickin 6znel bilince aktarilma
stirecinde, ne salt duyumsal ne de salt matematiksel bilgi ile tarifin miimkiin oldugu
kavrayis tlizerinden algiya iliskin bu karmasik yapi, psikoloji disiplininde yogunluklu
olarak irdelenmektedir. Algilama, kavrama ve degerlendirme islemlerine ait biligsel
stirecleri sistematize eden Goldstein'in algisal sistematigi lizerinden bu islemler

hakkinda genel bilgiye sahip olmak miimkiindiir. (Sekil 3.2)

Knowledge
(bilgi)

Perception Recognition  Action
(algl) = (tamima) —> (edim)

71 8l 9l

Experience and Action
F (deneyim ve eylem) 1/

1 Environmental

Processing 6 Stimulus
(-noral- isleme) | _ (cevresel uyaran)
T 29 2 -
oo 5|2 = =R .
Transmission = = = g = |2 Attendes Stimulus
(iletim) H = = 2| (odaklanan uyaran)
Transduction 2 3. Stimulus on

(doniisiim) v the Receptors

(reseptorlerdeki uyaran)

Sekil 3.2 : Goldstein'in tablosundan uyarlama (Goldstein 2009, s.6).
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Goldstein'in (2009) algisal siireg sistematigi ve ¢esitli psikologlar tarafindan getirilen
tanimlar dogrultusunda algilamanin, fizyolojik ve norokimyasal boyutta karmasik
islemlerle ifade edildigini sdylenebilir. Cevrel bilgi kazanimi siirecinde edinilen alg,
bedensel duyumlarin tiimiinden gelen bilginin biitiinlestirilmesiyle meydana

gelmektedir.

Bireyin bedenine igkin biyolojik-kimyasal ve elektriksel doniistimlerin
gergeklestirildigi, bir anlam kazandigr ve algilandigt mekan beyindir. Alginin
gerceklesmesi; ¢evredeki uyaranlardan secici dikkat ile duyu organlarinda bulunan
reseptorlerin uyarilmasi ile baslar. Fiziksel ¢evredeki ses ve 1s1k enerjisi gibi duyusal
uyaranlar, duyu sistemini olusturan ve 06zellesmis birer fiziksel olusum halindeki
duyu organlan tarafindan yakalanir.”® Fiziksel gevre ile uyarilan reseptorlerdeki
duyum bilgisi, siirecin baslatilmasi i¢in beyne iletilir. Bu bilgi paketi beyne
ulasmadig1 siirece algilama gerceklesmez. Basta fiziksel ¢evreyle iligki kurabilen
bedensel duyularin yakaladigi fiziksel uyarilar, algilama siireciyle birlikte
interdisipliner c¢aligmalarin arastirma konusu olan norokimyasal bir takim siireci

takip etmektedir.

Ornekle gevresel uyaran (1) bir orman ise, odaklanilan uyaran (2) bir agacin dokusu
ve reseptordeki uyaran (3) ise ona dokunma duyumudur. Déniisiim (4)**; fiziksel
uyaran ile ilgili anlam olusturacak diizenlemenin basinda gelir, bir enerji formunun
baska bir enerji formuna doniisiimii seklinde ifade edilir ve fiziksel ¢evredeki
uyarana ait bilginin tiirli ve anlamima gore biligsel ortama aktarilmasina olanak
saglar. Boylelikle enerji doniisiim-igleme siireci baglamis ve ardindan igsel algilama
ve anlamlara ydnelmis olur. Iletim (5) ile ndronlar aktive edebilecek baska bir enerji
formuna doniisen bilginin daha fazla néronu aktive etme asamasina gecilir ve noral
islemler baslar. (6). Beyinde ger¢eklesen ndral islemler biitiinii ardindan bireyin
agac-orman algisi1 gerceklesir. (7). Duyumsama baslayan ve algilama ile devam eden
zihinsel siire¢, agacin taninmasi (8) ve agaca iliskin diisiinsel tepkinin olusturulmasi

ile deneyimi olusturur. (9). (Goldstein, 2009, ss. 6-7).

» Cevresel uyaranlarin biiyiik kismi duyu organlar tarafindan tespit edilse bile algilama siireclerinde
yer almayabilir. Burada etkin olan secici dikkat, bireyin zihinsel siireclerinde gereksiz bilgiyle
ugrasmasinin oniine gegmektedir. Segilim ise uyarana ait 6zelliklerin kendisi ya da segme islemini
gergeklestiren bireye gore degisiklik gostermektedir. (Solso, Maclin ve Maclin, 2014).

# Ciiceloglu tarafindan (2015) dis diinyadaki uyaricilarin bellege kaydedilebilecek bicime doniismesi
seklinde tanimlanmaktadir. (Ciiceloglu, 2015).
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Goldstein'in algisal siirece iliskin = sistematigine gore; duyu organlarindaki
reseptOrlerin uyarimi1 ve bunun beyne ait sinirsel sinyallere doniisiimii esnasinda
gerceklesen bedene ickin fiziksel, biyolojik, kimyasal ve elektriksel reaksiyonlar,
somut haldeki gercekliklerin bedene ait (zihinsel) gercekliklere (bilissel kodlara)
doniismesini saglamaktadir. Sonlu ve tek yonlii gibi goriinen algilama stireci,
dongiisel ve kendi iginde tekrar basa donen c¢oklu yapilanmalar1 barindirmakta ve
bireyin yasamini slirdiirdiigii ve kacgmilmaz olarak mekansal ve bedensel
deneyimlerde bulundugu her an kesintisiz olarak islemektedir. Norberg-Schulz
(1971);
"Insan bebekliginden baslayarak, kendisinin ve yasadig1 toplumun beklentileri dogrultusunda
anlamay1 6grenir. Insamin diinyanin farkina varabilmesi algilama sayesinde olur. Algilama
icin sadece gormek yeterli degildir, ayn1 zamanda anlama ve yargilama da gereklidir. Anlama
ve yargilama, tecriibe sayesinde dgrenme ile olur. Bu da zaman gerektirir. Zaman icinde
insan tecriibelerini diizene sokarak, zihninde bazi genellemeler olusturur. Bu genellemeler,
ileriki tecriibelerin algilanisinda degisiklik yaratabilirler” (Norberg-Schulz (1971, s. 27).
deyisiyle mekan deneyim ve algilanmasinda; yalnizca bireyin bedenine ickin olan
duyular ve deneyimin ger¢eklestigi zaman degil, ge¢mis deneyimlerin de etkili
oldugundan bahsetmektedir. Ust diizey bilissel islevlerin gerceklestigi bilgi kodlama
ve saklama islemi olarak yorumlanabilecek bellegin varligi, bireyin yasamsal

pratiklerinde yapilandirici 6zellikte oldugu sdylenebilir.

Ozellikle bireyin fiziksel cevresine ait degerlendirmeleri gerceklestirmek iizere
kullandig1 temsil, zihinsel ortamda bilissel harita bigiminde olusturulmaktadir. 1948
yilinda psikolog Tolman (1948) tarafindan kaleme alinan "Cognitive Maps in Rats
and Man" » isimli makaleye dayanan bilissel harita kavramu, fiziksel cevreden
edinilen bilgilerin zihinde olusturulmasi, organizasyonu, depolanmast ve
hatirlanmas1 gibi siiregleri icermektedir. Biligsel harita kavrami, Downs ve Stea
(1973) tarafindan bireyin giindelik yasantisinda dahil oldugu mekansal ¢evrenin
deneyiminden edindigi goreceli ve olgusal bilgilerin kazanilip, depolandigi ve
hatirlandig1 psikolojik doniisiim siireglerinin birlesimiyle olusturulduan bir kavram

olarak ifade edilmektedir. (Downs ve Stea, 1973).

» E.C.Tolman (1948) labirentteki kobay farelerin yemlerini nasil bulduklarina iliskin arastirmasinda;
farelerin gelistirdikleri mekan bilgisine isaret etmektedir. Farelerin mekan1 6grenme siirecinde; farenin
beyninde ¢evrenin bir haritasinin olustugunu iddia etmektedir.
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Biligsel haritalarin, bireyin mekansal davraniglarint belirlemede merkezi yaklagimi
olusturdugunu belirten Lang (1987) bireyin deneyimledigi fiziksel baglamin
sematize edilmis, pargacil, ve bozulmus haritalar1 seklinde oldugunu sdylemektedir.
(Lang, 1987). Downs ve Stea (1973) mekansal bilginin ¢esitli yollarla temsil
edilebilecegini, bu nedenle temsil ortamlarinin benzer islevi paylastiklarini fakat
biligsel haritalarin iiriin yerine, siirecin analojisinden tiiredigini belirtmektedir.
Biligsel haritanin doniistimiinii, bireyin ger¢cek diinyanin kartezyen anlayistan
uzaklasip, bireysel uzaklik, biiylikliik, genislik algisin1 ifade edecek bigimde
gerceklestirildigini ve bu doniisiimiin ayn1 zamanda bireyin fiziksel ¢evredeki mekan
kullanim Oriintiisiine etki ettigini vurgulamaktadir. (Downs ve Stea, 1973). Bu
durumda bilissel haritalarin mekanin nesnel bilgisi yerine deneyimle gelisen 6znel
bilgisini aktarma araci olarak kullanildigi sdylenebilir. Bir baska deyisle 6znel

stireglerden elde edilen ve yine 6znel yasantida deneyimsel siireglere etki eder.

Zihinsel yaratinin somut bi¢cimde temsilinde haritasal nitelikler barindirdigini ifade
eden Evans (1980) biligsel haritanin bireyin deneyimleri ilizerinden somut bigimde
temsil edilen mekanlar1 oldugu gibi yansitmak yerine, bireyin biligsel siire¢lerinin
etkin oldugu ifade bigcimlerinden yararlandigindan bahsetmektedir. (Evans, 1980). Bu
acidan zihinsel yarati ya da soyut temsil kavramlarinin bilimsel karsiligi olarak
diisiiniilebilen biligsel harita; bireyin fiziksel c¢evredeki yasaminda dahil oldugu
mekanlar1 'oldugu gibi' degil, (kendi) algiladig gibi (fiziksel ya da zihinsel olarak)
olusturmasina imkan tanir. Biligsel harita biciminde temsilin barindirdigi 6znel
yargilar nedeniyle; mekan yerine deneyimin temsilinde etkin bir kavram olarak one

cikabilmektedir.

Algilama ile deneyimlenen gercekliklerin yorumlamasi ve biligsel haritasinin
olusturulmasi iizerinden biligsel siirece dahil edilmesiyle birlikte, edinilen bilginin
bellekte depolaniyor olmasi da bireye yasamsal faaliyetleri iizerinde hakimiyet ve
kolaylik saglamaktadir. Deneyime ait zihinsel yaratilarin hatirlanacak bicimde
depolanmasi ise bellek calismalarinda arastirilir. Zamansallik acgisindan da 6nemli
bir kurguya sahip olan bellek, hatirlama ve unutma gibi siiregleri karsilayacak

dinamik bir yapidadir.
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Bireyin yasaminda hayati 6oneme sahip karar ve davraniglarin gerceklestirilmesini
saglayan siirecin siirekliligini saglayan bellek; Kahvecioglu tarafindan (1998)
"Bellege depolanan uyaranlarin, sadece mekansal bilesenleri degil ayni zamanda
algilanan mekanin ortami ve iginde gegen yasami da kapsayacagindan, mekan ile
icinde gecen yasam bellekte bir arada saklanmaktadir." (s. 144). seklinde ifade
edilmektedir. Bellekte depolanan ani ve bilgiler, bireyin yasantisindaki cesitli
siireclerde etkinlesir. Ciiceloglu; bir deneyime ait bellegin olusturulmasinin, bireyin
her defasinda ayni davraniglar1 tekrar 6grenmesinin oniline gegtigini, ayni sekilde
bellegin yoklugunda da Ogrenme ve dolayisiyla toplumsal dil ve kiiltiiriin

gelisiminden sz edilemeyecegini vurgulamaktadir. (Ciiceloglu, 2015).

Bireyin fiziksel g¢evredeki yasantisim1 algilama ve Ogrenme iizerinden gelistirip
kurgulamast ve ihtiya¢ duydugunda erismek iizere Ogrendiklerini zihninde
depolamasi; bireyin yasami boyunca karsilastigi durumlara yonelik olusturdugu
tepkilerin temelini olustururken ayni zamanda tarihsel siirecte bilginin dogustan
geldigi iddialarina cevap niteligindedir. Bu durumda bellek sayesinde bireyin gegmis
deneyimlerinin olustugundan ve giinlilk yasamda karsilagilan durumlara kars1 karar
ve yorum mekanizmalarmin bu yolla gelistirildigi sOylenebilir. Zamansal kurgu
igerisinde bellegin 6nemi, her deneyimle gilincellenip eski ani1 ya da bilginin yerinden

edilmesi ya da doniistiiriilmesi bi¢ciminde agiklanabilir.

Bireyin gergeklige ait bilgi edinme siireci, bedensel duyumsama pratigi araciligiyla
mekansal deneyimler lizerinden gergeklestigi icin bellek; deneyimin degeri, bireyin
deneyimi ve fiziksel c¢evresinden edindigi uyaranlara iligkin bilgilerin biitiinciil
bicimde bir arada kalmasim1 saglayan bedensel bir olus seklinde
yorumlanabilmektedir. Deneyimin esas oldugu her kavram gibi; algilama, bellek

edinme ve kavrama siireglerinin de 6znel yapisi 6n plana ¢gikmaktadir.

Bergson (2007) "Aslinda, anilara bulanmamis algi yoktur. Duyularimizin dolaysiz ve
mevcut verilerine, gegcmis deneyimimizin binlerce ayrintisin1 katariz. Genellikle bu
anilar bizim ger¢ek algilarimizi yerinden eder." (s.27). deyisiyle bellegin salt
gecmiste edinilmis algt ve imgeleri korudugunu degil, bunlarin yeni diisiinsel
sistemler olusturarak giincel yasantiya etki etmesini sagladigi icin 6nemli bir olgu
oldugunu hatirlatmaktadir. Bu durumda bireyin belleginde bilingli ya da bilingsiz
olarak depoladig1 bu bilgilerin deneyimlenme anina gore istiflenmedigi, siiperpoze

imgeler bi¢iminde olusturulduklar1 sdylenebilir. Bellek arastirmalarinda yapilan
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cesitli deneylerin sonucunda, kisa siireli ve uzun siireli olmak iizere iki bellek
tiriinden bahsedilmektedir. Bu kabulii gerceklestiren yaklasim ise ikili bellek
kuram ile adlandirilmaktadir. (Sekil 3.3).

N Kisa ek, Uzun
Fiziksel ‘ Duyusal  Siireli ¥ X Sireli
Cevre ' Veri o " Bellek = Bellek

(KSB) (USB)

¥

Sekil 3.3 : KSB ile USB arasindaki iliski. (Ozlem Durmaz, 2016).

Ikili bellek kuraminda kisa ve uzun siireli bellek, bilgiyi depolama kapasitesi ve
depolama siiresi iizerinden ayristirilmaktadir.®® Bilissel siiregte; fiziksel gevreye
iliskin bilgi, algilanmasinin ardindan ilk olarak kisa siireli bellege gecer. Oncelikli
olarak kisa siireli bellege dahil olan bilgi ile karsilasma ve bilgiyi tekrarlama
sikhigma gore”” uzun siireli bellege aktarilmaktadir. Kisa siireli bellekten uzun
stireliye aktarim isleminde, bireyin deneyimlerinden edindigi yeni bilgiler ile eski
deneyimleri iliskilendirilip yeni kodlamalarla organize edilmekte; boylelikle yerini
saglama alan bilgiler daha sonraki siire¢lerde geri getirme, hatirlama, tanima gibi
siireclere dahil olmasi saglanmaktadir. (Ciiceloglu, 2015). Bir baska deyisle bireyin
mekansal deneyiminden edindigi bilgi, zamansal siirecte gerceklesen deneyimlerle
birlikte bilissel siiregler lizerinden gelistirilip, kendi iizerine biikiilerek uzun siireli

bellekteki yerini almaktadir.

Bergson'a gore zaman ancak mekanla birlikte, mekanla bir biitiin halinde
kavranabilecek bir kavramdir. (Bergson, 1998). Zaman 24 saatlik bir kavram olarak
bir mekansal varolusa gereksinim duymaktadir. Bu baglamda interdisipliner bir
kavram olarak zaman kavrami Bergson'a gore (1998); ge¢misin simdiden kopukbir
zaman dilimi degildir ve simdi; gecmisin kendisi ve simdiye yonelik bir etkiye
sahiptir. Bellekte gecmisin simdiyle, simdinin ise gelecekle ilintilenmesini; bireyin

mekansal deneyimleri vasitasiyla gelisen yasantisina baglamaktadir.

%% psikologlar tarafindan gergeklestirilen cesitli deneylerin ardindan kisa siireli bellegin kapasitesinin
742 birim oldugu ifade edilmistir. Uzun siireli bellegin kapasitesi ise giinlerden yillara kadar
uzayabilir. Duyu organlarini siirekli bir bigimde mesgul eden ¢evresel bilginin miktar1 ve yogunlugu
diistiniildiigiinde; kisa siireli bellek, yogunluklu bilginin kontrollii bigimde kavranmasina yardime1
olmaktadir. Dolayisiyla diigiinme siirecine dogrudan etki eden bir kavram oldugunun da alti gizilir.
(Solso, Maclin ve Maclin, 2014, ss. 198-225).

*7 Bireyin bilgiyle karsilagsma ve edinme siiresi 30 saniyeyi astig1 durumda
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Tez kapsaminda ge¢cmise ait anilarin, simdi ile gelisen anilar tarafindan
katmanlastirildig1 ve anlik olarak gerceklesen hatirlama etkinlikleriyle 6ne ¢ikarildig
savunulmaktadir. Aym sekilde ge¢mis ve simdide edinilen zihinsel yaratilarin bir
aradaligi, yaraticilik baglaminda yeni durum ve oluslart meydana getirme olasiligini
barindirmaktadir. Bireyin zihinsel aktiviteleri sonucu elde ettigi soyut haldeki mekan
yaratisinin (zihinsel temsil) nasil olustugunu anlamaya caligsmak; onun bir sonraki
asama olan somutlagsma siirecindeki ger¢ekligi ifade bigiminin degerlendirilmesi ile

mumkin olmaktadir.

Bireyin ilintili oldugu gerceklige yaklasim bi¢imini iletmesi agisindan, temsil iliretme
stirecinin de kendi basina bir bellek edinme ve kavrayis siireglerini barindirdigi
vurgulanmalidir. Zihinsel temsilin olusumunu saglayan mekansal deneyimler, somut
bicimde liretilecek temsilin iiretim bi¢imini ve amacini belirler. Bu baglamda temsile
konu olan her mekansal durum, temsilin ¢esitli {iretim bigimleri lizerinden desifre
edilmeye agik yapidadir. Bireyin mekansal deneyiminin duyumsal boyutu, bireyin
zihinsel yaratisin1 o yonde olusturacagi i¢in; deneyimin ardindan somutlastirilacak

temsil de ayn1 niteligi barindiracaktir.

3.2 Temsilin Somut Hali

"Bireyin, dahil oldugu c¢evreye ait diisiince ve kavrayisim hangi araglar iizerinden
gelistirip degerlendirir?" sorusu dogrudan, zihinsel temsillerin fiziksel ortamda
somutlastirilmasina isaret etmektedir. Holl soyut haldeki zihinsel temsilin somut hale
gelerek bir gerceklik kazanmasi durumunu, mimari tasarim pratiginde diisiincenin
ortaya cikmast seklinde agiklamaktadir. (Holl, 2013). Diger bir deyisle; bireyin
zihinsel mekani, gergek mekana olabildigince yansitilir. Zihinsel (soyut) ve fiziksel
(somut) temsilin arasindaki baglangicsiz ve dongiisel iliski, iki temsil bigimine
yonelik ortak zemin olan birey-mekan etkilesimi ve deneyimlerden temellenir.
Nihayetinde Ogrenilmeyen bilgilerin hatirlanamayacagi gibi, temsil edilebilir

oldugunun diistiniilmesi de olanaksizdir.

Somut bi¢imdeki temsillerin, bireyin bilissel siiregteki algi, bellek, kavrayis
bicimindeki kazanimlarinin somut baglamda devam ettirilmesini kapsadigi
sOylenebilir. Birey ile mekan arasindaki iliskiyi kapsayan ve deneyimin yonlendirici
ve diisiince gelistirici giicline yonelik olarak iiretilen somut temsiller, birey-mekan

iligkisinin kavranmasi i¢in ¢dziimlenmesi gereken bir kavramdir.
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Bireyin zihinsel yaratisinin somut bicimde degerlendirilmeye alindig1 ortam olarak
temsilin liretim asamast da, kendi i¢inde de pek ¢ok biligsel aktiviteyi barindirir.
Zihinsel temsilin olusum siirecinde yer alan bireysel (zihinsel ve fiziksel) aktiviteler
ayni sekilde somutlagma siirecinde de etkindir. Hesselgren "Fikir, eger yeterince
anlasilir ise, ¢izim olarak bilinen yaratici siirece rehberlik edebilir, fakat algi

cizilemez. Hemen Oncesinde formun hayal edilmesi gerekir."28

(Aktaran Porter,
1997, s. 25). deyisiyle, temsil etme siirecinde bireyin zihinsel yaratisinin énemini
vurgulamaktadir. Burada temsilleri, somut bir {liriin olarak, sonsuz dongiideki bu
mekansal deneyim ve zihinsel mekan yaratimi siirecine ait diisiinme ve

degerlendirme mekani olarak degerlendirmek gerekmektedir.

Birey, biligsel siirecte edindigi zihinsel mekan yaratisim1 aktarmak, aktarirken
irdelemek ve degerlendirmek i¢in ¢esitli temsil ara¢ ve tekniklerine ihtiya¢ duyar.
Temsil ara¢ ve tekniklerinin diisiince gelistirme ve potansiyelleri kesfetme gibi
amaglarla kullanimi1 sebebiyle, mimari tasarim disiplininde temel basvuru kaynagidir.
Temelini zihinsel olarak iiretilen soyut imgeler ile fiziksel mekan arasindaki iligkisi
lizerine kuran temsil ara¢ ve teknikleri; cesitli dokunsal, gorsel, isitsel aktarim
bicimlerini kullanmaktadir. Biligsel siire¢lerle olusturulan zihinsel (soyut) temsiller,
deneyime iliskin fiziksel gergeklikleri aragtirmak ve aktarmak icin ¢esitli temsil arag
ve tekniklerden yararlanilarak, bedensel duyumsama pratikleri dogrultusunda

somutlastirilmaktadir. (Sekil 3.4).

Sekil 3.4 : Soyuttan somuta doniisiimiin diyagrami. (Ozlem Durmaz, 2016).

8 14 perception cannot be drawn. The form must be imagined immediately before this. The
conception can, if sufficiently clear, guide the creative process known as drawing."
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Bir gercgekligin temsil edilebilir olmasi; iiretilen temsilin, temsili oldugu seyle
arasindaki iletisimin araci olarak varlik kazanmasini saglamaktadir. Birey-mekan
etkilesiminde deneyimin temsil iizerinden okunup degerlendirilebilmesi, bedenin

etkin rolii ile zihinsel yarati arasindaki baglantinin anlagilmasiyla gerceklesir.

Bireyin mekansal deneyiminden temellenen bilissel siire¢lerde edindigi zihinsel
yaratisint somut bigimde temsil etme siireci, biligsel siireclerdeki algi, kavrayis ve
bellegi temsil tretimleri iizerinden okuma cabasini; dolayisiyla da "mekansal
deneyim baglaminda olusturulan zihinsel temsilin somutlastirilmis hali olarak

temsilin kendisi, 'neyi' ve 'nasil' temsil eder?" sorusunu beraberinde getirmistir.

Temsilin somut haldeki iiretiminde 6nemli oldugu savunulan bir diger nokta ise,
deneyim temelli zihinsel yaratinin, tekrar deneyimlenebilir yapiya kavusmasi halidir.
Temsilin kendisi, bir tartisma ortami olusturur ve diisiincenin gelisimini
etkileyebilme potansiyeli tasimasi nedeniyle temsilin tasarim ve diisiince pratigindeki

yeri ve islevi son derece onemlidir.

3.3 Temsil Neyi, Ni¢cin, Nasil Temsil Eder?

Deneyimleme, algilama, kodlayip bellekte depolama ve gerektiginde geri ¢agirma
gibi slirecler; varolussal ve otonomik yapist geregi, bireyin deneyimledigi
gerceklikleri somut bi¢cimde temsil etme asamasinda Onemli rol oynamaktadir.
Deneyim ve deneyim temelli zihinsel yaratidan temellenen somut temsilin; somut
bicimde temsil edilecek gergekligin 'ne' oldugu, temsil etme siirecinde birey
tarafindan o gergekligin 'masil algilandigl' ve 'nasil aktarilacagi' konusundaki biligsel
stireglerin desifresine de yardimci olmaktadir. Ayni sekilde deneyimlenen mekanin
me' oldugu' ve 'nasil kavrandigi'nin degerlendirilmesinde yeni biligsel siireglere de
imkan saglamaktadir. Bu dogrultuda neyin, nasil temsil edildiginin ardindaki amaci
da aciga c¢ikarmak iizere, ilgili formiilasyonlar1 gelistiren disipliner ayrigmalardan

bahsetmek mumkiindr.

3.3.1 Neyi? ni¢in? : mekanin temsili

Toplumsal olarak mimar ve tasarimci kimligine sahip bireylerin mekanin fiziksel
tiretim gorevine yonelik Onceligi kabul edilmektedir. Pragmatist iligkilerin hiikiim
sirdiigii toplum yasaminda, salt tasarim ve insa baglaminda ele alinan mekan

iiretiminde; mekanin fiziksel iiretimini gergeklestirme konusunda yetkili olan bireyin
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zihinsel yaratisinin aktarilip paylasilabilecegi cesitli ortamlara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Diger bir deyisle mimar/tasarimc1 olan birey, zihinsel mekan yaratisin1 yansitmak
lizere mimari temsil araglarin1 kullanmakta ve temsil edilen sey, cogunlukla

deneyimlenmek {izere tasarlanmis fiziksel mekanin kartezyen bilgisi olmaktadir.

Tanyeli (1998, 2002), giinlimiize gelene kadar mimarlik {iretiminin tasarim ve insa
stirecine isaret eden kartezyen yaklasimla ele alintyor oldugunu belirtmektedir.
Tanyeli'ye gore bireye ait zihinsel mekan yaratisinin fiziksel diinyaya kazandirilmasi
i¢in, teknik bilgiler barindiran ¢izimlerden yararlanmasini gerekli kilmistir. (Tanyeli,
1998; Tanyeli 2002). Toplumsal yapida disipliner ayrisma ve bu yondeki
formiilasyonlar, temsilin 6zgiirliigiiniin kisitlandig1 ve her soyutlama big¢iminin bir
anlama karsilik geldigi temsil bi¢imlerinin kullanildigi durumlari olusturmustur.
Oysa tezde temsil kavrami, her biri dinamik yapiya sahip birey ve fiziksel mekanin
birbiriyle etkilesimine ait kavrayis, bellek ve algi, deneyimselligin yansidig1 ortam

diisiincesiyle ele alinmaktadir.

Mimarlik ve tasarim disiplininde temsil ara¢ ve teknikleri, fiziksel (somut)
gerceklikle kurulan baglantinin aktarilmasini igermektedir. Toplumsal baglamdaki
gorevi zihinsel yaratisinin nesnel diinyadaki somut varligimi gercek oOlciileriyle
deneyimlenir hale getirmek olarak belirlenmis tasarimci ya da mimar olan birey;
temsil tekniklerini tasarim siirecinden insa siirecine kadar siirekli olarak
kullanmaktadir. Bu baglamda tezde temsilin kullanim alani ve islevsel ayrimi, 3
farkl1 asamada incelenebilir hale getirilmektedir. (Sekil 3.5). Nigin temsil etme
ithtiyacinin duyuldugunu ¢oziimleyen bu asamalandirma ile bir yandan, neyin nasil

temsil edildiginin de desifresi ger¢eklesitirilmektedir.

.\\\'\ﬂse/

©
¢oklu- 2 (somut)
duyumsal (soyut) /£ fiziksel
mekan temsil
deneyimi I i
=: degerlen- : = insa ifsa
s i LR
s dirme = etme etme
=HI = I J
£ temsili = temsili temsili
:? (tekrar) =5 (tekrar) (tekrar)
< -deneyimleme: = deneyimleme deneyimleme
deneyim [. asama 2. asama 3. asama

Sekil 3.5 : Temsil iiretim siirecine ait islevsel asamalar. (Ozlem Durmaz, 2016).
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Temsilin iglevsel asamalandirmasi; mimari tasarim pratigindeki isleyisin serimini
gerceklestirirken, amaca yonelik kullanimi farklilasan temsil ara¢ ve tekniklerini

irdelemek agisindan fayda saglamaktadir.

Mimari tasarim pratiginde; bireyin oncelikli olarak bir tasarim gelistirmek ya da
kendi zihinsel yaratisim1 gelistirmek {lizere somutlastirdigi temsillerin (1. Asamada)
gerceklestirilme amaci; bireyin zihinsel yaratisint  kendisiyle ya da bir baskasiyla
tartismaya a¢gmaktir. Bu ama¢ dogrultusunda; mimari uygulama alanindaki yapisal
stireci takip ettiginde; fiziksel bir ger¢ekligin nesnel diinyada insa edilmesi amaciyla
aktarilan nesnel bilgilerin paylasildigi ortam olan (2.Asamadaki) kilavuza evrilir.
Ardindan tercihen tekrar cesitli amagclarla temsil edilerek, yapisal {iretimi
gerceklesecek gergekligin kesin ve son bilgisi tiretilip (3. Asama) paylasimi miimkiin

hale gelir.

Mimari tasarim pratigi baglaminda asamalandirilan temsil liretme eylemi; amacina
yonelik igerdigi farkli yaklasimlar nedeniyle temsilin {retim bigiminin
belirlenmesinde de farkliliklara yol a¢gmakta ve mekana yonelik maddesel ve
deneyimsel yaklasimlar1 biinyesinde barindirmaktadir. Mekanin 'ne' oldugunu
aktaran ve niceliksel verilere dayanan (2. Ve 3. Asamalardaki) temsil, 'nasil’
oldugunu aktaran ve deneyimsel yaklasimla tiretilen (1. Asamadaki) temsillerden -

ozellikle 6ne ¢ikan duyumsama pratikleri dolayisiyla- farkli bigimlerde tiretilir.

Temsil iiretimine iligkin islevselligin 1. asamasinda, mekansal deneyim temelli
zihinsel temsillerin, herhangi bir insa amaci tasiylp tastmama durumu bireyin
tercihine kalmis durumdadir.”’ Salt fikrin aktarilma amact; temsili, diisiinme
aktivitesinin zemini haline getirir. Ayn1 zamanda deneyimlenen gercekliklerin
ayrintilarina dikkat etme, genelleme, netlestirme, fikir yiirlitme, arastirma ve
diistinceleri ifade etme gibi eylemleri i¢in de ortam sagladigi sdylenebilir. Uraz
(2002), bu tiir temsillerin eskiz niteliginde oldugunu, gelistirilmesi gereken acik u¢lu
caligmalar olarak yorumlar ve tasarimci diisiincenin aktif katilimcis1 olarak
nitelendirmektedir. (Uraz, 2002). Diisiince hizina yetisebilmek i¢in genellikle eskiz
ve diyagram bi¢iminde temsillerin kullanildig1 temsil iiretim siireci, zihinsel yaratinin

aktarimina ait yonlendirici ifadeler barindirir.

% Bireyin zihinsel yaratisini insa amaci giitmeden, degerlendirmek iizere somutlastirmasi, mekan
yerine deneyimin temsilinin tiretildigi boliimde detaylandirilir. (Boliim 3.3.2).
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Bireyin kendi biligsel siirecine katki saglamak ve belki de 2. Asamada yapisal
tiretimini gergeklestirmek tizere gelistirdigi fikirlerin; gelisme agamasinda herhangi
bir ara¢ ya da kural tarafindan kisitlanmamis hali, bireyin zihinsel mekan yaratisini

Ozgiir birakmaktadir.

Mimari tasarim pratiginde fiziksel ¢evrede yapisal bir {iriin olusturmak amaciyla
tiretilen temsiller ise, islevsel yapinin 2. Asamasinda yer alir. Yapim ve ingaat
siirecinin amacglandigr bu baglamin yani sira; halihazirda fiziksel olarak varolan
yapilarin da temsil araglariyla ifadesi s6z konusudur. Mimarlik ve tasarim pratiginde;
mekansal olusumlarin fiziksel gergeklige biirlinme amaci tasiyan ya da varolan
mekana ait bilgilerin kayit altinda tutmay1 amaglayan iiretimler genellikle 'mimari
proje' etiketi altinda toplanabilecek iiretimlerdir ve geleneksel mimari temsil

bicimleriyle kurgulanmaktadir.

Mekanin sabit, degismez ve dolayisiyla bir geometrik yayilim esasina dayanan
kartezyen mekan yaklagiminin esas oldugu bu asamaya ait iiretimlerde, ongdriilebilir
sonuclarin hedeflendigi ve her tiirlii 6znel yargiya yonelik kesin karsilik barindirdigi
sOylenebilir. Temsil, temsili oldugu mekanin o an ve o baglamdan bagka bir an ya da
baglamda mekanda da (ayni bilgiler {izerinden) varedilebilirligini saglamaktadir. Bu
durumda niceliksel yaklasimla {iretilen temsilde "hangi mekan?" (ne?) sorusunun
yamtt hep aymdir.’® Temsili oldugu mekamin higbir yanls anlamaya miisaade
etmeyen yapisi, ingaat sektoriiniin de isin i¢inde oldugu tiretim baglaminda gegerli
olmaktadir. Uraz (2002) temsilin bu amagla kullanimina iliskin; Antik Yunan
doneminde yapiy1 insa edecekler tarafindan anlasilmasi i¢in 3-boyutlu maketlerin
kullan1ldigin1 ve Misir'da ise insa siirecini destekleyen teknik ¢izimler yapildigindan
s0z etmektedir. (Uraz, 2002). Fiziksel ¢evrenin olusturulmasi baglaminda yapim ve
insa teknolojilerine ait iirlinlerin; Antik Yunan'dan giliniimiize, ayni1 ¢aligma alaninda
yer alan bireyler arasinda iletisim araci olarak kullanildig1 bilgisi, 2. Asamada

iretilen temsilin islevsel roliinii dogrular niteliktedir.

%% Hep ayni mekandir ¢iinkii 6nemli olan Kartezyen mekan anlayisi ve mekanin bireyden bagimsiz
geometrik yayilimidir. Oysa mekanin bireyden bagimsiz olarak diisiiniilemeyen ve deneyimsellik
barindiran boyutu, mekanin her an yeniden kurgulanmasi ve bir 6nceki andan farkli bir mekan
olusturmasini saglar.
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Fiziksel ya da zihinsel baglamda varolan mekan yaratisi, mimari tasarim ve
uygulama pratiginde genellikle geometrik izdiisim yontemi kullanilarak
uretilmektedir. Fiziksel diinyaya ait gercekliklerin oldugu kadar, bireyin zihinsel
mekan yaratisinin da matematize edilebildigi, 2 ve 3-boyutlu ortamlarda grafikler,
izdiistimsel projeksiyonlar seklinde somutlastirilir. Bu anlamda fizik ve matematik
bilimlerinden sik¢a yararlanilan temsiller, nicel gercekligin formiilasyonunu yapma

cabastyla seklinde yorumlanabilir.

Birey (in zihinsel yaratis1) ve fiziksel ¢cevre(nin ingaasi) arasinda aracit konumdaki bu
temsilin igerdigi bilgi, temsil etmede kullanilan sembolik ifadeler dolayisiyla,
genellikle disiplin iginde bulunan bireyler tarafindan desifre edilebilmektedir.
Uretilen temsiller, temel amaci (insa) dogrultusunda miisretek cevresi tarafindan
uygulanmak iizere kavranmahdir.>’ Mimarlik pratiginde bu amaca yénelik, nicel
verileri geometrik izdlisim yOnteminini esas alarak sembollestiren/somutlastiran
temsil bigimleri, barindirdigr bilgi ile kilavuz kavramini cagristirmaktadir. Ayni
sekilde fiziksel insay1 gerceklestirme amaci nedeniyle, birey-mekan iligkisini
deneyimsel olmaktan ¢ikarip denetimsel kurguya yonlendirir. Sembolik ve geometrik
betiler sistemine dayanan temsilin deneyimi ise baskin olarak gorsel ve episteme
dayali bir iletisim ortaminda gerceklesmektedir. Boudon da (2015) soyut ve
matematiksel bir ara¢ olarak geometrinin, fenomenlerin geometriye uygun bir
bi¢cimde yeniden sunulmasina olanak saglayabilirligini savunurken; hangi fenomenin
temsil edilecegi sorusunun, geometrinin yetkinlik alaninda olmadigindan
bahsetmektedir. Boudon'a gére geometri sadece, hakiki mekani su ya da bu tarzda ele
almaya karar verildiginde ige yarayan bir aragtir. (Boudon 2015). Dolayisiyla mekan
geometrik bir yayilim olarak ele alan kartezyen diisiince baglaminda gergeklestirilen
temsillerin, temsil etme bi¢iminin gerceklige olan yaklagimla ilgili ipuglar i¢erdigi
diisiincesi vurgulanir. Bunun nedenini; temsili oldugu gercekligin 6l¢lim-bilgisel

kavramlarii barindirmasi ile agiklamak miimkiindiir.

3! Nasil bu tezi okurken kelimeleri olusturan harfleri biitiinliiklii olarak anlamak okuma bilgisi
gerektiriyorsa; 6zellikle geleneksel mimari temsillerin de disipline 6zgii bilgi sistemi gerektirdigi
bilinmektedir.
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Temsillerin; temsil edilen gergekliklerin o6klidyen-matematiksel-nicel bilgileriyle
yapisal bilesenlerin boyut-bicim-malzeme, koordinat vb. oOzelliklerini aktarmaya
yonelik iiretimi, genellikle yapinin tasarimina iliskin degerlendirmelerin yapildig
plan-kesit-goriinlis bi¢iminde iiretilmektedir. Mimari proje olarak {iretilen ve
deneyimlenebilen tasarimin yapisal ve teknik temsilleri, 6l¢ek kavrami ve 2-boyutlu

baski teknolojilerinin belirledigi baz1 kisitlamalarla tiretilmektedir.

Hernandez'e (2013) gore geometri; sayesinde nokta, ¢izgi ve yiizeylerle karakterize
edebildigi diinyanin, oSlgiilebilir bir fenomen olarak temsil edebilecek yetkinlige
erigsmigtir. Bilimin mekani, seylerin 3-boyuttaki boyutlarina goére tanimlanmis
homojen bir ortamdir. (Aktaran Schaeverbeke, Aarts ve Heylighen, 2015). Temsilde
ifade edilenin zihinsel yaratinin; ifade edildigi bigimde fiziksel boyut kazanmasi

esas1 nedeniyle dolayli ve sembolik yapidadir.

Bolt'un (Bolt, 2004) tanimladig1 ‘'temsilcilik' kavrami ile, bireyin mekansal
davraniglarina kilavuz olusturmasi igin gercekligi sabitleyen ve belli kaliplarla sunan
bir diislince sisteminden bahsetmektedir. Bu dogrultuda mekanin nicel verilerini
tartisma niyetindeki mekan temsillerinde, mekanin kendisiyle Ortiisebildigi
noktalarin dogrulugu icin '6lcek’ kavramindan faydalanilmaktadir. Tarihi gelisimi
acisindan mimarlik ve tasarim disiplininde; tasarlanan 'yapim nesnesi'nin fiziksel
cevrede kaplayacagi hacim acisindan temsil edilme siirecindeki zorluklar, olcek
kavrami gerekli kilmistir. Temsili oldugu gerceklik ve temsilin kendisi arasindaki
yakinlig1r agiklayict olarak isleyen Olgek kavrami, mekana niceliksel yaklagimi

dolayisiyila kartezyen diisiince yapisi ile de yakindan iliskilidir.

Birey, oOlgeklendirme kavramina fiziksel olarak deneyimlenebilir haldeki somut
mekanin temsil edilebilir olmasin1 saglamak amaciyla da bagvurulabilir.
Cokluduyumsal bigimde deneyimlenen 3-boyutlu ger¢ek mekanin niceliksel verileri;
gercek Olciilerini temsil eden olcek kavrami ile, izdiislimsel geometri yontemini
kullanarak (6lgekli) bir diizleme aktarilir. Buradan hareketle ol¢ek kavrami,
deneyimlenen mekanin zihinsel mekana doniisiimiinden tekrar somutlagip mimari
temsil olarak iiretilme asamasinda kaybettigi nicel degerin denetgisi olarak

yorumlanabilir.
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Perez-Gomez (2002), Ronesans dncesi mimari temsillerde dlgegin dnemsenmedigini,
geometri ve matematiksel yaklagimla gelisen Ronesans donemi {iiretimlerinin
gerceklesebilmesi  icin  gerekli olan Olcek  kavrammin  kullanildigindan
bahsetmektedir. Kartezyen mekan anlayisinda, mekana iligkin zihinsel yaratilarin
bagvuru sistemi olarak Ol¢cek kavrami; nicel gercekligin baska bir ortamda temsil
edilebilirligini saglarken, salt geometrik dl¢clime dayali bir diinyanin deneyimine ait
aktarimi kurgulamaktadir. Fiziksel mekan ile zihinsel mekan arasindaki gecis, Olcek
ile iligkilendirilip ve bir mekandan digerine gecisteki bir bagvuru sistemi olarak ele
alinmaktadir. (Perez-Gomez, 2002). Bu dogrultuda olgegi, somut ve soyut
gerceklikler arasindaki gegis i¢in bagvurulan bir dogrulama ve mesrulastirma sistemi

olarak yorumlamak miimkiindiir.

Perez-Gomez (1997) oOzellikle mekan tasarimi siirecinde iretilen 2 ve 3-boyutlu
temsillerin, insast gerceklesecek yapinin ¢oziimleyicisi olarak kabul edildiginden
bahsederken; bu temsil bicimleri ile temsili olduklar1 gerceklik arasinda goriinmez
bir mafsal noktasinin bulundugunu vurgulamaktadir. (Perez-Gomez, 1997) Perez-
Gomez'in vurguladigr bu mafsal noktasini, yapmnin fiziksel baglamda insa edilmesi
sirecinde ele alman 'Olgek ile dogrulama' kavrami {izerinden yorumlamak
miimkiindiir. Dogrulama kavrami; geometrik ve matematiksel kabullerle nicel yapisi
belirlenen tasarimin 6ngoriildiigii bicimde -dogru bir bigimde- yapilagsmasina iliskin
stirecin takibini esas almaktadir. Tasarim ve yapim baglamindaki tarihsel siireci
dogrultusunda, niceliksel temsillerin iiretimi i¢in genellestirilip kurallagtirilmas: da

bu dogrultuda gerceklesmistir.

Mitchell, (2001) "Mimarlar insa edebildiklerini ¢izdiler, ¢izebildiklerini insa ettiler"
(s. 354). deyisiyle, temsile ait araglarin ve temsili olusturan deneyimlerin kisitlt
olusunu vurgulamaktadir. Cizginin varolabildigi 2-boyutlu ortam ve 2-boyuta
indirgenebilen somut-mekanin niceliksel verileri de bu agidan "¢izme" eylemini
destekler niteliktedir. Plan, kesit, goriiniis ve perspektife yonelik olarak; iiretilen
temsilin deneyiminden esit ve(ya) birbirine denk anlamlar ve kavrayislar edinildigini
sOylemek miimkiindiir. Yapisallasma amaciyla iiretilen temsillerin; mekana ait salt
nicel verileri Onemsemesi nedeniyle, bireysel ve bedensel etkilesimleri (6znel
yargilar1) -6ngdrse bile- devre dis1 biraktigindan s6z etmek miimkiindiir. Dolayisiyla
bireyin deneyimledigi bir mekanin temsilidir, mekansal ya da deneyimin temsili

degil.
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2. Asamada insa amaciyla iretilen temsillere bagl olarak gelistirlen 3. Asamada
temsiller; yapisallasacak tasarimin ya da zaten varolan yapmin ‘'neye
benzedigi/benzeyecegi' bilgisini aktarma amaciyla iiretilmektedir. Bu sebeple de 'afis'
ya da 'reklam' kavramlarmi cagristirmaktadir. Insa edilecek fikrin 'son asamast'
olarak ele alindigt durumlarda bu temsilleri bir pazarlama stratejisi seklinde
yorumlamak da miimkiindiir. Pratikte bu tiretimler i¢in de 2-boyutlu diizlem ve 3-
boyutlu ortamlar1 kullanilmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin gilinlimiize ait
gelismislik seviyesi ile; Oncesinde iiretilen el yapimi ¢izim ve maketlerin yerine,
cesitli yazilimlar ile gelistirilen ekran teknolojileri ve 3-boyutlu {iretimler
gerceklestirilmektedir. Ardindan yine 2 ve 3-boyutlu ortamlarda 'gdriiciiye’ c¢ikan

temsiller, tasarim ve iiretimin kesistigi alana denk diismektedir.

Glinlimiiz mimarhik pratiginde bu cogunlukla; kolaj, fotograf, render, maket,
animasyon vb. iiretimleri kapsar. Temsil, toplum tarafindan tasarimci ya da mimar
kimligiyle kabul gérmiis bireylerin tasarima -6zellikle 2. Ve 3. Asamada- ya da
halihazirda fiziksel bir olusa sahip mekana dair diislinceleri temel alarak iiretebildigi
bir kavramdir. Diislinsel anlamdaki yetkinligi nedeniyle temsil; mekanin 'ne'
oldugunu aktarma gorevini iistlenen {retimler yerine, bireyin mekanla kurdugu
deneyimsel iligkinin yansima ortami olarak ele alinmasi gereken bir olgudur.
Gergeklik ister fiziksel ister zihinsel bir mekan ya da matematiksel bir denklem
olsun, zihinsel yaratiya sebep olan her tiir karsilasmanin, degerlendirilmek {izere

somut bigimde aktarilabilecegi durumunun alt1 ¢izilmektedir.

3.3.2 Neyi? nicin? : deneyimin temsili

"Gliniimiiz mimarlariin anlayisina gore, sembol ne bulus, ne kesif, ne mutlak dogrularin, ne
de askin teolojik degerlerin yeterli bir temsilidir. Onlara gore semboller sadece belirli tarihsel
ve kiiltiirel degerleri bedensellestirir. Ancak biliriz ki binalar, geleneksel temsil yontemleriyle
kolayca yeniden iiretilemeyecek deneyimsel boyutlar igerir. Yapim gorevi anlamli bir ¢evre,
cagdas insan aktiviteleri v.s. igin sadece basit bir konumlanma degildir. Mimari temsilin
sembolik bir diizeni bedensellestirmesini beklemek, aslinda onun, herhangi bir sanat dali gibi
davranmasini beklemektir. Mimarligin gorevi pragmatik barmaklar insa etmek degil, insanin
i¢sel derinligini yansitan fiziksel, bi¢cimsel diizenler olusturmaktir." (Perez Gomez, 1997, s.
6)

Perez-Gomez (1997) kartezyen mekan anlayisindaki sabit ve degismez mekanin;
bireyin mekansal varligi ile doniisebilen mekansal durum ve onun zihinsel

aktiviteleriyle yeniden kurguladigi mekan algisint  hesaba katmadigini
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vurgulamaktadir. (Perez-Gomez, 1997). Bunun nedenini; kartezyen anlayista,
bedensel duyumsamanin g¢esitliligi ve yol actigt deneyimsel farkliliklardan
bahsedilememesi ile a¢iklamak miimkiindiir. Tasarim ve insaa siirecine ait bu
rasyonel baskinliktaki temsil etme siirecinin; mekanin varolma bigimini 6nemserken,
bireyin mekansal deneyimini yok saydigi soylenebilir. 'Mekan' ve 'mekanin
niceliksel bilgisi'ne yonelik {retimlerin; fiziksel c¢evreyi olusturma misyonu
nedeniyle temsil etme konusuna iliskin bazi kisitlamalar getirdiginden s6z edilebilir.
Sembolik ve kuralct indirgeme bigimlerini bastan belirleyen Olgek, gosterim bigimi
vb. kurallar, mekansal deneyimin standardize edilememesi ve bu konuda yetersiz

kalmasi sebebiyle sorgulanmaktadir.

Mekanin ¢esitli tekniklerle olusturulmus -ne' oldugu bilgisinin- temsili, tek basina
bile bir gerceklik haline gelmis ve temsili oldugu mekani1 herhangi bir nesneden
farksizlagtirmistir. Boylelikle de onu vareden bireyin mekansal deneyiminin 6znel ve
deneyimsel yapisindan uzaklastirmistir. Kartezyen mekan anlayigini temel alarak
iretilen temsillerin igerdigi ifadelerin, mekanin kendisine ya da mekansal deneyime
denk olmadigini s6ylemek miimkiindiir. Bireyden bagimsiz olarak diisiiniilemeyen ve
deneyimsellik barindiran yapisi ile mekan, deneyim ve deneyim temelli zihinsel
tasarinin somutlastirilma bi¢imi bakimindan deneyimsellik barindirmay1 hak eden bir

olgudur.

Mekansal deneyimin temsili s6z konusu oldugunda, mekana iliskin temsilde
kartezyen anlayisa hizmet eden nesnel ve geometrik bilgiler; yerini, deneyimi
saglayan bedensel ve duyusal niteliklere birakir. "Hangi mekan?" sorusunun yaniti
aranmaz, mekanin deneyimine yonelik olasiliklar tartigilir hale gelir. Mekana ait
gerceklik ya da bireysel diisiincenin aktariminda basvurulan kartezyen diisiincenin
mekanin biitlinciil bir bi¢imde kavranmasinda yeterli olmadig: diisiincesini Boudon
(2015), su sozlerle ifade etmektedir:
"Mekanin &zelliklerine iliskin safyiirekli bir gercek¢ilige dayanan bu ilk geometrik
gosterimin daha gizli kurallar, dolayimsizca goriinen metrik bagintilara o kadar da agikca
uygun diismeyen topolojik yasalar, kisacas1 bildik geometrik gosterim baglarindan daha derin
0zsel baglar gerektirdigini er ya da gec¢ anlamak zorunda kaliriz" (Boudon, 2015, s. 90).
Matematiksel bir dnerme olarak tim bu sembol ve geometrik ifadeler, gercekligin
kendisinden bagimsizdir ve bigimsel bilgiyi aktarmakla yiikiimliidiir fakat yine de

deneyimsel boyutun Ongoriilebilecegi bi¢imde iiretilmez. Bu yolla ne mekan
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kavrami, ne de mekanin deneyimine ve algisina etki eden unsurlar biitliinciil bir
sekilde aktarilabilmektedir. Diger bir deyisle; mekansal deneyimin barindirdig:
bedensel hareketle gelisen duyumsama boyutu, ¢izim ve baski teknolojilerinin sabit

ve hareketsiz 2-boyutlu yiizeyleri iizerinden degerlendirmek oldukca zordur.*>

Mimari tasarim pratiginde "mekan1" ifade etme amacini tagiyan temsil retimleri;
mekanin deneyimsel gercekliklerinin kavramlarla ifade edilmesi asamasinda, 6zgiin
duyumsal niteliklerinin kaybolmasina neden olmaktadir. Bireyin duyusal olarak
deneyimleyip algiladig1 zihinsel imgeleriyle yeniden kurguladigi mekan; salt gérme
duyusundan temellenip, goérme duyusuna hizmet eden {iretimler iizerinden
gerceklestirilmektedir. Bu durumda birey ve bireyin mekansal deneyiminin
cokluduyumsal yapismin yok sayildigini sdylemek miimkiindiir. Ornekle Magritte'in
'Diiglerin Anahtar1' isimi eserine iliskin yorumlarinda Berger (1995), resimde goriilen
nesneler ve tanimlandig sozciikler arasindaki ugurumdan bahsetmektedir. Temsili,
temsili oldugu gercekligi oldugu gibi aktarma 6zgiirliigiiniin yaninda, onu manipiile
etme hakkini vurgulamaktadir. (Berger, 1995). Magritte'in (belki de) temsilin tiretim
dogasini sorgulayan diisiincesini yine temsil ortamiyla tartismaya agtig1 sdylenebilir.
Resim bi¢imindeki temsilde elbette ne 'kapi' kelimesi 'gercek' bir kapidir acilip
kapansin; ne 'at' imgesi gercek bir attir tiiyleri oksansin. Fakat Magritte, zihinsel
boyutta yer alan diisiincelerini gorsel temsiller sayesinde aktarirken; bu gorselleri

deneyimleyen bireyleri diisiince ve kavrayis bigimlerini sorgulamaya yoneltmektedir.

Temsilin Uretim asamasinda oldugu kadar; iretilen temsilin deneyimlenme
asamasinda da bireylerin her birinin, temsilin aktardigi gerceklige yonelik farkli
diisiinceler gelistirmesi miimkiin hale gelir. Sartre'in "[Ressam] [evler] yapar, yani
tablo iizerinde hayali bir ev yaratir, bir evin gostergesini degil. Ve boylelikle ortaya
cikan ev gergek evlerin tiim muglakligint barindirir" (Sartre'dan aktaran Pallasmaa
2014, s. 86). deyisinde tabloyu deneyimleyen bireyin, ressamin tabloda ifade ettigi
gibi duyumsanmamasi ihtimaline vurgu yapmaktadir. Her bireydeki duyumsanma
bi¢imi farkli olan 'evin tablodaki kendisi' yani temsilinden hareketle, temsili oldugu

gerceklige (evin kendisi) yonelik genelleme yapilamayacagi vurgulanir. Fiziksel

32 Ornekle kagit diizlemindeki bir ¢izgi mekana ait fiziksel bir siur1 belirtirken, o mekanin fiziksel
deneyimindeki duyusal verileri 6nermemesi ya da bir portakal ile bir greyfurt ayn ¢izgisel ifade ile
temsil edilebilirken aralarindaki tat farkinin ag¢iklanamamasi durumu.
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temsillerin olusma ve deneyimlenme siirecinde bireyin her tiirlii gerceklige yonelik

farkli deneyim ve algilara sahip olmasi, temsili deneyimsel ve 6zgiir bir boyuta tagir.

Resim yapan ressam, siir yazan sair, ¢izim yapan mimar gibi toplumsal yapidaki
gorevi yerine getiren her bireyin; zihinsel yaratisin1 somutlastirdigi temsil bigimleri,
bir gergekige ait belirli kavram ve bilgileri aktarma, iiretilen temsili deneyimleyen
bireyde yeni bilissel siirecleri tetikleme amaci tasgimaktadir.
"Bina tasarlarken, kendimi sik sik eski unutulmus hatiralarima saplanmis bulurum ve sonra
hatirladigim gercekten hoslandigim mimari durumlar1 geri ¢agirmaya calisirim ve sinmis
canli atmosferi yeniden canlandirmak i¢in, herseyin kendi spesifik yerine ve formuna sahip
oldugu bu yerde seylerin basit varliginin, bana nasil yardim ettigini hatirlamaya ¢aligirim."
(Zumthor, 2006, s.10)
Sozleriyle Zumthor; temsili, islevsel asamalandirmanin 1. Asamasinda yer alan
zihinsel yaratinin degerlendirilip gelistirildigi ortam biciminde ele aldigin
belirtmektedir. Temsilin; somut bicimde dretildiginde tekrar deneyimlenme
konusundaki elverisliligi, farkli zihinsel yaratilarin kesfine imkan saglamaktadir.
Boylelikle bireyin fikirlerini aktarmak ve degerlendirmek iizere; salt bir yeniden
iretim sistemi olarak degil, bireyin fikrin sekillendirilmesi ve izlenimlerinin
yardimiyla zihinsel olarak sentezlenmesi i¢in bir ortam olarak yorumlanmasi gereken
bir olgu halini alir. Bu acgidan siirekli bir dongiide olan temsil etme siireci, bireyin

zihinsel yaratisinin ne oldugunu kavramasi dogrultusunda etkin bir aragtir.

Tanyeli (1998), temsilin modern ¢agda edindigi gosterge rol dolayisiyla; yapim ve
inga siirecinin sessiz ve sabit sugortaklar1 oldugu fikrindedir. Ongoriilen bir eyleme
ait siirecteki teknik yardimcilar olarak algilandigint belirtmekte ve Libeskind'in
hicbir mimari gergeklige referans vermeyen ¢izimi icat etmesini gerekli gérmektedir.
Libeskind'in ¢izimlerini deneyimleyenlerin zihinde -olasiliksiz da olsa- mekansal
yasantilara yon verdigini ve bu sebeple de amacini yerine getirdiginden
bahsetmektedir. Tanyeli'nin "ortaligi karistirmaktan baska amaci olmayan ikincil
cizgilerle iyice zorlama bir anlasilmazliga ittigini" (s. 44) iddia ettigi Libeskind'in
cizimleri, aslinda onu deneyimleyenlerin zihnindeki olasilik barindiran mekansal

ifadeleri serbest birakmis ve cesitli iligkilenmelere firsat tanimistir.
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Geleneksel mimari temsiller; toplumsal poziyonu mimar ya da tasarimci olarak
belirlenmis bireylere ait, sadece onlar tarafindan iiretilen ve kavranabilen iiriinler
oldugu yanilgisim1 beraberinde getirmektedir. Bireyin toplumsal baglamdaki gorevi
ya da katkist1 gozetilmeden, deneyimi merkeze alan iretimlerin olabilirligini
sorgulatmaktadir. Mekanin 'me' oldugunun 6nem kazandigi, mimarlik disiplininde
yapim ve insanin amaclandigi sistemler yerine; bireyin diisiince mekani haline gelen
temsillerin imkan1 degerlendirilmelidir. Bu amagla iiretilen temsiller; mekanin 'nasil
deneyimlendigini' aktarmaya calisan, mekanin deneyimsel ve biligsel boyutunu

degerlendiren yapida olmasi1 dngoriilmektedir.

Porter (1979) temsili, mekansal deneyim siirecinde kazanilanlarin degerlendirilmesi,
temsilin mekansal potansiyelini kesfetmek ve 2. Ve 3. boyut arasinda gerceklesen
diyalog iizerinden hizlica gelistirilen diislinceyi arastirma siirecinde kullanilan bir
ara¢ olarak tamimlamaktadir. (Porter 1979). Bir baska deyisle birey-mekan
iliskisinden dogan zihinsel temsil ve bunun somut bir temsil ara¢ ve teknigi
yardimiyla aktarilmasi ve degerlendirilmesi durumunu, bireyin mekan ile kurdugu
baska bir ¢esit iligki tiirii olarak yorumlamak miimkiindiir. Bdylelikle temsil;
mimarlik pratiginde kartezyen mekan yaklasimina hizmet eden nesnel bilginin
aktarimini saglayan iletisim araci olmanin diginda, bireyin ¢okluduyumsal deneyimi
ile elde ettigi zihinsel yaratistm1 degerlendirme ve doniistiirme siirecinde yeni
kavrayislara olanak saglayan bir ortam olarak degerlendirilebilir. Ayni zamanda
bireyin mekansal deneyimi iizerinden edindigi bellegi kendi iizerinde biikerek,
katmanlastirip per¢inleme yoluyla mekansal kavrayisin kapsami ve derinligin
artmasma olanak saglamaktadir. Tam da bu aralikta, her bireyin bu mekandaki
deneyiminin birbirinden farkli olacag: iddias1 yer almaktadir. Bireyin gergeklige ait
algi, bellek ve kavrayis silirecinde mekan deneyimi zihinsel siirecler ile
degerlendirildiginden, {iretilen bu temsillerin 6znellik barindirdigindan s6z etmek

mumkindiir.

Temsil etmenin genel amacinin diisiinme ve degerlendirme oldugu savi iizerinden;
birey, tercih ettigi arag ve ortami kullanarak kendi zihinsel yaratisini aktarabilir,
bagkalarinin  deneyimine sunabilir ya da tercihen sunmayabilir. Bireyin
cokluduyumsal mekan deneyimine ait bazi nitelikler; deneyimin ardindan, bireyin
sahip oldugu yaklasim ve bakis acis1 dolayisiyla ayristirilip ve 6ne ¢ikarilabilir. Birey

tarafindan 6znel zihinsel siireglerin degerlendirildigi ortam olarak islev goren -temsil
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edilmesi beklenen mekan ayn1 da olsa iiretilen- her temsilin birbirinden farkli olmas1
seklinde sonuclanmaktadir. Dolayistyla deneyim ve zihinsel siireclerin yer aldigi
Oznel siirecler Tlizerinden temsil iiretme eyleminin, temsile yonelik islevsel
asamalandirmanin 1. Asamasida yer aldig1 sOylenebilir. Bu durumda tiretilen temsilin
bir bagka birey tarafindan deneyiminden elde edecegi zihinsel yarati, temsili
gerceklestiren bireyin temsil etmeye calistigi zihinsel yaratiyla eslesmeyebilir.
Bireyin fiziksel ve zihinsel siireclerin dongiisiindeki 6znellik, iiretilen temsili essiz

kildig1 icin, eslesmek zorunda da degildir.

Temsil iiretme siirecinin temellendigi fiziksel ve biligsel siireglerin 6znel yapisi
nedeniyle, c¢okluduyumsal bi¢imde iiretilen temsilin bir bagka birey tarafindan
deneyimlenmesi aninda; bireyde™ (temsilin tiretim asamasinda meydana gelenden)
cok c¢esitli biligsel siirecleri baglatabilme potansiyelinden séz edilebilir. Fakat
kartezyen mekan anlayisiyla iiretilen ve mekanin niceliksel yapisinin aktarildigi
temsiller; temsili tiretme siirecinde uygulanan disiplinel enformasyon geregi, (bu
enformasyona sahip) bireyler tarafindan ayni1 kavrayisi saglayabilmektedir. Tam da
burada; kartezyen anlayisla temsili iiretilen mekanda gergeklestirilen ¢okluduyumsal
deneyimler ve bilissel siireglerin 6znel yapisi geregi, higbir deneyimin bir bagka

bireyin deneyimleme bi¢imiyle ayni olmadig1 vurgulanmalidir.

Mekanin deneyimsel boyutunu hige sayan ifadeler yerine, mekanmn ‘nasil
deneyimlendigimin ifadesi olan temsillerin iiretimi; mekansal deneyime yoOnelik
kavrayis ve bellegin gelistirilmesi amaciyla yararl olacagi dngdriilmektedir. Bunun
sebebi mekan ve birey arasindaki etkilesimin deneyime dayanmasi ile agiklanabilir.
Boylelikle birey, zihinsel ve fiziksel temsil siireclerini mekansal deneyim {izerine
kuracaktir. Bireyin mekandan ¢ok mekansal siire¢ lizerinde durmasini saglayacak
temsillerin, ¢okluduyumsal deneyime agik yapisi, mekana ve mekansal deneyime
iliskin hafizay1 da kendi {izerine biikkme ve katmanlastirmanin yolu olarak
diisiiniilebilir. Burada kendi tizerine biikiilme, herhangi bir mekana ait fiziksel olusun
yarattig1 mekansal durum ya da benzeri ile daha sonra tekrar karsilasma sayesinde

gerceklesmektedir.

Somut haldeki temsil, bireyin zihinsel {iiretimini kendine yeniden sunmasini

saglayarak, sonu gelmez duyma ve diisiinme dongiisiine ortam olustururken; bireyin

33 Bu birey ister temsili gerceklestirilen mekani deneyimlemis, ister deneyimlememis olsun.
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gercekliklere ait bilgi ve deneyimlerin i¢ temsillerinden temellenen dig temsil (somut
tiretimleri) sayesinde yeni(den) i¢ temsiller iiretebilir hale gelmektedir. Bu
yaklasimla, zihinsel (soyut) ve fiziksel (somut) temsillerin birbirinden etkilendikleri
ve birbirini doniistiirmeye acgik yapida oldugu sdylenebilir. Tekrar degerlendirilmeye
olanak saglayan (somut) temsil; bireyin mekansal kavrayisini gelistirmedeki rolii

geregi, kendiliginden palimpsest bir yapiya kavusmaktadir.

Mimari tasarim pratiginde 2 ve 3-boyutlu temsillerde aktarilan mekanin niceliksel
bilgisinin aksine; diisiince ve degerlendirme ortami olarak ele alinan temsilin,
¢okluduyumsal deneyime vurgu yapan ve deneyimsel bigimde iiretim yapisinin;
bireyin mekan ve ¢okluduyumsal deneyimine iliskin bellegi kendi iizerine biikerek
canli tutabilecegi, derinlikli ve yaratict kavrayiglara imkan saglayabilecegi
savunulmaktadir. Bireyin deneyimledigi mekana iliskin {irettigi zihinsel temsilin
somut bigimde tiretimi; biikiilmeyi (karsilasmayi) fazlalastiracak ve ikili bellek
kurami dogrultusunda bireyin uzun siireli belleginde yer edinecektir. Uzun siireli
bellekte yer alan bilginin, bireyin deneyimledigi mekana iliskin mekansal kavrayist
derinlestirecegi savunulmaktadir. Bunun nedeni mekanla iligkiye ge¢me bigimine ait
deneyimsel bilgi ¢esitlenmis, zamana yayilmis, sayica artmis ve yogunlasmis
olmasidir. Amaci ister mekanin ister deneyimin temsil edilmesi olsun, temsil ortami
ister maddesel ister sanal olsun; zihinsel yaratinin cesitli temsil ara¢ ve teknikleriyle
gerceklesen aktarimi, bireyin temsil ettigi gerceklie ait yaklagiminin
degerlendirilmesine olanak saglar. Ayn1 sekilde {retilen temsilin tekrar

deneyimlenmesinde de 6nemli bir role sahiptir.

Temsilin tekrar deneyimlenme halini etkileyen aktarim bi¢imi ise; mimarlik
pratiginde deneyimsel ya da niceliksel kavramlarin 'nasil?' temsil edildigi sorusu ile
yanit bulmaktadir. Bir gercekligin tasarlanmasi ve degerlendirilmesi asamasinda,
aktarma bi¢imine duyulan gereklilik; aktarim bi¢imini ve en az aktarilan gergekligin
kendisi kadar 6nemli hale getirmektedir. Bireyin mekansal yaklagimi ve aktarim
amaci ile belirlenmekte ve somutlasma asamasinda cesitli teknikler (tekniklerle
birlikte de ¢esitli kurallar) etkili olmaktadir. Zihinsel temsillerin somutlasma
bicimleri, fiziksel diinyaya ait 2-boyutlu diizlem ve 3-boyutlu ortamlarda
gerceklesmektedir. Geleneksel temsil tekniklerine ait araglar (kalem, cetvel,

bilgisayar vb) el-goz-zihin koordinasyonu ile islemekte ve 1.boyutta konumu nokta,
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2.boyutta diizlemin smirlarint ¢izgi (perspektif, plan vb.) 3.boyutta hacmi nesne

(maket tekniginde somut nesneler) temsil etmektedir.

3.3.3 Nasil? : 2-boyutlu (2b) temsil bicimleri

Perez-Gomez (2002), temsilin tarihsel gelisimini ve bireyin mekansal algisinin ve
deneyimini temsil etme bigimlerini, agirlikli olarak perspektif iizerinden
tartismaktadir. Ortacagda tasarim siirecine ait nesnel bir temsil bigiminden soz
edilmedigi fakat erken Ronesans doneminde mimari tasarima ait fikirlerin geometrik
ve 2-boyutlu temsillerle ifade edilmeye basladigini belirtmektedir. Ronesans'tan
sonra kullanilmaya baglanan tekniklerin, giincel mimari temsil araglari olusturmada
yol gosterici oldugunu sdylemektedir. (Perez-Gomez 2002). Mimarlik pratiginde,
tarihsel stirecte geleneksellesen ve tek yonlii bilgi aktarimini gerceklestiren temsil
ara¢ ve teknikleri; yapisal liretim amacina yonelik temsil iiretme siirecinin her

asamasinda, 2-boyutlu ve 3-boyutlu bigimlerde tiretilmektedir.

Mimari tasarim pratigi kapsaminda geleneksel temsil bicimleri hakkinda bilgi
vermek, ardindan tezin bedensel mekansal deneyime dayanarak sorunsallastig
gozmerkezci yapiya yonelik arastirmayi yapmak gerekir. Mimari tasarim pratiginde
amaci dogrultusunda her asamada iiretilen 2-boyutlu temsil bi¢imlerinin {iretimi
kalem ve kagitla saglanabilecegi gibi, teknolojinin gelismesiyle kurgulanmis cesitli
yazilimlar aracilifiyla ekran iizerinden de gelistirilebilmektedir. Sirayla eskiz ve
diyagram, biligsel harita, plan, kesit, goriiniis, perspektif ve fotografin ele
alinmasiyla; islevsel asamalandirmada belli amaca hizmet eden belli temsil

bicimlerinin varligindan bahsedilir.

Diisiince ve kavrayisa ait gelisme siireci, bireyin diigiince bi¢imini yonlendirecek ve
gerektiginde degistirebilecegi temsil bi¢imleri olusturmasi iizerinden ilerler. Bu
acidan eskiz ve diyagram, bireyin mekanla olan etkilesimini degerlendirebilecegi
tiretim bi¢iminin basinda gelir. Eskiz ve diyagramin {iiretimine iliskin muglaklik,
temsilin islevsel asamalandirilmasinda 1. Asamada yer almasimi saglamaktadir.
Inceoglu ve Soygenis (1997) eskizlerin iglerinde, bigimler arasinda yeni ve
beklenmeyen iligkiler ile yararli bilgi iiretmeye yarayacak fikirler barindirdigini ifade
etmektedir. (Inceoglu ve Soygenis, 1997). Eskizin mekansal duruma ait muglak
sinirlarin varligr dolayisiyla birey, eskiz ortaminda diisiince ve 'deneyime ait

zihinsel yaratisinin ne' oldugunu tartisma imkani bulmaktadir.
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Genellikle kagit ve kalemin kullanildigi, eskiz ve diyagram bi¢ciminde somutlagtirilan
temsiller; anlik ve hizli iretilebilir, kolay degistirilebilir ve manipiile edilebilir
haldedir. Kolay degistirilebilir ve diisiincenin son haline hazirlik asamasi olmasi
sebebiyle eskiz, zihinsel yaratinin potansiyellerini kesfetme mekan1 haline
gelmektedir. Diger bir deyisle bireyin somutlastirmaya g¢abaladigi zihinsel temsil
tizerinde hakimiyet kurmasimna ve gelistirmesine yardimci olur. 2-boyutlu temsil
iiretim bi¢imlerinden plan, kesit vb. araglarin, 1. Asamada kullanilmadig1 gibi bir
sonu¢ ¢ikarmak miimkiinse de; eskiz ve diyagram aslinda diisiince bigimine yonelik
somut bir tarz1 ifade etmektedir. Mekanin nicel verilerine yonelik olmas1 halinde bile
bunun izdiisiimsel yonteme iliskin kurallar ile ifade etmek yerine; 'karalama' olarak
tabir edilebilecek, diisiince hizina yetismeye c¢alisan bir iiretim bigimi

olusturmaktadir.

Biligsel siireclerde etkili olan isleyis agisindan eskiz ve diyagramla benzerlik
gosteren  biligsel harita da somutlastirilip  ¢esitli  islevsel amaclarla
kullanilabilmektedir. Biligsel haritalar da eskiz ve diyagram gibi somutlagsma
asamasinda genellikle hizli iiretilebilir ve degistirilebilir ortam sunan kagit ve kalemi
kullanilmaktadir. Genellikle bireyin yasamini siirdlirdiigii kentsel ¢evreye ait cografi

ve mekansal bilgiler i¢in degerlendirme ortami olusturmaktadir.

Eskiz, diyagram ve biligsel haritalarin diginda kalan diger 2-boyutlu temsil bigimleri,
kuralli teknik detaylar1 ve matematiksel hesaplart barindiran yapisiyla ele one
cikmaktadir. Plan, Kkesit, goriiniis ve perspektif, temsili oldugu gercgeklik
hakkindaki bilgiyi izdiisiimsel yontemle 2-boyutlu temsil ortamina aktarir. Mimari
tasarim ve insa pratiginin 2. asamasinda kullanilmak i¢in ¢esitli kural ve teknikler
barmmdirmaktadir. Mimari tasarim ve uygulama pratiginde plan, kesit, goriinlis ve
perspektif bi¢imindeki temsillere olan ihtiyag, yapisal baglamda olusturulmasi
amaglanan tasariya ait analitik diizlemde belli koordinatlara ve belli nicel bilgilerin
nesnelliginin aktarimi nedeniyledir. Oyle ki Jay (1988b) matematiksel kavrayisa
sahip bu sistemin, fiziksel ¢evreye hakim olmaya yonelik bir uygulama oldugunu
ileri siirer. (Jay, 1988b). Mekanin kartezyen koordinat sistemindeki noktasal
izdligiimlerinin esas oldugu ve geometrik bir yayilim olarak ele alindigi bu temsil
iiretimleri, mekanin deneyimsel boyutuna yonelik ifadeler barindirmaz. Zevi (2015)
"Gergek su ki, bir binanin plani duvarlar biitiiniiniin yatay bir diizleme soyut

izdiiglimiinden bagka bir sey degildir; kagit iistinde gdrmek disinda, kimsenin
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gormedigi bir gercekliktir ve tek amaci da isi yapan iscilerin ¢esitli dgelerini
Olecmeleri gerekmesidir." (s. 16). deyisiyle 2-boyutlu temsil tekniklerinin, mekansal

deneyim baglaminda samimi olmayan tavrini elestirmektedir.

Kartografik plan ve kesit, ne mekanin fiziksel dokusunun yarattig1 dokunsal algiyi,
akustik degerini saglayan isitsel unsurlari, mekanin kokusunu ne de bireyin bakisg
acisindan kaynaklanan gorsel algiyr sunmamaktadir. Aksine, fiziksel olarak higbir
zaman deneyimlenemeyecek bakis yoniinden temellenen temsil etme bi¢imi yine
gorme duyusuna hitap eden ve mekani ince-kalin, siirekli-kesikli ¢izgilere; oranlara
ve rakamlara indirgeyen yaklagimla gerceklestirilmektedir. Tasarimin yapisal siireg
sonunda neye benzeyecegi, ne boyutlarda varlik kazanacagi vb. nicel bilgisini igeren,
'goriiniis' -ismiyle miisemma- adi altinda iiretilen temsil, yine yaratilan mekanin
gorselligini  vurgulamaktadir.  Vurgulama  ortami  2-boyutlu  yiizeylerle

siirlandirildigi igin, kendisi de gorsel bir nesneye donligmektedir.

Mimari temsillerin tamamim etkileyen bigimde gelisen perspektif®*, Perez-Gomez'e
gore Ronesans doneminde kesfedilmis ve matematige ait yasalar1 optik bilime
uyarlayarak ¢ok boyutlu diinyanin 2-boyutlu yilizeydeki temsilini formiile etmistir.
(Perez-Gomez, 2002). Bu sayede perspektifin fiziksel diinyanin bilimsel temsilini
gerceklestirmek, diinyanin Olgiilebilir gercekligi icin bir ara¢ olarak kabuli
gerceklesmistir. Panofsky (1994) de perspektifi, psikofizyolojik mekanin matematik
mekana doniistiiriilmesi olarak yorumlamaktadir. (Panofsky, 1994). Diger bir deyisle
deneyimsel kurguya sahip mekanin, geometrik yasalarca 2-boyutlu diizlemde
matematiksel ifadelere doniistiigii soylenebilir. Cesitli kurallar ve ¢izim teknikleriyle
(merkezi, tek kagisl,ii¢c kagigh vb.) iiretilebilen perspektif, 3-boyutlu mekan algisini
(derinlik algis1) olusturmay1 amagclarken, mekana ait gérme haricindeki duyumsal
durumlar yok saymaktadir. Perspektif ile temsil yonteminde mekansal deneyim i¢in
mutlak 'bedensiz gorme' kavrami gecerli oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bigimsel
temsili saglayan perspektif i¢in; temsil ettii mekanin mekansal 6zelliklerinin
disinda, nesne bazinda algillamaya sebep olabilecegi yorumunu yapmak

miimkiindiir.*’

3 "Per ve "Spective" kelimelerinin birlesimiyle iiretilen kavram, Porter (1979) tarafindan "Gérme
araciligi ile..." seklinde tercime edilmistir. (Porter, T, 1979, s. 16).

3% Ayni sekilde, gergek uzamda kesisemeyecek paralel diizlemlerin gesitli perspektif yontemleri ile
kesistirilen ¢izgisel temsilleri, bireyin mekansal algisin1 yanlis yonlendirme ile de sonuglanabilir.
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Fotograf da perspektif gibi 'bedensiz gorme' yaklagimiyla; plan, kesit, goriiniis ve
perspektifin disinda 2-boyutlu olarak iiretilen temsil bi¢imidir. Fiziksel ve anlik
gergeklikleri kayit altina almak, orada olunmayan anlarda oranin bilgisine erismek ve
aktarmak i¢in kullanilmaktadir. Bu baglamda fotograf, zamansiz ve bedensiz olarak
3-boyutlu ve ¢okluduyumsal mekana ait belli bir bakis acisin1 ve belli bir ani
yansitma gorevini listlenmektedir. Fotograflanarak temsil edilen o an, artik degisime
kapali ve sabit haldedir. Mekanin nicel verilerini aktaran plan, kesit vb. oldugu gibi
mekani sabit bir nesne olarak aktarirken mekanin zamansallik deneyimini de sonsuza
kadar sabitlemektedir. Fotografin dondurdugu ani, oldugu gibi aktarmasit ve
anlatabilmesi icin goziin fotograf lizerinde dolasmasi gerekmektedir. Fotografla
temsil edilme durumunda; mekanin temsilinde 6znel ve deneyimsel olan tek sey,

bireyin fotografi olusturmak tizere belirledigi bakis agisidir.

Berger de (1995) "... Her imgede bir gorme bi¢imi yatar. Fotograflarda bile. Bir
fotografa baktigimizda ne denli az olursa olsun fotograf¢cinin sinirsiz goriiniim
odaklarindan o goriiniimii segtigini fark ederiz." (s. 10). Deyisiyle, fotografla temsil
etme eylemine kaynak saglayan deneyim siirecinin 6znel yapisin1 vurgumaktadir.
Fotografla temsilin gerceklestirdigi sey; mekanin ve mekansal deneyimin de degil,
mekana bakisin temsili olmaktadir. Deneyimi 6n planda tutarak gergeklestirilen
gorsel baskinlik elestirisi ise Holl'iin (2000) fotograf kapsamindaki "... Ornegin,
Judith Turner ¢ok giizel fotograflar yapan iyi bir sanat¢idir. Mimarlig1 anlamak ise
baska bir sey. Bence dergilerde sadece fotograflara bakip yazilan mimari elestiriler
tamamiyla sahtedir; ¢linkii, elestiri yapabilmek i¢in o binay1 yasamak gerekir..." (s.

19) sozleriyle 6zetlenebilmektedir.

Temsili oldugu mekanla arasindaki deneyimsel iligkiyi gorsel bir iiriinle ifade etmeye
calismak, gozmerkezcilik elestirisini de zorunlu kilmaktadir. Somut bir bigimde
bedensel iligki i¢cinde oldugu mekani salt gérme duyusu iizerinden deneyimlemese
bile; temsilini, deneyim siirecinde salt gérme duyusunun aktif oldugu 2-boyutlu bir
diizleme aktarimi tercih edilmektedir. Dolayisiyla bedensel duyularin tiimiiyle
gerceklestirilen deneyiminin salt gérme duyusuna indirgeyen bir yaklasimi agia
cikarmaktadir. Temsilin {iretim siirecinin sonlanmasiyla kesin bir bilginin aktarimi
gorevini lstlenen 'mekan temsilleri'; her ne kadar insa siirecine eslik etmesi

konusunda gerekli ve kullanish olsa da, temsilin deneyimi siirecinde bireyin 6znel
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fiziksel ve bilissel siiregleri icin ¢ok da fazla olanak sunmamasi gerekcesiyle

elestirilmektedir.

Schaeverbeake ve dig. (2015) mekanin 2-boyutlu c¢izim teknikleri {izerinden
tasarlamasi durumunun®® mekanin ¢okluduyumsal niteliklerinden yoksun bos kutular
seklinde tasarlanmasina iligkin riskler tasidigini dile getirmektedir. (Schaeverbeke,
Aarts ve Heylighen, 2015). Salt gorsel algi olusturmaya miisait olusu da, aktarilan
deneyim ya da ger¢ekligin ¢cokluduyumsal yapisindan uzak kavrayislar gelistirmeye
olanak saglayabilecegi gerekcesiyle elestirilmektedir. Temsile ortam saglayan yiizey
nedeniyle iiretilen 2-boyutlu temsillerin deneyimlenme bigimi salt gérme duyusu
tizerinden gergeklesmektedir. Birey-mekan etkilesiminin ¢esitli katmanlari, gérme
duyusuyla algilanabilecek bicimde ifade edilmeye calisilir. Bireyin zihinsel
temsilinin 2-boyutlu -¢izili- betilere doniismesiyle; aktardigt mekanin 3. ve 4.
boyutuna yonelik kavrayis ve algilayis bicimini degerlendiriyorsa bile bunu 2-

boyutlu diizlemin sinirlari iginde kalarak yapmaktadir.

2-boyutlu temsillerde gerek mekana yaklasim bi¢imi gerekse temsilin iiretim araclari,
temsil edilen gerceklik ve deneyimle arasindaki iliskinin ¢gokluduyumsal ve katmanl
yapisint indirgemektedir. Bununla birlikte mekansal deneyimin de agirlikli olarak
gorme duyusu iizerinden ilerliyor olmast; temsil etme siirecinde genellikle mekanin
gorsel unsurlarini 6n planda tutulmasini berbaberinde getirmektedir. Birey-mekan
iliskisine ait bedensel ve g¢okluduyumsal dinamiklerin yok sayilmasma yol agan
gozmerkezci tavir, deneyimsellige iliskin farkindaligin yitirilmesine neden

olmaktadir.

2-boyutlu temsiller; somut bir yiizeyi -kagit- kullanabilecegi gibi, bilgisayar temelli
teknolojiler ve gelistirilen yazilimlar sayesinde sanal ortamda da tiretilebilmektedir.
20. ylizyllda mimari tasarim pratigine yonelik temsil iiretim siirecinde bilgisayar
kullaniminin artmasi, 2-boyutlu temsil bigimlerinin hizli ve kolay bir sekilde iiretilip
tiketilmesine neden olmustur. Fiziksel diinyanin somut 2-boyutlu bir yiizeyi
bicimindeki kagidin iiretim zemini oldugu 2-boyutlu temsiller gibi; bilgisayar
teknolojilerinden yararlanilarak {retilen 2 ve 3-boyutlu temsillerin de bireyle

kurdugu iligkinin ekran temelli olmasi nedeniyle, gorsel birer iirlin olarak bireyin

3% Tezde mimari tasarim pratigindeki islevsel asamalandirmanin 2. Asamasinda yer alan, fiziksel
cevreye yapisal olus kazandirma amaciyla gergeklesen 'tasarlama’ eyleminden s6z edilmektedir.
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deneyimine sunulur. Bireyin bilgisayar teknolojilerinden yararlanarak sanal ortamda
gelistirdigi zihinsel temsillerinin; sanal bilgisayar ortamindan maddesel ortama
gecisi, (yaygin olarak) baski teknolojilerini ve yine kagidi aktarim araci olarak
kullanmaktadir. *” 2-boyutlu temsillerin kullandig1 ara¢ ve teknikler ile salt gorsel
nesne konumuna yerlesen yapisini, 3-boyutlu somut {iretim big¢imlerinin fiziksel
cevrenin maddesel Oziiyle iliskilenen yapisi ile kiyaslamak gerekmektedir. Kiyasin
mekansal kavrayis ve bellek tizerinden gerceklesmesi i¢in dncelikli olarak 3-boyutlu

temsil bi¢imleri irdelenmelidir.

3.3.4 Nasil? : 3-boyutlu (3b) temsil bicimleri

Bireyin zihinsel temsilini aktarimi 3-boyutlu tiretimlerle gerceklesirken; maddesel
baglamda maket biciminde iiretilmektedir. Somut bir maddesellik kazanmasi
nedeniyle maket, temsil bi¢imleri arasinda,iiretim bicimi ve tekrar deneyimi

acisindan digerlerinden ayrisan 6nemli bir yere sahiptir.

Maketin tiretim ve deneyimine iligskin silireg, maddesel diinyada kapladigi hacim
nedeniyle, 6zellikle dokunma duyusunu aktif oldugu bedensel duyumlar iizerinden
ilerlemektedir. Salt gorsel bir nesneden daha fazlasi olan ve c¢okluduyumsal bir
deneyimi kurgulayan maketler; kartezyen mekan yaklasimiyla tiretildigi durumda,
mekansal bilgiyi nicel boyutta Olcek ile saglarken, niteliksel boyutu Olgek ve
kullanilan malzemelerle aktarmaya ¢alisir. Her temsil bi¢ciminde oldugu gibi belli
soyutlamalar ve kabullerle malzeme se¢imi saglanir. Malzemenin tasidigr niteliksel
ozellikler maketlerin (¢coklu)duyumsal biitiinliigli agidan degerlidir. Maket bi¢ciminde
temsil edilen mekansal duruma iligkin bellek ve kavrayis, maketin iiretiminde
kullanilan malzemenin deneyimi iizerinden gerceklesmektedir. Maket iiretiminde
kullanilan malzemenin 6zellikleri, temsil edilen gergekligi vurgulama bi¢imi kadar
maketin deneyimini de farklilagtirmaktadir. 3% Maketin fiziksel cevreye ait boyut,
bicim, doku, koku gibi duyusal zenginlikteki materyallerin yardimiyla
cokluduyumsal dil olusturabilme o6zelliginden bahsedilebilir.  Bdylelikle
malzemelerin dokusu, bedensel duyumsama pratiklerinden goérme, dokunma, igitme

ve koklama duyularini ayni anda harekete gecirir.

37 Ayni sekilde 3-boyutlu ifadelerin iiretilebilirligini saglayan yazilim ve gelistirmeler de
kullanilmaktadir. (modelleme ya da 3d print gibi).

¥ Bu durumda gerceklige ait soyutlama, ifade etme ve vurgulama derecesi farkli olan malzemelerin
kullanilmasi, maket yapim malzemeleri gibi bir listelemeyi de imkansiz kilmaktadir.
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Vurgulanmak istenen durumla iligkilendirilen malzeme se¢imi, c¢okluduyumsal
haldeki maketin deneyiminde o malzemenin neyi temsil ettigine yonelik anlamsal
olasiliklar arastirilirken yeni zihinsel yaratilara imkan taninmaktadir. Cokluduyumsal
bicimde deneyimlenebilir halde somutlasmis temsilin tek muhatab1 artik goz
olmamakla birlikte, 2-boyutlu temsil ylizeyden tasip mekansallasmistir. Temsili
oldugu gerceklige iliskin kavrayis ve algilayis bicimini degerlendirme yontemi yine
mekansal olarak ilerlemektedir. Farrelly (2012) fiziksel ¢evrede yapisallasma
amacini tastyan maketlerin liretiminin tarihsel siire¢ igerisinde -heniliz kagidin bile
kullanilmadigi donemlerde- genellikle striiktiirii test etmek amaciyla, izdiistimsel
projeksiyon yontemi yerine kullanildigini belirtmektedir. Olgekli modeli yapilmadan
iiretime baglanan tasarimlarin ise, insa siireci sonunca biiyiik kusurlar ve hatalar
barindirma riskini vurgulamaktadir. (Farrelly, 2012). Farrelly'nin aktardigi bigimde
maketin maddesel varlig1 deneyimsel olmaktan ¢ikip, 2-boyutlu temsil bi¢cimlerinden
plan, kesit vb. iistlendigi kilavuz gorevini devralmis ve temsilin deneyimine iliskin

zihinsel yarat1 ve zamansallig1 sabitlemistir.

Porter (1979) ve Farrelly (2012) maket flretimine ait ilk Orneklerin 15.yy'da
Michalengelo'nun San Pietro Bazilikasi i¢in yaptigi maketler oldugunu ifade
etmektedir. Porter''n ifadesine gore Michalengelo, uygulama esnasinda aciga
cikabilecek problemleri degerlendirmek, test etmek ve insa sonunda kazanilacak
gorselligi kontrol etmek amaciyla biiyiik 6lgekli ahsap maketler kullanmistir. Ayrica
o donemde genellikle; insas1 gergeklestirilecek mekan i¢in yaklasik maliyet
hesaplarini igverenle paylasimi 6lgekli ahsap maketler iizerinden gergeklestirilmistir.
18.yy'da ise Gaudi, La Sagrada Familia Katedrali'nin bi¢imsel iliskilerini; plan ve
sadece 3-boyutlu gorsellestirme bigimleri lizerinden degil, farkli 6lgeklerde ve farkli
deneysel malzemelerin kullanildig1 maketler lizerinden gelistirmistir. (Farrelly, 2012;

Porter, 1997).

Maketin bir diisiince ortami olarak, 3-boyutlu diinyadaki boyutsal algiya ve bedensel
duyumsama pratiklerinin tiimiine hitap eden bi¢imde iiretiliyor olmasi, temsilin
tekrar deneyimi kavramini 6n plana ¢ikarmaktadir. Boylelikle fiziksel ¢evrenin 3. Ve
4. Boyutuna iliskin halini, 2-boyutlu temsiller iizerinden algilatmaya g¢alisan

izdlistimsel geometri yasalarindan 6zgilirlesmek miimkiindiir.
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Porter (1979) maketlerin yaygin kullanimini; mekanin fiziksel 6zelliklerini
gorsellestirmeden daha mekansal bigimde taklit edilebilmesiyle iligkilendirmektedir.
(Porter, 1979). 3-boyut algisin1 aktarmaya c¢alisan (fotograf, perspektif aksonometri
gibi.) 2-boyutlu temsil bigimlerinin olusturdugu algisal problemlerin; gergekligin

aktariminin da 3-boyutlu iiretilmesiyle giderilebilir oldugu savunulmaktadir.

Bireyin mekansal yaklagimi ve degerlendirme bigimine yonelik ipuclart barindiran
temsil Uretim slirecinde; 2-boyutlu iiretilecek temsillerin gorsel birer iirlin olma
haline kiyasla; 06zellikle maketin tekrar deneyimlenme asamasindaki c¢esitli
duyumlari tetikleyen hali, bireye farkli kavrayislar kazandirabilir. Mekanin niceliksel
boyutunu ifade eden 2-boyutlu temsiller yerine; niteliksel ve deneyimsel boyutunu
ifade eden 3-boyutlu -somut- ve ayni zamanda da ¢okluduyumsal deneyime acik
temsil bicimleri degerli bulunmaktadir. Bunun nedenini; iretilen temsilin tekrar
deneyimlenmesi durumunda bireyin zihinsel yaratisin1 gelistirecegi, mekana ait
deneyiminden edindigi bellegi kendi {izerine biikecegi gerekgesiyle acgiklamak

mumkindiir.

Pallasmaa; maket yapmanin tasarimci bireyin mekanin zihinsel yaratisina
dokunabilmesine  imkani1 tanidigim1 = vurgulamaktadir.  (Pallasmaa, 2014).
Cokluduyumsal bi¢imde {retilebilir olmasi sebebiyle gore deneyim temelli
temsillerin olusturulmasinda 2-boyutlu temsil bi¢imlerinden daha fazla potansiyel
duyum ve deneyimsellik barndirir, daha fazla duyuya hitap etmektedir. 2-boyutlu
temsil lreten sabit bakis acisi, burada bireyin serbest hareketine birakilir. Bu
durumda deneyimlenen mekanin nicel durumunu aktaran nicel yaklasim {iriinii olan
Olcek icin de gecerli kilavuz, artik maketi deneyimleyen bireye ait bedenin kendisi
haline gelir. Burada asil 6nemli olanin mekansal deneyimin kendisi ve mekansal
duruma iligkin zihinsel yarati oldugu unutulmamalidir. Bu dogrultuda tekrar
deneyimlenebilir haldeki maketlerin mekansal kavrayisin deneyime dayali iligkisel

agina yonelik potansiyellerini kesfetmeyi tesvik ettigi sOylenebilir.

Maket mimari tasarim pratigi baglaminda temsil bicimlerine yonelik islevsel
ayristirmanin her asamasinda iiretilebilme potansiyelini de barindirmaktadir. Birey,
maket lizerinden kendi zihinsel yaratisini tartisma ortami bulabildigi gibi, insa amaci
tagiyan stliregte de belli sabitleri aktarmak {izere iiretilebilmektedir. Giinlimiizde de
tasarimcilarin diislincelerini 2-boyutlu ortamlarda ¢izgisel olarak ifade etmek yerine,

mekansal kesiflerin miimkiin oldugu maket teknigini kullandigi bilinmektedir.
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Striiktiirii test etmek, tasarmin gergek boyuttaki insasinin giivenli ve saglikli bir
sekilde olup olmayacagini deneme ve dogrulama amaci tasiyan maketlerin, tasari
mekana iliskin nicel verilere dayandigmi sdylemek miimkiindiir. Tasarlama ve
diisiinme siirecinde etkin bicimde kullanilan maketin, tasarinin uygulama asamasinda

karsilasilabilecek sorunlara karsi hazirlikli olmay1 sagladigindan s6z edilebilir.

Boudon maketi "...yansitilan ve projelendirilen mimari nesneye -Euklides¢i anlamda-
"benzer" bir nesneyi (elbette ki indirgenmis Olgiilerde) ortaya ¢ikarmak" seklinde
yorumlamaktadir. (Boudon 2015, s. 100). Mekanin nicel verilerine dayali 6lgek
kavramiyla iretilebilir hale gelen mekanlarin maket ile temsili, bireyin bedensel
olarak deneyimledigi mekanin somutlagan bir tiir simiilasyonu olarak
nitelendirilebilir.”’ Farkli yapim teknikleri ve amaglarla iiretilen maketler, malzeme

ve tasarimla olan iligkisi baglaminda birbirinden farklilasir.

Maket bi¢imindeki temsilin maddesel hali, malzeme ve iiretilebilme imkani
acisindan yeniden boyutlanmay1 saglayan Olgek kavramini séz konusu hale
getirmektedir. Olcek kavramu islevsel asamalandirmanin 2. Ve 3. Asamasinda hayati
onem tasirken; ozellikle diger duyularin yetkinligini kisitlamayan 6zgiir ve yaratici
siirecte diistince ve kavrayis gelistirmenin amaglandigi 'konsept maket' olarak
kavramsallastirilan 1. Asamadaki maket iiretimlerinin, belli 6l¢eksel kisitlamalara

basvurmasi beklenmez.

Islevsel asamalandirmada maketin yeri arastirildiginda; 1. Asamada iiretilen maketler
tasartya yonelik diisiincenin degerlendirilip, tasarimi gelistirmek iizere derinlikli
diistinme ve iliskisel baglar1 olusturma amaciyla iiretilirken maketin kendisi bir
deney alani haline gelmektedir. 2. Asamada ise zihinsel tasarinin yapilagsmasi
stirecinde maket; tasarinin 2-boyutlu {iretilen temsil araclarindan farkli olarak o6lcek,
bicim ve malzeme gibi niceliksel ve deneyimsel oOzelliklerin eszamanli olarak
aktarimimi saglar. 3. Asamaya gelindiginde ise, iiretilen maketlerin tasarinin son

iriinii olarak tanitim ve sunus amacl iiretildigi sdylenebilir.

% Fakat tiretilebilirligi saglayan 6lgekli yapisi geregi, insan 6l¢eginde bedensel mesafe ve goriis agist
gibi deneyimlerin gergeklestirilemedigini ve bunun da "Guilliver hatas1" (Guilliver gap) denilen bir
eksiklik oldugundan bahsedilebilir. Porter (1997) maketin deneyimlenme mesafesinden kaynaklanan
bu sikintilarin periskop benzeri araglarla goriintiilenmesi ile ¢oziilebilecegi diisiincesini gelistirirken,
biiyiik 6lgekli kismi maket ¢calismalarinin bu eksikligi giderebilme imkanindan s6z eder. (Porter, 1997,
s. 111)
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Ozellikle giiniimiiz mimarlik pratiginde hizla gelisen teknolojinin de etkisiyle, bir
tasarimin uygulama asamasina ge¢gmeden hemen Onceki adimda {iretilir hale
gelmistir. Bu iiretim genellikle tasarinin nicel 6zelliklerini fiziksel ¢evrede goriiniir
kilma cabasindadir ve hatta tasarlanan yapilarin reklamini yapma amaci tagimasi
halinde maketi -tiim g¢okluduyumsal niteliklerinden soyutlayan cam fanuslarda-

gorsel bir nesneye indirgemektedir. (Sekil 3.6)

Sekil 3.6 : Maketin gorsel degerini ifade eden fotograf. (Ozlem Durmaz, 2012).

Mimarlik pratiginin gelistigi glincel kiiltiir ortaminda, barindirdig1 kesfedilmeye agik
bu mekansal ve duyusal potansiyellere ragmen maketler (bile) ¢ogunlukla gérme
duyusuna hitap edecek bigimde iiretilmektedir. Sadece 'bakilabilir' bir nesne olarak
varlik kazanan bu tiir maketler, aktarim bi¢imi bakimindan 2-boyutlu temsil
tekniklerinden fazla ve farkli bir sey barindirmaz. Zihinsel temsilin somutlasma
siirecinde birey; 3-boyutlu temsilleri maddesel ortamda {iretilebilecedi gibi, sanal

ortamda {iretilebilecek yazilim ve donanima da sahiptir.

Gilintimiizde dijital teknolojilerin pratik ve maliyetsiz bigimde kurguladigi, 3-boyutlu
sanal mekansal liretimlerin gergeklestirildigi bilgisayar programlarinin kullaniminin
yayginlagsmasiyla maket; kesfetme, fikir iiretme, tasarlama ve degerlendirme araci
olarak deneyimle kurguladigi temel gorevini yitirmek {iizeredir. Fakat fiziksel

diinyaya ait ve ¢okluduyumsal bir varlik olarak 6nemini korumaktadir.
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3.3.5 Sanal ortamda temsil bicimleri

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, bilgisayarla tasarim teknolojilerinin ve bu
teknolojilere ait ortamlarin degerlendirilme ve kullanim bi¢iminin doniisiimii
gerceklesmistir. Gelisen dijital teknolojilerin ortaya ¢ikardigi sanal ve sanal mekan
kavramlarina iliskin tanim ve degerlendirmeler; sozliikte "gercekte yeri olmayip
zihinde tasarlanan, mevhum, farazi, tahmini." (TDK) seklinde aciklanirken, Franck
tarafindan (2000) "gercek olan ama somut olmayan" seklinde tanimlanmaktadir.
(s.27). Tanimladig1 kavram dogrultusunda Frank, bedensel duyumsama pratikleriyle

-herhangi bir arayliz kullanmadan- duyumsanamayan gergekliklerin varligini

vurgulamaktadir. (Franck, 2000).

Bilgisayar ortaminda herhangi bir iiriin elde edebilmek icin Oncelikle ona bazi
datalarin verilmesi gerekmektedir. Bu datalarin fiziksel ortamdan sanal ortama
aktarimi ve doniistimii -tipki fiziksel cevreden alinan uyarilarin saptanip islendigi
biligsel siirecler gibi- doniisiimii ve baz1 arayiiz/araglart gerekli kilmaktadir. Bu arag
ve teknolojiler, bilgisayar ortaminda bir gerceklik iiretme olanaginin yani sira;
bireyin zihinsel temsilini liretme siirecinde hiz kazandiran ve siireci kolaylastiran
araglar da sunmaktadir. Fakat temsil ve birey arasindaki biligsel ve fiziksel iligki-yi
sagladig1 varsayilan gesitli yazilimlar- ekran ve fare-klavye gibi donanimsal aracglar
tizerinden kontrol edilmektedir. Bireyin kalem ve kagit kullanarak {irettigi 2-boyutlu

tiretimlerde40 kalem ve kagidin kontroliinii fare ve klavye gibi araglar devralmistir.

Sanallik hakkinda; gergekligin getirdigi somut olma halinin ortadan kalkmasiyla
varlik kazanabildigi ve ayni sekilde sanal olanin ayni zamanda da soyut oldugu
yorumu yapilabilmektedir. Teknik olarak ise, bilgisayar ortamindaki her
degerlendirme ve yapilandirma isleminin kullanici ile olan etkilesimi ekran donanimi
tizerinden kurabildigi i¢in; goérme duyusu yoklugunda tariflenemeyen durumlar

olusturmaktadir.

"Gergcek ya da hakikate 6zgii perspektifle bir iliskimizin kalmadigin1 gosteren bu
farkli bir uzama gecis olayiyla birlikte, tiim gonderen sistemlerinin tasfiye edildigi
bir simiilasyon ¢agina girilmistir." deyisiyle Baudrillard (2005) bir taklitten cok;
gergegin tim gostergelerine sahip ve kolayca c¢ogaltilabilen sistemin gerceklik

algisin1 doniistiirme giiciinii vurgulamaktadir.

%0 3_boyutlu maket tiretiminin (3d print) bile kurgulandig1 yazilimlar da mevcuttur.
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Baudrillard'a gore simiilasyon; 'gercek-sahte' ve 'gercek-diissel' baglamindaki farki
ortadan kaldirmayi amacglamaktadir. (Baudrillard, 2005, ss. 14-15). Buradan yola
cikarak sanal olanin, bireyleri fiziksel ¢evre ve diinyaya ait gergeklligi sorgulamaya
ittiginden s6z edilebilir. Ayni sekilde bilgisayar ortaminda c¢esitli yazilimlarla
gerceklestirilen temsil {retimini olanakli kilan zoom-in/out o&zelligine sahip
donanimsal araglar, iiretilecek temsile yonelik makro 6lgekten mikro 6lcege kadar

her duruma hakim olmay1 saglamaktadir.

Bir firsat olarak diisiiniilebilen c¢oklu-6l¢ek hakimiyeti; karmasa ve bir gergeklik
olarak temsilin belirsizligine yol agmaktadir. Ayn1 sekilde temsili gergeklestirilen
mekanin kendisine dair 6zli ve c¢okluduyumsal kavrayisi eksik birakma olasilig1
tasimaktadir. Ongodrdiigii potansiyel durumlara ragmen; sanal ortamda bireyin
diinyayla kesintisiz bedensel etkilesimini saglayan yercekimi olgusunun yoklugu
nedeniyle gergeklik algisinin bozulmasi, birey-mekan etkilesiminde duyusal ve
zihinsel kopukluklara yol agabilmektedir. Sanal teknolojiler, bireyin yasamindaki
'gerceklik' anlayisinin sorgulanmasini ve teknolojik gelismelerin baskisi altinda kendi
'gerceklik' algisini yaratma egilimini beraberinde getirmektedir. Somut gergeklikteki
¢okluduyumsal mekanin soyut ortamda saglanamayan cokluduyumsal deneyimi,

mekanin kavranisinda eksiklikler meydana getirebilir.

Bilgisayar teknolojisi yardimiyla iretilen temsillerin deneyimi s6z konusu
oldugunda; sanal ortamda gercgeklesip gerceklige karigmay1 hedefleyen ve bu amag
dogrultusunda gelistirilen ara¢ ve yazilimlar {izerinden deneyime sunulan bir bagka
temsil kurgusu Sanal Gergeklik (Virtual Reality - VR)*' ve Artirllmis Gerceklik
(Augmented Rality - AR) kavramlartyla ifade edilmektedir. Giincel olarak aragtirma
ve deneysel caligma alanlarinda etkinlik gdsteren bu sanal temsil teknikleri, yazilim
ve donanim maliyetleri nedeniyle heniiz geleneksel temsil teknikleri kadar yaygin
bicimde kullanilmamaktadir. Fakat 6zellikle gorme duyusu kapsaminda; derinlik ve
mekana dahil olma hissini kuvvetlendirdigi deneyimsel durumlari saglamasi
sebebiyle; bu teknolojilerin, geleneksel 2-boyutlu temsil tekniklerinden daha fazla

olanak sundugu soylenebilir.

* Sanal gergeklik kavrami Sutherland'in (1968) "Head Mounted Display" ¢alismasindan
temellenmektedir.
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Perez-Gomez de (2002) mekansal alg1 ve temsili doniistiirme giiciine yonelik olarak,
bilgisayarla tasarim teknolojilerinin barindirdig1 potansiyeli vurgulamaktadir. Perez-
Gomez'e gore sanal gerceklik ortamlar1 mekanin i¢ine girme, etkilesim, duyusal geri
donlis gibi Ozelliklerinden dolayr tasarimcilara geleneksel 2-boyutlu temsil
tekniklerinden daha farkli olanaklar sunmaktadir. (Perez-Gomez, 2002). Somut ve
tim duyularin fiziksel gercekliklerine hitap eden gercek diinyaya ait bir durumun;
bilgisayar ortaminda iiretilen sanal (yapay) bir 3-boyutlu simiilasyonu olarak
tanimlanan sanal gerceklik ortaminin, kullanicilar tarafindan denetlenebilmesi ve
deneyimlenebilmesi i¢in 6zel aygitlara ihtiya¢ duyulmaktadir. (Kayapa ve Tong,
2010).** Bireyin, 3-boyutlu sanal ortamda temsil edilen mekanla olan iliskisinin bir
aygit lizerinden gelistirilmesi; mekana ait ¢cokluduyum potansiyellerini sinirlayici bir
deneyimi yonetmektedir. Bu baglamda bilgisayar teknolojilerine ait iiretimlerin ekran

temelli olmasinin 6niine gecemedigi sdylenebilir.

Sanal gerceklikle iiretilmis temsilleri (simiilasyonlar1) deneyimleyen bireyin,
varoldugu fiziksel ¢evresini biitlinciil olarak duyumsayamadigi, sentetik bir ortamda
bulundugundan soz edilebilir. Ayni sekilde 3. boyutu kavramaya yardimci dokunma
duyusunun devre disi birakan ya da islevini doniistiiren; iiretilmis yapay sesleri
aktaran donanim ve yazilim {irlinleri, bireyin bulundugu fiziksel diinyadan ayristiran
ve bagka bir diinya algisin1 yaratan (diger duyulara gore baskin) bir gérme pratigini
one c¢ikarmaktadir. Goziin sahip oldugu bu egemenlikten dolayr bireyin gevrel-
bedensel iliskisi zayifladigindan ve bunun sonucunda da ortaya ¢ikan biitiinciil

olmayan mekansal kavrayislardan bahsetmek miimkiindiir.

Artirllmis gerceklik kavrami, sanal gergeklik teknolojisinin bir adim Oteye
taginmastyla mekansal 6zellik kazanmis olan bir teknolojidir ve goriintii, ses, video
icerebilen temsiller fiziksel mekanin iizerinde gercek zamanli olarak katmanlastirilir.
Bilgisayar ortaminda -ekran {lizerinde 2-boyutlu- olusturulmus fakat somut nesneler
diinyasinda da 3. Boyuta sahip, artirilmis gergeklik teknolojisiyle olusturulan bu

temsillerin deneyimi de 6zel aygitlar dolayiminda gergeklesmektedir. *?

** Sanal gerceklik iizerinden var edilen mekanlara iliskin unsurlar ise yine 6zel aygitlar (VR
gozliikleri, eldivenler, sensorler, kulaklik, kumanda) ve sensorler yardimiyla (s6zde duyusal bigimde)
deneyimlenebilir, algilanabilir ve denetlenebilir hale gelmektedir.

* (Head Mounted Displays), tablet gostericiler (Handheld Displays), Uzaysal gostericiler (Spatial
Displays) ya da Ekran géstericiler (Heads-up Displays). Ozellikle AR gézliikleri (agik goriis
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Artinlmis gerceklik teknolojisiyle iiretilen temsillerin, teknik olarak bedensel
duyumsama pratiklerinin tiimiine hitap edebilecek mekansal potansiyeli tagimasina
ragmen; sanal gerceklikte de oldugu gibi ¢ogunlukla gorsel algiya yonelik temsiller
olusturdugu iddia edilmektedir. Bu anlamda sanal gercekligin sundugu sentetik
ortamdan Ote, artirllmis gergeklikte gergek ortama bagimli sanal iiretimler s6z
konusuyken; sanal ve fiziksel (maddesel) ortam birlesiminden dogan mekan
deneyimi ne gercek (fiziksel) mekan deneyimine ne de sanal (bilgisayar ortamindaki)

mekan deneyimine esit oldugu sdylenemez.

Pallasmaa bilgisayarla tasarim siirecinin, bir yandan hayal giiciinii serbest birakmay1
kolaylastiran bir ara¢ oldugu kabul ederken, diger yandan tiim bu siirecin bir goriintii
tiretimin silirecine odaklandigi konusunda endiselenmektedir. Bilgisayarla tasarim
ortaminin sundugu araglarin, bireyin imgelemine ait eszamanli ve ¢okluduyumsal
yaratim yetenegini koreltme potansiyelinden bahsederken; gérme duyusuna ait
egemenligin bilgisayar destekli tasarim ortamiyla pekistigini vurgular. (Pallasmaa,
2014). 2-boyutlu sanal iiretimleri 3. Boyuta yerlestirip mekansal ifadeye
kavusturmaya yonelik olarak, maddesel olanla sanal olanin biitiinlestirme ¢abasindan
s0z etmek miimkiindiir. Bu pratik, {iretilen sanal temsillerin bedensel deneyime acik
yapida olmasimi saglayacak gelistirmelerle devam etmektedir. Sanal Gergeklik ve
Artirllmis  Gergeklik  kavramlariyla gelistiren teknolojiler, bedensel duyum
pratiklerini kisith ve kontrollii de olsa barindirdig1 gerekcesiyle salt gorsel olandan
farkli bir 6neme sahiptir. Ayrica gérme haricindeki duyularla da deneyimlenebildigi
i¢cin 6zglr ve olasiliklara agcik mekansal kavrayisa zemin hazirlar. Fakat bilgisayarla
tasarim teknolojileri, bireyin zihinsel yaratisina ait formun 6nemli oldugu, temsil
tirtinlerinin ise genellikle birer imaja doniistiigii siirecle gelismekte ve bireyin diger
duyum pratiklerini bastirma egilimindedir. Bilgisayarla tasarim teknolojilerine ait
gelisim stireci, bireyin fiziksel ve bilissel siireclerde mekana yaklagim bigimini
yeniden bi¢imlendirmektedir. Mekansal deneyim ve temsillerdeki gézmerkezci
yaklasimin, giincel temsil tekniklerini de etkiledigi ve o yonde gelismesine olanak

verdigini s0ylemek miimkiindiir.

Tezde simdiye kadar gerceklestirilen arastirma ve degerlendirmeler dogrultusunda;

Ozellikle mekanin nicel 6zelliklerine verilen 6nemle gelistirilen temsillerin, bireyin

saglayanlar) ile birey fiziksel diinya ile bilgisayar ortaminda tasarlanmis grafikleri ayni anda
deneyimleyebilmektedir.
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cokluduyumsal mekan deneyiminin degerlendirilmesinde  dogru  kaynak
saglamayacag1 fikri gelistirilmistir. Temsilin, deneyimin degerlendirilmesi ve
deneyimlenen mekanin kavranigina yonelik barindirdigr olasilik ve katmanlagtirma
potansiyelleri ele alindiginda; gézmerkezcil yaklagimi 6n plana ¢ikaran 2 ve 3-
boyutlu temsil tekniklerinin, deneyim temelli zihinsel yaratilarin agiklanmasinda
yetersiz kaldig1 diisiincesi vurgulanmaktadir. 2 ya da 3-boyutlu, fiziksel ya da sanal
ortamda iiretilen temsillerin; mekansal deneyimi ve bu deneyimin degerlendirme
bi¢cimini belli kaliplara sokan bir yaklasimla degil, bedensel duyularin farkindaligini
vurgulayan bigimde gergeklestirilmesinin yolu agilmali ve gilindelik yagamin her ani

¢okluduyumsal bir kaynak olarak ele alinmalidir.

Bireyin zihinsel yaratisini aktarma ve degerlendirme ortami olarak temsilin; mekanin
ve mekansal deneyimin g¢okluduyumsalliginin vurgulandigi sistemleri gelistirme
olasilig1 barindirdig1 gerekgesiyle; bireyin kendi ¢okluduyumsal mekan deneyimini
degerlendirebildigi temsil ortaminin da deneyimsel boyutunu tartismaya agma geregi
duyulmustur. Bu dogrultuda bir sonraki bolimde mekanin ¢okluduyumsal
deneyimini konu alan ve deneyim {lizerinden bilissel siireglerin gelisimine imkan

tantyan temsil bigimleri arastirilmaktadir.
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4. COKLUDUYUMSAL MEKAN DENEYIMIiNIiN TEMSILI

Bireyin kent zemininde siiregelen yasami, kentsel mekanlarin ¢okluduyumsalligi ve
kendi i¢inde c¢esitli deneyimsel mekanlar1 barindirmaktadir. Bu dogrultuda
bahsedilen ¢okluduyumsal mekan deneyimlerine iliskin tasarim ve arastirmalarin,
stire¢ dahilinde tiretilen temsilleri tizerinden degerlendirmesi yapilmaktadir. Mekanin
cokluduyumsal hali; bireyin mekansal deneyimine iliskin duyum pratikleri ve tiim bu
stirecle birlikte gelisen biligsel aktivitelerle elde edilen algi, bellek ve kavrayis gibi
zihinsel (soyut) yaratilarin, temsilin maddesel somut bigimdeki iiretimi siirecindeki

etkisini desifre etmek agisindan 6nem tasimaktadir.

4.1 Mekanin Cokluduyumsal Deneyimine Yonelik Calismalar

Tezin dnceki boliimlerinde yapilan arastirmalar dogrultusunda degerlendirilen durum
neticesinde, temsilin bireyin biligsel siireglerine etkisi yorumlanmistir. Temsil
bi¢cimlerine ait potansiyelleri arastirmaya yonelik ¢alisma; tasarim ve ¢okluduyumsal
deneyim siirecinde temsillerin bilgiyi aktarma ve 6znel kavrayistaki rolii geregi;
temsillerdeki deneyimsel boyuta yonelik ¢oziimlemenin yapilmasi gerekir. Temsilin
gézmerkezcil yapidan 6zgiir ve deneyimselligi esas kilan iiretim bigiminin sentezi
icin; mimarhik ve tasarim pratiginde c¢okluduyumsal mekan deneyiminin
farkindaliginda gergeklestirilmis Ornek ¢alismalarin  incelenmesi ve analiz
edilmesinin faydali olacag diisiiniilmektedir.** Calismanin devaminda incelenen
orneklerde, genel kapsamina iliskin giris niteliginde bilginin ardindan, ¢alismanin
sonu¢ Uriinli olarak {iretilen temsiller iizerinden c¢alismada vurgulanan

cokluduyumsallik desifresi yer almaktadir.

# Calismanin devaminda bahsedilecek olan drnekler yorumlanirken, nasil bir temsil iiretiminden
bahsedildiginin anlagilmasi i¢in, arastirilan drneklerin temsil tiretimlerine iligkin fotograflar
kullanilmistir. Gozmerkezcilik elestirisi yaparken; temsilin de deneyimlenebilir olmasini savunan
tezde; 6zellikle cokluduyumsal bigimde iiretilen temsillere iligkin fotograflarla kargilagmak, ¢eliskili
bir durum olarak diisiiniilebilir. Bahsedilen drneklere iliskin fotograflarin; calismanin geneli hakkinda
bilgi verici olmak i¢in kullanildiklarini belirtmek gerekir. Cesitli kaynaklar iizerinden gerceklestirilen
arastirmada, orneklere iliskin degerlendirme ve yorumlar paylagima sunulmaktadir.
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Incelenmek iizere secilen 6rneklerin bir kismi, bireyin yasamini siirdiirdiigii kentsel
mekanin ¢okluduyumsal farkindaligini vurgulayan ve mekansal deneyimin temsil
edilme bicimlerine yonelik gerceklestirilmis (kent Olgeginde) calismalardan
olusmaktadir. Kentsel caligmalar gerceklestiren Victoria Henshaw ve — Kate
Mclean'in bireysel c¢alismalarinin kapsami ve bu ¢alismalara dayanan temsil
tiretimleri incelenmistir. Diger kisimda ise; g¢okluduyumsal bigimde tasarlanan
mekanlar ve bunlarin bireyler tarafindan deneyimlenme ve temsil edilme siirecleri
degerlendirilmektedir. Peter Zumthor'un mekan tasarimim gergeklestirirken
islevlendirdigi temsil bigimleri ile; Zumthor'un tasarladigi fiziksel mekan

deneyimleyen bireylerin, deneyimlerine kurguladig temsiller incelenmistir.

Arastirmalara ait incelenen temsiller; ¢okluduyumsal mekanin farkindaligina iliskin
gerceklestirilmis arastirmalarin sonug {iriinii olarak tiretilmis olsa da, somut bigimde
tiretilmis temsili deneyimleyenlerde c¢esitli biligsel siirecleri tetiklemektedir. Bireyin
kentsel yasaminda c¢okluduyumsal bigimde deneyimledigi mekanlar ve bunlarin
tasarim ve deneyimlenme siireglerine iligskin (incelenen) arastirmalar; mekansal
deneyimin ardindan iiretilen temsillerin duyumsal yapist degerlendirilmektedir.
Ardindan; c¢okluduyumsallik barindiran ve c¢okluduyumsal deneyimin ifadesi

olabilecegi diisiiniilen alternatif temsil bi¢cimleri arayisi gergeklestirilmektedir.

Kentsel yasamin ¢okluduyumsal bi¢imde deneyimlenebilir boyutunu analiz eden
(kent dlgeginde) arastirmalar; bireyin giindelik deneyimlerine iliskin ¢cokluduyumsal
farkindaligin1  olusturmanin yan1 sira kentsel planlama kriterlerine onciilitk
edebilecek duyusal verileri analiz etmektedir. Mekansal duyumsama pratiklerinin
desifresi; arastirmaya dahil olan arastirmact ya da goniillii bireyler tarafindan
gerceklestirilen duyu yiiriiylisii  (sensewalking) iizerinden  yapilmaktadir.
Cokluduyumsal mekan deneyiminin bilissel siireglere ve bellege olan etkilerinin
farkindaliginda, bu etkileri aciklamak {izere gergeklestirilen caligmalar; ¢alismay1
gerceklestiren bireyler tarafindan mekansal deneyimi gerekli kilmaktadir. Kentsel
mekanda duyu ylirliylisii esnasinda tespit edilen duyularin meydana getirdigi
mekansal alanlar, duyu alanlar1 (sensescapes) kavrami ile ifade edilmekte ve
caligmalar duyu haritalar1 (sensory maps) bi¢iminde temsil {retimleriyle

sonlandirilmaktadir.
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Adams ve Askins (2009) tarafindan duyu yiiriiyiisi*’, arastirmacinin siklikla kentsel
cevrenin duyumsalliginin bir ya da daha fazla boyutuna odaklanip; mekani anlayzs,
deneyimleme ve kullanis bi¢imine yonelik arastirma ve analizini gerceklestirebildigi
-ve cogunlukla yalniz ya da katilimcilarla birlikte yiirlinen- bir yontem olarak
tanimlanmaktadir. (Aktaran Henshaw, 2014). Diger bir deyisle duyu yiirliyiist;
bireyin dahil oldugu kentsel baglamda fiziksel ve(ya) zihinsel deneyimine ait
boyutlar kesfetmek ve bilesenleri tanimlamak i¢in gelistirilen niteliksel ve deneysel

bir yontem olarak yorumlanabilir.

Belirli duyum pratiklerini esas alarak, o duyum pratigine yonelik kentsel katmanlarin
desifresini gerceklestirmek tizere uygulanan duyu yiiriiyiislerinde; yiiriiyiisiin ve
bulgularin  haritalamas1  iizerinden  arastirmanin  degerlendirme  ortami
olusturulmaktadir. Haritalama, kentin hangi noktasinda hangi duyularin uyarildigin
ve uyaranin niteligiyle ilgili bilginin, ileriki ¢aligmalar tarafindan bir bagvuru kaynagi
olarak ele alinmasini saglayacak bigimde, kayit altina alinmasi islemidir. Duyumsal
bilginin islenmesiyle katmanlastirilan harita; kentsel planlamanin bilgisini yansitan
cografi harita biciminde olabilecegi gibi, bireyin deneyimiyle kesfedilen biligsel

harita da olabilmektedir.

Cokluduyumsalligin deneyimini ve vurgusunu aktarmaya yonelik tiim temsillerin;
gozmerkezcil yapidan  Ozgiirlesip temsil lizerinden duyumsal kesiflerin
yapilabilecegi, bireyin biligsel aktivitelerinin stirekliligini saglayacak bir ortam
olarak ele almak gerekmektedir. Mekanin ¢okluduyumsalligina vurgu yapan
calismalarin orneklerinin ne derece duyumsallik barindirdigi, temsilin kendisinin -
gorme haricinde- deneyimlenebilir olup olmadigi sorgulanmaktadir. Bunun
paralelinde; tiretilen ¢alismanin deneyimlendigi durumda bireyin bilissel siireclerine
kattiklar1 ve temsilin ¢okluduyumsal mekanin m1 yoksa ¢okluduyumsal deneyimin

mi ifadesi olduguna yonelik sorgulama gerceklestirilmektedir.

* Duyu yiiriiyiisii 1960'larin sonu ve 1970'lerin basinda; 'World Soundscapes Project' kapsaminda
kentsel ses peyzajlarini (soundscapes) kaydetmek ve kesfetmenin bir yolu olarak (soundwalk) ses
yiiriiyiiglerini kullanan Schafer ve meslektaslarina akredite edilen bir kavramdir. (Aktaran Adams ve
dig. 2008). Siireg icerisinde ¢esitli amaglarla gerceklestirilen ¢aligmalara uyarlanan ses yiiriiyisleri,
kentsel ¢evreyle bireyin etkilesimini ¢okluduyumsal unsurlarin tiimii tizerinden yiiriitmesiyle
gerceklestirilmis deneysel bir uygulama olarak kullanilir hale gelmistir.
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4.1.1 Doncaster Smellwalk - Victoria Henshaw (2008)

Kent plancisi olan Victoria Henshaw; kentsel koku peyzajlarint (smellscapes)
kesfetmek, kentsel mekan deneyimi ve algisi ile kentsel koku peyzajlar1 arasindaki
iliskiyi irdelemek ve kentsel tasarim siirecinde daha uygun olabilecek koku
peyzajlarma iliskin alternatifleri tanimlamak amaciyla koku yiiriiyiisleri ve
aragtirmalar yapmistir. Bu dogrultuda, duyumsal pratiklerin kentsel tasarimda

diisiiniilmesi gereken temel bir parga oldugu ifade etmektedir.

2008 yilinda Doncaster'da gergeklestirdigi koku yiirliylisiinde koklama duyusunun
mekan deneyimini nasil yOnettigini, mimarlig1 nasil sekillendirdigini ve kentsel
tasarim ve planlamayi nasil etkiledigini ortaya koymay: amaglamaktadir.*® Kokunun
kentleri nasil tasarlayip planladigi ve mekansal deneyimleri nasil etkiledigi sorunsali
tizerinden koku ve kentsel tasarim arasindaki iliskinin ¢esitli yaklagimlarla yeniden
diistiniilmesi  gerekliligini vurgulamaktadir. Henshaw (2014), koku yiiriyiisii
yontemiyle fiziksel cevrede desifre edilen kokularin temsili konusunda, koku
haritalarinin = mekansal bilgiyi detaylariyla birlikte biitiinlestirdigini ~ dile
getirmektedir. (Henshaw, 2014). Bu amagla koku haritalamalar1 konusunda 6rnekler
vermis fakat kitabinda koku yiirliylisiinde desifre ettigi koku bilgisini, tablo ve

yazilar lizerinden aktarmayi tercih etmistir.

4.1.2 Milan Smellmap - Kate Mclean (2013)

flgi alam koku peyzajlari olan grafik tasarimci Kate Mclean®’, bir giinde alinan
24.000 nefesin, bir seyleri 24.000 kere koklayabilecegimize dair firsat olarak
gormektedir. Bunlardan bazilarina dikkat edildigini 6ne siirerek 2009'dan beri c¢esitli

duyu haritalamalar gergeklestirmektedir.*® (url-4 ve url-5).

* Doncaster'da gergeklesen koku yiiriiyiisii, Henshaw'in; "Urban Smellscapes: Understanding and
Designing City Smell Environments" (2014). isimli kitabinda yer alan bir alan ¢aligmasidir.

" Kate Mclean ve ¢aligmalar1 hakkinda detayh bilgi igin: http://sensorymaps. com/ ve
http://sensorymaps. blogspot.com.tr/ ziyaret edilebilir.

* Kentin duyumsal katman, farkindahig1 olusturmak adina gergeklestirildigi ¢alismalar; gesitli
ortamlarda temsil edilip ¢esitli ortamlarda -internet, makale, sergi vb- bireylerin deneyimine
sunulmaktadir.
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Mclean''n  ¢okluduyumsal nitelikteki kenti deneyimleyip kentsel veriyi
degerlendirerek olusturdugu caligmalar; agirlikli olarak koku iizerinden ilerlese de
bilgi icerikli ve islevsel amacglara hizmet etmenin disinda, bireyin giindelik
yasaminda kentsel mekanlarin ¢okluduyumsal boyutuna iliskin farkindalig

gelistirmek amacini da tagimaktadir.

Kate Mclean'n Olivia Alice ile isbirligi yaparak gerceklestirdigi calisma, 2013
yilinda Milano'nun ikonik yapilarinin bulundugu bolgedeki koku peyzajlarinin
(smellscapes) analizini kapsamaktadir. Arastirmanin temsili bolgeye ait 17 onemli
mimari yapinin illistre edilmis cephesini barindiran 3-boyutlu maket bi¢iminde
tiretilmistir. Milano haritas1 iizerine yerlestirilmis yapilara iliskin maketin igine
gizlenen buharli damitma yontemiyle, bolgede duyumsanan kokularmn farkli bina

maketlerinden yayilimi saglanmistir. (url-6). (Sekil 4.1).

Sekil 4.1 : Milano koku haritasi-koku yayan makete ait fotograf. (url-7).

Kentin bu boélgesinin koku iizerinden deneyimini aktarmaya yonelik calismayi;
ozellikle ikonik binalarin cepheleriyle birlikte maket bigimindeki temsilin gorsel
icerigini olusturmasi gibi gerekcelerle elestirmek miimkiinse de, c¢okluduyumsal
temsil bigimini denendigi bir temsil olarak degerlendirilebilir. Fakat 6zellikle ikonik
binalarin gorsel niteligi olmadan, zaten temsili deneyimleyen katilimcilarin kendi
algt ve disiincelerini temsile islemekte serbest oldugu hali ile, bireyin kentsel
mekandaki c¢okluduyumsal deneyime yonelik hafizasini makete aktardigi, kent
bellegini gelistirmeye yonelik bir c¢alismaya doniisebilirdi. Ayrica; maket
bicimindeki temsilin sergilendigi mekana ait, (kokunun mekansalligi dolayisiyla)

katmanlasmis bir bellekten de bahsetmek miimkiindiir.
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4.1.3 Marseille Smellmap - Kate Mclean (2015)

Mclean'a ait baska bir calisma, 4'er kisilik 12 farkli tasarim Ogrencisi grubu ile
Marsilya'nin koku haritasini olusturmak tizere 2015'te gerceklestirilmistir. Marsilya
haritasinda 12 adet 30 derecelik licgen dilimlere denk gelen kentsel mekan, 12 grup
tarafindan duyu yiirliylisli ile deneyimlenmis ve ardindan deneyimlerini aktardiklari
temsiller tiretilmistir. 12 farkli grubun trettigi 3-boyutlu deneysel haritalamalar, bir
biitiin olarak birlestirildiginde, kentsel kokular ve 6znel yorum araligin1t maddesel bir
gerceklik tlizerinden okumaya firsat tanimaktadir. 12 farkli haritanin ¢ogu, koku

peyzajlariin karmasik yapisini vurgulayan hacimsel yapida tiretilmistir. (Sekil 4.2).

Sekil 4.2 : Marseille koku peyzaji-maketine ait fotograf. (url-8).

Mclean, ¢alisma ile ilgili hazirlanan videoda (url-9: 3' 23") haritalamalarda 2. Boyut
yerine kullanilan 3-boyutlu hacimsel yaklasima sasirdigini ve bunun, kokunun da 3.
Boyutta varolduguna yonelik varligmi destekledigini belirtmektedir. Ogrenciler
tarafindan belirlenmis renk-bi¢cim kodlariyla ifade edilen kokular, deneyimlenebilir
hacimler ve bazi haritalarda kullanilan malzemelerin 6zellestirilmesiyle koku
duyumsanabilir hale gelmistir. Uretilen haritalarin nesnel bilgi sunmamasimin ve
anlik degiskenliginin farkindaliginda; bir gercekligin dogrudan temsilini sunan
geleneksel harita anlayisia meydan okudugu sdylenebilir. Ogrencilerin kentsel
deneyiminden elde edilen maketin tekrar deneyimlenmeye acik yapisi, kokular ve
durumlar iizerinde tekrar tekrar diislinmeyi saglayacak kurgudadir. Bu dogrultuda
deneysel ve cesitli potansiyelleri barindiran temsillerin baska bireyler tarafindan
deneyiminin, -temsili deneyimleyen- bireyin mekansal kavrayigini gelistirme ve

hafizasini doniistiiriip derinlestirme siirecini tetikledigi soylenebilir.
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4.1.4 Smelly Maps: The Digital Life of Urban Smellscapes - Kate Mclean ve dig.
(2015)

Mclean ve dig. (2015) tarafindan; kentin karakterini olusturan koku alanlarim
(smellscapes) saptamak amaciyla gergeklestirilen ¢alisma; Henshaw'in dnceki
calismalarini  (2014) ve Mclean''n, farkli kentlerde gerceklestirdigi koku
yiiriiyiislerini temel almaktadir.** Calismayla; sehir planlamacilarmm bolgesel
tyilestirme miidahalelerine kolaylik saglamasi, ayni zamanda da bireylerin tercih
ettikleri kokular1 duyumsamak {iizere ilerleyecegi rotay1 kolaylikla takip etmelerini
saglayabilecek harita liretimini amaglamaktadir. (Mclean ve dig. 2015). Bireylerin
sosyal medyada paylastiklari fotograflarin icerdigi koku bilgisinden™ ve Mclean'mn
duyu yliriiyiislerinden edinilen bilgi, haritadaki konumlarinin isaretlenmesi yoluyla
yine sanal ortamda Londra haritas1 lizerinde sokaklar hakkindaki duyum bilgilerini

veren internet sitesi lizerinde kullanim ve paylasima agilmistir. (url-10).

Calismanin sanal ortam {izerinden sunumunun; ekran teknolojisi tizerinden ilerleyen
temsil bi¢cimi olmasi nedeniyle, sadece gérme duyusuna hitap ettigi sdylenebilir.
Ekran teknolojileri ile internet ortaminda paylasilan temsil, deneyimlenmesi igin
yonlendirici olan "click on a street to see how it smells" (nasil koktugunu gérmek
icin bir sokaga tiklaym) gibi ilging ciimleler barindirmaktadir. Bu dogrultuda bir
sokak secildiginde, o mekansal yasantida hangi kokularn hangi yilizdelik dilimde
varoldugu bilgisi yine grafiksel ve metinsel ifadelerle edinilir. Ekran {izerinden
aktarilamayan duyum pratiklerinden koku, bazi renk kodlarima gore
smiflandirlmistir.”’  (Sekil 4.3). Haritadaki bilgilerin koku yiirilyiisiine ~ait
deneyimlerden ve internet iizerinden alinmis bilginin; ylizdelik dilimler ve renk
kodlartyla temsili, bu temsili deneyimleyen kent sakinleri i¢in bilgi verici ve kentsel
yasantiy1 yonlendirici igerik sunuyor olabilir. Fakat bu kokularin bedensel deneyimi,
temsil edilen niceliksel oranlar {izerinden ger¢ceklesmemektedir. Ayni sekilde kentsel
koku peyzajlarima yonelik ¢alismanin ekran teknolojisi lizerinden temsil ediliyor

olmas1 da koklama deneyimini aktarmada yetersiz oldugu diistiniilmektedir.

* Buna ek olarak Barcelona ve Londra igin instagram, flickr, twitter gibi sosyal paylasim aglarinda
yer alan lokasyon bazli paylagim notlar1 analiz edilmistir.

*% Hashtag (#) yardimiyla.

°! Calismay1 gergeklestiren grubun Mclean haricindeki tiyeleri, benzer bir ¢alismayi bu sefer ses
iizerinden yapip yine internet (url-11) iizerinden paylasima sunar. Burada daha da ilging olan, teknik
olasiliklara ragmen segilen bir sokagin sesinin dinletilmiyor olusudur.
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Sekil 4.3 : Url-10'dan ekran goriintiisii. (url-10).

Temsil; mekansal deneyime ait kurguyu yansitma/gelistirme ortami olarak ele
alindig1 durumda, mekansal deneyimin ¢okluduyumsallik barindiran karakteri ile
birlikte degerlendirilmesi beklenmektedir. Mekanin c¢okluduyumsal deneyimi ve
etkin biitiinciil kavrayisi i¢in diislinsel ortami saglamak iizere aracsallasan geleneksel
temsil bi¢imlerinin, deneyimsel mekan ile Kartezyen mekan arasindaki gerilimden
beslenen fenomenolojik yaklagimi benimsemesi gerekliligine inanir. Cokluduyumsal
deneyimi kurgulayan mekanin kendisi ve deneyimine iliskin kavrayis1 gorsellikle
sinirlandirmasi sebebiyle, Kartezyen mekan anlayisi ile iiretilmis gézmerkezci temsil
bicimlerinin elestirisiyle birlikte temsillerin; bahsedilen kavramlara iliskin kabul
edilebilir bir tutarlilik i¢inde ufak denemelere cesaret etmesi, deneysel bir kesifte
bulunmas1 gerektigini 6ne siirmektedir. Boylelikle niceliksel yaklasimla iiretilen
temsildeki matematiksel ifadeler ya da semboller gibi ortak bir dile sahip olmasi
kosulu barindirmamasi, kullanilan teknik ve araglar konusunda ozgiir olmasi

gerektigi fikri aciga ¢ikmaktadir.

Bireyin dahil oldugu kent zemininde inga edilmek iizere tasarlanan mekanlarin her
biri, bireyin varligiyla birlikte ¢okluduyumsallik barindirtyor iken; mimarlik pratigi
kapsaminda cokluduyumsal deneyimi kurgulayan tasarimlar da

gerceklestirilmektedir.
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Kartezyen mekan anlayisindan uzak, deneyimsel ve 6znel yaklasimin énemsendigi
tasarim siirecinde basvurulan temsil bi¢cimlerini kadar, deneyimin ardindan deneyimi
degerlendirme ortami olarak islev goren temsil bigimlerinin de Kartezyen anlayisla
iiretilmis mekanlar1 ifade eden temsil bicimlerinden farkli olmasi beklenmektedir.
Mimar ve(ya) tasarimcr kimligindeki bireyin; mimari tasarim ve uygulamaya ait
islevsel asamalarda (1. 2. Ve 3. Asama) gerceklestirdigi temsiller ile mekani
deneyimleyen bireyler tarafindan iretilen temsillere iliskin deneyim ve
cokluduyumsallik sorgulamasi yapilmaktadir. Bu sorgulamalar; mekani (atmosferi)
kurgulayan her bilesenin duyumsal olmasi gerekliligi vurgulayan Peter Zumthor'un

tasarimlari iizerinden gergeklestirilmektedir.

4.1.5 Therme Vals - Peter Zumthor (1996)

1996 yilinda insasi tamamlanan yapi Isvigre'nin Vals kasabasinda yer almaktadir.
Zemin altinda kurgulanan yapisi ile, kaplicas1 oldugu otel ile arasindaki baglanti bir
tiinel yardimiyla saglanmaktadir. Tasarim siirecinde islev ve yapim malzemeleri
arasinda iliski kurmayr amaglamis olan Zumthor, gnays tagi™ ve giiclendirilmis
betonu kullanmaktadir. (Ryan, 2011). Tasarim ve diislinme asamasinda Zumthor,
cokluduyumsal mekansal kurgusunu olusturacak atmosferi; bosluk ve {niteler
tizerinden ve ¢ogunlukla eskiz, diyagram ve maket biciminde temsil tiretimleriyle

gelistirmistir. (Sekil 4.4 ve Sekil 4.5).

E, $ £

&

Sekil 4.4 : Therme Vals'e ait temsiller, plan ve kesit. (url-12).

52 Vals kasabasinin 1000 m yukarisindan ¢ikarilan yerel bir malzeme. (Ryan, 2011).
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Sekil 4.5 : Therme Vals'e ait maket fotografi. (url-12).

Belli bir 6lgege gore iiretilen maketin, mekanin ¢okluduyumsal yapisina yonelik
ipuglar1 verdigi soylenebilir. Ozellikle binanin yapiminda kullanilacak olan
malzemenin (gnays tas1) maket yapiminda da kullanilmasiyla, mekansal deneyime ait

simiilasyon olusturmaya c¢alisilmaktadir.

Cokluduyumsal bicimde tasarlanmis kaplica mekanin1 deneyimleyen bireyler ise,
internet lizerinden kendi deneyimlerini kelimeler, eskizler ve maketlerle ifade etme

yontemini secmistir.” (Sekil 4.6).

Sekil 4.6 : Therme Vals deneyimine ait eskizler. (url-13-14-15).

Temsilin bir gerceklige olan yaklasimi agiga vurma durumunda; bireyin mekansal
deneyimini agirlikli  olarak 2-boyutlu gorsel temsil bi¢imleri iizerinden
degerlendiriyor =~ olmasi,  mekansal  deneyimin  gozmerkezci  ¢ergevede

gergeklestirildigini ortaya ¢ikarmaktadir.

>3 Deneyim notlari igin: url-13-14-15-16-17
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4.1.6 Bruder Klaus Sapeli - Peter Zumthor (2007)

2007 yilinda ingas1 tamamlanan Bruder Klaus Sapeli, Koln'e 40 dakika uzakliktaki
Mechernich'te yer almaktadir. (Ozel, 2016). Zumthor (2006) mekana iliskin
tasarimin, yapisallasacagr bolgeyle olan iligkisini kuvvetlendirmek icin yerel
malzeme ve kullanilis bicimlerini incelemis ve mekan kurgusu ile gdérmenin
haricinde diger duyum pratiklerinin daha aktif bicimde kullanmaya c¢agiran bir
mekan tasarlamaya ¢alismistir. Bu dogrultuda bireyin mekanla olan ¢okluduyumsal
bicimdeki deneyimsellik bagini, dogal malzemelerin mekana doniisiimii iizerinden

vurgulamay1 amaglamaktadir. (Zumthor, 2006).

Tasarima ait agiklama ve tanitim ortami olarak islev goren bir internet sitesinde;
tasarim1 hakkinda bilgi verirken, mekanin c¢okluduyumsal yapisina ait ipucu
barindirmayan geleneksel mimari temsil bigimleri kullanilmaktadir. ** (Sekil 4.7 ve

Sekil 4.8).

Sekil 4.7 : Bruder Klaus Sapeli'ne ait fotograflar. (url-18).

Sekil 4.8 : Bruder Klaus Sapeli'ne ait plan ve kesit. (url-18).

>* ¢ mekan fotografinin (Sekil 4.7) gorsel deneyimi bile bireyi dokunmaya ¢agiriyorken,
cokluduyumsal deneyimi 6ngdren mekana ait somut temsillerin agirlikli gorsel igerigi acaba
Zumthor'u da huzursuz etmiyor mudur?
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Birey-mekan etkilesiminden temellenen bir zihinsel yaratinin inga edilmek tizere
analitik diizlemde belli koordinatlara ve belli nicel bilgilere ihtiyag duymasi
tartismasinin Otesinde; bir mekan yaratisinin salt nicel verilerle ifadesi iizerinden
bedensel deneyimin Onemsizlestirilmesi ve fiziksel gerceklikteki mekanin
deneyimsel boyutun yok sayildigi gézmerkezci bir (gorsel) {irline doniigsmesi

sorunsallastirilmaktadir.

Zumthor, bir roportajinda (url-19) Bruder Klaus Sapeli'nin tasariminda maketlerle ve
benzer modellerle calistigini; yapim silirecinin ardindan ortaya ¢ikan mekanin,
geleneksel mimari temsil bicimleriyle '¢izildigini' belirmektedir. 3. islevsel asamaya
dahil edilen maket iiretiminin dl¢ekli hali ve maket yapiminda se¢ilen malzemelerin
gercekte kullanilan malzemelerle olan dokusal yakinligi nedeniyle, tasarinin fiziksel
baglamda yapisallasmasinin ardindan gerceklesecek mekansal deneyim simiile
edilmeye ¢alisilmaktadir. (Sekil 4.9). Tasarima iliskin diisiinceleri belirleyip denedigi
ve degerlendirdigi 3-boyutlu temsil bi¢imi olarak maket, Zumthor'un mekanin
deneyimsel boyutu hakkinda Ongoriide bulunmak i¢in elverigli bir ortami

olusturmaktadir.”

Sekil 4.9 : Bruder Klaus Sapeli'ne ait maket fotograflari. (Url-20 ve 21).

Genel tasarim kriterleri konusunda; Zumthor'un tasarim siirecinde bigimsellik yerine,
mekansal deneyimin ¢okluduyumsal zenginligi ©ne ¢ikarma amacina yonelik
mekanlar kurgulamaya calistig1 bilinmektedir. Cokluduyumsal deneyimi kurgulayan
tasarimlara iliskin aktarim araci olarak geleneksel temsil bi¢imlerini kullanmasi, -

temsilin {retilme amaci ve internet ortaminin salt ekran temelli teknolojilerle

> Ayrica Zumthor'un tasarim ve temsil etme siirecinin sonunda, birlikte ¢alistig1 miisterilerine
'tasarimin nasil olacagini gostermek' amaciyla tirettigi (3. Islevsel asamalandirmada yer alan) ifsa
amacli maketler de kullandigini belirtmektedir.
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deneyimlenmesine yonelik kabulden Ote- mekansal kurgu ile biitlinlesebilecek

deneysel ve deneyimsel temsil bigimlerinin eksikligini vurgulamaktadir.>®

Bireyin zihinsel yaratisin1 degerlendirme ve gelistirme ortami olarak irdelenen
temsilin gézmerkezcil yapidaki iiretimi, bireyin mekansal deneyiminin ¢ok boyutlu
ve ¢okluduyumsal yapisini aktarmada yetersiz kalmaktadir. Bruder Klaus Sapeli'ne
iliskin incelenen (geleneksel) temsil bigimlerinin; mekanin ¢okluduyumsal
deneyiminden edinilecek zihinsel yaratilarin hi¢birini 6ncelemedigi gibi, mekansal

deneyimi aktarmada da yetersiz oldugu soylenebilir.

Deneyimi ¢okluduyumsal bigimde gerceklesen mekanin ifadesinde geleneksel
mimari temsil bigimlerinin kullanilmasi, diisiince ortami olusturmasi bakimindan
kullanish olsa da; mekanin ¢okluduyumsal yapisini yansitmayan gorsel liriinlerin
iiretilmesine sebep olmaktadir. Bu anlamda mekan1 deneyimleyen bireylerin
belleginde ¢okluduyumsal zenginligi ile yer edindigi dikkat ¢cekmektedir.”” Bruder
Klaus Sapeli'ne ait cokluduyumsal mekan deneyimlerini internet iizerinden paylasan
bireylerin®®, erisime acik degerlendirmelerinde sectigi aktarim araci ise cogunlukla;
mekanin fotograflari, gorsel deneyimlerine ait kurgulanmis eskizler, evrensel anlama

sahip kelimelerdir ve nadiren de maketlerdir. (Sekil 4.10).

Sekil 4.10 : Bruder Klaus Sapeli'nin deneyimine ait eskiz. (url-22).

*6 Tabi bu paylasimla Zumthor, bireylere verdigi bilgi iizerinden gerceklesecek mekansal deneyim
sonucunda edinilen alg1 ve kavrayisin birey igin siirpriz olmasini kasitli olarak istiyor idiyse...

°7 (Deneyim notlar1 igin: Ozel, K. M. (2016). ve url-22-23-24-25-26-27-28-29)

*¥ Zumthor'un 6ngordiigii cokluduyumsal durumlar iizerinden tasarlanan mekanin fiziksel degeri, ona
salt bakan gdzler tarafindan yitirilmez mi?
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Ozellikle ¢okluduyumsal deneyimi kurgulamasi nedeniyle &ne c¢ikan sapel
mekanindaki  ¢okluduyumsal deneyimin ardindan, ziyaretgilerin {rettikleri
temsillerin, mekanin fiziksel yapisini aktarmaya yonelik 2-boyutlu gorsel ifadeler
olusu dikkat ¢ekmistir. Bu durumda bireyin mekan1 deneyimlerken edindigi zihinsel
yarat1 ile 2-boyutlu diizlemde aktardigi hali ile arasindaki ¢okluduyumsallik bagi
zayifladig i¢in, zihinsel yaratinin gelisimini olumsuz etkileyecegi diisiiniilmektedir.
Bireyin fiziksel c¢evredeki yasamina iliskin ¢okluduyumsallik  vurgusunu
gerceklestiren mekanlarin  deneyimlerinden elde edilen temsillerin, islevsel
asamalarindirmanin 2.si olan yapisal dzelliklerin aktarildig: temsil bi¢iminden farkli

temsil teknikleri kullanmasi beklenmektedir.

Mekanin ¢okluduyumsal deneyimini aktarma niyeti dolayisiyla segilen ve genel
kapsami agiklanan 6rnekler; gelistirdikleri temsiller iizerinden ¢alismaya iliskin bilgi
aktarimini saglamayr amaglamaktadir. Kartezyen mekan anlayisindan temellenen
geleneksel temsil bigimleri, mekanin salt fiziksel olusum nesnesi olarak ele
alinmasina yol agmakta ve mekana ve mekansal deneyime yonelik kavrayis-bellegin
derinlestirilebilecegi degerlendirme ortami saglanamamaktadir. Mekanin mekansal
niteligini olusturan duyusal iliski aglar1 basta olmak {izere, bireyin deneyimsellik
tizerinden gelistirdigi zihinsel yaratilar1 geri planda tutmasi nedeniyle; mekanin ¢ok
katmanli yapisini kavramak i¢in eksik bir tutum olarak ele alinmaktadir. Kisaca
Sapel mekani, bahsedilen 2 ve 3-boyutlu temsil bi¢imleriyle ifade edildigi bi¢imde
deneyimlenmez, Zumthor'un yaratmaya c¢alistigi dokunsal mekanin 2 boyutlu

temsillerden tagmas1 gerekmektedir.

"Temsil etme bigimlerine yonelik arastirmalar ilizerinden tezin sorunsallagtirdigi
geleneksel yontemlerin, mekansal deneyimin aktarim araci olarak doniisiimi
saglanabilir mi?" sorusu ile de deneyimi saglayan bedensel ve duyusal etkinliklerin
potansiyelleri kesfedilir ve hatta iiretilen temsillerin ¢okluduyumsal nitelikte olmasi
beklenir. Mekanin ¢okluduyumsal deneyimi kadar cokluduyumsal bigimde temsil
edilmesi siirecinin, temsilin tekrar deneyimlenmesi konusunda bireyin biligsel
stireclerine olumlu katki saglayacagi savunulmaktadir. Bireyin zihinsel yaratisimi
degerlendirmek {iizere kurguladigi ortam kadar; iiretilen temsilin deneyimlenmesi
asamasinda bireyin mekansal kavrayisina olumlu etki edecek temsil bigimlerine firsat

verilmesi gerektigi vurgulanmaktadir.
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4.2 Cokluduyumsal Mekan Deneyiminin Cokluduyumsal Temsili

Giincel haliyle mimarlik disiplini; mekansal deneyim ve temsilin gdzmerkezci
yaklasimla  gergeklestirilen  tUretimlerle  ¢evrili  bir  kiiltlir =~ ortaminda
gerceklesmektedir. Tez siirecinde daha once vurgulandig iizere geleneksel temsil
yontemleri, ¢okluduyumsal mekani gorsel baskinligi olan ifadelerle olusturmakla
mesguldiir. Oysa bireyin bedensel hareketi ve biligsel aktiviteleri araciligiyla
kurgulanan somut ve soyut mekanin varolusunun birinci kosulunu bireyin kendisi
ise; temsili gerceklestirilen mekanin ve mekansal deneyimin temsilinde bedensel
izlerin bulunmasi kadar normal bir sey olamaz. Boylelikle temsillerin, temsili
olduklar1 gercekliklerin biitiinciil yapisini aktarmalari i¢in birbiriyle varolugsal olarak
iligkilenmis beden ve mekan kavramlarina ait deneyimsel ve biligsel unsurlar
icermesi gerektigi fikri gelistirilmistir. Burada; bedensel duyular ya da mekana ait
nicel Ozelliklerin degil; bahsedilen kavramlar arasindaki varolussal ve deneyimsel
iligkilerin niteligini vurgulamak s6z konusudur. Temsil mekanin deneyimlenme ve
kavranis bicimini aktarma-gelistirme egiliminde oldugu i¢in; esas olan ne temsilin

tiretildigi 6lgek, ne de Kartezyen yaklagimla ele alinan 'dogruluk’ payidir.

Fiziksel baglamda yer alan her mekanin -birbirinden farkli- bireyler tarafindan -
birbirinden farkli bigimlerdeki deneyimleri dolayisiyla- farkli kavranma olasiligi,
temsil etme silirecinde de Oznelligin vurgulanmasini gerektirmektedir. Zihinsel
yaratinin tekrar somutlastirilmasi siirecinde; arka planda yer alan 6znel mekansal
deneyim ve kavrayis, onun iiretilme bicimini dogrudan etkilemektedir. Oznel oldugu
i¢in, zihinsel yarati ve onun somutlagsmis temsilinin dogrulanabilir ya da 6l¢iilebilir
bir olgu olmadigim1 vurgulamak gerekir. Her bireyin mekansal deneyimi farkli
olacagi i¢in belli bir mekana iliskin temsillerin benzesmesi ya da toplaminin
degerlendirilerek 'dogru bilgi'ye ulasmasi beklenemez. Boylelikle diisiince mekani
haline gelen temsil, analitik yaklasimi dista tutmaktadir. Bir mekanin -her bireyin
bedensel ve bilissel sistemlerindeki farkliliklar nedeniyle ayni olamayan- deneyimi
ve bu deneyimden edinilen zihinsel yaratinin ¢gokluduyumsal temsil bigimiyle {iretim
stireci; ne 2-boyutlu temsil bigimleri gibi geometrik yasalar, ne de 3-boyutlu temsil
bicimleri gibi kiitlesel (yer cekimi) simirlamalarla gelistirilemez. Bu anlamda
mekanin kendisi yerine mekansal deneyimin tekrar deneyimlenebilir bigimde
ifadesinin; geleneksel 2 ve 3-boyutlu temsil big¢imlerini doniistiirme c¢abasinda

oldugu soylenebilir.
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Bu dogrultuda her bireydeki zihinsel yaratinin 6znel olduguna iligkin farkindaligin
stirece dahil ettigi fenomenoloji, mimari temsilin duyumsamama pratikleri iizerinden
kavranmasinda yol gostericidir. Bireyin bedeni araciligiyla temasta bulundugu
fiziksel baglamin, bireyin bedenine i¢kin kilinmasi siireci vurgulanmaktadir.

"... hi¢ kimse, tiimel mekansal bir anlayis1 upuygun bigimde aktarmak igin bir ydntem

bulamasa da, biitiin bu kismi girisimler ve bu girisimlerin yol agtig1 tartigmalar sayesinde,

vi59

mekanin nasil anlagilmasi gerektigini, sorunlari ihmal eden figiir 1'i”” yeniden tiretmekten

daha iyi bicimde 6gretebilecegimizden emin olabiliriz." (Zevi, 2015, s. 34)
Temsilin zihinsel (soyut) ve mimari (somut) yaklasimla var ettigi(aktardigi) durum
kadar, kendini var etme bi¢cimi de sorgulanmaya deger bulunmaktadir. Mekanin
deneyimsel boyutu yerine nicel 6zelliklerini dnemseyen yaklasimin sorgulandigi tez
kapsaminda ele alinan temsil bigimlerine iligskin agiklamalar ve degerlendirmeler, bu
boliimde aktarilan c¢okluduyumsal temsil kavraminin olusumunda bir izlek
degerindedir. Buradan hareketle, mekanin niceliksel boyutunu ele alan temsiller ile
deneyimlenen mekan arasindaki zayifladigi iddia edilen bagin; c¢okluduyumsal
deneyimden temellenip, deneyimin aktarildig1 temsilinin de bagl basina bir gergeklik
haline geldigi ve bir duyum pratigi olusturmasi seklinde tartigmaya agilmasi

amaclanmaktadir.

Temsilin deneyime iliskin diislince zemini olusturmasina yonelik vurgu; temsilin
kendisinin deneyimlenmesiyle gerceklesmektedir. Bu dogrultuda bireyin mekansal
deneyimi ve bu deneyime iliskin irettigi temsil bi¢imi kadar, {lirettigi temsili tekrar
deneyimleme siirecinden de yeni kavrayislar gelistirdigi diisiincesi iizerinden
cokluduyumsal temsil kavrami gelistirilmistir. Cokluduyumsal temsil; mekansal
deneyimin ¢okluduyumsallifina yonelik vurguyu esas almaktadir. Temsilin iiretim
amaci ve Uretim bi¢imini acgia cikaran yapisi diisiiniildiigiinde; temsili mekansal
deneyim tizerinden degerlendirmek, cokluduyumsal temsil bigiminin gelistirilmesiyle

mumkin olabilmektedir.

Cokluduyumsal temsil; mimari tasarim pratiginde kullanilan geleneksel temsil
bicimlerinin benimsedigi Kartezyen yaklasimin aksine, fenomenolojik yaklasimla
gelistirilen; bireysel deneyimin esas oldugu deneyimi ve tekrar deneyimlenmeyi

Ongoren alternatif temsil bi¢imidir.

> Burada figiir 1, kitapta basili olarak verilen bir fotografa yonlendirir. Figiir 1: San Pietro, Roma
(Michalangelo). Bonanni'nin plani (url-30).
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Cokluduyumsal temsil ile; bireyin mekansal deneyimi sonunda edindigi gegici
olabilecek zihinsel yaratinin unutulmasi (dolayisiyla gelecek deneyimler iizerindeki
etkinligini yitirmesi) ihtimaline karsi, bu yaratinin sonsuza dek {retimi
amaclanmaktadir. Cokluduyumsal temsilin deneyimlenebilir hali 3-boyutlu maddesel
olusa bagl olarak; ¢okluduyumsal bicimde deneyimlenmeyen 2-boyutlu temsiller
yerine, mekanin deneyimsel boyutunun esas oldugu maket bi¢imindeki temsilden
temellenmektedir. Bu anlamda mekanin kendisi yerine mekanin deneyimini -
deneyimlenebilir bicimde- ifadesi; geleneksel 2 ve 3-boyutlu temsil bi¢imlerini

doniistiirme ¢abasini barindirdig sdylenebilir.

Niceliksel verileri one g¢ikaran -Kartezyen mekan anlayisindan temellenen- temsil
tiretimlerinin aksine; deneyimsel yaklasimla ve yine deneyimsel bi¢cimde iiretilen
temsillerin, bireyin ¢cokluduyumsal deneyimi ve deneyimsel mekani hakkinda yeni
kavrayiglara imkan saglayabilecegi diislinlilmektedir. Mekansal deneyimi
vurgulayan, 6l¢ii ya da olgek bilgisiyle dogrulanabilir bilgi vermenin disinda, bireyin
kendi deneyimini aktardigi bir ortam olarak islev goérmektedir. Boylelikle anlik ve
deneyimsel olarak doniismeye, bireyin bilissel siireclerini doniistiirmeye acgik
yapidadir. Deneyimlenen mekana iliskin bellegin daha etkin isleyisi icin, bireyin
bedenine igkin duyularinin tiimiiniin farkindaligi ve degerlendirme bi¢imi 6nem

kazanmaktadir.

Deneyimlenebilen ve yeni biligsel siiregler dogurabilen yapisi ile birey-mekan
iligkisine yonelik temsillerin nicel yaklasimla tretilmesi durumundaki kesin ve
nesnel bir bi¢imde olusturulan anlamin eksikligini fenomenolojik yaklasimla
tamamlanma egilimindedir. Bireyin mekan deneyimi ve mekan1 kavrayisini
aktarabildigi zihinsel temsillerin somutlagmasi siirecinde tekrar deneyimlenmeye
acik cokluduyum barindiran yapist ile ¢okluduyumsal temsil kavrami, geleneksel

temsil bi¢imlerinden farkli kavrayis ve diisiince sistemi olusturur.

Temsilin ¢okluduyumsallik barindiran maket bicimindeki iiretimi ve temsilin
kendisinin de deneyimlenebilir olmasinin, iiretim siirecinde bireyin mekansal
deneyimden edindigi kavrayis ve bellegi kendi iizerine bilikerek katmanlastiracagi
savunulmaktadir. Cokluduyumsal temsil ve onun iiretim siireci igerisinde oldugu
kadar tretildikten sonraki deneyimlenme siirecinde bireyin biligsel siireclere olumlu
katkida bulunacagi savunusunun ardindan; cokluduyumsal temsile dair iiretim

yonteminin nasil -olmasi gerekitigi- olabileceginden bahsetmek gerekmektedir.
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Cokluduyumsal temsil biciminin, gdzmerkezcilik paradigmasina karsi mekanin
cokluduyumsalligini vurgulayan ve deneyimselligi 6n plana ¢ikaran iiretim bigimi,
oncelikle mekan ve deneyimin ¢okluduyumsal boyutunun farkindaligim
gerektirmektedir.  Cokluduyumsal  temsilin  iiretim  siirecine  iliskin -
gerceklestirilebilirligi kabul edilebilir olan- 3 asamadan bahsetmek miimkiindiir.*’
Bilissel haritalama, duyu yiiriiyiisii ve katmanlastirma olarak belirlenen
asamalar; bitiinciil mekan deneyimini olusturmaya yonelik siireci ifade etmekle

birlikte, dogrusal bir ilerleyise sahip degildir. (Sekil 4.11).

«\\\ Y %
coklu- 2 coklu-
duyumsal o duyumsal
mekan temsil (som
deneyimi I | |
bilissel duyu katman-
arm ylirliyiisi lastirma
J 4
dcncylm- deneyim- deneyim-
leme leme leme
deneyim 1. asama 2. asama 3. asama

Sekil 4.11 : Cokluduyumsal temsil Gretme siirecine ait asamalandirma diyagrami.
(Ozlem Durmaz, 2016).

Mekan yerine mekansal deneyimi aktarmak i¢in en uygun yol olarak belirlenen
bilissel harita, literatirde Downs ve Stea (1973) tarafindan bireyin ginliik
yasaminda dahil oldugu mekansal olgular veya bu olgularin nitelikleri hakkindaki
bilgileri toplama, kodlama ve yeniden adlandirma gibi biligsel evrelerin psikolojik
doniisiimiiyle olusan bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. (Downs ve Stea, 1973). Bu
baglamda biligsel haritalama yontemi; 6znel kavrayis ve bellegi ifade eden
kavramlar barindirmasi nedeniyle fiziksel ¢evrenin kendisi ve fiziksel ¢evreye ait
deneyim temelli ve bellekte depolanan bilginin degerlendirme ortami olarak
yorumlanabilir. Golledge ve Stimpson tarafindan ise (1997) yasanilan diinyanin
ig(sel) bir modeli olarak tanimlanmaktadir. Diger bir deyisle; mekanin

cokluduyumsal deneyimiyle tetiklenen bilissel siiregler sonunda, 6znel bicimde

80 Cokluduyumsal temsilin iiretim siirecinin tamami (¢okluduyumsal temsilin iiretim siirecine ait
asamalandirmanin tamami ve ¢okluduyumsal temsilin kendisi), tezin dnceki boliimlerinde (B6lim
3.3.1) ayrstirilan islevsel agamalandirmanin 1. Asamasinda yer alan tiretimi kapsamaktadir.
Cokluduyumsal temsilin kendisi, bireyin zihinsel yaratisin1 degerlendirme, ¢okluduyumsal mekan ve
mekansal deneyimin farkindaligini gelistirme amaci tagimaktadir.
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desifre  edilebilen mekansal bilgi bireyin belleginde depolanmaktadir.
Cokluduyumsal temsil bigiminin iiretim siirecinde; mekan yerine mekansal deneyimi
temsil etme c¢abasi, bireyin her mekansal davranisi sonucunda zihinsel olarak
olusturdugu soyut bir temsil halindeki biligsel haritanin -tercih edilen 2 veya 3-

boyutlu halde- somutlastirilmast seklinde gerceklestirilmektedir.

Duyu yiiriiyiisii asamasinda; biligsel haritanin temsilin katmanlagsmas1 ve
derinlestirilmesi i¢in; temsili gergeklestirilen mekanda bir duyu yiiriiyiisii diizenlenir.
Ikili bellek kurami dogrultusunda; bireyin deneyimledigi gerceklige iliskin
kargilagma sayis1 ve yogunlugunu artirmak amaciyla gergeklesen duyu yiiriiyiisiiniin,
bir dogrulama isleminden ¢ok hafizanin mekana iligkin bellegin giincellenmesi ve
cokluduyumsal farkindaligi st seviyeye ¢ikarmak olarak disiintilmesi

gerekmektedir.

Duyu yiirliylisiinlin, bireyin deneyim temelli zihinsel yaratilarin1 6zgiin ve dinamik
bir sekilde degerlendirebildigi siireci dogrultusunda; mekansal deneyimini gérme
duyusu Tlizerinden gelistirmeyi aligkanlik haline getirmis birey, duyu yiirliylisi
boyunca gdrme haricindeki duyularina éncelik vermelidir.’ Bu sayede mekansal
deneyimin; bireyin bedensel duyumsama pratiklerine yonelik farkindaligi olusturma,
ikili bellek kurami kapsaminda bireyin mekana ve mekansal deneyime iliskin

bellegini kuvvetlendirme siirecine imkan sagladigini soylemek miimkiindiir.

Ikili bellek kurami dogrultusunda; mekansal deneyimle birlikte kisa siireli bellege
dahil olan bilgilerin uzun siirelide giinler, hatta yillar boyunca tutulabilmesi i¢in, ayn
bilginin tekrarlanmas1 gerekmektedir. (Ciiceloglu, 2015). Bir diger deyisle giinliik
hatta haftalik bi¢cimlerde deneyimi tekrarlanmayan mekanlara iliskin bilginin biligsel
stirecteki baglamsal iliskilerinin zayiflamasi olasidir.”? Gegmis deneyimi olusturan
mekansal durum ve bu deneyimden edinilen zihinsel yarati ile tekrar karsilagsma
amaciyla  gergeklestirilen duyu yiirliylisiinde; ¢okluduyumsal farkindalig:
yogunlastirmak ve zihinsel aktivitelere etki eden fiziksel gerceklikleri giincellemek

amaclanmustir.

%! Tercihe bagl olarak yiiriiyiis, cesitli araclarla kaydedilebilir ya da anlik notlar tutulabilir.
52 Belki de pek ¢ok bireyin hayatinda pek cok mekansal deneyim ile buna iliskin alg1 ve kavrayis bu
sebeple unutulmustur.
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Mekansal ¢okluduyumsalliga yonelik farkindaligin artmasi ve duyusal uyaranlarin
mekansal deneyime katkisinin 6ne ¢iktig1 duyu yliriiylisiiniin ardindan; somut haldeki
biligsel haritayr cokluduyumsal bigimde katmanlastirma siireci baslatilarak, bireyin
cokluduyumsal deneyimi ile zihinsel yaratisinin tekrar tekrar degerlendirilmeye

alinmasi gergeklestirilir.

Katmanlastirma asamasinda, duyu yiiriiyiisiiniin de etkisiyle glincellenen mekansal
deneyim ve duyum  bilgisi ile, ilk asamada ger¢eklestirilen temsili
cokluduyumsanabilir halde katmanlastirma siireci baslamaktadir. ilk asamada
tiretilen temsile, duyusal uyaran olusturan cesitli malzemelerin ekleme veya

¢ikarilmasiyla temsil bigimi katmanlastirilir. (Sekil 4.12).

.
\“-‘
.
W

)
aaanaae

Sekil 4.12 : Cokluduyumsal deneyimin ¢okluduyumsal bicimdeki temsil siirecine ait
diyagram. (Ozlem Durmaz, 2016).

Cokluduyumsal temsil siirecinde katmanlastirmanin  sebebi;  deneyimin
cokluduyumsal boyutunu olusturan unsurlar1 yine ¢okluduyumsal iligki igerisinde
koklayarak, dokunarak, duyarak iiretmektir. Katmanlastirma; ikili bellek kurami
dogrultusunda bireyin deneyimledigi gergekligin bilgisine sahip zihinsel yaratiyla
olan -6znel yargi ve se¢imler iizerinden karakteri belirlenen- karsilasma siiresini
temsil ara¢ ve teknikleri lizerinden uzatip bellegini temsil aracilifiyla kendi tizerine
biikme siireci seklinde yorumlanabilir. Her -malzeme- ekleme islemin meydana

getirdigi farkli mekansal kurgularin deneyimlenmesi ile farkli mekansal kavrayislari
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beraberinde getirme potansiyelini barindirmaktadir. Deneyime ait temsilin
cokluduyumsanabilir bicimde tekrar iiretimini amaglayan c¢okluduyumsal temsil;
bireyin mekansal deneyimi hakkinda gelistirdigi bilissel siirecleri deneyimsellik
baglaminda devam ettirdigi ortami olusturmaktadir. Mekansal deneyimle gelisen
yeni zihinsel yaratilar {izerinden olusturulan ¢okluduyumsal temsil ile ozgiir

kavrayislara, hayallere ve yaraticiliga imkan taninabilecektir.

4.3 Cokluduyumsal Mekan Deneyiminin Cokluduyumsal Temsili Deneyi

Calismanin bu kisminda, tezde simdiye kadar bahsedilen geleneksel mimari
temsillerin desifresi ve elestirisi lizerinden olusturulmus c¢okluduyumsal temsil
kavramina iligkin gergeklestirilen deney ile ilgili aciklama ve yorumlar yer
almaktadir. Cokluduyumsal temsil; mimari tasarim pratiginde kullanilan geleneksel
temsil bicimlerinin benimsedigi Kartezyen mekan anlayisiyla gelisen 'mekanin
temsili' kavraminin aksine; bireyin 'mekansal deneyimini' ¢cokluduyumsallik baglami
tizerinden degerlendirebildigi, tekrar deneyimlenme siirecinde dahi yeni kavrayislara

imkan tantyan alternatif bir temsil bi¢imi seklinde aciklanabilir.

Tez kapsaminda denenecek ¢okluduyumsal temsil bigimi; Istanbul'da Gayrettepe
Metrosu sergi alaninda diizenlenen Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi'nin
deneyiminde gelisen 6znel fiziksel ve biligsel siireglerin de etkin oldugu bir siireci
kapsamaktadir. Bu dogrultuda birey-mekan etkilesiminin degerlendirme araci olarak
temsil liretiminde; gézmerkezcilik paradigmasina karsi ¢okluduyumsal deneyimi 6n
plana ¢ikaran, ¢ikarmay1 amaglayan, ya da ¢ikardigi diisliniilen mekansal deneyim ve

bu deneyimin ¢okluduyumsal bicimde temsil iiretim siireci detaylandirilmaktadir.

Andreas Heinecke tarafindan gelistirilen, gérme haricindeki duyusal farkindaligini
olusturmak ve gdrmez bireylerin giindelik deneyimleri hakkinda kavrayis gelistirmek
icin diizenlenen bir sosyal farkindalik girisimi olan Dialogue in the Dark (Karanlikta
Diyalog) 1988'de Hamburg'da acilir ve 2000 yilinda kalic1 hale gelir. Uluslararasi
gezici bir sergi olarak diizenlenmesine karsin, Istanbul'da kalic1 olarak Aralik 2013'te
acilist gerceklesmistir. (url-31). Deneyimsel olmak {izere tasarlanan mekan,
deneyimselligi kuracak birey ile karsilikli etkilesim halini olusturmakta ve bireyin

varliginda anlam kazanmaktadir.
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Fiziksel smirlar1 dokunularak hissedilebilen sergi mekaninda, Istanbul'daki bireylerin
giindelik yasaminda dahil olduklari cokluduyumsal nitelikli mekanlarin bir
simiilasyonu, yapay duyusal verilerle yaratilmistir. Glindelik kentsel mekanlarin
devingen yapisimnin aksine; Karanlikta Diyalog Sergi mekaninin yapay duyumsal
uyaranlarla olusturulmasi nedeniyle anlik doniisiimii s6z konusu degildir. Kendi
gercekligini olusturan bu sergi mekani, ¢okluduyumsal bir deneyim mekanina
doniiserek; Istanbul'un fiziksel gergekliginde yer alan mekanlara iliskin alginin
farklilastirmasinin yani sira, ayni fiziksel mekan igerisinde ¢ok farkli zihinsel mekan

yaratilar1 olusturulmasina imkan saglamistir. ®

Deney kapsaminda ele alinan sergi mekanindaki duyularin yapayligi; zamansal
siirecteki etkisinin fiziksel ve zihinsel siireclerde etkiledikleri tizerinden; kentsel
yasamda dahil olunan mekanlarin ¢okluduyumsal zenginligi ve zamansal
degiskenligin, ¢ok daha farkli ve yaratici bilissel siiregleri tetikleme potansiyeli

tasidig1 diisiincesi de gelistirilmistir. **

"Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi" ismi bile; sergilenen duyumlarin yapayligini
ve sergiyl ziyaret eden bireylerin bir izleyici -15181in olmayis1 ile gorme yetisinin
kisitlandig1 da g6z oniinde bulunduruldugunda- olmaktan 6te, katilimcist olma halini
vurgulamaktadir. Bireyin giindelik yasamini siirdiirdiigii kentsel mekanda bilingli
olarak gorme duyusunu kisitlamasi, cesur bir davranis olarak nitelendirilebilir.
Kentsel mekanlar ve bireyin mekansal deneyime ait gorsel baskinlik sebebiyle giiven
hissini -eger fiziksel bir engel durumu yok ise- elde etmek zordur. Oysa deneyimsel
serginin gorme duyusunu islev digi birakan kurgusu; gérme duyusunun kazandigi
hiyerarsiyi sorgulamak ve mekanin ¢okluduyumsalligiyla gerceklestirilen deneyime
odaklanmak i¢in, bireyin giindelik yasaminda cesaret edemedigi davranisini zorunlu
hale getirmektedir. Sergi mekaninda kurgulanan yapay duyumsama ile aslinda
bireyin giivende oldugunu bildigi, fakat kentsel ¢evrenin duyumsal zenginligi ve

giivensizligine kars1 farkindalik gelistirebildigi bir ortam olusturulmustur.

83 1,5 yil énce gerceklestirdigim mekansal deneyim ve bu deneyime iliskin bellegin korunmasinda
etkin oldugunu diisiindiigiim sey, hayatim boyunca ilk kez boyle bir deneyim gerceklestirmis olmamin
yani sira, bu deneyimin sonu gelmez -yiiksek lisans tezimde irdeleyecek kadar- diisiinme stirecimi
tetiklemis olmasidur.

% Burada Karanlikta Diyalog Sergisine yonelik ¢okluduyumsal temsil siireci, yapay bicimde
olusturulmus ¢cokluduyumsal mekan iizerinden gerceklestirilen kontrollii bir deney olarak
diisiintilebilir. Burada kontrol kavrami, mekan ve mekana ait duyumsama verilerinin sabit olmasi
tizerinden degerlendirilebilir.
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Gorme duyusuyla edinilemeyen mekan bilgisi; ¢cokluduyumsal deneyim iizerinden
mekanin biitiinciil bir zihinsel yaratisinin olusturulmasini saglamaktadlr.65 Mekansal
deneyimin gorme haricinde ger¢eklesen cokluduyumsal farkindaligi; mekanla
kurulan iligki bi¢iminin doniistiiriilmesine firsat vermis ve bellegi ¢okluduyumsal

veriler iizerinden edinmede tesvik edici olmustur.®

Sergi mekaninda gérme duyusunun islevsiz birakilmasina yonelik kurgu tizerinden
mekanin tanimlanabilirligi, mekansal deneyim ve biligsel siireglerin tetikleyicisi olan
duyumsal niteliklerin varligiyla miimkiin olmaktadir. Bir bagka deyisle goérme
haricindeki duyusal uyaranlarin da bir mekan tanimlayabilecegine yonelik deneyim
ve bu deneyime iliskin bellek edinilmistir. Bu durumda Karanlikta Diyalog'un
deneyimi ve temsilinin ¢okluduyumsallik baglaminda degerlendirilmesi a¢isindan
sagladig1 imkan; deneyimden edinilen zihinsel yaratiyr ve bellegi de 6nemli hale

getirmektedir.

Gorme duyusunun hiyerarsik yapist ve gormezlerin kentsel yasamlarinda
karsilastiklar1 zorluklar hakkinda farkindalik olusturma amaciyla o6ne ¢ikan,
cokluduyumsal deneyimi dnceleyen yapay ve deneyimsel sergi mekaninin, yapisal ve
niceliksel bilgilerin ifadesini olusturan geleneksel mimari temsil bigimleri iizerinden
degerlendirilemeyecegi aciktir. Bu durumda deneyiminin ¢okluduyumsallik vurgusu
gerekcesiyle Karanlikta Diyalog sergi mekanmin kendisi ya da deneyimine ait
diisinme ve degerlendirilme ortamint olusturan temsiller; cokluduyumsallik
baglamindan uzaklagsmayan, deneyimden edinilen zihinsel mekanin temsili olacak
bicimde iiretilmelidir. Bunun nedenini; -temsilin- temsili deneyimleyen bireylerin,
temsil edilen mekana iligkin barindirdigy; algi, kavrayis ve bellegi dontistiirme giicii

ve potansiyeli ile agiklamak miimkiindiir.

% Burada olusturulan zihinsel yaratinin, fiziksel baglamdaki mekanin kendisiyle Grtiisiip ortiismeme
durumundan 6te, gorme duyusunun bilgi edinmede birincil kaynak olarak ele alinmas1 durumu
elestirilmektedir.

5 Oyle ki; aymi sergi mekaninin isiklandirilmis halinin deneyiminin miimkiin oldugu durumda,; mevcut
(gorme duyusu olmadan gerceklestirdigim) deneyime iliskin mekan yaratisinin yok olmasi bile
ihtimal dahilindedir. Bunu, tiim mekanin 1s1ksiz olmasiyla goriisii kisitlanan gozler yerine; gérme
haricindeki duyularin etkinlik seviyesinin artirmasiyla a¢iklamak miimkiindiir.
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Gergeklesen mekansal deneyim ve edinilen zihinsel yaratilan 6znel yapisi geregi-
farkli bigimlerde temsil edilebilecegi diisiincesi; ayni fiziksel mekana ait temsillerin
farkl1 bireylerce farkli bi¢imlerde anlamlandirilacagi diisiincesini de beraberinde

getirmektedir.

Bilissel siireglere ait algilama, kavrama gibi 6znel yargi ve karar siirecleri sebebiyle,
her bireyin mekansal deneyimi ve deneyimden edindigi zihinsel yaratinin esit ya da
denk olmasi beklenemez. Mekansal deneyim ve bilissel stireglerin bu 6znel yapisini
vurgulamak iizere, tezde kavramsallagtirilan ¢okluduyumsal temsil kavramina iligkin
deneme -farafimca- gergeklestirilmistir. Mekansal deneyimin temsil edilebilirligi,
cokluduyumsal temsil bi¢imi iizerinden sorgulandigi i¢in; O6znel olarak gelisen

slirecin tiimii aktarilmaya ¢alisilmistir.
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4.3.1 Cokluduyumsal Temsil Deneyi: "Karanhkta Diyalog Deneyimsel Sergi"

Deneyiminin Cokluduyumsal Temsili

Temsili, temsili oldugu gercekligi degerlendirme ortami olarak ele alan tez boyunca,
cokluduyumsal temsil kavraminin gelistirilmesine yonelik yapilan arastirma ve
yorumlar dogrultusunda; c¢okluduyumsal temsilin {iretim siirecinin her aninin,
kendine 6zgii zihinsel aktiviteler barindirdig1 sonucuna ulagsmak miimkiindiir. Ayrica
bu dogrultuda farkli zihinsel yaratilara da imkan sagladigi savunulmaktadir. Temsilin
deneyim temelli zihinsel yaratilarin ¢okluduyumsal baglamda degerlendirme ve
gelistirme ortami sagladigr diisiincesi lizerinden kavramsallastirilan ¢okluduyumsal
temsil kavrami, Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi'nin -tarafimca-
deneyimlenmesinin ardindan iretilmesiyle ortaya c¢ikan ampirik bulgularla
desteklenmektedir. Bu dogrultuda tezin genelinde mimari tasarim pratiginde
kullanilagelen temsilin gérme temelli ve gorme duyusuna hitap eden gézmerkezci

yapisi sorgulanmaktadir.

Tam da burada mimarlik pratiginde sikca kullanilan geleneksel mimari temsil
bicimlerinin mekana odaklanan, mekani ifade etmeye cabasindaki temsil bigimleri
yerine; mekansal deneyimin aktarimina yonelik, temsili ¢okluduyumsal bir
gerceklige doniistliren bu iiretim stlirecinin, herhangi bir gorsel endise barindirmadig:

gibi, gorsel benzerlik pesinde olmadigini vurgulamak gerekir.

Gozmerkezcilik paradigmasina karst mekanin ¢okluduyumsalligini vurgulayan ve
deneyimselligi 6n plana ¢ikaran c¢okluduyumsal temsil iiretim siireci; biligsel
siireclerin takibini kolaylastirmak i¢in, -gerceklestirilebilirligi kabul edilebilir olan- 3
asamada incelenebilir. Bilissel haritalama, duyu yiiriiyiisii ve katmanlastirma.

(Sekil 5.1). ¢’

7 Cokluduyumsal temsil iiretimine ait bilissel haritalama, duyu yiiriiyiisii ve katmanlastirma izlegi;
Mayis 2015'teki deneyimden edindigim zihinsel mekan yarati ve bellegin gelisim siirecini izletmek
amaciyla bu sirayla gergeklesmigtir.
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Sekil 5.1 : Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi mekansal
deneyimine ait ¢okluduyumsal temsil {iretim siirecine ait diyagram.
(Ozlem Durmaz, 2016).

Deney temelinde, Mayis 2015'te ilk kez deneyimlenen sergi mekanina yonelik
mekan algis1 ve kavrayisi ile; Kasim 2016'da deneyimlenen mekanin olusturdugu
zihinsel yaratinin, temsil bi¢cimleri ile degerlendirilmesini kapsamaktadir. Karanlikta
Diyalog deneyiminin ¢okluduyumsal temsilini iiretme deneyinin tarafimca
gerceklestirilmesinin nedenini; mekansal deneyim, deneyim temelli zihinsel yarati ve
bu yaratinin somut bicimde temsil edilme siirecinin tamaminin -zaten- 6znel bir siire¢
olmasi seklinde aciklamak miimkiindiir.%® Cokluduyumsal temsil bigiminde iiretimi
gerceklestirilecek mekansal deneyimin geg¢mise yonelik zamansal kurgusu; tezin
genelinde temsil ile ilgili vurgulanan, biligsel siiregleri tetikleyen iretim ve
deneyimleme siireci ile kendi {izerine biiktiigli savunulan bellege olan etkisini

degerlendirme amaciyla agiklanabilir.

[lk asama olan bilissel harita iiretimi; bireyin gerceklestirmis oldugu mekansal bir
deneyimin -tercih edilen 2 ve ya 3 boyutlu bi¢imde- bilissel harita bigiminde
temsilini kapsamaktadir. Bilissel harita, bireyin mekansal deneyiminin 6znel yapisi
geregi aciga ¢ikan mekansal ve duyumsal katmanlarin sorgulamasini gerceklestirmek

i¢in uygundur.

% Bu durumda fenomenolojik bir yaklasimla éznel yagilarimi arastirmanin i¢ine katma geregi
duydum.
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Bilissel harita {iretim siirecinde hatirlanan ifadeler, bireyin diisiince ortamini temsil
ortamina tagimanin yani sira iretilecek temsilin baska bir birey tarafindan
deneyimini anlamlandirmak icin -gerek duyabilecegi- bir izlek olusturmada yardimci
olmay1 amaglamaktadir. Mayis 2015'te gergeklestirilen Karanlikta Diyalog mekansal
deneyimine iliskin zihinsel yaratiy1 biligsel harita biciminde somutlagtirma siirecinde;
bellekte depolanan bilgilerin geri ¢cagirilmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda ¢agrisim

izlegi olusturulmustur. (Sekil 5.2).
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Sekil 5.2 : Karanlikta Diyalog deneyimine ait ¢agrigim izlegi.
(Ozlem Durmaz, 2016).
Temsilinin iretilmesi planlanan mekansal deneyime iligkin zihinsel yaratinin
olusmasini saglayan duyumsal kavramlar ve bu kavramlara iliskin gelistirilen
cagrisim izlegi lizerinden fiziksel mekanin ¢okluduyumsal niteliklerinin tekrar tekrar
degerlendirmeye alinmasiyla; cokluduyumsal temsil iiretimine yonelik bilissel siire¢
baglatilmigtir. Temsili iretilecek -ge¢mis- deneyime yonelik kavrayis ve
degerlendirme bi¢iminin takip edilebilecegi ¢agrisim izlegi ile; deneyimlenen
mekana iliskin duyusal kodlar kadar, bu kodlarin bilgisinden dogan duyusal
cagrisimlarin da izi siiriilebilir. Ornekle sergide bir tasit yolundan karsiya gegmenin
simiile edildigi boliime iligkin; kaldirimi ifade eden kot farkliliginin hatirlanmasi
lizerinden, kaldirimda bulunan trafik lambasinin "simdi karsiya gecebilirsiniz"

seklindeki sesli uyarisi da erisilebilen anilardan biri olmustur. 09 (Sekil 5.2).

% Cagrisim izleginin mekansal ifadelerle yiiklii olmas, kendi kendime agiklamaya ve hatirlamaya
calistigim mekansal durumlarin; kavrayis, bellek ve deneyimimin, temsil edecegim bilissel harita ile
acgiga ¢tkmasi konusunda yardimci olmustur.
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Sekil 5.3 : Karanlikta Diyalog deneyimime iliskin 2-boyutlu bilissel
haritalama. (Ozlem Durmaz, 2016).

Mayis 2015'te gergeklestirilen mekansal deneyime ait ¢agrisim izleginin bilissel
haritalama bi¢cimindeki somut temsil {iretim siirecinde; olusturulan 2-boyutlu ¢izgisel
izler, deneyime ait bellekte erisilebilen zihinsel kurgunun ifadesidir. Biligsel haritay1
somut bi¢imde {iiretme silirecinde genellikle durup diislinlip, ¢okluduyumsal
deneyimime ait zihinsel yaratinin tekrar goézden geg¢irildigi araliklar olmustur.
Biligsel haritanin 3-boyutlu temsil araglar {izerinden 2-boyutlu ¢izgisel ifadeleri ile
tretiminin  tercih edilmesi; duyu ylriiylisiinden sonra gerceklesecek olan
katmanlagtirma siirecindeki etkin olan ¢okluduyumsalligin vurgulanmasi amacini

tasimaktadir.

Ornekle bir tasit yolundan karsiya ge¢menin simiile edildigi mekanda kaldirim kotu
tizerinde bulunan bir meyve tezgahi ve "simdi karsiya gecebilirsiniz" uyaris1 veren
trafik lambasi, biligsel haritanin 2-boyutlu ifadesinde "x" ile igaretlenmistir. Ayni
sekilde nostaljik tramvay ile Istiklal Caddesi'nde hareket etmenin ve simiile edildigi
sergi diizenlemesinin deneyimlenmesiyle olusturulan zihinsel yaratinin bilissel
haritadaki ifadesi, fiziksel gerceklikteki nostaljik tramvayin kendisine ait mekansal

durumun (ge¢mis deneyimlerden edinilen) bilgisiyle ifade edilmistir.
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Vapurla seyahat deneyiminin simiilasyonuna iligskin deneyim de ayni ifadeyi gerekli
kilmigtir. Ayni sekilde rampa deneyimini iki boyutlu yiizeyde aktarmaya caligmak;
mimari temsilde kullanilan sembolik gosterimi gerekli kilsa da, temsilin deneyiminde

rampanin sembolik gosterimi bilgisini 6nceledigi aciktir.

Biligsel harita bigiminde iiretilen somut temsilin ardindan, -bana ait- zihinsel yaratiy1
-bir bakima- test etmek ve giincellemek i¢in, duyu yiiriiyiisii kapsaminda
degerlendirilebilecek bigimde, Karanlikta Diyalog Deneyimsel Sergi Kasim 2016'da
tekrar deneyimlenmistir. Boylelikle giincellenen deneyimin ilk asamadaki zihinsel
yarat1 ile karsilagtirma ve giincelleme yoluyla gelisip bellekte kaliciliginin arttigi

savunulmaktadir.

Duyu yliriiyiisiinii; gegmis mekansal deneyimine ait -erisebilen zihinsel yaratinin-
biligsel harita biciminde tekrar degerlendirmeye alma siirecinden sonra
gerceklestirmenin nedenini; ¢okluduyumsal bigimde temsil etmek {izere hafizada
canlandirmaya calisilan mekansal deneyime iliskin zihinsel yaratinin zamansal
acidan Once gerceklesmis olmasi seklinde agiklamak miimkiindiir. Mekansal
deneyime iliskin zihinsel yaratinin gelisim siireci, biligsel siire¢lerde oldugu kadar
temsil lizerinden de izlen(til)ebilir hale gelmektedir. Ayn1 ama¢ dogrultusunda duyu
ylriiylisii  esnasinda; -belki- yanlis ya da tekrar deneyimlenmeyen unsurlar

cikarilarak giincellenen ¢agrisim izlegi yeniden olusturulmustur. (Sekil 5.3).
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Sekil 5.4 : Karanlikta Diyalog deneyimime iliskin -gilincellenen-
cagrisim izlegi. (Ozlem Durmaz, 2016).
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Mekansal deneyim ve ¢okluduyumsallik vurgusuyla zihinsel mekan yaratimi canli
tutmay1 saglayan duyu yliriiylisiiniin ardindan; katmanlastirma asamasinda, gegmis
deneyime iliskin mekansal algi, kavrayis ve bellekte meydana gelen doniisiimlerin
degerlendirildigi bilissel harita bicimindeki temsil iiretimi tekrar ele alinir. Biligsel
haritanin katmanlastirilmasi; ¢agrisim izlegine sik sik bagvurulan, bazi anlarda

duraksanip iiretim siirecinde geri doniilen siirecte gelistirilmistir.

Mayis 2015'te deneyimlenen serginin deneyimine ait somut bi¢cimde olusturulan
biligsel harita, katmanlagsma asamasi ile ¢okluduyumsal temsil bi¢imi, 3-boyutlu
temsil bi¢imi olan maket lizerinden gelistirilmektedir. Somut bigimde iiretilen bilissel
haritanin katmanlagtirllma siirecinde maketi olusturan 3-boyutlu c¢okluduyumsal
nitelikteki malzemelerin duyusal uyaranlarina gore tercihi, -yine- 6znel fiziksel ve

biligsel siirecler sonucunda gerceklestirilmistir.

Somutlastirilan biligsel haritaya eklenen her somut unsur; ¢esitli 6znel soyutlama ve
indirgeme siireglerini icerse de, 3-boyutlu temsil bi¢imi olan maket yapisinda
gelistirildigi icin, 2-boyutlu iiretilen bilissel harita bicimindeki temsilin kendisini
cokluduyumsanabilir duruma tasimistir. Bununla birlikte; maketi kurgulayan
malzemelerin ¢okluduyumsal niteligi, zihinsel yaratinin aktarim siirecinin kontroliinii
kolaylastirmaktadir. Deneyimin ifadesi olarak biligsel haritanin ¢okluduyumsal
bicimde katmanlastirilmasiyla olusturulan maket, ¢okluduyumsanabilir hali ile
temsili oldugu mekansal deneyimin deneyimsel ve ¢okluduyumsal baglamin agiga
cikarmakta ve lretilen temsilin ¢okluduyumsal bi¢imde deneyimlenmesine katki

saglamaktadir. (Sekil 5.4).

Ornekle serginin deneyimi, gérmez bireylerin kullandiklar1 baston ve parmaklarin
dokunma duyusu iizerinden saglanmasi, sergi mekanini boliimlere ayiran duvarlarin
dokusunu vurgulamay1 gerekli kilmigtir. Kumag benzeri doku ile piiriizsiiz ylizeylerin
deneyimlenebildigi mekanda, biligsel haritanin ¢okluduyumsal katmanlari, benzer

ozellikteki malzemelerin kullanimiyla saglanmistir.

Tramvay vapur gibi hareketli araclarin (simiilasyonunun) deneyiminde kurgulanan
ses ve kokusal uyaran birlikteligi, duyu yiirliylisii ile 6ne ¢iktig1 icin, basta {iretilen
bilissel harita hareket, ses, ve koku ile katmanlastirilmistir. Farkli kokusal

deneyimleri ifade etmekte kullanilan malzeme, katmanlagtirma asamasinda diger

106



malzemeler arasinda kurdugu baskinlik ve cokluduyumsal temsilin biitiiniinde

kurguladig1 deneyim gerekeesiyle tek bir malzeme™ ile kisitlanmistir.

Sekil 5.5 : Karanlikta Diyalog deneyimine iliskin ¢okluduyumsal
temsil. (Ozlem Durmaz, 2016).

Bir tasit yolundan karsiya ge¢menin simiile edildigi sergi boliimiindeki kot
farkliliklari, biligsel haritanin ifade edildigi temsil diizlemini 3. Boyutta
derinlestirmeyi gerektirmistir. 2-boyutlu diizlemin yirtilarak kazandigi bu derinlik,
mekansal bir ifade olmanin yani sira; ¢izgisel ifadelerin bilindik anlamlarma yeni
diisiinsel olasiliklar kazandirmak i¢in de imkan saglamaktadir. Biligsel haritanin
liretim asamasinda hatirlanamayan arnavut kaldirnm dokusu, duyu yiiriyiisi
sayesinde giincellenip katmanlagma siirecinde tekrar deneyimlenebilir halde
olusturulmasiyla, deneyime ait mekansal kavrayis ve alginin kendi {iizerine

biikiilmesinde etkin bir unsur olmustur.

Tez kapsaminda degerlendirilip kavramsallagirilan ¢okluduyumsal temsil kavraminin
somut iiretimine yonelik deney, tamami 6znel olan fiziksel ve bilissel siiregleri
kapsamaktadir. Cokluduyumsal bigimde gergeklestirilen her mekansal deneyim ve
temsili silirecine eslik eden 6znellik nedeniyle deneyime ait (somutlastirilan) temsil;

bir bagkas1 i¢in herhangi bir anlam ifade etmeyebilecegi gibi, bir bagkasi tarafindan

70 Bally, keskin kokusuyla bilinen bir tiir yapistirict malzemedir.
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anlamlandirilma zorunlulugu da tasimaz. Buradaki anlasilabilirlik kavrami; bireyin
temsil lizerinden degerlendirmek iizere aktardigi zihinsel yaratisinin bir bagkasina
eksiksiz bir sekilde aktarilmamasi seklinde ifade edilebilir. Bu durum, geleneksel
temsillerdeki nicel ve nesnel ifade bicimleri sayesinde ortadan kalkarken, yaratici
zihinsel siiregleri de kisitlamaktadir. Mimari tasarim pratiginde 1. Islevsel asamadaki
temsil Uretimlerine denk diisen bu durum, 2. ve 3. Asamada iiretilen temsil
bicimlerinde ortaya ¢ikan, bir baskasi tarafindan deneyiminde dogru anlasilma

hassasiyetinde degildir.

-Tarafimca- Gergeklestirilen Karanlikta Diyalog mekansal deneyimini konu alan
cokluduyumsal temsil iiretme siirecinde aynt mekani 1.5 yil arayla (Mayis 2015 -
Kasim 2016) deneyimlemek, mekansal deneyimin ¢okluduyumsal boyutuna iliskin
farkindaligin gelismesine yardimci olmustur. Karanlikta Diyalog deneyiminden
edinilen zihinsel mekan yaratisi ¢okluduyumsal nitelik barindiracak bigimde
tiretmek; tekrar -¢okluduyumsal bicimde- deneyimlenebilir hale gelen temsil
tizerinden gergeklestirilecek diisiinme ve degerlendirme gibi biligsel siirecleri sonsuz
bir dongiliye sokmaktadir. Temsili tiretilen mekansal deneyime ait zihinsel yaratinin
tekrar tekrar sorgulanmasiyla; zenginlesen ve katmanlasan sey sadece gergekligin
kendisi degil, ayn1 zamanda bireyin o gercekligi kavrayis hali ve gerceklige iliskin

bellektir.

Cokluduyumsal mekan deneyimini temsil etme ¢abasini barindiran bilissel
haritalama, duyu yiiriiylisii ve katmanlastirma stiregleri; deneyime iliskin zihinsel
yaratimin  olusturulmasina yonelik diisiinsel siirecin yogunlugunu arttirmustir.”’
Biligsel harita asamasi; -olusturulan cagrisim izlegi de dahil olmak {izere-
deneyimlenen gerceklige ait zihinsel yarattya ulagsma ¢abasi  olarak
degerlendirilmektedir. Biligsel haritanin iiretiminden sonraki deneyimi, mekana ve
mekansal deneyime iliskin yeni zihinsel kurgulara imkan saglamaktadir. Bu agidan
biligsel harita iiretim siirecini; deneyime yonelik olusturulan zihinsel yaratiyi

canlandirma ¢abasi olarak diistinmek miimkiindiir.

" Temsil siireci ister ilk, ister ikinci ister {igiincii asamadan baslatilsin; her durumda ve her asamanin
kendi siirecinde, bireyin zihinsel yaratisini tekrar tekrar degerlendirip mekana iligkin kavrayis ve
bellegin kendi lizerine biikiilmesini saglayacak ve yaratici zihinsel biligsel siiregleri tetikleyecektir.
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Kasim 2016'da gergeklestirilen duyu yiriiyiisii ile; Mayis 2015'teki mekansal
deneyimin biligsel harita biciminde temsil liretimine yon veren duyumsama pratikleri
giincellenmistir. Somut biligsel haritanin iiretimine kaynak saglayan zihinsel
yaratinin duyu yiirliylisii ile giincellenip degerlendirilmesi; -ge¢mis- deneyimden
edinilen alg1 ve bellegin farklilasarak kendi (gilincel deneyimden edinilen) {izerine
biikiilmesini saglamistir. Eskisini siiperpoze bigcimde katmanlagtirarak edinilen bu
yeni bellek, bir onceki zamansal dilimde gergeklestirilen biligsel harita bigimindeki
temsil liretiminin doniisiimiine ve katmanlasmasina yol gdsterici olacak deneyimsel

ve zihinsel kavramlar icermektedir.

Katmanlastirma siirecinde ise gorme duyusunun yerine gecen dokunma duyusu;
biligsel haritanin ¢okluduyumsal temsil bi¢cimine doniismesini saglamistir.
(Katmanlasarak) Maketi olusturan 3-boyutlu malzemelerin bir araya gelme bigimleri
tizerinden mekansal deneyimden elde edilen zihinsel yaratiyr ifade etme g¢abasi
okunabilir. Zihinsel yaratinin g¢okluduyumsal bigimde aktarimmin hedeflendigi
katmanlastirma siireci ayn1 zamanda, mekansal deneyimin ve deneyime iligkin algi,
kavrayis ve bellegin lizerinden -tekrar tekrar- gecmeyi gerekli kilmistir. Diger bir
deyisle makete yansitilan bedensel deneyim ve duyum; maketi, beden 6lgeginde
gerceklestirilen fiziksel bir yarati haline getirir. Maket bi¢cimindeki ¢okluduyumsal
temsil de 3-boyutlu fiziksel yapist geregi kullanilan malzeme ve malzemenin niteligi

ile mekansal bir kurgunun ifadesi olmaktadir.

Deneyim ve bu deneyimin yol agtig1 zihinsel yaratinin degerlendirme bi¢imi olarak
denenen c¢okluduyumsal temsil bi¢imi; 3-boyutlu somut temsil big¢imlerinde
cokluduyumsallik arayis1 ile mekan kavrayisini zenginlestirmeye yardimci olmustur.
Temsili oldugu mekanin ¢okluduyumsal deneyim ve edinilmis algilarin1 destekler
nitelikte; degerlendirmeye ve deneyimlenmeye agik haldeki maket, gdzmerkezci
yaklasimdan 6zglirlesmis temsil bigimi olarak doniistiiriilmiistiir. Burada maket; 2 ve
3-boyutlu temsillerin her birinin {iretilmesi ve tekrar deneyimlenmesi siirecine ait
gbzmerkezcil yapiy1 sorgulatmaktadir. Mekansal deneyimin (temsil {izerinden tekrar)
degerlendirme stireci; kazandiglr ¢okluduyumsal-maddesel hal ile 2-boyutlu temsil

bicimlerinden farkli  bilissel stiregleri  tetikleme imkan1 saglamaktadir.
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5. SONUC VE ONERILER

Tez; genel gercevesi Kartezyen anlayis ve gozmerkezcilik kavramindan beslenen
mekan(in) temsili elestirisiyle, mekansal deneyimi ve bunun bilissel siireclere
katkisin1 vurgulamay1 amaclayan bir arastirma siirecidir. Birey ile mekan arasindaki
etkilesimden temellenerek, bahsi gecen kavramlara yonelik literatiir taramasi ve
kavramsal iligkiler iizerinden; mimari tasarim pratiginde kullanilagelen geleneksel
temsil bigimleri irdelenmistir. Birbirini dnceleyen, birbiri i¢ine ge¢mis kavramlari ve
iligkileri deneyimsellik baglaminda c¢oziimleme arzusuyla; mekansal deneyimin
cokluduyumsalligi ve bunun biligsel aktivitelerdeki etkinliginin farkindalig
olusturulmaya ¢alisilmistir. Degerlendirilmeye alinan her kavram; tezin ortaya ¢ikma
siirecinde bile, yeni sorular ve diisiincelerin iiretimine kaynak saglamistir. Tezin
ortaya cikmasina yonelik arastirma, degerlendirme ve deneme siiregleri; kendi
igerisinde ¢esitli biligsel siirecleri aktive ederek (okundugunda da diislince siirecini
baslatmak {izere) son halini almistir. Mekansal deneyim ve mimari temsil
bicimlerinin gézmerkezci yaklasimla gelistiriliyor olmasinin sebebi; Kartezyen
mekan anlayis1 ve -dolayisiyla- gorme duyusunun giiniimiize dek artan siddetteki
onemi ile aciklanmistir. Bireyin zaman ve mekandan ayristirildigi ve deneyimin s6z
konusu olmadig: salt mekanin bilgisini aktaran iiretimlerin, bireyin ¢okluduyumsal
deneyimi iizerinden gelistirilen zihinsel yaratilarin temsili i¢in yetersiz kaldigi

vurgulanmistir.

Kartezyen anlayista one ¢ikan matematiksel yontemle belirlenmis belli kurallara
sahip temsil teknikleri; mekanin deneyimsellik boyutunu ifade etme siirecinde,
bireyin zihinsel yaratisint degerlendirme imkanin1 kisitlamaktadir. Oysa tezin
onemsedigi ve kavramsallastirdigi haliyle mimari tasarim pratigindeki geleneksel
konumu sorunsallastirilan temsilin; bireyin fiziksel ¢evresini deneyimleri
dogrultusunda kavramasma imkan saglayan bir ortam olarak ele alinmasi

gerekmektedir.
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Birey ve mekan arasindaki etkilesimin temsil {izerinden degerlendirilebilirligi
tartismasinda; iliskisel kavramlarin degerlendirilmesi iizerinden temsilin, tiim
epistemolojik ve oOzellikle de geleneksel metodolojik tsluplardan Ozgiirlesmesi

beklenmektedir.

Mekanin kendisini ¢okluduyumsal deneyimden ayristiran gézmerkezci geleneksel
temsillerin elestirisi i¢in; mekanin ¢okluduyumsal deneyimi ve Onemine iliskin
farkindalikla -ayrica geleneksel temsil bigimlerinden 6zgiirlesmis oldugu diisiiniilen-
ornekler degerlendirilmistir. Victora Henshaw ve Kate Mclean tarafindan, mekansal
deneyim ve buna bagli olarak duyumsamanin farkindaliginda gergeklestirilen
calismalarin incelemesi; ¢okluduyumsalligin vurgulanmasi agisindan -geleneksel
temsil bigimlerini sorgulayan- temsilin de deneyimlenebilir oldugu iiretimlerin
miimkiin oldugu fikrini desteklemektedir. Ayni1 sekilde Peter Zumthor'un mekan
Olcegindeki tasarimlarinin g¢okluduyumsalliga dair benzer hassasiyeti tasimasina
ragmen; Zumthor ve bu mekanlar1 deneyimleyen bireyler tarafindan gergeklestirilen
temsil iiretimlerinin gorsel birer {iriin seklinde olusturuldugu fark edilmistir. Genelde
baskin konumdaki gorsel deneyim nedeniyle bu iiretimler de, gorsel birer {iriin haline

gelen 'mekan temsilleri' olmaktan 6teye gidememistir.

Geleneksel mimari temsillerin desifresi ve elestirisi ile deneyimin temsil
edilebilirligini sorgulayan 6rnek incelemeleri ile; bireyin kentsel yasamda varolusunu
anlamlandirabilmesine imkan saglayan, gelecek mekansal karsilagmalara zemin
hazirlayan zihinsel kavrayislari gergeklestirebilecegi temsil ortamlarinin eksikligi
vurgulanmistir. Mekansal deneyim temelli zihinsel yaratilar1 degerlendirme ve
doniistiirme mekan1 olan temsil; yeni kavrayislara olanak saglamak ve mekani
deneyimsellik ¢ercevesinde irdelemeyi miimkiin kilacak bicimde genisletilmistir.
Bireye bir diisiince ortami olusturan temsilin, bilissel siiregler ve cokluduyumsal
deneyimin farkindaliginda gerceklesmesini saglayabilecek doniisiimii hedeflenmistir

ve bu dogrultuda tezde; ¢okluduyumsal temsil kavrami gelistirilmistir.

Mekansal deneyim ve kavrayisin degerlendirildigi, zihinsel yaratinin somutlagmasi
stirecinde tekrar deneyimlenmeye acik yapisi ile cokluduyumsal temsil kavrami;
geleneksel temsil bicimlerinden farkli bir kavrayis ve diisiince sistemi
olusturmaktadir. Sadece gorsel ve niceliksel olanla yetinmeyip, ¢okluduyumsalligin
kendisine vurgu yapan g¢okluduyumsal temsilin (tekrar) ¢okluduyumsal deneyime

acik yapisi, temsile ait (islevselligin neden oldugu) nesnel anlayisi reddetmektedir.
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Temsil iiretme siireci kadar iiretilen temsilin kendisi lizerinden tekrar deneyime
sunulan bilgi; onu deneyimleyen bireylerde cesitli biligsel siiregleri tetiklemektedir.
Yine temsil edilesi bagka bir zihinsel yaratiya imkan saglamasi nedeniyle
cokluduyumsal temsil bi¢cimi, mimarlik pratiginde diisiince ve degerlendirme ortami
olarak degerlendirilmelidir. Deneyimi ¢okluduyum pratikleriyle gerceklesen mekana
temsillerin de ¢okluduyumsal verileri igeriyor olmasi, (2-boyutlu ve gézmerkezci
temsl liretimlerinden farkli olarak) mekanin deneyimsellik iizerinden biitiinciil olarak

kavranmasina ve mekansal bellegin katmanlagsmasina yardime1 olacaktir.

Bireyin ¢okluduyumsal deneyimine ait temsilin ¢gokluduyumsal bigimde {iretmesinin;
deneyimin gergeklestirildigi mekana ait biitiinciil mekan algisi, kavrayisi ve bellegin
katmanlagsmasina ek olarak, iiretilen temsilin deneyimlenme aninda tiim bu biligsel
stiregleri yeniden baslatan, kendi {izerine biiken ve potansiyelleri agiga cikarabilecegi
fikri, bir deger olarak kabul edilmelidir. Uretim siirecinde kazandig1 ¢okluduyumsal
yapt ile tekrar deneyimlenebilir bir gerg¢eklik haline gelen temsil iizerinden, bireyin
mekan ile olan ¢okluduyumsal deneyim ve buna bagli olarak gelistirdigi kavrayis ve

bellek desteklenmektedir.

Cokluduyumsal temsil bi¢imi; temsili lireten bireyin zihinsel yaratisinin sonug iirtini
olmaktan ¢ok, birey ile zihinsel yaratis1 ve onun somutlastirilmis hali arasindaki
etkilesim nedeniyle -tekrar tekrar- baslatilan biligsel siire¢lerin dinamik yapis1 ile 6ne
cikmaktadir. Mekansal deneyime ait temsilin tekrar deneyimi ile sonsuz kez
tetiklenen biligsel siiregler agisindan ¢cokluduyumsal temsil; mekana iliskin kavrayis
ve bellegi kendi iizerine biikiip katmanlagtirma konusunda uygun bir aragsallik

potansiyeli tagimaktadir.

Cokluduyumsal temsilin iiretim siireci kadar deneyiminin yarattig1 6zgiirliik¢ii ortam
tizerinden temsilin; zihinsel siirecin sonunda fiziksel baglama kazandirilan bir nesne-
bir sonug {iritin olmadigi, temsili oldugu gercgeklige iliskin yeni kavrayislar ve zihinsel
yaratilara imkan sagladig1 vurgulanmistir. Boylelikle ¢okluduyumsal temsilin kendisi
kadar, temsilin iretim siireci de; mekansal deneyime ait algt ve bellegi,
cokluduyumsallik baglaminda tekrar degerlendirilebilen bir ortam haline

getirmektedir.
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Tezde deneyi gergeklestirilen c¢okluduyumsal temsil tretimi de; birey-mekan
etkilesiminin deneyimsel boyutunun degerlendirilebildigi, yeni zihinsel yaratilari
tetikleyen bir ortam saglamistir. Cokluduyumsal temsil ile; 6znel bilissel siirecler
dolayisiyla tek bir gergeklige ait siirekli-yeniden ve farkli temsillerin -dolayisiyla da
diisiincelerin- {iretilebilirligi sorgulanmaktadir. Bu durum, bir mekanin deneyimine
iliskin zihinsel yaratinin belki 3 ay belki 2 y1l sonra tekrar temsil edilme ¢abasinda, o
deneyime ait iiretilen tiim temsillerden farkli bir temsil {iretebilme potansiyelini de

blinyesinde barindirmaktadir.

Tek bir gercekligin farklt zaman dilimlerindeki deneyimine ait temsil bile, sonsuz
sayida yeniden iiretime acik iken; cokluduyumsal bigimde firetilen temsilin
deneyiminden elde edilecek zihinsel yaratinin sonsuz kez iiretimi, bireyin kavrayis ve
belleginin sonsuz kez gelismesini ve doniismesi saglayacaktir. Benzer big¢imde
temsilin deneyiminden elde edilecek zihinsel yaratiyr sonsuz kez iiretmenin, bireyin
zihinsel yaratist ve ilk temsile konu olan gergekligin kazanip kaybettiklerine yonelik
sorgulamayr yapmak da miimkiindiir. Birey-mekan iliskisinden dogan ve
somutlastirilarak iiretilen temsiller; tekrar deneyimlenmeye acik c¢okluduyumsal
materyaller olarak, bireyin mekansal bellegini ve kavrayisini kendi tizerine bir daha

bilikecek '"yeni-den diisiinme ortamm'" olusturmasi seklinde yorumlanmaktadir.

Tezin sorunsallastirdigi durum dolayisiyla temsil ve gokluduyumsal temsil hakkinda,
gelecek c¢aligmalarin sorgulamasi gerektigi diisiiniilen konulara iliskin baslangi¢
niteliginde; kavrayis ve bellege olan etkisi hakkinda ileriye doniik aragtirmalara yer
acabilecek bir kapsama ulasilmaktadir. Mekanin ne oldugunu aktaran temsillerden
cok; mekansal deneyimi ve deneyim kaynakli kavrayis, alg1 ve bellegi gelistirecek
temsil bicimlerine ihtiya¢ vardir. Fiziksel baglamda 3-boyutlu ger¢ekligi olusturan
maket bicimindeki ¢okluduyumsal deneyime ait duyusal deneyimi tekrar saglamaya
calisan ¢okluduyumsal temsillerin, mekan ve deneyime ait zihinsel yaratilari
degerlendirmeye ve gelistirmeye odaklanmis bir ortam sagladigi sonucuna ulasmak

miumkindiir.
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