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OZET

GORSEL BiR VERITABANI UYGULAMASI: BOGAZICi YALILARI

Bu ¢alismada, mimarlikta gorsel veritabanlarinin kullanimi ele alinmis ve gorsel
mimari bilginin sistematiklestirilmesi ve temsiliyle bagintili olarak tasarimciya,
tasarim siireci boyunca veri saglamak maksadiyla bir gorsel veritabani uygulamasi
hazirlanmistir. Fonksiyonel ve fiziksel sinirlariyla incelenmis gorsel mimari
verilerden, tasarimcinin, en yiiksek faydayi saglayabilmesi amaciyla, gorsel bir
veritaban1 uygulamasinin nasil olusturulabilecegi ve bu uygulamanin hangi araclar
icermesi gerektigi incelenmektedir. Fiziki iligkiler goz Oniline alinarak, farkli
yerlesimdeki yapilar ele alinmistir. Bu yapilarin ayr1 ayri incelenmesiyle ve
veritabani uygulamasina aktarilmasiyla yapilarin mimari gorsel bilgileri elektronik
ortamda temsil edilmistir.

Yukarida belirlenen amaca yonelik olarak calisma bes boliimden olusmaktadir:
Giris boliimiinde, ¢alismanin amaglari, igerigi, yontemi ve kapsami belirlenmektedir.

Ikinci boéliimde mimarlikta veri tabanlarmin yeri tamtilmakta ve veri tabanlarmimn
yapisal Ozellikleri incelenmektedir. Bu baglamda tasarimcinin gorsel referanslara
duydugu ihtiyag ve gorsel veritabanlarinin bu ihtiyact gidermek iizere mimarlik
alanindaki kullanimlar1 tanitilmaktadir. Bu boliimde ayrica gorsel mimari bilginin
tasarima girdi olusturabilmesi maksadiyla nasil siniflandirilabilecegi tartisiimis ve bu
alanda yapilan ¢aligmalar tanitilmigtir.

Ucgiincii boliimde veri taban1 uygulamalarinin bilgisayar ortaminda nasil ¢alistiklari
tanitildiktan sonra, mimari gorsel bilginin bu uygulamalarda nasil temsil
edilebilecegine deginilmistir. Mimari bilginin analizi, kurgulanmasi ve sunumuna
yonelik caligmalar tartigilmistir. Bunu takiben bilginin tasarimciya bilgisayar yoluyla
sunulabilmesi i¢in olusturulan grafik bilgi araytizleri tanitilmistir.

Dordiincii boliimde, dnerilen “Bogazi¢i Yalilar1” tanitilmaktadir. Modelin kuramsal
cergevesi belirlenmekte, sistematik kurgunun karsilik geldigi arayiiziin girdi,
algoritma ve ¢ikt1 Ozelliklerinin yapisal nitelikleri tartisilip sunulmaktadir. Daha
sonra Onerilen model degerlendirilmekte ve modele iligkin gelistirilen “Bogazin
Incileri” veritabani uygulamasi tanitilmaktadir.

Besinci boliimde, sonuglar tartisiimakta ve gelecege yonelik oneriler yapilmaktadir.



ABSTRACT

A VISUAL DATABASE APPLICATION: HISTORICAL BOGAZICI
BUILDINGS

In this study, a visual database model has been presented. The model; under the
considerations of systematic and representational needs of visual information in
design, is proposed to give the designer relevant visual references and visual
information during all phases of design. Using the visual architectural images that are
analyzed with respect to their functional and physical limits, the questions; how
should the database be structured in order to achieve the most efficient and
information giving interface, and which tools should this interface involve to assist
the designer, is discussed. This database model is prepared for the visual information
retrieval from the historical residential buildings in the Istanbul Bogazi¢i shores.
Considering the adopted physical relations, numerous buildings were analyzed with
different landscape relations. Each building is transferred to the database with its
special visual information under the predefined systematic order. The buildings were
represented in the electronic media with these predefined visual information. When
we consider the works in this era, the proposed database gives the designer the
relevant architectural visual information about the buildings at Bogazi¢i Shores.

The thesis is comprises five chapters;
In the first chapter, the aim, concept and methods of the work are defined.

In the second chapter, the function of databases in architecture is defined and some
general information regarding the structure of databases are discussed. In this
respect, the designer’s need for visual references is discussed and by examining the
precedents and the potentials of databases to correspond to this need in architecture is
determined. Ways of assisting design with systematically structured visual
architectural information has been discussed by comparing present works in this
field.

The third chapter, is more concerned with the computational use of databases in
assisting architectural design problems. After giving general information on the
mentioned subject, the solutions proposed to represent the visual architectural
information in electronic media , and ways to analyze, structure or represent, this
information is widely discussed giving examples from the recent works. Following
this introduction, graphical knowledge interfaces that assist the designer with the
mentioned tools are explained through examples.

The proposed model “Historical Bogazici Buildings”™ is defined in the fourth chapter.
The models conceptual limits are discussed with respect to the model’s structural
input, algorithmic and output properties. Afterwards the model is evaluated and
“Historical Bogazici Buildings” database program is introduced.

The fifth chapter, consists of the results and the probable forthcoming expectations of
the model.



BOLUM 1. GIRIS

1.1. Arastirmanin Amaci:

Bu boliimde ¢alismanin amaglari, kapsami, yontemi ve sinirlar tartigilacaktir.

Bilimin birgok dalinda bilgisayar ortamina sistematik olarak aktarilan bilgiler,
birbirine bagli aglarda calisabilecek bilgi sistemlerine dontistiiriilerek, ilgili alanda
calisan tiim disiplinlerin kullanimina olanak saglamaktadir. Bu sayede arastirmacilar
hem farkli bir disiplindeki, hem de kendi disiplinlerindeki arastirmalarla ilgili
enformasyona rahatlikla erisebilmektedir.. Bilgi sistemleri, disiplin i¢indeki bilgi alis
verigini hizlandirarak ilerlemeye olanak sagladig: gibi, bilgiye erisim ve yorumlama

olanaklarini1 da kolaylastirmaktadir.

Sanat, insaat, tarih, sosyoloji gibi bir ¢ok disiplini biinyesinde barindiran mimarlik
disiplininde ise, tasarimcinin bu disiplinler ile ilgili enformasyonlari c¢esitli
kaynaklardan toparladigi gézlemlenmektedir. Yapma g¢evrenin tasarimi ve yonetimi
ile ilgili mimarhk disiplini, yogun olarak gorsel enformasyona ve boyle
enformasyonlarin gorsel veritabanlarindaki koleksiyonlarina dayanmaktadir. Bu
nedenle de gorsel enformasyonun sistematik olarak bilgisayar ortamina aktarilmasi
ve bu enformasyonun islenmek iizere paylasilabilmesi oOnemlidir. Veritabani
yaklagimlari; enformasyon baglaminda tutarsizliklarin ve ¢eliskilerin giderilmesi, alt
siirecler ya da farkli kullanim amaglar1 agisindan enformasyonun ortak kullanim
olanaklarinin saglanmasi, standartlarin uygulanmasi ve enformasyon giivenligi ve

biitiinliiglinlin saglanmasi agilarindan fayda saglarlar.

Bu caligmanin amaci; belli bir gruba iliskin ve yeni yap1 tasarimina veri olabilecek,
bir veri tabant modelinin kuramsal ¢ercevesini belirlemek ve bilgisayar ortaminda
tasarim  modellerinin  igerdigi  degerlendirme  siireglerinde  esas  olan,
eylemler/elemanlar/mekanlar arasindaki iliskilerin ortaya konabilecegi “Bogazici
Yalilar1 igin Gorsel Veritabam1 Modeli”ni 6nermektir. Bu baglamda Bogazici kiyi

seridinde bulunan, Koruma Kurulu tarafindan tarihi nitelikleri tescillenmis olan



yalilar1 kapsayan, bilgisayar ortaminda bir enformasyon sisteminin kavramsal ve

nesnel boyutta gelistirilmesi amag¢lanmistir.

Tasarimciya, uygulanmis drneklerden fikir edinebilmesi ve tasarim siirecinde, daha
onceden olusturulan gorsel koleksiyonlarda taramalar yapabilmesi sonucunda,
¢ozmeye calistiklar1 tasarim problemini yeniden yapilandirma olanagi taninmis
olacaktir. Bu yaklasim dogrultusunda; tasarim, arastirma ve katilim amagh
yaklagimlar i¢in gegerli olabilecek bilgisayar destekli bir gorsel veritabani ortaminin

kuramsal, sistematik ve morfolojik ¢er¢evesinin olusturulmasi amaglanmaistir.
Calismanin amaci dogrultusunda konuya iliskin ilkeler su sekilde 6zetlenebilir;

e Bu amagla siirecin igerdigi/gerektirdigi varsayilan bilgi ve enformasyonu
giincellestirme ve degistirme olanaklarini saglayan; ve etkilesimli siirecin
girdi, algoritma ve ¢iktilarinin igerik ve oOzelliklerine iliskin bilgi
kategorilerinin iligkili olarak kurgulanabilmesi esasina dayanan veri tabani
yaklasimi benimsenmesi, ele alinan tipolojik gruba ait 6zellikleri sistematik

bigimde kurgulamak ve dijital ortama aktarmak;

e Bilgisayarlarin  “tasarimc1® degil, ancak mimarin tasarim eylemini
destekleyen “tasarim ortami” olarak kullanim olanaklarinin arastirilmasi
cabalarinda, gorsel, yazili,..vb gibi farkli nitelikli enformasyonu, dijital

ortamda bir araya getirerek bir veritabanin olusturulmasi;

e Deneyimini ve gorsel enformasyonunu agirlikla yapili cevredeki gorsel
bilgilerden edinen tasarimcit mimarin gorsel referanslara duydugu ihtiyaci
gidermek tizere kisisellestirilmis bir gorsel veritabani ile desteklenmesi ve
bunun bilgisayar destekli siirecler ile yapilabilmesinin olanaklarinin
arastiritlmasi; olast uygulamalarin kavramsal ve nesnel modellerinin

olusturulmast;

Calismanin amact dogrultusunda gorsel kisisel veritabani uygulamasi igin secilen

Bogazic¢i Yalilar1 konusu ile ilgili ilkeler su sekilde 6zetlenebilir;

e Bogazici kiy1 seridindeki yalilarin mimarisinin, zaman igindeki gelisimlerinin

bu baglamda da mimarlik tarihinin anlasilmasina katkida bulunmak;

e Kiy1 seridindeki mimarligin ve iislubun zaman i¢indeki egilimlerinin temel

farkliliklarinin ve benzesimlerinin ortaya konmast,



e Karsilagilan tasarim problemlerinde stili ortaya koyan {iretici ¢oziimlerin

ortaya ¢ikarilmasi;

e Tasarima arag olarak analiz yonteminin gelistirilmesi ve gorsel veritabaninda

ifade edilmesi;

e Bu kapsam baglaminda, ge¢gmiste uygulanmis 6rneklerin degerlendirilmesiyle

tasarimlarin tartisilmasi i¢in bir aracin ortaya konmus olmast;

e Modelin ve gergeklige uygunlugunun sinanabilmesi ve degerlendirilip sonug

cikarilabilmesi icin bir siirecin yada kriterlerin saptanmast.

Bu proje ayrica, Bogazi¢i kiy1 seridinde bulunan tescilli yapilarin bir arsiv ortaminda
saklanmasia imkan verecek ve elektronik ortamda, bu yap1 grubu i¢in bir mimari
bellegin sekillenmesine 6n ayak olacaktir. Boyle bir ¢alismanin internet ve yerel
aglar ile paylagima acilmasi saglandiginda, mimarlik kiltiirlimiizde 6nemli bir yere
sahip olan s6z konusu yapilar uluslararasi platformlarda iilkemizin mimarlik

kiiltiiriiniin tanitilmas1 ve paylasilmasi maksadiyla yerini alacaktir.

Bu model ayni zamanda diger mimari uygulamalar i¢in de gorsel bir veritabani
olusturabilecek genel bir yapiya sahip olacagindan, bir baska tipolojik grubun, bir
mimarin veya bir konseptin arsivlendirilmesi ve tasarim icin bir referans sistemi

olusturulmasinda da kullanilabilir.

1.2. Arastirmanin Kapsam

Caligmanin temel yaklagimii gorsel veritabanlarinin, bilgisayar destekli tasarim
modellerine saglayabilecegi destegin boyutlarinin tartisilmasi olusturmaktadir.
Belirtilen amaglarin  1s18inda, veritabaninda bulunan mimari uygulamalar;
eylemler/elemanlar/mekanlar arasindaki iligkiler, iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
imgelerine ait gorsel koleksiyon ve yazili bilgiler ile temsil edileceklerdir. Bu

kapsamlar 15181nda modelin gelistirilme siireci asagida tarif edilmistir.

1) Kavramsal Model Olusturma Siireci:

Bu asamada sistem analizi yapilarak, amagclar, igerik, sistem bilesenleri ve bunlar
arasindaki iliskiler belirlenecektir. Ayrica segilen Bogazici Yalilart konusuna bagh
olarak konu kapsamindaki yapilarin 6zgiin bigimsel karakteristiklerinin ortaya

kondugu morfolojik analiz ¢alismalar1 yapilacaktir. Bu sayede veritabaninda yalilarin



bigimsel 6zellikleri agisindan yer alabilecegi bir morfolojik analiz matrisinin temel

kriterleri de belirlenebilecektir.
2) Nesnel Model Olusturma Siireci:

Kavramsal boyutta elde edilen ¢iktilar ve temsil bi¢imleri dogrultusunda
“Veritaban1” olusturulacaktir. Daha sonra bu veritabanin kullanimina olanak
saglayacak ara-yliz  olusturulacaktir ~ve uygulamanin calisacagi  ortam

diizenlenecektir.

1.3. Arastirmanin Yontem ve Sinirlar:

Tezin hazirlanmast Oncesinde; veritabani yapilari, veritabani yonetim sistemleri,
veritabani tasarim siiregleri, veri taban1 modelleri, bilgisayar destekli mimari tasarim
modelleri, gorsel bilginin temsili, mevcut bilginin sistematiklestirilmesi ve grafik
bilgi arayiizleri,...vb. gibi konu basliklar1 ayrintilt olarak incelenmistir. Calismanin
sentez asamasinda kiitliphanelerden, literatiirden, internetten ve mimarlik
ofislerinden, Bogazi¢i kiyilarinda bulunan yapilar ile ilgili iki boyutlu planlar ve
teknik veriler,...vb enformasyon toplanmistir. Daha sonra belirlenen yapilarin
bilgisayar ortaminda mimari tasarima girdi olusturabilmesi amaciyla, Onerilen
veritaban1 modeli i¢in kavramsal ve nesnel boyutta gelistirilmesi tamamlanmaistir.
Kavramsal boyutta “Bogazi¢i Yalilar i¢cin Gorsel Veritabani Modeli”nin temel yapisi
kurgulandiktan sonra yer almasi diisiiniilen yapilarla ilgili enformasyon islenmistir.
Bu enformasyonun veritabani uygulamasinda belirli bir standartta temsili igin;
Autocad Architectural Desktop 2.2, Adobe Photshop 6.0 programlari kullanilarak
diizenlemeler yapilmistir. Olusturulan kurgunun tasarim siirecine katkisinin
saglanabilmesine, sorgulanabilmesine, giincellestirilmesine ve kisisellestirilmesine
olanak saglayacak arayiiz, Windows ortaminda iligkisel veritabanlarmin
olusturulmasi icin hazirlanan Microsoft Access 2000 kullanilarak tasarlanmistir. Bir
sonraki asamada, segilen veriler dijital ortama aktarilarak, veritabani modelinin

caligabilirligi test edilmistir.



BOLUM 2. VERI TABANLARI

Mimari tasarim sistemleri, yapisal Ozellikleri sunan ve geleneksel olarak sadece
tipoloji ve geometriye ait Ozellikleri iceren gorsel veritabanlart kullanmaktadirlar.
Sisteme bagli olarak temsiller; nokta ve dogrular gibi sade grafik elemanlarla veya
dikdortgenler, daireler, prizmalar gibi iki ve ii¢ boyutlu bigimlerle yapilabilirler.
Temel olarak, boyle veritabanlari obje kiitliphanelerinde depolanan objelere ait sinif
tanimlamalar1 yaratma kabiliyetine sahip olmalarina karsin, bu tip objelere ait

ornekleri tanimlarlar.

Arastirmalar, yazili enformasyon sistemlerinin, bilgisayar destekli tasarim sistemleri
(CAD) i¢in hazirlanan gorsel veritabanlar ile biitiinlestirilmesi maksadiyla entegre
edilmeleri yoniinde gelismektedir. Bu sayede CAD veritabanlarindaki sentaktik
bilgiyi, semantik bilgi ile iliskilendirmek olanakli olabilmektedir. Bu bilgi tabanlari,
uzman sistemlerin kural tabanlari bi¢cimini veya kurallarin karma bigimlerini
almaktadirlar. Daha giincel olarak, tasarim kodlar1 gibi 6zel uygulama bilgileri ile
ilgilenen uzman sistemlerle, bdoyle CAD veritabanlarimin biitiinlestirilmesinde
kullanilacak, kullaniciya genel alan bilgisi olarak tasarim prototiplerini sunacak
sistemlerin entegrasyonu alaninda ¢alismalar yapilmaktadir (Rosenman, Gero ve
Oxman, 1992).

2.1. Veritabanlarimin Mimarhktaki Yeri

Bu boéliimde, tasarimcinin gorsel temsillere duydugu gereksinim ortaya konacak ve

gorsel veritabanlarinin bu gereksinimi ne sekilde karsilayabilecegi tartisilacaktir.

Gross (1997); tasarimcilarin veya mimarlik tarihgilerinin, gorsel veritabanlarmi {i¢

farkli sekilde arastirma yapmak iizere kullandiklarini ifade etmektedir;

1. Birinci sekilde kullanict kesin bir resmi/imaji aramaktadir. Bu kullanici ne
aradigmi  bilmekte ve indeks sistemine gore aradifina kolaylikla

ulasabilmektedir.



2. Ikinci bir yol ise daha az odaklanmus bir aramadir. Burada belki bir kategori

altindaki tiim imajlar goriintiillenmek istenmektedir.

3. Belirli bir imajdan yada rasgele bir imaj segerek baslanan ii¢lincii arastirma
yonteminde ise, veritabaninin, kismen veya tamamiyla gézden gecirilmesi

s6z konusudur (Gross, 1997).

2.1.1. Gorsel Referanslara Duyulan Gereksinim:

Tasarim, problem ¢6zmenin kavrama kategorisinde yer almaktadir. Siradan bir
problemin ¢oziim siirecinde ¢oziimii ortaya ¢ikarabilmek i¢in aragtirmalar yapilarak
belirli bir algoritmik yol olusturulmakta ve benzer problemler bu yol ile ¢oziime
ulastirilabilmekte iken; tasarim problemleri genellikle problemin temsilinin yeniden
kurgulanmasini1 gerektirmektedir (Holyoak, 1990). Kavrama problemleri bu nedenle
iyi tanimlanmis siradan problemlere gore genellikle hasta yapili (veya hasta
tanimlanmis) olarak ifade edilirler. Hasta tanimlanmis problemlerde genellikle belirli
bir ama¢ tanimi yada baslangic evresinden sonug evresine gidebileceginiz
tanimlanmis bir islemler ve operasyonlar biitiinii yoktur. Mimari tasarim
problemlerinin hasta yapili olduklarina dair genis bir goriis birligi olusmustur (Cuff,

1992; Goel, 1991; Reitman, 1964; Rittel ve Webber, 1973).

Goldschmidt (1997), mimari tasarimin dogasinin, tasarimi destekleyen gorsel
bilgiye duydugu ihtiyac1 anlatmasi bakimindan ifade ettigi tic onemli tanimin bizi bir

kabule gotiirdiiglinii savunmaktadir;

Kabul 1: Mimari bir ¢alismanin kalitesi onemli 6l¢iide formlara ve bu formlarin
birbiriyle olusturduklari kompozisyona baghdir. Bu hem gergeklestirilmis hem de
gergeklestirilmemis yapilar i¢in oldugu gibi profesyonel ve amator ¢alismalar i¢in de

gecerlidir.

Kabul 2: Yeni bir tasarima baslanmadan once; tasarimciya verilen bilgi, geri plan
bilgileri ve egilimler gibi, sayilara ve tanimlara dayanan bilgilerden olusmaktadir.
Verilen bilgilerden genellikle form ve kompozisyonla ilgili sonuglara ulagmak
miimkiin olmadigindan problemin acik uclu ve hasta tanimlanmis olmasi

kaginilmazdir. Genellikle mimari tasarim problemlerinde olusan durum budur.

Kabul 3: Bazi mimari tasarim durumlarinda (genellikle ¢cok ender ve istisnai olarak)

form ve kompozisyonla ilgili kurallar sunulan bilgiler arasinda verilmektedir. Eger



tiim kompozisyon kurallar1 ve bigimler verilmis ise (6rnek: bi¢cim grameri) bu
durumda daha az sayidaki hasta tanimlanmis tasarim problemini ¢6zmek ile karsi
karsiya kaliriz. Boyle bir siire¢ tasarimctyi, ilgi duyulan ve tasarimci tarafindan daha
once ¢oziimlenmis bir mimari lirline yonlendirmektedir. Sehir planlama bu tanima

mimarliktan daha uygun 6rnekler sunmaktadir.

Yukarida bahsedilen bu {i¢ kabul sonucunda Goldschmidt’in vardigi sonug su sekilde

Ozetlenebilir;

Mimari tasarimcilar, tanim olarak, iglerini yapmak i¢in mutlaka bir forma ve bunun
kompozisyonlarina ulasmaktadirlar. Daha da 6tesinde, bu alanda basarili olmak igin
iyl motive edilmislerdir. Form ve kompozisyon olusturacak bilgi bu yiizden verilen
bilgilerin igeriginde yok ise, disinda goriilmeye calisilmaktadir. Bu bilgiye ulagsma
stirecinde tasarimci bilingli yada bilingsiz gorsel ifadelere yonelir. Gorsel ifadeler,
formu ve kompozisyonu bir resim olarak temsil eden bilgiye sahip olmanin verdigi
avantajla tasarim siirecine katkida bulunmaktadir. Getirilen ek ve yeni gorsel bilgiler
ile problem wuzayr problem temsilini yeniden yapilandiracak potansiyele

ulagabilmektedir.” (Goldschmidt, 1997).

Tasarimcinin gorsel ifadeleri, tasarim problemlerin yeniden yapilandirilmasinda ve
¢oziilmesinde nasil kullandigini ortaya koymak icin tasarim diigiincesinin kaynagina
inmek gerekir. Tasarim disiincesini agabilmeyi ve bu sayede gergeklestirilen
operasyonlar1 tanimlamayi basarabildigimiz durumda, secilmis gorsel ifadeler ile
olusturulan koleksiyonlar ile sezgisel tasarim problemi ¢dzme siireglerinin etkinligini
arttirmanin yollarim arastirmak miimkiin olabilecektir. Bu etkinligi artirmak tizere,
Goldschmidt iki yol onermektedir. Birinde tasarim probleminin ¢déziim siirecinin
baslangic asamasinda, gerekli gorsel ifadeleri, bir girdi olarak verip, tasarim
problemiyle hasta yapisindan arindirarak  ilgilenilmeli, digerinde, belki daha
karmasik olan yolda, problemlerin hasta yapilarin1 korumak amaglanmalidir.
Boylelikle birka¢ farkli sekilde kurgulanip kontrol edilerek siniflandirilmis ve
Ozellestirilmis kodlanmis gorsel ifadelerin yaratilmasinda gelismis mekanizmalarin

kurulmasi desteklenmis olur.

2.1.2. Gorsel ifadelerden Yararlanma

Gorsel muhakeme konusunda yapilan calismalar genellikle bizi anlama ve gorsel

bilginin islenmesi ile ilgili sorulara yonlendirmektedir. Bu boliimde geri alim



asamasindan ¢ok iiretim agsamasiyla ilgilenilmekte ve yeni gorsel temsillerin nasil

iretilebilecegine deginilmektedir.

Uretime yonelik ¢aligmalar ile yeni bilgilerin olusturulmas: durumlarinda oldugu gibi
karmasik zihinsel aktivitelerde gorsel muhakeme zihinsel tasvire indirgenmektedir.
(Goldschmidt, 1997) Yiiksek derecede yaraticiligin ve arayisin oldugu durumlarda
nedenlerin ortaya konabilmesi i¢in zihinsel gorsel tasvir ¢ok uygun bir baslangi¢
aracidir (Finke et al., 1992; Kaufmann, 1980). Mimari tasarim heniiz olmayan yeni
bir yapili formun ortaya ¢ikarilmasi siireci olduguna gore tasvirin bu durumda
kullanilacagi agiktir. Hatta, Arnheim (1969) ‘a gore zihinsel gorsel tasvir sadece
sanat ve mimarlikta degil fen bilimlerinin her alaninda da olduk¢a yaygin olarak

kullanilmaktadir.

Bu noktada tasvir ile gorsel ifadeler arasindaki bagi ortaya koymamiz gerekir.
Zihinsel ifade bir kisinin zihin goziiyle gordiigli “resimdir”. Arastirmacilar insan
zihninin bu resimler {izerinde; tarama, doniistiirme,...vb gibi ve daha sonra da bu
resimler ile bilgiyi okumak ve bu sayede neden-sonug iliskileri kurmak gibi islemleri
nasil yaptigin1 arastirmaktadirlar (Shepard ve Cooper, 1982; Shepard ve Metzler,
1971). Kosslyn (1983) ‘in gelistirdigi bilgisayar programi modeli bu resimlerin
tizerinde yapilan islemlerin (tarama hizi, agilar,...vb) bize verdigi bilgileri incelemede
oldukca ilerlenildigini ortaya koymaktadir. Ancak kuramcilarin aklinda hala resmin
yapisal dogasimin gorsel mi yoksa tanimlayict m1 oldugu konusunda siipheler vardir.
(Block, 1981; Rollings, 1989; Tye, 1991). Bu tartigma, goérsel yaraticilik ile gorsel
aktivitenin beyinde ayni aglara ve bolgelere sahip oldugunu ortaya koyan ndroloji
bilimi ile ¢6ziilecektir. Tasarim yaparken heniiz olmayan bir seyi ortaya ¢ikarip, daha
once aklimizda olusmamis bir resmi olusturdugumuzu goz Oniine aldigimizda, bu
formlarin ve bigimlerin koklerinin daha tanidik olan ve rasgele segtigimiz formlardan
olustugunu gézlemlemekteyiz.. Bu durumda tasarimei, tasarim kosullarinin etkisinde,
hafizasindan, elindeki duruma uygun form ve bi¢im adaylarin1 c¢agirmaktadir
(Goldschmidt, 1997). Bu tarama zihinde horistik bir tarama sonucunda problem
verileri ve hafizadaki resimler karsilastirilarak yapilmaktadir. Mimar, her bir yap,
kendi kurallarmi olusturdugundan, taramayi1 yapacagi resim arsivini genisletmek
lizere tiim bilgi kanallarin1 agik tutmaktadir (Lasdun, 1976, syf.107). Bu durumda
tasarimc1 mimar sadece zihnindeki resimlere degil ayn1 zamanda disaridaki gergek

diinyadan edinecegi gorsel ifadelere de gereksinim duyacaktir. Bu gorsel ifadeler,



mimari planlardan, sanatsal yapitlara kadar genis bir yelpazede yer alabilir.
Tasarimcilar gorsel ifadelerin saglayabilecegi destegin farkindadirlar. Bu nedenle bir
kismi ¢alisma ortamlarim iligkili bulduklar1 goriintiiler setiyle gevrelerlerken (Kolli,
1992), digerleri de ipucu olarak kullanabilecekleri goriintiileri rasgele aramaktadirlar
(de Bono, 1967). Goldschmidt (1991; 1994b) calismasinda tasarimcilarin elindeki
tasarim probleminin ¢oOziimiinde kullanabilecekleri ipuglarim1 hafizadan veya
disaridan gordiikleri goriintiilerden elde ettiklerini ve bu goriintiilerdeki ifadeleri
doniistiirerek ellerindeki tasarim durumuna yansittiklarini ortaya koymaktadir.
Hafizadan veya digsarida goriilen goriintiilerden, eldeki tasarim problemine uygun
olabilecek aday formlar veya big¢imler hizli eskizler ile kagida veya bilgisayar
ekranina aktarilmaktadirlar. Bu durumda tasarimcinin, goriintiillerde bulunan, isine
yarayabilecek olan ifadeleri nasil ayirt edebildigi ve bunlarin zihinsel déniigiimlerini

nasil gerceklestirebildigi de arastirma konusu olmaktadir.

Finke (1992), cesitli problem ¢ozme stratejileri 6nermektedir. Bunlarin arasinda
hasta yapili problemlerin ¢éziimiinde en uygun ¢0ziim stratejisi olarak analojik
muhakeme ve  tasvirlerin kullanimi Onerilmektedir. Tasvir gerceklestirdigi
doniistiirme islemleri i¢in, analoji ise aktarma islemlerindeki etkinligi nedeniyle

uygundurlar. iki eylem benzer olmakla birlikte ayn1 anda da gerceklesebilirler.

Analojinin biitiin tiplerinin i¢inde tasarim analojinin en ¢ok gorsel kategorileri ile
ortiismektedir. Analojiler, problemin tasarimci agisindan agik olmayan yonlerinin
aciklanmasini kolaylastirirlar (Erdem, 1995). Gordon (1961), bu amagla kullanilan

dort farkli analojiden s6z etmektedir.
o Kisisel analoji
0 Dolaysiz analoji
0 Simgesel analoji
o0 Fantastik analoji

Eskiz ile ortaya ¢ikan interaktif tasvirler, analojik muhakeme yapilmasina da 6n ayak
olmaktadirlar. Hatta iki eylem birbirini destekleyerek , birlikte ilerlemektedirler.
Analoji kelimesi popiiler kullanimda oldugu gibi sadece “benzer” anlaminda
kullanildiginda eksik tanimlanmis olmaktadir. Analoji; iliskilerdeki uyumluluk ve

benzerlik anlaminda kullanilmalidir (Goldschmidt, 1997).



Rutherford’un atom ile gilines sistemi arasinda kurdugu analoji, deyimi ¢ok iyi

acgiklamaktadir;

“Elektronlar, gezegenlerin giinesin etrafinda donmesi gibi, ¢ekirdegin

etrafinda donmektedirler.”

Goldschmidt (1994), analojik muhakemenin tasarima olan yararmi ortaya koymak
tizere, Gentner’in (1883; 1989) yapi haritast teorisini ele almaktadir. Harita
olusturma teoremleri genellikle, yapisal, pragmatik veya semantik olmak {izere ne
tarz benzerliklerin 6nem kazandigina gore yapilmislardir. Gentner, nesneler ve bu
nesneleri birbirine baglayan yiiklemlerden olusan bir temsili sistem ile yapisal bir
harita olusturmay1 onermektedir. Gentner, teoremde yiliklemlere agirlik vermektedir
ve kaliteli bir analojik transferin kullanilan yiiklemlerin tasidigi kurallara bagh
oldugunu sdylemektedir.. Daha yogun kuralli yiiklemler birden fazla tartismayi
beraberinde getireceginden, yapisal sistemin kurulmasinda nesnenin 6zelliklerinden
daha faydalidirlar. Bu durumda nesneler ile sadece yapisal bir transfer ve harita degil
aynt zamanda benzerliklere de dayanan bir harita ortaya konabilmektedir. Bu
sentaktik merkezli yaklagimda dikkat edilmesi gereken nokta nesnelerin
ozelliklerinin g6z ardi edildigidir. Bu nedenle analoji sadece yiizeysel benzerlik
olarak ele alinmamaktadir. Novick (1988) calismasinda; ‘“Uzmanlar igin, temel
problem ile hedef problemlerin paylastigi yapisal niteliklerin ayni olmasi durumunda
analojik transfer yontemi basarili bir problem ¢ozme aracidir.”” demektedir. Bu
sOyleme paralel olarak, temel problem ile hedef problem arasindaki bagint: yiizeysel
niteliklerle ile sinirl ise (nesne 6zellikleri) transfer genellikle niteliksiz yada negatif

transferdir/¢6ziime ulagtirmayan transfer/diyebiliriz.

Tasarim konseptinde analojinin dnemli olmasinin nedeni tasarimcinin basvurdugu
goriintiilerde bulunmaktadir. Daha 6nce belirtildigi gibi bu goriintiiler dogada ve
hafizada yer almakla birlikte, tasarimcinin iizerinde ¢alistig1 ana konuyla 6rnek teskil
edebilecek netlikte de degillerdir. Gentner’in yapisal harita teorisi, bir goriintiideki
yorumlanabilir bagintilarin, eldeki tasarim problemini ¢6ziimiinde kullanilabilecek
sekilde doniistiiriilmesini agiklamak {izere kullanilabilir. Gentner’in teoreminde,
yorumlanabilir nitelikler; yapiy1 temsil eden sentakslar olarak, nesneye ait nitelikler;
semantik veya nesne Ozellikleri olarak karsilik bulurlar. Yorumlanabilir bilginin
transferi diisiincesi, tasarimciy1, diizenlenmis goriintiilerden olusan bir veritabani ile

desteklemeyi amacgladigimizda 6nem kazanmaktadir.
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Goldschmidt (1997), Viollet-le-Duc’un Sekil 2.1°de ve Sekil 2.2. ‘de ifade edilen
caligmalarini, dogadaki veya hafizadaki bir goriintiinlin analojik transfer ile tasarim

probleminin ¢éziimiinde nasil doniistiiriildiigiine 6rnek olarak ortaya koymaktadir.

Sekil 2.1. Viollet-le-Duc: Diz kemigi birlesimi ve mekanik birlegim.

Viollet-le-Duc (1990) doganin bilimin temeli oldugunu ve mimarinin de sanatin bir
tiriic oldugunu ifade ettikten sonra mimari yapilarin ve makinalarin tasariminda,
dogal organizmalarin, formlar1 ve mekanizmalar1 ile tasarimlara bir model teskil
etmesi gerektigine inandigini sdylemektedir. Yazilar1 dogal bir fenomenin direkt bir

tasarim Ogesine doniistiigii direkt analojik transferleri icermektedir.

Sekil 2.1.°deki c¢alisma analoji ¢ok net olasina ragmen, gorsel analojinin ifade
edilmesi bakimindan o derece giiclii degildir. Bunun nedeni ise yorumlanabilir
bilginin aktariminda daha kisitlanilmis olunmasidir. Ancak Viollet-le-Duc’un Sekil
2.2.’de bulunan 6rnegi hem analojik transferi, hem de gorsel analojik doniigtimii

aktarmasi bakimindan daha kuvvetlidir.
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Sekil 2.2. Bir tavugun arka bacagi ve bunu ifade eden bir mekanizma.

Sekil 2.2. ‘deki Ornekte yorumlanabilir harita daha net goriilebilmekte, yapay
mekanizma  ile  dogal  organizmadaki  topolojik iliskiler  rahatlikla

gozlemlenebilmektedir.

Tasvir ve analojik muhakeme icin goriintiilerin bir ara¢ oldugu ispatlanmis olmasinin
yaninda hasta yapili problemlerin ¢oziimiinde ve yaratici caligmalarda da Onemi
ortaya konmustur. Ancak Viollet-le-Duc ’lin 6rneklerinde agikladigimiz durumlarda
benzetmenin tasarimdan 6nce mi sonra mi yapildigi, gercekten de tasarim siirecinde
mi ortaya ¢iktig1 belirsizdir. Bir baska nokta ise analojilerin gergekten de gorsel olup
olmadigidir. Goldschmidt (1994a) calismasinin ‘Asamali Gorsel Analoji/Multi-Step
Visual Analogy’ kisminda galistig1 Ornegin tasarim probleminin ¢dziimiinde hem

“gelistirilebilir doniisimii” hem de “analojik aktarimi” yaptigmi ifade ettigini
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belirtmektedir. Denek tasarimciya verilen eskiz iizerinde yaptig1 birden fazla analojik
donilisiimiin  sonucunda, ayni fonksiyona hizmet etmesi beklenen yapiyla ilgili,
tasaritm  probleminin denek tarafindan yeniden yapilandirildigt  sonucuna
varilmaktadir. Bu islemin etkilesimli muhakeme ve eskiz eylemi ile olanakli kilindig1
gozlemlenmektedir. Eskiz eylemi doniisiimsel adimlarda dis bir temsil bi¢imi olarak

doniistimiin tizerinde kontrol olanag1 saglamaktadir (Goldschmidt, 1994a).

Tasarim yaparken birbirini takip eden doniisiimsel eylemlerin analojik oldugunu
ortaya koyan analojinin grafik elemanlar iizerindeki islemler ile yapiliyor olmasidir.
Bu nedenle eylem gorsel bir analojidir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta
analojinin iki tasarimcinin eskizleri arasinda oldugudur. iki boyutlu bu calismada
tasarimcl zaman zaman diger tasarimcinin ¢izgilerinin temsil ettigi elemanlarin
ozelliklerini goz ardi ederek, elemanlarin iki boyutlu ifadeleriyle doniisiim yapma
olanagi bulmustur. Cizgilerden elde edilen ipuglari ise evrensel degildir. Bir bagka
deyisle tasarimcinin zihninde, onlar1 kullanabilmesi i¢in 6zellesmis anlamlar1 olmasi,
hafizasindaki konseptlerle uyum saglamasi gerekir. Tasarimcinin bilingli olarak
onlar1 degerlendirmesi ve yorumlayabilmesi i¢in tasarimci tarafindan yorum yiikli
olmalar1 gerekir. Tasarimcinin hafizasinda bir anlam ifade eden goriintiilerle
calismasi, bir baska kaynakta derlenen goriintiileri etkilesimli bir taramadan gegirip

kullanmasindan elbette daha ekonomik olacaktir.

Analojik problem ¢6zme siirecinde eskizin yarar1 sadece mimari tasarim igin gegerli
degildir. Roy (1993, syf.436) yaratici tasarim siirecinde eskizin roliinii vurgulayarak ;
“Eskizler ne kadar kisisel kullanim i¢in hazirlaniyorsa ¢izimin standardi da o kadar
kaba ve karmasik olabilmektedir.” demistir. Analojik aktarim ile desteklenen yaratici
tasarim siirecinde secimlerin yapilmasi asamasinda eskizlerin kabaliklar1 ve

karmasikliklar1 zihindeki goriintiiyii yansitmasi bakimindan yararl bir faktordiir.

Gorsel analoji iglemi, yapisal haritalandirmadan once bir gézden gecirme ve
yorumlama gerektirdigi ic¢in, ii¢c bolimde ele alinmalidir. Bu ii¢ asamayi

Goldschmidt (1997) soyle tarif etmektedir;
a) temel analog goriintiiniin alim1 ve temsili —herhangi bir goriinti;

b) herhangi sayidaki goriintiiyle baglanti kurabilecek sekilde goriintiiniin

yeterli derecede yorumunu igeren diyagramatik temsili;

¢) eldeki durumun igerigine uygun secilen bir gériintiiniin uyumu.
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Doniisiimsel gelisim analojik aktarimi gerekli kilmasa da analojik aktarimin diger

islemler tarafindan zorlandig1 s6ylenebilir.

2.1.3. Tasarimda Veritabanlar1

Hasta yapili problemlerin ¢6ziimiinde tasarimcinin analojiyi kullanmasi tamamen
spontane olmaktadir. Tasarimec1 genelde uyguladigi analojik stratejilerin bilincinde
degildir.

1960’lardan beri 6nceden tanimlanmis mantiga dayali tasarim yontemlerini (bilgi
tabanlar1) tasarim siirecinin ig¢ine katmak {izere yapilan caligmalar artik birakilmaya
baglanmistir (Tombre, 1997). Glniimiizde artik bilgisayarin tasarimciya verebilecegi
destegin Olgiisiinii anlamis bulunuyoruz. Tasarim bilgisinin saklanmasi, geri
cagirtlmast ve yorumlanmasi i¢in bilimin bu dalindaki ¢alismalar devam etmektedir.
Mimarlik, agirlikla bilgi amacli gorsel ifadelere dayandigi icin diger bilim
dallarindan ayrilmaktadir. Bu bilgilerin yorumlanmasi ve islenmesi durumunda yeni
tasarim arayislarinda yepyeni ufuklar acilabilmektedir. Eger veritabanlari, tasarim
islemine kayda deger miktarda katkida bulunacak ise, gorsel ifadelerin tasarimda
yararli olabilecekleri sekilde yorumlanmis bicimleri veritabanlarinin yapisinin teskil

edilmesinde dnem kazanmaktadir.

Bu yorumlanmis gorsel ifadeler ilk adimda uygulanmig ve kabul gormiis yapilar
olabilir. Yeni arayislara girmeden orijinal ¢ozlimleri arastirmadan oOnce bizden
onceki kusaklarin yaptiklar1 basarili ¢caligmalardan 6grenecek ve eldeki ¢alismaya
uyarlayabilecek bir ¢ok nokta vardir. Aym sekilde, diger bilimlerde gelistirilmis olan,
aktarilabilir ve uygun bilgi yapilarii da kendi alanimiza uyarlamamiz s6z
konusudur. Mimarlik kiiltiirinde son yillarda olusan egilim de, bu diisiince
dogrultusunda destekleyici diislinceler {iiretmektedir. Gegmisi, rasyonel olarak
kabullenirsek, elimizdeki verileri en 1iyi sekilde faydalanabilecek sekilde
simiflandirmak i¢in en uygun yollarin arastirmasina girebiliriz. Gorsel bilgiyle ilgili
kismina baktigimizda, bilgisayarlarin giicii bu noktada gercekten de bize yararl ve
cekici gelmektedir. Ancak tasarimcilarin beklentilerinin gegmisteki bu ornekler ile
karsilanabilecegi ve bu Orneklerin iceriklerini diisiindiiglimiizde bazi1 problemler ile
karsilagilmas: muhtemeldir. Bu konuda karsilasilabilecek problemler Goldschmidt

(1993) tarafindan genis bir sekilde incelenmistir.
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Polanyi (1962 syf. 53), gecmisteki 6rneklerin gelenek olarak algilanabilecegini ve
orneklerden Ogrenmenin bir otoriteyi aktarmak olacagii ifade etmektedir. Buna
karsilik gecmisteki Ornekten edinilen ilk izlenimin kullanilmasi Onerilmektedir.
Tzonis(1993) ve Habraken (1993) ‘e gore gecmisteki Ornekler bir veritabanina
doniistiriildiikten sonra, istege bagli olarak, mimari mirasin beklentilerini

vurgulamak amaciyla, tasarimlara, mimari analog olarak destek saglayabilir.

Tasarimin analojiyle agiklanmasinin nedeni, 6nceden tanimlanmig veya ongoriilmiis
prosediirler ile tasarim muhakemesinin yapilamayacaginin ortaya konmasi i¢indir.
Ancak tasarim konsepti i¢in arastirmalar1 formalize etmek icin, semantik aglar gibi
bilgisayarin icinde bulundugu gelismis algoritmalara dayanan teknikleri igeren
“serbest ydnetimli tarama” teknikleri kullamlabilir. Iyi tanimlanmis problem

¢ozlimlerinde bu tekniklerin ¢ok etkili oldugunu gostermistir (Tombre, 1997).

Semantik aglar, akilli taramalar ile yaptig1 arastirmadan sonra buldugu verileri akilli
linkler ile yeni verilere baglamaktadir. Ornegin, bir tasarimcinin bir yasama birimini
tasarlarken semantik bir agda yaptig1 taramada, dogal goriintiileri de i¢ermesini
istedigi takdirde, bir c¢icek resmi ile karsilasmasi teorik olarak miimkiin
olabilmektedir. Bu semantik ag1 olustururken hangi ana kaburga iizerinden bu ¢icege
ulagimin saglanabilecegi arastirma konusudur. Yaratici bir arastirma, tanimlanmasina

bagl olarak rasgeleligi de gerektirmektedir. (de Bono, 1967).

Hasta yapili problemlerin belirli 6zelliklerini ne kadar gbz Oniine alirsak tasarim
stirecinde bir muhakemeye varabilmek i¢in de o kadar basarili olabiliriz. (Tombre,
1997). Tasarimci, kendine Ozellesmis bir sistem ile desteklenmelidir. Standart
siniflandirma kodlarindan da 6te tasarimciyi; yer, tasarimci, zaman ve yapi tipi gibi
kategorilere ek olarak kendi olusturacagi, “yapi i¢in ilham veren” veya “X ile
bagintili” gibi kisisel kategoriler ile desteklemeliyiz. Ayn1 zamanda kisisel ¢apraz

referanslagmaya olanak saglayarak tesadiifi kesiflerin de 6niinii agabilmeliyiz.

Bu konuyla ilgili arastirmacilar ve tasarimcilar i¢in ¢ikan iki gorsel ifade sisteminin

tanitim1 Boliim 2.3.°de yapilmistir (AVIDOR ve KAPILAR).

Uretilebilecek bu tarz sistemlerin olumsuz tarafi, 6zellikle bir gérsel veritabanindaki
resim koleksiyonlarini analojik transfer i¢in potansiyel olarak goren, tasarimci igin
iyl bilinen ve favori gosterilen, gecmiste yapilmis Orneklerden olusan goriintii

koleksiyonunun kullanimi1 sonucunda, aymi dongii igerisinde, ancak o konseptten
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cikarildigr icin i¢i bosalmis bir iiretime yoOnlenmis olabilecegidir. Ancak diger
taraftan her ne sebeple olursa referans olabilecek her tiirlii gorsel malzemenin
veritabanina eklenmesi ve c¢apraz referanslandirilmasi ile gercek bir hafiza

destekleyicisi elde edebilmek miimkiindiir.

2.2. Veri Tabanlarimin Yapisal Ozellikleri
Bu boliimde veritabanlarinin genel 6zellikleri tanimlanacaktir.

2.2.1. Veritabam Tanim

Veritabani; genel olarak 6zel bir bilgiye daha kolay ulagmayi saglamak amaciyla
organize edilmis veriler biitiiniidiir. Bilgisayarlar bu tanimda yer almak zorunda
degillerdir. Tipki sozliikler gibi siradan bir dosyalama sistemi de bir veritabanidir
ancak sozliikklerin veritabanlarindan farki, kullanici tarafindan gilincellenmesinin

mimkin olamamasidir.

Organizasyon konseptini daha net bir sekilde ifade etmek {izere insaat uygulamalari
iligkisi i¢inde bir grup kalem isi ele alalim. Listeyi, her bir boliime oda numarasi,
malzeme, fiyat ve metrekare olarak , dort boliime ayiralim. Bu veritaban1 modeli

Sekil 2.3. deki gibi bir striiktiir kurgusu altinda diyagram olarak ifade edilebilir.

N .

O O O O UYGULAMA
O Malzeme (O Malzeme O Malzeme O Malzeme
O Oda QO Oda QO Oda O Oda
VERI
O Fiyat O Fiyat O Fiyat O Fiyat
QO Metrekare O Metrekare (O Metrekare O Metrekare
Uygulama 1 Uygulama 2 Uygulama 3 Uygulama 4

Sekil 2.3 Sabit-Striiktiirlii Veri Tabaninin Organizasyonu (Reynolds, 1988)

Her bir uygulama igin, tek bir kdk noktasindan bir kol ayrilmaktadir ve her bir
uygulama noktasindan da bu uygulama ile ilgili verilerin saklandig1 noktalara birer

kol uzanmaktadir. Bu liste kat1 bir striiktiir olup her bir uygulama i¢in tam dort tane
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verinin saklanabilecegi ve bu sayede bir siitun diizeninde ifade edilebilecek bir

formdadir. Mimarin kullanabilecegi cogu veritabani da bu formu tasimaktadir. Ornek

duvar kaplamasi, ve tavan kaplamasi siitunlari olabilir.

Genel olarak, veritabanlarinda herhangi bir noktadan bir siiri kol
olusturulabilmektedir. Projeler miisteriye bagl olarak siniflandirilabilir.; Farkl is
kollarinda gorev alan bir miisterinin bilgilerine erisilmek istendiginde tiim bilgilere

bu sayede ulasilabilinir. Bu tarz bir organizasyon Sekil 2.4 ‘de ifade edilmektedir.

Sekil 2.4. Degisken-Striiktiirlii Veri Tabaninin Organizasyonu (Reynolds, 1988)

O000O

Bu tarz veri striiktiirliine sahip veritabanlari; bir odanin bos olmas1 veya diizinelerce
elemanla dolu olmasi ve bu elemanlarin 6rnegin duvar boyasinin bir¢ok ¢esidinin ve
dagiticilarinin  adresini  icermesi,...vb gibi farkli kategorilere ayrilmasinda

kullanilabilir.

Gelismis striiktiirler kat1 striiktiirlere gore yonetimi daha zor olmakla birlikte belli
kategorideki bilgilere ulagsmada esneklik saglayabilmektedirler. Veritabani yonetimi
programlar1 bir striiktiir kurmak ve bu striikktiir iizerine veri eklemek, verileri
giincellemek, sorgulamak ve bir zaman programi veya liste haline doniistiiriip bilgiyi
Ozetlemek i¢in olusturulmuglardir. Bu programlar genel sistemler {iizerinde
caligabilecek sekilde ve oOzellikle mimarin ilgi alaninda bulunan genis bir bilgi

kategorisine uygulanabilir.

Verileri yazili olarak bulundurmaktansa bilgisayar ortaminda saklamak ¢ogu a¢idan
bircok avantaji olan bir yontemdir. Bir avantaji; veritabaninin ilk olusturulmasi
asamasinda, olusumdaki tiim islemler goze alindiginda, daha cabuktur. Bunun

onemli bir sebebi bilgisayarin bir durum i¢in uygun olan bir bilgiyi benzer bir durum
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icin de kolaylikla kopyalayabilmesidir. Ornegin, bir oda ile ilgili bilgiler benzer
bircok oda i¢inde kolaylikla kopyalanabilir ve standartlardaki ufak degisiklikler
kolaylikla islenebilir. Baz1 durumlarda arsivlenmis islemlerden de faydalanabilinir.
Bir odaya ait eski veritabanindaki bilgiler yeni veritabanina eger ayni fonksiyonda
ise aktarilabilinir. Biiylik insaat alanina sahip yapilarda boyle bir otomasyonunun

bliyiik faydalar1 olacaktir.

Bir veritabani olusturulduktan sonra bazi detaylarin, ise bagl olarak degistirilmesi
gerekebilir. Bilgisayar ortami; yapilmasi gereken degisiklik akiginin verilmesi
suretiyle farklt bilgi kiimeleri ile karsilasan bilgisayarin kolaylikla doniisiim
islemlerini yaparak bu bilgileri yeni veritabanina aktarmasini kolaylastirir. Ancak
kimi zamanlarda standart bir degisimden s6z edilmiyorsa, Ornegin giineye bakan
cephelere ait camlarin daha koyu olmasi gibi, eger giineye bakan odalar seklinde bir
kategori bulunmuyorsa, bu durumda kullanict glineye bakan odalara ait numaralar

tek tek girmek gibi daha fazla islem yapmak zorunda kalacaktir.

Sistemde, hem degisikligin hem de standartlarin olmadigi, bir degisiklik gerekiyorsa
bu durumda elbette ki bilgisayar islemi daha uzun zaman alabilmektedir. Bu tiir bir
degisim mali bir yiik getirmeyecek ancak tasarimin sekillenmesinde uzamaya neden

olabilecektir.

Veritaban1 yaklasiminin temel 6zelliklerinden biri, farkli uygulamalar arasinda bilgi
paylasimina olanak saglamasidir. Bu tarz uygulamalar destekleyen veritabani

sisteminin yapisi sekil 2.5 ‘de verilmistir.

KOK

4/? '\V]iRi TABANI YONETIM SISTEMI

/E O  UYGULAMA
S § g |
o VERI

Uygulama 1 Uygulama 2 Uygulama 3

Sekil 2.5. Uygulamalar aras1 bilgi alig verigi (Reynolds, 1988).
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Tiim uygulamalar sadece yonetim sistemi ile yiiz yiize olduklarindan, veritabani
yonetim sistemi ile uygulama arasindaki bu arayiliz fiziksel degil, mantiksal bir
diizeydedir. Veritaban1 yonetim sistemleri uygulama i¢in gerekli olan bilgiyi
sagladiklari i¢in, belirli bir bilgi tipinin nasil depolandiginin, herhangi bir uygulama
tipine anlatilmas1 gerekli degildir. Verinin fiziksel olarak depolanis1 ile ilgili,
kullanicinin bir sey bilme gerekliliginin olmamasi1 06zelligine Veri Bagimsizhgi
denmektedir. Veritabani sistemlerinin, farkli uygulamalarin veriyi paylagmalarina
imkan veren temel mekanizmasi budur. Veritabani yonetim sistemi, uygulamalarin
ihtiyaglarini, depolanmis yapilarin revize edilmis hallerine uydurmak zorundadir.
Coklu uygulamalarda kopyalama yaklasimindan farkli olarak, bir veritabani
icerisinde bilginin tekrari yer almamalidir. Bu yilizden kopyalanmig degerlerin

birbirini tutmas1 gerekliligi gibi bir sorun da ortadan kalkmaktadir.

2.2.2. Veritabam Tipleri:

Veritabanlari, bilgilerin saklanma bigimleri agisindan farkli yapilarda olabilirler.
Veritabanlar1 goriinlirde ayn1 olsa da bilgiyi saklamak ve kullanicilarina sunmak igin
farkli  yontemler kullanirlar. Bu yontemler veritabanimnin performansin

etkileyebilmektedir. Veri tabanlar1 yapilarina gore ii¢ tiptedirler;
1. Hiyerarsik (Hierarchical) Veritabanlari,
2. Ag Tipi (Network) Veritabanlari,

3. Iliskisel (Relational) Veritabanlari.

2.2.2.1. Hiyerarsik Veritabanlar::

Hiyerarsik veritabanlari, bilgileri bir “aga¢” yapisinda saklar. “Kok™ olarak bir kayit
ve bu koke bagli “dal” kayitlar bu tip veritabaninin yapisini olusturur. Bu tip
veritabanlarinda, hiyerarsinin alt seviyesindeki her bilgi, daha iist seviyedeki bir bilgi
tipi ile iligkilidir. Bu tip sistemlerde hiyerarsik olmayan iligkilerin yansitilmasi
giictiir. Bu veritabani tipi ana-bilgisayar ortamlarinda calisan yazilimlar tarafindan

kullanilmaktadir.

2.2.2.2.. Ag Tipi Veritabanlar:

Ag tipi veritabanlar1 hiyerarsik iliskilerin yani sira aglar1 da desteklemektedir.

Hiyerarsinin bir seviyesindeki bilgi, daha {ist seviyelerdeki birden fazla bilgi ile
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baglantili olabilir. Bu 6zelliginden dolayi, ag tipi veri tabanlar1 yiiksek hizda ve

verimde bilgi kazanimi1 saglarlar.

2.2.2.3. iliskisel Veritabanlari:

En yaygin kullanima sahip tiir olan iliskisel veritabanlarinin hem ana bilgisayarlarda
hem de kisisel bilgisayarlarda calisan 6rnekleri vardir. DB2, ORACLE, SYBASE
onemli Orneklerdir..Bu yazilimlar, ¢ok kullanicili aglar i¢in tasarlanmislardir.
Modelin hazirlanmasinda Windows Professional ortaminda ¢éziimler sunan, iliskisel
veritabanlarinin olusturulmasinda bir veritabani yonetim sistemi olarak da gorev
yapan, gibi hareket eden ¢oziimlerin olusturulabildigi Microsoft Office Access 2000

yazilimi kullanilmistir.

2.2.3. Veritabanm1 Yonetim Sistemleri

Veritaban1 yonetim sistemleri (Database Management Systems-DBMS), veriyi
toplayacak, verimli olarak yonetecek ve uygulama programlari ile depolanmig
bilgilere ulagim saglayacak organizasyona imkan verecek yazilimdir. Sekil 2.6. ‘da
gosterildigi gibi, veritaban1 yonetim sistemi, uygulama programlari ve fiziksel veri
dosyalar1 arasinda bir arayiiz gibi davranmaktadir. Uygulama programi bir veriyi

aradiginda, DBMS bunu veritabani igerisinde bulur ve uygulama programina sunar

(Loudon, 1999).

Uygulama programlari DBMS Fiziksel Veritabani
Veri tanimlama dili
Program1 | __—"
—
/ Veri idare dil
Program 2
Program 3 Veri sozliigi

Sekil 2.6. Veritaban1 Yo6netim Sisteminin Bilesenleri (Loudon, 1999)

Bir veritaban1 yonetim sistemi {i¢ bilesenden olusur:

e Veri tammmlama dili: Programcilarin veri tabanmin igerigi ve yapisini

tanimlamak i¢in kullandiklar1 big¢imsel dildir. Bu dil, bir veri eleman,
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veritabaninda ortaya ¢iktig1 anda, bu eleman heniiz uygulama programlari

tarafindan ihtiya¢ duyulan formlara doniistiiriilmeden tanimlamaktadir.

Veri idare dili: Bu dil, veriyi veritabanina aktarmak igin, li¢lincii veya
dordiincii kusak programlama dilleri ile beraber kullanilan bir dildir. Ayrica,
bilgi ihtiyaclariin karsilanmasi ve uygulamalarin gelistirilmesi i¢in, kullanici
ve program uzmanlarinin, veriyi veritabanindan bagimsiz kullanmalarina
imkan veren komutlar1 i¢cermektedir. Giiniimiizde kullanilan en 6nemli veri

idare dili SQL’dir (Structured Query Language).

Veri sozliigii: Bu sozlik kulanim, fiziksel sunumlar, miilkiyet, yetki ve
giivenlik gibi veri karakteristiklerini ve veri elemanlarina ait tanimlari
depolayan bir dosyadir. Bir¢ok veri sozliigli verinin kullanimi, gruplagsmast

gibi konularda veri listeleri ve raporlari iiretebilmektedir.

Veritabant  yOnetim  sistemleri veritabanlar1 iizerinde asagidaki islemleri

gerceklestirirler;

Veritabanini olusturmak,

Veritabanlarinin i¢inde tablolar yaratmak,

Tablolar arasinda iliskiler kurmak,

Tablolar1 olusturan alanlar1 ve kayit yapilarini1 tanimlamak,

Tablolara bilgi girisinin yapilmasini saglamak,

Tablolardaki kayitlarin giincellestirilmesine, silinmesine olanak vermek,

Tablolardaki  bilginin  islenmesini  (raporlama, sorgulama, vb...)

kolaylastirmak.

Bir veritabanim sifirdan yaratmak da dahil olmak iizere, en basit veritabani islemi

i¢in bile belli bir yazilim kullanilmaktadir. (Loudon, 1999)

2.2.4 Veritabani Olusturma Prensipleri

Veritabani tasarim siirecinde karsilagilan tasarim problemi, bir organizasyonda

tanimlanmis uygulamalar i¢in kullanicilarin ihtiyag duydugu bilgiye sahip olan bir

veya daha fazla veritabaninin mantiksal ve fiziksel yapisinin tasarlanmasidir

(Demirag, 2001).
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Veritabani tasariminin amaclar1 sunlardir;
e Tanimlanmis kullanici ve uygulamalarin bilgi ihtiyaglarini kargilamak,
e Bilgiye dogal ve kolay anlasilabilir bir yap1 kazandirmak,

e Karsilik verme zamani, islem zamani ve depolama alani gibi iglem ihtiyaglar

ve performans beklentilerini desteklemektir (EImasri ve Navathe, 1989).

Veritabani tasarim siireci, iki paralel aktiviteden olusmaktadir (EImasri ve Navathe,
1989). Sekil 2.7. ‘de ilk aktivite veritabaninin igerigini ve yapisinin tasarimini
icermekteyken, ikinci aktivite yazilim uygulamalari ve veritabani islemcileri ile
ilgilenmektedir. Sekil 2.7.’de bahsedilen siralamanin, her tasarim i¢in ayni dizilimde
olmasi beklenmemelidir. Bir¢ok durumda, daha sonraki bir asamada geri beslemeler
ile veritabani tasariminda degisiklikler yapilabilmektedir. S6z konusu bu beslemeler,

veritabani tasarim siireci igerisinde sikg¢a kullanilmaktadir.

ASAMA 1: IHTIYACLARIN VERI ISLEMCI
BELIRLENMESI VE ANALIiZi IHTIYACLARI IHTTYACLARI
ASAMA 2: KAVRAMSAL KAVRAMSAL VE GORUNUS ISLEM TASARIMI
TASARIM TASARIMI (DBMS-BAGIMSIZ) (DBMS-BAGIMSIZ)
ASAMA 3: VERI TABANI YONETIM
YAZILIMININ SECIMI (DBMS)
v
ASAMA 4: MANTIKSAL VERI TABANI KAVRAMSAL VE GORUNUS
TASARIMI TASARIMI (DBMS-BAGIMLI)  performans
kisitlamalari
ASAMA 5: FIZIKSEL VERI TABANI ICERIK TASARIMI
TASARIMI (DBMS-BAGIMLI)
. v
ASAMA TAMAMLAMA DDL — durumlari ISLEM
SDL — durumlari TAMAMLAMA

Sekil 2.7. Veritabani tasariminin fazlari (Elmasri ve Navathe, 1989)
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2.2.4.1 Ihtiyaclarin Belirlenmesi ve Analizi:

Veritaban1 tasarim siirecinde, Oncelikle kullanicilarin beklentileri detayli olarak
belirlenmek zorundadir. Bu amagla, bilgi sisteminin veritabani sistemi ile etkilesim
halinde olacak yeni kullanicilar1 ve uygulamalar1 tanimlanmalidir. Bu kullanict ve
uygulamalarin gereksinmeleri daha sonra derlenerek, incelenmelidir. Bu fazin

kapsami sOyle 6zetlenebilir:

a.Kullanici gruplari ve uygulama alanlarmin belirlenmesi:

Veritabanini kullanacak ana uygulamalar ve kullanicilar belirlenmektedir. Her
kullanict grubu igerisinde kilit bireyler ve uygulama alani, ihtiyaclarin derlenmesi ve

o sinifa ait alt basamaklardaki kesisimler ana bilesenler olarak sec¢ilmektedir.

b.Varolan belgelerin gozden gecirilmesi:

Uygulamalar ile ilgili varolan belgeler analiz edilmektedir.

c.Uygulama alam ve islem ihtiya¢larinin analizi:

Bilginin giincel ve planlanmig kullanimi ele alinmaktadir. Bu asama, sistemdeki bilgi
akisiyla birlikte, kesisim tipleri ve bunlarin ortaya ¢ikis sikliklarinin analizini
icermektedir. Bu baglamda, farkli veritaban1 olusumlar1 ve giincellestirme

ithtiyaglariin miktarlar ve sikliklar1 hakkinda 6nemli bilgi saglanmaktadir.

d.Sorular ve roportajlar:

Potansiyel veritabani kullanicilarindan, belirli soru setleri i¢in yazili cevaplar
alinmaktadir. Sorular, kullanic1 oncelikleri ve farkli uygulamalara verdikleri 6nemi
icermektedir. Bilginin degeri ve dnceliklerin belirlenmesi i¢in, kullanici adaylartyla

roportajlar yapilabilir.

Ihtiyaclarin belirlenmesi igin dngoriilen bu ydntemler, zayif yapilanmis ve formel
olmayan durumlar ortaya cikarmaktadir. Bu ihtiyaglar, formel ihtiya¢ belirleme
teknikleri ile daha iyi bir yapiya donistiiriilmektedirler. Bu teknikler, bilginin
organize edilmesi ve sunulmasi i¢in olusturulmus diyagram metodlar1 olan, HIPO
(hierarchical input process output), SADT (structured analysis design), DFDs (data
flow diagrams), Orr-Warner diyagramlar1 ve Nassi-Schneiderman diyagramlarini

igermektedir.
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2.2.4.2. Kavramsal Veri Taban1 Tasarimi:

Bu agsama iki paralel aktivite icermektedir. “‘kavramsal igerik tasarimi” ad1 verilen ilk
aktivite, birinci agama sonunda belirlenen veritabani ihtiyaglarini degerlendirerek,
veritaban1 yonetim yazilimindan bagimsiz yiiksek diizeyli bir veri modelinde,
kavramsal bir icerik olusturmaktadir. Ikinci aktivite ise, “kesisim tasarim” olarak
adlandirilmaktadir. Ve ihtiyaclar faz 1°de incelenmis olan veritabani uygulamalarini

degerlendirerek, bu kesismeler i¢in yiiksek diizeyli nitelikleri belirlemektedir.

Kavramsal I¢erik Tasarimi:

Bu fazda iiretilen kavramsal icerik ¢ogunlukla veri tabani yonetim sisteminden
bagimsiz yiiksek diizeyli bir veri modelindedir ve veritabaninin dogrudan
tamamlanmasinda kullanilamaz. Veri modeli asagidaki 6zelliklere sahip olmalidir

(Elmasri ve Navathe, 1989).

1. Anlamhhk: veri modeli farkli veri tipleri, iliskiler ve sinirlar arasinda olusan

ayrimlari ortaya koymalidir.

2. Basitlik: Veri modeli tipik kullanicilarin anlayip, kullanabilecegi kadar kolay

olmalidir.
3. Minimalite: Model az sayida temel konsepte sahip olmalidir.

4. Gramatik sunum: Model kavramsal igerigin sunumu i¢in gramatik bir isaret

diline sahip olmalidur.

5. Formalite: Modelin konseptleri agik¢a tanimlanmis olmalidir.

Islem Tasarim:

Veritaban1 tamamlandiginda calismaya baslayacak olan bir¢ok islem, veritabani
sistemi tasarlanirken bilinmektedir. Veritabani tasariminin 6énemli bir boliimii, bu

islemlerin fonksiyonel karakteristiklerinin belirlenmesidir.

Bu islemlerin tasarim asamasinda belirlenmesi igin ortak bir teknik, bu islemlere ait
girdi/gikti ve fonksiyonel davramislarm tanimlanmasidir. Islemler ii¢ grupta

toplanabilir (EImasri ve Navathe, 1989).

1. Bilgi edinme islemleri: Bilginin ekrana yansitilmasi ve rapor hazirlanmasi

igin,
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2. Giincelleme islemleri: Yeni veri girisi ve eski bilginin degistirilmesi i¢in,

3. Karma islemler: Geri kazanma ve gilincelleme yapan uygulamalar i¢in

kullanilmaktadir.
Kavramsal tasarim;
1. sistem bagimli tanimlama ve

2. Belirli bir DBMS ’e atama yapma asamasindan gecerek Faz 2’de kullanilan
yilksek veri modelinden, Faz 3’te segilen DBMS ’in veri modeline

aktarilmaktadir.

2.2.4.3. Veritabam Yonetim Sisteminin Se¢cimi (DBMS)

Veritabant yonetim sistemi (DBMS) secimi teknik, ekonomik ve organizasyon
politikas1 gibi bir¢ok faktdre balidir. DBMS tipi (iliskisel, ag tipi, hiyerarsik), DBMS
’in destekledigi depolanacak yapilar ve c¢ikis yollari, kullanici arayiiz tipleri ve
programci araylizleri, yiiksek diizeyli sorgulama teknikleri ve benzeri konular, teknik
acidan incelenmesi gereken noktalardir. DBMS se¢iminde dikkate edilmesi gereken
maliyetler; yazilim maliyeti, bakim maliyeti, donanim maliyeti, veritabani olusturma

ve doniistiirme maliyeti, personel maliyeti ve egitim maliyetidir.

Bir organizasyonun dosya sisteminden DBMS ’e gegis zamani, maliyet-kar analizleri
degerlendirilerek yapilirken, veri karmasikligi, uygulamalar arasindaki paylasim,
dinamik olarak gelisen ve biiyiiyen veri, veri hacmi ve kontrol gerekliligi,...vb. gibi

basliklarda toplanabilecek faktorleri de goz oniinde bulundurmak gerekir.

2.2.4.4. Nesnel Veritaban1 Tasarimi

Fiziksel veritabani tasarimi, farkli veritabani uygulamalarindan iyi bir performans
saglanabilmesi i¢in depolama yapilari ve ¢ikis yollarinin se¢ilme siirecidir. Her
DBMS, dosya diizenleri ve c¢ikis yollar1 icin farkli secenekler sunacaktir. Bu
secenekler genelde siniflandirma metodlari, disk bloklar1 iizerinde ilgili kayitlarin
tutulmasi, ilgili kayitlar arasinda baglarin kurulmasi vb. konular1 igermektedir.
DBMS sistemi secildikten sonra, fiziksel veritabani tasarimi DBMS tarafindan
sunulan secenekler arasindan veritabani dosyalari i¢in en uygun yapinin secilmesi ile

siirlidir.
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Fiziksel veritabani tasarim se¢eneklerinin se¢iminde sunlara dikkat edilmelidir:
e Tepki zaman:

Bir veritabani uygulamasindan yanit alma siiresine tepki zamani denmektedir.
Veritabaniin bir uygulamayla tanimlanan veri maddelerine ulagim hizi, tepki hizini

oldukca etkilemektedir.
e Alan Kullanima:

Bu alan, veritabani dosyalarinin kapladigi alandir.
e Uygulama siireci:

Veritabani sistemi tarafindan dakikada gerceklestirilen ortalama uygulama sayisi,

sistemin en zayif sartlarinda 6lgtilmelidir (ElImasri ve Navathe, 1989).

Bahsedilen parametrelere ait ortalama ve en kotii duruma ait limitler, sistem
performans ihtiyaglarinin bir pargast olarak tanimlanmaktadir. Prototipleme ve
simiilasyonlar1 icerebilen analitik ve deneysel teknikler, tanimli performans
ithtiyaglarinin karsilanip karsilanmadigini degerlendirmek igin, farkl fiziksel tasarim
kararlar1 altindaki ortalama ve en kotli durum degerlerini tahmin etmek amaciyla

kullanilmaktadir (Elmasri ve Navathe, 1989).

2.2.4.5. Veritabani Sistemini Tamamlama

Mantiksal ve fiziksel tasarimlar tamamlandiginda, veritabani sistemi tamamlanabilir.
Segilen DBMS ’in veri tanimlama dili (DDL = Data Definiton Language) ve
depolama tanimlama dilindeki (SDL = Storage Definiton Language) dil ifadeleri
veritabani dosyalariin yaratilmasi ve degerlenmesinde kullanilmaktadir. Bundan
sonra veritabanina veri girisi yapilabilir. Eger veri daha 6nce olusturulmus mevcut
sistemlerden veritabanina aktarilacaksa, bu yiikleme i¢in verinin yeniden
yapilandirilmasin1  saglayacak doniistiirme islemlerine gereksinim duyulabilir

(Elmasri ve Navathe, 1989).

2.2.5. Temsil

Akin ve Weinel’in (1982) hazirladigi, temsilin ne oldugunu ve temsilin basarili

olmasi i¢in gerekli nitelikleri anlattigi makalesinde “temsil” soyle tanimlanmaktadir;
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“Bir seyi ifade eden veya cagristiran her sembol bir temsildir. Daha dar bir

tanimlamada ‘temsil’ akilla baglant1 kurma yoludur”

Ikinci anlatimin daha c¢ok temsilin amacina yonelik bir durumu ifade ettigini

goriiyoruz. Ikinci tanim temsilin iki nemli noktasini vurguluyor;

1. Tasarim; bir kullanic1 grubunun, miisterinin veya ¢alisanin aklina hitap eden bir

temsiller dizisinden olusuyor,

2. Akil, tasarimimi ifade etmek iizere kendi igerisinde kendine ait temsiller

olusturuyor ve bunlar1 dis temsillerle iletisim saglayabilmek amaciyla kullaniyor.

Bu durumda bagkasinin duyularina hitap eden tiim temsiller, yaz1 gibi, grafikler gibi,
resimler gibi birer dis temsil tirliniidiir. D1s temsillere bagli zihnimizde veya duygu

diinyamizda olusanlar ise dis temsiller sonucu olusan i¢ temsillerdir.

I¢ temsilin ve dis temsilin birbirleriyle baglantili olduklar1 gériinse de aslinda gok
farkli seyler oldugu da goriilmektedir. Dis temsiller daha objektif bir diinyada var

olmakta iken i¢ temsiller aklimizin alabilecegi bir sonsuzluga sahiptir.

Tasarime1 bir sayfaya bir eskiz yaptiginda veya bir kelime yazdiginda aslinda
tasarimina ait bir parcanin veya diislincenin bir temsilini yapmaktadir.. Bu temsil
sadece onun aklinin algilayabilecegi, yeniden sekillendirebilecegi ve tepki
verebilecegi bir formdur. Bu formu yeniden gordiigiinde yeni tasarimlar veya
fikirleri daha farkl yollarla ortaya koymaya baslayacaktir. Temsil, tasarimin ve fikrin

canlandirilmasina zemin hazirlar (Unaldi, 1999).

Iyi bir temsilin nasil olmas1 gerektigi ve bunun da yaninda bahsedilen durum igin iyi

bir temsil olup olmayacagi goz oniine alindiginda temsil i¢in Akin ve Weinel;

“ Uygun bir temsil; icerdigi bilgiler ile alicinin akli temsilleri sonucu

olusturdugu beklentilerini karsilayabilecek temsildir.”
saptamasini yapmiglardir.
Tasarim yapmak da aym sekilde analog bir eylemdir. Tasarim eylemi soyut bir
diisiinceyi somutlastirmak maksadiyla bir ger¢eklik olusturulmasi bigimidir.
2.2.5.1. Mimari Tasarim ve Mimari Tipoloji

Bir mimari tasarim probleminin ¢ézliimiinde genelde kullanilan bir strateji ¢dziimiin

oncelikle soyut hatlariyla ve genel olarak belirlenmesi daha sonra detaylandirilarak
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somutlastirilmasidir. Soyut temsiller bir yapiin kurgusunu yiiksek seviyelerde ifade
etme ve degerlendirme imkani verirken, daha detayli temsiller daha diisiik
seviyelerde, Ornegin kapi ve pencereler gibi daha Ozellesmis tiplerin, ifade
edilmesine ve degerlendirilmesine imkan vermektedir Bu saptama sonucunda iki

cikarsama yapilabilmektedir:

e Bir yapinin tanimi ne kadar detayli yapilirsa, yapidan beklenen performans ve
verimlilik kriterleri i¢in de o kadar giivenilir beklentiler igerisinde

olunmaktadir.

e Bir yapmin tanimi ne kadar detayl olursa, tanimla ilgili modifikasyonlar o

kadar pahali ve zaman alici- bu nedenle istenmeyen- olabilmektedir.

Tasarim problemlerinin bir baska yonii ise; iyi tanimlanmamis yapisindan dolay1 her
tasarim probleminin sonucunda ¢ikan ¢Oziimiin o uygulamaya ait Ozellesmis
nitelikler tasidiginin asikar oldugudur. Iyi tanimlanmanus yapidaki bir alan, bdyle bir
alandaki problemlerin tek olma gerekliligini ifade eder. Yani hi¢bir problem simnifi,
kendine ait tim elemanlara uyacak ¢oziim esaslar1 gelistirecek bigimde ortaya
¢ikmaz. Dolayisiyla, higbir homojen bilgi seti genel olarak yeni bir Ornek igin
kullanilamaz. Edinilen bilginin gilincel duruma cevap verebilmesi i¢in uyarlanmasi
gerekmektedir. Iyi tanimlanmamis problem alaninda, ¢oziime yénelik bilgi
transferleri, probleme yonelik 6rnek ¢oziimlere dayanmalidir. Bu da genel bir 6rnek

tabani olusturacak tipolojik tanimlamalarla miimkiindiir.

Rowe (1987)’un tanimina gore tipolojiler, mevcut ¢oziimlerin ikonik ve kanonik
niteliklerine gore degerlendirilip siiflandirilmas: ile elde edilen ve degismez kabul
edilebilecek oOzellikler iceren kavramsal gruplardir. Bilgi aktarimi olarak ele
aldigimizda, mevcut c¢oziimlerin icerdigi bilginin benzer mimari problemlerde
uygulanabilmesine olanak saglarlar. Bir mimari tasarimcinin bir tasarim problemiyle
ne kadar iyi bas edebilecegi konusundaki deneyimi genellikle tipler konusundaki
bilgisine baghdir (Schmitt, 1997). Bazi arastirmacilar tarafindan mimari tasarimin
ana hatlari, az ya da ¢ok birbiriyle uyumlu olan mimari tiplerin olusturabilecegi tipler
sistemi ile aciklanmaya c¢alisilmaktadir. Bu alan “mimari tipoloji” olarak
adlandirilmaktadir.  Tipler sistemi, tasarimcinin elindeki probleme uygun
beklentilerini ve ihtiyaglarimi karsilayacak tipleri ve bunlarin eldeki probleme

uygunluklarmi sorgulama imkani1 verir. Ozellikle konut yerlesimleri bakimindan bu
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alanda yogun calismalar yapilmistir (Deilmann, 1973; Sting, 1975; Sherwood,
1978; Neufert, 1984/1992). Hatta bazi sistemler bilgisayar ortaminda tasarimi da
desteklemektedirler (SEW, 1969; Steadman, 1973; 1983; Bergman, 1974).

Mevcut bu tipolojiler mimari tipleri iki farkli sekilde ifade etmektedirler.

Bir tip, 6zet bir tip temsilinde belirli karakteristikleri ile ifade edilmektedir. Cogu
durumda tip temsilleri diyagramlar, sentakslar,... vb. seklinde ifade edilirler. Ikinci
tipte ise, bir tip paradigmatik nitelikler veya ornekler ile ifade edilir. Sonug olarak
temsil-tabanh ve ornek-tabanh olmak iizere iki tip tipolojik temsil ¢esidinden
bahsedilmektedir.

Bir tipler sisteminin giivenilirligi tamamen iyi tanimlanmis tiplerin temsillerine
baghdir. Bir tipin iyi tanimlanmamis olmasi eldeki probleme uygunluguyla ilgili
hatal1 beklentiler igerisine girilmesine neden olabilir. Bir tip taniminda, iyi
tanimlanmis bir sentaks, iyi formiile edilebilme olanagi demektir ki, kullanici, bu
sayede belirli 6rneklerden bagimsiz olarak tipleri degerlendirebilmektedir. Bununla
birlikte tip temsilleri, organizasyonun ileri seviyelerine yonelmis ve yeterli derecede
Ozet sayilabilir olmalidirlar. Tiplerin etkin bir sekilde kullanilabilirligi, organizasyon
seviyesine ve tipler arasindaki farkliliklarin net olarak vurgulanmis olmasina

baghdir.

2.2.5.2. Veritabanlarinda Durum Tabanh Tasarimlarin Yeri

CBD (Case-Based Design-Durum-Tabanli tasarim) sistemleri son yillarda CAAD
(Computer Aided Architectural Design-Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim)

alaninda yeni yaklasimlarin ortaya konmasini saglamaktadir.

Durum (Case); Schmitt’in tanimiyla; bir nesnenin bilgisayar ortaminda, yapili ve
yapili olmayan enformasyonunu da igeren tanimidir (Schmitt, 1997). Durum bir obje
simifidir. Bu objeler, belirli bir organizasyon seviyesinde, belirli bir tipin niteliklerini
barindirarak, yapili ¢evrenin bir parcasidirlar. Durumlar durum tabanlar igerisinde
saklanirlar. Bir durum tabanindaki herhangi bir duruma ulasabilmek ve elde etmek
icin Ozellesmis niteliklere gore smiflandirmalar olusturulmustur. Siiflandirmalar,
kullanict belirli bir nitelikten bahsettigi anda, o nitelikle bagmtili durumlar1 ortaya
cikarilabilecek sekilde kurgulanmiglardir. Durum tabani ne kadar kiiciik ise
siniflandirma sistemi de o kadar az 6nem tasimaktadir. Ancak durum tabani, degisik

fonksiyonlarda bircok nesneden olusmaya basladiginda, sistemin taranan duruma
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uygun durumlar verimlilikle ortaya koymasi i¢in siniflandirma ve geri alim
(retrieval) 6nem kazanir. Ozellikle Architectural Periodicals Index (API)
(BAL,1992) ve Avery Index to Architectural Periodicals (Getty Trust, 1992) genel
bir konudaki mimari bilginin geri alinmasinda, smiflandirma sisteminin ne kadar
onemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Ancak anahtar kelimelere sahip bu veritabani
sistemleri dahi, tasarim probleminin ¢oziimiinde kullanilabilecek mimari bir formun
aragtirtlmas1  siirecinde kullaniciya tiim ilgili formlar1 sunmakta verimsiz
kalabilmektedirler. lyi-tanimlanmis bir tip temsili sistemi ile kullanicinin genis bir
ornek setiyle desteklenmesinin énemli avantajlar1 vardir (Leusen,1997). Kullanici
genel bir gorliniim isteyerek elindeki tasarim problemiyle uyumlu olabilecek tipleri
inceleyerek, tasarim problemini yeniden sekillendirebilme firsati bulacaktir. Konut
fonksiyonuna yonelik olarak kullanicinin karsilagabilecegi tip cesitlerinin bir 6rnegi

Sekil 2.8. *de verilmistir.

Sekil 2.8. Ayni diizlemde dort birimli konut tipleri

Schmitt (1997), durumlarla ilgili bu tip caligmalarin sanal ortamlarda yapilmasinin
daha faydali olacagini savunmaktadir. Bu ortamlar tasarimcinin ve gézlemcinin,
soyut ifadelerden somut ifadelere kadar uzanan temsil sekillerinde, karar vermelerine
imkan saglamalidir. Schmitt sanal ortamlari, yazi ve basit geometriden olusan
geleneksel ifade bigimlerinin, gorsel, akustik ve uygulamali (haptic) geri beslemeler

ile genisletildigi tasarim ortamlar1 olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda sanal
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ortamlarda, tasarim probleminin ¢6ziimiine destek olabilecek durumlar1 ifade eden

mimari gorsel enformasyona aktif baglantilarla ulasilabilecektir.

2.2.5.3. Mimari icerik ve Durumun Temsili

Tasarimcr hafizasindan veya dis diinyadan edindigi gorsel ifadelere dayanarak
olusturdugu “tasarim durumu temsili koleksiyonlar1” ile tasarim probleminin ¢oziimii
tizerinde calisir. Boyle bir durumda gorsel ifadelerdeki enformasyonun niteligine
giivenmek tamamen kisiseldir. Bu nedenle durum tabanlari, mimari kalitenin
yargilanmasi i¢in gorsel temsilleri arag olarak kullaniyorsa, durumun farkli temsil
bicimlerini de i¢ermelidirler. Gorsel iki boyutlu temsiller, gozlemciler icin yeterli
ampirik enformasyonu saglasa da yeterli bilgi derinligini vermeyebilmektedir. Bu

nedenle mimari durumlar, yapili ve yapili olmayan enformasyonu bir arada sunmak

durumundadirlar (Schmitt, 1997).

Yapili temsiller, tasarimin, sembolik bilgiler ve tanimlamalar ile desteklenmis i¢
boyutlu geometrik CAD modelini icermelidir. Bu sayede her durum i¢in, mekan,
sirkiilasyon ve yapi olmak iizere ii¢ farkli bilgi saglanmis olur. Her bir bilginin
ifadesi i¢in tanimlanmis bir sembolik dile bagli olarak bir ifade vardir ve bu ifadeler
genel geometrik modele bir takim baglantilar vasitasiyla baglanmaktadirlar. Yapili
olmayan temsiller i¢in ise, durum tanimlamalari, resimlerin yani sira; yorumlar,
gbzlemler, kullanicilar tarafindan verilen degerlendirmeler, yap:r verimliligi ve
yapinin anlagilabilmesinde fayda saglayabilecek her tiirlii bilgileri ihtiva eden

enformasyonu igermelidir.

Durumlar, mimari kalitelerinin kabullenmesine gore secilmelidirler. Durumlar
genellikle profesyoneller ve oOgrenciler tarafindan fikir almak amaciyla
kullanildiklarindan, segilecek olan mimari durumlarin igerigi ilk ve en Onemli
kriterdir. Bu aslinda rasyonel karar verme siire¢lerinde bir dezavantaj olarak
goriilebilir.

Ancak Papamichel ve Protzen’e (1993) gore; tasarim rasyonel diisiince ile birlikte
baska diisiinceleri de barindiran sosyal bir aktivite de oldugundan, mevcut
durumlarin, yeni tasarimlar igin {iretici algoritmalar yardimiyla kullanilmasi ¢ekici ve

de ilging bulunmaktadir.

Yeni bir tasarim probleminin tanimlanmasi yapildiktan sonra, iizerinde adaptasyon

islemleri veya degisik kombinasyon islemleri yapmak iizere cesitli stratejiler
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tizerinde calisabiliriz. Bu tip adaptasyonlarin ve kombinasyonlarin degisik tiirleri
tizerinde literatiirde ¢esitli ¢alismalara rastlanmistir (Jencks, 1982; Oxman ve
Oxman, 1992).

2.2.5.4. Tasarimda Bilgi Kaynag Olarak Kisitlama ve Kural Tiirleri:

Bilgi kaynaklarmi tanimlarken, Rowe (1987), mimarlikta ve sehir planlamada,
problemin ¢6ziim uzayina sagladiklar1 bilgi bakimindan birbirinden farkli bes cesit
bilgi kaynagini belirtmektedir. Bu bes tiir bilgi kaynagi; analojinin genel tipleri,

‘¢cOziim imajlart’ ve bigim dikte eden kurallar g6z oniine alindiginda;
1. Antropometrik analojiler;
2. Literal Analojiler;
3. Cevresel iliskiler;
4. Topolojiler;
5. Formel diller/Gramerler (Rowe, 1987) ve

6. Stillerdir (Erdem, 1995).

1. Antropometrik Analojiler:

Antropometrik  analoji, tasarimcinin, Ozellikle, karsilastigt  boyutlandirma
problemlerinin ¢oziimii sirasinda; insanin mekanda kaplayacagi alanin zihinsel
kurgusunu yapmasidir. Bu tiir bir analoji genellikle deneyimsiz tasarimcilarin

problem ¢6zme stratejilerinde goriilmektedir.

2. Literal Analojiler:

Bir tasarim probleminin yapilandirilmasi siirecinin baslangicinda, tasarimci bilinen
veya daha oOnce bulunmus bi¢imsel kararlara bagvurarak literal analojilerden
faydalanmis olur. Sonugta elde edilen formel bilgi, analojide referans alinan varligin
tasarimei tarafindan algilanan 6zellikleriyle bigimlenir. Broadbent (1973), iki tiir

analojiden sz etmektedir:

o “lkonik analojiler”de, referans olarak alinan analogun sembolik ya da
ikonografik 6zellikleridir. Dogal varlik ya da olaylar, gercek ya da diis lirlinii
olay ya da durumlara iliskin sozlii ifadeler ya da imgeler bu baglamda

basvurulan kaynaklar olabilirler.
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e “Kanonik analojiler ”de ise referans alinan ideal oran sistemleri ya da formel
geometrik ozelliklerdir. Genelde soyut geometrik kalip ya da bigimler olarak
yorumlanirlar. Kartezyen gridler ve platonik hacimler, tasarim probleminin
bicimleniginde sik¢a uygulanmis analoglari olustururlar.

3. Cevresel iliskiler:

Bu bilgi aktariminda, tasarimcinin prensip ya da prensip setleri onem kazanmaktadir.
Cogunlukla bu prensipler ampirik olarak tasarimcinin ¢evre-insan iligkilerini
algilama ve yorumlama o6zelliklerine bagli olarak sekillenir. Prensipler yapma cevre
veya mekanin formel ve kurgusal niteliklerinin belirleyicisi olmaktadir.

4. Tipolojiler:

Tipolojiler, tasarimecinin eldeki problem baglaminda ge¢mis ¢oziimleri bilgi kaynagi

olarak kullanabilmesine olanak saglarlar.

Yiicel’in tipolojiler konusundaki en kapsamli siniflamalarindan biri olarak niteledigi
Waisman’in siniflamasinda, tasarima bilgi kaynagi olusturacak tipolojiler su sekilde

siralanmaktadir (Yiicel, 1987),
e yapisal tipolojiler
e islevsel tipolojiler
e bicimsel tipolojiler
e yapi-gevre iliskileri tipolojileri

e cevre-tekniklerinin kullanilma bigimleri tipolojileri.

5. Formel Diller/Gramerler:

Bunlar diger bilgi aktarim kaynaklarindan, genellikle tipolojilerdeki ve cevresel

iligkilerdeki bilginin genellestirilmeleridir.

Bigimsel tasarim elemanlarinin kurgulanmasinda veya iglevlendirilmesinde bu diller,
dogru bir islev ve anlamli bir kurgu i¢in, yol gdsterme yapilari veya kurallari

sunarlar.
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6. Stiller:

Mimarlik ve plastik sanatlarda tarih boyunca gelistirilmis stiller, tasarimcinin bigime
ve kurgu prensiplerine iligkin bilgi tiretme siireglerine kaynak olustururlar (Erdem,
1995).

2.2.5.5. iliskiler:

Bilgisayar ortaminda tasarim modellerinin icerdigi degerlendirme siireglerinde esas
olan, eylemler/elemanlar/mekanlar arasi iligkilerdir (Erdem, 1995). Bu siireclerin
algoritmalar1 hangi iliskilerin Oncelikle saglanmasi gerektigi esasina dayanir.
Degerlendirme kriterleri bu iligkilerin ne Olgiide gerceklestigini sinamak icin
tanimlanirlar.

. Fonksiyonel iliskiler

Mekan veya elemanin saglamasi gereken sartlar anlaminda “fonksiyonellik™ olarak —
1s1 gegirimsizlik, ...vb — ele alinabilecegi gibi, mekan-eylem iliskileri agisindan

fonksiyonel iligkiler de bu kapsamda ele alinabilirler (Erdem, 1995).
Genel anlamiyla mekan boyutunda ele alindiginda:
a. statik mekan (kullanim mekani)
aa. Kullanim mekani
aaa. Kapali mekan
aaaa. Oda
aaab. Giris mekani1
aaac. Uzman mekan
aaad. Diger...
aab. Ac¢ik mekan
aaba. Avlu
aabb. Teras
aabc. Balkon

aabd. Bahge
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aabe. Diger...
ab. Servis mekani
aba. Islak
abaa. Mutfak
abab. Banyo
abac. WC
abad. Uzman mekan
ebae. Diger...
abb. Kuru
abba. Depo
abbb. Kiler
abbc. Diger...
b.dinamik mekan (sirkiilasyon mekant)
ba. Diisey
baa. Mekanik
baaa. Asansor
baab. Yiirliyen merdiven
baac. Diger...
bab mekanik olmayan

baba. Merdiven

babb. Rampa
babc. Diger...
bb. Yatay
bba. Mekanik

bbaa. Konveyor

bbab. Diger...
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bbb. Mekanik olmayan
bbba. Yol
bbbb. Koridor
bbbc. Hol
bbbd. Diger...

benzeri bir siniflandirma yapilabilir (Erdem, 1995).

e Geometrik Iliskiler

Mekan ve eleman boyutlarinin parametrik varyasyonlarini igerirler. Moore boyutlari,
diger degiskenleri etkilemeden azalip c¢ogalabilen bagimsiz degiskenler olarak

tamimlamaktadir (Moore, 1976).

Geometrik iligkiler baglaminda ele alindiklarinda boyutlarin birbiriyle iliskili olarak
belirlenmeleri s6z konusu olabilir: Yapmin striiktiiriiyle ilgili elemanlara iligkin
boyutsal oOzelliklerin mekan boyutlarini belirlemeleri gibi... Mekan algisinin
belirleyicileri olmalart acisindan geometrik iliskilerin kurgusu tasarim siireci igin

onem tagimaktadir (Erdem, 1995).

e Yere Bagh iliskiler

Genelde, mekan-alt mekan iligkilerini kapsarlar. Yapinin {izerinde yer alacagi arsanin
ozellikleriyle belirlenebilecegi gibi, mekan olusturacak elemanlarin mekan igindeki

diizeni seklinde de ele alinabilirler (Erdem, 1995).

Bu baglamda ele alinacak iliskiler, somut fiziksel 6zellikler olabilecegi gibi; sosyo-
ekonomik ve estetik ozellikleri de kapsayabilirler: Yapinin iginde yer alacagi

cevrenin Ozellikleri, arsa maliyeti gibi...

f. diger

Sekil 2.9.Yapi-arsa konum iligkileri (Erdem, 1995).
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e Yone Bagh Iliskiler

Ana ve ara yonlerle iliskili olarak ele alinabilecegi gibi mekanlarin ya da elemanlarin
birbirlerine gére konumlar1 da bu kapsamda degerlendirilebilirler (Erdem, 1995).

“a’nin dogusunda, batisinda gibi...

e Tipolojik Iliskiler

Rowe’un (1987), tanimina gore tipolojiler, mevcut ¢éziimlerin ikonik ve kanonik
niteliklerine gore degerlendirilip siniflandiriimasi ile elde edilen ve degismez kabul
edilebilecek oOzellikler igeren kavramsal gruplardir. Bilginin aktarilmasi olarak
bakildiginda, mevcut ¢oziimlerin icerdigi bilginin benzer mimari problemlerde

uygulanabilmesine olanak saglarlar.
Tipolojiler;
- Bina tipolojileri; avlulu ev, ikiz ev, ...vb

- Organizasyona yonelik tipolojiler: kompozisyonel elemanlarin bir araya gelme

diizenlerini igerirler. Safranbolu evleri cephe diizenleri,

- Eleman tipolojileri: mekan veya eleman boyutunda ele alinabilirler.

e Topolojik Iliskiler

mi

yaninda karsisinda komsu icinde disinda dayah

altinda iistiinde arasinda A’dan B’ye

yakin

uzanan

Sekil 2.10. Topolojik iliskiler (Erdem, 1995).

Mekant olusturacak alt mekanlar/elemanlarin sagladiklar1 komsuluk iligkilerini
igerirler. Bu baglamda ele alindiginda, mekanlar aras1 dort ¢esit temel iliskiden sz
edilebilir; mekan iginde mekan ya da mekan disinda mekan, kesisen mekanlar ya da

ortak bir geometriyi paylasan mekanlar, komsu mekanlar ya da siirlarini olusturan
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diizlemleri kismen de olsa paylasan mekanlar, ayrik mekanlar ya da iliskileri ancak

diger bir mekandan saglanan mekanlar (Erdem, 1995).

Bu dort temel iliski farkli degiskenlerle de ifade edilebilirler: yaninda, yakin, uzak,
arasinda, karsisinda, altinda, iistiinde, arkasinda, oniinde, disinda, iginde, gibi...
Topolojik iligkilere 6rnek olarak fonksiyonel gerekliliklerde yakin olmasi gereken
mekanlarin, konutta pisirme mekani-yemek yeme mekani, gibi; aralarinda

saglanmas1 gereken komsuluk iligkileri gosterilebilir .

e Karsilastirmah Iliskiler

Tasarlanacak mekan biitiiniinii olusturacak mekan, eleman ve sistemler arasi genel
iliskilerdir (Erdem, 1995). Plan/kesit, doluluk/bosluk, dinamik mekan/statik mekan
iligkileri gibi...

e Hiyerarsik iliskiler

Tasarlanacak mekan biitiinlinii olusturacak mekanlar ve elemanlar arasi sirali
iliskilerdir (Erdem, 1995). Parca/biitiin iligkileri, tekrarlanan mekan/iinik mekan

iliskileri, ya da mahremiyet agisindan ozel mekan-gegis mekan iliskileri gibi...

e Gestalt Iliskileri

Diistince mekanizmalarindan ¢ok silire¢ ve organizasyonla ilgilidirler. Durumun
yapisal iligkilerinden hareket ederek ¢oziime ulasilmasina dek bu iliskilerin yeniden
organizasyonu iizerinde yogunlasirlar. “Schema” diye adlandirilan zihinsel imaja
dayanirlar. Tasarimcinin gecmis deneyimleri ve bilgisi ile belirlenen kurgusal
cercevenin yeni bilgi iiretmeye yoOnelik olarak diizenlenmesi olgusunu igerirler

(Rowe, 1987).

e Stil iliskileri

En genel anlamiyla alternatif yollardan birisini se¢ip uygulanmasi olarak tanimlanan
stilin bilesenleri li¢ kaynaktan tanimlanabilir: nesnenin spesifikasyonu, iiretim i¢in

gerekli siiregler ya da tasarim i¢in gerekli siire¢ler (Erdem,1995).

Tasarim siirecinin ciktisi ya da tasarim probleminin ¢o6zimii olarak “tasarim”, siirecin
y )

tic onemli 6zelligi ya da yoniiyle belirginlesir:

e Siirecin kurgusuna iliskin prensipler,
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e Eldeki problem igeriginde bu prensiplerin yorumlanma bi¢im ve 6zellikleri,
e Kurgulama prensiplerinin uygulanma siras1 (Erdem, 1995).

Bu baglamda “tasarim”in bicimsel ve kurgusal oOzellikleri kadar, tasarimcinin
problem ¢6zme bi¢ciminin Ozellikleri de stil iligkileri kapsaminda ele alinabilirler

(Simon, 1970).
e Yukanidaki Iliski Gruplarinin Kombinasyonlar

2.2.6. Kataloglar ve Kodlama:

Bilgisayar ortaminda mimari bilginin temsil edilmesi konusunda ufak detaylara
bagli olarak farkli yapilar mevcuttur. En basit metod her bir eleman1 bir yazi satiri
olarak ele almak olabilir. Ornegin; “kap1, ¢elik, 210(m), 1000mm(d)” gibi. Ancak
boyle bir tanimlama hem veritabaninin saklama maliyetini arttiracagi gibi islem
hizin1 da olumsuz olarak etkileyecektir. Bu probleme en basit yanit bir elemanlarin

tam olarak karsiliklarini bulunabilecegi bir kodlama sisteminin kullaniimasidir.

Kodlar sadece kisa ve etkin degil ayni zamanda bilginin sentaksim1 da
standartlastirdig1 icin miisaitlerdir. Ornegin “tezgah alt1 gekmecesi” yerine, bir baska
kullanicinin, “cekmece tezgah alt1” seklinde girecegi bir bilgiyi girmesi durumunda,
bu elemani arayan bir kullanici aslinda veritabaninin neredeyse iki ucunda olan ayni
bilgiye ulagsmaya caligmaktadir. Kodlama ayni zamanda telaffuz hatalarmi da yok
edebilmektedir. Ozellikle karmasik ve yakin olmayan bir terminoloji ile ugrasildig

durumlarda, hastane tasarimi, gibi kodlama bu bakimdan 6nemlidir.

Kodlamanin tek dezavantaji ilk bakista taninamayabilmesi ve karsilik gelen
terimlerinin kontrol edilmesini gerektirmesidir.. Bu 6zellikle sik¢a yapilmasi gereken
bir eylem oldugunda sikic1 ve bezdirici olabilir. “Cekmece” kelimesi “cemkece”
seklinde yazildiginda hemen hemen bir anlam ifade edebilecekken “C1234* seklinde
ifade edilen bir elemanin1 kodunun “C2134” seklinde kazara girilmesi tamamen
yanlig bir simiflandirma sistemine verinin girilmesine neden olacaktir. Bu nedenle

kodlamanin her evresinde ekstra kontrollerin yapilmasi sarttir.

Kodlamadaki bu hata pay1 koda biraz fazlalik eklenerek kismen asilabilir. Ozellikle
bir kontrol terimi koymak sik¢a basvurulan bir yontemdir. Veritabanindaki terimleri
tarayarak bilgisayar kendiliginden bir koda bir ekleme yapabilir. Ancak ingsaat
sektorlinde bu pek siklikla karsilagilan bir yontem degildir. Daha siklikla karsilagilan
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yontem mnemonik kodlarin kullanilmasidir.Ornegin; ¢ekmece “CEK” ile eviye “EVI
ile. Bu sayede hem nasil bir elemana atifta bulunuldugu kolayca anlasilabilmekte,
hem de ilk {i¢ harf genellikle bir daha kullanilmayacagi i¢in “CEK” kodunun “CKE”
olarak yanlig yazilmasi da kolay fark edilebilecek ve diizeltilebilecek bir sorun
yaratacaktir. Ancak bir elemaninin bir¢ok 06zellestiren niteligini ifade etmemiz
gerektiginde mnemonik karakterler yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle bir elemani
tanimlamak  lizere  farkli  smiflardan  olusan  bir  kodlama  sistemi
olusturulmalidir.Ornegin dolap &rneginde, “DOL/D1/R3/SE/B” Dolap tipi 1, 3 rafls,
sol el ile acilan, boyali gibi...Ancak ¢ok net olmasina ragmen bodyle kodlarin
kullaniminin da zaman zaman ¢ok uzun karakterler olusturdugu gézlenmektedir. Bu
nedenle genellikle bir elemanini tanimlayan kodlama sistemi; mnemonik ve
mnemonik olmayan karakterlerden olusan bir ifadeden olusmaktadir. Ornegin
“DOLS5”, 55 numaral1 tipteki dolab1 ifade eden ve daha detayl tipolojik bilginin
baska bir kaynakta tanimlandig: bir ifadedir.

Bir mimari projede her ne kadar yapilan caligmalar belirli konular altinda
kodlanabilmekteyse de mimari problemin dogasina bagli olarak her proje igin
0zellesmis bazi kodlarin olugmast dogaldir. Bu nedenle mimari bir tip projede her
zaman bagvurulabilecek standart bir katalogun iiretilmesi miimkiin degildir. Mutlaka
bazi boliimlerde projenin gelisimine bagh olarak 6zel tliretimler gerekecektir. Ancak
“yagli duvar boyalar” veya “emiilsiyon boya” gibi terimler siklikla farkli elemanlarin
niteligini belirtmek tlizere kullanildigindan katalogu iginden niteliklerin segilerek
elemanlarin tanimlandig1 bir sistem halinde diisiinmek daha dogru olacaktir. Bu
nedenle kodlamay1 hemen hemen her benzer iste kullanilan elemanlardan olusan bir

sistem i¢in olusturmak daha makul bir ¢6ziimdyiir.

2.3. Veritabam Ornekleri

2.3.1. AVIDOR:

Columbia Universitesi Kiitiiphanesinde bulanan (Avery Achitectural and Fine Arts
Library) yaklasik 41,000 mimari ¢izimi barindiran bu sistem tasarimci ve
arastirmacilar igin olusturulmustur. Sistem etkilesimli bir ortamda calismakta ve
aragtirmactya secilen video-disk imajla bagintili ve eslesen goriintiileri sunan bir
tarama motoru sunmaktadir. Genisleyen kiitiiphanesine ragmen, sistem yerel ag

tizerinde calistifindan gayet verimli bir sekilde kullanilabilmektedir.
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Harvard Universitesi’nde Kullamilan Veritabanlar:

Harvard Universitesi, mimarlik dgrencileri i¢in uygulamaya yonelik olarak, bina
yapisinin fiziginin anlasilmasia yonelik olarak 6grencilerine bir¢cok dis kaynakli
veritaban1 sunmaktadir. Bu veritabanlar1 eger piyasanin kullanim ihtiyaglarinin
disindaysa tiniversite tarafindan desteklenerek gelistirilmesi saglanmaktadir. Tabii bu
noktada piyasanin beklentileri ve okulun ihtiyaclar1 da gbz oOniinde tutulmaktadir.
Tiim veritabanlar1 yerel ag ile tiim {iniversite igerisinde kullanima agiktir. Algoritmik
islemciler, geometrik modelleme araglari, yapisal analiz programlari,...vb gibi araglar
verilerin girilmesi ile algoritmik islemler yapabilmelerinden dolay1 da ag iizerinde
kullanicilara sunulmaktadir. Ancak bu yazilimlar kilitler ile belli bagli makinalarda
yiiklenmis durumda olup agin diger noktalarindan sadece kulanim maksadiyla erigim

saglanabilmektedir.

Mimarlik i¢in dort smif veritabani, fonksiyonlarina gére GSD (Graduate School of

Design) lizerinde yer almaktadirlar.
e Ornek tasarimlar veritabani;
e Yapi parcalarina ait geometrik modeller veritabani;
e Uzman teshis ve Oneriler veritabanlari;

e Modelleme evresinde kullanilmak iizere uzman teshis ve oneriler veritabani

bagintil1 veritabanlari.
2.3.2. KAPILAR (DOORS-Design Oriented Online Resources System):

KAPILAR uygulamasi, 6rnek tasarimlar i¢in veritabanlar1 sinifinda yer almaktadir.

Harvard Universitesi'nde Tasarim Boliimii’nde gelistirilmekte olan sistem, iic
islemci model tizerine kurulmustur. Bunlar; tarama, olusturma-kompozisyon ve
sunum ’dur. Sistem gelistiricileri bu {i¢ modiilii su sekilde tarif etmektedirler

(Harvard, 1993; Koutamanis, 1997):

“Tarama modiliinde; kullanici, sonuglari, saklama ve dip not koyma gibi
araclar ile desteklenirken, kompozisyon olusturma modiiliinde; iligkilendirme,

materyallerin vurgulanmasi ve niteliklerinin diizenlenmesi gibi ¢ogul ortam
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yonetim araglariyla desteklenmekte, sunum bdliimiinde ise; stiidyodan,

ofisten veya siiftan yapilandirilmis sunumlar gosterilebilmektedir.

Bunun yaninda sistem gelistiricileri KAPILAR projesinde amaclarini ‘olusturma-

kompozisyon’ kismi ile aktardiklar1 su goriisler ile netlestiriyorlar;

“Kullanicinin, tarama sonucunda ulastig1 goriintiileri kendisi i¢in bir anlam
ifade edecek bir sekilde biitiinlestirip yapilandirmasindan veya bir goriintiiyii
yeni bir tasarima doniistiirmesinden sonra, bu yeniden tanimlanmis goriintiiler
serisini  present modiiliinii kullanarak yeniden sunmasi miimkiindiir.
Olusturma modiilii toplanmis olan bu seriye kullanicinin kendi bilgilerini ve
goriintiilerini eklemesi yoluyla, yeni bir goriintii yaratmasina ve tarama
modiili kullanildiginda olusan bu yeni goriintiilere de ulasmasina imkan

vermektedir.

Sklar makalesinde sistemin hedeflerini su sekilde ifade etmektedir (Sklar, 1997);

Degisik tiirlerdeki referans olabilecek gorsel materyallere erisim saglamak.
Bunlar slayt kiitiiphaneleri, Fotograflar ve haritalar, cografi bilgi sistemleri
verileri, Bilgisayar destekli olusturulmus olan animasyonlar, sesli dijital

video parcalar1 ve ¢oklu ortam projeleri.

Tasarim ¢alismalar1 ve arastirmalarinda olusturulan ¢esitli  tlirlerdeki
elektronik projelerin okul yerel ag1 sayesinde; alinabilmesi, saklanmasi ve

ulagilabilmesi icin bir arayiiz olusturmak.
Kullanicilara esnek bir sistem saglayarak;

- lizerinde ¢aligmak ve diizenlemeler yapmak iizere gorsel enformasyon

saglamak,
- agdaki goriintii ve modellerin analizini yapmak,
- farkli formlardaki tasarim belgelerini karsilastirmak ve iliskilendirmek

- Stiidyolarda, ¢alisma alanlarinda ve ofislerde, bilgisayar vasitasiyla, dersler

i¢in sunum hazirlamak.
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DEVICE #4: 3D-MUDEL
I

> UVYNAMIC CRMER?

2.11. KAPILAR Olusturma Modiilii (Sklar, 1997).

2.3.3. Elektronik Kokteyl Pecetesi (The Electronic Cocktail Napkin):

Gross (1994) tarafindan olusturulan veritabani programindaki (Macintosh Common
Lisp ile yazilmistir.) tiim diyagramlar tamamen gorseldir. Siniflandirma sisteminin
elemanlari, otomatik olarak resmin islenmesi ile degil, elle olusturulmaktadir.
Program elle ¢izilmis basit eskiz diyagramlari, sembolik iliskilere doniistiirmektedir.
Bu diyagramlar da elle ¢izilmis diger diyagramlarla eslestirilerek siniflandirtlmistir.
Tarama ekonlar tarafindan olusturulmamaktadir. Veritaban1 semasi tamamen mimari

diyagramlarin govdesine bagh olarak kurgulanmstir..

[ INDEH
SKETCH BASED INDEX

BUILDING NAME Sydney Opera House

DATE BUILT 1957-1973
ARCHITECT Jorn Utzon
LOCATION Sydney, Australia
FAST FACTS

LT
In 1957, Jom Utzon won en intemational competition

with his shelike design. While engaging, the design J
was riddied with structursl compiications. Arguements

sbout soiving o
1965. Engineer, Ove Arup, is largelycredied with
projectin 1973,

>

ge precast
concrete wedges. Athoughthe bullding was $391 “
z‘l"mmm budget, Risnow Sydney’s ERBE

Sekil 2.12. Unlii yapilar i¢in olusturulan gorsel veritabanmin diyagram arayiizii
(Gross, 1994).
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BOLUM 3. DIJITAL ORTAMDA VERI TABANLARI

Bilgisayar bilimi ve teknolojisindeki gelismelere paralel gerceklestirilen bilgisayar
bilimi kokenli tasarim yaklagimlari; Veri Tabani yaklagimlari, Yapay Zeka

yaklasimlar1 ve Uzman Sistemler olmak iizere li¢ baglik altinda toplanmaktadir.

Veri en genel anlamiyla, bilgisayar programlarinin isleyebilecegi herhangi bir
gercek, alfa nlimerik ifade, sembol ya da baska bir deger ifadesi olarak
tanimlanabilir. Bu baglamda veri tabanlar, iliskili verinin gerekli ekleme, uyarlama,
dontistiirme ya da ¢ikarma yollariyla islenmesine olanak verecek sekilde bir araya
getirilmesiyle olusurlar. Veritaban1 yaklasimlari; enformasyon baglaminda
tutarsizliklarin ve celigkilerin giderilmesi, alt siirecler ya da farkli kullanim amaglari
acisindan enformasyonun ortak kullanim olanaklarinin saglanmasi, standartlarin
uygulanmas1 ve enformasyon giivenligi ve biitiinliigiiniin saglanmasi agilarindan

fayda saglarlar. (Date, 1990).

Date, veri tabanlar1 sistemlerini yapisal 6zelliklerine gore iliskili (relational), iliskili-
oncesi (pre-relational) ve iligkili-sonrasi (post-relational) veri tabani sistemleri olarak
simniflandirmaktadir. Tez kapsaminda, iligkili-sonras1 / post-relational veri tabam

sistemleri tartisilacaktir.

Bu kapsamda ele alinabilecek sistemlere mantik kokenli sistemler, semantik
yaklasimlar1 benimseyen sistemler ve nesne-yOnelimli (object-oriented) sistemler

ornek olusturmaktadir.

3.1. Gorsel Mimari Bilginin Bilgisayar Ortaminda Temsili

Bilgisayara aktarilmis mimari bilgi daha verimli kullanilabilmektedir. Ancak
bilgisayar ortaminda ¢alisan bir bilgi sistemine islenen mimari bilgi, daha da verimli
kullanilabilmektedir. Bir veritabaninin dosyalama ve kayit yapisi, Ornegin bir
katalogdaki veya listedeki her bir elemanin, igerdigi bilgiye gore tanimlanabilmesine
olanak saglar. Medyada bulunan bilgi kaynaklar1 ile ilgili alanlar arasindaki yapisal

baglar kurulmasi sonucunda, kullanicinin ilgili alandaki dokiimanlara daha da
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zenginlestirilmis bir bi¢imde ulasmasi saglanir. Genel olarak bilgisayar destekli bilgi
sistemleri analog medyada benzeri bulunan daha az organize olabilen sistemlere
gore, esneklik, tutarlilik ve kavrayis olarak tstiin sistemlerdir. Sonucta bilginin
kullanilabilirligi artmakta ve mevcut analog dokiimanlarin bilgisayar destekli bilgi
sistemlerinde kullanimini ve gelismesini saglamaktadir. Bilgisayar ortaminda temsil
edilmek iizere, tiim bilgilerin bir uyarlama siirecinden gecirilmesi gerekir. Bilgi
sistemlerinde islenmek {izere mevcut bilgilerin bilgisayara aktarilmasi siirecinde bu
bilgilerin bilgisayarda bir bi¢imde temsil edilmesi gerekir. Bu ¢ogu zaman bilginin
yeniden sekillendirilmesini de gerektirir. Bu islem ise hem temsilin icerigine, hem de
operatoriin temsil bi¢imini ve dokiimanlar1 kavrayisina gore degisiklik gosterir.
Diger bir deyisle dokiimanlarin etkinligi, giivenilirligi ve yeterliligi operatriin onu
sisteme isleyisine baghdir. Yazilarin aktarilmasinda operatér daha etkisiz bir rol
alirken, terciime, heceleme, indeksleme ve ¢apraz referanslar olusturmada bilgisayar,
dokiimaninin niteligini ve islevselligini etkilemektedir. Gorsel mimari bilgi iceren
belgelerin, bilgisayara aktarilmasina baktigimizda operatoriin bunlari isleyis bi¢imi;
grafik primitiflerin, tabakalarin ve sembol yapilarinin tanimi ¢ok siki bir sekilde
yapilsa dahi biiylik bir 6nem kazaniyor. Operator siklikla goriintiideki bilginin genel
mimari ¢izim standartlarina uymadigini diislinerek bir ¢izimi, se¢imlere veya
doniisiimlere gore bir dlciiyii, degistirmeye yatkindir. Islenecek bilgi miktar: arttikca
insan kullanicinin isleyisi de gittikce daha sikict ve usandirici olmaya baslar. Boyle
bir durumda giivenilirlik azalir. Birden fazla operatoriin ayni is lizerinde calistigini
varsaydigimizda, isleyisin kisisel deneyim, nitelikler ve tercihlerle daha da
karmasiklastigi gozlenir (Koutamanis, 1997). Otomasyona bagl bilgi islenmesinin
yogun bilgi islenmesinde daha giivenilir ve verimli bir alternatif oldugu bu sartlar

altinda sdylenebilir (Koutamanis ve Mitossi,1992a)

Bunun yaninda otomasyona bagli bilgi isleme mekanizmalari; mimari gorsel
veritabanlarinin islenis ve idaresinin analiz edilmesinin yani sira, islenen bilgilerin
genel biligsel mekanizmalarinin {izerinde ve daha da 6nemlisi asil bilginin {izerinde
calisilmasina da olanak saglar. Bu ihtimal 6nemlidir ¢iinkii, bu sayede bilgisayar
tarafindan bize sunulacak olan ayrigsmis bilgilerin islenmesi i¢in yeni ve daha etkili
araglar1 gelistirmemize olanak saglamaktadir. (Koutamanis, 1993a; Koutamanis ve
Mitossi, 1993d).
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3.1.1. Tanimlama:

Mimari ¢izimlerin bilgisayar ortamina aktarilmasi, bilgisayardaki islenis baglantili
problemlerin en karmasiklarini igermesi bakimindan, mimari niteligi olan bir resmin
aktarilmasindan daha da biiyliik bir dikkat istemektedir. Diiz yazilar bilgisayar
tarafindan daha direkt ve iyi desteklenmekte iken, fotograflarin ve eskizlerin
islenmesi daha ¢ok taranmasi ve indekse eklenmesiyle sinirli kalmaktadir. Cizimlerin
aktarimi ise fotograf ve eskizlerden farkli olarak ¢ogunlukla ¢izim programlar ile
saglanmaktadir. Cizim programlarimin yapisi analog ¢izimlerden daha karmagsik
oldugu i¢in analog bilgilerin bilgisayara islenmesi 6nemlidir. Dikkat gerektirmesinin
bir baska nedeni ise mimari ¢izimlerin bilgisayara aktarilmasi gereken, mimarinin

kapsadigi veya ilgilendigi tim miihendislik disiplinlerindeki bilgileri de igermesidir.

Cizimler mimari bilginin en 6nemli elemanini olustururlar. Bu bilgi sayesinde yapiy1

ve yapinin yapisini anlariz (Koutamanis, 1997).

Diinya mimarlig1 iizerine olan goriisiimiiz ¢cogunlukla kisisel deneyimlerden ziyade
resimlere dayanir. Perspektif goriinlimler ve fotograflar genellikle ortografik
goriinlimlerden daha anlamli goziikiir. Perspektifin; gorsel sunumlarin gelismesini ve
desteklenmesini saglamakta 6nemli bir adim olarak gériinmesiyle birlikte , ortografik
cizimler, tasarim Uriinlerinin kabullendirilmesinde tasarimin yaratici evrelerini takip

eden teknik bir vaziyeti halini almiglardir (Evans,1989).

Ortografik c¢izimler igerisinde, yapinin uzaydaki organizasyonunu tanimlamada
planlar en zengin ve giivenilir bilgi kaynaklaridirlar. Iki boyutlu plan bir yapidaki
genel sirkiilasyonu ve yapidaki fiziki tabakalar1 ¢ok net ve temiz bir sekilde ifade
eder. Kompleks ¢ok katli yapilari kapsam disinda tutarsak yapinin hacimsel bi¢imini
de kavramamiza yardimci olur. Mimari ¢izimlerin bilgisayara aktarilmasinin amaci;
yap1 ile ilgili dokiimanlarin en yiiksek oranda kavranabilecegi miktarda analog

cizimlere sigdirilabiliyor olmasindandir.

Bir ¢izimin tanimlanmasi; yapiin, yapi elemanlarimin dizilisi ve bosluklarin
iliskilerinin tanimlanmasi seklinde yapilandirilmast demektir. Farkli c¢izimlerin
baglantilar1 bu sade ve 6zellesmis tanimlamalarin okunmasi ile ortaya ¢ikar. Aslinda,
baglanti; ¢izimlerden daha ¢ok bu cizimlerde bulunan elemanlar ve bunlar arasinda
tanimlanmis iliskilerle ilgilidir. Bu baglanti kurmanin iiriind, ilgili uzayin ve yapi

striiktiiriiniin biitlinciil temsilini saglayan i¢inde tiim bilgilerin bulundugu ¢izimlerdir.
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Planlar en bilgi dolu ¢izimler oldugundan dolayr yapinin tanimlanmasi planlardan

yola ¢ikarak yapilmalidir (Koutamanis, 1997).

Elektronik ortamda islenebilmesi i¢in analog goriintiiniin Oncelikle bilgisayara
aktarilmasi gerekir. Yani dijitallestirilmesi bir baska degisle sayilara cevrilmesi

gerekir. Dijitallestirme iki boliimden olusmaktadir. Ornekleme ve miktarlama.

Ornekleme; analog goriintiiniin, genellikle bir kare gridden olusan, atomik boliimler

dizisine ayrilmastyla olur.

Miktarlama; Goriintiiniin belirtilen her noktadaki karakteri 6l¢iiliip temsil edildikten

sonra bir say1 ile ifadelenir.

Orneklenmis noktalarin yogunlugu dijitallesmis ¢izimin uzaydaki ¢oziiniirliigiidiir.
Olgiimiin netligi ise ¢izimin gri tabaka ¢oziiniirliigiidiir. En iyi kalite dijitallesmis
goriintli en yiliksek c¢oziiniirliikteki goriintiidiir. Bu tarz bir ¢izim ise lazer-¢ikt1 ile

piksel tabanli bir program vasitasiyla elde edinebilinir.

Bir mimari ¢izimi bilgisayarin faydalanabilecegi kullanish bir dokiimana gevirmenin
ilk adim1 yap1 elemaninin tanimlanmasidir (Koutamanis, 1997). Mimar tanimladigi
uzayl insa etmek icin belli bir standarda uymalidir, bu standarttaki cizimler, tip,
biiyiikliik ve genel goériinim bakimindan es iseler ayni ifadeler ile temsil edilmek

durumundadirlar. yanyana iki ¢izgi genellikle bir duvar: temsil eder.(kabaca)

3.1.1.1. Mimari Yap1 Elemanlarinin Tamimlanmasi:

Bilgisayar ortamina aktarilan gorsel mimari bilginin tanimlanmasi siirecinde bazi

islemlerin yapilmasi gerekir. Bu iglemler;

1. Altlik eslestirme ve

2. Pargalara ayirmadir (segmentasyon).
Sembollerin bu tarz standartlastirilmast sonucunda yap1 elemanlarinin
tanimlanmasi/algilanmasi igin Althk Eslestirme yontemi kullanilabilmektedir.
Althk Eslestirme:

Bu asamada bir goriintiinlin tanimlanmasi i¢in; onceden tanimlanmis belirli alt
gorintiileri icerip icermedigini anlamak iizere bir eslestirme yapilir. Bu altlik bilinen
bir 6rnek obje, bir tip veya bir prototipi temsil edebilmektedir. Altlik eslestirme

yontemi dnceden tanimlanmis her bir altli§in goriintliniin her noktasina uygulanarak
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gorlintiiniin taranmasi ile uygulanir. Bu sayede eslesen noktalar ayiklanir. Daha sonra
her eslesen noktada yapilan karsilastirmada goriintiiniin o noktasina en uyan althigin
o noktasini tanimladig1 varsayilir. Yapt elemanlarinin goriinlimiindeki ¢esitlenmeler
ve dijitallestirme sonucu olusan deformasyonlar, farkli bir tasarim karari sonucu
olusan sekiller elastik ve deformasyona ugratilabilen bir altlikla ve bazi noktalar

‘Onemsiz’ altliklarla géz oniine alinmaktadir (Persoon, 1988; Yuill, 1989)

Altlik eslestirme ile yapilan eslestirmenin sunabilecegi tanimlamanin potansiyeli, bir
mimari ¢izimi yapt sembollerinden olusmus (duvarlar, pencereler, duvar koseleri,
kesismeler, kapilar) bir diizenleme olarak kavramlastirdigimizda daha net

anlagilabilmektedir.

Goriintii  analizine yonelik son yapilan calismalarda One siiriilen teorilerde
(Biederman, 1987) tiim mimari formlar i¢in olmasa da ¢ogu temsil igin kisith
sayidaki bir jenerik semboller seti yeterli olabilmektedir.. Sekil 3.1 ‘deki yap1
elemanlar1 (oran, yon ve yansimadan bagimsiz) ortogonal bir plani tanimlamak icin

yeterlidir.

T +l—-- "

Sekil 3.1. Ortogonal bir plani tanimlayan yap1 elemanlar1 (Koutamanis,1997).

Segmentasyon (pargalara ayirma):

Bu evrede; (belirlenmis parcalara benzeyecek sekilde goriintiiniin parcalanmasi)
temel setteki elemanlar dijitallestirilmis plandaki boliimler ile eslestirilirler.
Segmentasyon evresi, iglenme evresi ile takip edileceginden, tanimlama igin ¢ok

onemli bir adimdir.

Arka plan ile ¢izimin asil hatlarinin birbirinden ayirt edilebilmesi problemi iizerinde,
slizgecten gecirme veya elimine, bir takim is veya lekelerden dogan farkliliklar1 yok
etmek tizere gesitli calismalar yapilmistir (Nagin, 1982; Watson, 1984; Sahoo,
1988; Casey ve Wong, 1990). Mimari ¢izimler genelde beyaz fona siyah ¢izgilerden
olugmaktadir. (dijitallestirilmis goriintii i¢in siyah pikseller)

Mimari ¢izimlerde kimi lekeler ise gri pikseller olusturabilir. Yapi elemanlar
tizerindeki ikincil bir takim bilgiler icerik faktorlerini siizen ve ¢izgi ayrimlarindan

oncelikli bilgiyi ortaya ¢ikaran siiper empoze alt sistemler ile ayiklanabilirler (Ejiri ,
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1990; Dori, 1992; Kasturi, 1992; Koutamanis, 1993b). Burada dikkat edilmesi
gereken nokta segmentasyonda tanimlanmaya ¢alisilan diiz ¢izgilerin parmak izi gibi

insani faktorler tarafindan sik araliklarla kesilmemesidir.

En etkili segmentasyon sonuglari (hiyerarsik olmasa da) birbirine eklenen semalar ile
saglanabilir (Samet, 1990); ¢izim c¢esitli boliimlere ayrilarak her bir tanimlanmis

yap1 elemani sadece tek bir boliime denk gelmelidir.

Bir yap1 elemaninin 6nceden belirlenen altlik yapi elemanindan farkli olarak (o
altliga uydugu halde) birden fazla boliime parcalanmasi grid sisteminin goriintiideki
yapt elemanlarmin yerini veya devamliligim g6z ardi ettiginden dolay1
olabilmektedir. Boyle bir durumda (6rnegin diiz bir duvarin iice ayrilmasi) segment
sayisinin artmasina ragmen ortaya ¢ikan sonug ile duvarin boyu veya ¢izimin 6lgegi

belirlenebilir.

Ancak diiz bir duvar yerine bir pencere ve duvar birlesimini yanlislikla bolen grid
sistemde hibrit elemanlarin kullanilmast gerekir. Hibrit elemanlar yarim bir kapi
pargasi ve yarim bir duvar pargasi olabilir. Hibrit elemanin ¢ok fazla sayida olugmasi

durumunda, grid in veya ¢izimin 6lgeginin degistirilmesi gerekir.

Daha 6nemli bir durum ise yapi elemani aslinda boliinmemesi gerektigi halde iki
pargaya ayrilmasidir. Ornegin T ’nin; iki L veya bir L ve -- olarak algilanmasi. Bu
tarz bir hata, segmentasyondan sonra devreye giren bir islemci sayesinde, tanimlanan
elemanlarin kabul edilebilirligini denetleyen bir program sayesinde telafi edilebilir..

(tipk1 OCR gibi diiz yazida tanimlanan karakterlerin gramerini kontrol etmesi gibi...)

— —
Sekil 3.2. Ortogonal planlarin analizinde istisnai durumlar (Koutamanis, 1997).

3.1.1.2. Mekan Boslugunun Tanimlanmasi:

Bosluklar, kapali dongiilerden olusan yapi elemanlarin1 ve smirlanmis bosluklari
belirleyen kenar takip teknikleri ile belirlenebilmektedir (Lawson ve Riley, 1982).

Daha hizli ve etkin bir alternatif ise boslugun Onemli pargalarini incelemektir.
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(koseler ve iligkileri) (Koutamanis ve Mitossi, 1993b; 1993c). Ortogonal bir planda

sekiz cesit koseye rastlayabiliriz. 90 ve 270 dereceleri saymazsak;

L ra1
Sekil 3.3 Ortogonal bir plandaki olas1 kose tipleri (Koutamanis, 1997).

Bunlar birlesimine gére de elbette farkli T veya + tanimlamalar yapabilir. (Ugii de

Sekil 3.3.’deki ilk parcayi ihtiva ediyor.)
I. -1 +
Sekil 3.4 Koseler arast iligkiler (Koutamanis, 1997).

Bir baska kose bicimi ise ;

veya

Sekil 3.5. Ikiden fazla mekana komsu késeler (Koutamanis, 1997).

ve bunlarin farkli birlesimlerinden olusan;

U | i I r 1 |_I |_I-

Sekil 3.6. Farkli kdse kombinasyonu bigimleri (Koutamanis, 1997).

Hayali konturlar kabul ettigimiz davranisimiza benzer olarak; yapi elemanlarinin
dizildigi her bir kose noktasindan elde edilen sonuglari kullanarak ve bunlar1 bir
sonraki koseye bagladigimizda, otomatik olarak yukarida bahsedilen koseleri ve
baglant1 tipleri topolojisi ile goriintiideki bosluklar1 tanimlayabiliriz. (Kanizsa,
1979). Aymi zamanda bu sekilde trihedral sekillerin {i¢ boyutlu eskizlerini
tanimlamak miimkiin olmaktadir (Guzman, 1966; Clowes, 1971; Huffman, 1971;
Mackworth, 1973; Waltz, 1975). Tanimlama, sistem bir dizideki tiim koselere
ikiser defa ugrandiginda sona erer. (Birer defa ziyaret edilen dis kdseler ve dort defa
ziyaret edilen ¢apraz koseler istisnai koselerdir.) Dijital goriintii, kdselerin listesi de
sunularak tanimlanmistir. Bu liste ile her boslugun sekil ve pozisyonu; koselerin

dizideki sayisina ve pozisyonlarina gore belirlenebilmektedir (Koutamanis, 1997).
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3.1.2. Temsil:

3.1.2.1. Albelone Fontu: Yapi1 Elemanlarinin Sembolik Temsili:

Bilgisayarlar geleneksel olarak sembolik iglemciler olarak algilanirlar. Son yillarda
sembolik bilgi islenmesine olan artan elestiriler lizerine, baz1 arastirmacilar alternatif
bilgisayar sistemleri gelistirmeye baslamislardir. Bunlardan birisi de sinir aglaridir.
Bunlarin amaci bazi islemleri daha iyi yapabilmektir. Boyle oldugu kanitlansa bile en
Iyi bilgisayar yazilimi bile sembolleri yonetmek iizere yapilmistir. Bu yiizden
sembolik programlama dilinde karmasik rutinler ¢ok hizliyken, basit grafik islemler
cok yavagtir. Sembolik yonetimin avantajlarini bir kenara itmeden kullanmak tizere,

Ozel bir oransiz font gelistirilmistir (Koutamanis, 1997).

400 600 1000 1100

1000
600
X yukseklik+ yukselis

400
Alt cizgi

0
algalis

-100

7 7 7

Govde genisligi sag kenar

Sekil 3.7 Albelone Fontu (Koutamanis, 1997).

Albelone fontu, ortogonal bir planin yapi elemani olarak temsilini her bir elemana
ASCII karakterlerine karsilik gelen bir temel set i¢inde yer vererek saglamaktadir.

Albelone karakterleri sekil 3.7°de belirtilen grid sistem iizerine kurulmustur.

Albelone fontunun karakterleri Sekil 3.8 deki sekilde goriildiigii gibi, yap1 elemani

sembollerine doniistiiriilmiislerdir.

— - - =
“ra - Frd t+t4+ - |
Sekil 3.8. Albelone Fontu ile yap1 elemanlarinin ifadesi (Koutamanis, 1997).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 - = [ U C
Sekil 3.9. Yap1 elemanlarina karsilik gelen ASCII karakterleri (Koutamanis, 1997).

Bu semboller Sekil 3.9. ‘daki ASCII karakterlerine karsilik gelmektedirler:
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Bu temel set elbette yeterli degildir. Tek basina duran bir kolon veya merdivenler en
basit planlarda bile yer almaktadir ve bu elemanlar boslugun algilanmasinda
duvarlarla birlikte 6nemli rol oynarlar. Olas1 bir sistemde, iyi detayda veya gelismis
hassaslikta bir Ol¢iimlendirme icin hiyerarsik diziler ile yapi elemanlar1 temel
evreden baglayarak alt boliimlere ayrilarak analiz edilmelidir. (Koutamanis, 1997)
Hiyerarsik diizenleme ayni zamanda sistemin ortogonalliginin &tesinde , dizinin
sadece yap1 elemanlarini icermemesi, elemanlar arsindaki iliskileri de tanimlamasi
sonucunda sistemin genislemesine yol acabilmektedir. Ancak su anki evrede
Albelone karakterlerinin temel seti planlarin tanimlanmasi ve temsil edilmesi igin

yeterli deneysel, aragtirmaci, 6gretici ve esnek seti sunmaktadir.

3.1.2.2. Mekan Olusturan Boslugun Temsili:

Yapi elemanlarinin standardizasyonu, 6nceden tanimli semboller ile, temsili olanakli
kilarken, boslugun bi¢iminin ve Olciilerinin ¢esitliligi, ortogonal bir plan i¢in bile
olsa benzer bir ¢6ziimiin {iretilmesi i¢in ¢ok genistir. Bu sebeple bosluklar geometrik
olarak basitge kapali poligonal big¢imler olarak yapinin sematik bir planin
olusturmak {izere biraraya getirilmektedirler. Ek bilgiler, 6rnegin o bosluktaki
fonksiyon, o boslugun 6zelligi olarak islenmektedir. Pratik olarak dizide yer alan her
yapt elemant iki bosluga, dizideki her bosluk karakteri belirli bir bosluga ait olacak
sekilde, isaretlenmis olmalidir. Yap1 elemanlar1 isaretlenmemis kalacaktir ancak
onlar1 saran ¢evre direkt olarak fark edilmektedir ¢iinkii en azindan iki yanindaki dizi

hiicreleri bilinen iki bilinen bosluga ait olmaktadir.

Topolojik temsiller geometrik bir temsili programatik veya fonksiyonel
gereksinmelere ve temsil edilen yapinin sunulan performansina baglamada bir

baglayicilik gorevi goriirler (Koutamanis ve Mitossi, 1993d).

Topolojik temsiller sematik plana ve yapr elemanlar1 dizisine, ikili grafik temsil

niteliginde baglanabilirler (Steadman, 1976; 1983).

3.2. Bilgisayar Ortamina Aktarilmis Olan Bilginin Analizi:

Bilgi sistemleri gelisen teknoloji ile birlikte tiim disiplinlerde kendine yer edinmistir.
Ancak ¢ogu disiplinde oldugu gibi mimarlik disiplininde de bazi dokiimanlarin halen
bilgisayar ortamina aktarilamadigini gozlemlemekteyiz. Yeni bilgi sistemleri

sayesinde bunlarin igerdikleri bilginin, bilgisayar ortamina olusturulmus olan
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veritabanlarina niteliklerini kaybetmeden aktarilabilmesi ve verimli olarak
kullanilabilmesi  problemi dokiiman analizi (document analysis) olarak

adlandirilmaktadir.

OCR (Optical Character Recognition), optik karakter tanimlayicisi, Mori (1992)
tarafindan 1950’11 yillarda, dokiimanlarin direkt olarak taranarak bilgisayar ortamina
aktarilmasi amaciyla ortaya c¢ikarilmistir. Bugiin bu sistemler 0grenen sistemler
haline gelmis olmalar1 sonucunda bir dokiimani ylizde yiize yakin dogrulukta, tarayip
tanimlayabilmektedirler. Ancak bir dokiimanin yiizde yliz tanimlanmasi elbette
miimkiin degildir. Bu konudaki ¢alismalar devam etmekle birlikte (Diehl ve
Englowstein, 1991), c¢alismalar daha ¢ok standart karakterler tizerinde
yogunlagsmaktadir. Tipki, tipta uzmanlagmis bir kisinin regetedeki yaziyi
okuyabilmesi gibi farkli temsillerin de analiz edilmesinin olanakli oldugu ortadadir.
Bu nedenle OCR sistemlerinin artik karakter tanimlama niteliklerinden de 6te, bir
ekonomistin sirket bilangolarina bakip bilangoyu analiz edebilmesi gibi, belirli

karakterleri analiz edebilmesi yoniinde ¢aligmalara agirlik verilmeye baglanmistir.

Dokiiman analizi, bir taraftan, tipik goriintii isleme ve sahne analiz tekniklerini bir
araya getirirken, diger taraftan, bilgi tabanli muhakeme ve linguistik analiz

tekniklerini bir araya getirmektedir. (Tombre, 1997).

Mimari dokiimanlar, geometrik ifadelerle birlikte bircok sembolik bilgiyi de
icermektedir. Bu nedenle, bu dokiimanlarin ele alinisini, standart bir sahne analizi
yontemiyle yapamayiz. Collin (1993), bilgisayar ortamindaki genel goriintii tarama
yontemlerimizle birlikte linguistik-tabanli metodlar1 da kullanarak bu dokiimanlari

desifre etmemizin miimkiin olabilecegini ifade etmektedir..

Bu alandaki calismalar, yazi karakterleri setleri gibi birlesmis setlerin (Hough
dontistirimii) (Fletcher ve Kasturi, 1988) taninmasindan, vektdrizasyon gibi
tekniklerle birlikte ilerlemektedir. Vektorizasyondan sonra, yay, aralikli cizgi,
taranmis alanlar gibi grafik primitifleri taniyabilen o6zellesmis islemler
gelistirilmistir. Bunlarin 6tesinde basit grafik primitiflerden daha fazlasinin taranip
taninmasi1 ihtiyact dogmustur. Bu ihtiyaclarin karsilanmasi, daha iist seviyedeki

analiz tekniklerini gerektir.
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Teknik dokiimanlarin yapisinda tanimlanmasi beklenen bilgilerin ortaya konmasi, iist
seviyedeki analiz tekniklerinin kapsamini ortaya koyacaktir. Tombre (1997), teknik

dokiimanlarin dort sinif bilgiyi icerdigini ifade etmektedir;

1. Ortogonal Temsiller; nesnelerin diizlemsel goriintiilerini ifade ederler.
Kalin ¢izgiler genelde goriintiiniin genel imajmni, konturlarini ifade

etmekteyken, daha ince ¢izgiler linguistik ifadeleri temsil etmektedir.

2. Sema ve Diyagramlar; sembolik olarak elektrik devrelerini veya bir
sirketteki akis semasini ifade edebildigi gibi, bir programin g¢aligma
bicimini veya bir organizasyonun akis diyagrami da bu smiftadir.
Genellikle bir semboller seti ve bunar1 birbirine baglayan cizgilerden

olusmaktadir.

3. Harita ve Tablolar; ¢esitli sehirleri, bolgeleri haritanin kapsamina gore
ifade ederler. Bu tip haritalar yollar, su dagitim sistemi gibi, ¢esitli bilgi
katmanlar1 igerirler. Bu noktada bir islemcinin sadece daha Onceden
tanimlanmis bir bilgiyi okumasi beklenmelidir, ancak btiin katmanlardan

bu bilginin nasil ayristirilacagi problemi vardir.

4. Teknik dokiimanlar; genis yazi govdeleridir. Bu govdeler diger ii¢

smifta ifade edilen grafik dokiimanlar ile baglantilidir.

Tez arastirmasi kapsaminda ortaya konacak model gorsel veritabani kapsaminda

sadece ortogonal temsiller 1lgi alanimiza girmektedir.

Standart mimari ortagonal bir dokiiman, dl¢iiler, mekan isimleri ve duvar ¢izgileri
gibi, hem yazi hem de grafik goriintliiden ibarettir. Bu nedenle bu tip dokiimanlarin
dillerinin desifre edilmesi Onemlidir. Bu amagcla gelistirilen sistem modelleri
mevcuttur (Vaxiviere, 1992). Bu sistemler heniiz sadece detay seviyelerindeki basit
grafik cizimleri tanimlayabilmektedir. Sekil 3.10 ’de bu tip sistemler baglaminda

onerilen bir modelin kullanici arayiizii goriilmektedir.

Olgiimlendirme standart bir sentaks1 olan bir dildir (Dori, 1989). Bu nedenle
sentaktik tanimlama metotlar1 uygulanarak analiz ve tanimlanmasi yapilabilmektedir
(Tombre, 1997). Tombre ve Paul Celesstin adin1 verdikleri ¢alismalarinda oncelikle
olgii baglar1 gibi 6l¢ii grafigini ¢izimden ayiracak noktalarin taninmasini daha sonra

ise iki —boyutlu bir gramer sistemi vasitasiyla, daha sonra ¢izimdeki grafik olarak
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ifade edilen nesneye karsilik gelerek, bir nitelik olarak nesnenin o bdlgesine atanacak

olan, Ol¢timlendirmeyi tanimlamaktadirlar.

Mimari dokiimanlar tasarimin farkli asamalarinda farkli o6l¢eklerde ifade

edildiklerinden dolayi, dokiimanin analizi agsamasinda da ¢esitlilik gostermektedirler.

Sekil 3.10. CELESSTIN kullanici arayiizii (Tombre, 1997).

Mimari dokiimanlarin iiglincii boyutta analizi konusuna geldigimizde ise, bitmemis
bir yap1 tasariminin, tasarimcinin dahi zihninde heniiz netlesmedigi sonucundan
yola c¢ikarak bu tip bir analizin ancak tasarim tamamen bittiginde yapilabilecegini
gormekteyiz.. Planlar veya kesitlerden bir model olusturulmasi, tasarimcinin
zihnindeki muhakemeler ve geri beslemeler otomasyona baglanmig bir bilgisayar
sistemi tarafindan ifade edilemeyeceginden belki sadece mekanik ¢izimlerde
miimkiin olabilecek bir modeldir. Bilgi tabanli otomasyona baglanmis tasarim
sistemleri genellikle iki boyutlu islemektedir. Bu nedenle mimari ortogonal
dokiimanlarin analizi farkli 6l¢eklendirme seviyelerinde farkli temsillerin olmasi,
tasarim siireci sonuna kadar belirli Olciilerin verilememesi veya siirekli degismesi
gibi c¢esitli nedenlerle nitelikli bilgiyi saglamakta yetersiz kalmaktadir. Buna
ragmen, Bolim 3.1.2.1. ‘de tamitilan, Koutamanis’in 6ne siirdiigii Albelone Fontu,
cizimlerin analizinde ve bilgisayar ortamina aktarilabilmesinde verimli bir yontem

olarak ortaya ¢ikmaktadir.
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3.3. Bilgisayar Ortamina Aktarilmis Olan Bilginin Kurgulanmasi:

Bilgisayar her zaman hazir olan bilgiye ulasma problemini ¢6zememektedir. Ancak
bir bilgi sisteminin asil amaci, kullanicinin arastirmasimi verimli bir sekilde
yapabilmesini saglamak ve tatmin edecek sonuclara ulastirmaktir. Geri alim
(retrieval) bir bilgi sisteminin mantik yapisina ve semantik igerigine baglidir. Bilgi
sisteminin mantik yapisi, genel yonetim tekniklerine aciktir. Bu teknikler daha biiytik
mantik yapisi tiplerinde uygulanmakta ve veritabaninda bulunan bilgiden bagimsiz
olarak islemektedir. Bilgi sisteminin semantik icerigi sadece sistemdeki bilginin
yayilmasi i¢in mantik yapisi tarafindan kontrol edilir. Hypermedyanin gosterdigi gibi

bir bilgi olarak sayisiz baglantinin bulunmasi olasiligi mevcuttur.
3.3.1. Dogal ve Kontrollii Geri Alim Dilleri:

3.3.1.1. Dogal Geri Alim ( Natural Language Retrieval):

Dogal geri alim tekniginde tarama bir sdzciikle ve ya sozciikler biitlinii olarak girilir
ve bu sozciiklerin yazili olan icerikteki eslesmeleri listelenir. Geleneksel geri ¢agirim
Olctitlerine ( ¢agirilan ilgili dokiimanlarin bilgi sistemindeki tiim ilgili dokiimanlara
oranl) ve kesinlik Olciitlerine (geri cagirilan dokiimanlarin, tim c¢agirilan
dokiimanlara orani) gére dogal geri alimin sayisiz avantaj1 vardir. Yiiksek belirginlik,
benzerlik, diisiik maliyet gibi... lgili dokiimanlar saniyeler once bile sisteme
eklenmis olsa derhal goriintiilenebilmektedir. Sonugta dokiimanlari bilgisayara
aktarmak fotograflar1 taramaktan veya resimleri bilgisayara kopyalamaktan daha
kolaydir. Dogal geri alimin temel dezavantaji sinonimi (deyim se¢imi ) ve deyim
belirginligi (syntax) konusunda kullaniciyr genis bir entelektiiel birikimle karsi
karsiya birakmasidir. Dogal geri alim sistemi bilginin asil icerigine gore sonuglar
cikaracagindan tarama deyimlerinin se¢imi ¢ok dnemlidir. Anahtar kelimeler, 6zetler
ve tam yazi1 geri alimlari elbette dogal geri alimin vizyonunu genisletmektedir ancak

deyim se¢imi problemini ¢6zememektedirler (Koutamanis, 1997).

Ornegin: Auguste Perret’in Paris’teki Rue Franklin Evi, betonun ilk kullanildig
yapiyl arayan birinin, “beton” yazarak yaptigi bir taramada, bulmasinin ¢ok zor
oldugu bir bilgidir. Kullanici 6n-gerilmeli beton dediginde betonun kullanildig:
yerlere ulasamayacagi gibi beton dediginde de 6n-gerilmeli beton hakkinda ulasmak

istemeyecegi kadar c¢ok bilgi ile karst karsiya kalabilmektedir. Kullanicinin
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basvurabilecegi tek yontem birden fazla tarama yapmasidir ki bu hem zaman alici

hem de akil bulandirici olabilir.

3.3.1.2. Kontrollii Geri Alim (Controlled Language Retrieval):

Arama; konu ile ilgili organize edilmis kelimelere dayanmaktadir. Bu kelimeler bu
konu hakkinda ortaya c¢ikan etraflica ve tutarli bir smiflandirmayr temsil eden
konseptlerden tiiretilmislerdir. Kelime kontrolii fikri yeni degildir. Kiitiiphaneciler
icerigi ve kiitliphanenin organizasyonunu temsil eden tematik ayrimlari
kullanmaktadirlar. flgili konu konseptini tanimlamada kullanilan hakkindaki anahtar

kelimeler, bagliklar ve diger terimler biitiinii kontrollii kelimelerdir.

Bir baska deyisle ise kontrollii kelimeler; bilginin elde edilebilmesi veya
siiflandirilabilmesi icin, genellikle alfabetik bir diizen igerisinde bu konu

hakkindaki tiim kelimelerin listesidir (Koutamanis, 1997).

Kontrollii kelimelerin daha gelismis bir formu ise deyimlerin, ilgili kelimeler ile
karsilikli olarak iliskilendirildigi, kelime hazineleridir (thesaurus), Thesaurus yap1
haritalar1 ele alinan deyimi olduk¢a ekonomik ve verimli bir polihiyerarsik capraz
referanslamaya tutar. Bu hiyerarside deyimin genis anlamlar1 (broader terms BT),
dar anlamlar1 (narrower terms NT), bunlarin disinda kalan ilgili kelimeler
(otherwise related terms RT-baska simifa ait olup gene de bu deyim ile ilgili),
gecersiz, yanlis veya belirsiz bir anlatim olacagi i¢in segilen deyimin kullanilmasi
gerektigi durumlar i¢in, tercih edilmeyen terimler (not-prefered terms UF) ve her

bir deyim ayn1 zamanda tanitic1 notlarla (scope notes SN) ile desteklenir.

Tablo 3.1. Vantilasyon kelimesinin bir thesaurus modelindeki 6rnek yapi haritasi

Ornek: Vantilasyon

SN: | genellikle vantilasyon ve air-condition’1 igeren

UF: | atmosfer kontrolli, temiz hava, fanlar, i¢ mekan klima
servisleri

BT:|...

NT: | air-condition

RT: |Isitma ...
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Bu notlar deyim ile ilgili alanda deyimin pratikte kullanilabilirligini tanitmakta ve
thesaurus ’daki yerini agiklamaktadir. Bir deyim ayn1 zamanda tist deyim (top term
TT) ile baglanir ki bu baglanti, deyimin thesaurus ‘da hangi siif altinda oldugunu
tanitmaktadir. Bu yapiya ait bir 6rnek Tablo 3.1.’de goriilmektedir.

Yakin deyimler ile yerel iliskilerin sunulmasi (ara terimler) ve terminolojinin genel
yapist (simiflandirma semasi) kontrollii kelimelerde arastirmaciya ilgili alandaki
deyimlerle ilgili gerek sentaks bakimindan gerekse aramada ulasilmak istenen
kelimenin geri doniisiimii  bakimindan yliksek oranda verim saglamayi

desteklemektedir.

Ana dezavantajlari ise:

1.yiiksek veri isleme bedeli

2. kullanicinin kontrollii kelimelerin genel yapay dilini 6grenmesi gerekliligidir.

[k neden igin bilgisayar ortaminda veri girisinin tiim sistemler igin bedelinin yiiksek
olmasi ve Ozellikle bilgi ne kadar detayli girilirse tasarima dokiimanlart ile ilgili
detaylandirmanin da o kadar iyi olacagi bir yanit olabilir. Bilgisayar ortaminda
tasarim bilgisi lizerinde islem yapabilmek ve bu bilgiyi kontrol ederek bir fayda
saglayabilmek i¢in mevcut thesaurus’lardan biriyle koordinasyonun saglanmasi
kacinilmazdir. Bir mimari tasarim bilgi sistemini teskil eden kontrollii kelimeler
hazinesi bir mimarin bilmesi gereken terminolojiyi ve smiflandirmay:
olusturmaktadir ve hi¢bir yabanci yapay kelimeyi almamaktadir. Bir yonden
bakildiginda ilgili yap:1 elemanlari, yapim sekilleri ve diger tasarim niteliklerinin
birbiriyle iligkilerinin kavranabilmesinde thesaurus’daki terminolojinin ve
siiflandirmanin  6grenilmesi sonucunda deyimler arasindaki benzerlikler ve

ortlismeler rahatlikla fark edilebilecektir.

3.3.2. Yap1 Haritalar1 -Thesauri

Yap1 ve mimarlik alanindaki yirmiye yakin thesauri’nin iginde iki tanesi daha 6zel
bir éneme sahiptirler. Ingiliz Mimarlik Kiitiiphanesi( British Architecture Library)
tarafindan hazirlanan (BAL,1982), Mimari Anahtar Kelimeler (Architectural
Keywords) ve Getty Sanat Tarihi Bilgi Programi tarafindan hazirlanan (GAHIP,
1994), Sanat ve Mimarlik Sozliigii (Art and Architecture Thesaurus). Ikincisine ayn1

zamanda eclektronik ortamda da ulasilmaktadir. Veritabaninda indeksleme ve
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deyimler arasindaki baglantilarin organizasyonu sekil 3.11°de goriilen bigimlerde
olabilir. Bu organizasyon bilgi geri alimi performansini, uygun geri alimdan, birden
fazla dilde bilgi geri alimina kadar degisen bir aralikta, aranan deyime uygunluk ve
sonuca ulasabilmek baglaminda etkileyebilmektedir (Koutamanis ve Mitossi,
1992h).

v

Mimari dosyalar Kullanim tipi <

AAA

terimleri
Dogal
geri » d .
alim »  Yapidosyalar1 < Yap1 elemanlar1 | Kontrollii
< terimleri D geri alim

Bibliyografya
dosyalart

Materyal terimleri

AAA
y

Sekil 3.11. Deyimler aras1 baglantilarin organizasyonu (Koutamanis, 1997).

Bir veritaban1 yonetim sisteminde bir kullanici taramasi, genellikle, birka¢ girdinin
secimi ve listelenmesi ile sonuglanir. Kontrollii Kelime hazinesinden geri alimu ile
secim islemlerini genisletebiliriz. Kullanici deyim veya deyimlerle ilgili birkag
girdiyi aym sekilde secebilir, fark kullanicinin se¢imden ¢iktigi anda ortaya
cikmaktadir. Dogal geri alimda sistem; aramadan ¢ikildiginda, deyimle ilgili sonug
bulunamadigimi varsayip kullaniciy: biitlin terimleri aratabilecek sekilde en bastaki
konumuna dondiirmekte ve bir Onceki taramayla baglantili hicbir islem
yiriitmemektedir. Kontrollii geri alim dilinde ise sadece belli kriteri karsilayan
sayisiz girdinin segilebilmesinin yani sira, bu girdiler siniflandirabilmektedir de.
Secimden ¢ikmak bu anlamda daha genel bir secime (se¢im kriterinin genisletilmesi)

olarak algilanmakta yani taramanin sonlandirilmasi olarak diisiiniilmemektedir.

Kontrollii geri alimda kullanict degisik kriterleri gz Oniinde bulundurarak tipki

dogal geri alimda oldugu gibi asagidaki gibi bir kombinasyonla tarama yaptirabilir.
(XveyaY) veZ

X, Y, Z bu durumda kontrollii kelimeler olmaktadirlar. Boyle bir tarama dogal geri

alimda sekil 3.12. ‘de ifade edildigi gibi bir se¢im ile sonuglanmaktadir.
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Sekil 3.12 Dogal geri alim dilinde sonug kiimesi tarama (Koutamanis, 1997).

Coklu ortam ve kontrollii geri alimin s6z konusu oldugu durumlarda kullanic1 ayni
zamanda geri donen sonuclar arasinda (giivenilirligini, uygunlugunu denetlemek
tizere) ve deyimler arasindaki iligkiler (taramay1 genisletmek veya daraltmak iizere)

g0z Oniine alinarak da arama yapabilmektedir.

Kontrollii geri alimda, genelde, yukaridaki tarz bir kombinasyonda X Y ve Z yi tam
olarak igeren tliim sonuglar goriintiilenir. Bunun yani sira geri donen girdileri X, Y ve
Z’nin BT, RT’lerinin arastirilmasina dayanan bir baska siiflandirmaya tabii

tutabiliriz. Bunlarin sonucunda

Eger formulde X, Y ve Z’nin sirastyla X1 ve X2, Y1, Z1 ve Z2, olarak BT lerinin de

arastirilmasini istedigimizde daha dar bir se¢im olarak kabul edersek formiil;
((X1veya X2)veyaYl)ve (Z1ve Z2)

Bir bagka farkli taramada belki daha az uygun olan (RT ) taramasinda X, Y ve Z
stirastyla X3 ve X4 , Y2, Y3, Y4 Z3 ve Z4 ile ifade ettigimizde, formiil su sekilde

olusturulursa;
( (X3 veya X4) veya ( Y2 veya Y3 veya Y4) ) ve (Z3 veya Z4)

bunlari ifade eden grafik ifade; Sekil 3.12. *de goriilmektedir.
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All entries N A

Sekil 3.13. Kontrollii geri alim dilinde sonug kiimesi ve tarama (Koutamanis, 1997).

Sekil 3.13.’deki grafik ifadede goriildiigli lizere, kullanici taramasini yaparken,
kontrollii geri alim sistemi, .otomatik olarak, ifade edilen sekilde bir siniflandirmaya
gidecektir. Kullanici, se¢cimden, taramayi iptal etmeden ¢ikmak isterse sistem sonug

kiimesinde BT leri gostermektedir.

Eger daha da genisletilmis bir sonug¢ kiimesi istenirse bu defa RT’ler de gosterilir.
Yeni eklenen sonuglar belki konuyla daha az baglantili sonuglardir ancak yararl ve
en azindan taramayla ilgili ilging baglantilar1 sunmaktadirlar. Hatta kullanici ele
alman her BT nin de BT ve RT °‘sini tespit edebilir ve belli bashh deyimleri sabit

tutarak taramaya devam edebilir.

3.3.2.1. Gorsel Bilginin Kurgulanmasa:

Gorsel bilgi, esneklik ve c¢esitlilik ile, ana konseptlerin tutarli ve etraflica
siniflandirilmasini yansitan bir organizasyon semasi tarafindan ifade edilmelidir.
Yap: elemanlar1 ile ilgili bilgi taramasi1 s6z konusu oldugunda yazili kelime
hazineleri ile kesisim noktalarinin aranmasi bu konuda bir ¢alisma i¢in 6nemli bir
baslangi¢ noktasidir. Bu elemanlar ve bunlarin nitelikleri baglantili olduklar1 diger
deyimler ve konseptlerle birlikte mimari kelime hazinelerinde (thesaurus) yer alirlar.
Yazili sozlikkten bilgi cagirmadaki avantajlar ve davranig bi¢imi ayni sekilde bir
thesaurus’un bir ara yiiz olarak kullanilmasinda da gegerlidir. Yapi elemanlarinin
temsilinde Ozellikle ASCII karakterlerini temsil eden Albelone fontunun kullanimai;

gorsel bilginin taranmasinda, yazili bilginin taranmasinda kullanilan tekniklerin
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direkt olarak kullanilmasini izin verir. Burada dikkat ¢ekilmesi gereken bir noktada
yazil1 bilgideki kullanima ek olarak, gorsel bilgide; yap1 elemanlar1 arasindaki gorsel

benzerlik faktoriiniin de devreye girmis olmasidir.

Bir thesaurus mimari cisimlerin ve konseptlerin yapisal biitiinlerini temsil eder. Bu
yapi, tip, zaman, stil ve dénem olarak belirli tiim siniflandirmalar1 igerir. Yapisal ve
teknik iliskiler de buna dahildir. Bu iliskiler ag1 ve yerel hiyerarsiler de tasarimcinin
veya kullanicinin yansitilan yapi cevresinin yapisini algilamasini ve anlamasini
saglar. Bu agin gorsel temsiller ile gelistirilmesi ise obje ve konseptlerin temsilinde
yeni olanaklar ve ihtiyaglar ortaya ¢ikaracaktir. Bunlarin en 6nemlisi ise, bir objenin
sadece yazili bir deyim ile ifade edilmemesi, ayn1 zamanda kullanicinin farkli
isleyebilecegi grafik bir sembol ile de ifade edilmesidir. Semboller arasi benzerlikler
aragtirmaciy1 bir objeden bir baska (ilgisiz-iligkisiz) objeye yoOnlendirebilir. Eger
gorsel benzerlik deyimler arasinda kurulmamigsa bu tarz bir benzerligin ortaya
konmas1 ancak tiim deyimlerin taranmasi ile miimkiin olabilecektir. Bu durumda

thesaurus yapisi da kullanilmamaktadir.

Gorsel bilginin geri alimiyla kontrollii geri alim dili arasindaki baglanti tanimlama ile
kontrolli  kelime hazineleri arasindaki bagmtiyt da sekillendirmektedir
(Koutamanis, 1997). Kontrollii geri alim diline yonelik olarak hazirlanan bir kelime
hazinesi, sundugu standart arayiiz ile bagka dildeki veya farkli deyimlerle (UF) ifade
edilen bilgiye ulagabilmeyi olanakli kilar. Deyimi bir baska dildeki kontrollii deyim
ile iligkilendirdigimizde, diger dilde deyim i¢in arama yapilirken bu deyime erigmek
miimkiin olabilir. Bunun da 6tesinde aralarinda zor fark edilen bir iligki olsa dahi iki
deyim arasindaki bagdan belirgin farkliliklarin ve hatta bu farkliliklarin sebeplerinin
de ortaya konmas1 miimkiin olabilir.(farkli kiiltiirel veya cografi bolgedeki deyimler)
Ayni sekilde, ¢izimdeki Olgiimlendirmeden bagimsiz olarak mimari ¢izimlerin
tamimlanmas1 da standartlastirilmis bir temsil sunabilmektedir. Ornegin bir kapinin
grafik olarak sembolii birka¢ farkli sekilde olabilir. Bir mimari ¢izimin
tanimlanmasinda kap1 yerine bu sembollerden biri kapiyr temsil edecektir. Ancak
temsildeki bu standartlagsma tanimlamayr kolaylagtirmasinin yani sira mimari
dokiimani niteliksiz kilabilmekte ve baz1 6zel detaylar1 ve tasarima bagli ortaya ¢ikan
0zel c¢oziimleri yok edebilmektedir. Ancak kontrollii geri alim dili otomatik olarak

tanimay1 takip eden 6zet ¢izim evresinde kullanilmaktadir. Bu yiizden temel temsiller
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ile orijinal dokiiman arasindaki iliskilerin tespiti basit¢e tarama yonteminde oldugu

gibi bir gdzden gecirmeyi gerektirir.

Koutamanis (1997), bu tip kontrollii geri alim mekanizmalarinin kurulmasinda
grafik sembollerin yaratilmasina baslanirken, baz olarak, yazili bir thesaurus’un
alinmasi gerektigini ve ona ait sisteme goére de yapi elemanlar1 i¢in gérsel temsiller
olusturulmasi1 gerektigini ifade etmektedir. Bunun Onemli bir avantaji gorsel
thesaurus’un yazili thesaurus’un genis ve Onceden tanimlanmig yapisi lizerinde
kurulacak olmasidir ki bu sayede gorsel temsil ilizerinde daha yogun konsantre

olunabilecektir.

Hem kontrollii geri alim hem de dogal geri alim yontemleri icin gerekli olan bir
baska nokta ise taranmasi istenen gorsel bilginin gramatik kontroliiniin yapilmasi
gerekliligidir. Bu kontrol farkli elemanlarin kombinasyonlarina uygunlugu seklinde
olmalidir (Koutamanis, 1997). Bir tarama dizilimindeki sembollerin kombinasyonu
temsil ettikleri yap1 elemaninin birlesebilirlikleriyle uyumlu olmalidir. Ornegin bir
yapmin boliimleri igin sekil 3.14. ‘de verilen Albelone karakter kombinasyonlari

kabul edilebilirken,

— =+

Sekil 3.14. Kabul edilebilir Albelone kombinasyonlari (Koutamanis, 1997).

Bu kistaslara gore Sekil 3.15. ‘deki yap1 boliimlerinin bir araya gelmesi ihtimali

imkansiz yada olanaksizdir.
a—l A=k =

Sekil 3.15. Bir araya gelmesi bir anlam ifade etmeyen Albelone kombinasyonlar
(Koutamanis, 1997).

Boslugun temsili probleminin karakteristikleri ile yapi elemanlarinin temsilinde
karsilasilan cesitlilik ve esneklik problemlerinin karakteristikleri aynidir ancak bu
problemler kontrollii geri alim diline uygulanamazlar. Bunun temel sebebi boslugun
temsili, bosluktaki elemanlar yerine daha c¢ok boslugun genel organizasyonunun
temsiliyle iliskilidir. Bu durum tarama dizilimlerinin organizasyonu i¢in olasi bosluk

formlarinin degil yapilarin bigimsel tipolojilerine ihtiya¢ duyulmasini dogurmaktadir.
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Bu tipolojinin yazili thesaurus’taki gibi bir polihiyerarsi olusturup olusturamayacagi
daha ileriki bir arastirmadir. Muhtemelen BT, RT, NT ve TT iliskileri siniflandirma

yapisinin netligine katkida bulunacaklardir.

Boslugun bilgisinin dogal geri alim dilinde temsilinde ise iki alternatif vardir:
Topolojik temsiller ve sematik kat planlar1 (Koutamanis, 1997). Topolojik temsiller
grafik olarak islenmelidirler. Bu grafikler bilgi sisteminde direkt olarak topolojik
temsiller veya eskiz (bubble diyagramlar) olarak eslestirilmelidir. Bunlar daha sonra
tanimlanip grafige dokiilmelidirler.

3.3.2.2. Kurgunun Kapsama:

Mimari calismalar disiinililerek olusturulan bir veritabaninin igerigi ve yapisi
diisiiniildiigiinde yukarida bahsedilen Koutamanis’in arastirmasimin temelinin
etkinligi ve verimliligi daha biiyiik bir 6nem kazanir. Ayn1 zamanda daha genis bir

alan caligmasi gerektirir. Bu tarz bir veritabani sunlari icermelidir:
e Veritabani dosyast:
* dijitallestirilmis goriintiiler,
* tanimlanmis elemanlarin dizileri,
* bosluklar,
* topolojik temsiller.
e Diger gorsel dokiimanlar:
* eskizler,
* fotograflar,
* video ve filmler.
e Her bir yap1 ile ilgili yazil1 bilgi:
* yap1 ismi,
* adresi,
* tasarimcinin / tasarimcilarin ismi,
* tasarim zamanti,

* Ingaa zamant,
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* temel kullanim ( konut,vb...),
* stili (modernizm,vb...),
* formel tipi (galerili yapi,vb...),
* alt sistemler i¢in temel materyaller.

e Veritabaninda tasarimcilar ile ilgili biyografik bilgi:
*isim
* dogum yeri ve yili
* oliim yeri ve yili
* egitim,
* ana yapilari,
* ana ortaklari, is arkadaslari.

e Tasarimci ve yap1 hakkinda bibliyografik bilgi:
* yazar/lar,
* yayin yili,
* baslik,
* icerigin kisa bir tanima,
* yaymlanma sekilleri,
* yayinci, dergi.

Bu sayilanlara

1. Referans caligmalardan edinilecek mimari tasarimi ilgilendiren kodifiye bilgiler,

teknik el kitaplar1 ve yasal yada profesyonel kurallar ve yonetmelikler

2. Yapir tasarlanirken yada yapilirken iiretilen dokiimanlar, ki bunlar tasarim
kararlarinin nasil alindiginin, cevreyle ilgili bilgilerin ve tasarimin gelisiminin

anlasilmasinda faydali olacaktir, da eklenmelidir (Koutamanis, 1997).
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3.4. Ogrenen Mimari Tasarim Kaynaklar:

Tasarim siireci MacCallum ve Duffy(1985), tasarim siirecini; yaratici (creative),
birden fazla ¢cozimil olan/multiple solutions/ ampirik/empirical,
yaklagik/approximate ve uzmanlik isteyen (requires expertise) olarak
tanimlamaktadir. Biitlin bunlara ek olarak tasarim ayni zamanda geri doniigler ile

siirecin desteklendigi bir eylemdir.

Yapay zeka c¢aligmalarinin bir kolu tasarimcinin tasarim muhakemesinin modelini
olusturmayr amaglamaktadir. Bu sistemlerin ¢ok fazla miktardaki bilgi, bilginin
eldeki duruma uygunlugu ve bilginin alt sistemler ile birlikteliginin analizini

yapmada karsilastig1 zorluklar bu sistemlerin asmas1 gereken ciddi bir problemdir.

Bu problemleri agsmak iizere; kural-tabanli uzman sistemler ve prototip sistemler

gelistirilmistir.

Kural tabanli uzman sistemlerin islemcileri bir dizi {retim kurallarini
uygulamaktadirlar. Her bir kural bir set durum-eylem ikilisi ile desteklenmektedir.
Sistemin karsilagtigi ana problemle ilgili bilgiler biitiinii iretim kurallarinin
gerceklesmesini  saglayan ortami saglamaktadir. Kullanici, problem ¢evresini
belirtmek tizere sistemin sorularini cevaplamakta ve sistem bu probleme uygun
kurallar1 uygulamaktadir. Sentaks farkli olsa da, prolog olarak hazirlanan uzman bir
sistemin mantik yapisi, kural tabanli sistemlerle aynidir. Uzman sistemin karsilastigi
problemle ilgili dogru bir ¢6ziime ulasabilmesinin nedeni, mantik yapisinin
timdengelim sonu¢ ¢ikarma yapilariyla desteklenmesidir. Bir uygulamanin isleme
konabilmesi, yapilacak islem i¢in sartlarin uygun olmasia baglidir. Bu nedenle seri
degisime ugrayan bir grafige uygulanabilirler ancak geri besleme dongiileri zayif
oldugundan dolay1r tiimdengelim sonuglari, sartlarin uygun olmasina bakarak
ilerlemelerinde yanlis olmamasina ragmen hatali sonuglar vermektedir. Bu nedenle
uzman sistemler tasarim islemcileri olarak ise yaramazlar (Bridges ve Mustoe,
1997).

Onceden olusturulmus prototiplere gore analiz yapan bir sistem gelistirmek, yaratici
bir zihinsel eylem olarak, mantikli bir yaklagimdir. Ancak prototipleri olusturmak ,
sadece mantikla a¢iklanamayan bir tasarim siireci sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Bir

tasarimc1 tiim prototipleri incelemeden, hangisinin, elindeki tasarim problemini
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tamiml1 hale getirmesi i¢in uygun olacagina karar veremez. (Bridges ve Mustoe,
1997).

Bu durumda tasarimin, tiimdengelim olmayan eylemlerinden, tamami ile mantiki
prosediirlerine uzanan bir eylemler spektrumu olugmaktadir. Uzman bir sistemin
tasarimi gergeklestiremeyecegi gercegine ragmen boyle bir sistemin tasarimciya
yardimer olacagi muhakkaktir. Uzman sistemler, diger programlarda oldugu gibi
bilgisayarin hafizasinda genis bir yer kullanirlar ve bilgisayarin gesitli islemler
listeleri tizerindeki ¢alismalarin1 yonlendirirler. Bu niteliklerdeki bir sistemin, insan
kullaniciyla beraber etkili bir tasarim yapabilmeleri olasidir. Son yillarda,
muhakemenin iligkisel modellerine olan ilginin artmasiyla, alternatif bir uzman
sistem olan Orlintli-eslestirme prosediirleri, mantik yapili uzman sistemlerin yerini
almigtir. Manti§a dayali uzman sistemler, sebep ve sonug arasindaki iligkiler tam ve
dogru olarak tanimlandiginda ¢ok net temsiller sunabilmektedir. Ancak insan
eylemlerini konu alan, sanat-tasarim gibi alanlarda eylemler birbirine her zaman
mantikli kurallar ile baglanmamaktadir. Bir Oriintii-eslestirmeli uzman sistem,
benzer bir ¢oziimle olusturulmus bir baska Oriintiiyle kendisine ¢Oziilmesi igin
verilen goriintiideki oriintiileri karsilastirabilmektedir. Ornegin kameralarin bir

mekandaki yiizleri okuyabilmesi gibi.

Bu uzman sistemde uygulanan kurallar, durumu tarif etmek yerine mevcut durumu
incelemektedirler. Bu baglamda 6riintii, bir par¢anin tanimlanabilir ve 6zellesmis bir
bicimde ifadesi olarak temsil edilmektedir. Oriintiilerin tek ve 6zellesmis olmasi asil
ilgi duyulan noktadir. Bir bilgisayarin mimari yapisi, Orilintiileri, bilgisayar
hafizasinda, bit-setleri olarak ifade etmektedir. Her bir bit tek bir birlestirme islemi
icin yer almaktadir. Uzun bit-dizileri, oldukca 6zellesmis bir ifade olmaktadir. Bu
dizileri ise bilgisayarda karsilastirmak ¢ok basittir. Bit dizilimlerinin bu nitelikleri,
bilgisayar ortaminda bir temsil araci olarak kullanilmalari igin,(Holland, 1975;
Frey, 1986) yapay zeka c¢alismalarinda kullanilmak tizere detayli incelenmelerini

saglamistir.

3.5. Grafik Bilgi Arayiizleri

Grafik bilgi arayiizleri, mimari ve kentsel uzayin analizi teknikleri ailesinden olan
uzamsal sentakslarin bir alt tiiri olarak gelismistir (Hillier ve Hanson, 1993). Yapili

cevrenin ve bununla baglantili tasarim problemlerinin arastirilmasinda, grafik bilgi
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arayiizleri, istege bagli olarak; arastirmadan, tasarim modeline ve daha sonra yeniden
arastirma modeline donmek Tlizere uzamsal sentaks modelleme tekniklerinin
kullanilabilirligi gercegi iizerine ortaya cikmuslardir (Hillier, 1993). Ornegin,
uzamsal sentaks teknikleri; yeniden diizenlenen bir arazide, kamu alaninin yapisinin
modellenmesinde, bu yapmin analiz edilmesinde, ve alanin calisma veya
calisamamasi ile alanin uzamsal yapisinin baglantisinin istatistiksel bilgisinin ortaya
konmasinda kullanilabilir. Aragtirmada kullanilan bu analitik modeller daha sonra
tasarim evresinde yeniden degerlendirilebilirler. Ornegin tasarimcilar, simiilasyonlar
vasitastyla mimari arayiglarinin, bu kamu alanindaki farkli etkilerinin sonuglarin
deneyim etme imkanina kavusabilirler. Bunun 6nemli bir avantaji uzamsal sentaksin
tasarim problemlerini dnemli Ol¢iide netlestirmesi ve farkli tasarim stratejilerinin test
edilebilmesine ve bunlarin sonuglarinin  kamuda tartisilabilmesine olanak

saglamasidir.

Uzamsal sentaks modelleri senelerdir mimarlik ve kentsel tasarim projelerinde
kullanilmaktadir. En biiytlik faydalari, tasarimecinin zihninde kurguladigi, uzamsal ve
fonksiyonel karmagikligin yansimasinin olusturulmasinda, bunun analizinde ve daha
tasarimin erken evrelerinde veya ilizerinde calisilmis tasarimlarda stratejik tasarim

alternatiflerinin iliskili olarak arastirilmasindadir.

Grafik Bilgi Arayiizleri (Graphical Knowledge Interface (GKI) bu fikrin daha da
gelismis bir alanidir. GKI ’lerde, uzamsal sentaks modelleme teknigi bir sistemin
organizasyon merkezi olarak kullanilir. Bu sistem, tasarimcinin stratejik tasarim
kararlar1 vermesi gerektigi durumlarda, belirli bir periyotta uzamsal sentaks
modelleri kullanilarak elde dilen degisik tipteki bilgilerin tasarimcinin kalemine
yansitilabilmesini saglamaktadir. Tasarimcinin stratejik kararlar almasi gerektigi bu
doniim noktalarinda, fonksiyonel ve uzamsal ortintiilerdeki iliskilere ait bilgiden ve
bu bilgiden tiiretilen fonksiyonel kararlardan kopmadan, ekraninda uzamsal bir
Oriintiiniin temsili lizerinde caligmalar yapabilmektedir. GKI degisik alanlarda
kullanilabilir. Alan kullanimlar, kiralar veya sug¢ oranlar1 gibi degisik bilgilerin
islenmesiyle mevcut tasarim probleminin ¢oziimiinde farkli genislikteki alanlarin

karsilastirmasinda kullanilabilir.
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4. BOLUM BOGAZICi YALILARI VERITABANI MODELI

4.1. Amag ve Degerlendirme
Bu bdliimde, calismada benimsenen sistematik yaklasim ve Onerilen “Bogazigi
Yalilar1 Gorsel Veritaban1 Modeli” tanitilacaktir.
Model, Rowe (1987)’un tanimina gore bes kosula uygun olarak belirlenmelidir;
e Modellestirilecek nesne, sistem yada olgunun varlig1 ve tanimi;

o Modellestirilecek nesne, sistem yada olgunun hangi o6zelliklerinin esas

alacagini belirleyecek amacin agikca ortaya konulabilmesi;

e Secilen amaca uygun nitelikleri dogrultusunda modellestirilmesi diisiiniilen
nesne sistem ya da olgunun hangi soyutlama diizeyinde ele alinacaginin

saptanmasi,

e Gercek duruma iligkin bilginin ne sekilde doniistiiriileceginin kavramsal

gergevesinin belirlenmesi;
Bu veritabaninin olusturulmasinda genel olarak temel konsept;

e Bogazici kiy1 seridindeki yalilarin mimarisinin, zaman i¢indeki gelisimlerinin

bu baglamda da mimarlik tarihinin anlagilmasina katkida bulunmak;

e Kiy1 seridindeki mimarligin ve tislubun zaman i¢indeki egilimlerinin temel

farkliliklarinin ve benzesimlerinin ortaya konmas;

e Karsilagilan tasarim problemlerinde stili ortaya koyan {iretici ¢oziimlerin

ortaya cikarilmasi;

e Tasarima arag olarak analiz yonteminin gelistirilmesi ve gorsel veritabaninda

ifade edilmesi;

e Bu kapsam baglaminda, ge¢gmiste uygulanmis drneklerin degerlendirilmesiyle

tasarimlarin tartigilmasi i¢in bir aracin ortaya konmus olmasi énemlidir;
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e Modelin ve gergeklige uygunlugunun sinanabilmesi ve degerlendirilip sonug

c¢ikarilabilmesi i¢in bir siirecin yada kriterlerin saptanmasi.

4.2. Veritabam Sisteminin Bilgi I¢erigine Gore Tanim:

Modellestirilecek veritabaninin konusunu; Istanbul Bogazici kiy: seridinde bulunan,
Anitlar Koruma Kurulu tarafindan tarihi nitelikleri tescillenmis, ilgili yapiya ait bir
koruma numaras1 verilerek kataloglanmis, yali tipi konutlar olusturmaktadir.
Modelin bir sonraki asamalarinda bu konunun; ayni kiy1 seridinde bulunan saray,

kosk ve kasirlar ile genisletilebilmesi amaglanmaktadir.

Bu fazda iiretilen kavramsal icerik ¢ogunlukla veri tabani yonetim sisteminden
bagimsiz yiiksek diizeyli bir veri modelindedir ve veritabaninin dogrudan
tamamlanmasinda kullanilamaz. Konu kapsamindaki yapilarin 6zgiin bigimsel
karakteristiklerinin ortaya kondugu morfolojik analiz calismalar1 da veritabanina
islenmistir. Bu sayede veritabaninda yalilarin bigimsel 6zellikleri agisindan yer

alabilecegi bir morfolojik analiz matrisinin temel kriterleri de belirlenmektedir.

Veri modeli Bolim 2.2.4.2.°de tanimlanmis asagidaki basliklar kapsaminda

asagidaki 6zelliklere sahiptir.

Anlamhhlik: Bu baglamda kullaniciya; bu yapr tipiyle ilgili yazili, grafik ve ger¢ek
benzesim  bilgisinden olusan  bilginin  bilgisayar ortaminda  sunulmasi

amaclanmaktadir.

Yazih bilgi; yapinin ismi, tislubu, koruma numarasi, mimari bi¢imi, insaa yili, tescil

sinifi, adresi, ylizol¢limi,...vb gibi yazili olarak ifade edilebilecek bilgi;

mimari bilgi, yapinin planlari, kesitleri, goriinilisleri; bunlarin eleman o6l¢eginde,

iligkiler 6l¢eginde ve diizen olarak analizlerinin grafik ifadelerini igeren bilgi;

gercek benzesim bilgisi veya canlandirma bilgisi ise; yapin, fotograf, video,...vb

gibi gercek durumunu ortaya koyan bilgidir.

Basitlik: Veri modelinin kullanicilarinin kolay anlayip kullanabilecek sekilde dizayn
edilmis, arastirma yapmak iizere veritabanindan yararlanmak isteyen kullaniciya

genel siniflandirma sistemi yazili olarak sunulmustur.

Minimalite: Modelin temel aldig1 konsept Bogaz Bolgesi’ndeki tescilli yalilarin

gorsel ve yazili bilgisinin aktarilmasina dayanmaktadir.
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Gramatik sunum: Kavramsal igerigin sunumu i¢in olusturulan gramatik isaret dili
bilgi gireni —A- ve arastirmaciy1 —B- olarak ifade eden ve bunun alt kategorilerini
simiflandirmaya bagli bir numara ile ifade eden bir kodlama sistemi tablo 4.1.’de ki

gibi sekillendirilmistir.

Tablo 4.1. Modelin Gramatik Sunumu I¢in Kodlama Sistemi

Kullanici

Bilgi Giren (A) Arastirma Yapan (B)

Formalite: Modelle ilgili konseptin tanimi Béliim 4.2.1., Bolim 4.2.3 ve Bolim

4.2.4.°de yapilmistir.

4.2.1. Bogazici Yahlar1 Hakkinda:

Yanya’dan Istanbul’a gelen ve ana dili Rumca olan Semsettin Sami yaymnladig
“Kamus-i Tirki”’de yali kelimesinin, Bizans/Rum kokenli oldugunu belirtmistir.
Mimarlik Tarihi Profesérii Behcet Unsal’da bu etimolojiye katiliyor. Yunanca
(Yalos) yali karsih@idir. Yali( Ingilizce:shore; Fransizca: bord, rive, rivage;
Almanca: strand, kiiste, strandvilla) ve su kiyisinda yapilan yazlik kdsk anlamlarinda
Ozetleniyor. Yalilar aslinda varlikli (sarayli/zadegan) yasamin iriinleriydi.
Yapilabilmeleri varlik destegiyle olurdu, bir mevsim kullanildig1 i¢in de ekonomik

rantabilite gdstermiyorlardi.

Tiirk Yali Mimarisi tamami ile kendimize has bir iislupta gelismistir. Profan mimari
simifindaki yapilarin aksine devlet denetiminin olmayisi, eski eser 6zelligini, Tiirk
sivil mimarisinin yal1 6rnegini, i¢ dekorasyon bakimindan siisleme sanatin1 nefsinde
toplamaktadir. Tiirk Barok Mimarisinde ahsap yali tipinin ilk 6rnegi; Sultan I.
Mahmut’un Sarayburnu’nda Mahburiye Kasr1 etrafinda yaptirdigt ve 1718’de
tamamlanan sahilsarayidir. Tiirk Barok mimarisinde ahsap yali tipinin ilk 6rnegi bu
Topkap1 sahil sarayidir. Bu saray 1863°te yanmistir. XIX. Yiizyil’da ahsap
sahilsaraylarin yerini, ampir karakterinde kagir duvarl saraylarin almasi ile Bogazigi
kiyillarinin eski ve alisilan goriiniisii, havasi kaybolmaya baglamig; I. Diinya

Harbinden sonra miitareke senelerinde ve hanedan mensuplarinin yurtdigina
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cikarilmasi ile milli emlak miidiirliigline gegenler tiitiin deposu yapilmis, bir kismi
satilmig, yeni sahipleri tarafindan yiktirilmig, yanginlardan ve yikmalardan
kurtulabilenlerin bazilar1 ise 1955 yilinda baslayan imar sirasinda yola gitmis,
ortadan kalkmistir. Imparatorlugun ¢okiisii Bogazici Yalilarmin ortadan kalkmasini

cabuklastirdig1 gibi, veraset usuliiniin de biiyiik rolii vardir (Erdenen, 1993).

Bir eski zaman yalisinin degerleri mimarlik agisindan sdyle siralanabilir;(Erdenen,

1993);

Durumu: Yali, denizden baslayip tepeye kadar yiikselen bir arsaya sahiptir. Ust
bahge set settir. Mehtabiye koskii, kameriye, avlanma yeri, ufak bir fidanlik ve
sebzelik; asagiya dogru ¢ardakli ve golgelik oturma yeri vardir. Alt bahge az egimili
olup algak teraslar1 ve diizliikleri parterler (tarhlar) ile cigeklik, havuz, golge ve
meyve agaclarini icermektedir. Yer yer hizmet mahalleri (mutfak, hamam, bahgivan
ve hizmet¢i mekanlar1), hamlaci yeri ve kayikhane veya limani ile arz bahgeleri denii

kucaklamaktadir; selamlik ve harem, limonluk birseltirir.

Plani: Ta Ortaasya gelenekli yonca yapragi plan ¢ekirdegi olan kosk bicimi yalida da
uygulama bulur. Giris kati sofas1 mermer veya tas kapli (taslik), list kat ahsap

doseme ve hasir kapli olurdu.

Kitlesi: Planin yansittigi bir kitleyi hareketli (cumbai) fasadlar bir zarf gibi sarar;
yatay bir prizmay1 laturka kiremitli; ¢cok egilimli basik cati orter. Ahsap karkasi...
fasadlarin seritvari yatay yada dikey acikliklar1 binayr manzaraya acar, pencere

kepenkleri yada pancurlari ile de giinese ve mevsime kapali tutar.

Stili: XVIII: yiizy1l ortalarina kadar klasik Tiirk mimarisi egemendir. XIX. yiizyilda
barok ve ampir izlemesi baslar ve Tanzimat asamasinda mimarlik da Avrupalilarin
eline gecer. Buna karsin plan ve kiilte bigimi Tiirk kalir.; degisim sadece mimari

Ogelerin detayinda ve dekorasyonda goriilen yorumlardir.

Dekoru: Fasadlardaki agik renkler Tirk, koyu ve kursuni renkler de yabancilarin,
katlar1 ayr renkler (Reaya)azinlik yalilarini belirtirdi Klasik Tiirk siisleme motifleri
gec devirlerde Tiirko-barok bi¢imini alirlar; ampir elemanlar1 (kornis, konsol, muliir)

daha da bir yabanci kalirlar. Fakat yalilarin asil pitoresk dekoru dogadir (su, ¢igek,
agag).
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8.7.1971 tarihli koruma kararina gore;
Birinci sinif yalilarin hem i¢i hem dis1 korunacak;
Ikinci simif yalilarin dig1 korunacak, iginde tadilat (degisiklik) yapilabilecek;

Ucgiincii smif yalilarin (izin alinmak sartiyla) hem disinda, hem iginde degisiklik
yapilabilecektir. Diger sahil yapilar1 6nemsiz goriilerek korunmaya alimmamistir Bu
koruma kararina gére Rumeli yakasinda 173, Anadolu yakasinda 193 olmak {izere

366 yalinin smiflarina gore dokiimani sdyledir;

L.Simif IL.Smf LS f Toplam
ANADOLU Beykoz 18 64 27 109
Uskiidar 24 40 20 84
AVRUPA  Sariyer 41 74 21 136
Besiktas 6 30 1 37
Toplam 89 208 69 366

4.2.2. Yazih Bilgi icerigi ve Tanimu:

Veritabanina islenecek olan yapi ile ilgili yazili bilginin derlenmesi Sedad Hakki

Eldem’in (1993) ve Orhan Erdenen’in (1993) kitaplarindan yapilmustir.

Yazih bilgi; yapinin ismi, tislubu, koruma numarasi, mimari bi¢imi, insaa yili, tescil
simifi, adresi, yiizolglimii,bibliyografya...vb gibi yazili olarak ifade edilebilecek
bilgidir.

4.2.3. Mimari Bilgi Icerigi ve Tanimu:

Mimari bilgi, yapinin planlari, kesitleri, goriiniisleri, vaziyet plani, silueti; bunlarin
eleman 6l¢eginde, iliskiler dlgeginde ve diizen olarak analizlerinin grafik ifadelerini
iceren bilgiden olugmaktadir. Konu kapsamindaki yapilarin 6zgiin bigimsel
karakteristiklerinin ortaya kondugu morfolojik analiz ¢alismalar1 da bu asamada yer
almaktadir. Bu sayede veritabaninda yalilarin bigimsel ozellikleri agisindan yer

alabilecegi bir morfolojik analiz matrisinin temel kriterleri de belirlenmektedir.

Bu baglamda ele alinan yapilarin analizleri ii¢ kategoriye ayrilmistir. Elemanlar,

iliskiler ve diizen
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4.2.3.1. Ortografik Bilgi:

Yapinin; planlari, kesitleri, goriiniisleri, vaziyet plan1 ve silueti ortografik bilgi olarak
nitelendirilmistir.

4.2.3.2. Eleman Olgeginde Analizler:

North Carolina Eyalet Universitesi, Railegh’de varolan mimarlik iiriinlerinin
bigimsel analizlerini yapabilmek icin gelistirilen bir yontemin ( )

degerlendirilmesi ve yalilarin 6zellesmis nitelikleri géz Oniinde bulundurularak;

yalilarin;

e servis alanlari, —vurgulanmis;
-diisey sirkiilasyon ile biitiinlesik;
-degisken bolgelerde;

e Kkiitle kararlan, -monolitik;
-parcalanmis;
-kademeli;
-simetri aks1 vurgulanmas;

e mekan tammlarl, odalar; -vurgulanmis ana odalar

-boliinmiis odalar
-stirekli odalar;
sofalar; -i¢ sofali;
-orta sofali;
e sirkiilasyon sistemi, merdivenin bi¢cimlenisine gore;
-tek katl1 yapilar;
-iki kollu tek ve ¢ift merdivenler;
-tek kollu tek ve ¢ift merdivenler;
-donel merdivenler;

-li¢ kollu merdivenler,
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olarak analiz edilmistir.
4.2.3.3. liskiler Ol¢eginde Analizler:

e Plan/Kaesit iliskisi (bicimsel faklilik/bigimsel benzerlik)

Iki farkli boyut arasindaki iliskinin incelenmesi. Plan/Kesit iliskisi ikinci boyutu
ortaya koyan planlar ile iiclincii boyutu ifade eden kesit diizleminin arasindaki
iligkidir.

Ya dogrudan ya da dolayli bir iligki s6z konusudur. Dogrudan iliski planin 90 derece

cevrilmesiyle, plan ve kesitte ayni dolagimlarin ortaya ¢ikmasi veya planin kesitin

tam tersi olmast durumudur.
Dolayl iligkiler ise plan ve kesit farkli dolasimlar iceriyorsa gecerlidir. Plandaki
dolagimin kesitte ortaya konamamasi gibi.

e Yapy/Topografya Iliskisi

Yap1 ile topografyanin konfigiirasyonun incelenmesidir. Yapt ve topografya
arasindaki kontrast geometri, siralanma, dolasim ve formun dilinin yansitilmasinda

farkliliklar dogurabilmektedir.

kesit diizeninde -deniz-yali-yol {izeri ahsap koprii & koru;
-deniz-yali yol tiinel-ek yapilar & koru;
-deniz yali-i¢ bahge yol-koru ve bahge;
-deniz-yali-yol-ev;
-deniz-rihtim-yali-yol,
-deniz-rihtim-yol-yali-setli bahge ve kosk;

-deniz-iskele-mehtabiye-yol-yali-setli, bahge.

e Tekrarlanan Eleman/Tekil Eleman iliskisi

Ayni ve cok sayidaki kullanilan elemanlar ile tekil elemanlar arasindaki iligkinin
incelenmesidir. Cok sayidaki eleman tekili olusturmak {izere bir birliktelik
olusturabilmekte, tekil ile engellenebilmekte, tekilden tiireyebilmekte ya da tekil

eleman icin bir ¢ikis noktasi olusturabilmektedirler.
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e Sirkiilasyon/Kullanim Alanlari ligkisi

Genel olarak, statik ve dinamik aktiviteler arasindaki iliskilerin incelenmesidir.
Temel olarak sirkiilasyon ve mekan tanim diyagramlarinin birlesimidir. Yalilar da bu
tip ayrimin 6zellikle merdivenin sayisina ve konumuna gore degiskenlik gosterdigi

gorilmektedir.

tek kath yahlar;

tek merdivenli yalilar -merdiven deniz aksinda;
-tek merdivenli yalilar;
-merdiven ortada;

cift merdivenli yalilar -merdivenler iki yanda;

-merdivenlerden biri icte harem selamlik ayriminda digeri

yanda;
-merdivenlerin ikisi ayn1 yanda;
-merdivenlerin birisi yanda digeri denize dik aksta;

-merdivenlerin her ikisi de harem ve selamlik denize dik

akslarinda;

-merdivenlerin harem ve selamlik ayriminda, bitisik.
4.2.3.4. Diizen Iliskileri

Tasarimin fiziksel c¢ercevesinin belirlenmesinde diizenleme diisiinceleri genel bir
fikrin anlasilabilmesinde degerlidir. Mimarinin iiretilmesinde diizenleme fikirleri tek
etken olmasalar da, fiziksel ¢6ziim {izerinde, tasarim siirecinin merkezinde yer

aldiklarinda belirgin bir etkileri vardir.

e Simetri/ Denge / Karsithk

Genellikle simetri ve denge belirli veya hayali bir aksi roper alan boliimlerin
iligkisine baghdir. Simetrik diizen esit miktarda elemanlarin bir aksa gore ayni ve
karsilikli iligkilerinin olmas1 durumunda ortaya ¢ikmaktadir. Simetri ii¢ sekilde ifade

edilmektedir. Yansitilmasi, bir elemanin aynalanmasi; dondiiriilmesi, bir merkez
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noktaya gore hareket ettirilmesi; aktarilmasi, belirli bir dogrultuda elemanin yonii

sabit tutularak hareket ettirilmesidir.

Denge; farkli elemanlarin bir kompozisyona bagli olarak bir aksa gore

diizenlenmesidir.

e Grid/ Geometri

Bir diizenleme bigimi olarak grid/geometri geometrik iliskilerin bigimsel bir sonug
tiretmesini desteklemek tizere kurulmasidir. Bu kare, daire, iggen ve bunlarin degisik
tirevleri gibi temel geometrik formlarn kullanilmasini igerir. Temel tilirevler;

proporsiyonlu tiiretme, uzatma, lizerine binme, parcalara ayirma ve birlestirmedir.
Gridler temel geometrik sekillerin tekrar1 veya boliinmesi ile iretilebilmektedir. Bu
nedenle gridlerin frekansi ve diizeni ¢ok biiylik farkliliklar ortaya koyabilmektedir.

e Hiyerarsi

Hiyerarsi temel bir fiziksel nitelige gore boliimlerin siralamasinin diizenlenmesidir.

4.2.4. Canlandirma Bilgisi Icerigi ve Tanimu:

Gergek benzesim bilgisi veya canlandirma bilgisi ise; yapinin, fotograf, video,...vb

gibi ger¢ek durumunu ortaya koyan bilgidir.

4.3 Veritabam Sisteminin Yapisal Kurgusuna Gore Tasarimi ve Yontem

Sistemin yapisal kurgusu Bolim 4.2.°de belirtilen veri tiplerinin kullaniciya en
kullanish sekilde aktarilabilmesine olanak saglamak {izere anahtar kullanici tipinin
olusturulmasi ve bu kullanicinin izlemesi olast kullanim big¢imleri tartigilarak

hazirlanmstir.

4.3.1. Anahtar Kullanic1 Tipleri ve Kullanim Bicimleri

One siiriilen model veritabanini, iki tip anahtar kullanicimin, doért farkli tipte

kullanmas1 dngoriilmektedir.

Birinci tip kullanici; veritabani sistemini ve alt basamaklarini deneyimini edinmis
olan ve elindeki yapr ile ilgili bilgiyi veritabanina islemek tizere kullanmak isteyen
kullanicidir.  Bu kullaniciya —A- kodu ile “Bilgi Giren Kullanic1” olarak

nitelendirilmektedir.
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Ikinci tip kullanic1 ise, sistemi ilk defa kullanacag: diisiiniilen, veritabaninda bilgi
igeriginin kurgusuna ait herhangi bir bilgisi olmadig1 varsayilan kullanicidir. Bu tip
kullanict ise —B- kodu ile “Arastirma Yapan Kullanic1” olarak nitelendirilmistir.
Ikinci tip kullanicinin, veritabaninda ii¢ farkli tipte arastirma yapabilecegi
ongoriilmustiir. Gross’un Bolim 2.1.°de deginilen arastirma bigimlerine gore
kullanicinin  veritabaninda yapabilecegi arastirma bigimleri asagidaki sekilde

Ongorilmiistiir;

1.Tip arastirma biciminde; kullanici tek bir imaji veya bilgiyi aramaktadir.
Kullanic1 ne aradigim1 bilmekte ve bu sayede sunulan indeks semasi sayesinde
kolaylikla aradigi enformasyona ve gorsel bilgiye erismektedir. Sait Halim Pasa

Yalist sofa tipi,...vb. gibi.

2.Tip arastirma biciminde; kullanici belli bir kategori altindaki gorsel bilgiye veya
birkag kategorideki bilgiyi ihtiva eden bilgiye ulasmayr amaglamaktadir. servis

alanlart vurgulanmis+ neo-klasik tislupta+ Yenikoy 'deki yalilarn listesi,...vb gibi.

3.Tip arastirmada biciminde ise; kullanici veritabaninin bir bolimiinii veya

tamamini bastan sona gezinmek isteyebilir. Anadolu yakast yalilari,...vb gibi.

Bu ii¢ tip arastirma tipinde de tasarimcinin inceledigi yapiyla ilgili almay1
diistinebilecegi kisa notlar veya bu yapiyla ilgili eklemek istedigi gorsel bilgiyi
veritabanina eklemesi veritabaninin kisisellesmesi bakimindan énemlidir. Bu
konunun 6nemi Boliim 2.1.1. de genis bir sekilde tartisilmistir. Veritaban1 semantik
bir agmis gibi:tasarimcinin kendi bilgisini girecegi yapiyla ilgili bir goriintiiyii ihtiva
etmelidir. Tasarimci arastirmaci, kendine 6zellesmis bir sistem ile
desteklenebilmektedir. Bu sayede standart siniflandirma kodlarindan da 6te
tasarimciy1; yer, tasarimci, zaman ve yapt tipi gibi kategorilere ek olarak kendi
olusturacagi, “yapi i¢in ilham veren” veya “X ile bagintili” gibi kisisel bilgilerini de

girecegi bir kategori ile desteklemis olmaktayiz.

Modelin hazirlanmasinda Windows ortaminda ¢éziimler sunan ve iligkisel

veritabanlari ile ¢alisan Microsoft Access yazilimi kullanilmastir.

Tez kapsaminda onerilen model veritabani iligkisel veritabani olarak hazirlanmastir.
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4.3.2. Varolan Belgelerin Gozden Gegirilmesi:

Cesitli kiitliphanelerden, Bogazi¢i Yalilan ile ilgili yaymlardaki bilgiler taranarak,
Bogazi¢i’'nde dijital kameralar ile ¢ekim yaparak ve Istanbul Biiyiiksehir
Belediyesi’nden hava fotograflar1 elde edilerek bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bu
dokiimanlar daha sonra temsilde, belirli bir standart olusturmak maksadiyla Adobe
Photoshop 6.0 yazilimi kullanilarak diizenlenmislerdir. Bu diizenleme sirasinda
ortografik dokiimanlardaki 6l¢ek farkliliklar olabildigince giderilmeye calisilmistir.
Daha sonra ortografik ifadeler incelenerek, her bir yapi i¢in veritabaninda yer almasi

diisiiniilen analiz paftalari iiretilmis, diizenlenmis ve veritabanina kaydedilmistir.

4.3.3. Model Veritabani Yonetim Sistemi

Model Windows ortaminda ¢oziimler sunan, iliskili veritaban1 yapilarinin
kurulmasina olanak veren Microsoft Office yazilimlarindan Access2000 ile
hazirlanmustir.

4.3.4. Modelin Esnekligi ve Ortak Nitelikleri

Bu bodliimde modelin baska yapi tipleri icin uygulanabilirligi ve tasarimci igin
kisisellestirilebilirligi tanitilacaktir.

4.3.4.1. Tipolojik Yaklasimi:

Veritabanimin konusunu olusturan yapilarin morfolojik analizleri sonucunda olusan
siniflandirmanin olusturacag tipoloji bu yapr tipinin gorsel olarak ifade edilmesinde

ve anlagilmasinda 6nem tasimaktadir

4.3.4.2. interaktif Olmasi:

Arastirmaci ¢esitli aram kriterleri segerek diledigi nitelikleri tasiyan yapi tipini
arastirma imkanina ve herhangi bir yapiyla ilgili veritabanina hem yazili hem de

gorsel bilgi girme imkanina sahiptir.

4.3.4.3. Farkh Tipte Yapilara Uyumu:

Veritabaninda kullanilan kategoriler degistirilerek veritabani yonetim sistemi farkl
bir yap1 tipine, bir mimarin eserlerine veya bir konu bashgindaki yapilarin

veritabaninin olusturulmasinda ve degerlendirilmesinde kullanilabilir.
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4.4. Stmirlamalar

Bu béliimde veritabaninin bilgi igerigi ve yapisal kurgusunun olusturulmasindaki

siirlamalar tanitilmistir.

4.4.1. Yap1 Tipi:

Veritabaninin konusunu Istanbul Bogazi¢ci Rumeli ve Anadolu kiyr seridindeki
yalilar  olusturmaktadir.  Veritabaninin  yapisal  kurgusunun  c¢alismasini
karmagiklastirmamak, kullanicinin ulagsmak istedigi gorsel dokiimana saglikli
erisimini ve bu erisimin veriminin Olglilebilmesini saglamak, veritabani isleyis
slirecinin iizerinde ¢alisma yogunlugunun arttirilmast maksadiyla saraylar, koskler ve
kasirlar incelenmemis ancak onlara ait yapi tipi kategorik se¢imine veritabaninda yer
verilerek sisteme bu yapi tipiyle ilgili veri girilmesinin de 6ni agik tutulmustur.
Ancak veritabaninin mevcut fiziki yapisinda yalilar digindaki bir kategorideki yap1

tipine ornek teskil edebilecek bir yapiya yer verilmemistir.

4.4.2. Morfolojik Nitelikler:

Ortografik dokiimanlardan iiretilen diyagramlar, yap1 tipi ve fonksiyonundan
bagimsiz olarak karsilastirilabilecek sekilde olusturulmuslardir. Analizler yalnizca
karakterize edilebilen diyagramlara dayandigi i¢in eldeki materyalin igerigi dnemli
bir smirlayicidir. Analiz ve bu kapsamdaki iretimler yapili ¢evreden ortaya
cikarildigindan dolayi, mimarin veya yorumcularin egilimleri ile birebir tutarlilik
gostermeyebilir. Diyagramlar hafizada kalabilmeleri saglanmak {izere 6zellikle en
basit hale doniistiiriilmiislerdir. Benzer sekilde dokiimanlardaki yazili bilgiler
ozellikle kaldirilarak diyagramda asil ifade edilmek istenen analizin vurgulanmasi
saglanmistir. Bu diyagramlarin incelenmesi bir mimarin, yapinin veya bir iislubun

anlagilmasini saglayabilmektedir.

4.5. Gorsel Veritabam Uygulamas1 Modelinin Isleyisi:

Bu bolimde Bolim 4.2°de kapsami anlatilan “Bogazi¢i Yalilar1 Veritabani

Uygulamas1” nin isleyisi tanitilacaktir.
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4.5.1. Tablolar, Iliskiler ve Formlar:

Veritabanina islenen yapilar; veritabaninda koruma numaralarina gore
siralanmiglardir. Bu nedenle aranilan yapiyla ilgili herhangi bir enformasyona
ulagmak i¢in koruma numarasi, veritabaninin isleyisinde anahtar bir role sahiptir.
Ancak daha once de belirtildigi gibi, Koruma Kurulu, Asya yakasinda oldugu gibi
Avrupa yakasinda da tarihi nitelikli yalilar1 “1” numara ile baslayarak
tescillendirmistir. Bu nedenle koruma numarasiyla birlikte yapinin yer aldigi kitanin
da belirtilmesi gereklidir. Bu bilgiyi ifade etmek ve her bir yapinin veritabanindaki
yerini  belirlemek ilizere “Asya-49” veya “Avrupa-105” gibi bir ifade
kullanilmaktadir.

Bir yapiya ait enformasyon birbiriyle iliskili tablolarda saklanmaktadir. Sekil 4.1.’de

veritabanindaki tablolarin birbiriyle iligkisi gosterilmektedir. Sekilde de goriilecegi

gibi koruma numarasi, ana tablolarin birbiriyle iliskilendirilmesinde anahtar gorevi

gérmektedir.
Microsoft Access - [iliskiler] =1 B
Jl!@ Dosya Dizen Gorintm Iliskiler Araclar Pencere Yardim -|5|5]
DR ey ey %P E%xoa .
it Pesea— | " ‘Ecorvi
uslubu —\X vapiismi plan1 Eservis " |Eservis
) uslubu planz Ekutle —_—
il mimaribicimi plan3 Eoda | BBEKGI
mimaribidmino f insaayili pland Esofa Ekutleno
mimaribicimi tescilsinifi kesit1 Esirkulasyon Ekutle
Y am adresi kesit2 Eservisf BEmER
m semt gorl Ekutlef bheii
insaayiino vapialani gor2 Eodasofaf Emekanodano
insaavyili arazialani gor3 Esirkulasyonf Emekanoda
ey insaatipi gord Eservissec BHE =
escilss mimar siluet Ekutlesec -
tesdksinfino Fotogl vaz Eodasec IEHMW
tescilsinifi Uhvfotog Esofasec Emekansofa
— - Esirkulasyonsec BE stk
[Adsemt é G AAAGS 4 SRES,
Seino i s wceit [T Esirkulasyon
semt dzelbilgi Fotog2 korumano | ki
= ozelbilgif Fotog3 Iplankesit m :
sty , Fotog4 Itekrarlananelem.
o i DU :
insaatipino FotogS Iyapitopog m
insaatipi korumano Fotogh Isirkkull plal L
= Dsimdenkar Fotogicl Iplankesitf .
m Daridgeo Fotogic2 Itekrarlananelem.
mimamo Dhiyerarsi Fotogic3 Iyapitopogf x
mimari Dsimdenkarf Video Isirkkullf Iyapitopog
Daridgeof Hvfotog Iplankesitsec m |
Dhiyf Iyapitopogsec n
Isirkkullsec ITIS.' k"kmll L =
SIFKKILN
< | >
|Hazir NUM

Sekil 4.1. Tablolar Arasindaki iliskiler

Herhangi bir bilgiye ihtiya¢ duyan kullanici arastirmasimin sonuglarina birbiriyle

iligkilendirilmis olan bu tablolardaki bilgilerin siiziilmesi sayesinde ulasmaktadir.
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Tablolar icerdikleri bilgiye gore kodlanmislardir. Ornegin “AAAYazilibilgi” ana
tablosunda yapiyla ilgili yazili bilgiler yer almaktadir. Bu tablonun alt kategorileriyle
ilgili bilgiler ise “AAmimar” veya “AAinsaatipi” gibi alt tablolarda yer almaktadir.
Ana tablolarin birbiriyle iliskisi “korumano” koduyla ifade edilen anahtar metin ile

saglanmaktadir.

Tablolardaki bilgiler kullanilarak daha sonra formlar olusturulmustur. Formlar
tablolardaki bilgilerin kullaniciyla; kullanici-dostu bir ortamda bir araya getirilmesi
icin bir arayliz gorevi goriirler. Formlarin olusturulmasi ile bilgi eklemek, bilgiyi
giincellestirmek, silmek veya veritabaninda arastirma yapmak daha kolay hale
getirilmis olur. “Bogazi¢i Yalilar1” veritabani uygulamasinda yer alan formlar
kodlanarak isimlendirilmislerdir. Sekil 4.2.’de veritaban1 uygulamasinda kullanilan
formlar goriilmektedir. “A” koduyla ismi baslayan formlar veri girisi i¢in kullanilan
formlardir. Bu formlar “kilitli” degildirler ve veritabanimna veri girisine ve
veritabanindan verinin silinmesi de dahil olmak flzere giincellestirilmesine izin

verirler. “A” koduyla ifade edilen formlardaki bilgiler direkt olarak tablolardaki

bilgiler ile olusturulmaktadir.

Microsoft Access - [3bogazici : Yeritabani]
J Dosya Dizen Gorinim Ekle Araclar Pencere Yardim = ||5’|l<_]|

[EE e e = AR =R E s = e
@5nc,,, B Tesera 3 Yeni ‘ X | 8y et H
Nesneler @ Tasanm gériniminde form olustur C22 1 ELEMAN ANALIZI
B Tablolar Sihirbazi kullanarak form olugtur C22 2 ILISKILER aNALIZI
i C3 TUM YAPILAR
820 Sorgular
EEAnalizaciklamal
& Formlar A1 Kaynaklar EEAnalizaciklama2

Raporlar Al Yazih Bilgi Girig Formu

A21 Ortografik Bilgi Giris Formu
A22 1 ELEMAN ANALIZI

A22 2 ILISKILER ANALIZI
A22 3 DUZEN AMALIZI

A3 Benzegim Bilgisi Girig Formu
A4 OZEL BILGI

BO GIRIS SAYFASI 3

B1 Kaynaklar

B1 Yazil Bilgi

B21 Ortografik Bilgi

B22 1 ELEMAN ANALIZI

B22 2 ILISKILER ANALIZI
B2z 3 DUZEM ANALIZI

B3 BENZESIM BiLGISI

C1 Yazih Bilgi

‘B SayFalar
#  Makrolar

<t Modiller

Gruplar

B3 SkKulla...

HEEEHEEEEEREEEEREREEEEE

Hazr T ) i v [ [

Sekil 4.2. Formlar
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“B* koduyla ismi basglayan formlar ise arastirma yapan kullanicinin tek bir yapiyla
ilgili bilgileri goriintiillemek istedigi zaman kullandig1r formlardir. Bu formlar “A”
koduyla veritabaninda yer alan formlarin aynasi vazifesindedir ancak bu formlardaki
veriler “kilitli” olduklarindan sadece bilginin arastirilmasinda kullanilmaktadirlar.
“C” koduyla ismi baglayan formlar ise veritabaninda yer alan enformasyonun,
karsilagtirmali olarak taranmasina imkan veren, arastirma bi¢imine yonelik olarak
hazirlanmis olan formlardir. “E” koduyla ismi baslayan formlar ise veritabanin

kurgusunu, bilgi icerigine gore kullaniciya tanitan formlardir.

4.5.2. Kullanim

Veritabanini Pentium III, 800 MHz bilgisayar kullanilarak, Windows 98 ortaminda,
Microsoft Access2000 yazilimiyla, 1024x768 ekran ¢oziiniirliigiinde hazirlanmistir.
Kullanici; tez ekinde yer alan “bogazigi veritaban1” dosyasini kendi bilgisayarinda C
isimli hard-diskinde “Belgelerim” dosyasinin igerisine kopyalayarak kullanima hazir
hale getirebilir. Bu kopyalama islemi sonucunda, veritabani uygulamasinda
halihazirda islenmis olan yalilara ait bilgi de kullanicinin bilgisayarina aktarilmis
olacaktir. Daha sonra kullanict “c:/belgelerim/bogazi¢i veritabani/bogazici.mdb”

komutunu calistirarak veritabani1 uygulamasini ¢alistirabilmektedir.

Microsoft Access - [0 GIRIS SAYFASI : Form] _[&]x]
] Dosya Dizen Gorinim Ekle Bigcim Kawitlar Araglar Pencere Yardim ;Iilll‘
- "Ry |s=ess|etizza v %8 n 0]

[ + || Courier tiew Tur 2wk T al=== & A Z | c=-t

Veritabaninda hangi iglemi yapmak istiyorsunuz?
- = :
e
— -

S v BILGI GIRMEK “ .

- -

-

— =
. ARASTIRMA YAPMAK u

il T - |

[Form Gérintmi T [ f om [~

Sekil 4.3. Veritabani Acilis Penceresi
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Program calistiginda kullanicinin karsisina Sekil 4.3.’de goriilen; veritabanina bilgi
girmek, veritabaninda arastirma yapmak veya uygulamadan ¢ikmak se¢imini soran

form agilmaktadir.

4.5.2.1. Bilgi Girmek

Ana pencerede “bilgi girmek” tusuna basan kullanici; Sekil 4.4.’de goriilen formdaki
iki alternatifle karsilagsmaktadir; bilgilerini giincellemek {izere veritabaninda yer alan

bir yapinin bilgilerini gériintiilemek veya yeni bir kayit eklemek.

E2 Microsoft Access - [A0  GIRIS SAYFASI 2]

J Dosya Dizen Gorinim Ekle Bicim Kayitlar Araclar Pencere Yardim ;Igliﬂ
- B8Ry |sme | ety
J v‘CourievNewTuv -ie vé!??' A \;

Bilgilerini Gincellemek Istediginiz Yapiya Seginiz

Form GorGnima ’—’—’f’i’im’i’_
Sekil 4.4. Bilgi Girisi Secim Formu

Bunlardan herhangi birini segen kullanict Sekil 4.5.’de goriilen forma ulagmaktadir.
Kullanicinin se¢imine gore bu form; eger giincellemek iizere bir yaliy1 se¢mis ise;
giincellemek istedigi yapiyla ilgili veritabanina islenmis olan verilerle yiiklii olarak
gelebilir veya yeni bir kayit eklemeyi se¢mis ise bos olarak gelebilir.Veritabanina
bilgi girmek; bilgi igerigine gore ayrilan, li¢ ana asamadan olusmaktadir. Bu bilgi
smiflari; Yazili Bilgi , Mimari Bilgi ve Benzesim Bilgisidir. Kullaniciya hangi
asamada bilgi girecegi; her bir bilgi girisine imkan veren formun, 6rnegin yazil bilgi
giris formunun” solunda yer alan meniide gosterilmektedir. Kullanic1 bir yapiyla
ilgili bilgiyi goriintiilemek {izere, bu bilgi ekleme kategorileri arasinda mentiniin en

altinda yer alan “ileri” ve “geri” tuslar ile dolasabilmektedir. Solda yer alan bu
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meniiniin en istiinde yer alan linkler ile de ana sayfaya ulasmak miimki{indiir. Ayrica

bu mentide “kaydet, sil ve yazdir” gibi araglar da mevcuttur.

K Microsoft Access - [A1 Yazili Bilgi Giris Formu] _[&]x]
JI Dosya Diizen Gorinim EKe Bicim Kaytlar Araclar Pencere Yardim =& 5]‘

M-SRy

‘ Courier New Tur

e Ax\‘bﬁmmwwm

BOGAZIiC¢L

YALILARI - s
VERITABANI . = =
Bir Veritabani Uy gu

Yap: ismini giriniz. .

Hadi sami Bey Yalisi
Jrocunano - |

TR Yapinin mimari bigimi ...

= DL 1959 yalinda yapilan restorasyonda
harew bélimi yaikiluig. Bu arada yali da
bazy defigiklife ujramisear. Limonluk
rizue drdluiis, cihannin
kaldiriluig, sofa énine taraga
vapilmis. Zewin we kat plani tipik fig
bantli koupozisyon tzerinde korumali
kaluis bulunuaktadir. Sag ve sol bantta
kése odalari ve aralarinda hizuet
yerleri ile ortada bag-merdivenli sofa
uekani. Denize dikey uzanana birinci
kat sofasi planinda merdiven énindeki
siskin Beyze (ywmurtamsi) kismina oda
kapilar: agiluig, kégeli kaisma ise bir
ayricalik arz etuektedir. (Behget Unsal)|

A1 Yazi Bilgi 2

Yapinin Adresi

Goksii Caddesi, No: 11-13
{Ada93Z/parsell2)

II.Sinaf Tescilli Tar:

Bl:vsep-baddadi

Kaydet

18. yizyilsonu

K {0 KK | K

- Linnivor

350 Bulundugu Semt
1990 Kandilli -

> Bibliyografya--->

[Form Gérinimi Js0z [ om T

Sekil 4.5. Yazih Bilgi Giris Formu

2 Microsoft Access - [B0 ARASTIRMA GIRIS SAYFASI 2]
|2l Dosya Diizen Gérinim EKle Bicim Kaytlar &fa;lar Pencere Yardm
M- deaRY | s B ss 7l “4@”,&\»*»‘\

~ |/ M Sans serif

Yap1 ismi
Amcazade Wiseyin Paga Yalisi-Koprili Yalisi

WL St wopomsa musguiccims covivae D] ¥ ]

YAPTLARI KARSILASTIRARAK ARAMA YAPMAK UZERE BILGI KATEGORiSiNI SEQiINizZ: KATEGORL
ICERISINDE KARSILASTIRMALI ARAMA YAPMAK ICIN SOL YANDAKI TABLOYU KULLANNABILiRSINiz.

YAZILT BILGILER IGIN ELEMANLAR OLGEGINDE ANALIZ ILISKILER OLGECINDE ANALIZ
KARSTLASTIRMALT ARAMA BILGISI IGIN KARSILASTIRMALI BILGISI IGIN KARSILASTIRMALT
RRAMR ARRMA

-

[Form Gérinimi B e

Sekil 4.6. Arastirma Giris Formu
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Yazili Bilgi Ekleme Formundan sonra; Mimari Bilgi Kapsaminda; Ortografik Bilgi
Ekleme Formu (Ek Al), Analiz Bilgileri Ekleme Formlari (EKk A2a, EkAZ2b,
EkAZ2c) , ve Benzesim Bilgisi Ekleme Asamasi Formu (Ek A3) takip etmektedir.

4.5.2.2. Arastirma Yapmak

Aragtirma yapmak isteyen kullanici ise ii¢ farkli segenegin sunuldugu Sekil 4.6.’da
goriilen form ile karsilasmaktadir. Bu form sayesinde kullanici tek tek yapilarin
fotograf, isim ve koruma numarasini goriintiileyerek tekil arama; yapilarin
niteliklerine gore kiyaslanabilecegi karsilagtirmali arama ve tim yapilarin
goriintlilenebilecegi toptan arama seceneklerinden birini segerek arastirma
yapabilmektedir. Ikinci ve iigiincii segeneklerde belirtilen arastirma bicimleri
sonucunda da; kullanic1 birinci secenekte oldugu gibi; sonug kiimesindeki yapilarin
tekil bilgilerine de ulasabilmektedir. Bilgileri goriintiilenmek istenen yapiya ait
bilgiler; bilgi girisi formunun aymi formatinda, ancak kilitli, olan formlarda

sunulmaktadir. Sekil 4.7°de Yazili Bilgi Formu goriilmektedir.

Microsoft Access - [B1 Yazil Bilgi Formu] M= B3
| B3 Dosya Digen Gorinim EKle Bicim Kayilar Araglar Pencers Yardm ;Ii[llJ
- B[Ry |iae = etz Zavalx @8 a0,
| kT A EEE(2- AL

v | Courier New Tur

ARASTIRMA = _________________________]
SAYFAST adi Sami Bey Yalis

[ _Bilai Kategorileri Koruma numarasa : iava Eotograts_ |
Bl YazBila  * Asya-118

Yapi Fotografi

B3 Benzesim Bilgisi

Yapinin Adresi |
! 11-13

Agiklama
Ozel Bilgi
Ekle
Bulundugu Semt
Yoz
> Bibliyografya --->
[Form Gérdnimi 2 V1 o |

Sekil 4.7. Yazih Bilgi Goriintiileme Formu

Tek tek yapilarin bilgilerinin goriintiilendigi formlarda kullaniciya veritabaninin bilgi

kategorileri hakkinda bilgi veren (Ek A4) ve kullanicinin kisisel bilgisini
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ekleyebilecegi (Sekil 4.8) araclar da sunulmustur. Kisisel Bilgi Ekleme Araci;
“Benzesim Bilgisi Ekleme Formu”nda da bulunmaktadir. “Kisisel Bilgi Ekleme”
araci sayesinde, kullanicinin yapiyla ilgili kisisel yorumunu, diisiincelerini, anilarini
ekleyebilecegi, yazili; eskiz, kisisel fotograf gibi; yapiy1 kullaniciya kisisel olarak
anlaml kilan gorsel bir bilgi kategorisi olusturulmustur. Bu kategori, tasarimlarini
gorsel referanslara dayandiran tasarimci mimarin veritabanina kisisel bilgisini

eklemesinde 6zgiin bir aractir. Sekil 4.8’de bu kategoriye ait form goriilmektedir.

J Dosya Diizen Gorinim Ekle Bicim Kayitlar Araclar Pencere Yardim ;lilil‘
M- BERY|:=r v v |ati 2aYa)x &8 e 3.
| - | ms Sans Serif -\s v‘KTA‘%%%‘Qv!éin v‘:‘.,

BOGAZICT = -t BOGAZICT
YALILARI . Lol N = -= | YALILARI
VERITABANI o 0 i - ! 3 ! VERITABANI

[Form Gﬁrﬁl:ﬁmﬁ : ‘ . T ] ’m

Sekil 4.8. Kisisel Bilgi Ekleme Formu

Kullanic1 veritabanindaki yapilari niteliklerine gore siizerek bir arastirma yapmak
istiyor ise bu durumda Sekil 4.6’da goriilen formda karsilastirma yapmak istedigi
bilgi kategorisini belirleyerek arastirma yapabilmektedir. Sekil 4.9°da; yazili bilgi
kategorisinde “lslup:klasik” ve “insaayili:18.yilizy1lsonu” se¢ilen, diger nitelikleri ise
bos birakilarak yapilan bir arastirma sonucunda veritabaninda bu nitelikleri saglayan

iki yapidan birincisinin yazili bilgilerinin gosterilmekte oldugu form goriilmektedir.
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Microsoft Access - [C1 Yazih Bilgi Karsilikh Arama Formu]

| (B posya Diizen Gorinim EMe Bigim Kaytlar Araclar Pencere Yardm ;Ii‘ll‘
M- B8RY |4 =r o |as 2 ZzavaxEe e 0.
J - ‘ M5 Sans Serif =

x 7 =2-]a-

BOGAZICT
YALILART
VERITABANI

ARASTIRMA
SAYFAST

Nitelikleri
Seginiz

Klasik -
18.yizyilsonu [¥

Hava Fotografi

Koruma numarasi:

Yap1 Fotografy |

Gorintilenen
Yapimin Tim
Bilgileri

Analizlerin
Agiklamasy

Kayit: 14 <[] 1 | eur#] 2 (Stziimis)
[Form Géranimi S T

Sekil 4.9. Yazih Bilgi Karsilastirmah Arama Formu

Bu formda sol meniide bu yapiyla ilgili diger kategorideki bilgilerin de

goriintiilenebilmesi i¢in bir baglanti mevcuttur.

Kullanic1 eger arastirma bi¢ciminin segildigi Sekil 4.6.°da goriillen formda
veritabaninda yer alan tiim yapilar1 goriintiilemek secenegini segmis olsaydi da, her
bir yapmin isim, koruma numarasi ve bir resminin yer aldigi, ayrica bir baglanti
vasitastyla yapiyla ilgili tiim bilgilere ulasilabilen Sekil 4.10°da Grnegi goriilen

siralama formuna ulasacaktir.
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] Dosya Dizen Gorinim EKe Bicim Kaytlar Araglar Pencere Yardm
- HBERY|sBE Yo [@|siCh 7| éx @ E
+ || Courier ew Tur <o sk T

Hadi Sami Bey Yalisi

Asya-118

Bu Yapiya Ait Bilgileri Géster
— =
Sadullah Paga Yalisi

Asya-155

Bu Yapiya Ait Bilgileri Géster f
_; —T -
Hasip Paga Yalisa
RAsya-163

Bu Yapaya Ait Bilgileri Géster

-
Yapi Ismi ismail Bey Yalis:

Asya-165-166-167

Bu Yapiya Ait Bilgileri Géster

k Ahmet Rasim Pasa Yalisi
Kayit: 14 <| S rin Hr“ 13

[Form Gérindm

S S O TV

Sekil 4.10. Veritabanindaki Tiim Yapilarin Goriintiillendigi Form
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4. BOLUM BOGAZICi YALILARI VERITABANI MODELI

4.1. Amag ve Degerlendirme
Bu bdliimde, calismada benimsenen sistematik yaklasim ve Onerilen “Bogazigi
Yalilar1 Gorsel Veritaban1 Modeli” tanitilacaktir.
Model, Rowe (1987)’un tanimina gore bes kosula uygun olarak belirlenmelidir;
e Modellestirilecek nesne, sistem yada olgunun varlig1 ve tanimi;

o Modellestirilecek nesne, sistem yada olgunun hangi o6zelliklerinin esas

alacagini belirleyecek amacin agikca ortaya konulabilmesi;

e Secilen amaca uygun nitelikleri dogrultusunda modellestirilmesi diisiiniilen
nesne sistem ya da olgunun hangi soyutlama diizeyinde ele alinacaginin

saptanmasi,

e Gercek duruma iligkin bilginin ne sekilde doniistiiriileceginin kavramsal

gergevesinin belirlenmesi.
Bu veritabaninin olusturulmasinda benimsenen yaklagimin temel ilkeleri;

e Bogazici kiy1 seridindeki yalilarin mimarisinin, zaman i¢indeki gelisimlerinin

bu baglamda da mimarlik tarihinin belgelenmesine katkida bulunmak;

e Kiy1 seridindeki mimarligin ve tislubun zaman i¢indeki egilimlerinin temel

farkliliklariin ve benzesimlerinin ortaya koymak;

e Karsilagilan tasarim problemlerinde stili ortaya koyan {iretici ¢oziimlerin

ortaya c¢ikarilmasini saglamak;

e Tasarima arag olarak analiz yonteminin gelistirilmesi ve gorsel veritabaninda

ifade edilmesine olanak vermek;

e Bu kapsam baglaminda, ge¢gmiste uygulanmis 6rneklerin degerlendirilmesiyle

tasarimlarin tartigilmasi i¢in bir araci ortaya koymak;
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e Modelin ve gergeklige uygunlugunun sinanabilmesi ve degerlendirilip sonug

cikarilabilmesi i¢in bir siire¢ ya da kriterler listesini tanimlamak

olarak tanimlanabilir.

4.2. Veritabam Sisteminin Bilgi icerigine Gére Tanim:

Modellestirilecek veritabaninin konusunu; Istanbul Bogazici kiy1 seridinde bulunan,
Anitlar Koruma Kurulu tarafindan tarihi nitelikleri tescillenmis, ilgili yapiya ait bir
koruma numaras1 verilerek kataloglanmis ve yali tanimina uygun konutlar
olusturmaktadir. Modelin bir sonraki agsamalarinda bu konunun; ayni kiy1 seridinde

bulunan saray, kosk ve kasirlar ile genisletilebilmesi amaglanmaktadir.

Bu fazda iiretilen kavramsal icerik ¢ogunlukla veri tabani yonetim sisteminden
bagimsiz yiiksek diizeyli bir veri modelindedir ve veritabaninin dogrudan
tamamlanmasinda kullanilamaz. Konu kapsamindaki yapilarin 6zglin bigimsel
karakteristiklerinin ortaya kondugu morfolojik analiz ¢aligmalar1 da veritabanina
islenmistir. Bu sayede veritabaninda yalilarin bigimsel oOzellikleri agisindan yer

alabilecegi bir morfolojik analiz matrisinin temel kriterleri de belirlenmektedir.

Veri modeli B6liim 2.2.4.2.’de tanimlanmis asagidaki basliklar kapsaminda belirtilen

ozelliklere sahiptir.

Anlamhhk: Bu baglamda kullaniciya; bu yapr tipiyle ilgili yazili, grafik ve gercek
benzesim  bilgisinden olusan  bilginin  bilgisayar ortaminda  sunulmasi

amaclanmaktadir.

Yazili bilgi; yapinin ismi, tislubu, koruma numarasi, mimari bi¢imi, ingaa yili, tescil

sinifi, adresi, ylizol¢limi,...vb gibi yazili olarak ifade edilebilecek bilgi;

Mimari bilgi, yapmin planlari, kesitleri, goriiniisleri; bunlarin eleman &lgeginde,

iligkiler 6l¢eginde ve diizen olarak analizlerinin grafik ifadelerini igeren bilgi;,

Gergek benzesim bilgisi veya canlandirma bilgisi ise; yapinin, fotograf, video,...vb

gibi kayit anindaki durumunu ortaya koyan bilgidir.

Basitlik: Veri modeli olasili kullanicilarinin kolay anlayip kullanabilecekleri sekilde
kurgulanmig, aragtirma yapmak amaciyla veritabanindan yararlanmak isteyen

kullaniciya genel siniflandirma sistemi yazili olarak sunulmustur.
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Yahinhk: Modelde benimsenen yaklasim; Istanbul Bogaz Bélgesi’ndeki tescilli

yalilarin gorsel ve yazili bilgisinin aktarilmasina dayanmaktadir.

Gramatik sunum: Kavramsal igerigin sunumu i¢in olusturulan gramatik isaret dili
bilgi gireni —A- ve arastirmaciyr —B- olarak ifade eden ve bunun alt kategorilerini
siniflandirmaya bagl bir numara ile ifade eden bir kodlama sistemi Tablo 4.1.’de

aciklandigi gibi sekillendirilmistir.

Tablo 4.1. Modelin Gramatik Sunumu I¢in Kodlama Sistemi

Kullanici

Bilgi Giren (A) Arastirma Yapan (B)

Formalite: Modelle ilgili kavramsal ve bigimsel 6zelliklerin tanimi Bolim 4.2.1.,

Boliim 4.2.3 ve Boliim 4.2.4.”de yapilmistir.

4.2.1. Bogazici Yalilan

Yanya’dan Istanbul’a gelen ve ana dili Rumca olan Semsettin Sami yaymladig
“Kamus-i Tirki”’de yali kelimesinin, Bizans/Rum kokenli oldugunu belirtmistir.
Mimarlik Tarihi Profesérii Behget Unsal’da bu etimolojiye katilmaktadir. Yunanca
(Yalos) yali karsiigidir. Yali, (Ingilizce: shore; Fransizca: bord, rive, rivage;
Almanca: strand, kiiste, strandvilla) ve su kiyisinda yapilan yazlik késk anlamlarinda

Ozetlenmektedir.

Tiirk Yali Mimarisi tamami ile kendimize has bir iislupta gelismistir. Profan mimari
simifindaki yapilarin aksine devlet denetiminin olmayisi, eski eser 6zelligini, Tiirk
sivil mimarisinin yali Ornegini, i¢ dekorasyon bakimindan siisleme sanatini
icermektedir. Tiirk Barok Mimarisinde ahsap yali tipinin ilk 6rnegi; Sultan |I.
Mahmut’un Sarayburnu’nda Mahburiye Kasr1 etrafinda yaptirdigt ve 1718’de
tamamlanan sahil sarayidir. Tiirk Barok mimarisinde ahsap yali tipinin ilk 6rnegi bu
Topkap1 sahil sarayidir. Bu saray 1863°te yanmustir. XIX. Yiizyil’da ahsap sahil
saraylarin yerini, ampir karakterinde kagir duvarli saraylarin almasi ile Bogazigi
kiyilarmin eski ve alisilan goriiniisii, havasi kaybolmaya baslamis; 1. Diinya

Harbinden sonra miitareke senelerinde ve hanedan mensuplarinin yurtdisina
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cikarilmasi ile Milli Emlak Midiirliigii’ne gecenler tiitiin deposu yapilmis, bir kismi
satilmig, yeni sahipleri tarafindan yiktirilmig, yanginlardan ve yikmalardan
kurtulabilenlerin bazilar1 ise 1955 yilinda baslayan imar ¢alismalar1 sirasinda yola
gitmis, ortadan kalkmustir. Imparatorlugun ¢okiisii Bogazi¢i Yalilarmin ortadan
kalkmasini ¢abuklastirdigi gibi, veraset usuliiniin de biiyiik rolii vardir (Erdenen,
1993).

Bir eski zaman yalisinin degerleri mimarlik agisindan sdyle siralanabilir;(Erdenen,

1993);

Durumu: Yali, denizden baslayip tepeye kadar yiikselen bir arsaya sahiptir. Ust
bahge set settir. Mehtabiye koskii, kameriye, avlanma yeri, ufak bir fidanlik ve
sebzelik; asagiya dogru ¢ardakli ve golgelik oturma yeri vardir. Alt bahge az egimli
olup algak teraslar1 ve diizliikleri parterler (tarhlar) ile cigeklik, havuz, golge ve
meyve agaclarini icermektedir. Yer yer hizmet mahalleri (mutfak, hamam, bahgivan
ve hizmet¢i mekanlar1), hamlaci yeri ve kayikhane veya limam ile arz bahgeleri

denizi kucaklamaktadir.

Plani: Orta Asya gelenekli yonca yapragi plan ¢ekirdegi olan kosk bicimi yalida da
uygulama bulur. Giris kati sofast mermer veya tas kapl (taslik), iist kat ahsap

doseme ve hasir kapli olabilir.

Kitlesi: Planin yansittigi bir kitleyi hareketli (cumba) cepheler bir zarf gibi sarar;
yatay bu prizmay1 alaturka kiremitli; ¢cok egilimli basik c¢ati orter. Ahsap karkash
cephelerin siirekli yatay ya da dikey agikliklar1 binayr manzaraya acar, pencere

kepenkleri ya da pancurlari ile de glinese ve mevsime kapali tutar.

Stili: XVIII. yiizyil ortalarina kadar klasik Tiirk mimarisi egemendir. XIX. ylizyilda
barok ve ampir izlemesi baslar ve Tanzimat asamasinda mimarlik da Avrupalilarin
etkisine gecer. Buna karsin plan ve kiilte bi¢imi Tiirk kalir; degisim sadece mimari

Ogelerin detayinda ve dekorasyonda goriilen yorumlardar.

Dekoru: Cephelerde uygulanan agik renkler Tiirk, koyu ve kursuni renkler
yabancilarin, katlar1 ayri renkler azinlik yalilarimi belirtirdi. Klasik Tiirk siisleme
motifleri ge¢ devirlerde Tiirko-barok bi¢imini alirlar; ampir elemanlar1 (kornis,
konsol, muliir) daha da bir yabanci kalirlar. Fakat yalilarin asil pitoresk dekoru

dogadir (su, cicek, agac).
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8.7.1971 tarihli koruma kararina gore;
Birinci sinif yalilarin hem i¢i hem dis1 korunacak;
Ikinci simif yalilarin dig1 korunacak, iginde tadilat (degisiklik) yapilabilecek;

Ucgiincii smif yalilarin (izin alinmak sartiyla) hem disinda, hem iginde degisiklik
yapilabilecektir. Diger sahil yapilar1 6nemsiz goriilerek korunmaya alinmamistir Bu
koruma kararina gére Rumeli yakasinda 173, Anadolu yakasinda 193 olmak iizere

366 yalinin siiflarina gore dokiimii sdyledir:

L.Simif IL.Smf LS f Toplam
ANADOLU Beykoz 18 64 27 109
Uskiidar 24 40 20 84
AVRUPA  Sariyer 41 74 21 136
Besiktas 6 30 1 37
Toplam 89 208 69 366

4.2.2. Yazih Bilgi icerigi ve Tanimu:

Veritabanina islenecek olan yapi ile ilgili yazili bilginin derlenmesi Sedad Hakki

Eldem’in (1993) ve Orhan Erdenen’in (1993) kitaplarindan yapilmustir.

Yazih bilgi; yapinin ismi, tislubu, koruma numarasi, mimari bi¢imi, insaa yili, tescil
smifi, adresi, ylizol¢limii, ilgili bibliyografya...vb gibi yazili olarak ifade edilebilecek
bilgidir.

4.2.3. Mimari Bilgi Icerigi ve Tanimu:

Mimari bilgi, yapinin planlari, kesitleri, goriiniisleri, vaziyet plani, silueti; bunlarin
eleman 6l¢eginde, iliskiler dlgeginde ve diizen olarak analizlerinin grafik ifadelerini
iceren bilgiden olugmaktadir. Konu kapsamindaki yapilarin 6zgiin bigimsel
karakteristiklerinin ortaya kondugu morfolojik analiz ¢alismalar1 da bu asamada yer
almaktadir. Bu sayede veritabaninda yalilarin bigimsel ozellikleri agisindan yer

alabilecegi bir morfolojik analiz matrisinin temel kriterleri de belirlenmektedir.

Bu baglamda ele alinan yapilarin analizleri ii¢ kategoriye ayrilmistir: elemanlar,

iliskiler ve diizen.
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4.2.3.1. Ortografik Bilgi:

Yapmin; planlari, kesitleri, goriintigleri, vaziyet plani ve silueti ortografik bilgi olarak
nitelendirilmistir.

4.2.3.2. Eleman Olgeginde Analizler:

Calismada benimsenen analitik model; North Carolina Eyalet Universitesi,
Railegh’de gelistirilen varolan mimarlik {iriinlerinin bi¢imsel analizlerini yapabilme
amagli bir yontemin () degerlendirilmesi ve uyarlanmasi ile; yalilarin 6zellesmis

nitelikleri goz 6niinde bulundurularak; yalilarin;
e servis alanlari, —vurgulanmis;
-diisey sirkiilasyon ile biitiinlesik;
-degisken bolgelerde;
e Kkiitle kararlan, -monolitik;
-parcalanmis;
-kademeli;
-simetri aks1 vurgulanmas;
e mekan tammlarl, odalar; -vurgulanmis ana odalar
-boliinmiis odalar/stirekli odalar;
sofalar; -i¢ sofali;
-orta sofali;
e sirkiilasyon sistemi, merdivenin bi¢imlenisine gore;
-tek kath yapilar;
-iki kollu tek ve ¢ift merdivenler;
-tek kollu tek ve ¢ift merdivenler;
-donel merdivenler;
-li¢ kollu merdivenler,

Ozelliklerine gore kurgulanmastir.
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4.2.3.3. Iliskiler Ol¢eginde Analizler:

e Plan/Kesit iliskisi (bicimsel faklilik/bicimsel benzerlik)

Iki farkli boyut arasindaki iliskinin incelenmesi. Plan/Kesit iliskisi ikinci boyutu
ortaya koyan planlar ile iiclincii boyutu ifade eden kesit diizleminin arasindaki
iligkidir.

Ya dogrudan ya da dolayl bir iliski s6z konusudur. Dogrudan iligki, planin 90 derece

cevrilmesiyle, plan ve kesitte ayni dolasimlarin ortaya ¢ikmasi veya planin kesitin

tam tersi olmas1 durumudur.
Dolayl iligkiler ise, plan ve kesit farkli dolagimlar igeriyorsa gegerlidir. Plandaki
dolagimin kesitte ortaya konamamasi gibi.

e Yapy/Topografya Iliskisi

Yapi ile topografyanin iligkisi sonucunda ortaya ¢ikan durumun bi¢imsel yapisinin
incelenmesidir. Yap1 ve topografya arasindaki kontrast geometri, siralanma, dolagim

ve formun dilinin yansitilmasinda farkliliklar dogurabilmektedir.
kesit diizeninde -deniz-yali-yol tizeri ahsap koprii ve koru;
-deniz-yali yol tiinel-ek yapilar ve koru;
-deniz yali-i¢ bahg¢e yol-koru ve bahge;
-deniz-yali-yol-ev;
-deniz-rihtim-yali-yol;
-deniz-rihtim-yol-yali-setli bahge ve kosk;

-deniz-iskele-mehtabiye-yol-yali-setli, bahge.

e Tekrarlanan Eleman/Tekil Eleman iliskisi

Ayn1 ve c¢ok sayidaki kullanilan elemanlar ile tekil elemanlar arasindaki iligkinin
incelenmesidir. Cok sayidaki eleman tekili olusturmak iizere bir birliktelik
olusturabilmekte, tekil ile engellenebilmekte, tekilden tiireyebilmekte ya da tekil

eleman i¢in bir ¢ikis noktasi olusturabilmektedirler.
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e Sirkiilasyon/Kullanim Alanlari ligkisi

Genel olarak, statik ve dinamik aktiviteler arasindaki iliskilerin incelenmesidir.
Temel olarak sirkiilasyon ve mekan tanim diyagramlarinin birlesimidir. Yalilar da bu
tip ayrimin 6zellikle merdivenin sayisina ve konumuna gore degiskenlik gosterdigi

goriilmektedir.

tek kath yahlar;

tek merdivenli yalillar -merdiven deniz aksinda;
-tek merdivenli yalilar;
-merdiven ortada;

¢cift merdivenli yalilar -merdivenler iki yanda;

-merdivenlerden biri i¢te harem selamlik ayriminda digeri

yanda;
-merdivenlerin ikisi ayn1 yanda;
-merdivenlerin birisi yanda digeri denize dik aksta;

-merdivenlerin her ikisi de harem ve selamlik denize dik

akslarinda;

-merdivenlerin harem ve selamlik ayriminda, bitisik.
4.2.3.4. Diizen Tliskileri

Tasarimin fiziksel g¢ercevesinin belirlenmesinde diizenleme diisiinceleri genel bir
fikrin anlagilabilmesinde degerlidir. Mimarinin iiretilmesinde diizenleme fikirleri tek
etken olmasalar da, fiziksel ¢dziim iizerinde, tasarim siirecinin merkezinde yer

aldiklarinda belirgin bir etkileri vardir.

e Simetri/ Denge / Karsithk

Genellikle simetri ve denge belirli veya hayali bir aksi roper alan boliimlerin
iligkisine baghdir. Simetrik diizen esit miktarda elemanlarin bir aksa gore ayni ve
karsilikli iligkilerinin olmas1 durumunda ortaya ¢ikmaktadir. Simetri ii¢ sekilde ifade

edilmektedir. Yansitilmas:, bir elemanin aynalanmasi; dondiiriilmesi, bir merkez
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noktaya gore hareket ettirilmesi; aktarilmasi, belirli bir dogrultuda elemanin yonii

sabit tutularak hareket ettirilmesidir.

Denge; farkli elemanlarin bir kompozisyona bagli olarak bir aksa gore

diizenlenmesidir.

e Grid/ Geometri

Bir diizenleme bigimi olarak grid/geometri geometrik iliskilerin bigimsel bir sonug
tiretmesini desteklemek tizere kurulmasidir. Bu kare, daire, iggen ve bunlarin degisik
tirevleri gibi temel geometrik formlarn kullanilmasini igerir. Temel tilirevler;

proporsiyonlu tiiretme, uzatma, lizerine binme, parcalara ayirma ve birlestirmedir.
Gridler temel geometrik sekillerin tekrar1 veya boliinmesi ile iiretilebilmektedir. Bu
nedenle gridlerin frekansi ve diizeni ¢ok biiylik farkliliklar ortaya koyabilmektedir.

e Hiyerarsi

Hiyerarsi temel bir fiziksel nitelige gore boliimlerin siralamasinin diizenlenmesidir.

4.2.4. Canlandirma Bilgisi Icerigi ve Tanim:

Gergek benzesim bilgisi veya canlandirma bilgisi ise; yapinin, fotograf, video,...vb

gibi kayit anindaki ger¢ek durumunu ortaya koyan bilgidir.

4.3 Veritabam Sisteminin Yapisal Kurgusuna Gore Tasarimi ve Yontem

Sistemin yapisal kurgusu Bolim 4.2.°de belirtilen veri tiplerinin kullaniciya en
kullanish sekilde aktarilabilmesine olanak saglamak {izere anahtar kullanici tipinin
olusturulmasi ve bu kullanicinin izlemesi olast kullanim big¢imleri tartigilarak

hazirlanmstir.

4.3.1. Anahtar Kullanic1 Tipleri ve Kullanim Bicimleri

One siiriilen model veritabanini, iki tip anahtar kullanicinin, dort farkli tipte

kullanmas1 dngoriilmektedir.

Birinci tip kullanici; veritabani sisteminin ve alt basamaklarinin deneyimini edinmis
olan ve elindeki yap ile ilgili bilgiyi veritabanina islemek iizere kullanmak isteyen
kullanicidir.  Bu kullaniciya —A- kodu ile “Bilgi Giren Kullanic1” olarak

nitelendirilmektedir.
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Ikinci tip kullanic1 ise, sistemi ilk defa kullanacag: diisiiniilen, veritabaninda bilgi
igeriginin kurgusuna ait herhangi bir bilgisi olmadig1 varsayilan kullanicidir. Bu tip
kullanict ise —B- kodu ile “Arastirma Yapan Kullanic1” olarak nitelendirilmistir.
Ikinci tip kullanicinin, veritabaninda ii¢ farkli tipte arastirma yapabilecegi
ongoriilmustiir. Gross’un Boliim 2.1.°de deginilen arastirma big¢imlerine gore
kullanicinin  veritabaninda yapabilecegi arastirma bigimleri asagidaki sekilde

Ongorilmiistiir;

1.Tip arastirma biciminde; kullanici tek bir imaji veya bilgiyi aramaktadir.
Kullanici ne aradigim1 bilmekte ve bu sayede sunulan indeks semasi sayesinde
kolaylikla aradigi enformasyona ve gorsel bilgiye erismektedir. Sait Halim Pasa

Yalist sofa tipi,...vb. gibi.

2.Tip arastirma biciminde; kullanici belli bir kategori altindaki gorsel bilgiye veya
birkag kategorideki bilgiyi ihtiva eden bilgiye ulagsmayi amaglamaktadir. servis

alanlart vurgulanmis+ neo-klasik tislupta+ Yenikoy 'deki yalilarn listesi,...vb gibi.

3.Tip arastirmada biciminde ise; kullanici veritabaninin bir bolimiinii veya

tamamini bastan sona gezinmek isteyebilir. Anadolu yakast yalilari,...vb gibi.

Bu ii¢ tip arasgtirma tipinde de tasarimcinin inceledigi yapiyla ilgili almay:
diistinebilecegi kisa notlar veya bu yapiyla ilgili eklemek istedigi gorsel bilgiyi
veritabanina eklemesi veritabaninin kisisellesmesi bakimindan Onemlidir. Bu
konunun 6nemi Bo6liim 2.1.1. de genis bir sekilde tartisilmistir. Veritabani semantik
bir agmig gibi:tasarimcinin kendi bilgisini girecegi yapiyla ilgili bir goriintiiyii ihtiva
etmelidir. Tasarimc1  arastirmaci, kendine  Ozellesmis  bir  sistem ile
desteklenebilmektedir. Bu sayede standart siniflandirma kodlarindan da 6te
tasarimciyl; yer, tasarimci, zaman ve yapi tipi gibi kategorilere ek olarak kendi
olusturacagi, “yapi i¢in ilham veren” veya “X ile bagintil” gibi kisisel bilgilerini de

girecegi bir kategori ile desteklemis olmaktay1z.

Modelin hazirlanmasinda Windows ortaminda ¢6ziimler sunan ve iliskisel

veritabanlari ile ¢alisan Microsoft Access yazilimi kullanilmastir.

Tez kapsaminda onerilen model veritabani iligkisel veritabani olarak hazirlanmastir.
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4.3.2. Varolan Belgelerin Gozden Gecirilmesi:

Cesitli kiitliphanelerden, Bogazi¢i Yalilan ile ilgili yaymlardaki bilgiler taranarak,
Bogazi¢i’'nde dijital kameralar ile ¢ekim yaparak ve Istanbul Biiyiiksehir
Belediyesi’nden hava fotograflar1 elde edilerek bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bu
dokiimanlar daha sonra temsilde, belirli bir standart olusturmak maksadiyla Adobe
Photoshop 6.0 yazilimi kullanilarak diizenlenmislerdir. Bu diizenleme sirasinda
ortografik dokiimanlardaki Ol¢ek farkliliklar: olabildigince giderilmeye caligilmistir.
Daha sonra ortografik ifadeler incelenerek, her bir yapi i¢in veritabaninda yer almasi

diisiiniilen analiz paftalari iiretilmis, diizenlenmis ve veritabanina kaydedilmistir.

4.3.3. Model Veritabani Yonetim Sistemi

Model Windows ortaminda ¢ozliimler sunan, iliskili veritabani yapilarinin
kurulmasina olanak veren Microsoft Office yazilimlarindan Access2000 ile
hazirlanmustir.

4.3.4. Modelin Esnekligi ve Ortak Nitelikleri

Bu boliimde modelin baska yapi tipleri i¢in uygulanabilirligi ve tasarimci ig¢in
kisisellestirilebilirligi tanitilacaktir.

4.3.4.1. Tipolojik Yaklasimi:

Veritabanimin konusunu olusturan yapilarin morfolojik analizleri sonucunda olusan
smiflandirmanin olusturacagi tipoloji bu yapi tipinin gorsel olarak ifade edilmesinde

ve anlagilmasinda 6nem tasimaktadir

4.3.4.2. Etkilesimli Olmasi:

Arastirmaci, ¢esitli arama kriterleri segerek diledigi nitelikleri tagiyan yapi tipini
arastirma imkanina ve herhangi bir yapiyla ilgili veritabanina hem yazili hem de

gorsel bilgi girme imkanina sahiptir.

4.3.4.3. Esneklik Olanaklari:

Veritabaninda kullanilan kategoriler degistirilerek veritabani yonetim sistemi farkl
bir yap1 tipine, bir mimarin eserlerine veya bir konu bashgindaki yapilarin

veritabaninin olusturulmasinda ve degerlendirilmesinde kullanilabilir.
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4.4. Simirlamalar

Bu béliimde veritabaninin bilgi igerigi ve yapisal kurgusunun olusturulmasindaki

siirlamalar tanitilmistir.

4.4.1. Yap1 Tipi:

Veritabaninin konusunu Istanbul Bogazi¢ci Rumeli ve Anadolu kiyr seridindeki
yalilar  olusturmaktadir. = Veritabaninin  yapisal  kurgusunun  caligmasini
karmagiklastirmamak, kullanicinin ulagsmak istedigi gorsel dokiimana saglikli
erisimini ve bu erisimin veriminin Olglilebilmesini saglamak, veritabani isleyis
siirecinin tizerinde ¢alisma yogunlugunun arttiritlmasi amaciyla saraylar, koskler ve
kasirlar incelenmemis ancak onlara ait yapi tipi kategorik se¢imine veritabaninda yer
verilerek sisteme bu yapi tipiyle ilgili veri girilmesinin de 6ni agik tutulmustur.
Ancak veritabaninin mevcut fiziki yapisinda yalilar disindaki bir kategorideki yap1

tipine ornek teskil edebilecek bir yapiya yer verilmemistir.

4.4.2. Morfolojik Nitelikler:

Ortografik dokiimanlardan iiretilen diyagramlar, yap1 tipi ve fonksiyonundan
bagimsiz olarak karsilastirilabilecek sekilde olusturulmuslardir. Analizler yalnizca
karakterize edilebilen diyagramlara dayandigi i¢in eldeki materyalin igerigi dnemli
bir smirlayicidir. Analiz ve bu kapsamdaki iretimler yapili ¢evreden ortaya
cikarildigindan dolayi, mimarin veya yorumcularin egilimleri ile birebir tutarlilik
gostermeyebilir. Diyagramlar hafizada kalabilmeleri saglanmak {izere 6zellikle en
basit hale doniistiiriilmiislerdir. Benzer sekilde dokiimanlardaki yazili bilgiler
ozellikle kaldirilarak diyagramda asil ifade edilmek istenen analizin vurgulanmasi
saglanmistir. Bu diyagramlarin incelenmesi bir mimarin, yapinin veya bir {islubun

anlagilmasini saglayabilmektedir.

4.5. Gorsel Veritabam1 Modelinin Tsleyisi:

Bu boéliimde Boliim 4.2°de kapsami anlatilan “Bogazi¢i Yalilart Veritaban1 Modeli”

nin isleyisi tanitilacaktir.
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4.5.1. Tablolar, Iliskiler ve Formlar:

Veritabanina islenen yapilar; veritabaninda koruma numaralarina gore
siralanmiglardir. Bu nedenle aranilan yapiyla ilgili herhangi bir enformasyona
ulagsmak i¢in koruma numarasi, veritabaninin igleyisinde anahtar bir role sahiptir.
Ancak daha once de belirtildigi gibi, Koruma Kurulu, Asya yakasinda oldugu gibi
Avrupa vyakasinda da tarihi nitelikli yalilar1 “1” numara ile baslayarak
tescillendirmistir. Bu nedenle koruma numarasiyla birlikte yapinin yer aldigi kitanin
da belirtilmesi gereklidir. Bu bilgiyi ifade etmek ve her bir yapinin veritabanindaki
yerini  belirlemek ilizere “Asya-49” veya “Avrupa-105” gibi bir ifade

kullanilmaktadir.

Bir yapiya ait enformasyon birbiriyle iligkili tablolarda saklanmaktadir. Sekil 4.1.de
veritabanindaki tablolarin birbiriyle iligkisi gosterilmektedir. Sekilde de goriilecegi
gibi koruma numarasi, ana tablolarin birbiriyle iliskilendirilmesinde anahtar gorevi

gérmektedir.

Sekil 4.1. Tablolar Arasindaki iliskiler

Herhangi bir bilgiye ihtiya¢ duyan kullanic1 aragtirmasinin sonuglarma birbiriyle
iligskilendirilmis olan bu tablolardaki bilgilerin siiziilmesi sayesinde ulagsmaktadir.
Tablolar icerdikleri bilgiye gore kodlanmislardir. Ornegin “AAAYazilibilgi” ana
tablosunda yapiyla ilgili yazili bilgiler yer almaktadir. Bu tablonun alt kategorileriyle
ilgili bilgiler ise “AAmimar” veya “AAinsaattipi” gibi alt tablolarda yer almaktadir.
Ana tablolarin birbiriyle iligkisi “korumano” koduyla ifade edilen anahtar metin ile

saglanmaktadir.

Tablolardaki bilgiler kullanilarak daha sonra formlar olusturulmustur. Formlar
tablolardaki bilgilerin kullaniciyla; kullanici-dostu bir ortamda bir araya getirilmesi
icin bir arayiliz gorevi goriirler. Formlarin olusturulmasi ile bilgi eklemek, bilgiyi
giincellestirmek, silmek veya veritabaninda arastirma yapmak daha kolay hale
getirilmis olur. “Bogazi¢i Yalilar1” veritaban1 uygulamasinda yer alan formlar
kodlanarak isimlendirilmislerdir. Sekil 4.2.’de veritaban1 uygulamasinda kullanilan
formlar gorilmektedir. “A” koduyla ismi baslayan formlar veri girisi i¢in kullanilan
formlardir. Bu formlar “kilitli” degildirler ve veritabanina veri girisine ve

veritabanindan verinin silinmesi de dahil olmak {izere giincellestirilmesine izin
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verirler. “A” koduyla ifade edilen formlardaki bilgiler direkt olarak tablolardaki

bilgiler ile olugturulmaktadir.

Sekil 4.2. Formlar

“B*“ koduyla ismi baslayan formlar ise aragtirma yapan kullanicinin tek bir yapiyla
ilgili bilgileri goriintiillemek istedigi zaman kullandig1r formlardir. Bu formlar “A”
koduyla veritabaninda yer alan formlarin aynasi vazifesindedir ancak bu formlardaki
veriler “kilitli” olduklarindan sadece bilginin arastirilmasinda kullanilmaktadirlar.
“C” koduyla ismi baslayan formlar ise veritabaninda yer alan enformasyonun,
karsilastirmali olarak taranmasina imkan veren, arastirma bi¢imine yonelik olarak
hazirlanmis olan formlardir. “E” koduyla ismi baglayan formlar ise veritabanin

kurgusunu, bilgi icerigine gore kullaniciya tanitan formlardir.

45.2. Kullanim

Veritabanini1 Pentium III, 800 MHz bilgisayar kullanilarak, Windows 98 ortaminda,
Microsoft Access2000 yazilimiyla, 1024x768 ekran ¢oziiniirliigiinde hazirlanmistir.
Kullanic; tez ekinde yer alan “bogazi¢i veritaban1” dosyasini kendi bilgisayarinda C
isimli hard-diskinde “Belgelerim” dosyasinin igerisine kopyalayarak kullanima hazir
hale getirebilir. Bu kopyalama islemi sonucunda, veritaban1 uygulamasinda
halihazirda islenmis olan yalilara ait bilgi de kullanicinin bilgisayarina aktarilmis
olacaktir. Daha sonra kullanic1 “c:/belgelerim/bogazi¢i veritabani/bogazici.mdb”

komutunu galistirarak veritabani modelini baslatabilmektedir.

Sekil 4.3. Veritabanmi Acilis Penceresi

Program calistiginda kullanicinin karsisina Sekil 4.3.’de goriilen; veritabanina bilgi
girmek, veritabaninda arastirma yapmak veya uygulamadan ¢ikmak se¢imini soran

form agilmaktadir.

4.5.2.1. Bilgi Girmek

Ana pencerede “bilgi girmek” tusuna basan kullanici; Sekil 4.4.’de goriilen formdaki
iki alternatifle karsilagsmaktadir; bilgilerini giincellemek iizere veritabaninda yer alan

bir yapinin bilgilerini goriintiilemek veya yeni bir kayit eklemek.
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Sekil 4.4. Bilgi Girisi Secim Formu

Bunlardan herhangi birini se¢en kullanici Sekil 4.5.’de goriilen forma ulagmaktadir.
Kullanicinin se¢imine gore bu form; eger giincellemek iizere bir yaliyr se¢mis ise;
giincellemek istedigi yapiyla ilgili veritabanina iglenmis olan verilerle ytiklii olarak
gelebilir veya yeni bir kayit eklemeyi se¢mis ise bos olarak gelebilir. Veritabanina
bilgi girmek; bilgi icerigine gore ayrilan, li¢ ana asamadan olusmaktadir. Bu bilgi
smiflari; Yazili Bilgi, Mimari Bilgi ve Benzesim Bilgisidir. Kullaniciya hangi
asamada bilgi girecegi; her bir bilgi girisine imkan veren formun, drnegin “yazili
bilgi giris formunun”, solunda yer alan meniide gosterilmektedir. Kullanict bir
yaptyla ilgili bilgiyi goriintiilemek tizere, bu bilgi ekleme kategorileri arasinda
meniiniin en altinda yer alan “ileri” ve “geri” tuslari ile dolagabilmektedir. Solda yer
alan bu meniiniin en Ustlinde yer alan linkler ile de ana sayfaya ulagsmak miimkiindiir.

Ayrica bu meniide “kaydet, sil ve yazdir” gibi araglar da mevcuttur.

Sekil 4.5. Yazih Bilgi Giris Form

Sekil 4.6. Arastirma Giris Formu

Yazili Bilgi Ekleme Formundan sonra; Mimari Bilgi Kapsaminda; Ortografik Bilgi
Ekleme Formu (EKAL), Analiz Bilgileri Ekleme Formlar1 (EKA2, Ek A3, Ek A4),
ve Benzesim Bilgisi Ekleme Asamasi Formu (EK A5) takip etmektedir.

4.5.2.2. Arastirma Yapmak

Arastirma yapmak isteyen kullanici ise {i¢ farkli secenegin sunuldugu Sekil 4.6.’da
goriilen form ile karsilasmaktadir. Bu form sayesinde kullanici tek tek yapilarin
fotograf, isim ve koruma numarasini goriintiileyerek tekil arama; yapilarin
niteliklerine gore kiyaslanabilecegi karsilagtirmali arama ve tim yapilarin
gorlintiilenebilecedi toptan arama seceneklerinden birini segerek arastirma
yapabilmektedir. Ikinci ve fiigiincii segeneklerde belirtilen arastirma bigimleri
sonucunda da; kullanic1 birinci segenekte oldugu gibi; sonug¢ kiimesindeki yapilarin

tekil bilgilerine de ulasabilmektedir. Bilgileri goriintiilenmek istenen yapiya ait
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bilgiler; bilgi girisi formunun ayni formatinda, ancak Kkilitli, olan formlarda

sunulmaktadir. Sekil 4.7°de Yazili Bilgi Formu goriilmektedir.

Sekil 4.7. Yazih Bilgi Goriintiileme Formu

Tek tek yapilarin bilgilerinin goriintiilendigi formlarda kullaniciya veritabaninin bilgi
kategorileri hakkinda bilgi veren ve kullanicinin kisisel bilgisini ekleyebilecegi
araclar da sunulmustur. Kisisel Bilgi Ekleme Araci; “Benzesim Bilgisi Ekleme
Formu”nda da bulunmaktadir. “Kisisel Bilgi Ekleme” araci sayesinde, kullanicinin
yaptyla ilgili kisisel yorumunu, diisiincelerini, anilarin1 ekleyebilecegi, yazili; eskiz,
kisisel fotograf gibi; yapiyr kullaniciya kisisel olarak anlamli kilan gorsel bir bilgi
kategorisi olusturulmustur. Bu kategori, tasarimlarini gorsel referanslara dayandiran
tasarimct mimarin veritabanina kisisel bilgisini eklemesinde 6zgiin bir aragtir. Sekil

4.8’de bu kategoriye ait form goriilmektedir.

Sekil 4.8. Kisisel Bilgi Ekleme Formu

Kullanic1 veritabanindaki yapilari niteliklerine gore siizerek bir arastirma yapmak
istiyor ise bu durumda Sekil 4.6’da goriilen formda karsilasgtirma yapmak istedigi
bilgi kategorisini belirleyerek arastirma yapabilmektedir. Sekil 4.9°da; yazili bilgi
kategorisinde “iislup:klasik™ ve “ingaayili:18.ylizyilsonu” secilen, diger nitelikleri ise
bos birakilarak yapilan bir arastirma sonucunda veritabaninda bu nitelikleri saglayan

iki yapidan birincisinin yazili bilgilerinin gdsterilmekte oldugu form goriilmektedir.

Sekil 4.9. Yazih Bilgi Karsilastirmalh Arama Formu

Bu formda sol meniide bu yapiyla ilgili diger kategorideki bilgilerin de

goriintiilenebilmesi i¢in bir baglant1 mevcuttur.

Kullanic1 eger arastirma bi¢iminin segildigi Sekil 4.6.°da goriillen formda
veritabaninda yer alan tiim yapilar1 goriintiilemek secenegini se¢mis olsaydr da, her

bir yapmin isim, koruma numarasi ve bir resminin yer aldigi, ayrica bir baglanti
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vasitastyla yapiyla ilgili tiim bilgilere ulagilabilen Sekil 4.10°da Ornegi goriilen

siralama formuna ulasacaktir.

Sekil 4.10. Veritabanindaki Tiim Yapilarin Goriintiilendigi Form
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BOLUM 5 DEGERLENDIME VE SONUCLAR
5.1. Degerlendirme

Gorsel veritabant modelinin ¢ikis noktasini, Yalilar ile ilgili yapilan ¢alismalari ve
bilgiyi statik bir yapidan kurtarip, dinamik bir yapiyla arastirma ortamina kazandirma

cabasi olusturmaktadir.

Burada hedeflenen; tez calismasi kapsaminda {iretilen bilginin tez sahibinin kisisel
egitimine oldugu kadar, disiplin egitimine de katki olanaklarinin aragtirilmasidir. Tez
kapsamina Onerilen “Bogazici’nin Yalilar1 i¢in Gorsel Veritaban1 Modeli’nden
hareketle  gelistirilen  veritaban1  modeli; esneklik ve zaman i¢inde
degisebilme/uyarlanabilme, giincellestirilebilme ve bilgisayar ortamina 06zgi
olanaklarin aragtirma ortamina entegrasyonunu saglayabilme kriterleri géz Oniine

aliarak gelistirilmistir.

Amag, tez konusu ile ilgili bilgilenmek isteyecek arastirmacilara dinamik bir

enformasyon ortami saglayabilmektir.

Bu hedefler dogrultusunda gerceklestirilen model Microsoft Access 2000 ortaminda
uygulanmistir. Veritaban1 modeli, agrilikla, Yalilarin morfolojik yapisinin igerdigi

bilgi lizerine kurgulanmistir.

Model sistematik yapist bakimindan bir aga¢ diyagrami yapisiyla 6zdeslestirilebilir.
Kullanic1 modelde kullanma amacina yonelik genel bilgiyi girdikten sonra izleyecegi
yolla genelden 6zele dogru gittikge daha detayli hale gelen biri bilgilenme siirecine

girecektir.

Kullanicinin modelin dayandigi enformasyon edinme veya enformasyon isleme

slireci boyunca izleyecegi yolun adimlari su sekilde 6zetlenebilir;

e Model; bilgi giren ve arastirma yapmak isteyen kullanici olmak tizere iki
farkli calisma ortami sunmaktadir. Kullanici oncelikle veritabanini kullanim

seklini belirlemektedir.
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e Kullanici, veritabanina bilgi girecek bir kullanicr ise, bilgi girme secenegini
sectikten sonra, agilan pencerede tek bir yapiyla ilgili gerekli olan bilgileri bir
form doldurur gibi girecek ve bunlar1 kaydedecektir. Arastirmaci kullanici ise

tic farkli tipte modeli kullanabilmektedir.

a) Bilgilenmek istedigi yapmin ismini veya koruma numarasini girerek, o

yapinin bilgilerinin bulundugu arayiize ulasacak

b) Kullanicinin segecegi niteliklerdeki yapilarin listesini gérmek {izere,
veritabaninin bilgi iceriginin kurgusunu yansitan diyagram sayfasina
gidecek ve o sayfada aradigi nitelikleri belirleyerek veritabanina tarama
yaptiracak. Flde edecegi niteliklere uygun yapilar listesinden yap1 segerek

o yapiyla ilgili detayl bilgilere erisecek.

c¢) Belirli bir kategorideki bilgileri goriintiilemek iizere b sikkinda belirtilen
liste sayfasinda o kategoriye ait linki kullanacak. Burada agilan liste

sayfasindan diledigi yapiy1 segerek yapiyla ilgili detaylari goriintiileyecek.

e Yapiyla ilgili detayli bilgiler elde edildikten sonra dnceki ekran diizenine
donmek, siirecin sonra erdirilmesi, yapi ile ilgili detaylarin yazdirilmasi, yap1

ile ilgili kisisel notlar ve resim eklenmesi gibi farkl yollar izlenebilir.

Onerilen veritaban1 modelinin sistematik yapisina iliskin bilgi; ardisik olarak verilen
ekran diizenlerinde izlenebilir. Kullanici istedigi zaman oOnceki ekran diizenlerine

donebilecektir.

5.2. Sonuclar ve Tartisma

Gelistirilen “Bogazici Yalilart i¢cin Gorsel Veritabant Modeli”nin iki farkli amagla
kullanilabilecegi varsayilmis ve modelin bu iki farkli durumun gerektirdigi nitelikleri
igerecek esnek bir yapiyla kurgulanmasina g¢alisilmistir. Modelin gerceklestirmeyi
hedefledigi kriterleri, yalilar yap1 tipiyle ilgili mimarlik tarihinin ve morfolojik
bilginin farkli bi¢im ve icerikte aktarilmasina olanak saglayacak temsiller agisindan
esneklik ve giincellestirilebilme; bu bilgiyi tasarimda kullanabilmek tizere kisisel
bilgilerin eklenmesini de olanak saglayarak tasarim bilgisini {iirlin bilgisine
dontistiirme siirecinde kullanicinin 6zel istek ve gorsel referans gerekliliklerini

karsilayacak teknikler ve yontemler agisindan esneklik ve uyarlanabilme; siirec¢
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sonunda elde edilen yap1 bilgisinin gorsel ve yazili ifadesi acgisindan esneklik ve ¢ok

yonliiliik olusturmaktadir.

Bu amagla siirecin icerdigi/gerektirdigi varsayilan bilgi ve enformasyonu
giincellestirme ve degistirme olanaklarini saglayan; ve etkilesimli siirecin girdi,
algoritma ve ¢iktilarinin igerik ve ozelliklerine iligskin bilgi kategorilerinin iliskili

olarak kurgulanabilmesi esasina dayanan veri tabani yaklasimi benimsenmistir.

Bu yaklasim kullanilarak tasarim, arastirma ve katim amaglhi yaklagimlar igin
gecerli olabilecek bilgisayar destekli bir gorsel veritabani ortaminin kuramsal,

sistematik ve morfolojik ¢ercevesi belirlenmistir.

Model siire¢ boyunca insan-bilgisayar etkilesimine dayana bir modeldir. Siireg
boyunca doniistliriilen tasarim bilgisinin ifadesine getirdigi yenilikler agisindan
bilgisayarlarin “tasarimci “ degil, ancak mimarin tasarim eylemini destekleyen
“tasarim ortam1” olarak kullanim olanaklarinin arastirilmasi cabalarinda gorsel

bilgiler ile tasarimciy1 destekleyen bu veritabani anlamlidir.

Sonugta, deneyimini ve gorsel enformasyonunu agirlikla yapili ¢evredeki gorsel
bilgilerden edinen tasarimci mimarin gorsel referanslara duydugu ihtiyact gidermek
tizere kisisellestirilmis bir gorsel veritabani ile desteklenmesi ve bunun bilgisayar
destekli  siiregler ile yapilabilmesinin  olanaklarimin  arastirllmast  6nem

kazanmaktadir.
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EK A3

Benzesim Bilgisi Formu

K2 Microsoft Acces:
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bagdastirabilecediniz bir fotografi igerebilmektedir.

Yazdir

[Form Gériindmi e e
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EKB1

Yapi Ismi: SADULLAH PASA YALISI
Koruma no: ASYA-155

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Barok

Tescil Sinifi 2. smif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 18. ylizy1l sonu

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yap1 Alani ...m2 350

Arazi Alani...m2 15200

Adresi Kaynana Sokagi (Ada:809/parsel:25)
Semt Cengelkoy
F
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EK B2

Yapi Ismi: KONT OSTROROG YALISI
Koruma no: ASYA-116-117

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Neo-Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Ingaa Tarihi 19. yiizy1l basi

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yap1 Alani ...m2 684

Arazi Alani...m2 2200

Adresi

Goksu Caddesi,No:15 Ada:932/Parsel:10/11

Semt

Kandilli
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EK B3

Yapi Ismi: Hadi Sami Bey Yalisi
Koruma no: Asya-118

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 18.yiizyilsonu

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yap1 Alani ...m2 350

Arazi Alani...m2 1990

Adresi Goksii Caddesi, No: 11-13 (Ada932/parsel12)
Semt Kandilli
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EK B4

Yapi Ismi: Hasip Pasa Yalis1
Koruma no: Asya-163

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Neo-Barok
Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 17.yiizyil sonu
Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yapi Alani ...m2

Arazi Alani..m2

Adresi

Yaliboyu Caddesi No:44 (Ada:766/parsel:12)

Semt

Beylerbeyi
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EK B5

Yapi Ismi: Ismail Bey Yalist
Koruma no: Asya-165-166-167
Yap1 Tipi Yali

Uslubu Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 19.yiizyil bast
Insaa Tipi Betonarme

Yap1 Alani ...m2 290+234+524
Arazi Alani...m2 625+1098+1723

Adresi

Deniz trf:iskeleC.No:11 Cadde trf:YaliboyuC No:82

Semt

Beylerbeyi
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EK B6

Yapi Ismi: Ahmet Rasim Pasa Yalisi
Koruma no: Asya-49

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 18.yiizyil sonu

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yapi Alani ...m2

Arazi Alani..m2

Adresi

Ada:84 / Parsel:1

Semt

Kanlica
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EK B7

Yapi Ismi: Saffet Pasa Yalis1
Koruma no: Asya-60

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 18.yiizyil bast
Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi
Yap1 Alani ...m2 500

Arazi Alani...m2 1035

Adresi

Kanlica Caddesi No:16 A-B Ada:110/Parsel:3

Semt

Kanlica
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EK B8
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EK B9

Yapi Ismi: Hekimbas1 Yalis1
Koruma no: Asya-80

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Kaybolmus
Tescil Sinifi 2. sinif

Mimar1 Belli degil

Insaa Tarihi 18.yiizyil sonu
Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi
Yap1 Alani ...m2 400

Arazi Alani...m2 1330

Adresi

Korfez Caddesi N0:53 (eski48) Ada:66/Parsel:8

Semt

Kandilli
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EK B10

Yapi Ismi: Amcazade Hiiseyin Pasa Yalis1-Kopriilii Yalist
Koruma no: Asya-83

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Kaybolmus

Tescil Sinifi 2. smif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 17.yiizyil sonu

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yapi Alani ...m2

Arazi Alani...m2

Adresi Korfez caddesi No:47 Ada:66/Parsel:12
Semt Kandilli
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EK B11

Yapi Ismi: Bahriyeli Sedat Bey Yalisi
Koruma no: Asya-89-90

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Neo-Barok

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 19.yiizyil bast

Insaa Tipi Ahsap-Bagdadi

Yap1 Alani ...m2 230+400

Arazi Alani...m2 1271+1000

Adresi Korfez caddesi No:17-19
Semt Anadoluhisar1
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EK B12

Yapi Ismi: Misirh Fuat Pasa Yalisi
Koruma no: Avrupa-105

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Neo-Barok

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 19.yiizyil bast

Insaa Tipi Betonarme

Yapi Alani ...m2

Arazi Alani..m2

Adresi

Koybasi Caddesi No:111 Ada:296/Parsel:4

Semt

Y enikdy
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EK B13

Yapi Ismi: Allahverdi Yalisi
Koruma no: Avrupa-91

Yap1 Tipi Yali

Uslubu Klasik

Tescil Sinifi 2. sinif

Mimari Belli degil

Insaa Tarihi 19.yiizyil bast
Insaa Tipi Betonarme

Yapi Alani ...m2

Arazi Alani..m2

Adresi

Kalender Caddesi No:30 eski:10 (ada85/parsel4)

Semt

Kalender
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