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OZET

Bilgisayar ortamlarinin ve ag iletisiminin artmasi egitimde uygulanan yontem, model
ve tekniklerde fonksiyonel degisiklikler yapilmasma yol acmis ve sanal tasarim
stildyolarinin ortaya c¢ikmasina neden olmustur. Sanal tasarim stiidyolarina iliskin
arastirmalarin bilyiikk bir boliimii, konunun teknolojik yonii ile ilgilenir; pedagojik
icerik ve stiidyo icindeki etkilesim gibi 6nemli konular ¢ok az incelenmektedir. Son
zamanlarda, algisal konular ve uzaktan tasarim isbirliginin sosyal yonleri hakkinda
incelemeler yapilmaktadir, bdylece sanal stiidyolarin yiiriitiildiigii baz1 kavramsal
konulara katkida bulunulmaktadir. Bu baglamda sanal mimari tasarim stiidyosunda
konunun pedagojik boyutunun, 6grenme modellerinin, 6grenci-6grenci ve 6grenci-
Ogretim iyesi etkilesimlerinin ve ekip tiiyeleri arasindaki kiiltiirel farkliliklarin
tasarim stiidyolarina yansimalan ve bir dizi cagdas ornek calisma incelenerek elde
edilen sonuclarin sanal mimari tasarim stiidyosu egitimine katkisinin saglanmasi
tezin amacini olusturmaktadir.

Arastirma kapsaminda mimari tasarim egitiminde geleneksel tasarim stiidyolar1 ve
sanal tasarim stiidyolarinda uygulanan pedagojik yaklasimlar karsilastirilarak
incelenmistir. Mimari tasarim stiidyolarim1 mimarlik egitiminde daha etkin hale
getirmek icin ne yapilmasi gerektigi ve bir sanal tasarim stiidyosunun nasil olmasi
gerektigi arastinlmistir. Geleneksel tasarim stiidyosu ve sanal mimari tasarim
stiildyosu arasindaki benzerlik ve farklardan yola cikilarak, giiniimiize kadar yapilan
onemli sanal tasarim stiidyo calismalari incelenmistir. Tasarim stiidyosunun
bilgisayar destekli igbirliksel ortama tasindiginda egitmenin roliiniin ne olacagi,
ogrencilerin katilimlarinin nasil degisecegi ve tasarim egitimini ne yodnde
etkileyecegi yapilan sanal stidyo calisma Ornekleri dikkate alinarak
degerlendirilmistir.

Sanal mimari tasarim egitiminde uygulanan 6grenme modelleri ve bu modellerin
kullanilmasiyla stiidyo egitiminde ortaya cikan firsatlar, yararlar ve kargilagilan
zorluklar belirlenmistir. Ayrica, mimari tasarim egitimiyle ilgili aragtirmalar yapan
kuramcilarin savundugu pedagojik yaklasimlardan yararlanilmis ve sanal mimari
tasarim uygulamalarinda pedagojik agidan basar saglanabilmesi icin dikkat edilmesi
gereken konular ve kosullar ortaya konulmustur. Boylece, mimari tasarim egitiminin
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanarak gelecekte daha olumlu yonlere
yonlendirilmesi saglanabilecektir. Egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla ulusal ve
uluslararasi diizeyde ortak tasarim ¢aligmalar i¢in gereken yontem ve yaklasimlarin
gelistirilmesine katkida bulunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Sanal mimari tasarim stiidyosu, Tasarim egitimi, Ogrenme
modelleri.




SUMMARY

The methods, models and techniques that applied in architectural design education
have been changed continuously by the development of the information and the
communication technology. This situation causes the emergence of virtual design
studios. The design studio, as both a pedagogic entity and a social place, is one of the
major components of architectural education.

In recent years, virtual design studios are proliferating as schools of architecture
experiment with the Internet. Most of the researches and discussions about virtual
design studios typically focus on technological issues. Pedagogical content and
interaction in virtual design studios have rarely been examined by now. In this
context, reflections of pedagogical dimensions, learning models, student-student and
student-teacher interaction, and cultural differences between group members in
virtual design studios have been researched as the objective of this thesis.

Traditional architectural design studios and virtual design studios have been
compared in the comprehension of the thesis. The problems have been tried to be
answered about what we can do for realizing effective architectural design studios in
design education and how virtual design studios should be. The recent cases of
virtual design studios have been examined in accordance with differences and
similarities between traditional and virtual design studios. With the results of these
examples, what teachers’ roles will be and how participation of students will affected
by the new form of the architectural design studios have been evaluated, when design
studios move to computer supported collaborative environments.

Learning models that employed in virtual architectural design education, and
opportunities, pedagogical benefits and difficulties of these models have been
identified. In addition, the pedagogical approaches defended by important
theoreticians have been used as resource. Subjects and conditions that should be
considered for providing pedagogical success in virtual design studio practice have
been stated. In this way, future of architectural design education will be directed to
more constructive and helpful directions by the information and communication
technology.

Keywords: Virtual design studios, Architectural design education, Learning models.
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1. GIRIS

1.1. Tezin Amaci

Son yillarda egitim teknolojileri, yazilim sektorii ve iletisim alanlarinda olaganiistii
gelismeler yasanmaktadir. Bu yeni teknolojiler giinliik yasamin goriintiisiinii ve
bicimini degistirmekle kalmayip 6zellikle gelismis iilkelerde egitim ve 6gretimin de
yapisint degistirmeye baslamistir. Bu degisimin, mimarlik ve mimarlik egitimine
etkilerini analiz edebilmek icin, uygulama tabanli arastirmalar yapilmaktadir.
Bilgisayar teknolojilerinin mimarlik egitimi ile olan etkilesiminin getirdigi sonuglar,
olumlu ve olumsuz yonleri ile goz oniinde bulundurularak degerlendirilmektedir.
Degerlendirmeler sonucunda egitimin gerceklestirildigi fiziksel ortam ile kavramsal

ve diistinsel boyutu yeniden gézden gecirilmektedir.

Bilgisayar ortamlarinin ve ag iletisiminin artmasi egitimde uygulanan yontem, model
ve tekniklerde fonksiyonel degisiklikler yapilmasina yol agmistir. Egitimdeki bu yeni
gelismeleri temsil etmek i¢in pek cok goriis ve ¢alisma Onerilmistir. Tasarim egitim
siireci her yonii ile sorgulanmaya ve gelistirilmeye devam etmektedir. Bu siireg
icerisinde Ozellikle problemin tamimlanmasi, tasarim gelistirme ve sonug iiriin ile
degerlendirme adimlart giderek cogul ortama olan gereksinimi artirmistir. Bu durum
bilisim teknolojisinin yayginlagsmasi sonucu stiidyo ortamini da fiziksel ve diistinsel
anlamda degistirmeye baslamis, mimarlik egitimi alisilmisin Otesinde bir bigim,
diisiince ve sunum, anlatim zenginligine kavusmustur. Dijital ortamdaki tasarim ve
sunum olanaklart mimarliga yeni boyutlar getirmekte ve sanal mimari tasarim

stildyolarinin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Giintimiizde kullanilmakta olan egitim yontemleri yaklasitk 150 yil once ortaya
cikmistir. Ogrencilerin isbirligine dayanan biiyiik gruplarda bir araya gelmesi 19.
yiizyilda kitle egitimi ihtiyacim1 karsilamak icin gelistirilen bir modeldir. Stiidyo
egitimi, mimarlik egitiminde tasarim Ogretme ile aym1 zamanda ortaya ¢ikmistir;
ciinkii stnif egitiminin tasarimi Ogretmede basarili olamadigl goriilmiistiir. Bu kisa
gecmis en iyl Ogretme yonteminin halen bulunamadigini gostermektedir (Kvan,

2001).



Gelisen teknoloji ile stiidyo kiiltiiriiniin dogas1 degismektedir. Bilgisayar destekli
tasartmin  kullanimindaki artis, ©Ogrencileri yeni ve farkli ¢alisma modellerini
benimsemeye yonlendirir. Ogrenciler artik geleneksel sistemde oldugu gibi belirli
saatlerde ve mekanlarda Ogrenim gormemektedirler. Diz {istii bilgisayarlar ve
kablosuz ag baglantisi, Ogrencilerin belirli mekanlarda caligmasim daha fazla
kisitlayamayacagi anlamina gelmektedir. Geleneksel ortamla birlikte gelisen yeni
yontem bilimleri ve yeni mekanlar ileride sadece bilgisayar aglar ile saglanacak ig

ve 6grenim yapisini olusturacag diisiiniilmektedir.

Sanal tasarim stiidyolarma iligskin yapilan arastirmalarin biiyiik bir boliimii, konunun
teknolojik yonii ile ilgilenir; pedagojik igerik ve stiidyo igindeki etkilesim gibi
onemli konular ¢cok az incelenmektedir. Son zamanlarda, algisal konular ve uzaktan
tasarim isbirliginin sosyal yonleri hakkinda incelemeler yapilmaktadir, béylece sanal
stildyolarin yiiriitiildiigii baz1 kavramsal konulara katkida bulunulmaktadir (Kvan,
2001). Arastirma kapsaminda, sanal mimari tasarim stiidyolarinin teknolojik
boyutundan cok sosyal boyutu iizerinde durulmustur. Bu baglamda sanal mimari
tasarim stiidyosunda konunun pedagojik boyutunun, 6grenme modellerinin, 6grenci-
Ogrenci ve dgrenci-ogretim iiyesi etkilesimlerinin ve ekip iiyeleri arasindaki kiiltiirel
farkliliklarin tasarim stiidyolarina yansimalar1 ve bir dizi ¢agdas ornek calisma
incelenerek elde edilen sonuclarin sanal mimari tasarim stiidyosu egitimine

katkisinin saglanmasi tezin amacini olusturmaktadir.

1.2.  Tezin Kapsanu ve izlenen Yontem

Tez kapsaminda mimari tasarim egitiminde geleneksel tasarim stiidyolar1 ve sanal
tasarim stiidyolar1 karsilastirilarak incelenmistir. Mimari tasarim stiidyolarini
mimarlik egitiminde daha etkin hale getirmek i¢in ne yapilmasi gerektigi ve bir sanal
tasarim stiidyosunun nasil olmasi gerektigi arastinlmistir. Geleneksel tasarim
stiildyosu ve sanal mimari tasarim stiidyosu arasindaki benzerlik ve farklardan yola
cikilarak, giiniimiize kadar yapilan Onemli sanal tasarim stiidyo c¢alismalar
incelenmistir. Tasarim stiidyosunun bilgisayar destekli isbirliksel ortama tasindiginda
egitmenin roliiniin ne olacag ve ogrencilerin katilimlarinin nasil degisecegi ve
tasarim egitimini ne yonde etkileyecegi yapilan sanal stiidyo calisma Ornekleri

dikkate alinarak degerlendirilmistir.



Sanal mimari tasarim egitiminde uygulanan 6grenme modelleri ve bu modellerin
kullanilmasiyla stiidyo egitiminde ortaya cikan firsatlar, yararlar ve karsilasilan
zorluklar belirlenmistir. Ayrica, mimari tasarim egitimiyle ilgili aragtirmalar yapan
kuramcilarin savundugu pedagojik yaklasimlardan yararlanilmis ve sanal mimari
tasarim uygulamalarinda pedagojik agidan basar saglanabilmesi icin dikkat edilmesi
gereken konular ve kosullar ortaya konulmustur. Boylece, mimari tasarim egitiminin
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanarak gelecekte daha olumlu yonlere
yonlendirilmesi saglanabilecektir. Egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla ulusal ve
uluslararasi diizeyde ortak tasarim ¢aligmalar i¢in gereken yontem ve yaklasimlarin

gelistirilmesine katkida bulunulacaktir.



2. SANAL MIiMARi TASARIM STUDYOSUNA iLiSKiN TANIMLAR,
KAVRAMLAR VE OLANAKLAR

2.1. Geleneksel Tasarmim Stiidyosu ve Sanal Mimari Tasarmm Stiidyosu

Kavramlari

Tasarlama pratigi, hangi alanda olursa olsun -makine ve ingaat miihendisliginde,
grafik tasarimda, mimari ve fiziksel planlamada- ortak Ozelliklere sahiptir ve
Ogrenilmesi gereken belirli karakteristik oOzellikleri igerir. Mimarlik, iiniversite
egitiminin Oncelikli amacinin tasarim oldugu birka¢ alandan biridir. Bu yiizden
mimari egitim, diger alanlarda tasarim 6gretmek i¢in onemli faydalar sunar (Do ve

Gross, 1997).

Geleneksel olarak, mimari tasarim uygulamasi proje tabanlt bir stiidyo yaklasimu ile
Ogrenilir. ‘Tasarim Stiidyosu’ terimi i¢in yaygin olarak iki tamim yapilmaktadir.
Tasarlamanin yapildigi ya da kavramsal ve pratik tasarlama siirecinin olustugu
fiziksel mekan olarak tamimlanir. Diger bir tamim ise, 6grenme merkezli bir yontemin
‘yaparak Ogrenme’ etkinligiyle birlestirildigi o6gretim yaklasimidir. (Bennett ve
Broadfoot, 2003). Mimarlikta stiidyo, binalar hakkinda bilgilerin verildigi, tasarlama
ediminin O0grenildigi ve pratige gecirildigi, alternatiflerin iiretildigi, degerlendirildigi
ve gelistirildigi mekanlardir (Do ve Gross, 1997). Tasarim stiidyolarinda tasarimcilar
tek basina ya da isbirligi i¢inde tasarim projeleri iizerinde calisirlar (Maher ve Simoff,

2000).

Stiildyoda tasarimcilar fikirlerini  aciklayip, arastinirlar, alternatifler iretip
degerlendirirler, sonu¢ olarak kararlar alip, bu kararlarim harekete gecirirler.
Fikirlerini gorsellestirmek icin cizim gibi iki boyutlu ve maket gibi iic boyutlu
temsiller iiretirler. Bu temsiller araciligiyla, tasarimlar1 hakkinda arastirma, analiz ve
hipotezleri test ederek, sonug cikarirlar. Cizim, bakma ve kavrama edimlerine bagh
olarak tasarimcilar alternatifler iiretir ve sonu¢ hakkinda yorum yaparlar.
Tasarimlarinin temsillerini 6nce bir performans kriterine karsi test etmek igin

kullanirlar ve tasarim stiidyosunun yiiksek sosyal ortaminda ogrenciler iletisim



kurmayi, elestirmeyi ve elestirilere karsilik vermeyi, aynt zamanda isbirligi i¢inde

calismay1 6grenirler (Do ve Gross, 1997), (Kvan, 2001).

Mimarlik 6grencileri kuramsal derslerde mimarlik hakkinda bilgi edinirler. Bu
derslerde, cevresel kontroller, yapisal analizler, ©nceki tasarim Orneklerinin
incelenmesi ile Ogrenciler kendilerinden beklenen tasarim davranmislart hakkinda
sonug ¢ikarmay1 ogrenirler. Ogrenciler, kullanicilar icin us yiiriitme ve yerel baglam
icin uygunluguna bakmaksizin iinlii mimarlarmn tisluplarini, egitmenlerini ya da {ist
siniflardaki arkadaglarimi taklit ederek ogrenirler. Daha az deneyimli Ogrenciler
mimari tasarimlarim1 kendi yaratici diirtiilerini agiklamak i¢in bir firsat olarak
goriirler. Stiidyoda yapilan orijinal ve yaratici tasarimlar, islevsel gereksinimleri

sunan insa edilebilir bir tasarimdan daha fazla 6nem kazanmaktadir.

Mimari tasarimdaki formel yontemlerin eksikligi stiidyoya giren tiim Ogrencileri
sasirtir. Stiidyo kiiltiirlinde bir 6grencinin bagimsiz olarak kendi tasarim siirecini ve
tasarim yontemini gelistirmesi gerektigine inanilir. Egitmenin 6grencilere nasil bir

sistematik yontem izleyecegini gosterdigi nadiren goriilmektedir (Do ve Gross, 1997).

Tasarim stiidyosunun bugiinkii durumunu anlamak igin, tarihsel gelisim siireci
icerisindeki modelleri incelemek yararli olacaktir. Burada, stiidyo egitiminin iki

onemli gegmis Ornegi incelenmistir: Ecole Des Beaux Arts ve Bauhaus.
Erken Tasarim Egitimi: Ecole Des Beaux Arts 1819-1914

Mimarlik icin ilk formel egitim 19. yiizyilda Beaux-Arts ile baslamis ve ‘atdlye’
olarak bilinen stiidyolar, halen tasarim ve mimari egitimin 6zii olan pedagojik bir
yontemin tabanini olugturmustur. Bugiin oldugu gibi, Ecole’de tasarim problemleri
ve yaparak Ogrenme, ilk mimarlik egitim yontemi olarak dersin yerini alir.
Ogrenciler atolyelere ayrilarak egitmenler tarafindan yonetilirler. Bu atolyelerde
gelistirilen eskiz kullanimi, tasarim egitiminin ustalar tarafindan verilmesi, 6grenci
calismalarinin bir jiiri tarafindan degerlendirilmesi gibi pek ¢ok yontem bugiinkii

tasarim stiidyolarinda da halen kullanilmaktadir (Salama, 1995), (Lokce, 2002).

Eski 6grencilerin yeni baslayanlara yardim etme ve aylik mimari yarisma (Concours
Mensuels d’Emulation) diizenleme gelenegi vardi. Ogrenciler okuldan atilmamak
icin bu yarigmalara senede en az iki kez katilmak zorundaydilar. Tasarim jiirileri

bugiinkiinden farkli olarak gizli bir olaydi ve Ogrenciler aldiklar1 notun hangi



nedenlere dayandigin1 genellikle bilmezlerdi (Bennett ve Broadfoot, 2003). Tablo

2.1°de Beaux-Arts egitim programinda verilen dersler goriilmektedir.

Tablo 2.1: BEAUX-ARTS egitim programi (19.y.y), (Lokce, 2002).

PRATIK EGITIM

Zanaat Egitimi

Tas Tekstil Ahsap Metal Kil Cam Renk

Heykel Dokuma  Dograma Metal Seramik Vitray Duvar

Atdlyesi  Atdlyesi  Atdlyesi  Atdlyesi Atdlyesi  Atdlyesi  Boyama
Atdlyesi

Malzeme ve Ara¢ Egitimi

Kesin Hesap. Thale, Maliyet Analizi

FORMEL EGITIM

Bicim Sorunlari

Gozlem Takdim Kompozisyon

Doga Calismasi Tasar1 Geometri Renk Kuram

Malzeme Calismasi Yap1 Teknikleri Tasarim Kurami1

Teknik Resim Mekan Kurami

Yeni Bir Stiidyo Modeli: Bauhaus, Almanya 1919-1932

Tasarim stiidyosu kavrami, Walter Gropius tarafindan Bauhaus formalizasyonu ile
daha tanimli bir hale getirilmistir. Pek ¢ok kaynaga gore Bauhaus uluslararasi
onemde vurgulanmis ve iki diinya savasi arasindaki siirecte tasarim diinyasinin en
onemli ve tek giicii haline gelmistir. Bu onemin bir sonucu olarak halen yaygin
olarak kabul goren ve gercekte yeni bir akademi haline gelen bir pedagoji yaratmistir

(Salama, 1995).

Bauhaus’un ilk senelerinde, makine iiretiminden ¢ok, el yapimi ve minyatiirde ideal
bir topluluk yaratma iizerinde durulmustur. Egitim programi teknik yeteneklerde
oldugu kadar, 6grencinin kisiligini de gelistirmeyi amaglamistir. Bauhaus 6grencileri
okula ¢irak olarak girer ve yerel loncalar tarafindan diizenlenen sinavi gectiklerinde
kalfa olurlardi. Kalfalar okul disinda profesyonel uygulamalarla baglanti kurarlardi

(Bennett ve Broadfoot, 2003).

Bauhaus’u farklilagtiran, atdlye egitiminin birbiri ardina secilmis bir sistem icinde
yapilandirilmasidir. Sistem, zanaat ve sanati esitlemeye ve mezunlarini teknik,
kuramsal ve yaratici uzmanlik alanlarinda donatmaya caligmistir. Ciraklar, her 6zel
zanaatin ustalar1 ve sanatcilar tarafindan egitilmislerdir (Bennett ve Broadfoot, 2003),

(Lokee, 2002).



Bauhaus egitiminin bir baska yenilik¢i yani ise, Johannes Itten tarafindan Bauhaus
atdlyelerinde siirekli calisacak yeni ¢iraklar hazirlamak amaciyla kurulan ve halen
sanat ve tasarim egitiminin 6nemli bir parcasi olan temel derslerdir (Tablo 2.2).
Temel ders malzemeleri iizerinde c¢alismaya ve Kkalitelerinin bir anlayisini
gelistirmeye odaklamistir ve 6grencilerin gizli yaratic1 yeteneklerini hayata gegirmek

icin diizenlenmistir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Tablo 2.2: BAUHAUS egitim programi (1919- 1928), (Lokce, 2002).

ATOLYELER

Mimari Tasarim / Kompozisyon

Diizen ve Detay  Analitik ve Proje Eskiz Problemi Arkeoloji
Projesi

Cizim Model

Serbest El Bezeme Antik Figiir Model Rélyef

Cizimi

SINTFLAR

Matematik Uzay Geometri Perspektif  Stereotomi  Yapi bilgisi

Trigonometri Golge Tas kesimi ~ Tag

Analitik Donen Yiizeyler Ahsap konstriiksiyon

Geometri Konik Kesitler karkas Ahsap

Mekanik konstriiksiyon
Demir
konstriiksiyon
Uygulama
projesi
Kuram-Tarih

Jeoloji Fizik Kimya Antik-
Ortacag-
Modern

Sanat ve tasarim egitiminde Bauhaus’un devam eden etkisi temel derslerin veriminde
bir giiven bi¢imini almistir ve dikkatli tasarlanan projeler 6grenci yaraticiligia bir

destek saglamaktadir.
Bugiinkii Geleneksel Stiidyo Kavrami

Bugiinkii tasarim ve sanat egitimindeki temel yontem onceki modellerden farklilik
gostermemektedir. ‘Stiidyo’ fiziksel bir mekan ve pedagojik bir yontem olarak
kurulmaktadir. Stiidyolar genellikle 6grencilerin bireysel ya da grup olarak tasarlama
ediminde egitmenlerin deneyimledigi problem ¢6zme i¢in diizenlenmis mekanlardir.
Tanmimhi bir tasarim yontembiliminin bulunmamasindan dolayi, stiidyo Ogrenimi
Schon’e gore “kalitsal olarak dinamik, kendiliginden olan hareket ve bilginin bir

yakinsamasi ve degisen kosullara uyum saglamasi’dir. Bu dinamik dogaya gore,



stildyo yaklasimi ve profesyonel uygulama, anlattmli modellerden ayrilir (Bennett ve

Broadfoot, 2003).

Stiidyo yontemi, MIT de kentsel planlama ve egitim konularinda arastirmalar yapan
Schén tarafindan son otuz yildir bi¢cimlendirilmekte ve dikkatle incelenmektedir.
Schon’un eylem icinde yansitma (reflection in action) olarak bilinen stiidyo yontemi,
diger bircok uzmanlik alanindaki egitime de niifuz etmistir. Stiidyolar, Schon’iin
yaparak Ogrenme olarak tamimladigi kavram cergevesinde diizenlenmektedir.
Stiildyoda, oOgrenciler icin kotii, hasta tanimli belirsiz ya da tutarsiz problemler
olusturulur. Tek bir ¢dziim yoktur ve arastirma siireci i¢inde siirekli degismektedir.
Schon, tasarlamanin temel kavramlarimin yalnizca tasarlama deneyimi sirasinda

yaparak kavranabilecegini savunmaktadir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Schon eylem iginde yansitma kavrami hakkinda kapsamli arastirmalar yapmistir.
Eylem icinde yansitma’nin herhangi bir tasarim siirecinin tabani olduguna
inanmaktadir. Eylem i¢inde yansitma’ nin baslama kosulu bilincli eylemlerimizin
nasil a¢iga ¢iktigim bilmeyi simiflandirmaktir -eylem icinde bilmedir. Eylem iginde
bilme (knowing in action) sdylenmeden anlasilan, kendiliginden olusan, kitaplardan
Ogrenilemeyen ve kesin olarak tamimlanamayan profesyonel bilgiye ulagmaktir.
Schén bunu gergeklerin, kurallarin, prosediirlerin ve kuramlarm statik oldugu
dinamik bir bilgi olarak aciklamaktadir. Eylem i¢inde bilme, eylem stratejilerinden
olay1r anlama ve giinlilk deneyimde karsilasilan problem durumlarini cerceveleme
yontemlerinden olusur. Eylem icinde yansitma, uygulamadaki problem durumlari ile
birlesen sorgulama ve meydan okuma, tasarimcinin eylem iginde kendi bilgisiyle
yansitici bir diyalogudur. Bu tiir sozsiiz bilgiler Schon’e gore yalnizca tasarim

ortamlarinda 6grenilebilmektedir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Boyer ve Mitgang’a (1996) gore tasarim stiidyosu, 6grenme ve uygulamayla basarili
bicimde birlesen bir diizenlemedir. Tipik bir tasarim stiidyosu bir grup dgrencinin
Ogretim liyesi tarafindan denetlendigi bir yere yerlestirilir. Bir stiidyodaki etkinlikler
kigisel calismalar, elestirileri, formel elestirileri ve formel olmayan etkilesimleri
(nedensel toplumsallagma, tesadiifi oturumlar, genel tartismalar) kapsar (Liu ve

Chien, 2001).



2.2. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosu Tanim

Sanal mimari tasarim stiidyosu (SMTS) kavrami, bir ag ortaminda zaman ve
mekandan bagimsiz olarak calisilan, tasarimcilarin tasarim bilgi, goriis ve fikirlerini
paylastigi tasarim stiidyosunu ifade eder. Geleneksel tasarim stiidyosunda,
tasarimcilar kagit ya da bilgisayar iizerinde calisirlar. Sanal tasarim stiidyosunun,
geleneksel tasarim stiidyosundan farki tasarimcilarin farkli konumlardan katilarak,
calisma zamanlarimi farkli zaman dilimlerine dagitabilme avantajina sahip

olmalaridir (Bennett ve Broadfoot, 2003), (Cagdas, 2002).

Stiildyodaki bilgi, tasarim {iriinii, {iriiniin sunum ve belgelenmesi elektronik
formattadir. Elektronik dokiimanlar1 kontrol altinda tutmak ve tasarimcilar arasindaki
iletisimi saglamak icin bilgisayar tabanhi araglardan yararlanmilmaktadir (Cagdas,
2002). Geleneksel stiidyolarda proje verileri cizimler, dokiimanlar, veritabanlari,
rehberler, formlar, iletisim bilgileri, program ve yazigsmalar1 kapsar. Bu bilgiler ya
kagit tizerindedir ya da genellikle yalnizca bir tasarimcinin bilgisayarinda kayithdir.
Bu durum ¢esitli sorunlar1 beraberinde getirir. Onemli dosyalar Kisisel
bilgisayarlarda sakli kalir; bilgiler bir bilgisayardan diger bir caligma ortamina
taginmak istendiginde kayiplar olabilir ya da aymi veriler gereksiz yere kopyalanir.
Sanal tasarim stiidyolariin kullanimiyla verilerin paylasimi ve transferi daha kolay
ve etkin bir duruma getirilmistir. Dosya sunucu teknolojisinin kullanimi ile

dosyalarin transferi i¢in harcanan siire azalmistir (Maher ve Simoff, 2000).

Sanal tasarim stiidyolarinin kisa gecmisinde c¢ok cesitli uygulamalar goriilmektedir.
Sanal tasarim stiidyolarimi farklilagtiran etmenler siire, cografi, kiiltiirel ve teknolojik
uzaklik, araclar, biligim alt yapis1 ve tasarim problemidir. Geleneksel stiidyolarda
oldugu gibi, problem basit ve kavramsal ya da karmasik ve kapsamli olabilir.
Olusturulan tasarim problemlerinde amag¢ genellikle cevrimi¢i araglardan ortaya
cikan sorunlari arastirmaktir. Ornegin; sanal mekanlarin yaratilmasi ve iletisim
teknolojisinin tasarim ortamlarini nasil etkiledigi gibi. Sanal tasarim stiidyolarinda
arastirilan diger konular, dijital araclarin karsilastirilmasi; uzamsal, kiiltiirel ve gecici

ayirimin olasiliklarinin incelenmesi seklindedir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Bir iletisim araci olarak uzaktan egitimi kolaylastirmak icin Internet’teki gelismeler,
son yillarda hiz kazanmistir (Bennett ve Broadfoot, 2003). 1993’ten beri cesitli

bicimlerde sanal tasarim stiidyolan yiiriitilmektedir. Dijital diinyada tasarim



egitiminin 6nemli bir parcasi haline gelen. sanal tasarim stiidyolari, gérev ve yapi
olarak ¢esitlilik gostermektedirler. Tamamen metin tabanli, es zamanh ya da es
zamanli olmayan isbirligi gibi cesitli bicimlerde etkilesimi icerenleri bulunmaktadir

(Schnabel ve Kvan, 2001a).

Sanal 6grenme ortamlar1 gibi ag teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi tasarim 6grencilerine,
uygulamacilara ve arastirmacilara gorsellestirme ve gonderim araclar1 destegiyle
fikirlerin iiretilmesinde yardimci olmak amaciyla yeni sanal araclarin gelistirilmesi
icin firsatlar sunmaktadir. Araglarin planlanmasini ve tasarim gruplar1 arasindaki

disiplinler arasi isbirligini destekleyen ara yiizler saglar (Malins ve dig., 2003).

Bilgisayar aracilifiyla kurulan igbirligi ortami kullanilarak farkli iiniversitelerden
ogrencilerle deneyler yapilmis ve sanal tasarim stiidyolar cesitli teknolojik araglarla
gelistirilmeye calisilmigtir. Sanal tasarim stiidyo uygulamalari, basit¢e proje aktarimi
icin elektronik-posta kullanimindan, ortak sanal diinyalarda isbirliksel c¢alismaya

kadar genisletilebilir.

2.3. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunun Gelisimi

Tasarim egitiminde cevrimici stiidyolarin kisa bir ge¢misi olmasina ragmen, tim
tiniversite ve tasarim okullar1 tarafindan arastirllan c¢ok sayida farkh
konfigiirasyonlar1 yapilmistir. Bu 6rneklerin ¢ogu mimarlik 6grencileri tarafindan
yapilan tasarimlardan olusur; ancak son zamanlarda tasarim ve sanatin diger
alanlarinda baz ilging ornekler goriilmektedir (Bennett ve Broadfoot, 2003). Bu
boliimde bugiine kadar gerceklestirilen bazi Onemli cevrimi¢i tasarim stiidyolart

anlatilmaktadir.

Uzaktan isbirligi deneyimleri 1988’de baslamasina ragmen, ilk 6nemli sanal tasarim
stiildyosu 1992’de ‘Distanced Collaboration’ adi1 altinda gergeklestirilmistir. British
Columbia, Canada (UBC) ve Harvard (Cambridge, ABD) iiniversitelerinden
Ogrenciler ve 6gretim iiyelerinin katilimiyla kiigiik prefabrik bir ambar tasarlamak
icin igbirligi halinde ¢alistilar. Cok sayida katilimci, elektronik posta ve FTP (dosya
transfer protokolii) araciligiyla es zamanli olmayan bir iletisim kurdular. Bu proje,
daha onemli igbirliksel ¢evrimigi tasarim calismasi olan ‘The Virtual Village’ i¢in

oncii bir deneyim niteligindedir (Bennett ve Broadfoot, 2003).
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Kapsamli olarak belgelenen, ‘The Virtual Village’ projesi 1993’te ii¢ haftalik bir
sirede MIT, UBC, Harvard, Hong Kong ve Washington iiniversitelerinden 54
Ogrenci ve Ogretim iyelerinin katildigi bir c¢aligmadir. Zaman ve mekan
sinirlamalarina karsi tasarlama dinamigini anlamak ve katilimcilarin teknolojiden
nasil etkilendigini arastirmak icin diizenlenmistir. ilk kez bir dijital ‘Pin-up’ panosu,
bir cevrimici depo ve geleneksel stiidyo yorumlarmma benzer bir veritabani
kullanilmigtir. Bant genigligi sinirlamalarina ragmen, isbirliksel tasarim ve ¢evrimici
iletisimde basar1 saglanmistir. (http://www?2.arch.ubc.ca/research/vds/kathingwai.html)
1994°teki ‘Li Long Housing’ projesinin de diizenlenme amaci aymdir. En fazla
katilime1 iiniversite iceren calismada, bilisim teknolojileri ve ag baglantisal iletisimin

kullanimi aragtirilmistir (http://caad.arch.ethz.ch/CAAD/sw94/sw94.html).

1995°te iki biiyiikk sanal tasarim stiidyosu uygulamasi gergeklestirilmistir. “The
Live/Work Project’ stiidyosunda Cornell Universitesi, ETH Zurich, MIT, UBC,
Singapur Universitesi ve Sidney Universitesi’'nden katilan 6grenci ve akademisyenler
bir konut tasarlamak i¢in igbirligi halinde caligtilar. Bu calismada cesitli iletisim
araglart ve yazilimlar kullanilmistir. Bunlar sesli ve goriintiilii konferans (nv, var, sd,
Inperson, CU-SeeMe), whiteboard (wb), e-posta, WWW, FTP, Mediamail, Timbuktu,
AutoCAD, Sculptor, PolyTRIM, IrisView, MiniCAD, ArchiCAD yazilimlardir
(http://www?2.arch.ubc.ca/research/vds/liveworkproject.html). Australian VDS’95
sanal tasarim stiidyosu Sidney, Brisbane ve Tasmania iiniversiteleri arasinda Sidney
2000 olimpiyatlar1 icin Homebush Korfezinde bir sergi binasi tasarimini kapsar

(Bennett ve Broadfoot, 2003).

Goriintii, yazi, ses ve grafik aktarimindaki hiz ve kolayligin saglanmasiyla
mimarlikta uzaktan egitim i¢in modeller gelistirilmeye baglanmistir. 1996’da MIT de
prototip olarak kurulan Studio Net ag baglantis1 araciligiyla grafik aktarimini ve bu
yolla gruplar arasindaki bilgi aktarimina izin veren bir modeldir. Bu sistem Internet’i
kullanarak, farkli konumlardaki 6grencileri ve akademisyenleri bir araya getirir ve
ozel sektoriin sisteme etkilesimli olarak destek vermesini saglar. Aym zamanda 6zel
sektoriin de bu sisteme bilgi baglaminda destek vermesini saglamistir. ABD'deki
mimarlik okullarint MIT merkezinde Net-tabanli bir 6gretim i¢in bir araya getirmeyi

hedefleyen sistemde, 6grenci jiirileri de Internet tizerinden gergeklestirilmistir.

1997°de PARC Xerox ve bir MIT Stiidyosu simirsiz bant genisligi ve video

konferans1 avantajlarin1 kullanarak ve fiziksel mekan ile bilgi teknolojilerini
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birlestirerek yeni bir kentsel planlama iiretmeye calisir. Bu stiidyo 0grenci-miisteri
iletisimine bir 6rnektir. MIT 6grencileri Media Space kullanarak XeroxPARC (Palo
Alto Research Centre) ile iletisim kurar (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Ug sanal tasarim stiidyosu 1997, 1998 ve 1999°da ETH Zurich, HKU, UBC,
Washington ve BUW iiniversitelerinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Bu stiidyolar,
uzaktan igbirligi ile ¢alisan okullar arasindaki zaman farklarini kullanir. ‘24-Hour
Design Cycle’ adli stiidyoda, yaklasik 8 saatlik zaman farki olan ii¢ bolgeden katilan
Ogrenci gruplart ¢alisti. Her grup 8 saat arayla 24 saat icinde doniisiimlii olarak
caligmisgtir. Boylece tasarimin siirekliligi saglanmig, yineleme, kendi kendine
elestirme ve asil elestiri dongiisii hizli bir adimda yapilmistir. Calisma 24 saat
tasarim dongiisiinii kolaylastiran ‘Phase X’ ortaminda goriintiilenmektedir (Sekil 2.1).

(Bennett ve Broadfoot, 2003), (Kolarevic ve dig., 1999).

(http://caad.arch.ethz.ch/projects/multiplying_time_sw_ws97/).

i PEOLIPE] B il e Ll

[ e = ]
e

Sekil 2.1 : 1998°de ‘A Place 2 Wait’ projesi sirasinda iiretilen bir calisma (Bennett
ve Broadfoot, 2003).

StudioSpace 1998’de yapisalci yaklasima dayanan iligkisel bir veritabani ve sanal
doku yazilimi kullanarak gelistirilen bir sanal 6grenme ortami prototipidir. Bu prototip
bir tamimlayici veritabam1 modiilii, 6grenci kayitlari, bir kaynak veritabani, otomatik
degerlendirme ve yorumlama veritabani, e-posta ve tartisma araglar saglayan dahili

Centrinity’nin ‘First Class’ iletisim yazilimindan olusur (Malins ve dig., 2003).
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2000’de gelistirilen Graysnet, 68renci bilgilerine, kaynak veritabanina, ders yonetim
araclarina, bir tartisma forumuna ve proje yetki araclarina erisimi saglamaktadir. Sekil
2.2 enformasyon ve bilginin nasil depolandigi, sistemde nasil hareket ettigi ve
kullanicinin sistemle nasil bir etkilesim sagladigin1 gostermektedir (Malins ve dig.,

2003).
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Sekil 2.2 : Graysnet sanal 6grenme ortami farkli kullanicilar arasinda akan bilginin
kaynagini1 gostermektedir (Malins ve dig., 2003).

1999°da, ilk Omnium Projesi UNSW Avustralya’dan, 11 farkl iilkedeki 50 tasarim
ogrencisini ‘Omnium 1.0-the Small Red Car’ adli grafik bir tasarimda birbirine
baglar. Sonug¢ bir iiriinden cok kapsamli bir grafik tasarim siirecine odaklanan
aciklayict bir tasarim 0Ozeti bu projeyi digerlerinden ayirir (Sekil 2.3). Omnium’un
sanal doku ara yiizii katilimcilar arasindaki iletisimi yapilandirarak teknik zorluklari

azaltmaya calismistir (Bennett ve Broadfoot, 2003).
Omnium projesinin kurucusu Rick Bennett, projeyi soyle anlatmaktadir:

“ ...Omnium gelismekte olan bir girigimdir. Tasarimcilarin kiiltiir, dil, uzaklik ve
zaman surlarina karst birlikte ¢alismalart icin yeni firsatlar saglar ve isbirliksel

yaratict uygulamalarla Internet teknolojilerini benimseyerek potansiyelini arastirir.”
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Sekil 2.3 : Resimler 1999’daki ilk Omnium Projesi sirasinda iiretilmistir (Bennett ve
Broadfoot, 2003).

Omnium projesinin cercevesinde etkin cevrimici igbirliksel bir tasarim siirecini
saglamak icin kullanimi kolay olan ¢evrimigi teknik bir sistem ve tasarim siireci
diyalogu yaklasgimi Onerilmistir (Sekil 2.4). Gorsel iletisim tasariminda etkin
igbirliksel cevrimici bir tasarim siirecini sekillendirmek icin iic referans alami
belirlenmistir: geleneksel gorsel iletisim tasarim pratigi, Internet ve cevrimigi

teknoloji, ve dnceki ¢evrimigi igbirliksel tasarim yenilikleri (Sekil 2.5).

Tasarim Siireci
ve
Dialog

Arkadasea- Kullane
Cevrimigi
Teknik Sistemi

Etkili
Cevrimici
isbirlikei

Tasarim Siireci

iskelet -

Sekil 2.4 : ‘The Omnium Project’ ¢ercevesi: etkin isbirliksel ¢cevrimig¢i bir tasarim
siirecini kolaylastirmak i¢in bir sistem ve bir yaklasim (Bennett, 2003).
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Sekil 2.5 : “The Omnium Project’ ¢ercevesi: gorsel iletisim tasariminda etkin
igbirliksel ¢cevrimigi bir tasarim siirecini sekillendirmek icin {i¢ referans alaninin
belirlenmesi (Bennett, 2003).

Sanal mimari tasarim stiidyo ornekleri Tiirkiyede’ki iiniversitelerde de evrensel
anlamda uygulanir olmaya baglamistir. ITU Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
Boliimii’'nde uluslararasi ve ulusal bir “Global” Tasarim Stiidyosu’nun ilk adimlari
1999 yilinda baglatilmistir (Cagdas, v.d. 1999). 2000 Bahar yariyilinda ilk kez Bina
Bilgisi Anabilim Dal1 biinyesinde secme ders olarak acilan Mimarlikta Enformasyon
Teknolojileri dersi kapsaminda, bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak Sydney
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi ile es zamanli bir sanal tasarim stiidyosu ¢alismasi
gerceklestirilmistir. Ogrenciler 2000 Sydney Olimpiyatlar1 sporcu konaklama
birimleri icin tasarim Onerileri yapmistir. Bilginin paylasimi i¢in sanal doku
yorelerinin kullanildigr calismada, Net-Meeting ve Active Worlds yazilimlan ile
sanal bir ortam kullanilmis ve gruplar kendilerine ayrilan alanlarda tasarimlarim

gelistirmislerdir (Sekil 2.6).
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Sekil 2.6 : 2000 Sanal Mimari Tasarim Stiidyosu ¢aligmalarindan 6rnekler (Cagdas
ve Tong, 2005).

2006 Bahar doneminde, ITU Mimarlikta Biligsim Yiiksek Lisans Programi
kapsaminda Oklahoma Universitesi Mimarlik Boliimii ile isbirliksel bir sanal mimari
tasarim stiidyosu kurulmustur. Halen devam etmekte olan Zeytinburnu Yenilenme ve
Siirdiiriilebilir Konut Projesi’nde (Urban Regeneration-Sustainable Housing Project
at Zeytinburnu) her iki liniversitenin amaci, baglantilar ve iletisimleri takip ederek
var olan kentsel problemlere ¢oziimler gelistirmektir. Ogrenciler arasinda iletisimi

saglamak i¢i video konferanslar diizenlenmistir (Sekil 2.7).

Sekil 2.7 : 2006 Sanal Mimari Tasarim Stiidyo calismasinda gergeklestirilen video
konferansindan bir goriintii (http://www.students.itu.edu.tr/~vds/2005-
2006_ylisans/coursedocuments.html).

2.4. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunun Yapisi

Tasarim egitimi 6zel stratejiler gerektirir. Chen ve You’ a gore, tasarim egitiminin

baslica ozellikleri soyledir:

] Kuram ve uygulamanin bir birlesimi,
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. Bilimsel ve sanatsal,

] Ekip calismasi ve isbirligi,

] Yaratici diisiinmeyle problem ¢6zme siireci,
] Cogul ortam malzemeleri ve igerikleri.

Chen ve You, bir dizi arastirma ve ilgili ¢alismalar sonucunda tasarim egitimi
gereksinimleri karsilayan cevrimigi tasarim O6grenme ortamini gelistirmek icin bir
cerceve sunmustur. Bu cerceve, sanal tasarim stiidyolarim1 anlamak ve gelisimini

yonlendirmek i¢in kullanilmistir (Chen ve You, 2003).

Malzeme
— O
o ~
i Ders |E
£ =5
<C L
- Teslimat .
Pedagoji /< Motivasyon
>
] 7] e e
2 . = asa ) £
© g E & € Qaqre =
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Degderlendirme . Performans
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9
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B internet B4
© ©
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Sekil 2.8 : Cevrimigi Tasarim Ogrenme Ortami1 (ODLE) Cercevesi (Chen ve You,
2003).

Sekil 2.8 Chen ve You tarafindan gelistirilen ¢evrimici tasarim Ggrenme ortami
cercevesi goriilmektedir. Bu cerceveye gore ODLE dort bilesenden olusur: Ders,
Egitmen, Ogrenci ve Internet. Her bilesen ii¢ 6nemli etmene sahiptir. Bu etmenler
ODLE ve bilesenler arasindaki iligkiyle dikkate alinmalidir. Tim bilesenler,

etmenleri ve etmenlere bagh degiskenler Tablo 2.3’te listelenmistir.
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Tablo 2.3: ODLE modelinin bilesenleri, etmenler, ve degiskenleri (Chen ve You,

2003).
Bilesenler Etmenler Degiskenler
Ders Amaclar Tek, bilesik
Malzemeler Yazi, grafik, ses, video, etkilesimli cogul ortam
Etkinlikler Ders, tartisma, sunum, uygulama
Egitmen Strateji Proje, atolye calismasi, ortak proje
Pedagoji Isbirliksel, yapisalcilik
Degerlendirme Kisisel, grup
Ogrenci Motivasyon Amacin derecesi
Katilim Mevcut, oturum zamanlari, siire
Performans Kalite, yaratici, yenilik, bitirme
Internet Maliyet Para, zaman, altyap1
Kisitlamalar Bant genisligi, kararlilik
Kapasite Bant genisligi, bilgi

Ders bileseninde dikkate alinmasi gereken Onemli etmenler amaglar, icerik
malzemeleri ve ders etkinlikleridir. Bilgi tabanli, teknik tabanli, ve teknik ve bilgi
tabanli 6gretimin birlesiminden olusan kapsamli dersler olmak tizere dersler ii¢ gruba
ayrilmaktadir. Dersin amagclari, ders tipine gore cok cesitlilik gostermektedir. Bilgi
tabanl derslerin amaci, dgrencilere kuramsal ve tasarimla ilgili bilgiler 6gretmektir.
Teknik tabanh dersler 6grencilerin teknik ve uygulamali olarak 6grenmesini saglar,
boylece Ogrenciler ¢izim ve maket yapim teknikleri gibi becerileri Ogrenirler.
Tasarim uygulamasinda kapsamli dersler profesyonel bir tutum ve yetenekle
ogrencileri cesaretlendirir. Malzeme icerigi, dersin tiiriine ve gereksinimlerine gore
degisir. Metinden grafiklere, cizimlere, ses, video ve cogul ortama, hatta fiziki ve
sanal iic boyutlu malzemelere kadar genisletilebilir (Chen ve You, 2003). Tasarim
derslerinde kullanilan bu malzemeler gelisen bilisim ve iletisim teknolojileriyle

siirekli yenilenmektedir.

Tasarim stiidyolarinda cesitli etkinlikler gerceklestirilir. Temel dersler, tartisma,
sunum, uygulamalar, beyin firtinasi ve yaratict diisiinme gibi etkinlikler 6rnek
verilebilir. Tiim bu etkinlikler ve gereksinimler ODLE’1n gelisiminde diisiiniilmelidir

(Chen ve You, 2003).

18



Cevrimig¢i tasarim 0grenme ortaminin ikinci bileseni egitmenlerdir. Egitmenler igin
strateji, pedagoji ve degerlendirme tasarim egitiminde dikkat edilmesi gereken
onemli etmenlerdir. Tasarimin kendine ozgii bilgi ve teknikleri vardir. Tasarim
egitim stratejileri, tasarim egitmeninin disiplinini ve Kkisisel stilini yansitmalidir.
Isbirliksel 6grenme, problem tabanli 6grenme, yaparak 6grenme, ve grup calismasi
egitmenler tarafindan uygulanan birkag stratejiden biridir. Pedagoji se¢imi genellikle
dersin Ozelligine gore yapilir. Ders pedagojisi bilgi tabanli tasarim derslerinde,
uygulama pedagojisi teknik tabanli derslerde, tartisma ve sunum pedagojisi tasarim
stiildyosu derslerinde kullanilmaktadir. Tasarim jiirileri, baslangi¢ctan beri tasarim
egitiminin  ayrilmaz bir pargas1 olagelmistir (Kvan, 2001). Tasarimin
degerlendirilmesi, mimarlik egitiminde Onemli bir problemdir. Bireysel tasarim
calismalarinin tarafsiz olarak degerlendirilmesi karmasik bir konu olmasi nedeniyle,

genellikle gruplar halinde degerlendirme yapilir (Chen ve You, 2003).

Ogrenciler, ¢evrimici tasarim 6grenme ortaminin bilesenlerinden biridir. Tasarim
egitimi yalmizca Ogrencilere kuramsal bilgi ve teknik beceriler Ogretmez,ayni
zamanda oOgrencilerin profesyonel tutumunu, veri analiz ve sentez yeteneklerini
gelistirmeyi amaclar. Bu nedenle, motivasyon, katilhm ve &6grenci performanslari
izerinde durulmasi gereken 6nemli etmenlerdir. Motivasyon 6grenme performansini
etkileyen en onemli faktordiir. Egitmen Ogrencinin motivasyonunu artirmak igin
cesitli yollara bagvurur. Diger bir 6nemli faktdr ise Ogrencilerin sanal tasarim
stiidyosuna katilimidir. Ancak g¢evrimigi bir tasarim O6grenme ortaminda katilimi
kontrol etmek zordur, bu yiizden 6grencilerin tasarim stiidyolarina katilmasini tesvik
etmek icin kayit yontemi gelistirilmistir. Tasarim Ogrencilerinin performansi ¢ok
onemlidir. Eger 6grenci kendini basarili hissederse daha ¢ok katkida bulunmaktadir

(Chen ve You, 2003).

Cevrimigi tasarim Ogrenme ortaminin en Onemli bilesenlerinden biri Internet’tir.
Internet ¢evrimigi tasarim ogrenme ortamlarinin yiiriitiilmesi i¢in protokol ve ara yiiz
saglar. Kapasitesi, kisitlamalar1 ve maliyet tasarimi sanal tasarim stiidyolarinin
kullanimin1 etkiler. Bilgi ve bant genisligi Internet’in kapasitesini belirler. Sanal
tasarim stiidyolarinda yiiksek kalitede dosya transferi ve iletisim saglamak i¢in genis
bir bant genisligi gerekmektedir. Bant genisliginin disinda Internet’in kararliligi,
kullanim {icreti ve stiidyoda kullanilan donanimin maliyeti de dnem kazanmaktadir

(Chen ve You, 2003).
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Chen ve You’un gelistirdigi ODLE cercevesini olusturan dort bilesen ve ODLE
arasindaki iligski giris, organizasyon, siire¢c ve verimle agiklanmaktadir. Tasarim
egitiminin o6zelliklerine dayanan cer¢eve bir ODLE prototipinin gelistirilmesini
kolaylastirmaktadir. Bu model {i¢ asamada gerceklestirilmektedir: Topluluk, Sinif,
Stiidyo. Sekil 2.9 temel amaglari, fonksiyonlari, etkilesim tipini ve her asamada
kullanilan araglar1 gostermektedir. ODLE prototipinin tasariminda ara yiiz tasarimu,
kullanilabilirlik ve sayfa tasarimi konular1 yer alir. Yontemler, modeller, tasarim
stiildyosu pedagojileri ODLE gelisimi ve tasarim derslerinin 6gretilmesi igin bir
rehber gorevi goriir (Chen ve You, 2003).

Fonksiyon: Video
konferansi, dosya

Asama 3 /\
paylasimi, yazigma,
sicyo
,-’ |

Tasarim icin elektronik beyaz tahta

yaraticilik ve iletisim Etkilesim: es zamanl

Arag: yazi, grafik, resim,
ses, video, ¢cogul ortam

Fonksiyon: ders, yonetim,
azisma
Asama 2 Simif -
o Etkilesim: es zamanl,
Ogrenme ve aligtirma
L. eszamansiz
icin
Arag: yazi, grafik, resim,
B ] ses, video, ¢cogul ortam
Fonksiyon: haberler,
A 1 Topluluk makaleler, forum, tasarim
sama kaynak baglantilari,
Gortis birligi ve meslek

isbirligi geligtirmek Etkilesim: es zamanli
olmayan

Arag: yazi, grafik, resim
Sekil 2.9 : Cevrimigi 6grenme prototipinin agsama, fonksiyon ve etkilesimli medya
araglart (Chen ve You, 2003).
[k asama olan Topluluk, 6grenciler ve egitmenlerin etkilesim ve iletisim kurmalari
icin bir alan saglayan, tasarim fikirlerinin paylasildigi herkese acik bir forumdur.
Ortak Ogrenme kuraminda amag¢ sunum ve iletisim yeteneklerini gelistirmek ve

o0grenmek icin tasarim ve motivasyonu artirmaktir.

Ikinci asama, Sinif, bilgi ve teknik tabanli dersler icin es zamanli olmayan bir
ogrenme yaklagimi saglar. Ogrenme icin ana mekandir ve ders Ogrenme ve
yonetiminde pek ¢ok arac saglar. Dosya formati simrlh degildir. Ogrenci ve

egitmenler ders materyalleri ve 6devlerini giincelleyip, indirebilirler, ayn1 zamanda
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paylasabilir, sunabilir ve degistirebilirler. Metin tabanl sohbet odalar1 etkilesim i¢in

bir sanstir.

Uciincii asama, Stiidyo, tasarim stiidyosu etkinliklerinde iletisim ve tartisma igin es
zamanl araglar saglar. Sohbet odalari, video konferanslari, dosya transferi, ve
elektronik beyaz tahta bu ortamda kullanilan araglardir. Ogrencilerin isbirliksel
caligmasin1t saglar. Sonuglar ve katilimcilar arasindaki iletisim bilgileri bir
veritabanina kaydedilerek, stiidyo amacina ulasilip ulagilamadigi arastirilmistir.

(Chen ve You, 2003).

Giderek sanal ortamlarin kurgulandigi mekanlarda aglar, ara yiiz, baglanti, malzeme
gibi tasarim elemanlar1 birbirine gecisli olarak ya da tamamen biri digerinin yerine
kullanilarak yasama girmektedir. Ozellikli ve zorlu bir simiilasyon siireci olan
mimari tasarim egitimi bu baglamda incelendiginde Internet’in de sagladigi ¢oklu
ortam1 kullanmaya baslayarak 6gretim yontemi agisindan 6nemli bir adimi zaman ve
yerden bagimsiz bir ortamda gerceklestirmektedir. Tasarime1 bdyle ortamlarla hayal

giicliniin Uiriinlerini ¢ok daha iyi ifade ederek ayn1 zamanda aktarabilmektedir.

2.5. Internet ve Bilgisayar Destekli Tasarimdaki Onemi

Giiniimiizde bilgiye ulasmak ve dolagimini saglamak yasamin her alaninda, zorunlu
bir hale gelmistir. Internet teknolojisinin gelismeye baslamasiyla bilgi aktariminin en
dogru ve en kisa siirede gerceklesmesi saglanmistir. Internet, giinlik yasamdan
bilimsel ¢aligmalara kadar her konuda bilgiye ulasmanin ve paylasmanin en etkili ve
en akilc1 yolu haline gelmis ve pek cok uygulama Internet araciligiyla gozlenir,

yonetilir ve gelistirilir olmaya baglamistir.

Kitle iletisim ve haberlesme araci olarak kullanilan Internet, artik uzaktan egitim
calismalarinda da goriilmektedir. 1980’lerde bilgisayar teknolojisinin ve 1990'larda
Internet’in yogun olarak egitim alanina girmesiyle, bugiin egitim ve Ogretimde
kullanilan yontemler icinde yeni ufuklar agcilmistir. Ayn1 zamanda, Internet’in bilgi
toplumunun temellerini atmasiyla bir reform olusturdugu ve kiiresellesme siirecinde

egitim kalitesini ylikselttigi soylenebilir.

Bilgi teknolojisindeki gelisim mimarlik egitiminde de ©nemli degisikliklere yol
acmistir. Geleneksel tasarim stiidyolarinda goriilen tek yonlii yaklasimlarin yerini

etkilesimli ve isbirliksel uygulamalar almistir. Internet kullanimi, 6gretim
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programlar1 ve 6gretim elemanlarinin niteligi acisindan mesleki dgretimin kalitesini
yiikseltmesinin yaninda, Ogrencileri daha fazla diisiindiirmeye sevk eder. Tasarim
egitiminin gelisime, yenilige acik olusu ve kalicilig1 agisindan hem gorsel hem de
isitsel bir 6gretim araci olarak avantajlar saglamaktadir. Modern bir tasarim pratigine
girildiginde, mimarlik ve tasarim Ogrencilerinin gecerli CAD uygulamalarinda
deneyim kazanmasinin yaninda, Internet’te bilgi ve verilerin aktarimasini ve

diizenlenmesini de bilmeleri gerekmektedir (Grierson, 2004).

Uluslararasi baglantilarin  kurulabilmesiyle, ortak yiiriitiilen calisma ve proje
deneyimlerinden faydalanilmaktadir. Mesleki egitimin Internet yoluyla evrensel bir
etkilesime girmesi bilisim teknolojisinin mesleki egitimde Ogretim amaclh

kullanilabileceginin kanitlarindan birini olugturmaktadir.

Bilgisayar ortamlarinin ve ag iletisiminin artmasi egitimde uygulanan yontem, model
ve tekniklerde fonksiyonel degisiklikler yapilmasina yol agmistir. Egitimdeki bu yeni
gelismeleri temsil etmek icin pek ¢ok goriis ve calisma Onerilmistir. Elektronik
Ogretim, sanal doku tabanli 6grenme, cevrimigi dersler ve sanal iiniversite bu
calismalara birka¢ 6rnektir. Ogrenme kuramlar1 ve uygulamalari, cevrimici 6grenme
ortam1 ve dijital icerikler egitim ve 6gretim igin bilgi teknolojisinin kullaniminda en
cok iizerinde durulan konulardir. Bunlarin arasinda ¢evrimigi 6grenme ortami (OLE)

onemli bir yer tutmaktadir.

Dringus ve Terrell’in tanimina gore cevrimici Ogrenme ortami, Ogrencilerin ve
Ogretim iiyelerinin herhangi bir zaman ve mekanda O0grenme ve Ogretim siirecine
katilabildigi pedagojik olarak anlamli ve kapsamli bir ortamdir. Ogretim, 6grenme ve
iletisim siireclerini gelistirmek i¢in dinamik yapilara sahip olan ¢evrimi¢i 6grenme
ortami, ayn1 zamanda egitici iletisimi ve verimi arttiran cesitli teknik araglarin

kullanimini da destekler (Chen ve You, 2003).

Bu degisimin, mimarlik ve mimarhk egitimine etkilerini analiz edebilmek igin,
uygulama tabanh arastirmalar yapilmaktadir. Son zamanlarda, bir¢ok arastirmaci
cesitli cevrimigi tasarim egitim ortami modelleri 6nermistir. Ornegin, Simoff ve
Maher sanal doku tabanli bir sanal stiidyo ve WebCT sistemini birlestirdiler ve ortak
tasarimda biitiinlesik bir sanal doku tabanl tasarim egitim ortami onerdiler. Craig ve

Zimring ise yapilandirilmamis isbirligi icin sanal doku tabanli ¢evrimigi ortam
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kullandilar. Haymaker mimari tasarimui etki alanlarina karsi tartigsmak icin bir model

onerdi (Chen ve You, 2003).

Son on yil iginde, sanal tasarim stiidyo uygulamalan hizla artmistir. Pek cok
yontemle, cevrimici ya da ‘sanal’ stiidyolar geleneksel stiidyolara benzerlik gosterir,
ancak yiiz ylize egitim yonteminden geciste onemli farkliliklar goriiliir (Chen ve You,
2003), (Kvan, 2001). Ogrencilerin kendilerine uygun bir zaman ve siire icinde,
istenilen siklikta ve kendi kendine Ogrenmeleri de Internet ortami ile
saglanabilmektedir. Bu hem Ogrencilerin dogru ve gorselligi olan bilgilere
ulagmalarina hem de sunum teknigi, ¢izim ve ifade teknikleri, bilgilerin ii¢ veya iki
boyutlu etkilesimli gegislere sahip bir yapida sunulmasi ile daha kalic1 ve zevkli bir

calisma ortamina sahip olmalarini saglamaktadir.

Internet araciligy ile fiziksel anlamda ayr1 yerlerde bulunan bir sisteme erisimi
miimkiin kilarak o sistem iizerinde islem ve gozlem yapilabilmesini saglayan
bilgisayar yazilimlarina sanal doku tabanli uygulamalar denmektedir. Sanal doku
tabanli ortamlarin gelisimi diinyadaki pek ¢ok deneysel sanal tasarim stiidyolar1
tarafindan arastirilmaktadir. Deneysel sanal tasarim stiidyolar1 tasarim grubu
isbirligine ve iletisimine odaklanmaktadir (6rnegin: Kolarevic ve dig., 1998; Donath
ve dig., 1999). Bu stiidyolar farkli cografyalarda bulunan iiniversite 6grencilerinin bir
grup olusturmak amaciyla bir araya gelmesini saglar. Bu sekilde, Ogrenciler
tasarimin tek kisilik bir ugras olmadiginin; mimarlar, uzmanlar, kullanici veya
miisterilerden olusan profesyonel bir grup calismasi oldugunu Ogrenir ve tecriibe
ederler. Bununla birlikte grup iiyeleri farkl iilke ve kiiltiirlerden oldugundan sanal
tasarim stiidyolarn Ogrencilere calismalarimi farkli bicimlerde sunma olanagi saglar

(Kvan, 2000), (Liu ve Chien, 2001).

Bir diger calisma da, Stratclyde Universitesi Bilgisayar Destekli Bina Tasarmmi
Boliimii yalnizca geleneksel CAD araglarina yonlendirmez, ayni zamanda ¢evrimigi
iletisim ve proje veri paylasimi ile isbirliksel tasarimin gelecegini arastirir.
Teknolojinin bu yani, Internet ve WWW modiiliintin 6ziinii olusturur. Internet’in bir
tasarim iletisim araci olarak giiclinii ve zayifligin1 arastirmay1 ve grup ¢alismasini,
birlikte 6grenmeyi ve 6grencilerin enformasyon ve iletisim teknolojisi bilgilerini ve
organizasyonel yeteneklerini gelistirmeyi amaclar. Isbirliksel calismay: tesvik eder

(Grierson, 2004).
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Bu tiir stiidyo ¢aligmalari, Internet tabanl bir tasarim projesinde kullanilan 6grenme
yontemleriyle ilgili olarak detaylar1 saglar; projede kullanilan teknolojileri planlar;
sanal doku kayitlarindan ve giinliikklerden c¢ikarilan verilerle Ogrencilerin calisma
yontemlerinin bir analizi saglanir; projelerin uygulanmasini engelleyen ve gelistiren
faktorlerin bir analizini yapar; projeyi uygulayarak neler Ogrenildiginin taslagini
cikarmay1 saglar; ve benzer projelerin uygulanmasi i¢in Oneriler ve faydali

pratikler/deneyimler saglar (Grierson, 2004).

Giiniimiizde bilgisayar destekli tasarim ve video konferansi ortak bir tasarim araci ve
iletisim yOntemi olarak kullamilmistir. Bu kosullar altinda tasarim uygulamasi
uzmanlagma, yetki verme, dagitim ve isbirliginde gosterilir hale gelmistir. Yeni
tasarim araclar1 ve yontemlerini 6gretme ve Ogrenmeye uyarlamak icin yeni bir

yaklagim gelistirmek gerekmistir (Chen ve You, 2003).

2.6. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Kullanilan Araclar

Mimari tasarim egitimindeki degisim, geleneksel anlamda halen ¢ogunlukta isleyen
stiidyo mekanlarini ilk asamada tamamen bir sanal stiidyo anlayisina cevirmese de
olanaklar olciisiinde farklilagmalar ve teknolojinin saglamis oldugu donanim ve

yazilimlarla bigimlendirmektedir (Yamagli, 2000).

Sanal diinyalar dijital ara¢ birimlerinin bir toplami olarak anlariz. Hipertext, dijital
resimler, dijital ses ve video ve ii¢ boyutlu modelleme bilinen dijital araclardir. Fiziki
mimari tasarlamada, dijital araclarin kullanimini ingaat yapilmadan Once tasarimi

canlandirma ve gorsellestirme yolu saglar (Maher, 2001).
Sanal mimarlikla ilgili dijital arag tiirleri:

o Metin: metin sanal alanda etkilidir. Iletisim icin bilginin sekil almasidir. Ayn1

zamanda sanal diinyay1 yapilandiran ara¢ ve komutlar i¢in bir taban olusturur.

o Dijital imajlar: Metinin aksine, dijital imajlar gorsel bir boyut katar.
Modelleme yazilimi ile iki boyutlu ¢izimlerin ve ii¢ boyutlu perspektiflerin dijital

imajlan kolaylikla iiretilebilir.
. Cerceve tabanli animasyon

o Uc boyutlu modelleme ve ii¢ boyutlu animasyon: iic boyutlu modeller ii¢

boyutlu animasyon iiretmek icin temel kaynaklardir (Maher, 2001).
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Tablo 2.4: Sanal mimari tasarim stiidyosunda kullanilan dijital araglar (Cheng,

1998).

Fonksiyon Kelimeler Imajlar Sesler Video Hibrid
Sembol Imza, isim  Fotograf, logo, Sesli posta, Kimlik

etiketi ikon kayit karti
Tanm Miski Organizasyonel profil

etiketleri, logo

eskiz
Soyut Makaleler, Tasarim Miizik, video Bina
ifadeler kitaplar calismasi konusmalar tasarimi
Etkilesim | Sohbet Avatar Video Video Yiiz-yiize

ifadeleri tartismalar1  konferansi

Genel olarak, iletisim ve gorsellestirme i¢in pahali teknolojileri kullanmak tasarimda
gelisme saglar (Cheng ve Kvan, 2000). Mimarlik okullar1 Internet teknolojisi ile
birlikte MOOs gibi cesitli igbirliksel ortamlar1 ve beyaz tahta ya da Java gibi
teknolojileri hevesli bir sekilde kullanmaktadirlar. Sanal Tasarim Stiidyosu ile ilgili
tartismalar genel olarak teknolojik konular -donanim, yazilim veya ortamlar, MOOs,

FTP- iizerinedir (Kvan, 2001).

2.6.1. Yazilimlar

Yiiksek egitimde son on yildir 6gretme ve 6grenmeyi desteklemek ic¢in tasarlanmig
Intranet (i¢ ag) tanitim1 goriilmektedir. Baslangigta bu sistemlerin amaci ders notlari
gibi 6grenim materyallerini belirli 6grenci gruplarina ulastirmakti. Sistemler ders
yonetimi i¢in hazirlanan diger enformasyon yonetim sistemlerine baglanma
olasiligin1 gelistirmektedir ve icerik ulagtirma biiylimektedir. Sanal 6grenme ortami
terimi bu sistemleri tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Bunlar yaygin erisilebilen
standart sanal doku tarayici kullanimidir, 6zel yazilim ya da miisteri uygulamasi
gerektirmez. Boyle tipik bir sanal 6grenme ortami bilgisayar destekli iletisim (e-
posta, biilten panosu, yeni gruplar, vb.) ve c¢evrimi¢i ders ulastirma yontemleri

saglayan 6grenme yonetim yazilimlarini kapsar (Malins ve dig., 2003).

Pek cok iiniversite ve bilisim sirketleri c¢evrimi¢i Ogrenme ortami paketleri
gelistirmislerdir. Virtual U, WebCT, Blackboard, LearningSpace bir ka¢ Ornektir.
Ancak bu yazilimlarin tasarim egitimi gereksinimine nasil uyarlanabilecegini kontrol

etmek kalmistir (Chen ve You, 2003). WebCT ders ve boliimleri saglamak igin
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tasarlanan bir yazilm uygulamasi Ornegidir. British Universitesi, Columbia,
Vancouver, Canada (UBC)’ degistirilen WebCT pek cok iiniversite ve mimarlik
okulu tarafindan yaygin bicimde kullanilmaktadir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

2.6.1.1. iki ve iic boyutlu cizim ortamlar

Mimarlik egitiminin baslangicindan beri tasarim bi¢imlerinin ifade edilmesi
siirecinde cesitli simiilasyon (benzesim) teknikleri ve araclar1 kullanilmistir. Soyut
bir diisiinceyi somut ve gorsel hale getiren geleneksel ¢izim teknikleri ve maket gibi
araglarin yerini giiniimiizde ¢agdas teknoloji araglar1 olan bilgisayar simiilasyonlari
almistir. Bu teknoloji, bina tasarimina hiz, hassasiyet ve gergek¢i sunuglar getirdigi
goriilmektedir. Bilgisayar yazilimlar1 mimari tasarlama ve gorsellestirme ile birlikte;
planlama, bina programlama, is organizasyonu, metraj, kesif, uzaktan veri transferi
gibi alanlarda da kullanilmaktadir. CAD olarak isimlendirilen mimari cizim ve
gorsellestirme yazilimlari ise son yillarda biiyiik gelismeler gostererek cesitlenmekte
ve mimarlik egitiminde yer almaktadir. Tablo 2.5’de mimarhkta kullanilan dijital

tasarim arag cesitleri goriilmektedir.

Tablo 2.5: Dijital Tasarim Arag¢ Tipolojileri (Mathew ve Barrow, 2004).

No. | Tipoloji 2D/3D Yazilim Uygulamalari

1 Serbest Bigim Rhino, Form-Z, AutoCAD, vb.

2 Kavramsal Tasarim Architectural Studio (2D), Alias Sketchbook
(2D), SketchUp vb.

3 3D Nesneye Yonelik ArchiCAD, Revit, MicroStation, Architectural
Desktop, vb.

4 CADCAM ProE, SolidWorks, Inventor, Catia,
Unigraphics, vb.

5 Sunum/Simiilasyon 3D Studio Max/Viz, Maya, Softlmage, vb.

Bu yazilim cesitleri incelendiginde, farkli tasarim siiregleri ve farkli bicimlerdeki
bina tasarimlar i¢in farkli ¢izim ve modelleme 6zellikleri gosterdigi goriilmektedir.
Bu teknolojiler, 6zelliklerine hakim olarak kullanilmalidir, aksi takdirde geleneksel
yontemlerle karsilastirildiginda bigcim olusturmayr zorlagtirmakta, tasarimciyi

olumsuz yonlendirmekte ve zaman kaybina neden olmaktadir.
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2.6.1.2. Uc boyutlu sanal ortamlar

Farkli tasarim siire¢lerinde sanal mimarligin tasarim malzemeleri ortaya cikar ve etki

eder. Sanal mimari tasarimda gelistirilen ve kullanilan yontemler ii¢ kategoride

gruplandirilabilir:
° metaforik tasarim,
° analojik tasarim,

o uygulama (Maher, 2001).

Internet’i bir mekan olarak diisiinmek Internet kullanimini anlamak ve gelistirmek
icin onemli bir yontemdir. Mimarlik metaforu kullanan sanal ortamla etkilesim
kurmas1 ve birbirleriyle iletisim kurmasi icin uyumlu bir baglam saglar (Maher,

2001).

Icinde var olunan iic boyutlu sanal diinyalar: ii¢ boyutlu modellerde uzamsal
gorsellestirme bina tasartmim ve sanal mekan tasarimimi anlamanin bir yontemi
olarak hizla gelismektedir (Maher ve dig., 1999). Active Worlds ii¢ boyutlu sanal
diinyanin i¢inde varolma hissi veren (immersive) bir tasarim yaklasimiyla gelistirildi.
Active Worlds’de yaratilan sanal ortam gercek diinyayr bina boyutu, Olgedi ve
uzamsal plan terimlerinde canlandirir, ancak yercekimi gibi bazi fiziksel kisitlamalari
dikkate almaz. Gergek sanal etmenler olarak avatarlarin kullanimi sanal diinya iginde

varolma hissi ve yiiksek etkilesim saglar (Maher, 2001).

Active Worlds, (http://www.activeworld.com/) ii¢ boyutlu bir sanal ortamdir. Kisiler
avatar ismi verilen insan bicimli gorsel karakterlerle temsil edilirler. Ekranin solunda
mevcut diinyalarin listesi, yardim sayfalari, telegram, iletisim linkleri vardir. Ekranin
en altinda es zamanh iletisimi saglamak amaci ile ayrilmis olan bir alan vardir. Bu
alan sayesinde yazisarak iletisim saglanabilir. Ekranin sag tarafindaki kolonda ise
sanal doku yorelerine baglantilar1 gérmeye yarayan bir sayfa bulunur. Bu ii¢ boyutlu
ortam icinde avatarlar sayesinde klavyedeki bazi tuslar yardimiyla, gezinmek, bir
yerden bir yere gitmek, cesitli egitim materyaline ulasmak veya diger insanlarla

bulusmak miimkiindiir (Maher ve dig., 1999).

Sanal tasarim stiidyosu (sanal ofis ve sanal bulugma ortamlar1) olarak sanal
diinyalarin tasarimi (Maher ve Simoff, 1999) sanal mimarlikta tasarim malzemelerini

calismak i¢in bir taban olusturur. Bu tasarimlar, kendilerini mekan hissi veren ve
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digerlerinin varligmm fark etmeyi saglayan fonksiyonel sanal mekanlar olarak

ayirirlar.

Sanal mekan metaforunun bir yonii de mekandaki kisilerin 6zelliklerinin
belirlenmesidir. Fiziksel bir stiidyoda, kisinin goriiniimii, kisiligi ve bilgisi
stiidyodaki diger kisiler tarafindan bilinir. Sanal mekanda bu kisi avatar olarak
temsil edilir. Avatar kisinin ii¢c boyutlu modelidir, nerde oldugu, nereye baktigi,
hangi davranislarla iletisim kurdugu hakkinda karsi tarafa bilgi verir. Avatarlarin

gorsel varlig1 sanal mekanda iletisime yeni boyutlar kazandirir.

Mekan metaforuna bagli olarak bir sanal tasarim stiidyosu gelistirmek i¢in pek ¢ok
yaklasim bulunmaktadir. Uzerinde ¢alistiginz iki yaklagim: tasarim ofisi ve tasarim
icinde tasarim yaklagimlaridir. Tasarim ofisi yaklasimi, tasarim stiidyosunun bir ofis
mekanm gibi 6zel ve kamusal mekanlarla tasarlamayi, dokiiman ve modellerin
yonetimini icerir. ‘Tasarim icinde tasarim’ yaklasiminda ise tasarim modelinin

isbirliksel ortam i¢inde gelistirilmesi esastir.

Bu fikir sanal tasarim stiidyosu ve tasarim iginde tasarim senaryosu ile Active
Worlds sanal doku sitesinde gosterildi. Active Worlds modellerin depolandigi
merkezi bir sunucudur, Internet tabanl bir sanal doku tarayici saglar ve kullanicilarin
olusturulmus cesitli sanal diinyalar arastirmalarina olanak saglar. Active Worlds’e
hem ziyaret¢i hem de iiye olarak girilip, bina modelleri nesneler aktarilabilir. Daha
sonra bina ara yiizii kullanarak bicim, renk, doku ve boyutlar degistirilebilir. Yeni

alanlar, kentler ve i¢inde yasayan canlilarda sanal diinyada olusturulabilir.

Bir sanal tasarim stiidyosu gelistirmek igin ii¢ boyutlu bir cevre gibi diisiiniilmesi
gerekir. Mekandaki kisiler ve ihtiyaclar1 dikkate alinmali ve sanal bir cevreye
dontistiriilmelidir. Masaiisti metaforu, sanal cevrede kisilerin ihtiyaglarinin bir
prototipini yaratir. Ancak mekan hissi vermez ya da mekandaki diger insanlarin

ozeliklerini belirtmez.

Sekil 2.10’a projenin bir parcasini olusturan sanal tasarim ofisi goriilmektedir. Ofis
tic boyutlu bir ortama yerlestirilmis, merkezde bir toplanti salonu ve cevresinde
cesitli projeler icin ti¢ boyutlu modellerin gelisimini goriintiilemek i¢in bir gezinti
alan1 olusturulmustur. Calisma alan1 ayn1 zamanda es zamanlh ve es zamanli olmayan

iletisim alanlar1 ve sanal doku bilgi alanlar icermektedir.
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Sekil 2.10: Bir sanal tasarim ofisi (Maher ve Simoff, 2000).

Sanal tasarim stiidyosu tasarlanan iiriiniin ya da binanin bir modelini icerir. Bu yeni
bir yaklagim olmasina ragmen, Woo, Lee ve Sasada icinde var olundugu hissi veren
boyle bir iic boyutlu ortamin tasarim alternatiflerini gelistirmek icin nasil
kullanilabilecegini gosterdiler. Bu sanal tasarim stiidyosunun en onemli 6zelligi cok
sayida kullanicinin igbirligi icinde calisarak tasarimin gelistirilmesidir. Tasarimcilar
modeli yaparken ve tartisirken yalniz ya da ortak ¢alisabilirler. Modelin temsili tektir,

boylece farkli versiyonlarda es zamanl degisikliklerde problem olmaz (Maher, 2001).

Siirecin devamliligi vardir. Kisiler yalmz ya da ortaklasa tasarim yaparken ortami
kaydiramaz. Tasarim oturumunda calisma alanimin devamliligi vardir. Tasarim
hakkindaki tim bilgiler girilir ve aym1 ortamda paylasilir. Geleneksel ii¢c boyutlu
modellerde, tasarimcinin animasyon, sunum yaparak gorsellestirilmesine olanak

saglar, ama yalnizca ii¢ boyutlu statik model degistirilebilir.
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Sekil 2.11: ‘The Stanford Project’ tasarim sitesi (Maher ve Simoff, 2000).

Sekil 2.11, tasarim grubu i¢in iic boyutlu modelin toplanti mekani haline geldigi
ortak bir calismay1 gostermektedir. Sol iist kose toplanti mekamidir. U¢ boyutlu
model ve avatarlar goriilmektedir. {ic boyutlu toplanti mekaninin altinda yazigsma
odalarina benzer bir bicimde konugsma ara yiizii bulunmaktadir. Sag tarafta sanal
doku sayfalar1 modeldeki belli nesnelere baglantili sekilde gosterilmistir (Maher ve

Simoff, 2000).

2.6.1.3. Grup Yazihimlar:

Bilgisayar destekli isbirligi calismasinin (CSCW) gorevi insanlar arasi etkilesimi
desteklemektir; bilgisayari teknoloji saglayici olarak kullanir. Insanlarin birbirleriyle
etkilesim ve isbirligi yollarin inceler, ve iletisim yonteminde yardim etmek igin
teknolojik gelismelere rehberlik etmeye calisir. Bu sistemlere genelde grup yazilimi

(groupware) denir (Sande, 1998).

“Grup yazilimi, grup calismasimi destekleyen ve arttiran yazilim ve donanimdir.
Grup yazilim uygulamalari, insanlar1 etkilesimli duruma sokma amacinda degildir.
Daha dogrusu, grup yazilimi igbirliksel islemler icin uzatma ya da gelistirme aracidir.
Grup yazilimu, birlikte ¢alisan insanlar grubuna yardim etmek i¢in tasarlanmis, ‘grup

saglama’ {iirlinlerinden olusur. Bu tiir iiriinler, kullaniciy1 ayiran ve kullanicinin
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bagimsiz isler yapmasini kisitlayan tek kullanic1 uygulamalarindan farklidir” (Sande,
1998).

Grup yazilimi grup etkilesimini ve isbirligini destekler. Yani, iki yonlii bir bilgi
akimini igeren etkilesim, ve paylasilan bir amacin etrafinda merkezlenen isbirligi.
Grup yazilimimin basarili olmasi i¢in kullamicisimi isbirliksel bir ¢abanin icine
soktugundan haberdar etmeli, diger katihimcilardan alinan hareketlerin etkilerini ve
isaretlerini karsilamali, katilimcilar arasi iletisimi saglamali ve kaynaklarin
paylasimina izin vermelidir. Bu sartlar1 saglamak onemlidir, fakat yeterli degildir.
Tasarim islemi ayrica uygulamada yapilan Ozelliklerden haberdar olmayi, sanal
calisma alanlarini yetenekli kullamicilarini, ve farkli ve belki de bagimsiz alanlar

arasi1 igbirligi saglayan tasarim sistemleri gerektirir (Sande, 1998).

Koordinasyon Bilgi

Uygulamalar | Iletisimler

Sekil 2.12: Sanal caligma alaninin bilesenleri (Sande, 1998).

Grup yazilim uygulamasindaki sanal ¢aligma alan1 paylasilan bir elektronik calisma
alanidir. Fiziksel calisma alanlar1 gibi, yapilmasi gereken islerin tiiriine bagli olarak
farkli sanal calisma alanlar1 vardir. Sanal ¢aligma alaninin organizasyondaki farkli
insanlarin ne tiir is yaptiklarina bagl olan degisik boliimleri vardir. Sanal calisma
alani, koordinasyon ve iletisim mekanizmalarn icin Onerilen destek gibi gerekli

bilgilere ve uygulamalara erigimi saglamalidir (Sekil 2.12).

2.6.2. Donanimlar

Sanal mimari tasarim stiidyolarinda yazilimlarin kullanilabilmesi i¢in cesitli araglara
gereksinim duyulmaktadir. Calisma sirasinda uygulanacak yonteme gore kullanilan

teknolojide de degisiklikler goriiliir. Bilgisayarlar (PC), diz iistii bilgisayarlar,
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elektronik cizim tahtalari, projeksiyon aletleri, kamera, dijital gozliikler ve eldivenler
gibi pek cok teknolojik donanim sanal tasarim stiidyolarinda kullanimi énemli bir yer

tutmaktadir (Sekil 2.13).

Sekil 2.13 : Geleneksel Sanal Gergeklik — Dijital gozliikler ve eldiven (Grgnbak,
2000).

Sekil 2.14: Sanal ortam tasarim stiidyosunda bir 6grenci tasarlarken, digeri izlemekte
ya da uzaktakilerle iletisim kuruyor (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Sekil 2.15 : Donanim kurulumu: solda iz siirme aletiyle HMD bagligi; sagda iletisim
yazilimi ve HMD’den alinan imajla bilgisayar bulunuyor (Schnabel ve Kvan, 2001).
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HKU ve BUW arasindaki son ornekler bir sanal tasarim stiidyosu kavramini sanal
ortam mimari araglar ile birlestirmeye caligmaktadir. Sanal ortam, sanal gerceklik
araclart kullamlarak erisilebilen, tasarim igin ii¢ boyutta icindelik hissi veren
ortamlar anlamina gelmektedir. VeDS 2001°de (sanal ortam tasarim stiidyosu),
tasarimcilar sanal gerceklik bashigini takar ve stylus denilen manyetik bir araci
kullanir (Sekil 2.14). Hareketler yazilim (Virtual Reality Architectural Modeller)
tarafindan ti¢ boyutlu bicimlere doniistiiriilmektedir (Sekil 2.15), (Bennett ve
Broadfoot, 2003).
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3. SANAL MiIMARI TASARIM STUDYOSUNDA IiLETiSiM VE
ISBIRLIiGi

Tasarimda ve bina endiistrisinde kiiresellesmenin ve uzmanlagsmanin giderek énem
kazanmas1 birbirinden uzakta bulunan ekip iiyeleri arasindaki isbirligini kagimilmaz
yapmistir. Biiyiikk bir hizla gelisen bilgisayar destekli iletisim ve isbirligi sanal
tasarim stiidyolarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur, boylece tasarimcilar bir
binanin tasarimin da herhangi bir yerden herhangi bir zamanda katilarak birlikte
calisabilmektedirler. Basarili olabilmek i¢in, biitiin isbirlikleri yeni tasarimlar ve
iletisim yontemleri gerektirir (Kolarevic ve dig., 1999). Cevrimici stiidyolarin kisa
gecmisinde ¢ok cesitli uygulamalar goriilmektedir. Onemli farkliliklar iletisim ve

isbirligi alanlarinda kendini gosterir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

3.1. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Isbirligi

Ortak amaca ulasmak ve asin gereksiz c¢abayr azaltmak igin koordinasyon
kacimilmazdir. Takim caligmas1 dikkatli bir koordinasyonu gerektirir. Tiim
kaynaklarin kullanima elverisli hazirlanmasiyla gérev paylasimi yapilir ve
sorumluluklar acikliga kavusur. Gorevler zamana, mekana ve grup yapisina bagh
olarak ayrlabilir. Program, amaclar ve katilimcilarin bilgi birikimleri benzer
oldugunda isbirligini kolaylastirmak icin tam bir eslestirme zorunlu degildir. Ortak
isbirliginin giincel formunu sekillendirir. Pratikte program, yontem ve giindemdeki
farkliliklar ortak c¢alisilan proje alanimi ve siiresini sinirlayabilir. Diger okullarla
aradaki uyusmazligi programlamak i¢in sanal tasarim stiidyolar1 hazirlayici ve es
zamanli olmayan asamalart takip eden yogun etkilesimli kisa evrelerle

zenginlestirilebilir (Sekil 3.1), (Cheng ve Kvan, 2000).
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ileti$im Kabul edilebilirlik ve etkinlik derecesi
i

Anlik Mesajlasma

Tratigma Forumu

Sohbet

e

Video konferans: elektronik beyaztahta

e e s s

» Isbirligi

Sekil 3. 1 : Sanal tasarim stiidyosunda isbirliksel ¢alisma sirasinda kullanilan iletigim
yontemlerinin kabul edilebilirlik ve etkinlik derecesi grafigi (Sonvilla-Weiss, 2004).

Tasarim projeleri bilgi paylasiminda ve tasarimcilarin katiliminda es zamanlilig
gerektirir. Sanal tasarim stiidyosu gerekli verileri saglar ve bilgisayar araciliiyla
ortak tasarim alamindaki arastirma sonuglarmi kullamir. Isbirliksel tasarim
projelerinde genellikle bir tek tasarim problemi iizerinde birden fazla kisi tasarlama
eylemini gerceklestirir. Etkin bir tasarim isbirligi saglamak ig¢in, katilimcilarin

tasarim gorevlerini, iletisimi, temsili ve bilgiyi paylagmalar gerekir (Cagdas, 2002).

Basarili bir isbirligi, etkilesimdeki yiiksek kalite ve etkilesimin ortak amaglarn
ilerletmesiyle nitelendirilir ve dikkatli bir programlamay1 gerektirir. Boylece, kalan

zaman uyumun gelistirilmesine ayrilir (Cheng ve Kvan, 2000).

Maher tarafindan 1996’da yapilan bir arastirmaya gore, sanal tasarim stiidyolarinda
igbirligi ortak tasarim gorevleri iki u¢ duruma ayrilabilir:

o Tek gorev isbirligi,

o Coklu gorev isbirligi.

Tek gorev igbirliginde, her tasarimcinin tiim problem hakkinda kendine ait goriisleri
vardir. Sonu¢ tasarim, tasarim isinde ortak bir fikir yaratmak icin devam eden
girisimin bir iirliniidiir. Bu yontem genellikle basit tasarim problemlerinde uygulanir.

Coklu gorev igbirligi ise, tasarim problemi katilimcilar arasinda paylastirilir, bu yolla

her katilimci tasarimim belli bir boliimiinden sorumlu olur. Coklu gorev isbirligi
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karmagik tasarim problemlerinin ¢dziimiinde kullanilmaktadir (Bennett ve Broadfoot,

2003), (Cagdas, 2002).

Wojtowicz, kullanilmakta olan Onemli igbirligi modellerinin hangi 6zellikleri
kapsadigini tanimlamistir. Buna gore ortak amaclar1 olmaksizin es zamanlh olmayan
isbirliksel calisma ortamlari, 68rencinin miisteri ve kurumlarla iletisimi, iki ayda
daha fazla {iiniversiteden Ogrencilerin isbirligi halinde tek bir tasarim {izerinde
caligsmasi, grup icerisinde olusturulan bireysel tasarimlarin igbirliksel ¢alismalar i¢in
secimi ve 6grencilerin farkl {ilke ve kiiltiirlerde olan esleriyle iletisim kurarak ortak
bir tasarim {izerinde calismasi anlamina gelen uzaktan sanal calisma (Virtual Study
Abroad) gibi tasarim igbirligi modelleri kullanilmaktadir (Bennett ve Broadfoot,

2003).

Eszamanh
NZAMAN
Ayni mekan Farkh mekan
Ayni zaman Ayni zaman
Yerel - MEKAN - TR
Ayni mekan Farkh mekan
Farkh zaman Farkh zaman

Eszamanl olmayan

Sekil 3. 2 : Tasarim sirasinda isbirligi durumlar1 (Sande, 1998).

Cevrimigi stiidyolarda isbirligi iki bicimde siniflandirilir: es zamanli ve es zamanlh
olmayan igbirligi. Cevrimici stiidyolarinin ¢ogu, her iki yontemi de kullanir (Bennett
ve Broadfoot, 2003)., (Sande, 1998). Sekil 3.2°de zaman ve mekana bagl olarak es
zamanl igbirligi ve es zamanli olmayan isbirligi gosterilmektedir. Sekil 3.3 ise
gruplarin hem es zamanl ve es zamanli olmayan, hem de ayni1 konumdan ya da farkli
konumlardan igbirligi icinde c¢alistiklarinda ortaya c¢ikan dort tip farkindalik

durumunu gostermektedir.
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Es zamanh Es zamanh olmayan

Esli Giincel ¢alisma kapsaminda su an Son girdigimden beri giincel
neler oluyor? calisma kapsaminda neler degisti?
Tek Su an bagka herhangi bir yerde Son zamanlarda bagka bir yerde
ortata ¢ikan seylerin 6nemi nedir? herhangi bir sey oldu mu?

Sekil 3. 3 : Farkindaligin dort durumu (Sande, 1998).
3.1.1. Es Zamanh isbirligi

Es zamanlh isbirligine katilan tiim tasarimcilar aym1 anda sanal stiidyo ortaminda
bulunmak zorundadir. Tasarimcilar, mesaji gonderenler ve alanlar bir tasarim
izerinde aym araglarla es zamanli olarak c¢alisirlar. Bu durumda tasarimcilarin
amaglari, tanimlari, tasarim siirecindeki us yiiriitme yollari, tasarima iliskin kismi
¢cOziimler, tasarim iletisimi ve enformasyonun degisimi aracilifiyla paylasilan
tasarimin sunulmasinda etkilesimli tasarim eylemi gerceklesir. Es zamanh caligsmak,
isbirligi konusunda gercek zamanli ortak calisma ve kontrol edebilmelerine izin
verilen iki tarafin da dogrudan baglanmasim saglar (Cagdas, 2002), (Bennett ve

Broadfoot, 2003).

Eszamanl Eszamanh olmayan
Aym konumlu GEIEHEI{?‘?I %tud}fﬂ
egitimi
Uzaktan Sanal Stiidyolar
I

Sekil 3. 4 : Geleneksel tasarim stiidyosu ve sanal tasarim stiidyosunun zaman mekan
matrisindeki yeri (Kvan, 2000).

Sanal tasarim stiidyolar es zamanlilik ve mekan kisitlamalarimin iistesinden gelerek
uzaktaki 6grencileri ve 6gretim iiyelerini bir araya getirmek icin bilgisayar araclarini
kullanmaktadir (Sekil 3.4), (Kvan, 2000). Sanal tasarim stiidyosunda bu yaklasim,
video konferansi, bilgisayar izerinde paylasilan elektronik beyaz tahta (whiteboard)

ve yazigma odalar1 (chat) gibi yiiksek bant genisligi teknolojisiyle desteklenir. (Sekil
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3.5). Yiiksek kapasiteli ag gerektirir ve ¢esitli uzakliklardaki stiidyolarda yer alan her
bir ortak platformun kapasitesi ile simirlidir (Cagdas, 2002)., (Bennett ve Broadfoot,
2003).

Teksas | Meksika

- nin
tkilesimli Video Konfer
CL Lk

(il
B i

Teksas'taki dfrenci grubu | Meksika'daki
afrenci grubu

Sekil 3. 5 : Es zamanl bir STS kavrami (solda) ve uygulamasi (sagda). International
Reciprocal Distance Education (IRDE) Modeli, Vasquez de Velasco ve Holland,
1998 (Velasco, 1999).

Etkin isbirliksel calisma yiiksek seviyede bir geri dongii gerektirir. E-posta diyagram
ve grafiklerin gonderilmesine imkan vermesine ragmen, gercek zamanda bunlarin
tartisilamamasi isbirliksel tasarim siirecini engeller. Marjanovic, es zamanl
isbirliginin aynm zamanda farkli yerlerde bulunulmasina ragmen yakinlik hissi
verdigini, problemlerin c¢oziimiinii ve planlanmasim1 ve kararlarin alinmasim

hizlandirdigini, bdylece 6grencilerin yararlandigin1 savunmaktadir (Grierson, 2004).

Gercek zamanli masaiistii konferansi iyi bir iletisim diizeyi sunmaktadir. Es zamanl
bir sanal tasarim uygulamasi olan Internet Tasarim Projesi’nde gercek zamanl
oturumlar i¢in Netscape Communicator kullanilmistir, ancak sonra Microsoft Office
Netmeeting (bir sanal doku kameras1 kullanarak sesli ve goriintiilii konferans olanagi
sunar) kullanilmistir. Bu yazilim cografi olarak birbirinden uzak kampiislerdeki iki
grup bilgisayara kurulmustur. Projenin ilk asamalarinda sistemler Ogrencilere
gonderilmis ve bazen islevsellik ile arastirmalar1 ve deneyimlemeleri i¢in bir tarafa

yerlestirilmistir. Sonraki her grubun;

] Ornek resimleri gostermek ve aciklamay1 gelistirmeye baslamak,
] Cevrimigi olarak tasarim Onerisi gelistirmek,
] Son Oneriyi tartismak icin, miisteriyle yapilan gercek zamanl iletisimin en az

iic oturumuna devam etmesi gerekmektedir (Grierson, 2004).
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3.1.2. Es Zamanh Olmayan Isbirligi

Es zamanl olmayan iletisimde tasarimcilar farkli zamanlarda, muhtemelen tasarimin
farkl1 bir boliimiinde c¢aligirlar. Tiim grup tiyelerinin ayn1 zamanda tasarim {izerinde
calismalar1 ya da aga aym zamanda ve siirekli olarak baglanmalan gerekmez.
Ogrenciler birbirlerinin etkinliklerinden habersizdirler. Bu yaklasimda yiiksek
kapasiteli ag baglantisina gerek yoktur. Elektronik posta, elektronik ilan panolari,
sanal doku giinliikleri ve FTP gibi araclar verilerin iletilmesi i¢in yeterli olmaktadir.
Aga bagh is istasyonlar1 ve kisisel bilgisayarlar, islevsel cesitliligi ve ortak bir
elektronik caligma ortamini destekler (Sekil 3.6), (Cagdas, 2002), (Bennett ve
Broadfoot, 2003), (Sande, 1998).

'pr:r

Tasanm Stidyosu
(a konusu)

Teksas | Meksika

nin
Etkilesimh Video Konferans:

i Yapim Stikcyosu
Damsmen Gruplan ] {x konusu)

Sekil 3. 6 : Es zamanli olmayan bir STS kavrami (solda) ve uygulamasi (sagda).
Profesor Meksika’dan Teksas’taki 6grencilere ders veriyor. International Reciprocal
Distance Education (IRDE) Modeli, Vasquez de Velasco ve Holland, 1998 (Velasco,

1999).

Es zamanli olmayan isbirligi, tasarimcinin iletisimi ve islemler acisindan daha diisiik
diizeyde beceri gerektirirr Bu nedenle uzak mesafeler arasindaki tasarim
uygulamalar i¢in gereken isbirliginde kullanilan bir yaklasgimdir. Ancak, yine de
belirli agsamalarda tasarimcilar arasinda es zamanh iletisim saglanmahidir (Cagdas,

2002).

En onemli avantaji esnekliktir; takim {iyelerini aym1 anda ayni yerde toplamak
genellikle cok zordur. En biiyiikk dezavantaji ise farkli zaman ve farkli mekanda

“gercek zaman” geri bildirim eksikligidir (Sande, 1998).
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3.2. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Etkilesim

Moore, sanal mimari tasarim stiidyo egitiminde ii¢ etkilesim tipi belirlemistir (Sekil

3.7). Bunlar:

. Ogrenci ile 6grenci arasindaki etkilesim,
° Ogrenci ile 6gretim iiyesi arasindaki etkilesim,
. Ogrenci ile tasarim arasindaki etkilesimdir (Grierson, 2004).

dgrenci - 6grenci

Ogrenci
1
- "
dgrenci - igerik Ogrenci - egitmen
kapsamli ve
anlaml
. ar L
Ogrenme
|
. . | o
igerik i - - egitmen

egitmen - igerik
icerik B igerik egitmen - egitmen

Sekil 3. 7 : Sanal mimari tasarim stiidyosunda etkilesim durumlar1 (Fisher, 2005b).
3.2.1. Ogrenci - Ogrenci Etkilesimi

Sanal mimari tasarim stiidyolarinda grup iiyelerinin birbirleriyle etkilesim halinde
calismalar1 6grenmeyi desteklemektedir. Gorevleri paylastirmak dgrencilerin konuya
daha fazla hakim olmasini ve konu ile ilgili daha fazla inceleme yapmalarini saglar.
Problemi sanal ortamda tartismak grup iiyelerinin fikirlerini test etmelerine ve
incelemelerine izin verir. Ogrenciler arasindaki etkilesim, ayn1 zamanda laboratuarda
ya da ¢evrimici iletisimle bilgisayar becerilerinin 6grenilmesini de desteklemektedir

(Grierson, 2004).

3.2.2. Ogrenci - Ogretim Uyesi Etkilesimi

Ogretim iiyesi, projede grubun bir parcasidir (miisteri), yalmzca gruplara yol
gostermek icin bulunmaz; bir kolaylastiric1 olarak rol oynar, ancak en 6nemli gorevi

ogrencilere eylem icinde yansitma siirecini tanitmaktir. Schon (1983) tarafindan
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gelistirilen, eylem i¢inde yansitma, dnceki deneyimlere gbz atar ve yakin zamanda

gerceklesecek deneyimleri bekler (Grierson, 2004).

Stiildyoda, Ogrenci ve tasarim egitmenleri arasinda diizenli diyaloglar vardir.
Konusarak ve ¢izimleri gostererek, egitmenler 6grencilere nasil arastiracaklarini ve
hareket edeceklerini gosterirler. Siire¢, egitmen ve Ogrenci arasindaki eylem iginde
yansitma olarak tamimlanan karsilikli bir diyalogla yiiriitiiliir (Bennett ve Broadfoot,

2003).

Ayn1 zamanda, Ogrenciler meslek icinde ifade edilmeden anlagilan sosyal
sozlesmeleri anlamaya baglarlar. Egitmen ve 6grenci bir bant genisligi araciliiyla
iletisim kurarken, bu durum nasil saglanabilir? En verimli telekomiinikasyon bant
genislikleri bile yiiz yiize iletisimden oldukca diisiiktiir. Aradaki mesafe arttiginda ve
es zamanlh iletisim es zamanli olmayan iletisimle yer degistirdiginde, sozsiiz

anlatimdaki bu kesfetme kolaylikla kaybolacaktir (Kvan, 2001).

Sanal doku tabanli uygulamalar simif disindaki O6gretim iiyesi-6grenci etkilesimini
sagladigindan basarili bir uygulamadir. Ancak, cevrimi¢i tasarim arastirmalarin
tesvik etmede simirh etkileri vardir. Bu Ogrencilerin yetersiz tasarim iletisimi

yeteneklerine bagl olabilir. Kesin bir sonu¢ bulunmamaktadir (Liu ve Chien, 2001).

3.2.3. Ogrenci - Tasarim Etkilesimi

Mimarlik 6grencileri kuramsal derslerde mimarlik hakkinda bilgi edinirler. Bu
derslerde, cevresel kontroller, yapisal analizler, ©nceki tasarim Orneklerinin
incelenmesi ile ogrenciler kendilerinden beklenen tasarim davranislart hakkinda
sonug ¢ikarmay1 ogrenirler. Ogrenciler, kullanicilar icin us yiiriitme ve yerel baglam
icin uygunluguna bakmaksizin iinliit mimarlarin tisluplarini, egitmenlerini ya da {ist
siniflardaki arkadaglarim taklit ederek Ogrenirler. Daha az deneyimli Ogrenciler
mimari tasarimlarim1 kendi yaratici diirtiilerini aciklamak icin bir firsat olarak
goriirler. Stidyoda yapilan orijinal ve yaratici tasarimlar, islevsel gereksinimleri

sunan insa edilebilir bir tasarimdan daha fazla 6nem kazanmaktadir.

Mimari tasarimdaki formel yontemlerin eksikligi stiidyoya giren tiim Ogrencileri
sasirtir. Stiidyo kiiltiiriinde bir 6grencinin bagimsiz olarak kendi tasarim siirecini ve
tasarim yontemini gelistirmesi gerektigine inanilir. Tasarim problemini ¢6zme

siirecinde 0grenci bilgi ve yeteneklerine dayanarak kendi tasarimini iiretir.
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3.3.  Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Kullanilan iletisim Yontemleri

Telekomiinikasyon teknolojilerinin egitim verilen ortamlarda kullamilmasi global
ortak  Ogrenim  sartlarim  yaratmaktadir.  Ogrencilerin,  egitimcilerin  ve
uygulamacilarin bulundugu birbirinden farkli ve birbirine uzak 6grenme ortamlari e-
posta, ortak kullanilan veritabanlari, sanal doku yoreleri (www), video konferanslari,
ve diger Internet tabanli haberlesme araglari gibi pek cok teknolojiyle bir araya
gelmek icin yeni firsatlara sahiptirler (Tablo 3.1). Bu ileri teknolojik kabiliyetlerle,
uzak ortamlarda bulunan insanlar diisiincelerini paylasabilmekte, elestirel
tartismalara katilabilmekte, ortak bir anlayis ve iiriin olusturabilmekte ve sonug
olarak 6grenim i¢in yeni topluluklar meydana getirebilmektedirler. Bu topluluklar
daha sonra kendilerine ait sosyal sistemler yaratmakta ve bu yeni sosyal sistemler de

teknolojinin evrimini etkilemekte, degistirmekte ve ilerletmektedir (Yee, 2001).

Tablo 3. 1 : iletisim profilleri : Her arac farkli bir tanimlama ve gizlilik saglar
(Cheng, 1998).

jletiﬁim sekli Resmi Yapma Maskeleme Yiin
Anlamlar:
Eszamanh ses:telefon | arayan D egzamanlt 1'e 1
airis 1smi, {goklujtakma isimler, tek y&nlii egzamanh
E- 'I i H i Levi L
mai imza, N anonim maileiler olmayan
alan adi,yazi stili
- | : veva sahie m P
Mektuplar,Fakslar sabit, logo T R ek yania egzmanh
sabit olmayan
TP disivalis tek yonli egzamanh
- olmavan

Eszamanh sohbet pnailaealkma vanhs kimliklen sazsmgnt] gl

ya da MUD 5 varsaymak
isimler -
N ercek viizle segmell kamerads eszamanl grup
Video konferans gergek yuzler sesi kit yada kisi
WWWeb Kisisel Web sayfasi segmeli portrayaller tek yonlii yaymn
VRML etkilesimli sefer
Etkilesimhi avatarlar egzamanh etkilesim

Sanal Diinyalar

fletisim teknolojileri, CAD ve gorsellestirme araglarinda son on yildaki gelismeler
tasarim stiidyosunu sanal ortama tasimistir. Simoff’un da agikca belirttigi gibi
tasarimcilarin  konumu Onemsizdir, ¢iinkii stidyo c¢alisma mekam aga kars
dagitilmaktadir. Tasarimcilar sanal Internet’e baglanarak etkilesimli ya da
etkilesimsiz ortamlarla, cogul ortam, posta ve video konferansa katilarak stiidyoya

girebilmektedirler (Grierson, 2004).

42



Elektronik posta sistemleri yazi metinlerini eklenen dosyalarla beraber gonderme ve
alma imkani verir. Paylasilan veritabanlari, ortak dosyalarin saklanmasi ve tekrar
kullanilabilmesi icin bir depo olarak kullanilir. Video konferansi iki ya da daha fazla
bilgisayar arasinda canli ses ve goriintli baglantisina izin verir. Sanal tasarim
stiildyosunun teknik yapisimi olusturduklar i¢in, bu teknik fonksiyonlar1 anlamak
onemlidir. iletisim araclar1 farkli mekanlara dagilmis kisilerin es zamanl iletisimine
izin verir ve birbirlerinin aktivitelerinden, projelerinden yiizeysel olarak haberdar
olmalarimi ortak caligmada kullanilan tasarim malzemelerinin saklanmasi, gosterimi
ve temin edilmesini saglar (Sekil 3.8). Bu teknolojiler stiidyonun fiziksel ortamina
yerlestirildigi i¢in bunlarin ara yiizlerinin uzamsal yerlesimi de islevselliklerinin bir

parcasi haline gelir (Yee, 2001).

Eszamanh ve Eszamansiz
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Sekil 3. 8 : Telekomiinikasyon teknolojilerinin takimi stiidyonun sosyal sistem
gereksinimleri tarafindan etkilenir (Yee, 2001).

Cizim ortamlarin1 paylasabilmek icin, farkli iiyeler is istasyonlarinda bir uygulamay1
paylasmali ve bir toplantiya katilmalidir. WYSIWIS (What You See Is What I See)
gibi farkli mekanizmalar ve haberli bilesenler gerekli haberlesmeyi saglamak i¢in
kullanilir. Bu sistemler, topluma agik baglantiyr saglar, ve bu oOzellik kisisel
tartismalar1 durdurur. Elektronik posta, sesli posta ve bilgisayar konferansi igbirliksel
tasarim boyunca es zamanli olmayan iletisim i¢in grubun ihtiya¢larimi desteklemekte
kullanilabilir ve haber gruplari ve ilan panolart da diger uzmanlarin girigini

kolaylastirmak icin kullanilabilir (Sande, 1998).
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Sekil 3. 9 : Mekan ve zaman boyutlarina gore teknoloji sinirlart belirlenmistir (Sande,
1998).

Sekil 3.9°de gosterildigi gibi, bilgisayar ag1 aracihifiyla takim g¢alismalarim
desteklemek icin birkag¢ teknoloji uygundur. Mitchell, bilgisayar destekli isbirliksel
calisma (CSCW - Computer-Supported Cooperative Work) sistemlerinin kullanildig
teknolojiyi dort kategoriye ayirmistir. Bu kategoriler:

. iletisim,

] paylasilan caligsma alan,

. paylasilan bilgi ve grup etkinligi destegidir.

Paylasilan bilgi bazi metin sistemlerini igerdigi gibi, daha cok veritaban1 teknolojisini
icerir. Grup etkinligi destegi, tek bir belge diizenleyen coklu kullanicilar1 ya da
birlikte kod yazan ¢oklu yazarlar1 destekleyen teknolojidir. Verilen herhangi CSCW
uygulamalar1 bu teknolojilerden birden cogunu kullanabilir (Sande, 1998).
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Tablo 3. 2 : Sanal tasarim projeleri i¢in iletisim yontemleri bilginin niteligine ve
proje asamasina gore siniflandirilabilir (Cheng, 1998).
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3.3.1. Yiiz Yiize iletisim

Bir tasarim stiidyosundaki egitmen kitaplar araciligiyla 6grenilemeyecek sozsiiz bilgi
birikimini Ogrencilere aktarir. Bir dgrenciyle yan yana calisarak, egitmen ¢oziim
bulma ve aragtirma siireclerini 6grenciye gosterir. Ayn1 zamanda, 6grenciler meslek
icinde ifade edilmeden anlasilan sosyal yapiyr anlamaya calisirlar. Sanal mimari
tasarim stiidyosunda egitmen ve &grenci bir bant genisligi araciliiyla iletisim kurar.
En verimli telekomiinikasyon bant genislikleri bile yiiz yiize iletisimden oldukca
diisiiktiir. Kvan, aradaki mesafe arttiginda ve es zamanli iletisim es zamanli olmayan
iletisimle yer degistirdiginde, s6zsiiz anlatimdaki bu kesfetmenin kolaylikla

kaybolacagin belirtmektedir (Kvan, 2001).

Sanal tasarim stiidyolarinda yiiz yiize iletisim desteklenmemesine ragmen, ayni

iniversite i¢inde yapilan uygulamalarda bu iletisim yontemine izin verilmektedir.

3.3.2. Elektronik Posta ve Sesli Posta

Es zamanh etkilesimin uygulamalarinin baslica 6rnegi elektronik posta sistemleridir.
Farkli yerlerde, farkli zamanlarda insanlarin kullandigi uygulamaya bir ornektir. E-
postanin bilgisayar destekli isbirliksel caligma sistemlerinin en basarilis1 oldugu
kabul edilir ve basit iletisimden daha fazlasim saglar. Bilgi, zaman ve gorev

yonetimini destekleyen bir mekanizmaya sahiptir (Sekil 3.10), (Sande, 1998).
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Ogrencilerin grup icinde birbirlerine gonderdikleri e-postalarda konuskan ve laubali
bir bicimde iletisim kurduklar1 gozlenmistir. Ancak, miisteri ile yapilan elektronik
diyaloglar ¢cok daha resmi bicimdedir. Ogrenciler bu durumu, miisteri ve tasarimci
arasinda olmasi beklenen diyalog tiirii olarak algilamaktadirlar. Elektronik postanin
es zamanli olmayan dogasi ile uygulama sirasinda belirsizlikler olusmustur. E-

postanin ulasip ulasmadiginin ya da hemen bir cevap yazilacaginin garantisi yoktur.
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Sekil 3. 10 : Sanal mimari tasarim stiidyosunda e-posta, sanal doku ¢alismasi ve
video konferans uygulamasi (Holland ve Velasco, 1998).

Elektronik posta ya da sesli posta yonteminde her katilimci sisteme girerek son
girdiginden bu yana neler génderilmis, hangi yorumlar yapilmis diye kontrol eder.
Baz1 6rneklerde, cevap yazma siiresi yeterince hizli olmadiginda, iletisim kopmaya
baslar ve zaman cevap beklemeyle gecer. Bunu 6nlemek icin, gruplar giinde birkag
kez cevrimigi iletisim kurarlar. Baz1 gruplar, aksam ¢alismaya devam etmek i¢in hem
eve hem de caliyma mekanina e-posta gonderilmesini ister. Iletisimin sorunsuz
olmasi icin yazilanlar kesin bir dilde, kendi kendini agiklayan ve net bicimde

olmalidir ve gereksiz sozlerle dolu olmamalidir (Grierson, 2004), (Sande, 1998).
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3.3.3. Paylasilan Cizim Ortamlari

Paylasilan ¢izim ortamlari, es zamanli uzaktan tasarim toplantilarim desteklemek igin
kullanilir. Bu ortamlar listeleme ve ¢izim etkinliklerini desteklemeli ve verilerin
depolanmasina, fikirlerin agiklanmasina, ve etkilesime izin vermelidir. Paylasilan
cizim ortamlari, bilgisayar aracilifiyla iki ya da daha fazla insamin goriisiip
calisabilecekleri bir alan saglarlar. Ornegin, elektronik beyaz tahtalar, bir ya da daha
fazla uzaktaki ekranlarin c¢ogalmasi gibi bireylerin ekranimin bir pargasini

kuvvetlendiren paylasilan ekran kolaylig: saglar (Sekil 3.11), (Sande, 1998).
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Sekil 3. 11 : Whiteboard sablonu ile iki boyutlu tasarim ortaminin ekran resmi
(Schnabel ve Kvan, 2001b).

Onerilerin gelistirilmesi icin yazi1 ve ¢izimin ayni anda goriilmesi onemlidir. Beyaz
tahta ilizerinde calismanin elestirilerinden biri, kimin kontrol ettigini bilmeme
zorlugudur ve ogrencilerin en kisa zamanda yazma, cizme ve doniigiimler igin
prosediir olusturmalar1 gerekmektedir. Ogrencilerden biri, beyaz tahta iizerinde yazili
mesajlarin kullanimin1 ve ayni zamanda ¢izim yapabilmesini ¢ok etkili buldugunu

belirtmistir (Grierson, 2004).

Ogrenciler, 6zellikle gorsellikle birlesen bu tasarim ortaminda galigabilmek icin yeni
kurallar olusturmalidir. Beyaz tahta kullanildiginda, bazi gruplar farkli grup iiyeleri
icin bir renk kodlama sistemini kullanmayi kararlastirmiglardir. Kodlar, cevap
bekleyerek zaman harcamamak i¢in yazisma oturumlarinda mesajlar1 sonlandirmak

icin olusturulmustur. iletisimde resmi olmayan bir yaklasim benimsenerek ve mizah
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kullanarak stratejik iletisimde, giicliiklerin iistesinden gelinmektedir. Ogrenciler,
sanal ortamdaki diger kisiyi gormezden gelme, kesip bitirme ya da baskin hale

getirmenin kolayligini deneyimlerler (Sekil 3.12), (Grierson, 2004).

Sekil 3. 12: Paylasilan elektronik ¢izim ortamlarinda viicut dilinin agiklayiciligi ve el
hareketleri aktarilan resimdeki bir imlecle degistirilir (Velasco, 1999).

Toplant1 odalarinin bigimine ek olarak, katilimcilarin videoda oldugu gibi en azindan
uygun bir ses baglantisina ihtiyaclarn vardir, ¢linkii bir goriisme sirasinda kullanilan
sosyal protokoller, iletisim kanallart olmadan olduk¢a zordur. Twidale ve Nichols
sistemin, son derece yaratici etkinliklerdeki etkilesimi desteklemesi ve uzakliin
sebep oldugu kisitlamalarin tistesinden gelmesi i¢in tasarimcilara yardimci oldugunu
belirtmistir. Paylasilan calisma ortamlarinin diger bir c¢esidi, katilimcilarin kendi
masaiistlerinde yazdiklar1 bir yazinin kaydedilmesidir. Her katilimcidan goriintiiler
alinip kanistirilarak, katilimcilarin caligma alanindaki ekraninda gosterilir. Ekranda
gosterilirken ve yazilirken, katitlimcilar bir digerinin caligmasina bakabilir. Bu
sistemin avantaji katilimcilarin bireysel calisma paftalarinin paylasilan ortama

kolayca entegre edilebilmesidir (Sande, 1998).

Oturumlar sirasinda 6grenciler, tasarim Onerilerini imaj, yazi ya da ¢izim halinde
paylasilan cizim ortamina (whiteboard) alabilir ve {izerinde tartigsarak gelistirebilir.
Karigikligin 6nlenebilmesi i¢in bu siiregte her Ogrencinin ¢izim igin farkli renk

kullanmas tercih edilir (Cagdas, 2002).
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3.3.4. Yazisma Ortamlar1

Sanal tasarim stiidyosuna katilan 6grencilerin birbirleri ile iletisim kurarak, goriis
aligverisinde bulunabilmeleri icin bir yazigsma (chat) ortami olusturulur. Bu ortamlar
yalnizca iletisim amaciyla gelistirilen yazilimlar kapsarken, ¢izim ortamlarina ya da

sanal diinyalara entegre edilerek de saglanir (Sekil 3.13).
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Sekil 3. 13 : Ayn1 zamanda ‘Communicator’ whiteboard ve yazisma ortamlarinin
kullanilarak onerilerin gelistirilmesi (Grierson, 2004).

Kvan (2000) bilgisayar destekli isbirliginde tasarim iletisimi iizerine bir arastirma
yapmis ve yazinin tasarim stiidyosundaki onemine dikkat cekmistir. Sekil 3.14’da
sanal tasarim stiidyosunda yalnizca yazi kullaniminin, ¢izim ve yazinin birlikte
kullanilmasindan daha fazla yer tuttugu ve yeni fikirlerin kesfedilmesinde daha

onemli oldugu goriilmektedir (Kvan, 2000).

Yazi
0 20 40 60 80 100
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Sekil 3. 14 : Bilgisayar destekli isbirliginde tasarim iletisimi iizerine bir aragtirma,
(Kvan, 2000).
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3.3.5. Sanal Doku Giinliikleri

Sanal tasarim stiidyosunda onceki iletisimlerin analizi ve geriye bakis sanal doku
kayitlart ve giinliikler aracihifiyla saglamir (Sekil 3.15). Projenin her asamasinda
kaydedilen konusmalar ve tutulan giinliikkler araciligiyla egitmenler, 6grencilerin

calisma yontemlerini ve modellerini gdzlemleyebilmektedirler (Grierson, 2004).
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-y YWe managed to download a 3D mode| of the site from the Abacus Web site. That will help us putour

design in context and see what it will look like in relation to the other buildings. We alse had a lock at
the other web pages on the net and found out how the other teams were gelting on

We decided on a final brief from client’s reply (reply03_1011) with a whole list of accommodation and
sizes, and so started on the actual design of the building. We discussed some basic ideas, then each
of us had a quick ideas brainstorming session and came up with a rough design each, An crit was
held bebween ourselves and we pooled the good ideas together and developed some sort of
consensus. We then redesigned the building and put allthe ideas and sketches on paper.

These 4 diferent schemes were then emailed o client for him to lock atand give his comments.

correspondance: replies from client: reply02_1011, reply03_1011

correspondance: emall o client : outd4 1111

Sekil 3. 15 : Giinliik etkinlikler planlanarak sanal doku yoresinde yaymlanmaktadir
(Grierson, 2004).

3.3.6. ilan Panosu ve Haber Gruplar

[lan panosu aymi yerde farkli zamanlarda iletisim saglayan teknolojiye bir drnektir.
Internet haber gruplari, uzak konumlardaki ¢ok sayida katilimci arasinda farkli
zamanlarda iletisimi saglayan ilan panolarma Ornektir. Internet’in baslangicindan
beri, haber gruplan ve ilan panolan vardir. Haber gruplari, herkesin gruba mesaj
gondermesine ve gruba gonderilen mesajlar1 okumasina izin verir. Haber gruplar1 ve

ilan panolar tartismayi farkli alanlara gonderen forumlardir (Sande, 1998).

3.3.7. Uzaktan Varolma ve Uzaktan Veri

Gercek zamanda igbirliksel grup yazilimi katilimcilarin bazilar1 veya hepsi farkh
konumlardayken bile birlikte ¢alismalarimi saglar. Etkin bir isbirliksel ¢alisma igin
grupyazilim ve bilesenlerinin uzaktan varolma (Telepresence) ve uzaktan veri
(Teledata) yontemlerini  desteklemeleri  gerekmektedir. Uzaktan varolma,
katilimcilara, etkilesimlerinde birbirlerine yardim edecek kadar birbirleri hakkinda

yeterli ipucu verme yOntemi, uzaktan veri ise katilimcilar1 bir araya getirerek
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malzemelerini ve iizerinde calistiklar1 isleri birbirleriyle paylagmalarini istemeleri
yontemidir. Greenberg, gercek zamanli isbirligini destekleyen bir sistemin tasarim ve
yonetiminin, beklenen teknik sorunlar kadar insanlarin nasil isbirligi yapacagindaki

insan faktoriinii ele almas1 gerektigini belirtmistir (Sande, 1998).

Herlea ve Greenberg, uzaktan varolmayi, farkli konumlardaki katilimcilarm ayni
odada toplanma hissini verme yontemi olarak tanimlar. Tasarim toplantilan sirasinda,
varolma hissinin aracilik etme, ger¢ek zaman tartismalarini diizenleme, ve calisma
isleminin genelinin anlagilmasini bagsarmada énemi ¢oktur. Varolma ayni zamanda,
bir grubun toplanti etkinligi sirasinda paylasilan tasarim sunumlariin olusturulmasi

ve yonetilmesi a¢isindan onemlidir.

Herlea ve Greenberg’e gore uzaktan veri, katihmecilart bir araya getirerek,
malzemeleri ve iistiinde calistiklan isleri birbirleriyle paylastiran bir yontemdir.
Tasarim belgelerini veya paylasilan calisma alaninda is yapilarmi gelistirmek tasarim
sunumlar1 ve perspektifleri, izlenebilirlikleri ve gegerliliklerini tartismalar1 boyunca

onemlidir (Sande, 1998).

3.3.8. Video Konferans

Video konferans (sesli ve goriintiilii konferans), bir sanal tasarim stiidyosunda
ogrencilerin sanal doku sayfasindan imaj, yazil bilgi ve cizimleri incelerken ayni
zamanda stiidyo yiiriitiiclisii ve birbirleriyle dogrudan iletisim kurmasina izin verir.
Stiidyonun ilk giinlerinde, 6gretim tiyesi tarafindan tasarim probleminin ac¢iklanmasi
ve stiidyonun nasil organize edilecegi ile ilgili bilgiler genellikle video konferans
araciigiyla verilir. Ogrencilerin birbirlerini tanimasi1 ve tasarim fikirlerinin
paylasilmasi i¢in sonraki asamalarda oturumlar diizenlenebilir (Cagdas, 2002). Yine
tasarimlarin  degerlendirme asamasinda da iletisim icin video konferans

kullanilmaktadir.

Toplumsal farkindalik, katihmcilarin sosyal ve etkilesimli olarak birbirlerini
tammalar1 ve anlamalar1 icin 6nemlidir. Ogrencinin uzakta bulunan ekip arkadasinin
hareketlerini ve mimiklerini gorerek ¢alisma sirasinda iletisimin kolaylastiriimasini
saglar (Sekil 3. 16), (Sande, 1998). Sesli iletisim genelde problemli oldugundan
video-konferans sisteminde Ogrenciler ve Ogretim iiyeleri arasindaki diyalog,
konusma programlar ile yazili olarak desteklenir. Boylece sozlii iletisim kayda

gecmis olur (Cagdas, 2002).
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Sekil 3. 16 : Sanal tasarim stiidyosunda deneyimlenen video geri dongiisii (Velasco,
1999).

Woodcock (1997), sanal tasarim stiidyolarinda video konferansin kullanilmasinin
calisma sonucunda ortaya ¢ikan tasarimlarin kalitesini yiikselttigini ve yiiz yiize
iletisim kurularak iiretilen bir tasarimin kalitesiyle fark olmadigimi savunmaktadir.
Video konferansdaki dogrudan degisim destegiyle, baska yontemlerde olmayan bir
yakinlik saglanir. Canli tartismalarda hizli ve farkli ¢oziimler getirilerek, gereksiz e-
posta trafiginden kurtulmus olunur (Tang ve Isaacs 1993, Morozumi ve dig. 1997,
Morris ve dig. 1999), (Cheng ve Kvan, 2000). Video ekranlari 6grencilerin
birbirlerini tanimalarim1 saglamasinin yaninda, katihmcilar arasindaki iletisim
bilgilerini kayit altina aldig1 i¢in daha sonra tekrar incelenebilmesini saglar. Bu

ozellikle stiidyoya ge¢ kalan katilimcilar i¢in fayda saglamaktadir (Sande, 1998).

Baslica video konferans yazilimlar arasinda CUSeeMe, Apple Media Conference,
sdr, Inperson ve Netmeeting bulunmaktadir (Cagdas, 2002). Netmeeting, metin
iletisimine, sesli ve goriintiilii konferansa, uygulamalarin paylasimina ve ortak
aragtirmaya imkan veren su an diisiikk teknolojik parcalardan olusan bir iletisim

yazilimidir (Grierson, 2004).

Grierson’in 1999’da baslayip her sene farkli bigimlerde yiiriittiigii Internet Tasarim
Projesi’nde sesli ve goriintiilii konferansin kullanimi arastirilmistir. Microsoft’un
Netmeeting yazilimi tiim c¢evrimi¢i iletisimi yonetmek icin kullanilmaktadir.

Ogrencilerin ¢ogu, whiteboard (beyaztahta) ile baglantili olarak sesli iletisimin
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tasarim fikirlerini tasarimcidan miisteriye aktarmak i¢in etkili bir yontem oldugunu

kabul etmektedirler (Grierson, 2004).

Olson ve Olson’mn yaptiklar1 arastirmada, katilimcilarin video konferans yaparak
daha yiiksek kalitede tasarim iirettikleri tespit edilmistir. Bu caligmada, uzak
mesafeden calisan ayni tiirden gruplar karsilagtirilmistir. Gruplardan birinin iletisimi
sesli olarak, digerininki ise video kullanmilarak yiiriitiilmiistiir. Video kimin ne
yaptigim1 gorerek yiiz ylize calisma hissi verir ve uzamsal iliskiler korunur. Bu
aragtirma sonucunda sesli olarak caligmanin olumsuz yonleri fark edilmistir.
Birbirinden uzakta bulunan gruplar agiklama yapmak icin daha cok zaman
harcamiglar ve calismalarin1i nasil yonlendirecekleri hakkinda konusmuslardir.
Ogrenciler yalnizca sesli iletisim kurmanin zor oldugunu, goriintii olmadan algilarin

kalitesinin diistiigiinii belirtmislerdir (Sande, 1998).
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4. SANAL MIMARiI TASARIM STUDYOSUNDA PEDAGOJIK
YAKLASIMLAR

Giiniimiiz mimarlik okullarinda tasarim egitim siireci her yonii ile sorgulanmaya ve
gelistirilmeye devam etmektedir. Bu siire¢ icerisinde oOzellikle problemin
tanimlanmasi, tasarim gelistirme ve sonug iiriin ile degerlendirme adimlar giderek
dijital ortama olan gereksinimi artirmistir. Bu durum bilisim teknolojisinin
yayginlagmasi sonucu stiidyo ortamini da fiziksel ve diisiinsel anlamda degistirmeye
baslamis ve sanal tasarim stiidyolarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Sanal
tasarim stiidyolar1 hakkinda simirli arastirmalar teknoloji ile iliskilidir; pedagojik
icerik ve Ogrenci etkilesimi gibi dnemli konular ¢ok az incelenmektedir (Bennett ve
Broadfoot, 2003). Son zamanlarda, algisal konular ve uzaktan tasarim isbirliginin
sosyal yonleri hakkinda yazilmaktadir, bdylece sanal stiidyolarin yiiriitiildiigii bazi

kavramsal konulara katkida bulunulur (Kvan, 2001).

4.1. Sanal Mimari Tasarim Stiidyolarimin Tasarim Egitimine Etkisi

Yee (2001), sosyal sistem ile teknoloji arasindaki karsilikli etkilesim ve birinin
digerini nasil kullandigi, etkiledigi, degistirdigi, gelistirdigi, yer edinmesini ve
sonunda bagka bir yapinin olugsmasini mimari tasarim stiidyo egitimi ortaminda
incelemistir (Sekil 4.1). Iletisim teknolojilerinin tasarim stiidyosundaki sosyal sistemi
nasil etkiledigi ve aymi zamanda, tasarim stiidyosunun bu teknolojilerin tahsis

edilmesini ve gelistirilmesini nasil etkiledigi arastirilmistir.

Stiidvo
Sosyal
Sistemi

Telekomiinikasyon',
Teknolojisi |/
/

Sekil 4. 1 : Tasarim stiidyosunda sosyo-teknik iliskiler (Yee, 2001).

Tasarim stiidyosu pedagojik bir unsur ve sosyal bir mekan olarak mimari egitimin en
onemli bilesenlerinden biridir. Genellikle stiidyo bireysel tasarim calismalarinin ve

Ogretim {iyesi ile 6grencinin bire-bir calistig1 bir mekandir. Ecole des Beaux Arts’da
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ilk olarak kullanilmaya baglanan giiniimiiz tasarim stiidyolar1 olduk¢a duragan bir
sosyal yapiya sahipti. Stiidyonun sosyal sistemi insanlar, icerik ve siirecler, olaylar,
organizasyonlar ve mekanlardan olusur. Insanlar; stiidyoda calisan 6grenciler ve
Ogretim iiyeleri ve Ozgiin rolleri, etkilesimleri ve birbirleriyle iligkileri ifade eder.
Icerik ve siirecler miifredat programinin icerigi, proje cesitleri ve is ve stiidyoda
gelistirilmis olan 6grenme siire¢leri; olaylar ve organizasyonlar; gbzden gecgirmeler,
masa kritikleri, aliskanliklar ve stiidyodaki genel davramiglar ve mekanlar;

stildyodaki aktivitelerin gerceklestirildigi fiziksel ortami anlatir (Sekil 4.2).

Icerik ve Siirec .

Stiidvo
»  Sosyal
Sistemi

[ Telekomiinikasyon

Kisiler .

Teknolojisi

Olaylar Ils
e @
Organizasyonlar

Mekan

Sekil 4. 2 : Stiidyodaki sosyal sistem iletisim teknolojisinin kullanilmaya
basglanmasindan etkilenmektedir (Yee, 2001).

Yeni enformasyon ve iletisim teknolojilerinin kullanilmaya baslanmasiyla birlikte
tasarim stiidyosu da siirekli degismektedir. Sproull ve Kiesler’e gore (Yee, 2001),
yapilan caligmalara biitiinlesmis olmalar1 bakimindan teknolojilerin etkilerini
anlamaya calismak anlamli bir yontem olacaktir. Sproull ve Kiesler iki asamali bir
bakis acis1 6nermektedirler. Ik asama etkileri verimle ilgilidir ve is akig siirecleri ve
iiretkenlik iizerine odaklanmaktadir. ikinci asama etkileri sosyal sistem ile ilgilidir.
Sosyal sistem, bir topluluk, organizasyon, ya da birbirlerinden bagimsiz insanlar,
olaylar ve davramslari iceren sosyal bir birim olarak tanimlanmaktadirlar. Iletisim
teknolojilerinin hiyerarsik ve boliimsel sorunlar1 asarak standart igleyen prosediirleri
degistirebilecekleri ve kurumsal ilkeleri yeniden sekillendirebilecekleri iddia
edilmektedir. Bu bakis acisi, bilgisayarlarin tasarim uygulamalariyla biitiinlesmesini
anlamak icin kullanilabilir. Oncelikle, bilgisayar destekli tasarim ve imalat

programlari ile uzman programlar gibi bilgisayarlarla yonetilen tasarim simiilasyon
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araclarinin ¢izim stiidyolarinda kullanilmaya baslanmasinin nedeni tasarimi verimli
hale getirmesidir. Bu araglar, tasarimin dogru bir sekilde daha hizli ve daha ucuz
olarak {iiretilmesine yardimci olurlar. Bu bakis acisindan teknoloji sadece problemleri
¢ozmek icin bir ara¢ olarak goriilmektedir; yani kullamicilar bu araglarla ne
yapilabilecegiyle ilgilenir. Turkle, bilgisayarin bu yanmim “aragsal veya analitik

motor’”’ olarak nitelendirmektedir.

Sproull ve Kiesler’in Onerdigi bilgisayar tabanli tasarim sistemlerinin verimlilik
etkileri disinda ikinci asamayi olusturan sosyal sistem etkilerine bakildiginda,
tasarimcilar ve tasarim isinin sosyal yapisi icin kendi icinde bir¢ok anlam tasidigi
goriiliir. Sanal mimari tasarim stiiddyolarin kullanilmaya baslanmasiyla yeni roller
ve insanlar aras1 dayamsmalarin ortaya ciktigi goriilmektedir. Ornegin, bilgisayar
destekli tasarim uygulamalarinin kullanmilmasiyla, geleneksel tasarim stiidyosuna
alisan ve teknolojiye uzak kalan tasarimcilar zorluk ¢cekmislerdir. Bu gecis donemleri
etkinliklerin altinda yatan sosyal yapiy1 oldugu kadar ne yapildigi ve nasil yapildigini
degerlendirmeye yardim ederler. Turkle’in deyimiyle teknolojinin bir aragtan c¢ok
Oznel bir yap1 olarak goriilmesini saglarlar. Turkle 6znel olan bilgisayar “kendimizle
ilgili diisiincelerimizi etkiledigi i¢in sosyal hayatimizin ve psikolojik gelisimimizin
icine giren” bir bilgisayar olarak tanimlamaktadir. Etkinliklerle birlesmekte ve
diisiinme, tasarim ve dgrenmeyi etkilemektedirler. Teknolojinin bu ikincil dogasi;
bilgisayara disiiniirler, tasarimcilar ve Ogrenen Kkisiler olarak kendimizle ilgili
diisiinme seklimizi etkileyen uyarict bir nesne olarak bakmamiza neden olmaktadir

(Yee, 2001).

Teknolojinin aragsal ve 6znel yanlarina bakmak hem tasarimin igerigini hem de
teknolojinin kendisini anlamamiza yardimci olur. CAD uygulamalarinin 6rnekleri
gbz Oniine alindiginda bu programlar aragsal nesneler olarak ¢izim ve gorme
acisindan yarar saglarlar. Bu arag, kendi igcinde programlanmis bir yapiyla hem
tasarim1 hem tasarimciy1 yonlendirirler. Yapi, kullanicinin sadece tanimlanmis belli
yaklasimlarla cisimleri gormesine ve hareket ettirmesine izin verir. Bunu yaparken
teknolojinin tarafsiz oldugunu ve sadece aragsal olmadigini hatirlatan tasarimsal
sosyal sistem i¢in, kuvvetli etkilere sahiptirler. Teknolojinin bu yoniinii kabul ettikce
ve anladikca yeni bilgisayar sistemlerinin tasarimi ve gelisimi, yeni tasarim
stiidyolarinda istenen davranis ve etkilesimleri destekleyecek sekilde diizenlenebilir

(Yee, 2001).
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Tasarim siirecinin tasarimcilarin ¢izim ve modelleme gibi tasarim hakkinda bilgi
yaratmak ve islemek icin kullandiklar1 teknolojilerden nasil etkilenebilecegini
inceledikten sonra iletisim teknolojilerinin tasarim stiidyolariyla biitiinlesmesine
bakmakta yarar vardir. Birbirinden ayr1 cografyalarda bulunan ogrencilerin
bilgisayar1 sadece iiretmek ve tasarim yapmak i¢in degil aym1 zamanda uzaktaki
calisma arkadaslariyla iletisim kurmak i¢in kullanirlarsa nasil bir etki yapacag,
stiildyonun ne yonde degisecegi ve egitim sistemini nasil etkileyecegine dikkat etmek
gerekmektedir. Iletisim teknolojilerini, 6grenme siireclerini ve stiidyodaki giinliik
uygulamalan iyilestirmek igin belli bir seviyeye ulasmak istendiginde bu konular

Onem tasimaktadir.

Yee (2001), yeni stiildyonun dogasini anlamak i¢in aracsal ve 6znel nesneler olmalart
bakimindan iletisim teknolojilerinin kullanimini ve uyumunu inceleyerek yaklasmay1
onermektedir. Yee, arastirma boyunca c¢izimin sosyal bir etkinlik oldugu ve
stiildyonun sosyal 6grenme icin ideal bir mekan oldugunu varsaymaktadir. Tasarim
stiildyolar1  gii¢lerini iiyelerinin ve iyelerinin birbirleriyle olan iliskilerinin
kuvvetinden almaktadir. Stiidyodaki tasarim egitiminde sosyal Ogrenme sadece
yaparak Ogrenme degil aym1 zamanda baskalariyla birlikte calisan ve birbirinden
Ogrenen uzman kisiler yetistirmekle ilgilidir. Tasarim uzmanliginin bir yonii de kesin
olarak bagka tasarimcilarla iligki ve iletisim kurmanin basarili yollarinin kesin bir
bicimde belirlenmesidir. Tasarim uygulamalariyla ilgili antropolojik ¢aligmalarda
Cuff, uzmanlik gerektiren tasarim etkinliklerinde sosyal siirecin Onemini
vurgulamaktadir. En kapsamli gbézlem mekanlarin iiretilmesinin sosyal bir siireg
oldugudur. Oyle ki; mimari ¢aligmalara ait ¢ok temel bir is tiim katilimcilari ofisin
hem igerisinde hem de disarisinda bir araya getirerek onlarla calismak igin bir
yontem gelistirmek ve bir tasarim sonucuna ulasmak i¢in etkilesimde olmaktir.
Sosyal bir siire¢ olan bu i3, mimarinin sekil verici islevi agisindan énemlidir, ciinkii
bu takimin fikirlerinden yapinin son bicimi meydana gelecektir. Bu basit ancak

radikal onerme tasarimin bagh basina sosyal bir siire¢ olduguyla ilgilidir (Yee, 2001).

Ideal tasarim ve &grenme gruplarinin iiyeleri genellikle birbirlerinden uzaktadirlar.
Bu durumda, iletisim teknolojileri en etkili insan birlesimini sanal bir tasarim
stidyosunda bir araya getirmekte yardimci olabilir. Tasarim egitiminde, farkli
yerlerden yogun c¢alisan basarili uygulamacilart konuk elestirmenler olarak son

cizimleri gozden gecirmek igin stiidyoda bir araya getirmek sik karsilasilan bir
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durumdur. letisim teknolojilerinin kullanilmasinin stiidyo islemlerinde beklenilen
verimlilik etkisi ulasim masraflarinin  ve Kkisilerin kaybettikleri zamanlarin
azalmasidir. Sanal tasarim stiidyolar1 Ogrenciler, egitmenler, damsmanlar ve
miisteriler gibi farkli disiplinlerden, kurumlardan ve Kkiiltiirlerden olan ve fiziksel
stiildyolarda bulunmayan katilimcilarin ayni sekilde zaman ve maliyet azalmasiyla bir
araya getirebilirler. Sanal tasarim stiidyosunun farkli yerlerde bulunan ¢ok ¢esitli
katilimciya agilarak 6grenmek icin daha zengin ve daha iiretken bir ¢evre olmasi
beklenir. Katilimcilar, tasarimla ilgili yetenekleri ve kendi calisma, 6grenme ve

ogretme yontemleriyle ikinci diizey sosyal sistem etkisi icin bir temel saglar.

Iletisim teknolojisi tasarim Ogrenimi igin tasarim stiidyolariin sosyal sistemini
yeniden sekillendirmektedir. Yeni tasannm stiidyosu gelecek teknolojilerin
gelistirilmesinde aktif bir rol oynayabilir. Iletisim teknolojisinin stiidyo siireglerine
dahil edilmesi tasarimda ne tiir degisikliklere yol agmaktadir? Degisiklikler stiidyoyu
olusturan etmenlere gore degerlendirilebilir. Sanal tasarim stiidyosunda kisiler
arasinda yeni iliskiler gelisir, mevcut iiyelerin rollerini degistirir ve stiidyonun gii¢
hiyerarsisini kaydiran yeni katilimcilar igerir. Sanal tasarim stiidyosu katilimcilar
kiiltiir, disiplin ve sinirlarin1 agsan yeni sorgulama konular1 ve yeni tasarim arastirma,
tartisma, ortak calisma ve degerlendirme kosullarimi saglarlar. Teknolojiler daha dar
bir organizasyon yapisi ve koordinasyon gerektirirler ve tasarim aktivitelerini daha
genis bir izleyici grubuna agmaya yardimci olurlar ve farkli 6grenme bigimlerini
barindirirlar. Sanal tasarim stiidyolar1 olusturmak icin mevcut fiziki mekanlar
birlestiren ve degistiren tasarim aktiviteleri i¢cin tamamlayict dijital mekanlar

saglarlar (Yee, 2001).

Tasarim stiidyolarindaki etkinlikler ve siire¢lerin Ogrenilmesinde zenginlestirici
imkanlar sunmaktadirlar. Stiidyoda sosyal 6grenme ve yaparak ogrenme icin hazir
olarak bulunan imkanlarin arttirillmasini saglayabilirler. Yeni icerik stiidyonun i¢inde
ve disinda yer alan iiyeler arasinda kuvvetli 6grenme mekanizmalari olusturmak igin
stiidyodaki caligmalarla ve diger konularla ve boliim ve kurum programlarinda yer
alan insanlar ve egitim amach stiidyo ve profesyonel amagli uygulamalar arasindaki
baglantiya 6nem verir. Yee, tasarim 6greniminin anlagilmasinin bir yolunun sanal
tasarim stiidyolarindaki sosyo-teknik igerigin ve iligkilerin anlasilmasi oldugunu
ifade eder. Lave ve Wenger’in goriisiine gore; Ogrenen kisiler farkli goriislerin

arabuluculuk yaptig1 sosyal bir duruma katilmaya basladiklari i¢in, 6grenme sosyal
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uygulamalarin ayrilmaz bir parcasidir ve bir yerde gerceklesen etkinliktir (Yee,

2001).

Mimarlik egitiminin performansi ve konumu iizerine yapilan son arastirmalar,
mimarlik egitiminde yeni yaklasimlar bekleyen degisimin kalitesi, Olcek ve
sosyoekonomik kosullardaki onemli degisikliklere karsilik mimari yaklasimlarin
tekrar degerlendirilmesi gereksinimini vurgular. Mimarlik egitiminin genel
amaglarinin  yeniden incelenmesi ve bir egitim sistemi olarak miifredatin
organizasyonu ve icerigini kapsamasinin yaninda, mimarlik egitiminin merkezi
pedagojik ortami olarak tasarim stiidyosunun dikkatli bir sekilde incelenmesi ile de

ilgilenir (Bar-Eli, 1998).

4.2. Mimari Tasarim Egitiminde Farkh Yaklasimlar

Stiidyo- tabanli 6grenimin mimari tasarim egitiminde koklii bir gegmisi vardir ve ¢ok
sayida tarihi egitsel yaklasimlarla sekillendirilmistir. 1800’1i yillarin sonlarindan
Quincy Sistemi ve Chicago’da Laboratuar Okulu’nun gelisimiyle Dewey’in
calismasi, ve 1900’lii yillarin basinda Hindistan’daki Horace Mann Lisesi’nde
William Wirt’'iin gelistirdigi ‘platoon’ sistemi bunlara dahildir. Lackey, mimari
stiildyoda stiidyo tabanli 6gretimin 6nemli Ozelliklerinin taslagimi c¢ikartmistir. Bu
ozellikler tasartm problemlerinin olusturulmasi, periyodik dersler, 0Ogrenci
calismalarinin elestirilebilmesi ve tasarim jiirisinin degerlendirmesidir (Ellmers,

2005).

Stiidyo egitiminde amag¢ ve eylemler 6zellikle Schon olmak iizere pek cok kisi
tarafindan incelenmistir. Tasarim stiidyosu egitiminin analizinde Schén, stiidyo
egitmeni ve 6grencisinin etkilesimini agiklar ve bunlar arasindaki degisimin dogasini
inceler. Analizlerde Schon dolayli bilgi ve sozsiiz bilgi 6gretimi arasindaki farki
vurgular. Sozsiiz bilgi mimari bilginin onemli bir parcasim1 olusturur ve tasarim
egitimi beceri ve bilginin gelistirilmesi bu sozsiiz bilgiyi kapsayarak tasarim
egitimine giivenir (Kvan, 2001).

Schon stiidyo tabanli 6grenmenin yanilmaz olduguna dikkat ¢ekmistir ve tizerinde
diisiiniilmesi gereken iki 6nemli konu belirtmistir; durus ve davranig (Schon, 1987).
Durus, tasarim Ogretim iiyesinin “G@rencinin bu bilgiyi yanlis anlayacagi, yanlis

yerde kullanacagi, ya da kotiiye kullanacagl” korkusuyla bilgisini saklamasi
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durumudur. Davranig, 6grenci ve ogretim iiyesi arasindaki etkilesimi gosterir ki
basarili 6grenme tecriibeleri etkileyici bir iliskinin gelismesine dayanir (Ellmers,

2005).

Schén, tasarim siirecini ortaya cikararak, siire¢ tizerinde yansima yoluyla ciktilan
bicimlendirerek ve katilimcilarin ¢oziim diinyalarini kesfederek eylem iginde
yansima siirecini tamimlar. Schon, bunu durumlarla iletisim olarak adlandirmistir

(Kvan, 2001).

Schon tarafindan taslagi yapilan “yansitict uygulamaci” kavrami stiidyo tasarim
uygulama ve etkinlik siirecini anlamak i¢in bir ¢erceve hazirlar. Schon’tin kurami
insan algisinin yapisalcr bakis acisina ve diisiince yontemine dayanir; tasarimci,

diinya goriisiinii deneyimlerine dayanarak yapilandirir (Ellmers, 2005).

Schon, mesleki tasarim etkinliginin 6nemli bir 6gesi olarak yansitmaya dikkat ¢eker
ve yansitmanin iki tiirtinii birlestirir; eylem icinde yansitma, eylem iizerine yansitma.
Eylem icinde yansitma, tasarimci sasirdiginda, ya da tasarim ¢oziimiiniin gelisimi
esnasinda egsiz bir duruma maruz kaldiginda meydana gelir. Eylem tizerine yansitma,
yakin ge¢miste olan eylem yorumlarini icerir. Eraut, Schon’iin eylem iizerine
yansitmasini  “bir eylemin meydana geldikten sonra, birilerinin bilgi tabanina
dayanan deneyimlerden bir seyler 6grenmeyi mantikli yapan bir siire¢” olarak

yorumlar (Ellmers, 2005).

Schoén, yansitmanin oncelikle eyleme bagli oldugunu iddia eder. “Kitap bilgisi” nin
enginligi ile profesyonelleri ayirabilen teknik akilcilik kuramini reddeder. Tasarim
uygulamasi eyleme yoneliktir ve teknik akilciligin yaygin yontemsel modeli i¢indeki
tanimina karsi koyan kesin bir bilgiye dayanir. Eylem iginde bilme sayesinde,
tasarimci hem eylem iginde yansitma, hem de eylem iizerinde yansitma stratejilerini

kullanir (Schon 1987).

Yansitma ideolojisinin modern tarihi, egitimci ve filozof Dewey ile baslar (Schon,
1987). Dewey, yansitmanin bilimsel diisinme ve yaparak Ogrenme ile
cercevelenecegini ifade eder. Dewey ve Schon tarafindan taslagi c¢ikarilan her iki
yansitma kurami da yaparak dgrenme olarak tanimlanabilir, yine de dnemli bir fark
vardir. Dewey yansitma siirecini uygulamali problemden alip bilimsel diisiinmeyle
iliskilendirmeye calismistir; Schon ise yansitmanin profesyonel etkinlikte meydana

geldigini iddia etmistir. Valkenburg ve Dorst, tasarim uygulama siirecini
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cercevelemek icin Schon’iin yansitict uygulama kuramini kullanmiglardir. Tasarim

siirecini dort asamaya ayirmiglardir (Sekil 4.3):
e Adlandirma - sorunun agik ve net belirtilmesi;
e (Cerceveleme - problemin baglami;
® Eyleme ge¢irme - giincel tasarim etkinligi;

® Yansitma - tasarimci gerceve baglaminda tasarimin gelisimini degerlendirir.

smlendirme

minide

yansitic

\

Sekil 4. 3 : Schon’iin yansitict uygulama kurami (Valkenburg ve Dorst 1998),
(Bennett ve Broadfoot, 2003).

Schon’lin yansitma stratejilerine dayanarak, Quayle ve Paterson (1989), stiidyo
tabanli tasarim egitiminde yansitmay1 desteklemek i¢in teknikleri ¢ercevelemislerdir.
Bu teknikleri ‘bildirilen yansitma’ olarak tanimlamislardir ve tasarim siireci sirasinda
ve daha sonra yansitmayi iceren ve “ifade edilen amaclarla bir diisiincenin ya da
deneyimin tekrar gozden gecirilmesini” gerektiren bir 6grenci projesini digerine
baglayan tasarim 6grenimi igin stratejileri birlestirmislerdir (Ellmers, 2005).

Adams ve dig. (2003), miihendislik tasarim ogrencilerinin tasarim etkinliklerini
analiz etmek i¢in Schon’iin yansitict uygulama cercevesini kullanmislardir.

Arastirmacilar, deneysel bilgilerden faydalanarak, 6grencilerin tasarim etkinliklerini

planlayabiliyorlardi ve “problem olusturma, problem olusturmaya karsi yansitici bir
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etkilesim i¢inde caligma ve problem ¢6zme etkinlikleri etkin tasarim uygulamasinin

onemli dzellikleridir” sonucunu ¢ikarmislardir.

Eraut Schon’iin kuramiyla uyumsuzluklar gostermistir. Schon eylem icinde yansitma
ve eylem iizerine yansitmayi ayirirken, Eraut bunun Schon’iin yazdiklaryla ispat
edilemeyecegini iddia eder. Bu durum, Munby ve Russell’in caligmalarinda da
yinelenir. Schon’iin iki yansima bi¢imini uygulamaya calisitken karisiklik artar.
Eraut, yansitma ve kavrama (metacognition) terimlerinin yer degistirildiginde net bir

farkin saglanacagim 6ne siirer (Ellmers, 2005).

Yiiksek egitimdeki stiidyo tabanli 6grenme daha ¢ok elestiriye dayanarak gerceklesir.
Anthony 6zellikle jiiri siireci olmak tizere stiidyo tabanli 6grenme modeli hakkindaki
kaygilarin1 belirtir. Jiiri siireci ile ilgili caligmalarindaki verilere gore, dgrencilerin
biiyiik cogunlugu jiiri yaklagiminin ve tasarim stiidyosunun gelistirilmesinin gerekli
oldugunu hissettirir. Anthony stiidyoda tasarim iiretim konularina hi¢c 6nem
verilmedigini gérmiistiir, arastirma teknik gelisimi i¢in yapilandirilmis destek olmasi
gerekir ve Ogretim iiyesi bazen jiiri degerlendirme siireci sirasinda yapici elestiri
saglamay1r becerememistir. Anthony stiidyo tabanli Ogrenmenin Onemli bir

kontrolden ge¢mesini onermistir (Ellmers, 2005).

Henderson, 2003 Stiidyo Kiiltiir Konferansi’n1 6zetleyerek, geleneksel yonde eyleme
dayali bir stiidyo kiiltiiriinii gliclendirmenin egitim kurumlar1 i¢in olduk¢a zor
olduguna ve geleneksel stiidyo tabanli 6grenmenin diisiiste olduguna dikkat cekmistir.
Gorev zamanlarinin baskisi, kaynaklarin tiikenmesi, az oranda 68renci artisi, 6grenci
calismasinin ve c¢alisma modelinin degisimi, saglik ve giivenlik konular1 ve
bilgisayar destekli tasarimin artan giliveni katkida bulunan faktorler arasindadir.
Konferanstan ¢ikan oneriler, yapilandirilmis isbirliksel 6grenmenin tanitilmasini,
olduk¢a olumlu 6grenme deneyimini kurmak igin tasarim elestirisinin ve jiiri

degerlendirme siirecinin tekrar tanitilmasini kapsar (Ellmers, 2005).

Kvan, Hong Kong Universitesi'nden cevrimigi stiidyo yonteminin cagdas
savunucularindan en taninmiglarindan biridir. ‘Stiidyo Egitiminde Sorunlar’ ve
‘Sanal Tasarim Stiidyo Pedagojisi’ (Kvan, 2001) gibi konularda ¢ok sayida yayini
bulunmaktadir. Kvan’in kuramlari, deneysel bilgi iizerine kurulmustur; Hong Kong
Universitesi Mimarlik Boliimii’nde gergeklestirilen ge¢mis 6rneklere dayanir. Sanal

tasarim stiidyolarindaki arastirmasi ve ¢evrimigi stildyolara olan meraki, Kvan’1 etkin
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bir stiidyo uygulamasi i¢in hangi elemanlarin katilacagi konusunda ¢ok sayida

Onerme yapmaya yonlendirmistir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Kvan’in 6nemli 6nerilerinden biri de, siirece odaklanmadir; siire¢, tasarim egitiminde
onemlidir. Kvan, ¢agdas yiiz yiize stiidyolarda tasarim siirecinde 6énemli bir adimin
eksik oldugunu gostermektedir. Bu adima ‘tartisma’ adim1 vermistir. Tasarlama
olayindan sonra siirecten geri donmek ve neyin devam ettigini incelemek anlamina
gelir. Bu tartisma siireci, Schon tarafindan tanimlanan eylem i¢inde bilme (knowing
in action) diizeyine ulasmak i¢in 6nemlidir. Kvan, son iiriine ve final jiiriye verilen

asir1 dneme bagli olarak tartismanin siiregte eksik oldugunu ileri siirmektedir:

“Ogrenci yalmzca ortaya ¢ikan iiriiniin elestirisinden aldigi sonucu hatirlar;
ogrendigi dersleri ve o asamaya gelene kadar gecirdigi siireci hatirlamaz. Bunun
ontine gecmek icin, tartismayr sunmali ve dgretimin igerisinde yapilandirmaliyiz.”

(Bennett ve Broadfoot, 2003).

Kvan’in ve diger cagdas akademisyenlerin ikinci 6nemli Onerisi, igbirligi 6nemli bir
tasarlama bilesenidir. Bir stiidyonun amaci, isbirliksel bir ogrenme deneyimimde
herhangi bir bireysel iistiinliik ¢abasi olmaksizin 6grencilerin tasarimda birlikte nasil
aragtiracaklarin1 ve Ogreneceklerini anlamalarin1 saglamak olmalidir. Zaman,
Ogrencilerin ¢evrimigi birbirlerini tamimalarina izin veren Onemli bir etmendir.
Oregon Universitesi’nden Cheng belgelenmis birkag cevrimigi stiidyoda bulunmustur.
Yaptigi bir gozlemde, oOgrencilerin ancak proje tamamlandiginda birbirlerini

taniyabildiklerini ortaya koymustur (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Sekil 4.4’te Kvan (2001) tarafindan cercevelenen stiidyo tabanli 6grenme siireci
goriilmektedir. Ik olarak, problemlerin olusturulmasi gelir, ardindan ¢oziimlerin
eylem tabanh etkinlik ile arastirllmasi, problemin tekrar gézden gegcirilmesi ve son
olarak da degerlendirme icin jiiri bulunur. Ik ii¢ adim, degerlendirme siirecinden
once tatmin edici bir ¢oziime ulasana kadar tekrar tekrar degerlendirilir. Schon
(1987), 6grenci ve Ogretim iiyesi arasindaki bu iliskinin usta-¢irak yakinlagmasiyla

diizenlenebilecegini belirtir (Ellmers, 2005), (Kvan, 2000).

63



——p Problem Formulasyonu
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Sekil 4. 4 : Kvan’in olusturdugu stiidyo tabanl 6grenme siireci (Ellmers, 2005).

Sanal tasarim stiidyosunda Kvan’in iletisim analizleri kapsamlidir. Etkin iletisim
deyimiyle, belirtilmesi gereken uzmanlik ile birlesen Schon’iin s6zsiiz bilgi kuramina
katilir. Bu 6grenci ve egitmen arasinda diizenli elestirileri gerektirir. Ancak
goriismeler karsilikli olmadigi takdirde yeni toplanti yontemlerinin gelistirilmesi
gerekir. Coziim yiiksek bant genislikli araclar araciligiyla var olma simiilasyonlarini
gerektirmez. Kvan’in amaglarindan biri de herhangi bir bant genisligi olmaksizin
basart saglamaktir. Uzakta bulunma sorunlarinin ¢ofunu yenmenin toplantilar
gelistirerek miimkiin olacagini savunur. Toplantidan kastedilen ¢alismanin periyodik
bildirimi ve bir iletisim alindisinin kabul edilmesidir; ‘halen buradayim’ yazan bir
mesaj gibi. Yakinlik (proximity) degerleri degisti§inde ve es zamanl iletisim es
zamanli olmayan iletisimin yerine gectiginde sozsiiz anlagmanin gerceklesmesi kolay

olabilecektir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Cuff’1n da belirttigi gibi su an kullanilmakta olan egitim yontemlerinin 150 yildan
daha az olan kisa bir gecmisi vardir. Ogrencilerin isbirlifine dayanan biiyiik
gruplarda bir araya gelmesi 19. yiizyilda kitle e8itimi ihtiyacim karsilamak igin
gelistirilen bir modeldir. Stiidyo egitimi, mimarlik egitiminde tasarim Ogretme ile
aym zamanda ortaya ¢ikmustir; ¢iinkii simif egitiminin tasarimi 6gretmede basarili
olamadigi goriilmiistiir. Bu kisa gecmis en iyi Ogretme yOntemini halen
bulamadigimizi gosterir ve olasilik ortaya ¢ikan diger formlar i¢in bulunur (Kvan,

2001).

Schon’iin kuramlan Kvan’in tasarim egitiminin yeniden cagdas degerlendirilmesi ile

birlestirilerek kuramsal bir 6l¢iit kiimesi iiretilebilir. Boyle birlestirilmis bir kuramla,
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etkin bir stiidyo icin dort kosul belirlenmis ve karsilastirilmistir (Bennett ve

Broadfoot, 2003):

1. Yaparak Ogrenme stiidyo igin temel kavram olmalidir. Tasarlamanin temel
kavramlar1 yalmzca yapma baglaminda kavramr. Ideal olarak bu, hasta tammli,
belirsiz ve tutarsiz bir problem siirecidir. Ogrenci, problemi ¢6zmeye baslamadan

once problemin yapilandirilmasi ve tutarli hale getirmesi i¢in cesaretlendirilir.

2. Ogrenci ve ogretim iiyesi arasindaki birebir (karsilikl) diyalog dikkate
alimmas1 gereken Onemli bir durumdur. Bu diyalog 6grencinin tasarima katilimi
baglamindadir ve tasarim siireci sirasinda diizenli elestiri bicimini alir. Schoén ve
Kvan, tasarimda sozsiiz bilginin sergilenmesi icin yiiz yiize ya da uzaktan birebir

iletisimin dnemli oldugunu savunur.

3. Ogretme ve ogrenme icin igbirliksel bir baglam etkin bir tasarim stiidyosu
icin ¢agdas akademisyenlerin ¢ogu tarafindan belirlenen bir diger 6nemli elemandir.
Kvan ve Cheng cevrimigi bir ortamda, gercek isbirliginin kismen (bireylerin gruptan
bagimsiz calismasi yerine) grup iiyeleri arasindaki giivenin gelisimine dayandigini

belirtmislerdir.

4. Siirece odaklanma etkin bir tasarim stiidyosu i¢in temel bir kavramdir. Bu
kavram {irliniin son degerlendirmesine daha az onem verilmesini Onerir. Tasarim

siirecinin bir pargasi olarak tartisma ve yansitmayi 6n plana alir.

Sanat ve tasarim alanminda Ogrenmenin deneysel oldugu kabul edilir. Yaparak
O0grenme, uygulama ile 6grenme, proje tabanlh calisma ve dgrenci merkezli 6grenme
Oonemli stratejilerdir. Bu tiir 6grenme dogrudan yapisal 6grenme kuramlariyla

baglantilidir. Yapisalcilik ii¢ temel ilkeye dayanir:

1. Ogrenme kisisel deneyimlere ve onceki bilgilere karsilik yapilandirilir.
2. Ogrenme aktif aragtirmalar sonucunda meydana gelir.
3. Ogrenme sosyal bir cevrede diger 6grencilerle etkilesim kurarak olusur.

Dalgamo (1996) yapisalciligin kapsamli bir aciklamasini yapmis ve kisisel bilgi
yapisinin 6neminin vurgulandigi bilgisayar destekli 6grenmenin gelisimindeki etkisi
izerinde durmustur. Yapisalci ilkelere dayanan bir 6grenme ortami gelisen bir bilgi
tabanina aktif katilimi kolaylastirmalidir, bu yiizden bilgi bina toplulugu terimi sanal

O0grenme ortami gelistirilmesinde kullanilmaktadir. Bu verilen bir gorevin ya da
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problemin nadiren tek bir cevabi ya da ¢oziimii ve pek cok perspektifin ve
yorumlarin tesvik ettigini gostermektedir. Bu diisiince sanat ve tasarim alaninda

0grenmeyle tamamen uyumludur.

Teknoloji ilerledikce sanal 6grenme ortamlar1 gibi bilgisayar tabanli sistemler yaygin
bir hale gelmeye ve karmasik insan isleri ¢esitliligini desteklemek icin kullanilir

olmaya baglamistir. Schneiderman (1998), ti¢ teknoloji kusagi tanimlar. Bunlar:
1. Cogu baski teknolojisine dayanan erken kodeks (codex) modeller;

2. Bilginin depolandigi, dizin haline getirildigi ve Internet gibi modern
bilgisayar sistemleri ile etkilesimin saglandigi Vannevar Bush’un (1945) memeks

(memex) modelleri;

3. Teknolojinin yalmizca bilgi yonetimini desteklemek igin terimlerle
kullanilmadigi, tiim kapsamiyla igbirligi ve yaraticiligi desteklemek icin kullanildigi

geneks (genex) modeller;

Bu geneks modelin kullanimi sanal bir 6grenme ortami ic¢in kullanimi sanal bir
tasarim stiildyosunun gelistirilmesi ve arastirilmasinin temelindeki yapisalci yaklagim

icin sesli bir ¢cerceve saglar (Malins ve dig., 2003).

Ogrenmede yapisalci bir model uygulayan sanal 6grenme ortamlarina aktif 6grenme
icin zengin ortam (REAL) denmektedir. Grabinger ve Dunlap (1995), aktif 6grenme
ortamlarini 6grencilerin problem ¢dzmeyi ve ortak yeteneklerini 6grenirken 6grenme
siirecleri boyunca kontrol ve sorumluluklarini artirarak dinamik ve gercek 6grenme
etkinliklerinde kullanmaya tesvik eden sanal 6grenme ortami olarak tanimlamaktadir.
Bir mekan ve oyun mantig1 kullanan ‘Professional Challange 98’ (Clark, 1998) aktif

O0grenme ortamlarina bir 6rnek sayilabilir (Malins ve dig., 2003).

Sonug olarak, tasarim egitiminde Ogrenme stratejileri diger alanlardakinden farkli
olacaktir. Yapici ve isbirliksel 6grenme kuramlar1 tasarim siireci i¢in en faydali ve

uygun olanlaridir (Chen ve You, 2003).

4.3. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Ogrenme Modelleri

Bilgi teknolojisindeki gelisimin tasarim uygulamasi ve egitimi iizerindeki etkisi
biiyiiktiir, bunun icin tasarim Ogrencilerine yeni tasarim yontembilimleri ve

yetenekleri 0gretmek ve deneylemek Onemlidir. Cevrimici 0grenme ortami bilgi
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teknolojisiyle yeni ogrenme ve Ogretme tipleri icin fonksiyon ve ara¢ saglamada
esastir (Chen ve You, 2003). Stiidyo egitiminde yodntem ve icerigin biiyiik
farkliliklarin1 belgelemeyi kapsadigi fark edilmektedir. Ancak, bu calismalarin ¢cogu
pek cok egitmen tarafindan bolikk porgiik birakilmis ve kullamlmamistir. Ayni
sekilde pedagojik kuramlar, farkli okullarda ya da boliimler i¢indeki pratik stiidyo
uygulamalarindan ayrilir. Pedagojik modellerin birkagi uygulanabilir olmasina
ragmen, bunlar1 degerlendirmek ve birlestirmek igin goreceli bir cerceve eksikligi
bulunmaktadir. Mimari tasarim stiidyo egitiminde dikkat edilmesi gereken onemli
etmenler vardir. Bunlar stiidyo amaglari, igerik ve egitim yontembilimidir (Bar-Eli,

1998).

4.3.1. Problem Tabanh Ogrenme

Giiniimiizdeki tasarim egitimi, 68rencilere gergek bir tasarim problemi ile sunulan ve
siire¢ boyunca basarisizlik, basar1 ve hayal kirikligi ile karsilasarak c¢oziimler
arastirmalarimi saglayan bir diisiinceye odaklamir. Stiidyo egitimi olarak uygulanan
bu yaklasim, son zamanlarda ayirict problem tabanli Ogrenme altinda
bicimlendirilmektedir ve tip, miihendislik, matematik ve diger disiplinlerde de
goriilebilir. Problem tabanli 6grenmenin 0zii, bir problemi olusturmak ve
ogrencilerin bu probleme ¢oziim ararken kendi kendine 6grenmelerine izin vermektir.
Kvan’a gore bu yaklasim kuramsal c¢ercevedeki eksikligi gidermek igin
uygulanmaktadir (Kvan, 2000). Bir 6gretim iiyesinin gbzetimi altinda, O0grenciler
¢Oziim tretmek icin bir arastirmaya yonlendirilir. Boylece durumun gercekleri ve

¢Oziimlerin yaninda siire¢ de dgrenilir (Kvan, 2001).

Problem tabanli 6grenme, 1970’li yillarda, tip okullarindan “klinik Oncesi tipta
o0grenmeye hitap etmek ve geleneksel 6grenme ve egitimde kisitlamalart diizeltmek
icin” ortaya ¢cikmistir (Koschmann ve dig. 1994), (Ellmers, 2005). Rhem (1998),
problem tabanli 6grenmeyi Ogrencilerin baglamsal problemlerle mesgul olmasi ve
anlamli ¢oziimler kesfetmeye calismalan i¢inde egitim yontemi olarak tanimlamistir.
White (1996), problem tabanli Ogrenmenin &nemli bir yOniiniin, Ogrenme
yaklagiminin cercevelendirilmesinde gercek diinya problemlerinin kullanilmasi
oldugunu belirtir. Probleme ¢oziimler iiretmek i¢in 6grenciler kiiciik gruplar halinde

calisirlar. Bu kesif sayesinde probleme yonelmek icin bir cerceve olusturarak
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ogrenciler ne bildiklerini ve asil 6nemlisi ne bilmediklerini fark ederler (Duch, 1997;

Major ve Palmer, 2001), (Ellmers, 2005).

Problem tabanli 6grenmenin geleneksel 6grenme cercevesine gore en onemli avantaji
Greening (1998), Rhem (1998), Watson (2002) ve Pederson (2003) tarafindan
gosterilmektedir. Bu avantajlar, dgrencilerin bilgi saklamasini, biitiinlesmis bilgi
gelisimini, takim calismasini ve iletisim becerilerini, yiiksek 0grenme motivasyon
seviyelerini, kendi kendine ve uzun Omiirlii 6grenme becerilerinin gelisimini icerir.
White (1996) ve Greening (1998), problem tabanli 6grenmeye yonelik degerlendirme
gorevlerini gozlemleyerek belirli degerlendirme yontemleri gerektigine dikkat ceker
(Ellmers, 2005).

Geleneksel Ogretme yoOntemlerinden, problem tabanli 68renmeye gegiste duyulan
bazi kaygilar vardir. Greening (1998), Morris ve Katz (2004) 6gretim tiyesi ve
ogrencilerin degisime olan direnci ve geleneksel bireyselcilikten ve rekabetci
O0grenim iceriginden grup tabanli 6grenim alanmina gecisteki sorunlar1 vurgular.
Greening, davranis kaynaklarinda bir degisimle desteklenen problem tabanli
O0grenme yonteminin belirli bir 6grenci becerisini gerektirdigini savunur. Albanese ve
Mitchell (1993), ve Greening (1998) degisimin etkisini azaltmak icin bir 6§renme
yaklasimi cercevesi hazirlar. Albanese ve Mitchell (1993), problem tabanlh

O0grenmenin grup biiyiidiik¢e zorlasacagini 6ne siirer (Ellmers, 2005).

Kvan (2001), problem tabanli ve stiidyo tabanli Ogrenmeyi incelerken, ikisi
arasindaki paralelligi fark eder. Problem tabanli 6grenme ilkelerinin, stiidyo tabanl
ogrenme ilkelerinden olustugunu ifade eder. Kvan’i ilgilendiren tasarim siirecinin

yapisalciligini igeren stiidyo tabanli 6grenmenin basarisizligidir.

Koschmann (1994) problem tabanl 6grenme stratejisinde bes énemli adim belirler
(Sekil 4.5). Ogrenciler ilk olarak problemin bicimlendirilmesiyle ugrasirlar, problemi
¢6zmek i¢in neleri bilmeleri gerektigini saptarlar ve daha sonra bir ¢oziim 6nermek
icin uygun gercekleri, becerileri ya da kavramlar1 bulup bulmadiklarim test etmek
icin problemi tekrar gbzden gecirirler. Eger problem coziilmemisse, 6grenciler tatmin
edici bir ¢oziim gelistirene kadar iic asamay1 tekrarlarlar. Bu noktada Ogrenciler
soyutlama ve yansitma asamalarina dogru ilerlerler. Soyutlama asamasi, 6grencilerin
ogrendikleriyle onceden bildiklerini ve baglamsal durumu birlestirmelerini kapsar.

Yansitma asamasinda dgrenciler, yaklasimlarini tartisir ve sonraki gelismelerde alan
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belirtmek icin 6grenme siirecini elestirir ve yansitir (Koschmann ve dig. 1994)

(Ellmers, 2005).

—p Problem Formulasyonu

.

—  Kigisel vinetlen dgrenmea

Problemin tekrar kontrola

.

Sovutlama

.

Yansitma

Sekil 4. 5 : Problem tabanli 6grenmede bes asama (Koschmann ve dig. 1994),
(Ellmers, 2005).

Savin- Baden (2000), problem tabanli 6grenmenin égrenim programinin igeriginden
cok belirli bir senaryo veya diirtii etrafinda, Ogrencilerin Ogrenmesi iizerine
odaklandigmi belirtir. Ogrenciler, verilen senaryo ile ugrasmak ve edinilmesi
gereken bilginin hangisi olduguna karar vermek icgin gruplar halinde c¢alisirlar,
boylece oneriler problemin nasil yonlendirilebilecegine gore gelistirilebilir. Tasarim
stiidyosunda, senaryo veya diirtii tasarim probleminin agiklamasini olusturur. Bu
aciklamanin 6grenci yorumu, 6grencinin 6gretim programinin belirli alanlariyla nasil
calistigina ve arsa, kiiltiirel baglam, kullanici ihtiyaglari, felsefi degerler, ekonomi,
cevresel ve teknik ihtiyaclar gibi celisen faktorler icin nasil hesaplanacagina karar
verir. Tasarlamanin giincel siireci yalmzca 6grencilerin 6gretim programinin énemli
alanlartyla ugrasmasina izin vermekle kalmaz; aym1 zamanda tasarlamak i¢in 6nemli
profesyonel beceriler ve yeteneklerini gelistirmelerini de saglar. Ogrencilerin
kapsamli ve belirli problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi saglayan diger problem
tabanli dgrenme deneyimleri iginde benzer seyler sOylenebilir. Problem tabanli
o0grenme bir grup etkinligi olarak yonetilirken, tasarim stiidyosu egitimi genellikle

bireysel olarak yonetilir (Roberts, 2004).

Problem tabanli yaklasim, Ogrencilerin tasarim yaparak Ogrendikleri mimari proje

derslerinde uygulanabilir. Tasarim siireci boyunca 6grenciler problemleri yaratici bir
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sekilde ¢ozmek icin miihendislik, isletme ve estetik gibi farkli alanlarla bilgilerini
tamamlamak zorundadirlar (Chen ve You, 2003). Grierson (2004), problem tabanh
O0grenmenin biiylik oranda ©grenme imkami sagladigini ve Ogrencinin ders

formatindan daha fazla kendi 6grenmesini kontrol ettigini belirtir (Grierson, 2004).

Problem tabanli 6grenme, daha kapsamli bir 6grenme alanma izin verir. Ogrenciler
Ogrenirken yardim almak icin yalmzca 6gretim iiyesinden degil, ¢esitli insanlardan
da yaralanirlar. Tipik olarak, egitim, 6gretim iiyesi ve 0grenci arasindaki bire-cok
(one-to-many) bir iligki olarak kabul edilmelidir. Esli egitim diizeni ¢oktan-coga

(many-to-many) bir durum olarak yeniden diizenlenmelidir (Kvan, 2001).

Deneyimler sonucunda ¢ogu mimari egitmenin problem tabanli 6grenmeyi kabul
ettigi anlasilmaktadir. Problem tabanli 6grenme problemin ¢oziimii ile ilgilenir.
Problem c¢oziimii kaliplasmis bir siire¢ kullanarak ©Onceden tanimlanan bir
problemden tek bir dogru cevap iiretmeyi kapsar. Ancak tasarim probleminin tek bir
dogru cevabi yoktur. Ogrencilerden farkli ve arastirmaya ait oneriler gelistirmeleri
beklenir. Schon ogrencilerin yanitlarinin benzersiz ve bireysel olma big¢iminde
oldugunu, mantiksal ya da kaliplagsmis bir siire¢ ve bilginin rasyonel gdvdesinin
uygulanmasi yerine, nesnel, gecici ve kesifsel yorum ve sezgiye dayandigini belirtir
(Roberts, 2004). Problem ¢oziimii amaglarin netlestirilmesi, fonksiyonlarin
olusturulmasi, ortam gereksinimlerinin saglanmasi, alternatiflerin {iiretilmesi ve

degerlendirilmesi, detaylarin gelistirilmesi ile gerceklesir (Sekil 4.6).

GENEL « # GENEL
PROBLEM SONUG

Amacglarin Detaylarnn
netlestirilmesi geligtirilmesi
3 —
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:E ¥ ugh
N Fonksiyonlarin Alternatiflerin Q
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N
= kM
o 1 =
S b
v
ortam | Alternatiflerin
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ALT _ - ALT
PROBLEMLER SONUGCLAR

Sekil 4. 6 : Problem ¢6zme ve ¢oziim iiretimi (Sande, 1998).
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Pek c¢ok oOrnekte, sonraki cevap kiimelerinin gelistirilmesi icin &grencilerin
yonlendirildigi goriilmektedir. Tasarim projesi, problem ¢oziimii ile ilgili degildir;
daha cok Oneriler gelistirmek, bunlar1 sadelestirmek ve test etmekle ilgilidir. Bu
yiizden Ogrenme siireci yinelemeli, dogrusal olmayan ve oOnceden bilinemeyen
ozelliktedir (Sekil 4.7). Brawne (1995), baz1 orneklerde belirlenen problemlerin
hicbir zaman ¢6ziilemedigini, bu durumda 6grencinin tasarim ¢aligmalarim agik uglu
ve belirsiz olarak biraktigini ifade eder (Roberts, 2004).

Tasarim tartismasi 5 T-}j Tasarnm Fikri
— e "

7
L;m ‘lj Fikir degerlendirmesi
v = |

Tasarim

Baglami ,“E ' 3
2
‘i\ , S
e Uzman e
/ C N =

Yeni tasarim fikri yaratma-

Tasarim simirlan

Sekil 4. 7 : isbirliksel tasarlamada asamali arastirma modeli (Seitamaa-Hakkarainen,
Lahti ve Hakkarainen, 2004).

Bina cevresi konularinda problem tabanli 6grenmeyi inceleyen iki ornek caligma
yapilmistir. Marilyn Higgins, Norvec ve Iskocya’daki 6grenciler arasinda isbirligini
tesvik etmek i¢in problem tabanli 6grenmenin kullanimini aciklar. Willy Sher,
gercek hayattaki bir simiilasyon alistirmasinda birden fazla disiplinli ¢aligmanin
canlandirilmas1 icin problem tabanli 6grenmenin nasil kullanilacagini anlatir

(Roberts, 2004).

4.3.2. Yaparak Ogrenme

Bir asirdan uzun siiredir mimari tasarim egitiminin odagi olan stiidyo, hem bulusma
yeri hem de pedagojik bir ortam olarak gelismistir (Bar-Eli, 1998). ‘Tasarim
stildyosu’ terimi yaygin olarak kullanilan iki tanimdan gelir. Tasarlamanin ya da
kavramsal ve pratik tasarlama siirecinin olustugu gercek fiziksel mekan olarak
bilinir; bazen Ogrenme merkezli bir yontemi ‘yaparak Ogrenme’ etkinligiyle

birlestirilir. Bugiin oldugu gibi, Ecole’de tasarim problemleri ve yaparak dgrenme,
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ilk mimarlik egitim yOntemi olarak dersin yerini alir. Burada simdiki tasarim
stidyolarinda kullanilan pek cok gelenek gelismistir; eskiz kullanimi, ustalar
tarafindan verilen tasarim egitimi, Ogrenci calismalarinin bir jiiri tarafindan son
degerlendirilmesi gibi. Yaparak Ogrenme stiidyo icin temel kavram olmalidir.
Tasarlamanin temel kavramlar1 yalnizca yapma baglaminda kavranir. ideal olarak bu,
hasta tanimli, belirsiz ve tutarsiz bir problem siirecidir. Ogrenci, problemi ¢6zmeye
baslamadan Once problemin yapilandirilmast ve tutarli hale getirilmesi icin
cesaretlendirilir. Schon’un yaparak 6grenme olarak tanimladigi kavram cercevesinde
diizenlenen stiidyolarda, Ogrenciler igin kotii, belirsiz ya da tutarsiz problemler
olusturulur. Cevap belli degildir ve arastirma siireci icinde cevap degismektedir.
Schon, tasarlamanin temel kavramlar1 yalnizca tasarlama deneyimi sirasinda yapma

baglaminda kavranabilecegini savunmaktadir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Schon, 1983’te yazdig1 ‘The Reflective Practitioner’ kitabinda diger disiplinlerdeki
profesyonel egitim i¢in bir model olarak ‘yaparak ogrenme’ yaklagimina dayanan
mimarlik egitimini anlatmaktadir. Mimarlik egitiminin biyilk bir kismi, bir dizi
projenin yonetildigi tasarim stiidyosu etrafinda odaklanmustir. Ogrencilere bir
aciklama raporu, program ve gerekenlerin listesi verilir. Ogrenciler bu
gereksinimlere gore oOneriler gelistirirler. Ogretim programu icerisindeki tasarim
projesinin merkeziligi, 6grencilerin konularini biitiinsel olarak algilamalarini saglar.
Ogrenciler cesitli kaynaklardan bilgileri sentezleyebilmekte, ¢izebilmekte ve farkli
disiplinlerden alinan bilgi goriiniimleri arasinda ag baglantilar1 ve linkler
gelistirebilmektedirler. Tasarim stiidyosu &grencilerin sohbetlerde, diyaloglarda ve
acik uclu problemlerle ilgili isbirliginde s6z almalarini1 saglayan bir bulusma yeridir.
Ogrenciler, tasarmm stiidyosunda cesitli arastirmalar yapmalar igin tesvik edilirler.
Stiidyo tabanli 6grenme, kritik tasarim becerilerini 6grenmenin eglenceli ve etkili bir

yolu olarak goriilmektedir (Roberts, 2004).

Dewey’in yaparak 6grenmeye ait temel goriisiine dayanan, bir dizi durum caligmasi
Ogrencilerin ve Ogretim iiyelerin yaratict deneylerle, kendilerine ait yeni
teknolojilerin aracilik yaptigi 6grenme ortamlar ve topluluklar meydana getirdikleri

dinamik pedagojik stratejinin bir parcasidir (Yee, 2001).
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4.3.3. isbirliksel Ogrenme

Tasarim egitiminde kiiresellesmenin ve uzmanlagsmanin giderek 6nem kazanmasi
birbirinden uzakta bulunan esler arasindaki isbirligini kacinilmaz yapmistir. Ortak
amaca ulagsmak ve asin gereksiz cabayr azaltmak icin koordinasyon zorunlu hale
gelmistir. Tiim kaynaklarin kullanima elverisli hazirlanmasiyla gorev paylagimi

yapilir ve sorumluluklar acikliga kavusur (Cheng ve Kvan, 2000).

Sanal tasarim stiidyolarinda tasarim projeleri iizerinde isbirliksel calisildiginda
fiziksel uzaklik konu dis1 bir hale gelir. Farkli konumlardaki tasarimci ve miisteri,
tasarim sorunlan ile ilgili hizli yorumlar yapabilir ve ¢6ziimler iiretebilir. Tasarimci
tarafindan gelistirilen sematik tasarim {izerinde en kisa zamanda kararlar alirlar

(Grierson, 2004).

Sekil 4.8’de kendi kendine &grenme, esli 6grenme, dinleyerek 68renme ve grup
icinde 6grenme modellerinin sosyolojik boyutlari, teknolojik destegi, bilgi igerigi,
ogrenme ortami ve kisiler arasi iliskiler cercevelenmistir. Isbirliksel 6grenmede

paylasilan degerler ve fikir birligi onemli yer tutar.

Odak Olarak Grup

Sosvolojik Oleiiler
Teknoloji Destegi
Bilei Icerigi
Ofrenme Ortam

Kisilerarasi Olciiler

Kendi kendine

Odak Olarak Kisi

Sekil 4. 8 : Isbirliksel Ogrenme (Chang ve Simpson), (Fisher, 2005).
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Isbirliksel ogrenme, bilgisayar tabanli etkinliklerde ¢ok ©nemli bir rol oynar.
Bilgisayar becerilerini 6grenmede esli egitim ©onemli bir mekanizmadir. Bagka
birinin yanina oturarak, daha uzman, kullanic1 ve bir 6grenci isi yiiriitebilmek i¢in
gereken becerileri kazanabilir. Geleneksel tasarim stiidyolarinda, bu durum,
Ogrencilerin ¢izim, maket yapma, boyama gibi temel becerileri edinmesi olarak

goriilmektedir (Kvan, 2001).

Ogretme ve ogrenme icin isbirliksel bir baglam etkin bir tasarim stiidyosu icin
cagdas akademisyenlerin cogu tarafindan kabul edilen bir etmendir. Kvan ve Cheng,
cevrimici bir ortamda gercek isbirliginin kismen grup iiyeleri arasindaki giivenin

gelisimine dayandigini belirtmislerdir (Bennett ve Broadfoot, 2003).

Gruba ve Lincoln’un yapisalct Ornek caligma yontembilimini izleyerek grup
liyelerine ortaya ¢ikan performansa ve yontemle ilgili anket yapilmistir. Ozyineli
siirecte sinifca cevaplar tartisilarak ortak bir karar verilmis ve siire¢ sonunda bazi
sonuclar ¢ikarilmistir. Sistemdeki yanilabilirlige ragmen, sanal mekan tasarlamak,
yaz1 ve Onergelerle iletisim kurmak ve izleyicileri yakalamak icin firsatlar CAD,
video ve animasyon gibi yollarla yetkilendirmeye izin vermez. Ger¢ek zamanli
isbirligi etkilesimi tasarim hareketlerinde anlik geri dongiiler saglar. Isbirligi kavrami
ilk egitim deneyimlerinde ciddi bir acik teskil etmez. Bu alistirma &grencilerin
fikirlerini gereksinmeleri dogrultusunda doniistiiriilmesinde ve grup icindeki isbirligi
ve zaman farkina kars1 odiillendirme de etkili olmustur. Bu siiregte dgrenciler sanal
ortamin ne icin kullanildig1 hakkindaki 6nceki bilgilerini (bilgisayar oyunlari, kentsel
simiillasyon modelleri, iirlin gorsellestirme, ucus simiilatorleri gibi) sonuglara
yansitarak bir bilgisayar oyunu gercekligi kabuliinii gerektirmeyen yeni bir gerceklik
yarattilar. Ogrencilere uygulanan bu alistirmalarda yerel ve uzaktan isbirligi icin
gerekenlerin tanindig1 bir pedagoji olusturuldu. Bunun i¢in 3 boyutlu sanal ortam bir

arag olarak kullanild1 (Wyeld, 2005).

Kvan tarafindan Hong Kong Universitesi'nde yapilan diger bir arastirma,
Ogrencilerin bir problem {izerinde calistiklarinda Ogrenirken daha fazla basan
gosterdiklerini kanitlamaktadir. Gorevlerin paylasilmasiyla 6grencilerin daha fazla
sey ortaya cikarabildikleri ve daha fazla konuyu inceleyebildikleri goriilmiistiir.
Kendi aralarinda problemleri tartismak 6grencilere daha rahat bir ortamda konular
inceleme ve fikirleri test etme imkami verir. Bir kez sonraki masaya ya da odaya

ilerlediginde 6gretim iiyesinin yorumlarini tartismak ve elestirmek i¢in Ogrencileri
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bir araya getirmek nadiren karsilasilan bir deneyim degildir. Isbirligi ve esli

o0grenmenin Onemi kiiciimsenmemelidir (Kvan, 2001).

4.3.4. Grup Cahismasi

Teknoloji isgbirliksel tasarim yapan gruplan desteklemek icin kullanilmaktadir.
Katilimcilar bilgisayar kullanarak sanal bir calisma alami olustururlar. Bu calisma
alanin1 gercek durumla esitlemek icin, kullanicinin uyarlanabilir bir ¢alisma alanina

ihtiyact vardir (Sande, 1998).

Dave ve Danahy (1998), grup caligsmasi sirasinda ses ve video kanallart kullanilabilir
oldugunda genellikle konu ile ilgili olmayan konusmalarin yapildigim1 gozlemlemis
ve daha basit es zamanli olmayan yontemlerin grup calismasi i¢in daha uygun
olabilecegini tespit etmislerdir. Projelerin konugmalar sirasinda degil, 6grencilerin
kendi kendilerine ¢alistiklar1 zamanlarda tamamlandig1 goriilmiistiir (Poltrack, 1999).
Es zamanh olmayan calisma yontemi katilimcilarin kendi hizlarinda ve kesintiye
ugramadan ¢aligmalarimi saglamaktadir (Cheng ve Kvan, 2000). Maher ve Simoff’un
yaptig1 arastirma sonucunda, gruplarin proje sirasinda yaptiklar1 toplantilarda

kullandiklar iletisim kategorileri ve oranlar1 Sekil 4.9°da goriilmektedir.

Grorev ve talimatlar Fikre giris

lHetisim Kontrolii 17% ] 160
17% _ _ N v )
R Zaman cizelgesi | i I}]klrlcrln kabuli
= i ]

l-llclisim Teknolojist 2%

3%

I 1%

Ozet G g :
. o o 5% Fikirlerin reddi
Tasarrm [etisin Sosyal iletisim  yijlsek dereceden 404
N L ety b .
et Lo tasatrm Fikitlerin
o . .
Sefer i netlestirilmesi
5% Diisiik dereceden 20%
tasarm 6%
Fikirlerin degerlendirilmesi | Fikirlerin gelistirilmesi
7o 8%
a. Capraz Kategoriler b. Tasanm Iletisimi

Sekil 4. 9 : Grup toplantilarinda iletisim kategorileri ve oranlari (Maher ve Simoff,
2000).

Her yil Strathclyde Universitesi’nde gergeklestirilen Internet Tasarim Projesi’ndeki
siniflar gruplara ayrilir. Harasim ve dig. (1997), isbirliksel etkinlikleri tasarlamada
grup bilyiikliigiiniin 6nemini vurgular. Cok sayida katilimcinin olmasi, 6zellikle es
zamanli olmayan ortamlarda karar almayi kolaylastirir. Genellikle li¢ ya da dort

kisilik gruplar 6nerilmektedir. Internet Tasarim Projesi’nin ilk yillarinda, bes kisilik
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gruplarmn birlikte calismalarina izin verilmis, ancak grup igindeki 6grenci sayinin
artmastyla grup dinamikliginin yonetilmesi ¢ok karmasik bir hal almistir. Diisiik
standartlarda verimsiz grup calismasiyla sonu¢lanmistir. Anlasmazligi Snlemek
amaciyla bu ortamda calismak i¢in yeni kurallar olusturmalar1 gerekmektedir. Her

biri proje siirecinde grup calismasindaki becerilerini gelistirmek icin firsat bulurlar
(Grierson, 2004).

Sekil 4. 10 : Grup yapisiyla deneyimlenen Sanal Tasarim Stiidyolar1 1993-1996
(Cheng ve Kvan, 2000)
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Sekil 4. 12 : Asamali igbirligi biiyiik grup etkilesimini kolaylastirir (Cheng ve Kvan,
2000).
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1. Ogretim iiyesi paralel stiidyolara bilgi akisi
yonetir.

Baglantili stiidyo boliimleri 6gretim iiyesi ve
ogrenciler arasindaki etkilesim icin bir ihtiyag
olusturur ve sinifa belirli bilgilerin katilabilmesine
izin verir.

2. Ogretim iiyesi ve uzmanlar 6grenci
temsilcilerine 6gretirler.

Kiiciik grup 6grenme etkinlik katmanlar1 belirli
gorevleri basarmak icin birlestirirler ve bilgi kanali
olarak gorev yaparlar.

3. Ogrenilen gorevler organize edilir ve eslere
bildirilir.

Ogrenciler liderlik rollerine tesvik edilirler.

4. Boliimler kaynaklar ve rehberleri paylasir
ve cevrimici olarak cahisirlar.

Kiiciik gruplardan saglanan bilgi sinif sanal doku
sayfasina yerlestirilir. Ogrencilerin cogu kisisel
bilgisayarlarini Internet girisi ve teknik destegin
saglandig stiidyolara getirmeyi tercih ederler.

5. Poster oturumu, degisimi destekler.

Poster tarzi elestiri oturumlari proje inceleme
siirecindeki tiim 6grencileri kapsar. Ogrenci ve
elestirmenler arasinda daha samimi etkilesimli bir
degisime izin verir.

6. Tiim gruplar yapilacak isleri ve ek becerileri
paylasir.

Ek becerilerin paylasimi stiidyo performansinin
basarili olup olmadigini degerlendirmek icin
okulun tutumuyla desteklenir.

Sekil 4. 13 : Dinamik gruplar birlikte 6grenmeyi tesvik eder (Theodoropoulos ve

Cheng, 2001).

Giiniimiizde sanal doku ortamlar1 her yerde kullanilabilir hale gelmistir. Internet
yazarligi basitlestirilmis ve yeni isbirligi uygulamalan gelistirilmistir (Craig ve

Zimrig, 2000), (Cheng, 2000). Biiyiikk grup projeleri ile 6grenciler birlikte nasil
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calisacaklarin1 6grenmektedirler. Calismalarda gelistirilen kurallar koordinasyonun

iletisimini kolaylagtirmaktadir.

Geleneksel Takim-Ogretimi Web Tabanh Ogretim

Sekil 4. 14 : Sanal doku tabanli 6grenme tiim alanlarda belirli kaynaklar bulma
avantajim saglar (Theodoropoulos ve Cheng, 2001).

Tasarim pratiginin grup ¢aligsmasi etrafinda dénmesine ragmen tasarim okullar1 hatali
bir sekilde bireysel ¢alismay1 vurgular. Cuff (1991), 6zellikle bina tasarim siirecinin
ellinin {izerinde katilimci ve danismanlar1 kapsadigini, ancak mimarlik okullarinin
nadiren disiplinler aras1 grup calismasimi destekledigini belirtir. Middleto (1987),
grup calismalarinda basari saglamak icin 6grencilerin sorumluluklarinin agik bir
sekilde belirtilmesi gerektigini anlatir. Sanal doku nesneleri i¢in sanal doku projeleri,
bilgi paylasimi ve grup etkilesiminin somutlastirilmasini saglayarak bu yeteneklerin

gelismesine yardim eder (Cheng, 2000).

Sanal doku projeleri okul icinde ve kampiis Otesinde bir iletisim kanali gérevini
alarak grup calismasi yeteneklerini gelistirebilir. Grup tiyeleri ve 6gretim iiyeleri ders
sanal doku sayfasim1 goriintiileyebilir ve potansiyel olarak Ogrenme siirecine
katilabilirler. Sanal tasarim grup calismalari, iiretken etkilesimi ve acik egitsel siireci
desteklemektedir. Mimari bilgilerle desteklenen Ogrenciler ayni zamanda teknik

beceriler de kazanirlar. (Cheng, 2000).

Sanal doku tabanli igbirligi tasarim Ogretim programinda etkilesimi ve elestirel
diisiinmeyi arttirmak i¢in kullanilabilir. Mimari projelerin bir¢ok c¢esidi Internet

paylasimui i¢in uygundur (Cheng, 2000):
= Ornek caligsmalar,
=  Arsa analizleri,

= Bilesen paylagimu.
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Tablo 4. 1 : Sanal doku ¢alismalarinin avantajlan ve dezavantajlari (Cheng, 2000).

Gorev

Avantajlar

Dezavantajlar

Tiim sanal doku
isbirlikleri

= Biiyiik grup paylasimini kolaylastirir.
= Organizasyon sunum igerigini
yonlendirir.

= Kolay karsilastirmalara, kalite kriterini
tartismaya izin verir.

= Geni§ grup sunumu,
bireysel arastirma ve
basili niisha icin etkili
kilma zorlugu

= Bilgisayar monitorleri
briit karin ve
olceklendirilmis imaj
kullaniminin 6niine geger.

Sanal tasarim

= Miimkiin oldugu kadar karmasik bir

= Yiiksek seviyede

= Ogretim onceliklerinin sonuglarini
kaydeder.

isbirligi yolla tasarim paylasimi alistirmalari giivenilir gelismelerin
yapilabilir. zorlugu

Bireysel = Ogrenci gelisimini saglar. = Partnerlere daha az

portfolyolar Onem verme

Ornek calismalar

= Ogrencilerin farkl1 bina sistemleri icin
farkli dijital sunumlar iiretmelerini
gerektirir.

= Basili kaynaklarin
taranmasindan dogacak
telif hakki problemlerini
Uiretir.

Arsa analizi

= Biiyiik gruplar kapsamli konu
kiimelerini analiz edebilir ve
paylasabilirler.

= Ogrenciler yeniden ¢izim
bilesenlerinden ogrenir.

= Olgekli detayl
cizimlerin monitor
tizerinde karsilastirma
zorlugu

Bilesen paylagimi

= Digerlerinin ¢alismalarini kolaylikla
kopyalanmasini ve doniistiiriilmesini
saglar.

= Bilesen rollerini anlama sentezini
gerektirir.

» Etkilesim en az olabilir.

Bu projeler araciligiyla, ogrenciler ders kaynaklar ve arastirmaya katilirken, ortak
bir sekilde c¢alismay1 6grenirler. Projeler icin sanal doku Ornek sayfalari sunum ve
bicim igerigi organizasyonu ig¢in standartlar olusturur. Bir dersin sanal doku
sayfasinin dogal goriiniimii onceki orneklerin basarilarin1 ve zorluklarini gosterir.
Smifin ortak cabasi karsilastirma ve degerlendirme oOlgiitiiniin gelisimi ve orneklerin
belirlenmesi icin erisilebilir bir kaynak saglar. Ogrenci degerlendirmeleri ve disardan
gelen elestiriler bu projelerin basarili oldugunu dogrulamaktadir. Grup calismasi
organizasyonun ve teknik hazirliklarin dikkatli planlanmasi ile Internet alistirmalar

ortak 6grenmeyi artirabilir.
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Sanal doku projeleri grup calismasi ve iletisim yeteneklerini grup yapisi, calisma
akis1 ve bireysel sorumlulukla ilgili bilgileri toplayip, yayarak kolaylastirir. Grup
standartlarim1 ve bireysel katilimlar1 agiga ¢ikartarak sanal doku projeleri topluluk

sorumlulugunu gelistirir (Cheng, 2000).

4.4. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunda Ogretim Uyesi ve Ogrenci

Stiildyo tabanli Ogrenmenin Onemli bir dayanak noktasi, Ggrenciler ve stiidyo
alanindaki Ogretim iiyeleri arasindaki iliskidir (Schon, 1987), (Ellmers, 2005).
Stiidyoda  ogrencilerin tasarim niyetleri ve kararlarinin  konusulmasi ile
ilgilenilmektedir. Ogretim iiyesi, kelimeleri ve cizimleri kullanarak o6grencilerin
tasarim fikirlerini agiklamalar1 ve akil yiiriitmeleri i¢in yardim eder. Bu
etkilesimlerde, Ogretim iiyesi Ogrencilere eylem icinde yansitma siirecini ve

mimarligin temeli olan bazi sozsiiz bilgileri dgretir.

Ogretim iiyesi bilginin elde edilmesinde 6grenciye rehberlik yapmasmin yaninda
uzmanlik yOntemleriyle Ogrencinin sosyallesmesine katkida bulunur. Konularin
secimi ya da c¢ikarilmasi gibi tartigmalar araciligiyla stiidyo egitmeni Ogrencilere
mimarlik mesleginin kesin ve sozsiiz kurallarim1 Ogretir. Bu secimler ve stiidyo
etkinlikleriyle 6grencilere toplumsal rol kavramlar1 veya toplumsal bilgi tamtilir ve
ogrenciler mimarlik meslegi icerisinde sosyallestirilir. Tasarim stiidyosu, tipik bir
tasarim siirecinde temsil edilen sosyal rolleri 6grencilere tanitir. Ogrenciler, tasarimin
bir bosluk icerisinde ortaya ¢ikmadigini ve genis bir katilimci ag ile birlikte, diger
mimarlar, miihendisler ve danmsmanlar gibi profesyonellerle ve miisteriler ve
kullanicilar gibi tasarimda profesyonel olmayanlart kapsadigini 6grenirler. (Kvan,

2001).

Bir tasarim stiidyosunda egitim yalnizca stiidyo icindeki belirli eylemleri i¢ermez.
Ayni zamanda Ogrenci ve Ogretim iiyelerini bir araya getiren dolayli sozlesmeleri
kapsar. Bu sozlesme, 6grencilerin katilimini yonlendiren motivasyonlara dayanir ve
diizenli akreditasyon elestirileriyle aciklanan mesleklerle, mesleki bir derste,

toplumla birlikte var olur (Kvan, 2001).

Stiidyodaki her katilimcinin digerlerinden beklentileri vardir. Ogrencilerin 6gretim
iiyesinden beklentileri vardir. Ogretim iiyesi, problemleri gorsellestirecek;

degerlendirmeler sirasinda adil ve dikkatli olacak; birden ortaya cikan problemleri
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cozerek kesfetme siirecini kolaylastiracaktir. Ogretim iiyesi Ogrencilerin gorev
diizenini kendi kendilerine uygulamalarini, zeki ve etkin bir bigimde problemle

ugrasmalarini ve arastirmadan kagmamalarinm bekler.

Donem ilerledikce ve tasarim problemi daha zor ve karmasik bir duruma geldiginde,
ogrenciler ¢oziimler iiretmeye calismak icin farkli motivasyonlar1 deneyimler. Bazi
ogrenciler, tamamlamak ve sonuca en kisa yolu bulmak icin yiiksek diizeyde motive
olurlar; digerleri stiidyo amacindan ayrilma riskini alarak, kendilerini farkli bir
aragtirma icerisinde bulurlar. Baz1 6grenciler digerlerinin etkinlikleri, grup
arkadaslarinin baskis1 ve rekabet ortami ile motive olurlar. Her stiidyo 6gretim
liyesinin  bildigi gibi, baz1 Ogrenciler tim motivasyonlari kaybeder ve
yonlendirilmesi ve dgrencilerin heveslerinin yeniden canlandirilmasi gerekir. Elbette,
cogu dgrenciyi motive eden stiidyo yiiriitiiciisiinii memnun etme ihtiyaci her zaman
vardir. Bu motivasyonun Ogrencilerin diisiinmesini renklendirdigi veya kisitladigi

g6z ard1 edilemez; ikinci bir deneme icin 6grencileri cesaretlendirir (Kvan, 2001).

Bir stiidyo Ogretim iiyesinin Ogrencilerin motivasyonundaki bu tiir ¢esitlilikten
haberdar olmalar1 gerekir. Bu motivasyon Ogrencileri etkiler ve girisilen arastirma
alanin1 sinirlandirir. Grup arkadasinin baskisi grup igerisindeki anlasmay1 destekler.
Kisisel arastirmalar, ulasilmasi giic sonlara gotiiriir. Bir 0gretim iiyesi her zaman
hangi yoniin 6grenciyi yonlendirebilecegini gormek icin gézlem yapar. Olasiliklarin
tiretken arastirmasini saglar ve arastirma i¢in 6grencinin heyecanimi destekler (Kvan,

2001).

Ogrenci ve ogretim iiyesi arasindaki temel anlasma uzak mesafelerden
uygulandiginda da degismez. Egitimdeki kolaylastirma i¢in gereken daha fazladir ve
ogretim iiyesi ek bir yiikiimliilik iistlenir. Ogretim iiyesinin gorevi, yalnzca
ogrencilere rehberlik etmek ve onlari cesaretlendirmekle sinirlandirilamaz; aynm
zamanda dgrencilerin giivenilmez, kullanigsiz ve zor olan yeni araclari iyi bir sekilde
O0grenmeleri icin dgrencilere yardim etme sorumlulugu dogar. Boylece kolaylastirma
roliinii, geleneksel stiidyodakinden daha fazla 6nemde iistlenir (Bennett ve Broadfoot,

2003).

Sanal tasarim stiidyosu diizeni, dgrencilere kendi ¢alismalarini kontrol etmeleri igin
daha fazla bir sorumluluk yiikler. Ogretim iiyesi ve 6grenci arasindaki iletisim, yiiz

yiize goriigmelerde ortaya cikan tesadiifi etkilesimden daha planli olmalidir. Ornegin,
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bir masa kritigi yapildiginda yakinda duran atilmis alternatifleri gorerek, ogretim
liyesi bu calismayr tartisma icerisinde cizebilir ve Ogrencinin kendi cabasiyla
tartismayr gorsellestirebilir. Cevrimici iletisimde, Ogrenci calismasini elestirmek
izere sunarken daha bilin¢lidir. Bu yiizden, yalniz resmi elestirilerde degil, masa
kritigi asamasinda bile Ogrencinin iletisimdeki roli Onemlidir. Ayni1 zamanda
ogrencilerin dijital araclarin zorluklariyla miicadele ederken de yardima ihtiyact
vardir. Ogrenciler yalmzca mimari konulart kavramakla degil, iletisim

problemleriyle de kars1 karsiya kalir (Kvan, 2001).

Bir 6grenci sanal stiidyoda yer aldiginda, egitmen merkezden uzak diizen tarafindan
kabul edilen ek yiikiimliiliiklere sahiptir. Oncelikle, egitmen iletisim araglarindaki
problemlerin 6ziinii tanimalidir ve 6grenciyle arasindaki uzakligin iistesinden gelmek
icin bir ¢aligma stili diizenlemelidir. Kvan’a gore 6grenciler, gegici olarak dnerdikleri
fikirlerin kabul edilip edilmeyecegini bilmek ya da sonraki diisiincelerini sunmadan
once saglamlastirilmis bir agiklamaya sahip olmak isterler. Yiiz yiize iletisimde,
ilerleme cesaretlendirilmektedir ve bir goriismede cok sayida sozsiiz miidahale ile
ogrenciler yonlendirilmektedir. Cevrimici iletisimde, bu sozsiiz ipuglarinin diger bazi
kurallar ve gosterimlerle yer degistirmesi gerekmektedir. Ornegin; bir ifadenin kabul
gordiigiinii belirten hizli cevaplar ya da paylasilan bir beyaz tahta (whiteboard)
cizimi lizerinde belirtmek gibi. Bu oOzellikle es zamanli olmayan etkilesimlerde

zorluk c¢ikartmaktadir.

Stiildyo egitmeni, tasarim stiidyosunda iki temel yardimi saglamak igin
bulunmaktadir. Schon’iin deyimiyle, egitmen O6grencilere eylem icinde bilgiyi
gostermek, eylem icinde yansitma siirecini tanitmak ve meslegin degerlerini ve
siireclerini 6gretmek i¢in vardir. Bunlara ek olarak, egitmen bir yapiyla derse katkida
bulunur; ilerlemek icin hiz saglar; 6grenciyi problemli noktalardan uzaklastirmaya
calisir ve daha idare edilebilir problemlerle 6grencilerin 6grenmesini saglar (Kvan,

2001).

Stiidyo egitim formati, farkli etkilesim ve yontemlerin uygulanmasina izin verir. Baz1
egitmenler izin verilen ¢oziimler kiimesine ait bir c¢odziimiin derecesine hiikiim
vererek yonetirler. Diger egitmenler, tartisma icin firsatlar yaratarak ve Ogrenciyi
¢Oziim aragtirmasi igerisine sokarak, 6grencilerle felsefi bir diyalog igerisinde ¢alisir.
Egitmen ayn1 zamanda 6grenciye mimarligin toplumsal yonlerini de tanitir; 6grenciyi

profesyonel bir perspektifte sosyallestirir, katilimcilarin toplumsal rollerini tanimlar
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ve Ogrencilerin katilabilecegi toplumsal bir bilgi birikimi olusturur. Yalnizca {iriin
tiretiminin Otesinde 6grencilerin de tasarim stiidyosuna onemli katkilart vardir. Her
ne kadar stiidyo egitmeni ve ders programi bir proje icin toplam zaman g¢ercevesini
belirlese de, bir simif veya ders formatindan ¢ok biiyiikk bir farkla Ogrencilerin
stidyodaki Ogrenme hizlar1 kontrol altindadir. Siire¢ boyunca farkli noktalarda
ayrilan zaman ve her dakika arastirmalar icin harcanan caba Ogrenci tarafindan

hesaplanmaktadir (Kvan, 2001).

Yapilandirmanin temel varsayimlari, yasanmis diinyalarda aktif siire¢ olarak yer
almis bilgiyi, kendi bilgilerini kuran bireyleri, 6grencinin bilgisine dayandiran ve
kullanishh olan anlamli 6grenmeyi kapsar ve egitmenin roliinii arabulucu olarak
belirler. Bu calismayla ilgili yapilandirici kuramlarin 6énemli yonleri; deneyim ve
orijinal 68renme gorevi ile Ogrenmeyi, Ogrencileri gercek diinyada Ogrenme
alanlarina yerlestirmeyi, problem tabanh 6grenmeyi, problem ¢ézmeyi ve yansitmayi
icerir (Sekil 4.15), (Maier 2000). Bu ilkeler, stiidyo tabanli 6grenme sistemleriyle,
problem tabanli 6grenmeyle ve Schon’iin yansitict uygulamasiyla ilgilidir (Ellmers,

2005).

proje-

tabanh  gragtirma- -
s L tabanl =
K] Ogretim 5
5 _ o 4 . kaynak- E
E birlestirilmis ogrenci yetileri tabanli &
En miifredat g =
5] -okuma ]
Acg -konugma takim- E
5 kisisel - sunum isbirligi ©
= o i “yapma S
: yonlendirme dgrenci E
= uzmanliklari alan- &
‘% - elestirel diigiinme tabanh =
X} -iletigim =
c
= aragtmgt}m } v

I olarak 6grenciler kisisel

kontrol Ggrenme
jaiagi digerleri

Sekil 4. 15 : Ogrenci merkezli pedagojik yaklasimlar (Fisher, 2005b).
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Egitmenler i¢in strateji, pedagoji ve degerlendirme tasarim egitiminde dikkate
alimmas1 gereken Onemli etmenlerdir. Tasarimin kendine 6zgii bilgi ve teknikleri
vardir. Tasarimin egitim stratejileri disiplinin 6zelliklerini yansitmalidir. Ortak
O0grenme, problem tabanli 6grenme, yaparak 6grenme ve grup ¢alismasi egitmenler
tarafindan uygulanan bazi stratejilerdir. Pedagoji secimi genellikle dersin tipine
baghdir. Ders pedagojisi bilgi tabanli tasarim derslerinde, uygulama pedagojisi
teknik tabanli derslerde, tartisma ve sunum pedagojisi tasarim stiidyosu derslerinde
kullanilmaktadir. Yansitict bir stiidyo egitiminde Ogretme yoOntemleri, anlatma,
dinleme, gosterme, Orneklendirme ve bireysel odaklanmadir (Kvan, 2000). Ayn
zamanda, tasarim egitmeninin her zaman egitim siirecine yansittig1 kisisel giiclii bir

tasarim stili vardir (Chen ve You, 2003).

Kvan’a gore sanal mimari tasarim stiidyolarmin egitsel nedenleri de vardir. Hong
Kong Universitesi’ndeki calismalarda smmrli finansal kaynaklari olan o&grencilere
egitim verilmistir. Bu 6grenciler, kolaylikla seyahat edemeyen, genellikle mezun
olduktan sonra para kazanmak i¢in ugrasan 6grencilerdi. Bu yiizden diinyaya bakig
acilan ve diger kiiltiirlerle etkilesimleri sinirlanmaktadir. Egitici siiregte, bu onemli
bir problemdir. Kullanilan mimari 6rneklerin ¢ogu yurtdisindan gelmektedir ve diger
yerlerin sosyal ve kiiltiirel baglam icerisinde algilanmasi gerekmektedir. Ogrencilerin
diger kiiltiirlere seyahat olmadan kesfetmeyi saglamalar giictiir, ancak vekaleten bir
kesfetme uzaktaki Ogrencilerle etkilesim araciligiyla faydali olacaktir. Tipik bir
tasarim egitimi dongiisii, 6grenciyi cogul ortam aracihigiyla alir. Ik olarak tasarim

problemi tanitilmistir (Kvan, 2001).

Aciklama sunuldugunda, sonraki etkilesimler hem formel hem de enformel
ortamlarda ortaya ¢ikmaktadir. Enformel diizenlemeler masa elestirilerinden olusur.
Masa kritikleri bir masa etrafinda ya da 6grencinin kendi masasinda ¢aligmalarinin
elestirilmesidir. Bu tiir kritiklere getirilen malzemeler genellikle taslak halindedir,
amaclar birden fazladir ve sonuglar1 c¢oziimlenmemistir. Ogrenciler bu masa
kritiklerine iki yolla katilirlar: elestirilecek olan kendi malzemelerini getirerek ve
diger elestirileri gozlemleyerek. Masa kritikleri genellikle acik alanlarda yapilir,
boylece gbzlemcilerin katilmasina olanak saglar. Diger elestirileri gozlemleyerek ¢ok

sey Ogrenilebildigi icin, her zaman bu tiir katilimlar desteklenir (Kvan, 2001).

Tiim bu elestirilerde, 6grenciler malzeme kullamminda serbesttirler. Ogrencilerin

belirli araglar1 aragtirmalan igin gereken ve Onceden hazirlanan bazi stiidyo
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problemleri bicimlendirilir. Digerleri 6grencilerin istedikleri araglart kullanmasina
izin verebilir. Onerilen araca bakilmaksizin, 6grenciler kesfetmek icin hem kaynak
hem de arac olarak cesitli araclar1 kullanirlar. Kitap, video, fotograflar, maketler,

eskizler tipik olarak herhangi bir tasarim degerlendirmesine katilir (Kvan, 2001).

Sanal diinyada gercek diinyanin Onemli elemanlarn filtreden gecirilir, bdylece
Ogrencinin hayal giicii simirlandirilmamis olur (Cuff, 1991). Tasarim arastirmasi
gercek diinyanin temsili olan ve O©Onemli fiziksel ve davramigsal ozelliklerin
onemsenmedigi 6l¢ekli maketlerin ve cizimlerin iiretimi ile gergeklestirilir (Roberts,

2004).

Ogrencilerin digerlerinden uzakta konumlanmasi 6zelligi ile sanal stiidyolar ¢ok
sayida formatta meydana gelir. Bir tiniversitedeki Ogrenciler diger liniversitedeki
Ogrencilere baglanir. Her konum, katilimcilann (O6gretim {iyesi ve Ogrenci)
tamamlayan bir elemana sahiptir. Ancak problem, stiidyo amacini saglamak icin her
iki tarafin katiliminmi gerektirir. Bir bagka degisim de ogretim iiyesi 6grencilerden
uzaktadir. Ogrencilerin evde ¢aligmalar1 ya da kampiise seyrek gelmeleri durumunda
uygulanmaktadir. Bu degisim Ogrencilerin derslere katilmadigi uzaktan egitim
yaklagimiyla agiklanabilir. Tim bu degisimlerde temel iletisim 6n kosuldur. Bir
program yapilmalidir ve tasarim problemi belirtilmelidir. Boylece 06grenciler
fikirlerini arastinp gelistirebilir ve coziimler Onerirler. Siire¢ boyunca elestiriler

gerekmektedir.

Sanal mimari tasarim stiidyolarinin olusturulmasinda iletisim problemi Onemlidir.
[letisim kanallar1 degisir. Egitmen bu degisiklikleri teknoloji ve egitim prosediirlerini
dikkate alarak yonlendirmelidir. Yeni iletisim kurallar1 gelistirerek uzaktan var olma
problemlerinin ¢ogunun {iistesinden gelmek miimkiindiir. Bu iletisim kurallar1 bir
iletisim alindisim1 aninda onaylamak ve periyodik bildirimlerden (‘hala buradayim’

diyen bir mesaj gibi) olusur. (Kvan, 2001).

4.5. Sanal Mimari Tasarim Egitiminde Mekamn Etkisi

Mimarlikta stiidyo, binalar hakkinda bilgilerin verildigi, tasarlama ediminin
Ogrenildigi ve pratige gecirildigi, alternatiflerin iiretildigi, degerlendirildigi ve
gelistirildigi mekanlardir (Do ve Gross, 1997). Tasarim stiidyolarinda tasarimcilar

tek basina ya da isbirligi i¢inde tasarim projeleri iizerinde calisirlar (Maher ve Simoff,
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2000). Sanal tasarim stiidyosu (STS) kavrami, bir ag ortaminda zaman ve mekandan

bagimsiz olarak calisilan, tasarimcilarin tasarim bilgi, goriis ve fikirlerini paylastig

tasarim stiidyosunu ifade eder.

Gelisen teknoloji ile stiidyo kiiltiiriiniin dogas1 degismektedir. Bilgisayar destekli

tasartmin  kullanimindaki artis, ©Ogrencileri yeni ve farkli ¢alisma modellerini

benimsemeye yonlendirir. Ogrenciler artik geleneksel sistemde oldugu gibi belirli

saatlerde ve mekanlarda Ogrenim gormemektedirler (Sekil 4.16). Diz iistii

bilgisayarlar ve kablosuz ag baglantisi, 6grencilerin belirli mekanlarda ¢aligmasini

daha fazla kisitlayamayacagi anlamina gelmektedir. Geleneksel ortamla birlikte

gelisen yeni yontem bilimleri ve yeni mekanlar ileride sadece bilgisayar aglar ile

saglanacak is ve 0grenim yapisini olusturacag diisiiniilmektedir.

Es zamanli
Odalar

Dagitilmig masalar
ve sandalyeler

Ornek olay

Fl

-
£

1sbirlik=el mekanlar
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Sunflar/
pr’mik’ odalari
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konferans antag
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Sekil 4. 16 : Ogrenme Ortam1 Modelleri (Fisher, 2005).

86



.ﬁt :
= Stiidyo =~ =—""14

ofis dil labaratuar

¢alisma odasi bilgisayar stlidyosu
eg zamanh odalar

==
-
o

=11
==
=
.
e
-
-
e
o
- b

Seminer
forum

salon
toplanti
video

Sekil 4. 17 : Ogrenme modellerine gore mekanlar (Fisher, 2005).

teleton

Giderek sanal ortamlarin kurgulandigi mekanlarda aglar, ara yiiz, baglanti, malzeme
gibi tasarim elemanlar1 birbirine gecisli olarak ya da tamamen biri digerinin yerine
kullanilarak yasama girmektedir. Ozellikli ve zorlu bir simiilasyon siireci olan
mimari tasarim egitimi bu baglamda incelendiginde Internet’in de sagladigi ¢oklu
ortami1 kullanmaya baslayarak 6gretim yontemi agisindan énemli bir adimi zaman ve
yerden bagimsiz bir ortamda gerceklestirmektedir. Tasarimci bdyle ortamlarla hayal

giiciiniin {iriinlerini ¢cok daha iyi ifade ederek ayn1 zamanda aktarabilmektedir.

Mimari tasarim egitimindeki degisim, geleneksel anlamda halen cogunlukta isleyen
stidyo mekanlarim ilk asamada tamamen bir sanal stiidyo anlayisina ¢evirmese de
olanaklar olgiisiinde farklilasmalar ve teknolojinin saglamis oldugu donanim ve
yazilimlarla bi¢cimlendirmektedir. Internet’i bir mekan olarak diisiinmek Internet
kullanimimi anlamak ve gelistirmek i¢cin onemli bir yontemdir. Mimarlik metaforu
kullanan sanal ortamla etkilesim kurmasi ve birbirleriyle iletisim kurmasi icin

uyumlu bir baglam saglar (Maher, 2001).

Sanal tasarim stiidyolar1 es zamanlilik ve mekan kisitlamalarimin iistesinden gelerek
uzaktaki 6grencileri ve 6gretim iiyelerini bir araya getirmek icin bilgisayar araclarini
kullanmaktadir (Kvan, 2000). Sanal tasarim stiidyosunda bu yaklagim, video
konferansi, bilgisayar iizerinde paylasilan elektronik beyaz tahta (whiteboard) ve

yazisma odalar1 (chat) gibi yiiksek bant genisligi teknolojisiyle desteklenir. Yiiksek
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kapasiteli ag gerektirir ve c¢esitli uzakliklardaki stiidyolarda yer alan her bir ortak

platformun kapasitesi ile stmirhidir (Cagdas, 2002), (Bennett ve Broadfoot, 2003).

4.6. Sanal Mimari Tasarim Egitiminde Bilgi Kaynaklar:

Tasarim ¢oziimlerini aragtirma siirecinde, 6grenciler bir tasarim stiidyosunun mevcut
sinirlarinin disina ulagir. Bir iiniversite ortaminda, bu arastirma i¢in ¢ok-disiplinli
kapsamli bir kiitiiphane kullanilir. Uriin kataloglari, mesleki dergiler gibi akademik
olmayan malzemeler referans biirosu gibi boliime ait bir koleksiyonda toplanir. Yerel
yonetimler, ingaat endiistrisi ve malzeme firmalar1 hem tasarim arastirmasi siiresince
hem de jiiri elestirilerinde 6grenciler tarafindan kullanilmak tizere kaynaklar sunarlar.
Bir 6grencinin tasarim c¢aligmasi sirasinda bunlar onemli kaynaklardir. Ogrenci,

onemli bir 6grenme bileseni olan kaynaklara ulasarak bilgi edinir.

Internet ¢ok biiyiik bir bilgi kaynagidir, ancak yalnizca sanal tasarim stiidyosuna
Ozgli degildir. Aym kaynaklarin avantaji geleneksel bir stiidyo ortaminda da
goriilebilir. Bir sanal tasarim stiidyosunda farkli olan, Ogrenci calismalarinin ag
izerinde erisilebilir olmasi ve bdylece potansiyel olarak uzaktaki danismanlar
tarafindan erisilebilinmesidir (Sekil 4.18). Bu yiizden, 6grenci uygulamacilarin ve
damigsmanlarin yakinligi ile daha fazla kisitlanmamaktadir, istediklerinde uzakta
bulunan uzmanlara 6neri almak icin danisabilmektedirler. Bazi mimarlik okullar
tasarim stiidyosu ilerlerken uzaktan masa kritikleri yapmak icin uzmanlar1 davet
ederek bu durumun avantajindan yararlanmaktadirlar. Ogrenciler kendi katkilariin
kaynag icin arastirma yapabilirler. Ornegin, kendi tasarimlariyla ilgili baz1 teknik
sorunlar1 cevaplandirmak {iizere yerel bir yapt malzemeleri ve teknoloji firmalarim

ziyaret edebilirler (Kvan, 2001).
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Sekil 4. 18 : Bilgi Kaynak Tiirleri (Theodoropoulos ve Cheng, 2001).

Sanal bir diinyada calismak, 6grencinin bu kaynaklara baglanti kurmasina ve bu
yolla, ulastig1 bilgileri daha samimi bir tavirla kendi caligmasina yerlestirmeye izin
verir. Sanal tasarim stiidyo ortami 6grenciyi bilginin dis kaynaklarinin ve bunlarin
sunumunun anlamimi diisinmeye davet eder. Boylece, sanal tasarim stiidyosu,

Ogrencinin diisiinmesi i¢in yeni bir pedagojik konu ortaya ¢ikarir (Kvan, 2001).

4.7. Sanal Mimari Tasarim Egitiminde Degerlendirme

Tasarim jiirileri baslangictan beri mimari tasarim egitiminin ayrilmaz bir parcasi
olagelmistir. Tasarim siirecinin sonunda ve donem aralarinda, Ogrenciler kendi
calismalarimi elestirilmek ve tartisilmak iizere jiiriye sunarlar. Geleneksel tasarim
stiildyolarinda elestirilerin gozlemlenebilmesi icin jiiri herkese acik bir ortamda
yapilir. Tanidik veya yabanci bir siirii yiiz karsisinda duran 6grenciye ¢aligmasini
anlatmasi ve yapilan elestiriler dogrultusunda agiklama yapmasi i¢in bir siire verilir.
Elestirilerin bir tabani vardir ve dgrenciyi tartisma igine alarak ve fikri 6zetleyerek
calismanin yonlerini sorgular. Jiiri tiyelerinin farkli perspektiflerine goére 6grencilerin

o0grenme siireci yonlendirilir (Kvan, 2001).

Elestiriler, tasarim egitiminde 6nemli bir problemdir. Bireysel tasarim caligsmalarini
tarafsiz olarak degerlendirmek karmasik bir konudur, bu yiizden tasarim dersinde
genellikle grup degerlendirmesi yontemi uygulanir (Chen ve You, 2003). Antony’nin

de belirttigi gibi, bugiin bildigimiz acik jiiriler, son elli yil i¢inde kapali jiirilerden
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hareket ederek gelistirilen olduk¢a yeni dogal olaylardir. Tasarim egitiminin ilk
donemlerinde kullanilan kapali jiiri yaklagiminda Ogrenciler yer almaz. Elestiriler
yalnizca 68rencinin calismasiyla ilgili teslim ettigi malzemeler iizerinden yapilir. Bu
tiir kapali jiiriler, giinlimiizde mimari tasarim yarismalarinda halen bir model olarak

uygulanmaktadir (Sekil 4.19), (Kvan, 2001).

Formel studyolarda masa kritikleri Enformel studyolarda masa kntiklen

Sekil 4. 19 : Teknolojinin konumu etkilesimlerin formalitesini belirler (Yee, 2001).

Sanal tasarim stiidyolarinda da geleneksel jiiri yaklasimlart goriilmektedir. Sekil
4.20’da olas1 tasarim elestiri tiirleri iki boyuta gore siniflandirilmustir. ilk boyut
resmiyetin derecesini gosterirken, diger boyutta ise katilimcilar cografi konumlarina
gore ayrilmaktadir. Stiidyo {iiyeleri formel jiiriler icin sanal masa elestirileri, sanal
eskiz yapma, VoIP (ag iizerinden ses iletimi) teknolojisi, ¢evrimici tasarim konulari,
tartisma yontemleri; enformel jiiriler icin ise dagitilan tasarim elestirileri, 6nceden
hazirlanmis sunumlar, eskizler, VolP, video ve uygulama paylasimi ve kontrolii

yontemleriyle gerceklestirilmektedir.
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Sekil 4. 20 : Olasi tasarim elestiri tiirlerinin matrisi (Jabi, Johnson ve Goldman,

2003).

Sanal tasarim stiidyolarinda geleneksel jiiri sunumlarinin kurallarini uyarlamak ¢cok

sayidaki bilgisayar tabanli goriintiilii ve sesli iletim yetersizliklerinin ¢6ziimiinii

gerektirir. Tasarim jiirilerinin gereksinimlerini gézden gecirmek i¢in pek cok sanal

tasarim stiidyosu diizenlenmistir (Sekil 4.21). Gegerli iletisim teknolojilerinde bant

genigligi ve kanallarin reddetmesi ile karsilasilmistir. Yalmzca birkag stiidyo

calismasinda basar1 saglanmistir. Bu tiir elestiri ortamlarinin diizenlenmesinde

yalnizca teknik problemler degil, ayn1 zamanda sosyal ve kiiltiirel etkilesimli iletigim

problemleri ortaya ¢ikmistir. Bu yiizden jiirilere de engel olmustur.

Sunumun bir parcasi olarak

uzaktan elestiri

[Jzaktan elestiri ogrencilere
yvonlendirildiginde ilgi sunucuya kayar.

Sekil 4. 21 : Uzaktan elestiri goriintiileme monitoriiniin yeri elestiri odagini

degistirmistir (Yee, 2001).
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Miami Universite’sinde diizenlenen es zamanli bir jiiri sirasinda problemleri en aza
indirmek i¢in MOOs ve MUDs hazirlayarak katilimcilarin malzemeleri ¢evrimigi
inceleyebildigi ve istedikleri yorumu yazabilmeleri saglanmistir. Burada iletisim i¢in
bant genisligi problemleri en aza indirilmesine ragmen katilimcilar, bant genisligi
problemlerinin biiyiik boyutlardaki caligmalarin incelenebilmesi icin yeteri kadar

hizli indirilememesinde zorluk yarattigini fark ettiler (Kvan, 2001).

Sekil 4. 22 : Son degerlendirme (Yee, 2001).

Ogrenciler masa kritiklerinde 6grendiklerinin son jiiride 6grendiklerinden daha fazla
oldugunu belirtirler. Masa kritiklerini sanal bir tasarim stiidyosu igerisinde
olusturmak ortak biiyiik bir acik jiiride olusturmaktan daha kolaydir. Muhtemelen bir
sanal tasarim stiidyosu son jiiriler iizerine daha az odaklanir ve final sunumu igine
almak i¢cin masa elestirilerine genis yer verir (Kvan, 2001). Sanal mimari tasarim
stiidyosunda 6grenme tasarim siirecinin ilk asamasindan baglar ve artis gostererek
jiiri sonrasinda da devam eder. Ogrenmenin en hizli oldugu asama bagimsiz olarak

calisilan siirectir (Sekil 4.23).
Bilgi

final kriter

—:— -! : zaman

iskelet  yonlendirtilmis evre bagimsiz evre

Sekil 4. 23 : Sanal Tasarim Stiidyosunda Ogrenme Grafigi (Forgber ve Russell,
1999).
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Elestiri siirecinin dikkat edilmeyen bir yonii, 6grencilerin ¢calismalarini daha anlagilir
bir bicimde c¢evrimigi elestirilmek iizere gondermeleridir. Stiidyoya katilan
ogrencilerin ¢cogu 6zenli ve karmagik resimler hazirlamaya calistilar. Bu resimler
yalnizca diger resimlerle goriintiilendiginde anlasilabilmektedir; dist iiste getirilmis
bir resim ve bir plan gibi. Sanal jiiri sunumlarinda gonderilen malzemeler

ogrencilerin ¢aligmalarim agiklayici nitelikte olmalidir.
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5. SANAL MIMARiI TASARIM STUDYOSUNUN PEDAGOJIK
YARARLARI, KARSILASILAN ZORLUKLAR VE BASARI
FAKTORLERI

5.1.  Sanal Mimari Tasarim Stiidyosunun Pedagojik Yararlari

Geleneksel stiidyolardan sanal tasarim stiidyolarma gecilmesinin  nedeni
sorgulanmas1 gereken bir konudur. Kvan’a (2001) gore bazilan iggiidiisel olarak
sanal tasarim stiidyolarin1 6nemli bulmaktadir. Bazilar1 gosterisi i¢cin kullanmaktadir;
bazilar ise bir aragtirma baglami ve 6grencilerin egitsel deneyimlerini gelistirmek
icin kullanmaktadir (Kvan, 2000). Mimarlik egitiminde gorsel ve isitsel iletisim
teknolojilerinin bilgiye ulasma ve iletimi icin kullanilmas1 gorerek ve duyarak
O0grenmeyi saglayarak O0grenme hizim1 ve kalitesini arttirmaktadir. Aym1 zamanda,
enformasyon teknolojilerinin uluslararasi ortak sanal tasarim stiidyolar aracilifiyla,
uluslararasi proje caligsmalarinda tasarimcilarin gérev almasina yardimci olacaktir,

boylece kiiltiirler arasi bir etkilesim saglanacaktir (Cagdas ve Tong, 2005).

Genellikle bireysel bir siire¢ olarak bilinen tasarim, sanal mimari tasarim
stiidyolartyla isbirliksel bir ortama doniistiiriilmektedir. Ogrencilerin birlikte
tasarlayarak birbirlerinden 6grenmelerini ve bilgi ve deneyimi paylasarak isbirligi
kurmalarin1 saglar. Doffy’nin ifade ettigi gibi, tasarim bir bilgi isi ise, grup i¢inde
fikir gelistirme yOntemlerinin arastirllmas1 gerekmektedir. Bilgi ve deneyime
dayanan bir problem ¢6zme eylemi olarak tasarim siirecinde 6grenciler birbirlerinin
yaratici fikirlerinden yararlanarak grup icinde fikir gelistirmeye caligsmaktadirlar

(Kvan, 2000).

Sanal mimari tasarim stiidyolarinda zaman zaman karsilagilan sorunlara karsin, bu

ortamin tasarim egitimine 6nemli katkilar sagladig1 goriilmektedir:

o Fikirlerin paylagilmasim saglamak,
o Zamani ¢ogaltmak,
o Deneyimi ve sergilemeyi genisletmek,
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o Ogrenmeyi gelistirmek ve yaymak,
. Ogrencilere farkli bir 6grenme ortami deneyimi yasatmak,

. Tasarim siirecinin tiim asamalarinda yapilan diyaloglarin ve gelistirilen
Onerilerin tiimiine istenildigi zaman erisebilmek ve geri doniislerle siireci

degerlendirmek,

o Grup tabanli 6grenmenin saglandigi bir ortamda, Ogrencilerin tasarim
oOnerilerini dijital ortamda deneyimleyerek gelistirme olanagina sahip olmak (Cagdas

ve Tong, 2005), (Kvan, 2000).

Sanal mimari tasarim stiidyosu, isbirliksel tasarim uygulamasi ve CAD-CAM
uygulamalarinin yansimalarin1 kontrol altina almak icin tasarim Ogrencilerine,
uygulamacilara, aragtirmacilara ve egitmenlere bir ara¢ kutusu saglar. Bilgisayar
destekli tasarim ve imalat programlari ile uzman programlar gibi bilgisayarlarla
yonetilen tasarim simiilasyon araglarinin ¢izim stiidyolarinda kullanilmasi tasarimi
verimli hale getirir. Bu araclar, tasarimin dogru bir sekilde daha hizli ve daha ucuz

olarak tiretilmesine yardimc1 olurlar.

Uretken bilgi tabanlari, tartisma araclari, beyaz tahta, dijital arsiv ve kiitiiphaneler
gibi sanal doku tabanli araglar tasarimda g¢alisan Ogrenciler, akademisyenler ve
arastirmacilar i¢in Onemli kaynaklar saglar. Bu tiir sistemlerin kullanilmasi
belgeleme ve tasarim arastirmasinin yayilmasinda tasarim siirecinin dislastiritlmast
icin firsatlar sunar. Tasarim yontem bilimlerini dislastirmaya yardimci olan
sistemleri saglar, bdylece tasarim siirecinde bir anlayis kazanilmasini miimkiin kilar.
Tasarim yineleme, kritik karar yontemleri ve yansitma noktalarinin kaydedilmesi
yazar, tarih-zaman ayarli, versiyon sayisi gibi meta-veri kullamimiyla basarilabilir.
Sanal 6grenme ortamini ve merkezi yonetim veri tabanlarimi birbirine baglayarak
kayitlarin tekrar kopyalanmasi engellenir ve kullanilan bilginin dogrulugu saglanir

(Malins ve dig., 2003).

Tasarim egitiminin 6nemli bir yoni olan tasarim Onerilerinin degerlendirilmesi ve
izerinde tartisilmasi sanal ortamda gerceklestirilmektedir. Bu ortamda 6grenciler,
stidyo calisma programi dogrultusunda farkli konumlardaki grup arkadaslart ve

Ogretim iiyeleriyle es zamanli oturumlar diizenleyerek jiiriler yaparlar.
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Iletisim teknolojilerinin kullamlmasinin stiidyo islemlerinde beklenilen verimlilik
etkisi, ulasim masraflarinin ve kisilerin kaybettikleri zamanlarin azalmasidir. Sanal
tasarim stiidyolar1 6grenciler, egitmenler, danismanlar ve miisteriler gibi farkli
disiplinlerden, kurumlardan ve kiiltiirlerden olan ve fiziksel stiidyolarda bulunmayan
katilimcilarin aymi sekilde zaman ve maliyet azalmasiyla bir araya getirebilirler.
Sanal tasarim stiidyosunun farkli yerlerde bulunan ¢ok cesitli katilimciya agilarak

o0grenmek i¢in daha zengin ve daha iiretken bir ¢evre olmasi beklenir.

Gecerli yontemleri artirarak dgretme ve dgrenme kalitesini ve ¢esitliligini gelistirmek
icin firsatlar saglamanin yaninda sanal tasarim stiidyolari aym1 zamanin daha iyi bir
sekilde kullanilmasina yardim eder. Ozellikle uygulama asamasinda, zamandan
yararlanmak i¢in bir firsat sunar. Sanal tasarim stiidyosunun bu yarari ‘Multiplying
Time’ projesinde saglanmistir. Hong Kong Universitesi, ETH Ziirich ve Washington
Universitesi bir giin icinde ii¢c farkli periyotta ayn1 proje iizerinde calismislardir. 8
giinden az bir siirede Taipei ve Budapeste’deki tasarim uygulamalar1 kullanilarak
yiizden fazla kisi bir ofis tasarimimi tamamlamay1 basarmistir (Kolarevic ve dig.,
1999). Buna karsin Kvan, bilgisayar destekli tasarimi yalmizca daha etkili olmak ve
daha cok para kazanmak i¢in bosa kullanmamak gerektiginin altini ¢izer.(Kvan,

2000).

Liu ve Chien (2001), birinci simif tasarim stiidyolarindaki 6grenim ve Ogretme
siirecini desteklemek icin bir sanal doku tabanli ortam gelistirmislerdir. Ogrenciler
iki gruba ayrilarak sanal doku tabanli 6grenmenin etkisi arastinlmistir. Hedef
grubundaki 6grenciler sanal ortamda, kontrol grubundakiler ise geleneksel stiidyoda
calistilar. Deney sonuglarina gore hedef gruptaki Ogrencilerin ¢ogu sanal doku
tabanli destegi kullanmak icin aligkanhiklarimi git gide bicimlendirmektedirler.
Ogretim iiyesi en ahsilmis kullanic1 olarak goriilmektedir ve ‘pin-up’lart gozden
gecirmek ve tartisma panosunda Ogrencilerin giindeme getirdikleri sorular
yanitlamak icin zaman harcamaktadirlar. Hedef gruptaki Ogrenciler kontrol
grubundakine gore tasarim alistirmalart iizerinde calismak icin daha fazla zaman
ayirmak zorunda kalmislardir. Bununla birlikte, hedef grupta sinif disindaki 6gretim
liyesi-Ogrenci etkilesimi kontrol grubuna gore daha fazladir. Genel olarak, hedef
grubundaki 6grenciler sistemi yararli bulmuslardir: 68renci ve dgretim iiyesi arasinda
iletisim kurmaya tesvik eder ve kontrol grubundaki ¢ogu Ogrenciyi rahatsiz eden

tedirginligi azaltir; clinkii egitmen c¢alismalar sirasinda 6grencilerin  yaninda
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bulunmamaktadir. Ogrenciler sanal doku tabanli destegin iletisimi kuvvetlendirdigi

aciklamasina ragmen, bu cogunlukla yazili bicimdedir (Liu ve Chien, 2001).

Birlesik Krallik’taki The Joint Information System Committee (JISC) nin yaptig1 bir
teknoloji uygulama raporunda egitmenler {izerindeki idari yiikii azaltarak sanal bir
O0grenme ortamimin Yyararlart 6zetlenmistir. Boylece is yiiklerinin daha etkili
yonetilmesine izin verdigi ve Ogrencilere daha fazla zaman ayrilmasim sagladigi

belirtilmigtir (Malins ve dig., 2003).

Grierson (2004), Internet Tasarim Projesi ile sanal tasarim stiidyolarimin olumlu
etkilerini ortaya ¢ikarmistir. Bu ortamlar Internet teknolojilerini kullanarak etkili bir
bicimde iletisim kurmay1 saglamaktadir. Kullanilan teknolojinin giicii ve zayiflig
elestirel olarak degerlendirilebilmekte ve sonu¢ ¢oziimil iiretmek i¢in hem grup
icindeki hem miisteri ile olan resmi ve resmi olmayan diyaloglar yonetilebilmektedir.
Tasarima ve tasarim ¢Oziimiiniin sunumuna yaratici bigimde yazilim araclarinin
uygulanabilmesi ve grup calismasinin dinamigini ve grup icindeki tasarimin
anlasilmasim1 saglar. Artan Ogrenci sayist ve Internet Tasarim Projesi’ndeki es
ogrenme lizerine artan giivenin oldukga basar1 sagladifi goriilmiistiir. Isbirliksel
yaklagim, sanal doku giinliigiiniin bir belgeleme ve yansitma platformu sunmasindan
dolayi, dinamik bir tasarim siirecini ilerletir. Grup calismasi becerilerini ilerleterek,
organizasyonel becerileri gelistirerek ve uygulamada kullanilan yeni iletisim
yontemlerinden geri kalmayarak profesyonel pratigi taklit eder. Bu programdaki
ogrenciler mezun olduklarinda tiim teknolojileri kullanabilecek diizeye gelecektir. Bu
yontemle iletisim kurarken ortaya cikabilecek problemler hakkinda bilgi sahibi
olacak ve deneyim kazanacaktir. Ogrencilere farkli bir 6grenme ortami deneyimi
yasatan sanal tasarim stiidyosu hakkinda 6grenciler olumlu diisiinmektedirler. ‘Yilin
en ilging olayt’, ‘mesaj gonderme eglencesi’ ; ‘saygi deger deneyim’ gibi

tanimlamalar yapmislardir (Grierson, 2004).

5.2. Karsilasilan Zorluklar

Sanal mimari tasarim stiidyo deneyimlerinde karsilasilan engeller iki ana grupta

Ozetlenebilir: teknik zorluklar ve sosyal zorluklar.
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5.2.1. Teknik zorluklar

Sanal mimari tasarim stiidyolarinda zaman zaman teknik zorluklarla
karsilasilmaktadir. Zamanla programda yapilan degisiklikler ve yansitma, projeye
daha ilerlemis diizeyde giris ve 6grencilerin daha iyi hazirlanmalarn ile bu engellerin
cogunun iistesinden gelinmektedir. Giivenilmez yazilim, teknik deneyim ve destek
eksikligi kimi zaman hayal kirikliklarina yol agmistir ve gruplar iizerinde olumsuz
etkiler yapmistir. Elektronik posta ile iletisimin geri doniisiimii ¢ok zaman almus;
buna karsin es zamanli oturumlar daha hizli ve etkili olmustur. Bir ¢izimi
gonderebilme ve es zamanl olarak miisteri veya tasarimciyla ekran lizerinde icerigi
tartisabilme bakimindan, telefon, mektup, faks gibi geleneksel iletisim yontemlerine

gore bir ilerleme olarak goriilmiistiir (Grierson, 2004).

Mevcut iletisim teknolojilerinde bant genisligi ve kanallarin reddetmesi ile
karsilagilmigtir. Teknolojinin elde edilmesi pahali ve desteklenmesi kimi zaman
zordur. Bir bilgisayar ag baglantisi iizerinden iletisim kurma problemi, geometrik
olarak katilimci sayisina bagl olarak arttigi goriiliir. Bu ylizden kalabalik bir sinifi

desteklemek ¢ok zordur.

Eskizler ve maketler {izerinden tartismak miimkiin ama kullanigsizdir, ¢iinkii bu eskiz
ve maketleri dijital formata doniistirmek igin fazladan zaman ayrilmasi

gerekmektedir.(Liu ve Chien, 2001).

5.2.2. Sosyokiiltiirel zorluklar

Sanal tasarim ortamlarinin diizenlenmesinde yalnizca teknik problemler degil, aym
zamanda sosyal ve kiiltiirel etkilesimli iletisim problemleri ortaya cikmistir. Sanal
gruplar iginde iletisimin sosyal elemanlar1 daha biiyiik problemlere neden olmaktadir.
C)megin; ortaklarin1 yeteri kadar tamimamak, tam olarak tanimlanmamis roller ve
sorumluluklar, dil ve kiiltiir farkliliklarindan dogan birbirini yanlis anlama; es
zamanli olmayan isbirliginde yasanan hiisranlar ve dgrencilerin farkl kisilikleri gibi

sorunlarla karsilasiimistir.

Grup egsleriyle uzaktan calismak, geleneksel bir tasarim stiidyosunda diisiiniilmesi
gerekli olmayan bir problemin altin1 ¢izer. Vaitkus, dikkatimizi grup iiyelerinin
giivenilir ~ sorumluluklarina  ¢eker.  Anonimlik  olursa  etkin  gruplarin
olusturulamayacagimi belirtir. Boylece, tiyeler birbirini tanimadiklarindan etkili

giivenilir iligkiler kurulamaz. Grup kurulamadiginda esli O6grenme zordur.
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Katilimcilar arasindaki giivenin gelisimi etkili bir sanal tasarim stiidyosu gelistirmek
icin 6nemlidir.

Kvan, sanal tasarim stiidyosu uygulamalarindan sonra Ogrencilere anketler
diizenlemistir. Bu anketler sonucunda 6grencilerin farkli zaman dilimi ve farkh
konumlardaki kisilerle iletisim kurmanin zorlugundan ve iletisim kanallarinin
yetersizliginden sikayet ettikleri goriilmiistiir. Yapilan gozlemler dikkate alindiginda
sorunlarin nedenleri arastirilmaya calisilmistir. Bu sorunlar bazi ihtiyaglar agiga

cikarir:

° Alisiklik (igli dighh olma) durumu saglanamadiginda diger katilimcinin

herhangi bir hissini anlamak ve bu yiizden tepkisini tahmin etmek zorlasir.

. Cevap ve tepkilerin uzaktaki ekip arkadasi tarafindan nasil yorumladigim

anlama ve herhangi bir cevap alma zorlugu ortaya ¢ikar.
. Tiim iletisimleri tek bir dijital ara¢ i¢inde saglamak gerekir.

Bir o6grenci, calismasinin basarisindaki giivenin roliinii kanitlayarak konuyu
belirginlestirir. Ogrenci ve uzaktaki grup arkadasi, iletisimlerindeki giivenin bir
diizeyini kurdugunda, iki katilimc1 birbirlerinin ¢alismalart hakkinda giivenle yorum
yapabilmektedirler. Giiven sonug¢ tasarimin gelistirilmesi icin dogru bir isbirligine
izin verir. Vaitkus’un deyimiyle, siirece ve esine kolayca boyun egme ve kendini
birakma diizeyine eriserek Ogrenciler birlikte calisabilmektedirler. Bu noktada,
basarili tasarim etkilesimi i¢in Cuff’in belirledigi gerekli kosullar1 gergeklestirirler.
Tasarim siireci, katilimcilar arasindaki 1limli ve icten iligkilerle, bazen de

anlagsmazlik ve gerginliklerle sonuclanabilir (Kvan, 2001).

Hong Kong Universitesi, ETH Ziirich ve Washington Universitesi arasinda 1998’de
gerceklestirilen ‘Multiplying Time’ sanal tasarim stiidyosu, ortak bir veri tabanindan
farkli zaman dilimlerinde ve her bdlgenin belirli kapasitesinin avantajim kullanarak
calismanin miimkiin olabilecegini kanitlamaktadir. Ortaya c¢ikan tasarimlar
paylasilmaktadir, ancak bireysel katkilar tasarim gelisimi boyunca agik¢a kendini
gostermektedir. Paylasimin gosterimi tasarim siireci icin Onemli akil yiiriitmeleri
gerektirir. Bireysel bir tasarimin sahibi oldugunu iddia etme yetersizligi, iiniversite
ortami ve mesleki uygulama arasindaki dogal farktan ve tasarimlarin soyut ve kisa
siireli olmasindan kaynaklanabilir. Stiidyo sonuglaria gore, her 6grencinin tasarima

yaptig1 katki veri tabaninda ve farkli gorsellestirme semalarinda gosterildiginde 6ne
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cikma sorunu c¢oziilerek, tasarimlar arasindaki olumsuz yondeki rekabet en aza
indirilecektir. Bu tiir bir ortamda, 6grenciler kendi kendine bazen daha zayif olan
¢cOziimlere devam etmek yerine, en iyi sonuglar1 gelistirmek i¢in se¢im yapip devam
etme egilimindedirler. Ogrenciler arasindaki dayanmismanin gelismesiyle bu tiir
igbirliksel ortamlar hem proje gelisimine hem de proje yonetimine bir ilerleme

getirebilir.

Tim deneysel projelerdeki gibi, teknik, kiiltiirel ve gecici bir ortam olmasi
dolayisiyla baz1 zorluklar1 beraberinde getirir. Sanal tasarim stiidyosunun programini
yapmak hem makro hem de mikro algilamada bir iddia olarak goriilmektedir
(Kolarevic ve dig., 1999). Internet iletisiminin kaprisleri bazi1 baglantilara kimi
zaman engel olmus, grup calismasi sinir bozucu bulunmus ve teknoloji

calismadiginda gerginlikler yasanmistir (Grierson, 2004).

5.3. Sanal Mimari Tasarim Stiidyosu Egitiminde Basar1 Faktorleri

Sanal mimari tasarim stiidyosunun basarisi i taniminin tam olarak belirlenmesine,
katithmcilarin isteklerine ve uygun c¢alisma yontemlerine baghdir. Iletisim ve
gorsellestirme i¢in pahali teknolojilerin kullanimi sorgulanmalidir. Kaynaklarin ve
ihtiyaclarin karsilastirilmast yiiksek teknolojik donamimdan daha kritik olabilir.
Internet iletisiminin saglanmasi ¢ok sayida katilimecinin tasarim fikirlerini

paylasmasini ve es zamanli ¢calisabilmesini saglamaktadir.

Sanal mimari tasarim stiidyolarinda hangi faktorlerin tasarim isbirligini
sekillendirdigini ve yeni projeler tasarlarken bunlarin stratejik kullanimi
goriilmektedir. Teknoloji ve tasarim grubu arasindaki iliskiyi en iyi sekilde
kurabilmek icin katilimcilarin profillerine, beklenen sonuglara ve isbirliginin yapist
ile zamanlamanin lojistigine dikkat edilmesi gerekmektedir. Katilimcilarin bilgi
birikimleri kendi kisisel performans Ol¢iitlerine gore birlikte yaratacaklar1 iirlinden
beklentilerini  icermektedir.  Beklenen sonuclar  performans  kriterlerinin
ideallestirilmis amaglaridir. Programin ve grup yapisinin diizenlenmesi dinamik grup
siirecini sekillendirir. Grup igindeki eslestirmeye dikkat edilmesi yeteneklerin ve
tavirlarin daha etkili bir ekip ¢alismasi i¢in ©nemlidir. Sonuglar icin kisisel
beklentiler projenin basarili olup olmadiginin degerlendirilmesinde etkilidir. Bu

etkilesimli degerlendirme ¢oklu degistirmeleri olumlu bir isaret olarak sayacaktir.
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Kisisel motivasyonun isbirligi sonucunu planlarken gbz oniine alinmasi gerekir.
Ortak amag icin bir araya gelen gruplarda ortaya ¢ikan ortak iiriinler katilimcilarin
cogu tarafindan tatmin edici nitelikte olmalidir. Elde edilen bilgi yararli ve herkes
tarafindan anlasilabilir oldugunda harcanan caba daha faydali olacaktir. Elde edilen
bilgiler sanal doku tabanli bir kaynak haline getirilip, herkes tarafinda erisilebilir
olmasi saglanabilir. Internet, profesyonel, akademik ve disardan katilanlar tarafindan

geri beslemeli olarak sunum ve kendi ¢calismalarini elestirme imkani vermektedir.

Sanal mimari tasarim stiidyosunun basaris1 gorevin tanimina, katilimcilarin
beklentilerine ve uygulanan yonteme baghdir. Katilimecilar yapilan ise kendi
uzmanliklarimi, perspektiflerini ve amaglarini katarlar. Cok yonlil tasarim diinyasi ile
grup iyeleri farkli referans ve dagarcik kiimeleriyle deneyim kazanmaktadir. Bu
tasarim siirecini zenginlestirmekte, ancak iletisimi giiclestirmektedir. Bu tiir
ortamlarin basarili bir bicimde gelistirilmesi net bir tasarim stratejisine sahip olmaya
baghdir ve disiplin icerisinde kullanilan pedagojik yaklasimin tamamini gerektirir.
Ogrenmek icin bir yaklasim deneysel, problem tabanli, 6grenci merkezli ve grup

tabanli 6grenmeyi icermelidir (Malins ve dig., 2003).

Bilgisayar destekli iletisime 0zgii olarak, teknoloji ve teknik hazirliklara karsi
tutumlar iletisimi kolaylastirabilir ya da bozabilir. Hangi araclar1 daha uygun
olabilecegi deneyime ve yeni tekniklere karsi olan tutuma gore degisiklik gosterir.
Teknolojinin se¢imi isin niteligine (O6rnegin; tasarim, toplanti, Onerilerdeki
uyusmazlik, sosyal etkilesim, vb.), isbirliginin tiiriine (ilgili konular, sosyal ve
hiyerarsik iliskiler) ve sonug¢ degerlendirmelerine (ortaya cikan iiriiniin kalitesi,
problemin c¢oziimii, kisisel tatmin gibi) baghdir. Tasarim siirecinin belli bir
asamasinda alternatif ¢oziimler tiretmek olumlu bir yaklagimdir, ancak ¢oziimlerin
artmast alternatifleri acgiklarken siirecin yavaglamasina neden olabilir. Hangi
teknolojinin kullanilacagina karar verirken yapilacak isin karmagikligina ve nasil bir
alan, form ve program gerektirdigine dikkat etmek gerekir. Teknik araglar tasarim
siirecinin belli bir kism1 ve belirli icerik temsili igin ayarlanir. Ornegin, kiiltiirel
deger kolaylikla metin ve resimlerle detayli olarak arastirilabilir. Metin tabanh
yontemler kolay kullammmindan dolay1 tasarim siirecinin biiyiik bir kismi igin
uygundur. Grafiklerin kelimelere dokiilerek tasarimin anlasilir hale getirilmesi
tasarlama asamasinda 6grencilerin ne istediklerini bilerek devam etmelerini saglar.

(Kvan, 1999), (Cheng ve Kvan, 2000).

101



Bilginin bir neden olarak kullanilmasina 6rnek olmasi agisindan, Dave ve Danahy bir
sanal tasarim stiildyo calismasinda Ogrencilerden birbirlerinin yerine proje
tasarlamalarim istedi. Ogrenciler iletisim sirasinda zorluk cekti, ¢iinkii her birinin
gruptaki arkadasindan almasi gereken Onemli mekan bilgilerine ihtiyaclar vardir;
benzer nedenlerle, 6grenciler birbirlerinin miisterisi varsayilarak eslestirildi. Ornek
calismalarin ve model bilesenlerinin paylasiminin 6nceki tasarim c¢aligmalarinin
kaydedilmesinden daha onemli oldugu gozlenmistir. Sonug projeler egitmenlerin
egitim felsefesini yansitmak i¢in sunulabilir. Egitmenler kaliteli ¢evrimici ¢alismay1
belirtmeli ve tiim katilimlan tarafsiz olarak degerlendirmelidir. Tasarim siireci

sonunda kalite kriterleri katilimcilar tarafindan tartisitlmalidir (Cheng ve Kvan, 2000).

Bir sanal tasarim stiidyo basarisinin yalnizca etkin teknolojik destege dayanmadigi
anlasilmaktadir. Teknoloji gibi, siire¢ de basarmak i¢in bir katilma etmenidir. Bu
yiizden bir sanal stiidyo, ag iletisimi iizerinden basarili bir tasarim degisimini
destekleyen siireclerle ilgili 6grenmede Ogrencilere yardimci olmalidir. Kullanilan
teknikler var olan teknolojinin kapasitesine ve yetersizligine uyum saglamalidir

(Kvan, 2001).

Sanal mimari tasarim stiidyo deneyimlerinden yararlanilarak tasarim egitimin basaril
bir ortam olusturmak icin hangi faktorlere dikkat edilmesi gerektigi listelenebilir:

(Cheng ve Kvan, 2000), (Grierson, 2004).
° Tiim teknolojileri iyi ve giivenilir bir bicimde énceden hazirlamak;

. Bilgisayar aglarin1 donanim ve yazilim olarak iyilestirmek, giincellestirmek

ve bilgisayar destekli sunumlarin ve tartisma ortamlarinin yapilabilmesi olanagini

arttirmak;

° Cesitli araglar kullanarak heterojen bir ortam saglamak;

. Proje calismasin1 devam ettirmek i¢in alternatif yontemler kullanmak;

. Ogrencilerin kullamlan yazilima ve birbirlerine alismalarm saglamak icin

siire vermek;

. Siire ve proje goz Oniine alinarak basarilabilecek olandan fazlasini
beklememek;
. Ogrencileri grup calismasindan ne beklendigi ve sanal ortamda calisma

konusunda bilgilendirmek;
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o Sanal ortamda c¢alismak i¢in siirecin iyi tamimlanmasini saglamak (¢evrimici

olma zamanlarimi ve iletisimi ayarlamay1 kapsar);
° Yiiksek diizeyde coskunluk saglamaya calismak;

o Bilgisayar sistemlerinin seciminde gerek donamim gerekse yazilimlarin

uyumlu ¢aligmasinm saglanmak;

o Biligim teknolojisinin, arastirma projelerinin Yyiiriitiilmesi dahil, mimarlik
egitim ve ogretiminde kullanilabilmesi i¢in gerekli dzelliklere sahip laboratuarlarin
(¢izim, modelleme, animasyon, cogul ortam, sanal gerceklik, video hazirlama vb.),
dersliklerin ve teknik elemanlarin olmasi, bu baglamda “grafik bilgiyi

destekleyebilecek istasyonlar” olusturmak;

o Egitim mekanlarini, mobilya modiillerini ve Ogretim araglarimi bilgisayar

teknolojisinin kullanilmasina yonelik tasarlamaktir.
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6. SONUCLAR

Mimari tasarim egitimi dinamik, yeniliklere acik ve siirekli degisime ugrayan bir
siirectir. Bilisim ve iletisim teknoloji alt yapisinin biiyiik bir hizla gelismesi ve sanal
doku tabanh yazilimlarin ve bu yazilimlar1 destekleyen biiyiik ve hizli bilgisayarlarin
gelistirilmesi mimarlik egitiminde bir reform olusturmakta ve kiiresellesme siirecinde

egitimin kalitesini artirmaktadir.

Sanal mimari tasarim stiidyo ¢aligmalari son on yil i¢cinde hizla artmistir. Avantajlar
nedeniyle diinyanin her tarafindaki pek ¢cok mimarlik okulunda uygulanir olmaya
baglamistir. Bilisim teknolojisi sayesinde farkli Kkiiltiirlerle birlikte diisiince zor
tiretilmekte ve ortak calismalar yapilmaktadir. Artik herhangi bir iiniversitenin
sundugu veya degerlendirdigi mimarlik egitimine Ogrenciler uluslararasi g¢apta

katilabilmektedirler.

Gelisen teknoloji ile stiidyo kiiltiiriiniin dogas1 degismektedir. Bilgisayar destekli
tasartmin kullanimindaki artig, Ogrencilerin yeni ve farkli ¢alisma modellerini
benimsemelerine yonlendirir. Ogrenciler artik geleneksel sistemde oldugu gibi belirli
saatlerde ve mekanlarda Ogrenim gormemektedirler. Diz {istii bilgisayarlar ve
kablosuz ag baglantisi, 6grencilerin belirli mekanlarda caligmasini daha fazla
kisitlayamayacagi anlamina gelmektedir. Geleneksel ortamin yaninda gelisen yeni
yontem bilimleri ve yeni mekanlar ilerde sadece bilgisayar aglari ile saglanacak is ve

Ogrenim yapisini olusturacag diistiniilmektedir.

Sanal tasarim ortamlarinin basarili bir bi¢imde gelistirilmesi net bir tasarim
stratejisine sahip olmaya baglhdir. Tasarim egitiminde Ogrenme stratejileri diger
alanlardakinden farklilik gosterir. Yapici ve igbirliksel 6grenme kuramlar tasarim
siireci i¢in en faydali ve uygun olanlaridir. Bu yiizden, disiplin icerisinde kullanilan
pedagojik yaklasimin deneysel, problem tabanli, 6grenci merkezli, grup tabanli ve

isbirliksel 6grenmeyi desteklemesi gerekir.

Sanal bir mimari tasarim stiidyosu yalnizca geleneksel 6grenme ortaminin sanal bir

tiirii oldugu anlamina gelmez. Aymi1 zamanda tasarlama siireci ile ilgili 6grencilere
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daha fazlasim Ogretmek icin yeni firsatlar sunar. Geleneksel tasarim egitiminde
ortaya c¢ikan iiriin iizerine odaklanma yaklasimi c¢esitli olumsuzluklar1 beraberinde
getirmistir, ancak bu durumu degistirme girisimleri yetersiz kalmistir. Tasarim
stildyolarinda siireci takip etme zorlugu c¢evrimi¢i sistemlerle ek bir c¢aba
gerektirmeden asilmaktadir. Boylece geleneksel 6grenme ortaminda elde edilemeyen
sonuglar sanal mimari tasarim stiidyolariyla saglanabilmektedir. Mimari tasarim
egitiminde basariya ulagmak i¢in egitim sisteminde tartismaya izin vermek, 6gretim

planinin ve kullanilan teknolojinin yeniden gézden gecirilmesi gerekmektedir.

Tez kapsaminda mimari tasarim egitiminde geleneksel tasarim stiidyolar1 ve sanal
tasarim stiidyolar1 karsilagtirillarak incelenmistir. Mimari tasarim stiidyolarini
mimarlik egitiminde daha etkin hale getirmek i¢in ne yapilmasi gerektigi ve bir sanal
tasarim stiidyosunun nasil olmasi gerektigi arastirllmistir. Geleneksel tasarim
stiildyosu ve sanal mimari tasarim stiidyosu arasindaki benzerlik ve farklardan yola
cikilarak, giiniimiize kadar yapilan Onemli sanal tasarim stiidyo c¢alismalar
incelenmistir. Tasarim stiidyosunun bilgisayar destekli isbirliksel ortama tagindiginda
egitmenin roliiniin ne olacag ve ogrencilerin katilimlarinin nasil degisecegi ve
tasarim egitimini ne yonde etkileyecegi yapilan sanal stiidyo calisma Ornekleri

dikkate alinarak degerlendirilmistir.

Sanal mimari tasarim egitiminde uygulanan 6grenme modelleri ve bu modellerin
kullanilmasiyla stiidyo egitiminde ortaya cikan firsatlar, yararlar ve karsilagilan
zorluklar belirlenmistir. Ayrica, mimari tasarim egitimiyle ilgili aragtirmalar yapan
kuramcilarin savundugu pedagojik yaklasimlardan yararlanilmis ve sanal mimari
tasarim uygulamalarinda pedagojik agidan basar saglanabilmesi icin dikkat edilmesi
gereken konular ve kosullar ortaya konulmustur. Boylece, mimari tasarim egitiminin
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanarak gelecekte daha olumlu yonlere
yonlendirilmesi saglanabilecektir. Egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla ulusal ve
uluslararasi diizeyde ortak tasarim ¢aligmalar i¢in gereken yontem ve yaklasimlarin

gelistirilmesine katkida bulunulacaktir.

Sanal tasarim stiidyosunun gelisimi, tasarim egitiminde izlenen yontemler hakkinda
yeniden diisiinmek icin iimit verici firsatlar ortaya ¢ikarir. Ogrenci ile egitmen ve
Ogrenci ile diinya arasindaki iligskiyi degistirir. Bir tasarim stiidyosunda ogrenmek

icin uygun yontemlerle ilgili uyarlanmis son anlayislarin igerisine yeni siireci
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zorlamak yerine, uygulanan egitim yonteminin tekrar gdzden gecirilmesi ic¢in bir

firsat sunar ve bu firsatlarin sanal stiidyo egitimine uyarlanmasini saglar.

Sanal mimari tasarnim stiidyolan ile ilgili ¢esitli konulardaki arastirmalar mimarlik
okullarinda halen devam etmektedir. Sanal tasarim stiidyolar1 yeni bir egitim araci
olarak kabul edildiginde ve fiziksel bir mekan daha fazla agiklanamadiginda tasarim
egitimi i¢in geleneksel stiidyolara neden devam edildigi sorusu ortaya ¢ikmaktadir.
[leriye doniik arastirmalarda tamimlanmis tasarim problemlerinin iistesinden gelen, es
zamanli ve isbirliksel tasarim gruplar1 olusturmanin gerekliligi arastirilmalidir.
Tasarim siirecini daha fazla vurgulayan bir tasarim egitim programi diizenlenmeye
calisiimalidir. Bilgi ve iletisim teknolojileri, fikirlerin kalitesinin arttirilmasinda daha
iyi sonu¢ verecektir. Tasarim egitiminde uygulanan yontemler tekrar goézden
gecirilmelidir ve pedagojik acgidan yararli sonuglarin alinabilmesi igin farkli

yaklagimlarla sanal mimari tasarim stiidyolarinda deneyler yapilmalidir.
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1995 Live/Work Project, http://www?2.arch.ubc.ca/research/vds/liveworkproject.html
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1996 Tex-Mex Cozumel/La Salle Site

1996 Monument for 1997 Competition,

http://www2.arch.ubc.ca/research/vds/monument.html

1997 Lisbon Charette, http://web.mit.edu/4.199/www/class/,
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1997 Tex-Mex Hotel in Taxco/La Salle Site

1997 Multiplying Time,
http://caad.arch.ethz.ch/projects/multiplying_time_sw_ws97/,

http://www?2.arch.ubc.ca/research/vds/multiplyingtime.html
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