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ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISININ KULLANIMIYLA
MIMARLIK REHBERIi; EINDHOVEN KENTi UZERINDEN
DEGERLENDIRILMESI

OZET

Teknolojik gelismeler, hayatin her alaninda kendine yer edinmekle birlikte insan
hayati igerisinde de sanal bir yasam alani olusturmus durumdadir. Giiniimiizde
sanallik yerini gerceklik-sanallik karisimi seklinde karma bir ortama birakmaktadir.
Bilisim teknolojilerinde gerceklik-sanallik arasindaki bu bag Artirilmis Gergeklik
adiyla insanliga sunulmustur. Artirtlmis Gergeklik teknolojisi tizerine hem donanim
hem de yazilim alaninda bir ¢ok ¢alisma yapilmaktadir. Tiim bu ¢alismalara ragmen
belirli smirlamalar halen yer almakta, bunlarin zaman igerisinde asilmasi
beklenmektedir. Artirillmis Gergeklik teknolojisindeki gelismeler diger alanlarda
oldugu gibi mimarlik alaninda da bircok uygulamanin ortaya ¢ikmasini saglamistir
ve mimarlik alaniyla ilgili farkli 6zellikler tasiyan uygulamalar yer almaktadir.

Bu calismada Artirilmis Gergeklik teknolojisinin son gelismelerini incelemek ve
bunlarin yeni bir mimarlik rehberi olusturulmasinda kullanim olanaklarini aragtirmak
amaclanmaktadir. Bunun i¢in Artirilmis Gergeklik alanindaki donanimsal ve
yazilimsal son gelismeler incelenmis ve bunlarin mimarlik alanindaki yansimalari
ornekler tizerinden degerlendirilmistir. Mimarlik rehberlerinin de genel 6zellikleri
referans alinarak Artinnllmis Gergeklik teknolojisi altinda nasil gelistirilebilecegi
tizerinde durulmustur. Biitiin bu aragtirmalar 1s18inda ARc-G Mimarlik Rehberi 6neri
olarak olusturulmustur.

Giiniimiizde mimarlik rehberlerinin basili ve dijital olmak tizere iki farkli ortam
tizerinden sunuldugu, birbirine paralel veriler igerdikleri goriilmektedir. Dijital
rehberlerin basili rehberlere gore segilen yapinin konumuna nasil gidileceginin
yonlendirmesini vermesi ve genis tarama secenekleri sunmasi sayesinde kolaylik
sagladig1 belirlenmistir. Fakat bu yapilar i¢in toplu bir rota sunulmasi, bu rotanin
belirli bir zaman dilimi i¢in tanimlanmasi veya kullanicinin ilgisine bagli rota
olusturulmasi gibi islevlerden yoksun olduklar1 saptanmistir. Bu tiir eksikliklerin
giderilmesi i¢in efektif calisan bir interaktif uygulama olusturulmas: gerekliligi
goriilmiistiir. Ayrica her ne kadar gilinlimiizde kullanilan mimarlik rehberlerinin
sunmus olduklar1 veriler belirli kaliplara oturmus olsa da bu verilerle yetinilmeli
midir? Sisteme zaman igerisinde dahil olabilecek ve zenginlestirecek veriler de
bulunmaktadir. Yapilarin 3 boyutlu olarak olusturulmus sanal verilerinin
sunumunun da ilerleyen zaman diliminde sistem igerisindeki vazgegilmez verilerden
birisi olacag diisiiniilmektedir.

ARc-G Mimarlik Rehberi genel olarak tiim kentlere uygulanabilecek bir sekilde
kurgulanmigtir. Tez ¢aligmast degerlendirilirken de Eindhoven kenti iizerinden
uygulamanin c¢alisma prensiplerine gore incelenmistir. Kent tasidigi potansiyellerle
cok yonlii degerlendirmemize firsat sunmasindan dolayi tercih edilmistir. Model,
manuel olarak kentin ulasim ve mimari yap1 verilerine dayanarak incelenmistir. Rota
seciminde, modelin sunmus oldugu rota Onerilerine kisisel ve tarama se¢eneklerine
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bagli olarak miidahale edilebilecegi goriilmektedir. Model rotasinda yapilar1 ekleyip
¢ikarma, kullanicinin kendi rotasini bastan tarifleme, zamana bagl rota kullanma ve
ilgisine bagli rota sunumu tarzinda kullanicinin kisisel tercihleri odakli rota
sunumlari olusturulmustur. Tarama segeneklerine baglh rota sunumunda ise birbirini
baglayan yap1 tarzi, mimar1 ve yapi kategorisi parametreleri lizerinden taramalar
gerceklestirilmistir. Devaminda modelin kent iginde incelenmesine geg¢ilmis izlenilen
rota tizerinden yapilarin AG teknolojisi altinda sunumu 6rneklendirilmistir. Model
tizerinde yap1 Olcegindeki standart bilgilendirmeler disinda islevsel, striiktiirel ve
gorsel Ozelliklerin sunumunda normal bir mimarlik rehberinde karsilasilamayacak 3
boyutlu sunumlarin da gergeklestirilebildigi gosterilmistir.

Model, kent dahilindeki mimari yapilasmanin izlenmesi ve mimari yapilarin
veritabanindan 3 boyutlu verilerle desteklenmesi acisindan anlik, konuma bagli veri
saglanmas1 konusunda kolaylik sunmaktadir. Ayrica model iizerinden alinacak olan
geri bildirimlerle veya kullanicilarin ziyaret ettikleri yapi verilerine dayanarak
insanlarin mimari yonelimleri de ortaya konulabilecektir. Bu sekilde sistem kisisel
olarak kullanicinin ilgi duydugu mimari yapi profilini ortaya ¢ikarirken, genel olarak
da yaygin ilginin oldugu mimari yapilar1 ve stilleri ortaya koyacaktir.

ARc-G Mimarlik Rehberi modeli sadece mimarlik rehberlerinin giiniimiiz
teknolojisine gore yeniden olusturulmasi olarak diisiiniilmemeli, son yillarda
ozellikle mimarlik turizmi konusunda olugsmakta olan ortami da destekleyecegi goz
oniinde bulundurulmalidir. Alternatif mimarlik tur giizergahlarinin ve daha fazla
verinin ayni anda interaktif bir ortamda sunumu bu noktada 6énem kazanmaktadir.
Calisgma kapsaminda ARcC-G Mimarlik Rehberi o6nerisi ile uygulamanin
gerceklestirilmesine zemin yaratilmaya ¢alisilmistir.
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USE OF AUGMENTED REALITY TECHNOLOGIES IN ARCHITECTURAL
GUIDE; THE EVALUATION ON EINDHOVEN CITY

SUMMARY

Technology is rapidly developing at the present time. These developments show us
that the life of human being is not only consist of percieved reality or virtual
environment. Technological advances have created virtual living space, as well as
having a place in every aspect of people’s life. Today, virtuality is leaving its place to
mixed form of reality and virtuality. In information technology, this link between
virtuality and reality is presented people as Augmented Reality. Spread of the virtual
environment has lead to Augmented Reality to be developed also. The same way
virtual environment has slowly taken place in human life and taken important place
in human life by time, AR is as well predicted to be become indispensable for human
being for the future. The technology of AR is first appeared with the smartphone
applications in daily life. Many people use the technology that we have been using
via mobile application in our daily life for years but its Augmented Reality name was
not known. Adoption and understanding of what the technology is by people that use
it is important for continuity of developments. There have been many studies on
Augmented Reality in both hardware and software areas. As an extension of this
technology AR glass displays that provide ideal presentation hardware, is expected to
be gain recogniton by the society. Applications of AR technology to various
application is foreshadow of the significant change in the field. Despite all the
efforts, still there are some limitations, but they are expected to be overcome in time.
The advances in Augmented Reality technology enabled the emergence of many
applications in the field of architecture as well as in other areas and now there are
many applications having distinctive features related to the field architecture.

In this study, main purpose is to examine recent developments in Augmented Reality
technology, and to explore the possibilities of their use in the creation of a new
architecture guide. To achieve this purpose, recent advances in hardware and
software in the field of Augmented Reality are analyzed and their reflections in the
field of architecture are evaluated through examples. With reference to the general
features of architecture guides, it is focused on how to improve Augmented Reality.
In the light of all these studies, ARc-G Architectural Guide is formed as
recommendation.

Today, architectural guidelines are presented through two different mediums, which
are print and digital, and they contain data parallel to each other. It is indicated that
digital guides, but not printed ones, offer convenience of directing how to find
location of selected structure and wide range of scanning options. However, it is
found that they are lack of functions providing route for all structures, defining this
route in a certain time or creating new routes depending users’ interests. It is
observed that it is required an interactive application to overcome these
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inefficiencies. Furthermore, today’s architecture guides that in use presents rigid
data, but should they be adequate? There are data that may be included into system
and enrich it. It is thought that presentation of structures’ virtual data in 3-D will be
indispensable part of the system in near future.

Within this study an international architectural guide with AR that could be adapted
into different cities, is generated. Beside the informations related to AR technology is
examined chronologically, theoretical framework and development of the technology
is presented. The sources on the internet, mobil applications and printed documents
are been scanned about the subject. Morever, the concept of the AR and its sytems
has investigated, its potentials and limitations is discussed. In consideration of this
discussions and search, the position of the AR in today and for the future is
evaluated, and some solutions are proposed for the limitiation about the AR. The
researchs related to subject are analysed and especially hardware based AR
technolgy and its development is studied. Beside, various examples are given about
the contribution of AR technology to architecture and their potentials are discussed.
Architectural guides are analysed and classified. Printed and digital guides are
evaluated over the examples. In order to determine its deficiencies and needs, these
guides are comparatively examined. Smart phones' applications are utilized to run the
process and generate the interfacaes. To fictionalize the basic system of the
application in the stage of forming the models working principles, there has been
architectural tours around Europe's different cities. With these studies it is
fictionalized manually. Studies show this way is anticipated for most architectural
guides. The model is identified in two parts which are; the city and the structure
scale. Equipment, interface, database and movement commands are all the
components of the model itself.

ARc-G Architectural Guide is a model constructed in a way generally applicable to
all cities. Assessment of thesis research was made according to working principles of
application that was run for Eindhoven city. The development process of the city's
architecture, transportation structure and the city's significant architectural buildings
are examined. This city became subject of interest because its potentials offered us
multi-faceted evaluation. Rich transportation possibilities such as bicycle usage and
also some architectural events spread all over the city named Dutch Design Week
and Glow Eindhoven that is hard to experience at other cities. The promenade
presentation became rich by these factors. Eindhoven with these characteristics has
become a ideal model for examination of the city model. After experiences of living
in a particular period of time in Eindhoven and looking at the city with an eye to the
researcher some assessments were made. Depending on the method used in urban
transport for the establishment of routes the accessibility of the city evaluated
through experience, the use of pedestrians and cyclists. Based on these data ARc-G
Architectural Guide model has been evaluated in Eindhoven.

The model was manually examined based on the data of the city's transport and
architecture. In the route selection, it is sought that route suggestions offered by the
model can be interfered with, depending on personal and scanning options. In model
route, new routes were created based on user’s personal interests such as adding and
removing structures, defining user’s own route, using a route depending on time. In
case of route presentation based on scanning options, scanning was formed with the
parameters of construction style, architect and construction category that connects
each other. Then, it was continued as the examination of the model through the city
and sampling presentation of AG technology based on the route. It is showed that
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besides standard information of scale of the building, 3-D presentation of functional,
structural and visual features that cannot be found in an ordianary architecture guide
can be achieved.

Model enables easiness for observing architectural structuring in the city and
providing instant data based on location, with support of 3 dimensional data from
architectural structures’ database. In addition, people’s architectural trends can be
realised through feedback from the model or structural data visited by them. In this
way, while system will reveal user’s personal architectural structure profile and
widespread interests in architectural structures and styles.

ARc-G Architectural Guide model should not only be considered as a re-creation
based on today's technology architecture guidelines. It should also be considered that
this would support architecture tourism developed recently. At this point, alternative
architectural tour routes and presentation of more data at the same time in an
interactive environment gain importance. The thesis study is determined over the
usage of the AR technology and in the research, architectural guide which we could
also call as an architectural presentation is reevaluated within the possibilities of AR
technology. With reference of ARc-G Architectural Guide that was examined in the
study, development of application was tried to be enriched. AG glasses that Laster
company continues to work on for the future and ARc-G Architectural Guide is
defined as the fictional thought to perform. Limitations which take part in these
processes are expected to disappear for the future.
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1. GIRIS

1.1 Tezin Amaci

Teknolojinin hizli gelisimi, her giin yeni bir uygulamanin insan hayatina dahil
olmasmi saglamaktadir. Gelismeler, hayatin her alaninda kendine yer edinmekle
birlikte insan hayati igerisinde sanal bir yasam alan1 da olusturmus durumdadir.
Insanlik artik gercek hayatin disinda bir taraftan da sanal bir hayat icerisinde yer
almaktadir. Yakin zamana kadar gergeklik ve sanallik sinirlari kesin bir sekilde
ayrilmis durumdaydi. Giiniimiizde ise sanallik yerini gerceklik-sanallik karigimi
seklinde karma bir ortama birakmaktadir. Sanal Gergeklik sadece bilgisayar tiretimi
sanal ortam1 kapsarken, gerceklik-sanallik karisimi tanimlanan ortam ise Artirilmis
Gergeklik -Augmented Reality- olarak isimlendirilmektedir. Artirilmis Gergeklik,
1960’lardaki ilk ¢alismalardan bugiine pratik uygulamalarda etkin kullanimi
acisindan zamam gelmis bir teknolojidir. Uzerinde durulmasi gereken nokta ise
bircok alanda kullanim imkanina sahip oldugumuz bu teknolojiyi hayatimiza ne
kadar dahil etmis oldugumuzdur. Giindelik yasantimizda bir siiredir mobil
uygulamalarla kullanmakta oldugumuz bu teknoloji, bir¢ok insan tarafindan
kullanilmakta ama Artirillmis Gergeklik adiyla bilinmemektedir. Kullanilan
teknolojinin ne oldugunun insanlar tarafindan benimsenmesi ve kavranmasi da

gelismelerin siirekliligi agisindan 6nemlidir.

I¢inde bulundugumuz enformasyon ¢aginda mimarin sadece bir yapiy1 tasarlayip onu
cevreleyen girdilerle degerlendirmenin 6tesine gecip; mekan kavraminin degisimini,
gerceklik ve sanalligin i¢ ice olma durumunu degerlendirmesi de Onem
kazanmaktadir. Bu siiregte mimari mekan, sadece fiziksel bir mekan olmaktan 6teye
tasinip daha esnek bir sekilde degerlendirilme, tasarlanma ve sunulma imkanina
kavusacaktir. Diinya ¢apinda artan nitelikli mimari yapilara ait verilerin diizenli bir
sekilde toplanmasi ve paylasilmasi bu noktada 6nemlidir. Bu da mimarlarin ve
tasarimcilarin sanal ortam iizerindeki verilerini Artirilmis Gergeklik teknolojisi
altinda sunmalariyla miimkiin olacaktir. Kent igerisinde yer alan mimari miras olarak

degerlendirilebilecek yapilar da Artirllmis Gergeklik teknolojisi altinda sunularak,
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kent ve kente ait yapilar hakkinda yeni nesil bir mimari bilgilenme sistemi ortaya

konulabilir.

Bu calismada Artirilmis Gergeklik teknolojisinin kullanimiyla mimarlik rehberi
lizerinden mimari rota tanimlanmasi, kentin nitelikli tarithi ve modern yapilarinin
sunumu Tlizerinde durulmustur. Bir kentin sahip oldugu mimari yap1 ve gevre
girdilerinin ¢agin gereklerine ve sahip oldugumuz teknolojiye gore Yyeniden

degerlendirilerek sunulmasi hedeflenmistir.

Giliniimiiz mimarlik rehberleri bir kent ve yapilar1 hakkinda yazili ya da gorsel
bilgiler veren kitaplar olarak yetersiz kalmaktadirlar. Ayni sekilde internet {izerinden
ulagabildigimiz mimarlik rehberleri de Kkitaplardaki verilerin bire bir internete
aktarilmis halinden oteye gecememektedir. Bu sekilde bir calisma ile daha ¢ok
enformasyona ulasilmasi ve mimari verinin Sistemli bir sekilde veritabaninda

toplanarak sunulmasi amaglanmaktadir.

Kente ait mimarlik alanindaki verilerin sunumu son yillarda olugsmakta olan mimarlik
turizmi alaninda da insanlara biiyiik kolayliklar saglayacaktir. Ozellikle mimari rota
tanimlanmast agisindan teknolojik olanaklarin kullanimi  6nem tasimaktadir.
Alternatif mimari tur giizergahlarinin ve mimari yapilar hakkindaki verilerin
interaktif olarak ayni anda ger¢ek ortam da algilanabilecek bir sekilde sunumu

mimarlik rehberlerinin gelistirilmesi i¢in bir firsattir.

Tez ¢alismasinda Onerilen kisaca ARc-G olarak adlandirilan ARchitectural Guide
(Uluslararas1 bir Artirllmis Gergeklik mimarlik rehberi 6nerisi olmasindan dolay: adi
ingilizce secilmistir.) uygulamasinin mimarlik rehberi konusunda bir ¢ok yeni olanak
saglayacag1 ongoriilmektedir. Oneri uygulamadan almacak olan geri bildirimlerle
veya kullanicilarin ziyaret ettikleri yapi verilerine dayanarak insanlarin mimari
yonelimleri de ortaya konulabilecektir. Bu sistem kisisel olarak kullanicinin sevdigi
mimari yapi profilini ortaya ¢ikarirken, genel olarak da yaygin ilginin oldugu mimari

yapilar1 ve stilleri ortaya koyacaktir.

ARc-G Mimarlik Rehberi genel olarak tiim kentlere uygulanabilecek bir sekilde
kurgulanmigtir. Tez g¢alismast degerlendirilirken de Eindhoven kenti iizerinden
uygulamanin ¢alisma prensiplerine gore incelenmistir. Kent tasidig1 potansiyellerle

cok yonlii degerlendirmemize firsat sunmasindan dolay1 tercih edilmistir.



Bu caligmada Artirilmis Gergeklik teknolojisinin son gelismelerini incelemek ve
bunlarin yeni bir mimarlik rehberi olusturulmasinda kullanim olanaklarini arastirmak
amaglanmaktadir. Bunun ig¢in Artirilmis Gergeklik alanindaki donanmimsal ve
yazilimsal son gelismeler incelenmis ve bunlarin mimarlik alanindaki yansimalari
ornekler tizerinden degerlendirilmistir. Mimarlik rehberlerinin de genel 6zellikleri
referans alinarak Artirllmig Gergeklik teknolojisi altinda nasil gelistirilebilecegi
tizerinde durulmustur. Biitlin bu aragtirmalar 1s1831nda ARc-G Mimarlik Rehberi oneri

olarak olusturulmustur.

1.2 Tezin Kapsami

Calisma kapsamini uluslararasi boyutta kullanilabilecek ve farkli kentlere gore
adapte edilebilecek bir yapida Artirilmis Gergeklik mimarlik rehberi uygulamasi
olusturmaktir. Artirilmis Gergeklik teknolojisine iliskin teknik bilgiler kapsami
belirlenirken giiniimiizdeki son durum f{izerine yogunlasilmis, uygulama drnegine en
1yi yanit verecek ¢oziimler degerlendirilip tez kapsaminda Eindhoven kenti tizerinden

degerlendirmelerle sunulmustur.

Artirllmis  Gergeklik teknolojisine ait bilgiler tarihsel siirecinden baslayarak
incelenmis, teknolojinin kuramsal yapist ve gelisimi ortaya konulmustur.
Glniimiizdeki mevcut durum iizerinden donanimsal ve yazilimsal olanaklar
degerlendirilmistir. Artirilmis Gergeklik konusundaki sinirlamalar aragtirilmis 6neri
¢oziim yollar1 tariflenmistir. Uzerinde calisilmakta olan arastirma projeleri
degerlendirilerek Artirilmis Gergeklik teknolojisinin 6zellikle donanimsal olarak ne
yonde ilerlemekte oldugu lizerine irdelemelerde bulunulmustur. Mimarlik alaninda

kullanimina dair 6rnekler verilmis, bu 6rneklerin sagladigi olanaklar tartisilmistir.

Mimarlik rehberleri incelenmis ve siniflandirilmistir. Basili ve dijital olarak iki farkl
sekilde smiflandirilan rehberler Ornekler iizerinden degerlendirilmistir. Bu
rehberlerin karsilastirmali degerlendirilmesi yapilarak eksik yonleri ortaya konulmus

ve ihtiyaglar belirlenmistir.

ARc-G Mimarlik Rehberi toplanan veriler kapsaminda kurgusu olusturularak
tanimlanmistir. Model, kent ve yap1 6lgeginde olmak {izere iki par¢ada tanimlanarak
sunulmustur. Modelin bilesenleri de donanmim, arayliz, veritaban1 ve hareket

komutlart altinda incelenmistir.



ARc-G Mimarlik Rehberi modelinin degerlendirmesi Eindhoven kenti {izerinden
yapilmistir. Kentin mimari gelisim siireci, ulagim yapist ve énemli mimari yapilar
incelenmis kent i¢inde yer alan 2 biiyiik mimari etkinligin de model icerisindeki yeri
kurgulanmistir. Eindhoven kentinde bu veriler dogrultusunda ARc-G Mimarlik

Rehberi modelinin degerlendirilmesi yapilmistir.

1.3 Tezin Yontemi

Tez ¢alismas1 Artirilmis Gergeklik teknolojisinin kullanimi iizerinden belirlenmis ve
caligmada mimari bir sunum olarak da adlandirabilecegimiz mimarlik rehberlerinin
bu teknoloji altinda yeniden degerlendirilmesine yonelik arastirmalarda

bulunulmustur.

Konu ile ilgili internet ortaminda, yazili kaynaklarda ve mobil uygulamalar tizerinde
taramalar gergeklestirilmistir. AG kavrami ve sistemleri incelenmis, potansiyelleri ve
kisitlamalar1  tartisilarak  glinlimiizdeki ve  gelecekteki konumu  {izerine
degerlendirmeler yapilmistir. Modelin isleyisinin ve arayiizlerinin olusturulmasinda
akilli telefon wuygulamalar1 tizerinden incelemelerde bulunulmustur. Yapilan
arastirmalar sonucu giinlimiiz mimarlik rehberlerinde kullanimi igin 6ngoriilen bu

uygulama modelinin tanimlanmasi {izerine gidilmistir.

Modelin c¢alisma prensiplerinin olusturulmasi asamasinda uygulamanin temel
sistemini kurgulamak {izere Avrupa’da farkli o6zellikler tasiyan kentler iizerinden
(Eindhoven, Lille, Prag, Amsterdam vb.) mimari turlar diizenlenmistir. Bu sekilde
manuel yollu olarak kurgusu olusturulmustur. ARc-G Mimarlik Rehberi modelinin
incelenmesi ise Eindhoven kenti {izerinden yapilmigtir. Eindhoven kentinde belirli
bir siire yasayip deneyimledikten ve kente arastirmaci bir gozle bakildiktan sonra
degerlendirmelerde bulunulmustur. Kent igerisinde kullanilan ulasgim yontemine
bagli olarak rotalarin olusturulmasi konusunda kentin ulasilabilirligi yaya ve bisiklet

kullanimi tizerinden tecriibe edilerek degerlendirilmistir.



2. ARTIRILMIS GERCEKLIK

Giliniimiizde kullandigimiz  bilisim araglar1 ¢ok hizli bir sekilde gelisim
gostermektedir. Hizla degisen teknolojinin hayatimiza bir anda girebilmesi
degisimlerin insanlar tarafindan kabullenilmesini kolaylastirmaktadir. Artirilmig
Gergeklik de Sanal Gergekligin yayilmasiyla ve bir adim 6teye taginmasiyla giinlilk
hayatimizda hizla yerini almakta olan bir teknolojidir. Sanal Gergeklik,
enformasyonun uzaysal mekana doniisiimiidiir. Gergek ortamdan tamamen bagimsiz,
sentetik bir ortam sunmaktadir. Artirtlmis Gergeklikte ise ger¢ek ortama bagimli

olarak sanal veriler sunulmaktadir.

2.1 Artirillmis Gergeklik Kavrami ve Gelisimi

Artirilmis Gergeklik (AG), sanal gergekligin bir varyasyonudur. Sanal Gergeklik
kullanicinin ¢evresindeki gercek diinyayr algilayamadigi, tamamen sentetik bir
ortama yerlestirildigi bir sistemdir. Kullaniciya ¢oklu sensor yontemleri araciligr ile
bilgisayar tarafindan olusturulmus, gercek zamanli ii¢ boyutlu simiilasyon ve gercek
zamanh etkilesimli bir diinya sunan insan bilgisayar arayiizii olarak tanimlanmistir
(Hua, 2006). Buna karsin Artirilmis Gergeklik dijital olarak bilgisayar tabanli
tiretilmis verinin -Ki bu imaj, ses, video ya da diger algilarla algilayabilecegimiz
veriler olabilir- gercek zamanli ortam -real-time environment- lizerine
cakistirilmasiyla olusturulur. Teknik olarak Artirtlmis Gergeklik bes duyumuzu da
etkileyecek sekilde kullanilabilir, ama gliniimiiz kullanimi1 daha ¢ok gorsel algimiz

tizerine yogunlagsmaktadir (Kipper ve Rampolla, 2012).

Artinlmis  Gergekligin ilk ortaya ¢ikist MIT profesorii Ivan Sutherland’in
1960’lardaki galismalarina dayanmaktadir. Caligmalarin1 1965 yilinda The Ultimate
Display adi altinda yayinladiginda bilgisayar teknolojisinin kullanimi ile insan
duyularinin sanal tecriibeler iizerine gelisecegini belirtmistir. 1968 yilinda ilk AG
sistem prototipi olarak basa takilan gostericiyi -head mounted display- sunmustur. ilk

basa takilan gostericinin agirligi ¢cok fazlaydi ve bundan dolay: tavan dosemesine
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baglanarak kullaniliyordu (Sutherland, 1968). Sutherland’in prototipi Artirilmis
Gergekligin teorik agilimi yapilmadan once ilk sanal gerceklik sistemi olarak
gorildii. Bunun yanisira Artirilmis Gergeklik de Sanal Gergeklikle her zaman yakin
iliski icerisinde kaldi. Artirilmis Gergeklik teriminden ilk defa 1990 yilinda
Boeing’deki bilgisayar sistemlerindeki arastirmaci Thomas Caudell tarafindan sz
edildi. Ugak iireten calisanlarin taktigi gosterici sistemi tanimlamak i¢in kullanildi.
Bu gostericileri takan c¢alisanlar yapim asamasindaki ugagin yiizeyleri {izerinde

kablolarin nerelerden gegecegini sanal diagramlar halinde gorebiliyordu.

Gergeklik-Sanallik siirekliligi arasindaki iliski 1994 yilinda Milgram’in tanimladigi
sekilde kabuliinii korumaktadir (Sekil 2.1). Milgram’a gore gercek ortam ve sanal
ortam arasi bir siireklilik tanimlanir. Bu siirekliligin bir ucunda herhangi bir donanim
kullanmadan ciplak gozle algiladigimiz bir diinya yer alirken diger ucunda tamamen
bilgisayar iiretimi bir diinya bulunmaktadir. Ara gecisler ise gergek ve sanal ortam
nesnelerinin bir arada sunuldugu Karma Gergeklik -Mixed Reality- olarak
tanimlanmustir (Milgram, 1994). Artirilmis Gergeklikte gergek ortam sanal ortama
gore daha baskin durumdadir. Sanal Gergeklikten farkli olarak da Artirilmisg
Gergeklik, kullanicinin sanal objelerle birlestirilmis gercek diinyay: algilamasina izin

Verir.

| Karma Gergeklik !

Gergek Ortam  Artirilmis Gergeklik Artirilmis Sanallik Sanal Ortam
—> <+—

Sekil 2.1 : Gergeklik-Sanallik siirekliligi (Milgram, 1994).

Basit bir sekilde ortaya koymak gerekirse Artirilmis Gergeklik bilgisayar {iretimi
icerigin yasadigimiz diinyaya bir katman olarak eklenmesidir. Bir 6rnek iizerinden
aciklayacak olursak televizyonda yayinlanan ylizme yarislarinda genelde yiiziiciiniin
oniinde goriilen iilkesiyle ve zamanla ilgili verilerin gercek zamanli goriintii tizerinde

verilmesi bir AG 6rnegidir (Sekil-2.2).



Sekil 2.2 : Yiizme yarigi1 yayininda Artirtlmis Gergeklik kullanimi (Url-1).

Azuma’nin 1997 yilindaki yayimnlanan arastirmasinda AG Sistemleri ii¢ temel {izerine

tanimlanmistir:

-Gergek ortamda sanal ve gergek objelerin kombinasyonu.

-Gergek zamanl etkilesim.

-Gergek ve Sanal Objelerin birbirleriyle 3 boyutlu ortamda hizalanmasi.

Azuma’nin ortaya koydugu bu ilkeler iizerinden degerlendirmede bulunursak 6rnegin
Jurassic Park ve Avatar gibi filmlerde sanal ve gergek objeler biraraya getirilmesine
ragmen etkilesim yer almadigindan AG siniflamasina giremez. Diger taraftan bir
futbol mac1 yayminda bilgisayar ortaminda programlanmis sanal ¢izgilerin
goriintliyle etkilesim igerisinde ger¢ek zamanli olarak sunulmasi tiim ilkeleri

kapsadigindan bir AG 6rnegidir.

Bu tanimlama Artirilmis Gergeklik iizerine en genel bakisi olusturmasindan ve
caligmalar1 sinirlamayan temel ilkeler sunmasindan dolayr akademik diinyada genis
kabul gormiistiir. Azuma, ¢alismasinda tibbi gorsellestirme, tiretim ve tamir, bilgi
notlari, robot yolu planlama, eglence ve askeri havacilik olmak iizere 6 farkli alan
tizerinde kullanimma dikkat c¢ekmistir. Zaman igerisinde bahsi gegenler temel
alanlar1 olusturmakla birlikte AG ftizerine reklamcilik ve eglence sektorii alaninda

biiyiik ilerlemeler kaydedildigi goriilmistiir (Azuma, 2001).

1999°da Hirokazu Kato ve Mark Billinghurs agik kaynak kodlu yazilim AR-
ToolKit’i kullanima sundular. Basili isaret¢ilerin kullanimiyla bu yazilim Artirilmig
Gergekligin kisisel bilgisayarlar tizerinden goriintiilenmesini saglamistir. Giintimiizde
web iizerinden sunulan Flash tabanli bircok AG uygulamasi ARToolKit kullanilarak
yapilmaktadir.



2000’lerde teknolojideki biiyiik gelismeler AG sistemlerinin kullanimint i¢in énemli
bir zemin hazirladi. Telefonlarin GPS ve kamera gibi Ozellikleri {izerinde
barindirmasi, kablosuz aglarin gelistirilmesi ve sonug olarak akilli telefonlarin ortaya
¢ikis1 AG teknolojisinin giinliik hayata dahil olmasini sagladi. Bu akilli telefonlar da
IOS ve Android gibi farkli platformlar {izerinden uygulamalar sundular. Giiniimiizde
bu uygulamalar bir¢ok insan tarafindan kullanilmakta ve hayatimizi

kolaylastirmaktadir (Alem, 2011).

Google’m 2013 yili igerisinde AG teknolojisinin kullanimiyla kullaniciya anlik veri
saglayan gozliikler piyasaya sunmasi beklenmektedir. Bu gozliiklerle mobil anlamda
AG kullaniminda bir asama daha ileriye gidilmis ve giinliik hayatta kullanim alani
daha da genisletilmis olacaktir. Hava durumu, bulundugumuz mekanla ve
cevresindeki mekanlarla ilgili bilgiler gibi bircok veriye ayni anda gercek ortami

gozlemlerken ulagabilme imkani sunulacaktir.

AG sadece gorsel algimizla smirli olarak da disiiniilmemelidir. Diger dort
duyumuzla gergek ortam arasina bir katman olarak eklenebilecegi tizerinde de
durmak gerekir. Bir arabanin park esnasinda yaklasirken sensorleri sayesinde diger
araca yaklastigini sesli olarak bildirmesi ses algisi iizerinden bir Artirilmig Gergeklik
olarak degerlendirilebilir. Fakat ¢alismalar daha ¢ok veri sunulabilmesinden dolay1

gorsel ortam lizerine yogunlagmakta ve uygulamalar tiretilmektedir (Reicher, 2004).

Artinnlmis Gergekligin gercek ortama sadece sanal objeler eklemek i¢in degil objeleri
kaldirmak i¢in de kullanilabilme potansiyeli vardir (Kipper ve Rampolla, 2012).
Ornek olarak Vulcan Tourism Transporter uygulamasi 1sinlanma efektiyle insanlarin
yok olmasini AG teknolojisi altinda sunmaktadir. Bir insan ya da obje 1sinlanma
isaret¢isinin Oniine geldiginde AG teknolojisi sayesinde isaretci yeniden kaplanarak

bu etki verilmektedir (Sekil 2.3).

Sekil 2.3 : AG teknolojisi yardimiyla objelerin sanal olarak kaldirtlmasi (Url-2).
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2.2 Artirillmis Gergeklik Donanimlari

AG donanimlarimi sistemli bir sekilde inceleyecek olursak bunlari gorev siralarina
gore goriintiiniin alinmasi, goriintii iizerindeki isaret¢cinin taninmasi, goriintiiniin
islenip sanal goriintiiniin olusturulmas1 ve goriintiileme islemini yerine getiren
donanimlar olarak siniflandirabiliriz (Furth, 2011). Bu kisimda kameralar, takip ve
duyarhilik sistemleri, islemciler ve gostericiler adi altinda dort bilesen iizerinden

incelenmistir (Sekil 2.4).

Takip ve Duyarlilik
Kameralar Sistemleri Islemciler Gostericiler

Goriintii Isaretci Tanima Goriintii Goriintilleme
Alma Isleme

Gergek Ortam > Artirilmis Gergeklik

Sekil 2.4 : AG donanimlar1 ve islevsel akis semasi.

AG donanimlart kisa siirede bir yenilenmekte, yeni donanimlar sistem igerisine dahil
olabilmektedir. Ornegin Azuma 1997 yilinda AG géstericileri siniflandirirken tablet
gostericilerden bahsedememistir. Bugiin ise giiniimiizde en ¢ok kullanilan AG

gosterici tlirlerinden biridir.

2.2.1 Kameralar

Kamera AG sisteminde goriintiiniin alinmasini saglayan sistem bilesenidir. Kamera
bileseni sistem igerisine dahil de olabilir veya sisteme disaridan eklenmis durumda
da olabilir. Ornegin bir akilli telefon iizerinde yer alirken, masaiistii bilgisayara
webcam baglayarak bu eksiklik giderilebilir. Kamera goriintiiyli alir ve bir sonraki
isaret¢i tanima asamasina iletir, kameranin herhangi bir algis1 yoktur. Ozellikle

bir¢ok gorsel AG uygulamasinda kullanilan bir bilesendir.

2.2.2 Takip ve duyarhhik sistemleri

AG teknolojisinin donanim alanindaki en Onemli bilesenlerinden biri takip ve
duyarhilik sistemleridir. Diizglin bir AG goriintlisiiniin olusturulmasi i¢in gercek
ortamdaki ve sanal ortamdaki nesnelerin dogru hizalandirilmas: gerekmektedir.

Takip sistemi gosterilecek sanal verinin kullanici konumuna gore konumunu



tanimlar. Bundan dolay1 hesaplamalar igin takip sisteminin verecegi veriler dogru
sonuglara ulasilmasinda biiyilk onem tasir (Zlatanova, 2002). Birgok farkli takip
sistemiyle karsilasmaktayiz, bunlar1 genel olarak kullanilan ornekleri tizerinden

inceleyebiliriz.

[saret¢i temelli takip en basit takip seklidir. Bu takip sisteminde uygulamaya
tanimlanmis olan siyah beyaz kare barkodlarin baskilari kullanilir (Sekil 2.5).
Uygulama barkodu tanidiginda o barkod i¢in olusturulmus sanal veriyi isleyip sunar.
Giinliik hayatimizda bir¢ok yerde karsilastigimiz QR kodlar ise en genel isaret¢i

temelli takip sistemleridir. QR kodlarin tanimlanmasi ve degerlendirilmesi igin

birgok akilli telefon uygulamasi gelistirilmistir.

Sekil 2.5 : ArToolKit takip isaretgileri ve QR kod 6rnegi (Url-3).

Isaretgisiz takip sisteminde ise nesneler veya dokular tanimlanmis durumdadir.
Uygulama, tanimli nesneyi veya dokuyu kamera vasitasiyla algiladigi anda
tanimlanmis sanal veriyi isleyip sunar (Zhou, 2008). Ayrica bu tip nesneler, dokular
icin olusturulmus veritabanlar1 yer almakta, bulut tabanli sistemlerle internet

tizerinden tanimlamalar1 gerceklestirilebilmektedir.

Duyarlilik sistemleri de bir baska takip mekanizmasidir. GPS, jiroskop, pusula ve
akselorometre elemanlarindan olusmaktadir. Bu sistem uydudan gelen GPS
verisinden konumumuzu alip dijital pusulaya, jiroskopa ve akselorometreye gore
yonelimimizi belirleyip Vveritabanindan ilgili veriyi cekerek Oniimiizde olmasi
gereken sanal veriyi bize gorsel olarak sunar. Layar, Wikitude, Junaio ve diger

benzer bazi uygulamalar duyarlilik sistemleri {izerinden ¢alismaktadir.
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2.2.3 Islemciler

AG teknolojisinin anahtar kismini sanal verinin dretilip ger¢ek diinya {izerine
yerlestirilmesini islemciler gergeklestirir. Islemci tanimlamasi bilgisayarlar, akill
telefonlar, tabletler, oyun konsollar1 v.b. gibi islem gerceklestiren AG uygulamasinin
ihtiyaglarin1 karsilayabilecek sistemler i¢in kullanilmistir. Ayrica Artirilmis
Gergeklikte gorsellestirmenin olusturulmasi sanal gergeklik ortamlarina gore daha az

gorsellestirme igerdiginden islemci kapasitelerinin biiyiik olmasini gerektirmez.

2.2.4 Gostericiler

Kameradan gelen goriintiiyii kullanip islemciden gelen sanal goriintiiyli birlestirerek
veya direk ortam flizerine sunan goriintiilleme elemanlaridir. Gostericiler kullanim

sekline gore dort farkli sekilde siniflandirilmistir.

- Basa takilan gostericiler (Head mounted displays)

Gostericinin seyirci goziine karsi takilarak kullanildigi gostericilerdir. Basa takilan
gostericiler genelde iyi bir gosterici tliriidiir. Kullanicinin ellerini serbest birakir ve
kullanict nereye donerse donsiin gorme alanina goére sanal ve gergek goriintiiniin {ist

iiste gakigsmasini saglar.

Kapali ve acik goriis saglayan olmak iizere iki kisimda siniflandirilabilir. Kapali
goriis saglayan sistemler gercek ortam goriintiisiinii sanal goriintiiyle beraber video
formatinda sunar. A¢ik goriis saglayan sistemler ise gercek ortami gdzlemleme firsati
sunarken, optik ve video teknolojileri ile sanal goriintiinliin gosterici iizerine
diisiiriilmesini saglar. Ornegin Vuzix firmasi tarafindan iiretilen WRAP 1200AR
basa takilan gostericileri kapali goriis sunarken, STAR 1200XL basa takilan

gostericileri acik goriis goriintii vermektedir (Sekil 2.6).

Sekil 2.6 : Vuzix firmasinin trettigi WRAP 1200AR ve STAR 1200XL, iki farkl tiir
basa takilan gosterici modeli (Url-4).
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- Tablet gostericiler (Handheld displays)

Tablet gostericiler, glinlimiizdeki akilli telefonlarin ve tablet cihazlarin olusturdugu
en ¢ok kullanilan siniftir. Tercih edilmelerinde tasinabilir olmalari, yaygin kullanim
alanina sahip olmalar1 ve kolay erisilebilmeleri 6nemli etkenlerdir (Wagner, 2007).
Fakat burada kullanici ekran ¢ercevesiyle sinirli bir durumdadir ve elleriyle
gostericiyi tutmak zorundadir. Bu da kazara insanlarla ¢arpigma gibi ya da gostericiyi

elinden diistirme gibi sorunlara neden olmaktadir (Sekil 2.7).

Sekil 2.7 : AG uygulamasinin kullanildigi bir tablet gosterici ornegi (Url-5).

- Uzaysal gostericiler (Spatial displays)

Diger bir gosterici tiirii ise bilgisayar tiretimli goriintiiniin direk gercek ortam {izerine
yansitilmasini saglayan uzaysal gostericilerdir. Goriintii herhangi bir ylizey lizerinden
sunulabilecegi gibi, sis ya da yiiksek basing altinda verilen mikron boyutlarindaki su
damlaciklariyla tanimlanmis hacimler kullanilarak da olusturulabilir. Genelde
projeksiyon kullanilarak yapilir ve bilinen diger cihazlarda uzaysal gosterici olarak
adlandirilir (Weng, 2011). En biiyiik avantaji kullanici herhangi bir donanimi tutmak
ya da takmak zorunda degildir. Bu da artirilmis gergekligin herkes tarafindan

algilanabilmesini saglar (Sekil 2.8).
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Sekil 2.8 : Edwin Van Der Heide tarafindan Glow Isik ve Mimarlik Forumu i¢in
tasarlanan LSP uzaysal gosterici 6rnegi.

- Ekran gostericiler (Heads-up displays)

Ekran gostericiler, birbirine bagli sabit transparan ekranlar sayesinde bilgisayar
grafik bilgisini ortama veren gostericilerdir. Askeri alanda savas ugaklarinin
kokpitlerinde  kullanilmaktadir  (Sekil  2.9). Ekran  gostericiler  olarak
adlandirilmasinda pilotlarin  kokpit panelinde belirli referans kontrollerini,
yiikseklikleri ve hareketleri daima takip etmek zorunda olmalar1 ve kokpit caminda

gormesi gerekliligi etkili olmustur.

-50 US sro

Sekil 2.9 : Savas ugagi ekran gosterici goriintiisii (Url-6).
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En ¢ok lizerine calisilmakta olan ve gelistirilen gosterici tipi olan ekran gostericiler,
ontimiizdeki bir kag yil igerisinde tiiketiciye sunulacak BMW 7 serisi ve Rolls Royce
arabalarin on camlarinda ekran bilgileri verecek gostericiler olarak yer almayi

bekliyor (Ma, 2011).

2.2.5 Diger Donanimlar
Olusturulacak AG sistemi igin gerekli veri gorsel yollardan alinmadigi durumlarda
farkli donanimlar kullanilmas1 gerekir. Bu donanimlar 6rnegin dokunma duyusuyla

alakal1 olarak kol bandi, eldiven tarzi veri alinmasini saglayan araglardir (Sekil 2.10).

Sekil 2.10 : MYO hareket kontrol kol bandi (Url-7).

2.3 Artirllmis Gerceklik Yazilimlar

Alinan ortam verileri programlar, prosediirler ve algoritmalarla islenerek sonug iiriine
dontistiiriilmektedir. Bu siirecte ise kullanabilecegimiz agik kaynak kodlu veya ticari
olmak tizere farkli yazilimlarla karsilasmaktayiz. AG yazilimlarimi bilgisayar
ortaminda ¢alisanlar ve akilli telefon tizerinden ¢alisanlar olmak iizere ikiye
ayirabiliriz. Bilgisayar ortaminda g¢alisanlar ya kendi baslarina birer program ya da
eklenti olarak hizmet vermektedirler. Akilli telefonlar iizerinde ise 10S ve Android

olmak tizere farkl platformlar iizerinden uygulama olarak ¢alismaktadirlar.
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Genelde AG ornekleri gelistirmek i¢in ARTooIKit gibi agik kaynak kodlu
kiitiiphanelerden faydalanilmaktadir. 2009 yilinda ARToolKit’in Flash’a dahil

edilmesiyle kolaylikla AG iriinleri yapilabilir hale gelmistir. Sekil 2.11°de
ARToolKit kullanilarak yapilan AG o6rnekleri goriilmektedir (Url-8).

Sekil 2.11 : ARToolKit ac¢ik kaynak kodlu kiitiiphane kullanilarak yapilan AG
ornekleri (Url-8).
AR-media eklentisi ile de SketchUp, 3ds Max, Maya ve Cinema 4D gibi
programlarda iretilen model gorselleri gergek ortam {izerine disiiriilerek AG
ornekleri olusturulabilmektedir. Ozellikle mimari model sunum tekniginde yeni bir
yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanici eklentinin yiiklii oldugu bilgisayarin

kamerasina basili isaret¢iyi gostererek modelini gorebilmektedir (Sekil 2.12).

Sekil 2.12 : AR-media 3ds Max eklentisi (Url-9).

15



Bir bagka yazilim ise Sprxmobile firmasi tarafindan gelistirilen Layar, platform tarzi
bir akilli telefon uygulamasidir. Layar uygulamasi calistirildiginda listeden
kategorilere gore aranan uygulama bulunarak calistirilmaktadir. Sekil 2.13°de Rewire
Cagdas Sanat ve Miizik Festivali i¢in Layar tabanli tasarlanmis uygulamanin arayiizi
goriilmektedir. Burada belirlenmis bir yarigap igerisindeki alanda filtreye bagh
olarak tarama yapilmakta ve bulunan sonuglar radar iizerinde noktalar halinde
gosterilmektedir. Sonuclarin bulundugu yoéne dogru doniildiiglinde bu sonuglara
bakarak oradaki verilere ulasilmaktadir. Ayrica Layar’in internet sitesindeki Layar

Creator iizerinden igerisinde ¢alisacak uygulamalar yazilabilmektedir (Url-10).

w
=
-
=
"
c
=
o

Sekil 2.13 : Rewire Cagdas Sanat ve Miizik Festivali igin Layar tabanli tasarlanmis
uygulama (Url-10).

2.4 Artirillmis Gergeklik Konusundaki Simirlamalar

Artirilmis Gergeklik yaklasik olarak 20 yildir tizerinde yogun bir sekilde calisilmakta
olan bir teknoloji olmakla beraber asilmasi gerecken bir ¢ok siirlama halen yer
almaktadir. Genel olarak baktigimizda ise bes ana bashk altinda

degerlendirebilecegimiz sinirlamalar ve bunlarin 6neri ¢6ziim yollar1 sunlardir:
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2.4.1 GPS simirlamalari

Akilli telefon uygulamalarinda GPS kullanildiginda veri kiiciik bir farkla da olsa
hatali alinmaktadir. AG uygulamalar1 igin bu durum konum belirlenmesinde ciddi bir
sorun olusturmaktadir (Vekshyn, 2012). Boyle bir sorunun ¢oziimii igin akilli
telefonlarm GPS alicilarinin daha iist seviye (Surveyor-Grade GPS) olanlara
yiikseltilmesi gerekir ki bu da gliniimiiz i¢in yliksek maliyetler olusturmaktadir. Ya
da GPS o6zelligini kullanmak yerine telefonun kamerasi kullanilarak objelerin ve
goriintiilerin veritabanlarindan kontrollii eslestirilmesi {izerine gidilebilir. Bu ¢6ziim

yontemi de genis bir veri tabani ve modellenmis genis bir ¢evre gerektirmektedir.

2.4.2 Takip simirlamalar:

AG teknolojisi alanindaki aragtirmalarin birgogu gergcek ve sanalin diizgiin bir
sekilde hizaya getirilmesi {izerinedir. GPS verileri kesin olarak belirli olsa dahi
uygulamanin yoniimiiziin nereye donik oldugunu, hangi a¢1 ile bakmakta
oldugumuzu ve basimizin ayni1 anda hangi konumda oldugunu bilmeye ihtiyaci
vardir. Tiim bunlar saglandiktan sonra sanal ortamda iretilmis goriintiiler gercek
ortamla birebir uyusacaktir (Akman, 2012). Bahsettigimiz diizenin kurulumunu zorlu
yapan akilli telefonlardaki sensorlerdir. Jiroskop, pusula ve akselorometre sensorleri
olmast gerektikleri kadar duyarli ve kesin degildirler. Akilli telefonlardaki
sensdrlerin iyilestirilmesi, yiikseltilmesi gerekmekle birlikte mobil AG donanimlari
gelistikge asama asama bu smirlamalar da kalkacaktir. Kameralar ise sadece
goriintiiyii almayr saglayip herhangi bir algiya sahip olmadigindan uygulamaya
tamimli isaretciler aracihigi ile bilgisayar tretimi grafikler kaplanmaktadir. Bu
noktada siyah beyaz Kkare isaretcilerden bir adim 6tesi olarak yorumlayabilecegimiz
fotografik olarak kayitli tanimlanmis isaretgilerin kullanimina hizla gegilmektedir.
Bunun en giincel 6rneklerini 6zellikle siireli yayinlardaki reklam sayfalarinin ya da
konularla ilgili video bilgilendirmelerin AG uygulamalariyla etkilesimli olarak
sunulmasinda gérmekteyiz. Takip konusunda su an icin bir diger sikinti ise hareket
halindeyken de gercek zamanli olarak durumun okunmas: ve sonu¢ goriintiiniin

sunulmasidir.
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2.4.3 Donanim Simirlamalari

Akilli telefonlardaki sensorlerle alakali sinirlamalari bir kenara birakir ve genele
bakacak olursak 6zellikle AG donanimi olarak akilli telefonlar yeterince iyi degildir.
Akilli telefonlar tizerinden bu uygulamalar1 kullanirken zamanla kolumuz yorulur ve
disaridan garip goriiniiriiz. Ayrica kamerasi da sadece belirli bir alana giren
goriintilyii almak i¢in tasarlanmig bire bir goriis agcimizla ayni goriintilyii sSunmaz.
Bire bir goriise sahip, hafif, kullanishi ve sosyal olarak kabul edilebilir goriiniiste
donanimlarin tretilmesi gerekmektedir. Zaman i¢inde AG gozliikleri ve AG lensleri
gibi donanimlara gecilmesi kaginilmazdir. Bu alanlar {izerine yatirim yapilmast,
takilan gostericiler {izerine yapilan arastirmalarin daha da artmasi bu donanimsal

sinirlamalarin agilmasini saglayacaktir.

2.4.4 Baglanti sSinirlamalan

Kullanilan birgok uygulama internet baglantisina ihtiyag duymakta ve verilerini
internet baglantis1 iizerinden edinmektedir. Sehir merkezinde Wi-Fi ya da 3G
baglantiya kolaylikla erisilebilmesine ragmen schir disinda veri akis hizinin yavas
oldugu alanlarda baglanti sorunlar1 olusmaktadir (Papagiannakis, 2008). Ozellikle
genis Olgekte veriye ihtiyag duyan uygulamalarda sikintilar meydana gelmektedir.
Baglanti agin1 giliglendirmek ve hizlandirmak igin her gegen giin daha fazla
calismanin yapilmasi zamanla bir kisitlama olmaktan c¢ikacagimi gostermektedir.
Ayrica 4G sistemlerin ve donanimlarin geliyor olmasi baglanti aginda da yeni
yapilanmalara gidilmesini gerektirmektedir. Ya da uygulamalarin ihtiyaci olan
verilerin bir¢ogunun kurulum esnasinda cihaza kurulumuyla bu durumun istiinden
gelinebilir. AG alaninda 6nemli bir yere sahip Layar, Wikitude, Junaio ve benzeri
uygulamalar i¢in baglanti sorunlarnmn giderilmesi onem tasimaktadir (Butchart,

2011).

2.4.5 Yazilim simirlamalari

Yazilim smirlamalar1 konusunda o6zellikle kullanici arayiizii {izerinde karsilasilan
eksiklikler uygulamala ile sorun yasanmasina neden olmaktadir. Arayiiz
tasarimcilarinin, uygulamalarin nasil kullanigh olarak sunulacagina dair  fikirler
tizerinde calismalari bu noktadaki eksikliklerin giderilmesinde etkili olacaktir
(Huang, 2013). Birgok arastirma grubu yazilim sinirlamalarina ¢6ziim tiretmek tizere

ozellikle iiniversite tabanl projelerde ¢aligmaktadir.
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2.5 Artirllmis Gergeklik Uzerine Gelecege Yonelik Calismalar

AG teknolojisini ileri tasimakta yazilim ve donanim iizerine yapilan arastirmalar
biiyiik 6nem tasimaktadir. Ozellikle donanim iizerine yapilan ¢alismalar bu
teknolojinin giinliilk hayatimiza dahil olmasini daha da kolaylastiracaktir. Akilli
telefon tizerinden AG uygulamalarini kullanirken elimizle telefonu siirekli tutmak
zorunda olmamiz ve disaridan bakan insanlara karsi ortaya ¢ikan garip goriintii,
tizerinde c¢alisilan bu donanimlar sayesinde asilacaktir. Ayrica bir akilli telefonun
ekran1 bire bir gorlintii veremez, sadece tutuldugu acidan kameras: ile algiladig
belirli bir alan1 sunar. Fakat yeni donanimlarin goriis agimizla senkronize olmasi
gbzlimiiziin Oniine her zaman gorebilecegimiz AG goriintlisiiniin getirilmesi bu
calismalar sonucu ortaya cikacak donanimlarla miimkiin olcaktir. Ozellikle tamir,
bakim ve montaj gibi konulardaki uygulamalarda elleri serbest birakan yeni

donanimlara biiytlik 6l¢iide ihtiyag vardir.

AG donanimi olarak akilli telefonlarn kullanimi bahsedilen tarzda sorunlar
icermektedir. Tiim bu sorunlara yanit verecek sekilde gostericiler lizerine yapilan
ileri c¢alismalar1 ise @ozliik, projeksiyon ve kontakt lens basliklar1 altinda

inceleyebiliriz.

2.5.1 AG gozliikleri

Akilli telefonlarda karsilasilan kisitlamalarin bu denli fazla olmasi oncelikle su anda
da tiretimde olan ve hala yogun aragtirmalarin yiriitildigi AG gozlikleri iizerine

caligmalarin bir¢ok sirket tarafindan yapilmasini saglamstir.

Vuzix bunlardan aralarinda en ¢ok ismini duyurmus ve kullanici fiyatlar1 olarak
halen yiiksek rakamlarda da olsa bu tiir bir donanim1 sunabilen bir treticidir. Vuzix
Wrap 1200AR gozliikleri, gozliikk lenslerinin oniindeki iki kamera ile goriintiiyii
yakalayip isledikten sonra igerisindeki mini ekranlardan vermektedir. Her iKi
goziimiiziin Oniindeki ekran tarafindan goriintiiniin verilmesi biiyiik bir kolaylik
sunmaktadir. Bu konuda 6zellikle yeterince mobil olamamasi, bilgisayara baglanma
gerekliligi ve {irliniin estetik olarak kaba durmasi iizerine c¢alismalar devam

etmektedir.
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Sekil 2.14 : Vuzix Wrap 1200AR ve AR Walker sistemi (Url-11).

Bir asama ilerisi olarak degerlendirebilecegimiz AR Walker sistemi, Olympus ve
telefon {ireticisi NTT Docomo tarafindan tasarlanmis kullanicinin gergek ortami
kamera ve video destegine ihtiya¢ duymadan birebir gorebilmesine izin vermektedir
(Sekil 2.14). Normal bir gozlik gibi sadece 20 gr agirhigindadir. Tek fark:
lenslerinden biri lizerine monte edilmis mini projektdr, sanal bilgisayar ortaminda
tretilmis veriyi direk olarak kullanicinin goézlerinden birinin goriisii {izerine
diisiirmektedir. Bu gozliik de hesaplamalar ve grafik islemler i¢in akilli telefona bagh
calismak durumundadir. Bu sekilde GPS verisi telefon {izerinden saglanmakta ama
izleme ile ilgili girdiler gozliikler vasitasiyla alindigindan tam bir biitlinlesik sisteme

ulagilamamustir.

Fransiz sirketi Laster Avrupa capindaki c¢esitli arastirma merkezi ve optik
enstitiilerinin ortakligiyla gozliik ger¢evesinin ortasina yerlestirilmis bir kamera ile
direk goriis saglayan -see-through glasses- ve goriintiiyii alip isledikten sonra yari
yansitici lensler iizerine diisliren bir gosterici lizerinde ¢aligmaktadir. Sekil 2.15°de

sistemin konsept olarak sunulan bilgilendirmeleri yer almaktadir (Url-12).

Composants
Ecran OLED  optiques

Sekil 2.15 : Laster AG gozliikleri (Url-12).
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2.5.2 AG projeksiyonlari

Bir baska onemli c¢alisma ise MIT’de doktora Ogrencisi olan Pranav Mistry
tarafindan tasarlanan interaktif projektor sistemi SixthSense’dir. Sistem madalyon
tarzi boyna takilan bir aparattan olusmaktadir. Bu aparattaki kamera gerekli veriyi
kullanicinin  yonelmis oldugu mekandan almakta ve akilli telefon {izerindeki
uygulamaya bagli olarak yapilan hesaplamalar1 ve grafik islemleri de sunmaktadir.
Kullanict projeksiyon ile etkilesim igerisinde olarak parmaklari iizerine yapistirilan
renkli isaretciler vasitasiyla uygulamaya tanimlanmis hareketler {izerinden
komutlarin1 gergeklestirmektedir. Ayrica uygulama igeriginde tanimlanmis olan
mekana projekte edilen Ozellesmis arayiizlerle karsimiza g¢ikmaktadir. Kullanim
acisindan bircok kolaylik sunmasi hayatimiza hizli bir sekilde girebilecek bir icat
olarak durmasini saglamaktadir. Bu konudaki en biiyiik sikinti ise projektoriin
giinesli havada, gilindiiz vakitlerinde ve dis mekan kullaniminda sorunlar ortaya
¢ikaracak olmasidir. Zaman igerisinde bu tip sorunlar iizerine yapilacak ¢alismalarla

asilacaktir (Sekil 2.16).

1 . projector

colored caps

Sekil 2.16 : Sixthsence AG projeksiyon sistemi (Url-13).
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2.5.3 AG kontakt lensleri

Prof. Babak Parviz yonetimindeki bir ekip tarafindan Washington Universitesi’nde
ilk AG kontakt lens prototipleri hazirlanmistir. Ekip polimer tabanli kontakt lensleri
insan sacmin binde biri kalinlikta, ultra ince metal devreler iceren bilesenlerle
olusturmustur (Sekil 2.17). Metal bilesenleri polimer bir yiizey lizerinde dogru
birlestirmek gibi zorlu bir konuda Parviz ve ekibi kendi kendine birlesebilen mikro
tiretim sistem ¢Oziimiinii ortaya koymuslardir. Bunlarin birgogu teorik olarak
olusturulmus iizerine arastirmalarin devam ettigi calismalardir ve bir¢ok problemin
iistiinden gelinmesi gerekmektedir. Bu problemlere deginmek gerekirse oncelikle
giivenlik gibi 6nemli bir noktada insanlarin radyasyondan &tiirii sorun yagsamalarinin
Onitine gegilmesi gerekmektedir. Fiziksel olarak da goz tizerindeki AG lensleri
calistikca 1sinmaya baslayacak ve 44 dereceden yukari bir sicakliga ciktiginda
korneanin yiizeyinde yanmaya baslayacaktir. Asilmasi gereken en biiyiik sorunlar ise
islevselligi iizerinedir. Insan gdzii minimum 25 cm uzakliktaki bir goriintiiyii keskin
bir sekilde gorebilmektedir ve goz tlizerinde bir goriintiiniin nasil elde edilecegi ise su

an igin bir soru isaretidir (Lingley ve Parviz, 2008).

L7/

i: > .‘,Jéﬁg'« .:4 : ‘l

Sekil 2.17 : AG kontakt lens prototip 6rnekleri (Url-14).

2.6 Mimarhkta Artirllmis Gergeklik ve Ornekleri

AG donanim ve yazilimlarindaki biiyiik geligmeler mimarlik alaninda da birgok
uygulamanin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Zaman igerisinde de AG teknolojisinin
gecerli mimari gorsellestirmeleri, tasarim siirecini ve yapim siirecini gelistirecegi
ongoriilmektedir. Mimarlik alani birgok veri ve konum bilgisi icermektedir. Dijital
bilginin verimli kullanilmas1 i¢in daha sezgisel gorsellestirme platformlarinin
kullanilmast ~ gereklidir. Bu da varolan uygulamalarin arastirilmasi  ve

degerlendirilmesiyle miimkiindiir (Wang, 2009).
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Bu kisimda farkli nitelikler tasiyan uygulamalarin mimarlik alaniyla ilgili farkl
Olgeklerde ve farkli AG gostericiler kullanilarak olusturulan uygulamalari

incelenmistir.
-ARTHUR uygulamasi

ARTHUR, mimarlarin karmasik tasarim ve planlama kararlarini desteklemek i¢in
olusturulmus bir AG uygulamasidir. Mimari tasarimda ve kentsel planlamada
isbirlik¢i tasarim {izerine BUILT-IT, MagicMeeting, AR-Planning Tool, Luminous
Table, ARVIKA gibi ad1 gegen c¢alismalar degerlendirildikten sonra ortaya atilmis bir
sistemdir. MORGAN AG yapilanmasi, AG gosterici, girdi mekanizmalar1 ve grafik
kullanict arayiizii bilesenlerinden olugmaktadir. Mimari tasarim ve kentsel planlama
alaninda isbirlik¢i yaklagimin sadece eskizler ve bilgisayar ¢izimleri {izerinden sinirl
oldugu duruma kars1 AG teknolojisi altinda yenilikler sunulmaktadir. Sekil 2.18’de
sistemin tanimlandigr masa etrafinda iki kullanicinin isbirlik¢i bir ortamda tasarim

tistiinde caligmalari gortiilmektedir (Broll ve digerleri, 2004).

Sekil 2.18 : ARTHUR uygulamasiyla sunulan isbirlik¢i ¢caligma ortami (Url-15).
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-Hauge City Hall Public Art AG uygulamasi

Hauge City Hall Public Art ¢alismas1 Pablo Valbuena’nin mimari yapilar lizerindeki
AG projeksiyonlarindan biridir. Sekil 2.19’da 2008 yilinda Hauge City Hall
binasinin cephesi iizerinde yaptig1 ¢alisma goriilmektedir. Bu ¢alismada kullanilan
uzaysal gosterici projeksiyonlar vasitasiyla cephe iizerinde yap1 diliyle benzer dilde
tic boyutlu yeni tasarimlar canlandirilmistir. Bir yapinin fiziksel varolusunu mimari
olarak oldugu gibi kabullenmenin otesine gecip, 1s1k yardimiyla yeni hacimlerin,
yeni ¢izgilerin olusturulmast ya da var olanlarin yok edilmesi olarak

degerlendirdigimizde mimarlik alaninda biiyiik bir gelismedir.

Sekil 2.19 : Hauge City Hall iizerine yansitilan AG 6rnegi (Url-16).

-Rossi Fibrasa Connection projesi

Konigsberger Vannucchi Mimarlik tarafindan 2010 yilinda Brezilya Vitoria’da
tasarlanan proje AG teknolojisi altinda sunulmustur. Sanal ve gergek goriintiiniin
birlestirilmesiyle projenin miisteriler tarafindan insaa edilmeden Once goriilmesi
saglanmistir. AG goriintiisiinii olusturmak icin insaat alanina siyah beyaz kare
isaret¢i yerlestirilmistir. Ugan bir helikoptere baglanan kamera sayesinde alinan
goriintii hazirlanan animasyonla AG teknolojisi altinda birlestirilerek ekranlar
tizerinden miisterilere yayinlanmistir. Bu projeden dnce akilli telefon kullanilarak da
benzer sekilde kiiciik dlgekli AG projeleri sunulmustur. Bu proje ise diinyanin en
biiylik AG isaretcisi kullanilarak gergeklestirildiginden Guinness Diinya Rekorlarina
girmistir (Sekil 2.20). Bu tarz bir sunum teknigi ile mimarlar miisterilerine karsi

etkileyici bir sunum yapma olanagi da elde etmislerdir.

24



Sekil 2.20 : Rossi Fibrasa Connection projesi (Url-17).
-Street Museum NL uygulamasi

Street Museum NL Kuzey Hollanda eyaletini kapsayan bir AG akilli telefon
uygulamasidir. GPS verilerini kullanan uygulama, Kuzey Hollanda eyaletinin tarihi
fotograflarinin akilli telefon tizerinden gozlemlenen ekranda bugilinkii hali ile
gegmisteki halinin birlestirilerek tecriibe edilmesini saglar. Bu sekilde gevrenin

gegmisteki mimari yapisi, hayat diizeni ve yasam tarzi sunulmaktadir (Sekil 2.21).

Sekil 2.21 : Street Museum NL uygulamasi (Url-18).
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-Furnish uygulamasi

Mobilyalar1 satin almadan oOnce kullanacagimiz mekan igerisinde goérmemizi
saglayan bir akilli telefon AG uygulamasidir. Bu uygulama lkea, Crate&Barrel ve
Pottery Barn gibi popiiler mobilya markalarinin {riinlerini yerlestirmeyi
diisiindiigiimiiz yerde goriintiilememizi saglamaktadir (Sekil 2.22). i¢ mekan tasarimi
alaninda kullaniciya 6zgiirlikkler sunan bu tiir uygulamalarla kullanici iiriinii satin

almadan once gorsel olarak deneyimlemis olur.

Products

Sofas & Chairs

> -

Poang Mellby
$219 $499

- S

Karlstad Kivik
$919 $1478

Sekil 2.22 : Furnish AG uygulamas: (Url-19).
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3. MIMARLIK REHBERI

Mimarlik rehberleri kent ve yapilari hakkinda yazili ve gorsel bilgiler veren
kaynaklardir. Oncelikle mimarlar olmak iizere kent ve yapilar1 hakkinda bilgilenmek
isteyen insanlar ve turistler icin kenti mimari olarak deneyimleme imkani
sunmaktadirlar. Mimarlik rehberleri kentin mimari kimliginin sahip oldugu birikimi
gozler oniine sermesi, eserleri kayit altinda tutup gelecege yazili ve gorsel bilgilerle
iletmesi agisindan 6nem tasimaktadirlar. Ayrica sunulan kente dair mimarhgm ve
kent mimarlarinin iilke mimarlig1 iginde konumlarimi belli etmenin yaninda kent
bellegi olusturulmasi yoniinde de 6nemli bir gorev istlenirler. Genel olarak kent igin
hazirlanan mimarlik rehberlerinin {ilke ¢apinda hazirlanmis Ornekleriyle de

karsilasilmaktadir.

3.1 Mimarhk Rehberleri ve Siiflandirilmasi

Mimarlik rehberlerinin ortaya ¢ikisinda turizm amaglhi gezi rehberlerinin Gnemi
biiyiiktiir, fakat ¢ok daha dnce baslamis bir gezi yazisi geleneginin parcasi olarak
goriilmelidir. Gezi yazis1 geleneginin en bilinen 6rnegi olarak ise Evliya Celebi’nin
17. ylizyilda yazdig1 Seyahatname verilebilir. Rehberlerin ortaya koydugu bilgilere
bakis acisin1 gormek ic¢in zaman i¢inde yazim yOntemlerinin nasil gelistigini
incelemek gerekir. Giinlimiiz rehberlerinde kullanilan yerinde gozlemleme,
gbzlemlerin yazi ve gorseller ile kayit edilmesi, kesin ve nesnel bir dil kullanilmasi

gibi teknikler geleneksel gezi yazilar ile gelismistir (Senel, 2011).

Mimarlik rehberleri, bilgi sunan ansiklopedik 6zelliginin yaninda kent i¢inde yapisal
olarak bilgilenme saglayan geziler kurgulanmasina da olanak saglayacak sekilde
olusturulmustur. Bu rehberler yapilari yapim tarihine gore siralayabilecegi gibi
mimari Ozelliklerine, kent i¢i konumuna ve diger baska Olglitlere gore de

siralayabilir. Kentin mimari mirasin1 yansitan yapilar en temel haliyle konumlari,
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mimarlart ve yapim yillarina dair kiinye bilgileri ile verilir. Bu yapilar da genel bir
kent haritas1 iizerinden sunularak kent iginde yapilarin takibi kolaylastirlir.
Gilinlimiiz mimarlik rehberleri basili ve dijital olmak tizere iki farkli ortam iizerinden
insanlara ulagsmaktadir. Bu c¢alismadaki simiflandirma da sunulduklari ortamlar

tizerinden yapilmistir.

3.1.1 Basih mimarhk rehberleri ve érnekleri

Basili  mimarlik  rehberleri sadece igerdigi yazili  bilgiler {izerinden
degerlendirilmemelidir. igerigin yaninda yer alan gorsel malzeme, plan kesit cephe
tarzi mimari sunum teknikleri ve harita lizerindeki konumu gibi diger veriler ile
zenginlestirilmektedir. Bu tlir rehberlerde metinsel ve gorsel malzemenin biraraya
gelisi, yazilis yontemi, rehberin 6nerdigi okuma sirasi ve sekli rehberin kendine ait
Kimliginin olugmasini saglamaktadir. Fakat genel Olgiitler icerisinde mimarlik

rehberlerinin nesnel bir karakter tasidigi goriilmektedir.

Rehber okuyucusu, basili rehber biitiinciil bir sira igermediginden bastan sona
okumak zorunda degildir. Icerisinden ilgisini ¢eken belirli kisimlari, belirli yapilar
hakkindaki bilgilendirmeleri rahatlikla segerek okur. Bir gezi rotasi tanimlaniyorsa
okuyucu bunu basindan sonuna kadar dogrusal bir sekilde izleyebilecegi gibi istedigi
bir noktadan baslayabilir, geziyi yarida kesebilir ya da bir yerden bagkasina
atlayabilir. Rehber belirli bir rota onerebilir, fakat okuyucu kendi rotasini tanimlar.
Rehberler bu sekilde belirli bir zaman igerisinde gezilecek yerleri Onceden
planlamay1 saglar. Bu planlamaya yardimci olmak i¢in Ozellikle rehberlerin son

sayfalar1 kente ait haritalara ayrilmis ya da katlanir haritalar eklenmistir.

Basili rehberlerde yapilar hakkinda tek tek bilgi verilen kisima gecilmeden once
kentin gelisimi ile ilgili genel bilgiler iceren ve kentin daha iyi kavranmasini
saglayacak metinler, haritalar ve fotograflar yer almaktadir. Rehberlerin ana boliimii
gezilip goriilebilecek kadar ayakta duran, estetik, mimari agidan nitelikli yapilar
arasindan secilmis yapitlar hakkinda bilgiler icerir. Bu bilgiler, yapilarin belgesel,
nitelikli ve giincel fotograflari, cizimleri ve yapilarla ilgili kisa metinlerden
olusmaktadir. Yap:r metinleri, yapinin tarihini, mimarini, yaptiranini ve gegcirdigi
onarimlari - yikimlari icermekle beraber, mimari 6zelliklerini de 6zetlemektedir. Son
kisimda ise kent plami iizerinde numaralandirilmis sekilde bu yapilar kent igi

konumlartyla harita iizerinde sunulmaktadir.
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Boyut yaym grubu tarafindan basilan Mimarlik ve Kent Dizisi ile 20. yiizyil
icerisinde insa edilmis yapilar tanitilmaya, bu siiregte tamamlanip kente katilmig
cagdas mimarlik triinleri bir araya getirilmeye c¢alisilmistir (Url-20). Rehberler ele
alman kentle ilgili genel bir degerlendirme sunan makaleler, cagdas mimarlik
tiriinleri katalogu ve kent haritasindan olusmaktadir. Mimarlik {iriinleri, tasarimeist,
yeri ve yapim yilini igeren kiinyeler esliginde tanitilmaktadir. 26 Kitaptan olusan
mimarlik rehberleri, iKi tiir kronolojik araligi kapsamaktadir. Birinci grup rehberler,
ilgili kentlere iliskin 1980'den 2000’e kadar yapilmis en yeni mimarlik iriinlerini
igermektedir. Diger grupsa, 1900'den 2000’e kadar o kentte ortaya konan mimarlik
tiriinlerinden bir segmeyi kapsamaktadir. Berlin, Londra, Amsterdam, Paris, Atina,
Tokyo ve Milano gibi bir¢ok diinya kentini igermektedir. Tiirkiye igindeki kentlerden

Istanbul ve Ankara i¢in de hazirlanmis bir mimarlik rehberi vardir (Sekil 3.1).

L { . “!
n Deniz Simiilasyon Merkezi Konut Blogu n
WILHELMINAKADE STIELTJESSTRAAT
MIMARLAR NORMAN FOSTER AND PARTNERS MIMARLAR CEPEZED 1994-1995
1993-1994

Kop van Zuid'de insa edilen ilk projeler Entrepothaven ¢cev-
resindedir. Ucgen meydanin kisa kenarinda eski binanin bir

Ayni zamanda Wilhelma Pier’in kentsel planlamasini da
yapan Norman Foster'in tasarladigi yapi, Kop van Zuid'in
itk binalarindan biridir. Yapinin icerisinde yer alan simiila-
torlerle, ziyaretgiler sanal okyanus yolculuklarina gikmak-
tadirlar. Caddeye dogru cikma yapan birinci kat, hizasini
ayni zamanda bu merkezin yan islevlerini barindiran
Holland-Amerika Lijn‘in mevcut yolcu salonlarindan
almaktadir.

82 ROTTERDAM 1900-2000

boltimi, eski konut ve ofisleri iceren kiiciik bir blokla ge-
nisletilmistir. Blok, meydanla limani bitinlestiren yarim
daire seklindeki bir apartman yapisiyla sona ermektedir.
Yapinin cephesi ahsapla kaplanmistir.

ROTTERDAM 1900-2000 83
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Sekil 3.1 : Rotterdam 1900-2000 mimarlik rehberinde yap1 sunumu (Url-20).



Bir bagka basili mimarlik rehberi 6rnegi olarak Architecture Guide Eindhoven
incelenmistir. Bu rehber de bir¢ok rehberde oldugu 3 temel igerik {izerine kuruludur.
Eindhoven kenti hakkinda bilgi verilen kisim, kent igerisinde yer alan yapilarin harita
lizerinde sunumu ve yapilar hakkinda bilgilendirme kismindan olugsmaktadir. Ayrica
rehber igerisindeki bazi alanlar bu yapilar1 iireten mimarlik ofisleri hakkindaki
bilgilendirmeler ile kent i¢indeki mimari etkinlikler ve organizasyonlar hakkinda
bilgiler icermektedir. Sekil 3.2°de Eindhoven kenti hakkinda genel bilgilendirmeler
ve gorseller yer almaktadir. Bu kisim mimarlik rehberinin giris kismin1 olusturmakta
bir sonraki kisimda numaralandirilmig mimari yapilar Sekil 3.3’deki Eindhoven kent

haritasi tizerinden sunulmaktadir (Sekil 3.4).
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Sekil 3.3 : Eindhoven kent haritas1 ve iizerinde numaralandirilmis mimari yapilar.
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1 CENTRAL STATION
EINDHOVEN

KOEN VAN DER GAAST

2 DE BIJENKORF

GIO PONTI, THEO BODSTEN

3 PIAZZA SHOPPING MALL
MASSIMILLAND AND DORIANA.
FUKSAS

4 DE ADMIRANT
ENTRANCE BUILDING
MASSIMILIANO AND DORIANA
FUKSAS

5 LICHTTOREN
AWG ARCHITECTEN, BURO
LUBBERS, D. ROOSENBURG,
L3.P. SCHEFFER

6 WITTE DAME
OIEDERENDRRIX, D. ROOSEN-
BURG

7 HOUSING TOWER
ADMIRANT
DAM & PARTNERS ARCHITECTEN

8 REGENT
VAN AKEN ARCHITECTEN

9 SILVERENBERG
VAN DER LINDEN STEDENBOUW
ARCHITECTUUR

10 DYNAMO

DIEDERENDIRRIX

11 MERCADO BUILDING

JEANNE DEKKERS ARCHITECTUUR

12 VESTEDA TOWER

20 COBNEN

13 MEDINA

NEAVE BROWN

14 DESIGN HOUSE

TER MAAR VAN LING ARCHITECTEN,

. KRUGER

15 CITY HALL
AN AVAN DER LAAN,
ARCHITECTEN| EN| EN,
BURD STAAL CHRISTENSEN
16 RIETVELD BILLBOARD
GERRIT RIETVELD

17 VAN ABBEMUSEUM
ABEL CAHEN

18 JUST YOUR KIND OF
JOHN KORNELING

19 EFFENAAR
MVRDV, ANTHONY KLEINEPIER,
B0B COPRAY

20) BUSSTATION
NECKERSPOEL
TWARTS & JANSMA ARCHITECTS,
JUURLINK EN GELUK

21 KENNEDY BUSINESS
CENTER

VAN AKEN ARCHITECTEN

22 KENNISPOORT

KOEN VAN VELSEN

23 VERTIGO
DIEDERENDIRRIX

24 CASCADE LABORATORY

RUDY UYTENHAAK

25 INDIGO MAGENTA
LAKERLOPEN
DIEDERENDIRRIX

26 PSV SOCCER STADIUM
VAN DEN PAUWERT ARCHITECTEN,
T. VAN AKEN ARCHITECTUUR

27 NEW FELLENOORD
TER HAAR VAN LING
ARCHITECTEN

28 KLOKGEBOUW

A.1.J. DE BROEXERT, J.R. BOUTEN

29 DESQUE SHOWROOM
MR INTERIOR ARCHITECTURE

10 BAEKELANDPLEIN
DIEDERENDIRRIX

1 PHILIPS HEADQUARTERS
LIAG ARCHITECTS

2 LABORATORY FOOD
SAFETY AUTHORITY
VERA YANOVSHTCHINSKY
ARCHITECTEN

HOOG ELZENT
APARTMENTS
DIEDERENDIRRIX

34 PARKTHEATER
ARCHITECTEN EN| EN

35 WATERTOWER
QUAST WINTERMANS.
ARCMITECTEN

36 SPILCENTRUM
DE BENNEKEL
KDV ARCHITECTUUR

| 37 PHILIPS RESEARCH WY

MK ARCHITECTEN

38 THE STRIP
JHK ARCHITECTEN, EX INTERIORS

39 EVOLUON
LOUIS CHRISTIAAN KALFF.
L. OE BEVER

40 THE HANGAR
DIEDERENDIRRIX

41 BOSFAZANT HOUSING

BEDAUX DE BROUWER

47 BOSRIJK DWELLINGS
DF ARCHITEKTEN CE.
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DE BEVER ARCHITECTEN, NACO

Sekil 3.4 : Eindhoven kenti yapilarinin numaralandirilmasi ve mimar bilgileri.

Sekil 3.5°de goriilecegi gibi bir mimari yapinin sunumunda 2 sayfalik kisimda ilk
sayfa yapmin fotografina ayrilmis, diger sayfa ise yapinin konumu, yapim yili,
fonksiyonu, haritadaki numarasi, adresi, agik oldugu saatleri ve hakkindaki diger
bilgilendirmelere ayrilmig ve farkli agidan fotograflarla da anlatilanlar

desteklenmistir (Url-21).

CASCADE LABORATORY

Y UYTENHAAK
location Eindhaven (1999)
function laboratorfum, university

contributed by Rudy-Uytenhaak

Cascade is the laboratory building for the Faculty of Physics i< ADDRESS
at the Technical University of Eindhaven. The butiding lies on De Wiclen 1
the dividing line between the campus and a forest area, The 5612 Eindhoven

structure functions as  terrace alang the landscape. Special

in this building are fagades that are visually very contrasting.
Adjusted to their setting and the sun, the east and north facades
have a very open character, while the east and south fagades are
more closed and cutfitted with biack masenry by own design. s WEBSITE
The openings in the fagade have white marbie fins as sunscreens,
which are herizontally placed tn the south fagade and vertically
in the west fagade for optimal sun blockage, In a second phase,
a “Technology Building’ was realised on the north side of the
Cascade Laboratory.

Z/< OPENING HOURS

Project s public!

v phys.tue.nl

Frotography: Theo Uyterheak (1,2,3)

24Q

Sekil 3.5 : Cascade Laboratory mimari yapisinin basili mimarlik rehberinde sunumu.
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3.1.2 Dijital mimarhk rehberleri ve 6rnekleri

Dijital mimarlik rehberleri bilgisayarda internet veya cep telefonunda uygulamalar
tizerinden hizmet verebilen rehberlerdir. Dijital mimarlik rehberlerinin de basili
mimarlik rehberlerine paralellik tasidigi, ayn1 verileri sadece birgok tarama seg¢enegi
altinda sunduklar1 goriilmektedir. Bu tarama segenekleri genellikle kent, yapi

kategorisi ve mimari basliklar1 altinda toplanmaktadir.

Internet iizerinden hizmet veren bircok dijital mimarlik rehberi birbirine benzer
sekilde belirli tarama secenekleri altinda ve harita iizerinden sunulan bir
veritabaniyla saglanmaktadir. Genellikle Google Maps servisi altyapist kullanilarak
hazirlanan bu rehberlerde saglanan konum bilgisi ve sitenin sagladigi veritabani
sistemin temel yapisini olusturmaktadir. Sekil 3.6’de ornek olarak incelenen
ArchiTravel ¢evrimic¢i mimarlik rehberi tizerinden sistem incelenmistir. Kullanicilar,
bu sistemde anahtar kelime, yap1 adi, kent, mimar ve yapi kategorisine gore tarama
yapabilmektedir. Ayrica yapilarin diinya haritasi iizerinde goriilmelerine ve iilke tilke

taranmalarina da izin veren baglantilar yer almaktadir (Url-22).

Archi S

online architecture quide

CONCEPT | REGISTER | LOGIN | YOURPROJECT | FAVORMES | TRAVELWITHUS | ADVERTISEMENT | LINKS | NEWS | CONTACT | NEWSLETTER FREE DOWNLOADS
SEARCH BY »4 ArchiTeam projects
CITIES . ARCHITECTS . PROJECT CATEGORY -
DESTINATIONS ’
¢/ Advanced Search
ARCHITRAVEL ALL OVER THE WORLD
Advanced Search ) 9 y
:} Search by keyword: Search )
Filtered Search v
)
B ProjectName
B ciy Select City [+]
B Architect Select Architect E Appsolutely EXCGDﬁOﬂBJ
EY Project Category Select project category [+ Architecture
Search
show

Sekil 3.6 : ArchiTravel mimarlik rehberi (Url-22).
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Yapilarla ilgili taramalar yapildiktan sonra yapilara ayrilmis sayfalara ulagilmaktadir.

Bu sayfalarda yapinin adi, yapim yili, yapiyla ilgili web sitesi, adresi, mimari, proje

kategorisi, diinya tizerindeki koordinatlari, yazili agiklamasi, fotograflari ve harita

tizerinde gdsterimi verileri yer almaktadir (Sekil 3.7). Kullanicilar, harita tizerindeki

bir yapiya tiklayarak da yapiyla ilgili site igerisindeki sayfalara ulasabilmektedir
(Sekil 3.8).

’)

9

il »4 ArchiTeam projects
CITIES . ARCHITECTS . PROJECT CATEGORY peth s

Archi

erlro rehloche ause

v

/7 Effenaar
ARCHITRAYEL AL OVER THE WORLD -
- ©
v Ly
)
o

Appsolutely Exceptional
Architecture

rchiHaper

ARCHITRAVEL - stzst projscts

b " i RN

SUPPORTERS
a repo(we)r
Construction yea ﬁ n LAINE| +
Website:
Address: EINDHOVEN - Netherlands 9 S e G reece
Architect(s) : ew.mvrdv.nl)
Project Category: Commercial JL ADD YOUR pROJECT

"I Poct your projects, Save your tavartes, Organize your travel

Latitude: 51.4415
Longitude: 543383

Sekil 3.7 : ArchiTravel mimarlik rehberinde yapilarin sunumu (Url-22).
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Sekil 3.8 : Google Maps lizerinden saglanan ArchiTravel mimarlik haritas1 (Url-22).
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Mimarlik alaninda web kaynakli kapsamli dijital rehberlerden biri olarak MIMOA
dikkat cekmektedir. Rehber ¢agdas mimarlik Orneklerini tanitmayi, tamamlanip
kente katilmis ve katilmakta olan yeni mimarlik {riinlerini bir araya getirmeyi
hedeflemektedir. Bu sekilde kentin mimari gelisim siirecini de gozler Oniine sermis
olmaktadir. Kullanici tarama Kriterlerine bagli olarak ¢alisan, genel kullanima agik
gelisen bir veritaban1 uygulamasidir. Kullanic1 profili olarak Modern Mimarlik,
tasarim, kiiltiir, fotograf, seyahat ve yapilar1 gezmeye ilgi duyan herkesi kapsayacak
sekilde tasarlanmistir. MIMOA {izerinden kullanicilar projelerini yayinlayabilmekte,
projeler hakkinda elestirilerini  yazabilmekte, sevdikleri yapilar1  segip
puanlayabilmekte ve kendilerine 6zel kisisel rehberlerini yapabilmektedirler. Tiim bu
kisisel bilgiler, elestiriler ve fikirler icinde bulunulan siirecteki mimari egilimlerin
kullanicilar tarafindan tanimlanmasini saglamaktadir. Ayrica kullaniciya kisisel
mimarlik rehberini olusturmasi i¢in de proje proje secerek eklenmesine izin veren ve

bu rehberi en son pdf ortaminda sunan bir baglanti da internet sitesi lizerinde yer

almaktadir.
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< ¥ : 5 /
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mixe

%
3
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"% GECITPARK TRADE AND EXHIB... k Istanbul
rC ﬁﬁl Kiikurtli Cd, Bursa (Y] fetox il § Turkey
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v— IPEKYOL TEXTILE FACTORY

Kirklareli - Edirne Yolu, Edir...

Description

The Umraniye retail development aims to
% perform not just as a proficient retail complex

(’\ M

L/ i L/
ai

rby s F More Nearby Search Filte Mor Nearby

Sekil 3.9 : MIMOA uygulamasi arayiiziinden goriintiiler (Url-23).

MIMOA’ni akilli telefon uygulamasi ise kent i¢i mimarlik gezileri igin tasarlanmis,
modern mimarlik yapilarini harita {izerinden adresleri ve diger ek bilgileri ile
gosteren bir uygulamadir. Seyahat halinde iken kullanicinin tiim veritabanini yaninda
tasiyabiliyor olmasi sundugu en biiyiikk avantajdir. Yakinda -Nearby- baslig1 altinda
GPS iizerinden kullanict konumunu belirleyerek yakinindaki yapilari siralamaktadir

(Sekil 3.9). Bu listeden bir yap1 segildikten sonra harita tizerinde konumunu
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gostermektedir. Bir asama ilerisi olarak da haritadan yapi lizerindeki ileri isareti
secildiginde yap1 hakkindaki bilgilere ulasilmaktadir. Bu kisimda yapimnin mimari,
islevi, kim tarafindan veritabanina eklendigi, adresi, hakkindaki bilgilendirme metni
ve fotograflar1 yer almaktadir. Ayrica rota -route- baglantisi iizerinden Google map’e
baglanilmakta ve bulundugumuz konumdan yapinin konumuna yonlendirme
alinmaktadir. Bir diger tarama ise filtreleme -filter- basligi altindan yapilmaktadir.
Bu kisimda yapr tipi, fonksiyonu, iilkesi, kenti, genel kullanima agik olup olmamasi
ve tasarimcist girdileri tizerinden filtreleme yaparak sonuglar goriintiilenmektedir

(Sekil 3.10).
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Sekil 3.10 : MIMOA tarama segenekleri (Url-23).

3.2 Basih ve Dijital Mimarhk Rehberlerinin Degerlendirilmesi

Mimarlik rehberleri goriildiigli gibi gliniimiizde iki farkli ortam iizerinden
sunulmaktadir. Bu iki ortam karsilastirilmali olarak incelendiginde aralarinda biiyiik
bir farkla karsilasilmamaktadir. Basili ve dijital olarak sunulan mimarlik
rehberlerinin birbirine paralellik tasidigi, ayni verileri sunduklar1 goriilmektedir.
Fakat dijital mimarlik rehberleri verinin taranmasi ve yapt konumuna ulasim
konusunda basili rehberlerin bir adim oOniindedir. Basili bir rehber kullanirken
rehberin fihristinden veya haritasi iizerinden bir tarama yapilmak zorundadir. Dijital
rehberlerde ise sunulan birgok tarama kriterine bagl olarak veritabanlarindan tarama
gerceklestirilmektedir. Diger bir taraftan basili rehberlerde yer alan haritalarda

okuyucu kendi konumunu bulup o konuma gore nasil bir yol izlemesi gerektigini
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planlamak zorundadir. Dijital mimarlik rehberlerinde ise kullaniciya GPS iizerinden
konumu verilmekte ve gitmek istedigi mimarlik yapitina nasil gideceginin

yonlendirmesi harita tizerinden verilmektedir.

Tiim bunlar dijital rehberler konusunda her ne kadar kolayliklar sunuyor gibi goriinse
de sistem iizerinde eksik bircok nokta yer almaktadir. En basitinden bir dijital rehber
secilen bir yapinin konumuna nasil gidileceginin yonlendirmesini vermektedir. Fakat
yapinin yakimindaki diger yapilara da ayn1 anda nasil ulasilacagi, bu yapilar igin bir
rota sunulmasi, bu rotanin belirli bir zaman dilimi i¢in tanimlanmasi gibi islevlerden
yoksundurlar. Bu tiir eksikliklerin giderilmesi igin efektif ¢alisan bir interaktif

uygulama olusturulmasi biiyiilk 6nem tagimaktadir.

Ayrica her ne kadar giinlimiizde kullanilan mimarlik rehberlerinin sunmus olduklari
veriler benzer ve belirli kaliplara oturmus olsa da bu verilerle yetinilmeli midir?
Sisteme zaman icerisinde dahil olabilecek ve zenginlestirecek veriler de olabilir.
Omegin yapilarin 3 boyutlu olarak olusturulmus sanal verilerinin de sunumu

ilerleyen zaman diliminde sistem igerisindeki vazgegilmez verilerden birisi olabilir.

Ozellikle son yillarda mimarlik turizmi konusunda olusmakta olan ortam, mimarlik
rehberlerinin gelistirilmesi ile desteklenebilir. Alternatif mimarlik tur glizergahlarinin
ve daha fazla verinin ayni1 anda interaktif bir ortamda sunumu bu noktada 6nem

kazanmaktadir.
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4. ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJiSININ MIMARLIK
REHBERINDE KULLANIMI

Mimarlik rehberleri, bir kent ve yapilari hakkinda yazili ve gorsel bilgiler veren
rehberler olarak giiniimiiz teknolojisi altinda yetersiz kalmaktadirlar. Kurgulanacak
sistemlere AG teknolojisinin dahil edilmesiyle verilerin daha gercekg¢i bir sekilde
sunumu ve aktarilmast miimkiin olacaktir. Bu durumda mimarlik rehberleri de
icerdikleri standart veri havuzlarini genisletmis, 6zellikle 3 boyutlu sanal verilerle

zenginlestirmis olacaktir.

AG teknolojisinin mimarlik rehberinde kullanimi {izerine kisaca ARc-G olarak
adlandirilan ARchitectural Guide kelimelerinin kisaltmalariyla olusturulmus bir
uygulama tanimlanmistir. Uluslararasi bir AG mimari rota ve veritabani sunum
Onerisi olmasindan dolayr adi ingilizce secilmistir. Uygulamanin mimarlik rehberi
konusunda bir¢ok yeni olanak saglayacagi Ongoriilmektedir. Giincel mimarlik
rehberlerinde yer almayan, birbirine bagl birgok gezi noktasi ile olusturulan rotalarin

tanimlanmasi ve tiim igerigin AG teknolojisi altinda sunumu bu alanda bir yeniliktir.

4.1 ARc-G Mimarhk Rehberi Sistem Bilesenleri

ARc-G Mimarlik Rehberinin donanimsal ve yazilimsal olarak bilesenleri bu kisimda
incelenmis, rehberin efektif bir sekilde ¢alismasini saglayacak sistemler tarif
edilmistir. Bu bilesenler rehberde kullanilacak gdsterici donanimi, arayiiz, veritabani,

hareket komutlar1 ve kullanici profilinden olusmaktadir.

4.1.1 ARc-G mimarlhik rehberi donanimi

ARc-G Mimarlik Rehberinde donanim olarak AG gozliiklerinin  kullanimi
Onerilmistir. Bu gozliikler basa takilan gostericiler ile ekran gdstericilerin
niteliklerinin birlestirildigi akilli donanimlardir. Basa takilan gostericilerdeki

kullanim rahatligit ve ekran gostericilerdeki gercek-sanal karmasmin basaril
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gosterimi bir araya getirilmistir. Laster firmasi gozliik c¢ergevesinin ortasina
yerlestirilmis bir kamera ile direk goriis saglayan ve goriintiiyli alip isledikten sonra
yar1 yansitict ekranlar tizerine diisiiren bu tarz bir gosterici lizerinde ¢alismaktadir
(Url-23). ARc-G Mimarlik Rehberi i¢in Onerilen donanimda ise bir asama daha
ilerisi olarak AG gozliiklerinin zamanla hayatimiza akilli bir donanim olarak
girecegi, sadece bir goriintileme donanimi olmaktan 6teye gecip akilli aygitlarda
yeralan GPS, isletim sistemi gibi bilesenleri barindiracagi ongoriisiinden hareket

edilmistir.

4.1.2 ARc-G mimarhk rehberi arayiizii

ARc-G  Mimarlik Rehberi arayliziiniin  olusturulmasinda meniide kolay
ulagilabilirligin saglanmasi, ekran iizerindeki doluluk-bosluk oranlarinin gergek
ortamla baglantiyr koparmamasi ve saydamlik degerlerinin degisimiyle gorsel
iletisimin artirimi ilkeleri lizerinde durulmustur. Meniideki se¢imler akis semasinda
goriilecegi gibi birbirine bagli, ekran goriintiileri iizerinde gosterildigi sekilde
kullanictya sunulmaktadir. Kent 6l¢eginde ekranin sol tarafindaki simgeler kisisel
taramalara ayrilirken, sag tarafindaki simgeler sisteme bagli tarama segeneklerine
ayrilmistir. Yapi Olgeginde ise ekranin sol tarafinda bagliklar halinde toplanmustir.
Ekran tizerindeki doluluk-bosluk oranlar1 gorsel olarak kullanicinin goriis alanim
kapamayacak sekilde olusturulmustur. Bu sayede kullanicinin gergek ortamla bagi
koparilmayacak sekilde bir tasarim anlayis1 izlenmistir. Ekrani biiyiik oranda
kaplayan rota tipi sunumlarda ve kent ici yonlendirmelerde ise saydamlik

degerlerinin degisimiyle gorsel iletisim saglanmaya calisiimistir.

4.1.3 ARc-G mimarhk rehberi veritabam

ARc-G Mimarlik Rehberinin veritabani1 sistemi kurgulanirken her bir yapi igin
varolan veriler belirli basgliklar altinda toplanmistir. Yapilarin bulundugu kent, GPS
koordinatlari, yap1 adi, mimari, yap1 kategorisi, mimari tarzi, yapim yili, yap1
hakkinda bilgiler, BIM igerikli ¢izim dosyalari, yapinin ikon fotografi ve fotograflari
alanlar1 altinda verileri saklanmaktadir. Olusturulan veritabani iizerinden farkli
alanlarda sorgulamalar yapilarak ihtiya¢ duyulan verilere ulagilmaktadir. Sistemin
BIM igerikli dosyalarla desteklenmesi 3 boyutlu sanal modellerin de AG teknolojisi

altinda sunumunu kolaylastirmaktadir.
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4.1.4 ARc-G mimarhk rehberi hareket komutlar:

ARc-G Mimarlik Rehberinin kullaniminda tiim islemler hareket komutlartyla
tanimlanmustir. Sistem i¢in tanimlanan 4 farkli hareket komutu iizerinden sistem
igerisindeki islemler gerceklestirilmektedir. Bu komutlar se¢im, olumsuz se¢im, onay
ve ¢ikis komutu seklinde isimlendirilmistir (Sekil 4.1). Komutlar olusturulurken
kullanicinin olabildigince basit hareketlerle yapabilecegi ve komut igerigi ile uyumlu
hareketler secilmistir. Genel olarak komutlarin tek el iizerinden gergeklestirilmesine
gidilmis, sadece sistem igerisinde fazla kullanilmayan ¢ikis komutu iki el ile

tanimlanmastir.

Secim Olumsuz Secim
Komutu Komutu

Onay Komutu Cikis Komutu

Sekil 4.1 : ARc-G mimarlik rehberi hareket komutlar:.

Secim komutu, sistem meniilerinde yer alan her tiirlii parametrenin se¢imini
saglamaktadir. Olumsuz se¢im komutu ise se¢ili olan parametrelerin se¢imden
kaldirilmasini saglamaktadir. Onay komutu, tiim se¢imler tamamlandiktan sonra bir
sonraki agamaya gecilmesinde onay1 saglamaktadir. Cikis Komutu ise uygulamadan

ya da iglem yapilan ekrandan se¢imler gerceklestirilmeden ¢ikilmasini saglar.
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4.1.5 ARc-G mimarhk rehberi kullanicr profili

ARc-G Mimarlik Rehberinin ¢alisma sistemi olusturulacak kullanic1 profilleri
tizerinden tariflenmistir. Ac¢ilis ekran1 gecildikten sonra kullanict profili se¢imleriyle
karsilagilir. EKranda kayitli kullanicinin iizerinden se¢im yapabilecegi bir simge ve
yeni kullanici profili olusturmak icin beklenilmesini bildiren yazili bir ifade yer

almaktadir (Sekil 4.2).

Kayith Kullanict Adi

Yeni kullanici profili olugturmak
icin bekleyiniz...

Sekil 4.2 : ARc-G mimarlik rehberi kullanict profili segimleri.

Kayith kullanict girisinde kullanict se¢cim komutu ile alt kisimdaki klavyeden
kullanic1 adi1 ve sifre bilgilerini girerek onaylar (Sekil 4.3). Bu sekilde sisteme

girilmis olur ve devaminda GPS verisi alimina yonlendirilir.

Sekil 4.3 : ARc-G mimarlik rehberi kayitli kullanici girisi.
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Kullanici profilleri se¢im ekraninda 10 sn beklenildikten sonra yeni kullanict profili
tanimlanmas1 ekranina yonlendirilir. Yeni kullanic1 profili tanimlanmasinda

kullaniciya hareket komutlar1 ve uygulamanin dil segenekleri sunulur (Sekil 4.4).

Dil 4« TR »

A1 ¥

Secim Olumsuz Onay Cikis
Komutu Secim Komutu Komutu Komutu

Lutfen hareketleri tekrar ediniz...

Sekil 4.4 : ARc-G mimarlik rehberinde hareket komutlarinin sunumu.

Kullanict profili tanimlanmasinda ekranda goriintiilenen hareketlerin kullanici
tarafindan yapilmasi istenilerek hareket komutlarinin kalibrasyonu saglanir (Sekil
4.5). Bu sayede kullanici kendi kisisel rahatligima gore hareketi nasil
gerceklestirebiliyorsa o sekilde sisteme tanimlar. Hareketler tanimlandiktan sonra

kullanici dil segenegini degistirebilir ve onaylarak bir sonraki ekrana geger.

Dil « TR »

u tanimlandit...

Sekil 4.5 : ARc-G mimarlik rehberinde hareket komutlarinin kalibrasyonu.
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Sekil 4.6°da goriildiigl gibi secim komutu ile alt kisimdaki klavyeden kullanici ad1
ve sifre bilgileri belirlenip, e-mail adresi girildikten sonra onaylanarak sisteme dahil

olunur.

Sekil 4.6 : ARc-G mimarlik rehberinde yeni kullanici profili tanimlama bilgileri.

4.2 ARc-G Mimarlik Rehberi

ARc-G Mimarlik Rehberi, Kent ve Yapir dlgeginde olmak iizere iki farkli 6lgek
tizerinden incelenmistir (Sekil 4.7). Kent Olceginde daha ¢ok gezi rotasinin
tanimlanmast ve bu rotanin farkli seceneklere gore diizenlenmesi iizerinde
durulurken, yap1 6lgeginde yapinin farkli igeriklerle sunumu iizerinde durulmustur.
ARc-G Mimarlik Rehberi, kent dahilindeki mimari yapilasmanin izlenmesi ve
mimari yapilarin veritabanindaki 3 boyutlu verilerle desteklenmesi agisindan anlik,

konuma bagli veri saglanmasi konusunda kolaylik sunmaktadir.

4.2.1 Kent olceginde ARc-G mimarhk rehberi

Kent 6lgeginde incelendiginde, ARc-G Mimarlik Rehberinin kent dahilindeki veya
belirli bir km ¢apindaki alana bagimli olarak yapi taramasinda bulunup ¢esitli ulagim
araglarimin kullanimi ve kullanic1 segimlerine bagli olarak bir rota olusturdugu
goriilmektedir. Bu agama mimari bir gezi rotasinin tanimlanmasi ve kisisel bir rehber
olusturulmasi acisindan 6nem tagimaktadir. Kullanici olabildigince 6zgiir kilinmaya,
kullanicinin  kendi se¢im kriterleri altinda rehberini olusturmas1 saglanmaya

caligilmistir.
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ARc-G Mimarlik Rehberi kent dlgeginde GPS verisinin alimi, bu veriye bagl olarak
veritabani1 iizerinden taramada bulunulmasi, ulasim seklinin tanimlanmasi, tim
bunlara bagli olarak da belirli algoritmalar altinda bir rota sunulmasi ve kullanicinin

kendi isteklerine gore bu rotayr diizenlemesi seklindeki bir is akisi tizerinden

calismaktadir.
Pen GPS Verisi Alimi
O
= 2 v
8 @) Veritaban1 Uzerinden Tarama
<| 5 v
Qq.é % Ulasim Sekli Tanimlama
)
é Rota Tanimlama
= ¢ ) v
E Kisisel Rota Tarama Segeneklerine  Etkinliklere Bagh
"2" Bagl Rota Rota
Q| & )
Q') e Rota Uzerindeki Yapilar Hakkinda
| O ¢ ¢ v v
< .| Standart icerik islevsel icerik Striiktiirel igerik Estetik icerik
>«.‘E Sunumu Sunumu Sunumu Sunumu

Sekil 4.7 : ARc-G mimarlik rehberi is akis semasi.
4.2.1.1 GPS verisi alim

GPS, diizenli olarak kodlanmis bilgi yollayan bir uydu aginin uydular arasindaki
mesafeyl Olgerek diinya tizerindeki kesin yeri tespit etmeyi miimkiin kilan kiiresel
konumlandirma sistemidir (Doberstein, 2011). Bu sistem sayesinde elektronik
donanimlar diinya tizerindeki konumlarini belirlerler. ARc-G Mimarlik Rehberi igin
onerilen donanim da GPS verisi alarak diinya tizerindeki konumunu belirlemektedir.
Kullanicinin GPS koordinatlar1 alinmakta ve gorsel olarak AG teknolojisi altinda
yakininda veya igerisinde bulundugu kentin adiyla birlikte enlem ve boylam
degerleriyle birlikte kullaniciya gosterilmektedir. Ayrica ekran iizerinde diinya
haritasindan kullanicinin bulundugu konuma da yaklasarak harita tizerindeki konumu

gorsel olarak verilmektedir (Sekil 4.8).
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KENT ADI

ENLEM DEGERI
BOYLAM DEGERI Kullanici Adi

Sekil 4.8 : GPS verisi ve kent bilgisinin gosterimi.

4.2.1.2 Veritabani iizerinden tarama

Alman GPS verisine gore olusturulmus olan ARc-G Mimarlik Rehberi
veritabanindan taramalarda bulunulur. Tarama kent sinirlar1 veya belirli bir km/mil
cap1 izerinden olmak iizere iki farkli sekilde yapilmaktadir. Birinci durumda
veritabani lizerinde koordinatlart kent sinirlari dahilinde bulunan mimari yapitlar
taranir ve listelenir. ikinci durum ise kullanicinin belirli bir km veya mil ¢apinda
belirleyecegi alanda, bulundugu konuma gore yapilan taramalar1 kapsar. Veritabani
tizerinden taramalar kent, GPS koordinatlari, yapt ad1 ve koordinatlar aras1 uzaklik
farki degiskenleri referans alinarak gerceklestirilmektedir. Tarama gergeklestirilirken
ayni zamanda kullaniciya da “Taraniyor” ifadesi ile birlikte hizli bir sekilde yapilarin
adlart gosterilir (Sekil 4.9). Tarama anindaki listelemede ekran {izerinde 5 yap1 adi
gosterilir ve taramadan gelen yeni yapi adlariyla tarama tamamlanana kadar
yenilenir. Tarama tamamlaninca tarama sonucu bulunan proje sayisi ekran tizerinde
belirtilir. Bir sonraki asamada onaylanarak Ulagim Sekli Tanimlanmasi kismina

gecilir veya ¢evrede herhangi bir mimari yapit yoksa uygulamadan ¢ikilir (Sekil
4.10).
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YAPI_ADI_O1
YAPI_ADI_02
YAPI_ADI_03
YAPI_ADI_04
YAPI

ADI_05

KENT / KM

Taranuyor...

Sekil 4.9 : Veritabani lizerinden tarama gdsterimi.

KENT / KM

Sekil 4.10 : Tarama sonucu bulunan yap1 sayisinin gosterimi.

Tarama tiirii degistirilmek istenirse tarama esnasinda veya tarama tamamlandiktan
sonra kullanic1 arayiiziinde kosede yer alan “Kent/Km” alani iizerinden aktif olmasi
istenilen secenek secilir. Km alani {izerinde belirli bir siire se¢im komutu ile
kalindiginda alt meniisii agilarak alan c¢ap1 ve 6l¢ii birimine dair seceneklere ulasilir.
Kullanic1 bu kisimdan 6l¢ii birimini km veya mil olarak ayarlayabilmekte, alan ¢ap1
hassasiyetini de smir degerini degistirerek ve 10’a boliinmiis grafik segim alani
tizerinden degistirebilmektedir. Uygulama ilk acilisinda secgilen dilin kullanildigi
tilkenin 6l¢li birimine gore km ya da mil olarak otomatik atamasimi yapmaktadir.
Ayrica alan ¢ap1 da kullanict degistirmedigi sartlarda 5 birim olarak taniml
kalmaktadir (Sekil 4.11).
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Sekil 4.11 : Belirli bir alan ¢api iizerinden tarama se¢eneklerinin sunumu.

4.2.1.3 Ulasim sekli tanimlamasi

Kullanicinin gergeklestirecegi mimarlik gezisi boyunca kullanacagi ulagim sekillerini
tanimladig1 alandir. Ulasim sekilleri kisisel ara¢ kullanimi, toplu tagima kullanimu,
bisiklet kullanim1 ve yaya olmak iizere 4 grup altinda toplanmigtir. Kullanicinin bu
alandan kullanacagi ulagim sekillerini segmesi ve devaminda onaylamasi beklenir.
Secilen ulagim sekillerine gore ve toplu tagima igin belirli olan zaman faktoriine bagl

olarak bir sonraki asamada rota tanimlamasina gegilir (Sekil 4.12).

Il Kisisel Arac Rotasi
Il Toplu Tasima Rotasl
Il Bisiklet Rotas

B Yaya Rotasi

Ulagim sekli tanimlayiniz...

Sekil 4.12 : Ulasim seklinin tanimlanmasi.
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4.2.1.4 Rota tamimlama

Ideal rotanin olusturulmasinda kullanicinin olabildigince kisa siirede ve kisa yoldan
hedefine ulasmasi g6z Oniine alinarak rota planlanir. Bu noktada navigasyon
sistemleri de araglar igin farkli, bisikletler icin farkli ve yayalar i¢in de farkli
sonuglar vermektedir (Saeed, 2010). Segilen ulasim sekillerine gore sistem igin
kurgulanmas1 6ngoriilen ideal rota tanimlama algoritmasi dahilinde en uygun ulasim
bi¢cimleri uygulama tarafindan sunulmaktadir. Bulunulan GPS koordinatina en yakin
yapidan baglamak tizere kisisel arag, bisiklet ve yaya seklindeki ulasimlarda serbest,
toplu tagima kullaniminda ise araglarin hareket saatlerine bagli olarak algoritma

dahilinde karsilastirmalarda bulunarak en ideal sonug kullaniciya sunulur.

Sekil 4.13’de goriildiigii gibi ekranin ortasinda ideal rota tanimlama algoritmasi
tarafindan sunulan rota goriintiilenir. Sol kisimdaki simgelerde kisisel segimlere bagl
olarak rotanin diizenlenmesini veya yeniden kurgulanmasini saglayan segenekler yer
almaktadir. Sag kisimdaki simgelerde ise sistemin sundugu tarama seceneklerine
bagli olarak rota olusturulmasini saglayan secenekler vardir. Ayrica sag alt kisimda
kent igerisinde siireli olarak yer alan bir mimari etkinlik veya tasarim haftas1 gibi ek
sistemleri de destekleyecek bir segenek bulunmaktadir. Rota tanimlama sistemi

buradan da goriildiigii gibi 3 baslik altinda incelenebilir.

Sekil 4.13 : Ideal rota tanimlama algoritmasina gore sistemde rota sunumu.
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Sekil 4.14°de goruldiigii gibi rota iizerindeki yapilardan birinin yer isareti iizerine
secim komutu ile gelindiginde, yer isareti biiylimekte yapinin kiiclik resmi yaninda
bir kutu igerisinde belirmektedir. Ayrica yan tarafindaki ikinci bir kutuda yapinin adi,
mimari, kategorisi ve mimari tarzi verileri sunulmaktadir. Kullanict se¢mis oldugu
yer isaretinin bilgilerini kapatmak i¢in de olumsuz se¢im komutunu kullanarak

rotaya geri donmektedir.

MIMARI

YAPI KATEGORIS|
N MIMARI TARZI

41\011 o1 »

Sekil 4.14 : Rota tlizerindeki yapilarin gosterimi .

- Kisisel rota

Kullanic1 ideal rotaya uyabilecegi gibi “Ekle/Cikar”, “Kendin Olustur”, “Zamana

Bagli” ve “Ilgiye Bagli” segeneklerini kullanarak da rota sunumu tercih edebilir.
- Ekle/gikar secenegi

Ekle/Cikar segenegi ideal rota tanimlama algoritmasi tarafindan sunulan rota
igerisindeki kimi yapilarin rotadan c¢ikarilmasini saglayan bir secgenektir. Bu
secenekte cikarilmak istenilen yapilar olumsuz se¢im komutu ile c¢ikarilirken,
yeniden rotaya dahil edilmek istenilen yapilar da se¢im komutu ile rotaya
eklenebilmektedir. Rota iizerindeki yer isaretleri iizerinde se¢cim komutu ile belirli bir
siire duruldugunda bu yapilar hakkindaki kisa bilgilere ulagilir. Bu bilgiler yapinin
adi, mimari, kategorisi ve mimari tarzi verileri ile yapinin kiigiik bir resminden

olugsmaktadir (Sekil 4.15).
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Ekle/Cikar

< Rota_01 »

Sekil 4.15 : ideal rota iizerinden Ekle/Cikar segenegi ile kisisel rota olusturma.
- Kendin olustur Segenegi

Kendin olustur segeneginde ise kullanicinin kendi rotasini bulunan yapilarin yer
isaretlerini segerek baslangigta rotasiz olan bir nokta agi tizerinden olusturmasi
saglanir. Kullanict gitmek istedigi yapilar1 yapilar hakkindaki kisa bilgilere bakarak
se¢im komutu ile igaretler. Se¢im aninda tanimli ideal rota algoritmasina bagli olarak
kullaniciya ekran tizerinde rota sunulmaktadir (Sekil 4.16). Bu segenekte de rotaya
dahil edilmek istenilen yapilar se¢im komutu ile rotaya eklenenirken, ¢ikarilmak

istenilen yapilar da olumsuz se¢im komutu ile ¢ikarilabilmektedir.

Kendin Olustur

<« Rota_01 »

Sekil 4.16 : Kendin olustur secenegi ile rota olusturma.
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- Zamana bagh secenegi

Zamana bagli rota sunumu segenegi ise kullanicinin sinirladigi belirli bir zaman i¢in
en yakin noktadan baslamak tizere kullaniciya rotalarin sunulmasini igermektedir
(Sekil 4.17). Oncelikle arayiiziin sol yan kisminda yer alan zaman sayacina gore
Oneri bir rota sunulmaktadir. Mimari gezi siiresi oklarin {lizerine gelerek sec¢im
komutu ile artirilip azaltilabilmektedir. Kullanici1 gezi rotasindan ¢ikarmak istedigi
yapilar1 olumsuz se¢im komutu ile ¢ikarirken, eklemek istediklerini de segim komutu
ile rotaya dahil edebilmektedir. Fakat zamana bagli bir algoritma yer aldigindan
tanimlanmis olan zaman ig¢in Sistem aradaki ulagim uzakliklarin1 da hesaplayarak

yeterli yap1 sayisina ulaginca yapi se¢gmeye izin vermemektedir.

Zamana Bagl

00.00
<01.00 »

< Rota_01 »

Sekil 4.17 : Zamana bagli rota sunumu.

- llgiye bagh secenegi

Ilgiye Bagli rota sunumu segenegi ise kullanicinin gegmiste gezmis oldugu yapilara
verdigi begeni puanlan referans alinarak ortaya konulmaktadir. Bu sunum tarzinda
kullanicinin ~ sistem  genelinde  begenide  bulundugu yapilarin  verileri
karsilagtirilmakta, bunlardan yola ¢ikarak kullaniciya oneri rotalar sunulmaktadir. Bu
sekilde toplanan veriler degerlendirilip etkilesimli bir model tanimlanmaya

caligilmistir (Sekil 4.18).
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ligiye Bagli

< Rota_01»

Sekil 4.18 : ilgiye bagl rota sunumu.

- Tarama seceneklerine bagh rota

Yapinin mimari tarzi, kategorisi ve mimari verileri iizerinden taranmasina bagh
olarak ortaya ¢ikan rotalardir. Bu rotalarda kisisel rotalarda oldugu gibi kullanicinin
kendi rotasini tanimlamasina izin verilmez, tarama seg¢enekleri sonucu ortaya ¢ikan

rotalar kullaniciya sunulur.
- Mimari tarzi iizerinden

Kullanicinin kentteki yapilari veritabani kayitlarindaki mimari tarzi verilerine gore
tarama yapabilmesini saglar. Bu tarama tiirlinde yapilar veritabanlarinda tanimlanmis
oldugu Modern, Ronesans, Antik Donem gibi mimari tarzlar ilizerinden taranir.
Tarama sirasinda arayiiziin sol kisminda yer alan se¢im alanindan mimari tarzlar
secim komutu ile secilmekte ve sistem c¢oklu segime izin vermektedir. OKlar

lizerinden ise mimari tarzlar arasi gegis saglanmaktadir (Sekil 4.19).

Mimari Tarzi

< Modern b

<Rota_01 W

Sekil 4.19 : Mimari tarzi tizerinden rota olusturma.
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- Yap kategorisi iizerinden

Kullanicinin kentteki yapilar1 veritabani kayitlarindaki yap: kategorisi verilerine gore
tarama yapabilmesini saglar. Bu tarama tiirlinde yapilar veritabanlarinda tanimlanmis
oldugu Egitim, Kiiltiir, Saglik, Konut gibi yap1 kategorileri iizerinden taranir. Tarama
sirasinda arayliziin sol kismimnda yer alan se¢im alanindan yapi kategorileri segim
komutu ile secilmekte ve sistem g¢oklu segime izin vermektedir. Oklar iizerinden ise

yapi kategorileri aras1 gegis saglanmaktadir (Sekil 4.20).

Yapi Kategorisi

<« Kultar » ‘

< Rota_01 »

Sekil 4.20 : Yap1 kategorisi lizerinden rota olusturma.
- Miman iizerinden

Kullanicinin kentteki yapilari veritabani kayitlarindaki mimar adi verisine gore
tarama yapabilmesini saglar. Tarama sirasinda arayiiziin iist kisimda yer alan se¢im
alanindan mimar adi se¢im komutu ile se¢ilmekte ve sistem ¢oklu segime izin

vermektedir. Oklar iizerinden mimar adlar1 aras1 gecis saglanmaktadir (Sekil 4.21).

Mimari

< Mimar_Adi»

< Rota_01 »

Sekil 4.21 : Mimari lizerinden rota olusturma.
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- Etkinliklere bagh rota

Uygulama belirli bir siire sliren ve kent i¢inde farkli noktalara dagilan tasarim
haftalar1 ve diger mimari etkinlikleri de destekler niteliktedir. Arayiiziin sol yan
kismindaki alandan se¢im komutu ile etkinlik segilmekte ve kent i¢inde ayni anda
birden fazla etkinlik olursa sistem ¢oklu se¢ime de izin vermektedir. Oklar iizerinden

ise etkinlik adlari aras1 gecis saglanmaktadir (Sekil 4.22).

Etkinlik

<« Rota_01»

Sekil 4.22 : Etkinliklere bagli rota olusturma.
4.2.2 Yap olceginde ARC-G mimarhk rehberi

ARc-G Mimarlik rehberinde kent olgeginde tanimlanan rota secildikten sonra
onaylanarak yapi 6lgeginde rota takibine baslanir. Kent igerisindeki izlenilen rotaya
gore ekran ftzerinden ulasim giizergdh1 isaretlenmis bir hat ile kullaniciya
sunulmaktadir. Kullanict bu isaretli hatti1 takip ederek rota iizerindeki yapilara
ulagabilmektedir. Yapilara gelindiginde bu yapilar hakkindaki kisa bilgiler veren
etiketler goriiliir. Bu bilgiler yapinin adi, mimari, kategorisi ve mimari tarzi verileri
ile yapinin kiiglik bir resminden olugmaktadir. Tiim bunlar kent icerisinde ilerlerken

yapi Olgeginde “Rota” basligi altinda ekran tizerinde gosterilir (Sekil 4.23).

Yapi 6lgeginin ARc-G Mimarlik Rehberinde siniflandirmasi ise dort baslik {izerinden
yapilmaktadir. Standart, islevsel, striiktiirel ve gorsel igerik sunumu adi altinda
simiflandirilmistir. Standart i¢erik sunumunda, yapiya dair metinsel verilerin sunumu
AG teknolojisi altinda yapilmaktadir. Diger islevsel, striiktiirel ve gorsel igerik
sunumunda ise yapilara dair 3 boyutlu sanal verilerin gercek ortamda yap1 lizerinde

sunumu yer almaktadir.
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Sekil 4.23 : Yapi1 6lceginde Arc-G mimarlik rehberinde rota sunumu.

4.2.2.1 Standart i¢erik sunumu

Standart Icerik Sunumu, yapi hakkindaki genel bilgilerin goriintiilenmesini igerir.
Yapimin Mimari Tarzi, Kategorisi, Mimari, Yapim Yili ve Yap1 hakkinda bilgiler ile
fotograflardan olusan bir veritabani tarafindan desteklenmektedir. Sekil 4.24’de
goriildiigii gibi kullanic1 yapiya yaklastiginda Standart basligi altinda genel bir
mimarlik rehberinde de ulasabilecegi verileri AG teknolojisi ile ayn1 anda gergek
ortam1 da deneyimlerken gérme imkani bulur. Yapi hakkinda bilgiler kismindan yap1
ile ilgili daha fazla bilgiye ve veritabani igerisindeki mimari fotograflarina ulasabilir.
Bu sayede kullanic1 yerinde gozlemleme ve bilgilenme firsatini elde etmis olur.
Ayrica standart igerik icerisindeki fotograflardan da diger kullanicilarin yapiy1 nasil
algiladiklar1 ve fotograflarla sunduklar1 {izerine fikir edinerek farkli agilardan

algilama isteginin dogmasi saglanmaktadir.

Standart Yapi Adi
Islevsel Miman
Straktarel Mimari Kategorisi
Estetik Mimari Tarz

Yapim Yili
Yapi Hakkinda Bilgiler

Sekil 4.24 : Standart i¢erik sunumu.
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4.2.2.2 Islevsel icerik sunumu

Islevsel Icerik Sunumu, yapmin sanal ortamda olusturulmus olan hacimsel islev
modelinin goriintiilenmesini igerir. Igerik 3 boyutlu sanal model seklinde
olusturulmus ve yapinin GPS koordinatlarina bagli olarak tanimlanmistir (Sekil
4.25). Mimarlik Rehberleri i¢in yeni bir sunum tiiriidiir. Kullanic1 yapiy1
gozlemlemekte iken yapiya hangi yonden bakarsa baksin gorebilecegi gorsel bir 3
boyutlu islev sunumuyla karsilasmaktadir. Bu sunum tarzinda mimarlarin bir yapiy1
tasarlarken islevsel olarak hacim dagilimlarint nasil yaptiklari, yapiyr ne tiir
fonksiyonlarla ortaya koyduklar1 gibi temel bina bilgisi verileri saglanmaktadir.
Giiniimiizde yapi projeleri BIM tabanli yapilirken bu tiir islevsel hacim dagilim

modellerinin de olusturulmasi modellerin elde edilmesinde kolaylik saglayacaktir.

Sekil 4.25 : Islevsel icerik sunumu.
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4.2.2.3 Striiktiirel icerik sunumu

Striiktiirel Icerik Sunumu, yapinin olusturulmus olan striiktiirel modelinin yapi
iizerinde goriintiilenmesini igerir. Yapinin GPS koordinatlarina bagli olarak 3
boyutlu sanal striiktiir modelinin tanimlanmasiyla elde edilmektedir (Sekil 4.26). Bu
sunum tarzinda sunulan yapimnin striiktiirel olarak nasil kurgulandigi, tastyic
yapisinin ne tiir elemanlar igerdigi gibi striiktiirel veriler saglanmaktadir. Giiniimiizde
yap1 projeleri BIM tabanli yapilirken bu tiir striiktiirel modelleri de ig¢erdiginden
veriler direk kullanilabilir yapidadir.

Sekil 4.26 : Striiktiirel icerik sunumu.
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4.2.2.4 Gorsel icerik sunumu

Gorsel Igerik Sunumu, yapmin dis gériiniimii ile alakali olarak yapilmis ¢alismalarin
yap1 lizerinde goriintillenmesini igerir. Bu sunum tarzinda yapmin dis yiizeyi
lizerinde sanatgl veya mimarin sunmak istedigi gorsel tasarimlar yer almaktadir
(Sekil 4.27). Genelde bu tarz ¢aligmalarda kullanilan projeksiyon yontemli sunuslar
yerine projeksiyondan bagimsiz GPS koordinatlarina bagh sekilde sunulmaktadir.

Giliniimiizde farkli 6rnekleriyle 3d mapping c¢alismalar1 ad1 altinda karsilasilmaktadir.
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Sekil 4.27 : Gorsel igerik sunumu.
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Gorsel sunum igeriginde yapilmis olan ¢aligmalar bulunmayan yapilar i¢in yapinin
belirli bir noktadan ¢ekilmis eski fotograflar1 varsa bunlarin kaplanmasi gibi
segeneklerin de yer almasi miimkiindiir. Ayrica zaman igerisinde yapilarin dis
yiizeylerinin reklam amaglh olarak tretilmis gorsellerle kaplanmasi da modelin bir

baska acilimi olarak ele alinabilir.
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5. EINDHOVEN KENTIi UZERINDEN DEGERLENDIRILMESI

Tez caligmas1 degerlendirilirken Eindhoven kenti iizerinden ARc-G Mimarlik
Rehberinin ¢alisma prensiplerine gére incelenmistir. Kent tasidigi potansiyellerle ¢ok
yonlii degerlendirmemize firsat sunmasindan dolayr tercih edilmistir. Bisiklet
kullanimi1 gibi art1 ulagim olanaklarinin olmasi ve diger birgok kentte karsilasiimakta
zorlanilan mimarlikla alakali Dutch Design Week ve Glow Eindhoven gibi kentin
birgok kismina dagilan, belirli rotalarla gezilen iki biiyiik etkinligin bulunmasi daha
¢ok degerlendirme parametresi sunmaktadir. Eindhoven kenti bu 6zellikleriyle
parametreleri fazla ve genel bir sistemin incelenmesi i¢in ideal bir 6rnek teskil
etmektedir. Incelenmesi yapilan Eindhoven kentinde belirli bir siire yasayip
deneyimledikten ve arastirmaci bir gozle bakildiktan sonra degerlendirmelerde

bulunulmustur.

5.1 Eindhoven Kenti

Eindhoven, Hollandanin Kuzey Brabant bolgesinde bulunan iilkenin besinci biiyiik
kentidir. Kent, gliniimiiz modern yerlesim alanlar1 goriiniimiinde olmasia ragmen
Hollanda’nin en eski yerlesimlerinden biridir. Ortagagda siirekli savas, istila ve talan
yasadigindan ge¢misine dair yapilar1 giiniimiize ulasamamuistir. 20. yiizyilin baslarina
kadar Eindhoven kenti bir kdyden bilyiikk degildir. Kentin degisimi ve gelisimi
endiistriyel devrimle baslamistir. Ozellikle Philips’in ampiil fabrikalarinin bu kentte
kuruldugu ve diinyaya buradan yayildigi 6nemli bir sanayi merkezi olmustur. Philips
sirketi biiyiidiikge sirket calisanlarinin artmasina bagli olarak Eindhoven kentinin de
yerlesimcileri artmig ve kent biiylimiistiir. 1. Diinya Savasi sirasinda kentin biiytlik
boliimii hava bombardimanlari ile tahrip edilmistir. Savas sonras1 yapilagsma ise kalan
tarihi mirasa karsi pek de sorumluluk gdstermeden modernist planlara yonelmistir.
Buna ragmen bircogu 19. ve 20. yiizy1l yapilarini igeren kent i¢inde ve disinda olmak
lizere 140 tane ulusal miras yapisit yer almaktadir. Philips ve diger endiistriyel

sirketlerin varligi, Eindhoven’in diinya ¢apinda teknik alanda ve endiistriyel tasarim
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alaninda ortaya ¢ikisini saglamistir. Yakin zamanda ise Philips’in eski binalari
endiistriyel miras olarak degerlendirilip yenilenmistir. Eindhoven sokaklarinda
yiirlirken Philips’le alakali bir¢ok yapiyla karsilasilmaktadir. Philips’in kentteki

giiclii varligi kente “Is1gin Kenti” tinvanini kazandirmistir.

Eindhoven endiistriyel gelismeler sonucu kendini ortaya g¢ikarsa da zamanla bu
endistriler gézden kaybolmus, teknik {iniversite barindiran ve bir¢ok teknik odakli
sirket ve girisimin yer aldigi Avrupa’daki teknoloji merkezlerinden birine
dontigmistiir (Sekil 5.1). Buna ek olarak gecen son on yil igerisinde kent Hollanda
tasariminin merkeziissii konumuna yiikselmistir. Giiniimiizde kent her yil diizenli
olarak yapilan Dutch Design Week ve Glow Eindhoven adi altinda iki biiyiik
organizasyona ev sahipligi yapmaktadir (VVV Eindhoven, 2011).

Sekil 5.1 : Eindhoven kent merkezi genel goriiniimii (Url-24).

Kent i¢i ve dis1 ulasim aginda diizenli bir sekilde arag, bisiklet ve yaya yollar1 yer
almaktadir. Diger kentlere baglant1 kent iginden gegen tren yolu hatti, kentin 3 km
disindaki havalimani ve kent ¢evresinden gegen otoyollarla saglanmaktadir. Kent
icerisinde toplu tasima araglari belirli hatlar iizerinden kent ve ¢evresindeki

yerlesimlere hizmet etmektedir (Sekil 5.2).
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Kentte tiim tasit yollarmin paralelinde bisiklet yollar1 yer almaktadir. Ulagim
problemi bulunmamakta, ¢ok sayida bisiklet kullanicisi diizenli bisiklet yollarmni
kullanmay1 tercih etmektedir. Kent merkezindeki belirli alanlarda arag girisine izin
verilmemis, bu alanlar sadece yaya kullanimina birakilmistir. Bu sekilde kent igi

ulasim ag1 yaya, bisiklet ve ara¢ dnceliklerine uyacak sekilde diizenlenmistir.
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Sekil 5.2 : Eindhoven kenti toplu tasima ulasim giizergahlari (Url-25).

ARc-G Mimarlik Rehberi kentin belirli bir bolge c¢apinda sistemin c¢alisma
prensiplerine bagli olarak inceleneceginden, kentin mimarisinde dnemli yer tutan
yapilar hakkinda bilgilendirmelerde bulunulmustur. Bu sekilde yapilar {izerinden
kent mimarisi hakkinda da bilgi verilmeye calisilmistir. Bu kisimdaki bilgilendirme
ile ARc-G Mimarlik Rehberinin Eindhoven kenti {izerinden sunumu kisminda yer
alan yapilardan biri aymi tutularak karsilagtirma igin de zemin olusturulmaya
calistlmistir. Modelin veritabani tizerinden AG bilgisi sunumu katkisinin bu sekilde
karsilastirmali olarak ortaya c¢ikacagi goriilmektedir. Kentin mimarisinde énemli yer

tutan birkag yapiy1 su sekilde siralayabiliriz.
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Oude Toren, Brabant Gotik tarzinda 14. ylizyildan kalma eski kule anlamina gelen
Kilisedir. Kentin zaman i¢inde yasadig1 savaslar, istilalar ve talanlardan sonra ayakta

kalabilmis kent i¢inde bugiine ulasan en eski yapidir (Sekil 5.3).

Sekil 5.3 : Oude Toren kentteki en eski yapu.

Sint-Catharinakerk, kent merkezinde 1861 tarihinde yapilmis Neo-Gotik tarzinda

katolik kilisesidir. Amsterdam Central Station ve Rijksmuseum gibi {ilkenin énemli

yapilarini insa eden iinlii Hollandali mimar Pierre Cuypers tarafindan yapilmistir

(Sekil 5.4).

.-* C 4

Sekil 5.4 : Sint-Catharinakerk, kent merkezinde Neo-Gotik tarzinda Kilise.
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Philips Miizesi, kent merkezinde yer alan Philips’in ilk fabrikasidir. Diinyanin
birgok noktasinda Philips fabrikalar1 yer almasina ragmen bu fabrika 19. yilizyil

sonunda ampiiliin yapilis siirecini anlatmak i¢in sonradan 6zel olarak diizenlenmistir.

Bir siiredir restorasyonda olan yap1 Nisan 2013°te ziyarete agilmistir (Sekil 5.5).

Sekil 5.5 : Philips’in kent merkezindeki ilk ampiil fabrikasi.

Evoluon, mimar Louis Kalff’m UFO’yu andiran futuristik sekliyle dikkat ¢eken
eseridir. Beton kubbesinin ¢ap1 77 metredir ve toplam uzunlugu 169 kilometre olan
kablolar sayesinde yerinde tutulmaktadir. 1966 yilinda Philips sirketi tarafindan,
sirketin 75. yildoniimii onuruna Eindhoven kentine hediye edilmistir. 1989 yilina
kadar diinyadaki yeni teknolojik kesifleri sergileyen interaktif bir miize olarak
kullanilan bina, o tarihten sonra ziyarete kapatilmis, 1996 yilindan itibaren ise kongre
ve seminer merkezi islevi gormiistiir. Birgok meraklis1 binanin yeniden ziyarete

acilmasi igin girisimlerde bulunmaktadirlar (Sekil 5.6).

Sekil 5.6 : UFO seklindeki Evoluon yapisi.
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Lichttoren, st kisminda 7 koseli bir kulesi bulunan kent merkezindeki beyaz bir
yapidir. Philips sirketinde, ampiillerin dayaniklilik testleri i¢in burast kullanmustir.
7/24 yanan ampiiller bu yapiya 11k kulesi adin1 kazandirmistir. Daha sonra yap1 bir
siire Philips aydinlatma boliimiiniin genel merkezine ev sahipligi yapmistir. AWG
mimarlik firmasi tarafindan yapilan biiylik capli restorasyonlardan sonra 2008 yilinda

yapi loft ve ofis islevleriyle kent halkina hizmet vermeye baglamistir (Sekil 5.7).

Imﬂ ---_I.m

Sekil 5.7 : Philips’in restorasyonlardan sonra kullanimina sundugu Lichttoren.

Witte Dame, Lichttoren yapisinin yaninda yer almakta Beyaz Leydi adiyla
anilmaktadir. 1931 yilinda Yeni Nesnellik akiminin etkisinde mimar Dirk
Roosenburg tarafindan tasarlanmis ve insa edilmistir. Asil islevi radyo fabrikasi olan
yapt giiniimiizde Eindhoven Tasarim Akademisi’ne ve Halk Kiitiiphanesine ev

sahipligi yapmaktadir (Sekil 5.8).

Sekil 5.8 : Yeni Nesnellik akiminin etkisinde yapilmig Witte Dame.
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Van Abbemuseum, modern ve ¢agdas sanat alaninda Picasso, Chagall, Kandinsky,
El Lissitzky, Theo van Doesburg, Mondrian ve Appel gibi onemli sanatcilarin
eserlerini igeren Onemli miizelerden biridir. 1936 yilinda geleneksel tarzda
tasarlanmis ilk yapist mimar Alexander Kropholler tarafindan yapilirken, modern
tarzdaki ek yapilar mimar Abel Cahen tarafindan yapilmistir. Yapinin eserlerin

sunumu icin yeterli gelmemesiyle birlikte 2003 yilinda igerigindeki eserlerin de

stillerini yansitacak sekilde ek yapilariyla birlikte yeniden agilmustir (Sekil 5.9).

Sekil 5.9 : Van Abbemuseum’un ek yapilar1 kismindan goriins.

Tarihi Acik Hava Miizesi, Eindhoven’in ge¢misine dogru bir geziye ¢ikaran kent
disinda bir agik hava diizenlemesidir. Demir ¢agindaki bir koyii, 10.yiizyildaki bir
ciftligi ve ortacag kenti olarak Eindhoven’in rekonstriiksiyonunu igermektedir (Sekil

5.10).

Sekil 5.10 : Tarihi acik hava miizesinden goriiniim.
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EFFENAAR, konser ve dans organizasyonlari i¢in 2 biiyiik salon ve buna ek olarak
bar ve restoran islevlerini igermektedir. MVRDV tarafindan 2005 yilinda

yapilmistir. Genelde yerel sanatcilarin sahne aldigi mekan uluslararasi sanatcilar: da

agirlamaktadir (Sekil 5.11).

Sekil 5.11 : EFFENAAR yapisindan gériinim.

Dynamo, Eindhoven merkezinde iilkenin en biiyiikk genglik merkezi olarak hizmet
vermektedir. Diederendirrix mimarlik firmasi tarafindan 2005 yilinda yapilmistir.
Calistaylardan popiiler sanat projelerine, dans, spor ve konser organizasyonlara
kadar genis bir cesitlilikte genclere yonelik ¢alismalarin yapildigr bir yapidir (Sekil
5.12).

S

Sekil 5.12 : Dynamo genglik merkezi goriintimii.
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Philips Stadyumu, kent merkezine yakin konumda Eindhoven’in Strijp kisminda
yer almaktadir. Toon van Aken tarafindan 35.000 kisi kapasiteli olacak sekilde
yeniden tasarlanmistir. Stadyum sadece futbol karsilasmalariyla degil rehberli PSV

turlariyla da ziyarete agiktir (Sekil 5.13).

Sekil 5.13 : Philips Stadyumu’ndan gorinim.

Vestedatoren, 2006 yilinda yapilmis Eindhoven siliietinin genel simgelerinden biri
olarak goriilmektedir. 90 metre yiiksekligle bu apartman binasi kentin 5. yiiksek
yapisidir. Modern Smalle Haven kentsel alani iginde yer alan Jo Coenen’un

tasarimlarindan biridir (Sekil 5.14).

Sekil 5.14 : Vestedatoren apartman yapisindan goriiniim.
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Piazza center, 18 Septemberplein alaninda yer alan modern 3 katli bir alisveris

merkezidir. Massimiliano ve Doriana Fuksas tarafindan Eindhoven merkezi igin

tasarlanmis 4 projeden biridir (Sekil 5.15).

Sekil 5.15 : 18 Septemberplein alanindan Piazza Center’in goriiniimii.

De Admirant Entrance Building, organik formlu bir magaza ve ofis mekanidir.
Massimiliano ve Doriana Fuksas tarafindan tasarlanmis, 2010 yilinda
tamamlanmistir. Yap1 kentin tasarima verdigi 6nemi agik bir sekilde ortaya koyarak

kent i¢in bir simge niteligi tagimaktadir (Sekil 5.16).

Sekil 5.16 : De Admirant Entrance Building Eindhoven’in simgesel yapilarindan biri
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Eindhoven kenti Dutch Design Week ve Glow Eindhoven adi altinda her biri
yaklasik birer hafta siiren ve kent iginde farkli noktalara dagilan etkinlikler
icermektedir. Kentin tasarim ve yenilikgilik alanindaki yeri bu etkinliklerle diinya

capinda sunulmaktadir.

Dutch Design Week, ekim ay1 igerisinde 9 giin boyunca siiren kent igerisindeki
farkli noktalarda Hollanda tasarimlarinin sunuldugu bir etkinliktir. 1500’e yakin
tasarimct c¢aligmalarim1 bu kapsamda sergilemekte ve 300’1l asan farkli aktivite
organize edilmektedir. Bu kapsamda bir¢ok ¢alistay, Seminer, gosteri ve sergi yer
almaktadir (Sekil 5.17). Katilmcilar genelde tasarima ilgili duyan insanlardan

olugsmakla birlikte tasarim ve mimarlik kokenli profesyoneller de etkinligi her yil

takip etmektedirler.

Sekil 5.17 : Dutch Design Week 2012 haritas1 (Url-27).

Glow Eindhoven, kasim ayi igerisinde bir hafta siiren uluslararasi boyutta sanat ve
mimarlikta 151k forumudur. Kent merkezi miidahaleler, enstalasyonlar, performanslar
ve etkinlikler igin bir sahne olur ve yapay 11k tasarimlariyla kendini yeniden sunar.
Yapilar sanatsal ve mimari bir sekilde 1siklandirilmakta ve etkinligin gergeklestigi
hafta kent igerisindeki rota tlizerinden aksam yiirlisii yapilarak bu yapilar
gezilmektedir (Sekil 5.18).
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Sekil 5.18 : Glow Eindhoven 2012 haritas1 (Url-28).

5.2 ARc-G Mimarhk Rehberi Eindhoven Modeli

Eindhoven kenti ARc-G Mimarlik Rehberi modelinde ele alinarak c¢alisma
prensipleri ve akis semasi dogrultusunda incelenmis, incelemeler model arayiizii
tizerinden sunulmustur. Kentin ulagim ve mimari yapi verilerine dayali manuel
olarak yapilmis degerlendirmeler igcermektedir. Kentin mimari gelisimi, ulagim
yapist, Onemli yapilart ve mimari etkinlikleri goz Oniinde bulundurularak bu
degerlendirmelere gidilmistir. Mimari yap1 verilerinde modelin incelenmesi igin
kent merkezinden alinan 2 km capindaki alan icerisinde kalan yapilarin verileri
listelenmis ve bunlar iizerinden rotalar olusturulmustur. Bu rotalarin
tanimlanmasinda Eindhoven kentinin yaya ve bisiklet yollar1 iizerinden ideal ulagim
giizergahlar1 secilmistir. Kent dlgeginde rotalar tizerinden degerlendirilen Eindhoven

kenti, yap1 6lg¢eginde ise bu rotalardan biri ilizerinde yer alan bir yapinin sunumuyla

ele alinmistir.
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Sekil 5.19°da ARc-G Mimarlik Rehberi’nin Eindhoven kent merkezinde agilis ekrani

goriilmektedir. Agilis ekrani kullanict profillerine yonlendirmekte buradan modele

girig saglanmaktadir.

Sekil 5.19 : ARc-G mimarlik rehberi agilis ekrani.

Sekil 5.20’de goriildiigii gibi ARc-G Mimarlik Rehberi kayitli bir profil iizerinden
acildiktan sonra bulundugu GPS koordinatlarini almakta ve bu koordinatlarin
bulundugu kent olarak Eindhoven’da yer alindigin1 ekran iizerinden bildirmektedir.
Bu islem gorsel olarak da sag iist kosedeki diinya haritasindan 6nce Hollanda’ya

devaminda ise Eindhoven kentine yaklasarak gosterilmektedir.

Sekil 5.20 : Modelin kent merkezinde GPS koordinati alimu.
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Sekil 5.21°de goriildiigii gibi gegerli ayarlariyla kente gore tarama yapmakta olan
model Eindhoven kenti adi altinda tanimlanmig tiim yapi1 verilerini listelemekte ve

bunlar1 gorsel olarak kullaniciya ekrandan goriintiillemektedir.

Sekil 5.21 : Eindhoven kent sinirlari igerisindeki yapilarin taranmas.

Kente gore yapilan tarama gerceklestirildiginde Eindhoven kenti adi altinda
tanimlanmig yapt sayist ekran iizerinde belirtilmektedir. Buradan onaylayarak
rotalara gegilir ya da belirli bir alan ile sinirlandirmak i¢in km segenegi tercih edilir
(Sekil 5.22).

Sekil 5.22 : Eindhoven kent sinirlar1 igerisinde bulunan yapi sayisinin gosterilmesi.
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Sekil 5.23’te goriildiigii gibi belirli bir alan ¢apma gore tarama yapma ayarlarina
gecildiginde buradan Slglim birimi ve ne kadar alani kapsayacagi 2 km olarak

secilmistir.

Sekil 5.23 : Belirli bir alan ¢apina gore tarama yapma ayarlart.

Segilen alan gap1 referans alinarak model yeniden taramasimi gerceklestirir ve alan
icerisine giren tiim yapi verilerini listelemekte bunlari gorsel olarak kullaniciya

ekrandan goriintiillemektedir (Sekil 5.24).

Sekil 5.24 : 2 km alan ¢apina bagli olarak yapilarin taranmasi.

73



Secilen alan capina gore yapilan tarama gergeklestirildiginde bulunan yapi sayisi
ekran iizerinde 47 olarak belirtilmistir (Sekil 5.25). Bu yapilar tarama sirasinda da
ekranin sag {ist kosesindeki alan tizerinde teker teker belirmektedir. Bu kisimdan

onaylama komutu ile ulasim sekillerinin tanimlanmasina gegilmektedir.

Sekil 5.25 : Alan ¢apina bagli olarak bulunan yapi sayisinin gosterilmesi.

Eindhoven kent merkezinde bulunulan noktaya gore 2 km alan ¢apinda yapilan
taramaya bagl olarak 47 yapidan olusan bir liste olusmustur. Bu liste Cizelge 5.1°de
goriildiigii gibi yap1 adi, yapinin mimari, mimari tarzi ve yapi kategorisi verilerini
icermektedir. Model iizerinde tanimlanacak olan rotalar bu veriler dikkate alinarak
olusturulmustur. Tarama seg¢eneklerine bagli rota tanimlamalarinda mimari, mimari
tarzi1 ve yapir kategorisi segimleriyle ¢oklu ya da tekli taramalar sunulmasi bu
verilerle saglanmaktadir. Bu sekilde sinirlandirilmis tanimli veriler tizerinden sistem

tizerinde taramalara izin verilmektedir.
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No|Yapi Adi Yapinin Mimari Mimari Tarzi |Yapi Kategorisi
1|BUS STATION NECKERSPOEL Zwarts & Jansma Architects Modern Ulasim Yapisi
2|C&A SHOPPING CENTRE Jan A. van der Laan Modern Ticari Yapi
3|CASCADE LABORATORY Rudy Uytenhaak Modern Egitim Yapisi
4|CATHARINAHUIS Charles Vandenhove Modern Konaklama Yapisi, Ticari Yapi
5|CAVERNA Van Aken Architecten Modern Konut Yapisi
6|CENTRAL TRAIN STATION Koen van der Gaast Modern Ulasim Yapisi
7|CICOGNE Kovos Architecten Modern Konut Yapisi
8|CITY DWELLINGS Grosveld Van Der Velde Architecten [Modern Konut Yapisi
9|CITY HALL Jan A. van der Laan Modern Kamu Yapisi, Ofis Yapisi
10{COURT BUILDING Jan A. van der Laan Modern Kamu Yapisi, Ofis Yapisi
11|DE ADMIRANT ENTRANCE BUILDING |Massimiliano & Doriana Fuksas Modern Ticari Yapi
12|DE BIJENKORF Gio Ponti Modern Ticari Yapi
13|DEPARTMENT OF CHEMISTRY SCIENCHOd 205 Modern Egitim Yapisi
14|DESIGN HOUSE Ter Haar van Ling Architecten Modern Kultur Yapisi, Ticari Yapi
15(DON BOSCO Diederendirrix Modern Konut Yapisi
16|DYNAMO Diederendirrix Modern Kultiir Yapisi
17|EFFENAAR Mvrdv Modern Kultlr Yapisi
18|GUO OFFICE BUILDING Rietveld Architects Modern Kamu Yapisi, Ofis Yapisi
19|HOTEL COCAGNE H. D. Bakker Modern Konaklama Yapisi
20|HOUSING COMPLEX CENTRAL Diederendirrix Modern Konut Yapisi
21|HOUSING HEILIGE GEESTSTRAAT Mecanoo Architecten Modern Konut Yapisi
22|HOUSING KLEINE BERG Architectenbureau Cor & Partners  |Modern Konut Yapisi
23|HOUSING TOWER ADMIRANT Dam & Partners Architecten Modern Konut Yapisi, Ofis Yapisi
24|KENNEDY BUSINESS CENTER Van Aken Architecten Modern Ofis Yapisi
25|KENNISPOORT Koen van Velsen Modern Egitim Yapisi, Ofis Yapisi, Kamu Yapisi
26[LICHTTOREN Awg Architecten Modern Konut Yapisi, Ofis Yapisi, Ticari Yapi
27|MEDIA MARKT Massimiliano & Doriana Fuksas Modern Ticari Yapi
28|MEDINA Neave Brown Modern Konut Yapisi, Ticari Yapi, Konut Yapisi
29|MERCADO BUILDING Jeanne Dekkers Architectuur Modern Ofis Yapisi
30[MERELLAAN 12 Van Helmond Zuidam Architecten  |Modern Konut Yapisi
31|NEW FELLENOORD Ter Haar van Ling Architecten Modern Konut Yapisi
32[OFFICE LOYENS AND VOLKMAARS Odeon Modern Ofis Yapisi
33|PATERSKERK Pj Bekkers Neo-Gotik  |Dini Yapi
34|PHILIPS MUSEUM Franciscus Hubertus Raijmakers Modern Miize Yapisi
35[PIAZZA SHOPPING MALL Massimiliano & Doriana Fuksas Modern Ticari Yapi
36[PSV SOCCER STADIUM Van Aken Architecten Modern Spor Yapisi
37[REGENT Van Aken Architecten Modern Konut Yapisi, Ticari Yapi
38[RHC EINDHOVEN Bo.2 Modern Miize Yapisi
39|RIETVELD BILLBOARD Gerrit Rietveld Modern Kultir Yapisi
40|SILVERENBERG Van Der Linden Architectuur Modern Kiltiir Yapisi
41|SINT-CATHARINAKERK Pierre Cuypers Neo-Gotik Dini Yapi
42[URBAN VILLAS LUCIFERSTRAAT Diederendirrix Modern Konut Yapisi
43[VAN ABBEMUSEUM Abel Cahen Modern Miize Yapisi
44(VENTOSE FLAT Joan Melchior Van Der Meij Modern Konut Yapisi
45|VERTIGO BUILDING Diederendirrix Modern Egitim Yapisi
46(VESTEDA TOWER Jo Coenen Modern Konut Yapisi
47(WITTE DAME Diederendirrix Modern Kultlr Yapisi, Egitim Yapisi, Ofis Yapisi

Cizelge 5.1 : Eindhoven kent merkezinde 2 km ¢apinda yapilan taramaya bagli yapi

listesi.
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Sekil 5.26°da goriildiigii gibi ulasim sekilleri Eindhoven kenti i¢in bisiklet ve yaya
rotas1 kullanimi olarak se¢ilmistir. Kent lizerinde yapilan degerlendirmeler bu ulagim

sekilleri referans alinarak gerceklestirilmistir.

Sekil 5.26 : Kentte kullanilacak ulasim sekillerinin tanimlanmasi.

Ulasim sekilleri secildikten sonra bu ulasim sekillerine ve segili alan ¢apina bagl
olarak sunulan Oneri rota goriilmektedir. Sekil 5.27°de 2 km ¢apli alanda yaya ve

bisiklet ulasimina bagl olarak tanimli 1 numarali ideal rota sunumu goriilmektedir.

Sekil 5.27 : Modelin ortaya koydugu 1 numarali ideal rota sunumu.
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Sekil 5.28’de ise rota iizerindeki yapilarin se¢im komutu ile segilerek yapilar
hakkindaki kisa bilgilerin goriintiilenmesi goriilmektedir. Eindhoven kentindeki
CICOGNE yapist ve tarama segeneklerinde yer alan verileri bu sekilde kiiciik bir

resmi ile sunulmaktadir.

) e S e #in
CICOGNE
KOVOS ARCHITECTEN
Rl KonUT YAPISI
MODERN

Sekil 5.28 : Rota iizerinden yapilar hakkindaki kisa bilgilerin goriintiilenmesi.

Sekil 5.29’da 2 km capli alanda yaya ve bisiklet ulasimina bagli olarak tanimli 2
numarali ideal rota sunumu goriilmektedir. 1 numarali rotaya gore farkli bir rota
sunmakta fakat tanimlanmig olan ideallik parametreleri igerisinde ikincil bir oneri

olusturmaktadir.

Sekil 5.29 : Modelin ortaya koydugu 2 numarali ideal rota sunumu.
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Modelin sunmus oldugu 2 numarali ideal rota iizerinden Ekle/Cikar secenegi
kullanilarak bazi yapilarin ¢ikarildigr ve buna bagli olarak olusturulan yeni ideal

rotanin sunumu Sekil 5.30°da goriilmektedir.

Sekil 5.30 : Ekle/Cikar se¢enegine baglh olarak rota sunumu.

Kullanic1 yer isaretleri lizerinden se¢cim komutu ile gitmek istedigi yapilart segerek
kendi rotasini da tanimlayabilmektedir. Sekil 5.31°de Eindhoven kent merkezinde

yaya ulasimi odakli kisa bir rota tanimlanmaigtir.

Sekil 5.31 : Kendin olustur segenegine bagli olarak yaya ulagimi odakli rota sunumu.
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Sekil 5.32°de ise Kendin Olustur segenegi altinda farkli noktalarda yer alan yapilar
tercih edilerek modelin bu verilere bagli olarak sunacagi yaya ve bisiklet ulagimi

rotalar1 gdsterilmistir.

Sekil 5.32 : Kendin olustur secenegine bagli olarak yaya ve bisiklet ulagimi odakli

rota sunumu.

Sekil 5.33’de zamana bagli olarak 1 saat iizerinden yaya ulasimi odakli rota
sunulmustur. Bu rotada bulunulan noktaya en yakin konumdaki yapilar belirlenmis

ve bunlarin birbirine baglanmasiyla rota olusturulmustur.

Sekil 5.33 : Zamana bagli olarak 1 saat tizerinden yaya ulasimi1 odakli rota sunumu.
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Sekil 5.34’de ise zamana bagli olarak 1 saat 40 dakika iizerinden bisiklet ulagimi
odakli rota sunumu goriilmektedir. Bu sunumun olusturulmasinda model etkilesimli

bir sekilde Eindhoven kentindeki en ¢ok ziyaret edilen yapilar verisini kullanmastir.

Sekil 5.34 : Zamana bagli olarak 1 saat 40 dakika lizerinden bisiklet ulagimi odakl
rota sunumu.

Ilgiye bagl rota sunumunda ise kullanicinin gegmiste gezdigi yapilarda begenilerini
puanlandirdig1 6l¢iide veriler alinmakta ve degerlendirilmektedir. Sekil 5.35°de tarihi
yapilar gezmekten hoslanan bir kullanici profiline gore Eindhoven kentinde ortaya

¢ikan Oneri rota goriilmektedir.

Sekil 5.35 : Tlgiye bagl olarak Eindhoven kentinde dneri rota sunumu.
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Sekil 5.36’da mimari tarzi modern olan yapilara gore tarama gergeklestirildigi ve

buna bagli yaya ve bisiklet ulasim1 odakli rota sunuldugu goriilmektedir.

Sekil 5.36 : Modern mimari tarzi tarama segenegine gore rota sunumu.

Sekil 5.37°de ise mimari tarz1 Modern ve yapi kategorisi Konut olan tarama
seceneklerine bagli olarak sunulan bisiklet ulagimi odakli rota goriilmektedir. Yapilar

aras1 uzakliklar fazla oldugundan model bisiklet ulagimi {izerinden rotayir sunmustur.

Sekil 5.37 : Modern mimari tarzi ve Konut kategorisi tarama se¢enegine gore rota
sunumu .
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Sekil 5.38’de mimari tarz1 Modern, yap1 kategorisi Konut ve mimar1 Diederendirrix

olan tarama seceneklerine bagli olarak sunulan yaya ulasimi odakli rota

goriilmektedir.

Sekil 5.38 : Modern mimari tarzi, Konut kategorisi ve Diederendirrix mimarlik ofisi
tarama segenegine gore rota sunumu.

Sekil 5.39’da ise mimar1 Diederendirrix mimarlik ofisi olan tarama segcenegine gore
rota sunumu goriilmektedir. Yapilar aras1 uzaklik fazla oldugundan model bisiklet

ulasimi odakli bir rota sunmustur.

Sekil 5.39 : Diederendirrix mimarlik ofisi tarama se¢enegine gore rota sunumu.
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Kent igerisinde yer alan Glow Eindhoven etkinliginin 2012 yilindaki rotasinin model
tizerinden sunumu yapilmistir. Bu sekilde model giincel mimarlik etkinliklerini de
rota olusturulmasi noktasinda destekler niteliktedir. Etkinlik yiiriiyerek gezilen ve
diger ulagim yollarinin kapatildig1 bir organizasyon oldugundan rota {izerinde yaya

ulagimi ile tanimlanmistir (Sekil 5.40).

Sekil 5.40 : Glow Eindhoven 2012 rotasinin etkinlik segenegi altinda sunumu.

Eindhoven kentinde, kent dlgeginde tanimlanan rota segildikten sonra onaylanarak
yap1 Ol¢eginde rota takibine baglanir. Kent igerisindeki izlenilen rotaya gore ekran
tizerinden ulasim giizergdh1 isaretlenmis bir hat ile kullaniciya sunulmaktadir.
Kullanic1 bu isaretli hatti1 takip ederek rota iizerindeki yapilara ulagabilmektedir.
Yapilara gelindiginde bu yapilar hakkindaki kisa bilgiler veren etiketler goriiliir. Bu
bilgiler yapinin adi, mimari, kategorisi ve mimari tarzi verileri ile yapmin kiigiik bir
resminden olusmaktadir. Tiim bunlar kent igerisinde ilerlerken yap1 Olgeginde
“Rota” bashigi altinda ekran iizerinde gosterilir. “Standart” basligi altinda da ayrintili
sekilde yapi bilgilerinin sunumu yar almaktadir. Diger “Islevsel”, “Striiktiirel” ve
“Estetik” bagsliklar1 altinda ise 3 boyutlu modeller tanimlanmigtir. Kent merkezindeki
EFFENAAR yapis1 tizerinden yap1 6l¢eginde degerlendirmelerde bulunarak model

incelenmistir.
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Yap1 dlgeginde gosterilen yol Eindhoven kenti igerisinde takip edilerek EFFENAAR
yapisina ulasilmistir. Yapiya belirli bir mesafe kala yapinin yer isareti ve kisa

kiinyesinin yer aldigi etiketler goriilmektedir (Sekil 5.41).
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Sekil 5.41 : Eindhoven kentinde yap1 dlgeginde EFFENAAR yapisina ulagim.

Sekil 5.42°de EFFENAAR vyapisinin standart icerik sunum ekrani yer almaktadir.
Ekran iizerinden EFFENAAR’m MVRDV’nin 2005 yilinda tamamlanmig modern
bir kiiltlir yapist oldugu bilgisi kullaniciya verilmektedir. Ayrica farkli agilardan

cekilmis yapiya ait fotograflar ve simge resminin {st kisminda begeni

derecelendirme kutular1 yer almaktadir.

Sekil 5.42 : EFFENAAR yapisinin standart i¢erik sunumu.
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Sekil 5.43°de ise EFFENAAR yapisinin islevsel igerik sunumu yer almaktadir. Bu
sunumda gorildiigii gibi yapinin mekanlarit 3 boyutlu hacimler seklinde

tanimlanmistir. Farkli renklerde gosterilen mekanlarin iizerinde mekan isimleri

bulunmaktadir.

Sekil 5.43 : EFFENAAR yapisinin islevsel igerik sunumu.

Sekil 5.44’de EFFENAAR yapisinin striiktiirel igerik sunumu bulunmaktadir. Yapiy1

olusturan gelik striiktiir sistemi 3 boyutlu olarak yap1 tizerinde sunulmaktadir.

Sekil 5.44 : EFFENAAR yapisinin striiktiirel i¢erik sunumu.
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Sekil 5.45°de ise EFFENAAR vyapisinin estetik igerik sunumu altinda yapida
diizenlenecek olan bir etkinlikle ilgili olusturulmus 3 boyutlu gorsel yapmin 6n

cephesinde sergilenmektedir.

Sekil 5.45 : EFFENAAR yapisinin gorsel igerik sunumu.
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6. SONUC

Teknoloji giiniimiizde ¢ok hizli bir sekilde gelisim gostermektedir. Bu gelismeler
altinda, insan hayatinin sadece algiladig1 gercek ya da sanal ortamdan ibaret olmadigi
gorilmektedir. Bilisim teknolojilerinde gerceklik-sanallik arasinda giiclii bir bag
kurulup Artirtlmis Gergeklik adiyla insanliga sunulmustur. Artirilmis Gergeklik de
sanal gercekligin yayilmasi ve bir adim 6teye tasinmastyla giinliik hayatimizda hizla
yerini almakta olan bir teknolojidir. Sanal ortam nasil insan hayatinda asama agama
yer edinip insanlik i¢in vazgecilmez alanlardan biri olduysa, ayni sekilde Artirilmis
Gergeklik teknolojisi de ilerleyen zaman diliminde insan hayatindaki yerini
bulacaktir. Teknolojinin sundugu olanaklara duyarsiz kalmak miimkiin olmadigindan
AG teknolojisi toplumsal alanda ilk asama olarak akilli telefon uygulamalariyla
belirli bir yer edinmistir. Zaman igerisinde bu teknolojinin ideal sunum donanimi
olan gozliik tipi gostericilerin de toplum tarafindan kabul gormesi beklenmektedir.
AG teknolojisinin bir ¢ok uygulamaya adapte edilmesiyle bliyiikk bir degisim

stirecinin i¢inde olundugu goriilmektedir.

AG teknolojisi alaninda her gegen giin yeni donanimlar ve yazilimlarla
karsilasilmaktadir. Donanim olarak ozellikle gostericilerle takip ve duyarlilik
sistemlerinin, yazilim olarak ise mobil uygulamalarin gelistirilmesi konusunda ileri
calismalar yapilmaktadir. Gelecege yonelik olarak ise AG kontakt lensleri gibi,
tiniversite tabanli bir¢cok aragtirma projesi gelistirilmektedir. Tiim bu gelismelere
ragmen AG teknolojisinin de yasadigi sinirlamalar oldugu saptanmistir. Bunlar GPS,
takip, donanim, baglanti ve yazilim alanlarinda kendini gostermektedir. Bu
sinirlamalarin ¢oziim yollar1 her ne kadar belirli olsa da zaman, yatirim ve isgiicii
gibi ihtiyaclar barindirmaktadir. AG teknolojisinin zamanla bu smirlamalarin

istesinden gelip, daha etkili kullanim olanaklari sunmasi beklenmektedir.

AG donanim ve yazilimlarindaki biiyiik gelismeler diger alanlarda oldugu gibi
mimarlik alaninda da bircok uygulamanin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Mimarlik
alantyla ilgili farkli nitelikler tasiyan uygulamalarin farkli dlgeklerde ve farkli AG

gostericiler kullanilarak olusturulan uygulamalar1 incelenmistir. Uygulamalar
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secilirken tez konusundaki Oneri modele yol gosterecek Ornekler iizerinden
gidilmistir. Bu ornekler hakkinda degerlendirmelerde bulunarak AG teknolojisinin

mimarlik alanina katkilar1 irdelenmistir.

Mimarlik rehberleri ise giiniimiizde iki farkli ortam iizerinden sunulmaktadir. Basili
ve dijital olarak sunulan mimarlik rehberlerinin birbirine paralellik tasidigi, ayni
verileri igerdikleri goriilmektedir. Dijital rehberlerin basili rehberlere gore segilen
yapinin konumuna nasil gidileceginin yonlendirmesini vermesi ve genis tarama
secenekleri sunmasi sayesinde kolaylik sagladigi belirlenmistir. Fakat yapinin
yakinindaki diger yapilara da ayn1 anda nasil ulagilacagi, bu yapilar i¢in bir rota
sunulmasi, bu rotanin belirli bir zaman dilimi i¢in tanimlanmas1 gibi islevlerden
yoksun olduklar1 saptanmistir. Bu tiir eksikliklerin giderilmesi i¢in efektif calisan bir
interaktif uygulama olusturulmas: gerekliligi goriilmiistiir. Ayrica her ne kadar
giiniimiizde kullanilan mimarlik rehberlerinin sunmus olduklart veriler benzer ve
belirli kaliplara oturmus olsa da bu verilerle yetinilmeli midir? Sisteme zaman
icerisinde dahil olabilecek ve zenginlestirecek veriler de bulunmaktadir. Yapilarin 3
boyutlu olarak olusturulmus sanal verilerinin de sunumunun ilerleyen zaman

diliminde sistem igerisindeki vazgecilmez verilerden birisi olacagi diisiiniilmektedir.

Mimarlik rehberlerinde yer alan bu eksikliklerin goriilmesi ve mimarlik rehberlerini
daha ileriye tasiyacak teknolojik altyapinin varolmast ARc-G Mimarlik Rehberi
modelinin 6neri olarak ortaya konulmasini saglamistir. Birbirine baglh bir¢ok gezi
noktasi ile olusturulan rotalarin tanimlanmasi ve tiim igerigin AG teknolojisi altinda
sunumu mimarlik rehberleri alaninda bir yeniliktir. ARc-G Mimarlik Rehberi, kent
ve yapt Olgeginde olmak lizere iki farkli olgek iizerinden tanimlanmistir. Kent
6l¢eginde daha cok gezi rotasinin tanimlanmasi ve bu rotanin farkli segceneklere gore
diizenlenmesi iizerinde durulurken, yap1 dl¢eginde yapinin farkli igeriklerle sunumu
tizerinde durulmustur. ARc-G Mimarlik Rehberi, kent dahilindeki mimari
yapilagsmanin izlenmesi ve mimari yapilarin veritabanindan 3 boyutlu verilerle
desteklenmesi agisindan anlik, konuma bagli veri saglanmasi konusunda kolaylik
sunmaktadir. Kigisel ve tarama seceneklerine bagli rota olarak, kullaniciyr 6zgiir
kilan ve modelin tarama segenekleriyle sinirlandirilmis olmak iizere rota olusturma
secenekleri kullanictya sunulmustur. Ayrica yapr 0Olceginde kullanicilarin
begendikleri yapilar1 puanlayarak kisisel mimari begenilerini ortaya koymalari,

model iizerinden ilgiye bagl rota tanimlamasi almalarina da olanak saglamaktadir.
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Kullanicilarin hem begenilerine hem de GPS iizerinden ziyaret ettikleri yapi
verilerine dayanarak insanlarin mimari yonelimleri ortaya konulmakta, yaygin ilginin
oldugu mimari yapilar ve stiller ortaya ¢ikarilmaktadir. Bu sekilde ARc-G Mimarlik
Rehberi bir rehber hizmeti gormenin Gtesine gegip bir yandan da veri toplayarak

etkilesimli bir model haline gelmektedir.

Tez calismasi degerlendirilirken Eindhoven kenti iizerinden ARc-G Mimarlik
Rehberinin ¢alisma prensiplerine gore incelenmistir. Kent tasidigi potansiyellerle ¢ok
yonlii degerlendirmemize firsat sunmasindan dolayr tercih edilmistir. Bisiklet
kullanimi gibi art1 ulagim olanaklarimin olmasi, diger bir cok kentte karsilasilmakta
zorlanilan mimarlikla alakali Dutch Design Week ve Glow Eindhoven gibi kentin bir
cok kismina dagilan, belirli rotalarla gezilen iki biiyiik etkinligin bulunmas1 rota
sunumunu zenginlestirmistir. Eindhoven kenti bu 6zellikleriyle parametreleri fazla ve

modelin incelenmesi i¢in ideal bir 6rnek teskil etmistir.

Model manuel olarak kentin ulasim ve mimari yapi verileri dikkate alinarak
incelenmistir. Ilk asamada kent ve km capinda tanimli tarama fonksiyonlariyla ele
alinmig, Segimlere bagli olarak farkli sayida yapi verisi elde edilmistir. Model,
devaminda km ¢apinda tarama secenegi iizerinden degerlendirilmistir. 2 km ¢apinda
yapilan tarama sonucu alman 47 yapmnin verileri tizerinden, secilen ulasim
segeneklerine bagli olarak modelin tanimladigy, kisisel ve tarama seceneklerine bagli
ideal rota sunumlar1 olusturulmustur. Modelde kentin yaya ulasimi ve bisiklet
kullanimina uygun olmasindan dolay1 degerlendirmeler bu ulasim sekilleri iizerinden
yaptlmistir.  Oneri rotalarin  da sayilarmin artirilabilecegi model iizerinden
orneklenmistir. Rota se¢iminde, modelin sunmus oldugu rota onerilerine kisisel ve
tarama segeneklerine bagli olarak miidahale edilebilecegi gosterilmistir. Kisisel
secimlerde model rotasinda ekleyip ¢ikarma, kullanicinin kendi rotasini bastan
tarifleme, zamana bagl rota kullanma ve ilgisine bagli rota sunumu tarzinda
kullanicinin  kisisel tercihleri odakli rota sunumlari olusturulmustur. Tarama
seceneklerine bagli rota sunumunda ise birbirini baglayan yap1 tarzi, mimari ve yap1
kategorisi parametreleri {izerinden taramalar gergeklestirilmistir. Bu sekilde farkli
tarama seceneklerine bagli olarak sinirlamalara gidilen taramalarin da veritabaninda
miimkiin oldugu gosterilmistir. Ayrica kentin barindirdigi 2 mimari etkinligin rotalar
tizerinden sunumundan etkilenilmis, Glow Eindhoven 2012’nin rotast model

tizerinde tanimlanmig ve modelin tasarim haftas1 ya da diger mimarlik etkinliklerinde
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de etkin olarak kullanilabilecegi goriilmiigtiir. Devaminda modelin kent icinde
degerlendirilmesine gecilmis izlenilen rota lizerinden yapilarin AG teknolojisi altinda
sunumu orneklendirilmistir. Modelin yap1 Olgegindeki standart bilgilendirmeler
disinda islevsel, striiktiirel ve gorsel Ozelliklerin sunumunda 3 boyutlu olarak
eszamanli sunumlart da konum degisimlerini dikkate alarak gerceklestirilebildigi
orneklenmistir. Modelin kurgusal olarak islerligi bu sekilde goriilmiis, uygulamaya

dontistiiriilebilecegi sonucuna varilmistir.

ARc-G Mimarlik Rehberi modeli sadece mimarlik rehberlerinin = giinliimiiz
teknolojisine gore yeniden olusturulmasi olarak diistinilmemeli, son yillarda
Ozellikle mimarlik turizmi konusunda da olugsmakta olan ortami da destekleyecegi
g6z oniinde bulundurulmalidir. Alternatif mimarlik tur giizergahlarinin ve daha fazla
verinin ayni anda interaktif bir ortamda sunumu bu noktada 6nem kazanmaktadir.
Calisma kapsaminda ortaya konulan ARc-G Mimarlik Rehberi Onerisi ile
uygulamanin gelisimine zemin yaratilmaya c¢alisilmistir. Gelecege yonelik olarak
Laster firmasmin {izerinde ¢aligmalara devam ettigi AG gozliikleri ile kurgusal
olarak tanimlanmis ARc-G Mimarlik Rehberinin ger¢eklestirilmesi diisiiniilmektedir.
Bu siire¢ igerisinde yer alan birtakim siirlamalarin da zaman igerisinde ortadan

kalkmas1 beklenmektedir.
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