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MIMARI TASARIM ARACI OLARAK DiYAGRAM

OZET

Bilginin ¢ok hizli yayilabildigi icinde bulundugumuz yiizyilda bilimin, sanatin
herhangi bir dali ya da ilgilendigimiz baska bir konu ile ilgili bir veriye ulasabilmek
parmaklarimizin ucunda ve bize saniyeler kadar uzaklikta. Bilgi ve bilgisayar
teknolojilerinin gelisimi ile yasanan bu gelismeler, ortak bilginin genis insan
topluluklar tarafindan kullanilmasina imkan vermektedir. Bilginin tasarim siirecinde
ana unsur olarak gelismesi ile birlikte, tasarim siirecinde doniistiiriilmesi problemi
ortaya ¢ikmistir. Diyagramlar bu grafik doniistiirme siirecini saglayan mimari tasarim
araglart olarak mimarlhigin icsel sdylevine dahil olmustur. Calismanin hedefi
diyagramin bir tiretken sistem araci olarak farklilasan uygulamalarini incelemek ve
gelecekteki potansiyelleri ve uygulama yontemlerine yonelik fikirler elde etmektir.

Tez kapsaminda ilk olarak diyagramin tanimi {izerinden kullanim yOntemleri
irdelenmekte ve yakin donemi iceren tarihsel gelisimi ortaya konulmaktadir. Tezin
ictincti bolumiinde, enformasyon teknolojilerinin gelisimi tasarim yontembilimi ve
tasarim araglart iizerinden degerlendirilmis ve bu degerlendirme {izerinden {iiretken
sistem modelleri olarak yakin donemi kapsayan calismalar irdelenmistir. Olusturulan
tablolar ile bu ¢alismalarin diyagrami ele alis bicimleri karsilastirilmis, ortak yonleri
ile farklilasan uygulama bigimleri kiyaslanmistir. Bu {i¢ boliimde yapilan
aragtirmalar, elde edilen bilgiler ve olusturulan tablolar aracilifiyla, sonug
boliimiinde, diyagramin giiniimiizde mimari bir tasarim araci olarak kullanimina ve
gelecekteki potansiyellerine yonelik dngoriilerde bulunulmustur.

Tiim bu arastirmalar ve degerlendirmeler tizerinden, diyagramin bir iiretken sistem
modeli olarak tasarimcilara bilginin yorumlanmasi iizerinden acgik uglu siiregler
sagladigi ortaya konulmustur. Bu durum tasarimcidan beklenen siire¢ icinde
beklenmeyeni, Ongoriillemeyeni ortaya c¢ikarma arzusunu karsilamaktadir.
Diyagramin tasarim siirecinde bu yodnde kullanimi gelecekte mimari tasarim
araglarin1 ve tasarim yontembilimi gelistirecek ve degistirecek potansiyelleri
saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Diyagram, Diyagram Mimarlig1, A¢iklayic1 Diyagram, Uretken
Diyagram
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DIAGRAM AS AN ARCHITECTURAL DESIGN TOOL
SUMMARY

In the recent era, where the information is conveyed rapidly, the data related to
science, art or whatsoever subject one is interested in is on his fingertips and just
seconds away. These developments that are induced by the improvements in
knowledge and computer technologies make the mutual information possible to be
used by a wide range of people. As knowledge has become the main aspect of the
design, the issue of transforming it within the design process has emerged. Diagrams
have been a part of the internal manifests of architecture as the design tools that
render this graphical transformation. The purpose of the study is to investigate the
varying applications of the diagrams as generative system tools and explore their
future potentials and application techniques.

In the scope of the thesis, firstly, the utilization of the diagrams through its
definitions are examined and the evolution of diagrams, including the recent
developments, has been described. On the third part of the thesis, the development of
information technologies is evaluated through design epistemology and design tools
and the recent studies on generative system models are investigated. Consecutively,
various techniques to approach diagrams in these studies are compared and their
common and differing aspects are discussed. Foresights on the present utilization and
future potentials of diagrams have been put forward on the last part of the study,
based on the research and the analysis.

As a result, diagrams present designers open ended processes to interpret knowledge,
as productive system models. This meets with the requirements from the designers to
reveal the unexpected and unforeseen during the design process. Utilization of
diagrams with this perspective exposes potentials to further develop and transform
the architectural design tools and design methodology.

Keywords: Diagram, Diagram Architecture, Explanatory Diagram, Generative
Diagram



1. GIRIS

Bilginin ¢ok hizli yayildig1 bir yiizyilda yasiyoruz. Bilimin, sanatin herhangi bir dali
ya da ilgilendigimiz baska bir konu ile ilgili bilgiye ulasabilmek parmaklarimizin
ucunda ve bize saniyeler kadar uzaklikta. Cok yakin bir donemi kapsayan ve bilginin
bu hizli dolasimina imkén veren teknolojik gelismeler yeryiiziindeki tiim canlilar
birbirine hi¢ olmadig1 kadar yakinlastirdi. Bilginin bu denli hizli yayilabildigi ve
paylasilabildigi bir ortamda insanlar arasi etkilesimlerin de bu hiza paralel olarak
artmast beklenilen bir gelisme oldu. Ekonomide, sanatta, siyasette, bilimde vs.
diinyanin diger bir ucunda yasanan ve bizi etkileyen gelismeleri artik normal

karsilayabiliyoruz.

[letisimde yasanan bu gelismeler, bilginin hizli paylasimu ile birlikte aym icerikteki
bilginin genis insan topluluklarina yayilabilmesine olanak sagladi. Bu kiiresel bilgi ag1,
dokunulmamis bir nokta birakana kadar insanlar tarafindan kullaniliyor ve tiiketiliyor.
Bu siirecin insanlik agisindan mutlak tartisilmaz iyi yonleri olmakla birlikte, ortak
bilginin yaygin kullammmi farkli cografyalardaki farkli topluluklart birbirine

yakinlastirtyor ve benzestiriyor.

Bilimin bir¢ok dalinda oldugu gibi, mimarlikta da bilginin ortak paylasimi sonucu
ortaya c¢ikan bu gelismeler mimarligin icsel sdylevini etkiliyor, degistiriyor. Icinde
yasadigimiz c¢agin sonucu olan duruma karst UN Studio kurucularindan Ben van
Berkel, kiiresel diinyanin ve bilgi aligverisinin topolojik farkliliklarin kaybolmasi
anlamina gelmedigini, mimarligin kendi i¢sel evrim siirecini yeni teknolojiler, yeni
malzemeler ile ve kendini tahlil etme siirecinden gegirerek gerceklestirebilecegini
belirtiyor. Berkel'e gore mimarlar i¢in bagkalarindan farkli olabilecek hayaller

kurabilmek hala miimkiin (Berkel, 1998).

Yeni hayallerin kurulabilmesi i¢in mimarligin kullandig1r yontemleri mercek altina
aldigimizda, bu yontemlerin ¢cok hizli gelistigini ve degistigini goriiyoruz. Teorik ve

pratik yondeki bu calismalar mimarin toplum igindeki roliinii yeniden



bi¢imlendiriyor. I¢inde bulundugumuz cagda bilgiyi ana tasarim unsuru olarak
degerlendiren ‘enformasyon mimarlar’’ kavraminin ortaya ¢ikisini da bu gelismelerin
bir sonucu olarak ele almak miimkiin. Bu yeni durumun mimari tasarim siirecinde
mimari, sanal olami (virtual) tasarlayan, kurgulayan, maddelestiren kisiden, maddi
olmayan bilgiyi isleyen, degerlendiren ve doniistiiren kisi konuma getirdigini
goriiyoruz. Princeton Universitesi ogretim iiyelerinden Stan Allen IBM'in, 1998
yilinda Nagano Kis Olimpiyatlari’ ndaki ‘Bizi degil fakat yaptiklarimizi goreceksiniz’
slogan1 iizerinden, biinyesinde bir¢ok agir donanim araclarini barindiran bu ¢ok
uluslu kurulusun, akic1 medya efektlerine ve bilginin goriinemeyen kodlarina karl
bir bicimde doniistiigiinii vurgulamistir (Allen, 1998). Allen’a gore gorselligi en
onemli unsur olarak barindiran mimarlik i¢in bu ihtimal tedirginligi derinlestiriyor.
Imajlarin ve bilginin etrafimizi cepecevre sardigi giinlilk hayatimizda, mimarlik
kurumunun uzun Omiirliiliikk ve siireklilik kavrami sorgulaniyor. Kimileri bilginin
akiciligina karsit mimarligin sabit ve yere bagh (grounded) tamimlamasinin
siirdiiriilmesini; kimileri ise mimarligin katihi@inin (solidity) bilginin akicilifina
donitismesi gerektigini ileri siirtiyor. Tam bu noktada Allen, bilginin maddesizligini
yapinin maddeselligine kargi savunma varsayiminin mimarligin sanalh gergeklestiren
zengin gecmisini gormemezlikten geldigini ve diyagramatik c¢aligmalarin bu

varsayim iizerine basladigini belirtiyor.

Bu noktada 20.yy’in ikinci yarisindan itibaren mimari bilgi ve tekniklerinde
cizimden diyagrama dogru bir gec¢is yasanmakta ve diyagram mimarligin bir sorunu,
meselesi haline gelmekte. Bu tabi ki diyagramin daha Onceki donemlerde mimari
calismalarda kullanilmadig1 anlamina gelmemeli. Aksine Peter Eisenman diyagramin
mimarhik kadar koklii oldugunu fakat bir¢cok kisinin diyagramin ortaya g¢ikisini
Rudolf Wittkower’in 1940l yillarda yaptigi Palladian Villalari’nin 9 Kare Grid
Yontemi ile Analizi calismalarina dayandirdigimi belirtir. Eisenman’a gore erken
donem pargdmen iizerine yapilan c¢izimlerde dahi diyagramin kullanimlarina

rastlamak miimkiin (Eisenman, 1998).

Tekrar iginde bulundugumuz doneme geri donersek bu donem iginde mimari {iretim
siirecine mimarlik dis1 bir¢ok teknigin dahil oldugunu gérmekteyiz. Film ve video
tekniklerini, bilgisayarla simiilasyon ve gorsellestirme c¢alismalarini bunlardan
birka¢t olarak Orneklemek miimkiin. Fakat tiim bu araglarin, mimarligm teknik

repertuarin1  genisletmekle beraber, mimarligin disindaki bilginin doniistiiriilmesi



siirecini sorgulayamadi@ini ve bu tekniklerin birer yardimer arac olarak kullanildigini
goriiyoruz. Bu durum diyagramin, mimarligin disindaki sosyal, ekonomik, estetik ve
kiiltiirel bilgiyi tiim bu yeni teknikleri de icererek yorumlayan ve doniistiiren bir arag

olarak kullanilmasini miimkiin kiliyor.

Diyagramin bir ara¢ (medium) olarak mimari tasarim siirecine nasil dahil oldugu ile
ilgili ise bir¢ok farkl1 yaklagimla karsilasmak miimkiin. Ornegin Freud un diyagrami
ele alig1 ile tasarim siirecimizi sekillendirdigimizde, diyagrami dis-ylizey, orta ve alt
katmanlardan olusan bir mistik yazi defteri ( mystic writing pad ) olarak kullanmak
miimkiin. Burada dis katman - tiim orijinal yazinin ya da bilginin islendigi katman-
ile alt katman — etkilenilen bilginin bulundugu katman — arasinda bir gegis ve veri
cakistirilmasindan (superimposition) soz edebiliriz. Bu noktada diyagramin tasarim
siirecinde kullanilma ydnteminin tasarimcinin bilgiyi ele alma ve doniistiirme bi¢imi
ile farklhlastigim fakat Oziinde mimarligin icindeki ve disindaki bilgisinin
dontigiimiiniin  ortak oldugunu belirtmek gerekiyor. Diyagramin farkli kullanim
yontemlerini {i¢iincii boliimde tasarimcilarin tasarim  siireclerini ve bu siireg

sonucunda ortaya ¢ikan iiriinlerini inceleyerek detaylandirmaya calisacagim.

Bu tez kapsaminda diyagram acilayici diyagramlar ve iiretken diyagramlar ana
bagliklar1 altinda incelenip, dinamik tasarim araci olarak verinin doniistiiriilmesi
siirecinde bir iiretken sistem modeli olarak ele alinacaktir. Amag¢ blooby formlar ve
rasgele el ifadelerinden uzak dinamik veri tabanli bir tasarim siirecinin ortaya

koyulmasidir.

Arastirmalar ¢ergevesinde yanit aranan sorular:

e Diyagram geleneksel mimari tasarim siirecine dinamik bilginin kullanisi

acisindan ne tiir bir alternatif olusturuyor?

e Diyagram tabanl iiretken tasarim siirecinde insanin tasarim siirecine etkisi ne

diizeydedir ve nasil gerceklesmektedir?

¢ Mimari tasarim — form iiretim siirecinde diyagramin kullanim1 tasarimcilar igin

ne tiir esneklikler ve imkanlar olusturuyor?

e Diyagramla tasarim siirecinde uygulamalarda farklilasan yontemler nelerdir?



1.1 Arastirmanmin Amaci

Bilginin hizli yayildig1 ve paylasildigi ve ortak bilginin genis insan topluluklarina
ulagabildigi i¢cinde bulundugumuz donemde, bu bilginin tasarim siirecinde veri olarak
kullanilmasi yoniinde degisimler yasanmaktadir. Mimarligin kendi ig¢sel problemi
olan alan, fonksiyon, striiktiir, program gibi unsurlara, dinamik bilginin digsal
degiskenleri olan yogunluk, dagilim, yonlenme, kuvvet ve direng, uzay ve olay
(space and event ) gibi etkenler dahil olmaktadir. Dinamik bilginin tasarimda bir veri
olarak ele alinmasi ve diyagram tabanl iiretken sistem modelleri ile doniistiiriilmesi,

tasarimciya acik uclu (open-ended) bir siire¢ saglamaktadir.

Aragtirmanin amaci dinamik bilginin diyagram tabanhi iiretken sistem modeli
tizerinden tasarima doniistiiriilmesi siirecini, diyagramin mimarlik ve mimarlik
digindaki kullamim = siire¢leri ve giiniimiiz c¢agdas uygulamalar1 {izerinden

incelenmesidir.

1.2 Arastirmamn Kapsam

Arastirma kapsaminda diyagramin farkli tamimlamalari, mimarhk ve mimarlik
digindaki farkli alanlardaki uygulamalan iizerinden ele alinmaktadir. Bu farkli
tanimlamalar {izerinden diyagram, analiz diyagramlar ve {iiretken diyagramlar

bagliklar1 altinda irdelenmektedir.

Diyagramin bu iki ana baghik altindaki uygulama yontemleri, modern mimarlik
donemi ve bilgi cagi basliklar altinda incelenerek bu doénemlerdeki iiriin — siireg

analizleri yapilmaktadir.

I¢inde bulundugumuz déneme ait ¢alismalar tezin iiciincii boliimiinde agirlikli olarak
ele alinmustir. Farkli tasarimcilarin degisik igerikteki calismalari kullanilan yontemler
ve siirecler iizerinden ele alinmaktadir. Tiim bu c¢alismalarin cesitli tablolar ile
kronolojik ve tipolojik olarak siniflandirilmasi ile ortak yanlari, farkliliklart ve

diyagrami bilgi tabanl tasarim siirecindeki ele alis bigimleri ortaya konulmaktadir.

Son boliimde ilk ii¢ boliimde yapilan arastirmalar ve uygulamalar iizerinden yapilan

degerlendirmeler yer almaktadir.



1.3 Arastirmamn Y ontemi

Arastirma siirecinde:

® Yapilacak arastirmalar c¢ercevesinde arastirmay1 yoOnlendirecek sorularin

sorulmasi

e Diyagramin taniminin mimarlik ve mimarlik disindaki uygulamalari iizerinden

yapilmasi

e Tarihsel siire¢ i¢inde diyagramin mimarlik pratigindeki kullanilma yontemlerinin

analiz edilmesi

e Son donemde yasanan teknolojik gelismeler sonucu mimarlik kavraminin ve

pratiginin bilginin kullanimi ag¢isindan degisiminin incelenmesi

® Yakin doneme ait belirlenen Ornekler iizerinden, dinamik verinin diyagrama
doniisiimii yontemlerinin incelenmesi ve bu inceleme iizerinden belirli tablolar

olusturulmasi.

e Sonuglarn arastirmanin basinda belirlenen sorular iizerinden degerlendirilmesi
ve gelecek kullamim potansiyelleri {iizerine Ongoriiler gerceklestirilmeye

calisilacaktir.



2. TASARIM ARACI OLARAK DiYAGRAM

Diyagramin mimari tasarim siirecindeki kullanim bigimleri ve ele alinig yontemleri
tasarimcilarin tasarim bilgisini elde etme, doniistiirme ve iiriine yonelik siirecleri ile
farklilagsmaktadir. Bu boliimde mimarlik alan1 i¢inden ve disindan yapilan
tanimlamalar {izerinden diyagram kavrami netlestirilmeye calisilacak, diyagramin
mimari tasartmin gelisim siirecindeki ele alinis bigimleri ve kullanim yontemleri

ornekler 15181nda agiklanacaktir.

2.1 Diyagramin Tanim

Diyagramin tanimu ile ilgili mimarlikta, sanatta, felsefede pek ¢ok farkli yaklasimla
karsilasmak miimkiin. Sozliikk anlamina baktigimizda Fransizca kokenli bir kelime
olan diyagram, herhangi bir olaym degisimini gosteren grafik olarak
tanimlanmaktadir. Diyagramin sozliikk anlamindaki bu tanimlama mimarliktaki kimi
tammlamalariyla da 6rtiismektedir. Ornegin, Allen'a gore diyagram form ve aktivite,
striiktiir organizasyonu ve fonksiyonlarin dagilimi arasindaki iliskileri tanimlayan bir
grafik kiimedir. Allen, mimarligin disindaki bilginin mimari tasarima girisi
siirecinde, grafik bicimin ve grafik doniisiimiin esas oldugunu ve bu nedenle
mimarligin digindaki tiim iletigsimin bu tiir bir grafik doniisiim ile mimari siirece dahil
olabilecegini belirtmektedir. Bununla birlikte Allen diyagramin formu, striiktiirii
veya programi tasarimciya ya da baskalarina aciklayict bir yonii olmasina ragmen,
asil islevinin organizasyon iizerine soyut fikirler iiretme oldugunu belirtir (Allen,
1998). Organizasyonel diyagram, mekin—olay, gii¢-diren¢, yogunluk—dagilim gibi

bicimsel ve programatik degiskenler icermektedir.

Eisenman ise diyagrami bir grafik steno olarak tanimlamaktadir. Eisenman'a gore
diyagram bir soyutlama degil, bir fikri temsil eden simgedir (ideogram). Ayni
zamanda diyagram bir striiktiir ya da striiktiir soyutlamast degil, mimari objeyi,
iriinii agiklamaya calisan ve bu mimari obje ya da liriinle es bicimli (isomorphic)

olmayan iiretken bir aragtir. Eisenman iiretken bir ara¢ olan diyagramin bir temsil



bicimi oldugunu ve mimarligin kendi igsel alani (interiority) ile dokunulabilir
(palpable), gercek bir yap1 arasinda uzlastirma, aracilik gorevleri {istlendigini belirtir
(Eisenman, 1999). Diyagram, mimarligin i¢sel alan1 ve gecmise ait bilgi birikimi
(anteriority) ile projenin fonksiyon, alan, anlam gereksinimleri {izerinden ikili bir
sistem biciminde bu aracilign gerceklestirmektedir. Mimarligin kendi disindaki
politik, sosyal, estetik ve kiiltiirel sartlar1 bildirmesi, ag¢iklamasi miimkiin olmakla
birlikte, diyagram araciligi ile birlikte mimarlik bu sosyo-politik durumlar1 sadece

temsil etmekle kalmaz, doniistirme ve tenkit etme yetisine de sahip olur.

Felsefe alaninda yapilan calismalara baktigimizda, diyagrama yonelik yapilan
tanimlamalarin yorumlanarak mimarligin teorik ve pratik analiz siirecine cesitli
acilimlar getirdigini gormekteyiz. Gillez Deleuze-Felix Guattari ve Jacques
Derrida’nin diyagram iizerine olan sOylemlerini bu acidan degerlendirmek
miimkiindiir. Diyagrami bir soyut makine olarak niteleyen Deleuze tanimlamasini su
sekilde ifade etmektedir:
“Soyut bir makine fiziki ve maddi degildir, bunun &tesinde simgesel ve diyagramatiktir.
Madde ile degil durumla, form ile degil fonksiyonla isler. Diyagramatik ya da “soyut
makine® reel olanin temsilini degil buna nazaran olugmakta olan yeniyi, yeni bir
gercekligi insa eder (Deleuze, 1993).”
Diyagramin yeniyi ortaya ¢ikarma yetisine deginen Deleuze bu fikir alt yapisini
Fransiz filozof Henri Bergson'a dayandirir. Doneminin mevcut bilim anlayisinin
yeniyi diisiinme yetersizligini dile getiren Bergson, gecmiste tanimlanmis ve 6nceden
belirlenen olasiliklarin gergeklestigi bir gelecegin yenilik¢i olmasimin miimkiin
olamayacagin belirtmistir. Deleuzeiin tanimlamalarina gore diyagram 0zii itibariyle
gorsel bir temsil araci degil, soyutlamadan 6te olasiliklarin deneysel fikir alt yapisini

ve yeniyi arastiran bir aragtir (Deleuze, 1993).

2.2 Diyagramin Kullamim Yontemleri

Diyagram  mimarlikta tarihsel  kullamimi  olarak  iki  farkli  bigimde
degerlendirilmektedir. Bunlardan ilki agiklayic1 — analiz araci olarak diyagramlar
ikincisi ise iiretken bir ara¢ olarak diyagramlardir. Eisenman'a gore analiz roliinde
diyagram, plandan ya da eskizden farkli bir temsil iistlenir. Ornegin diyagram
organizasyona yonelik gizli kalmis yonleri, 9-kare-grid yonteminde oldugu gibi,

aciga cikarmak icin kullanilmaktadir. Uretken diyagramlar ise birer temsil



bicimidirler fakat geleneksel temsil bicimlerine nazaran iiriin yani gercek yapi ve
mimarligin icsel (interiority) sdylemi arasinda uzlastirma-arabuluculuk gorevi
iistlenirler. Eisenmana gore iiretken bir ara¢ olarak diyagram ile sonug-iiriin arasinda

bire-bir uyum aranmasi gerekmemektedir (Eisenman, 1999).

2.2.1 Aciklayic1 Diyagramlar

Eisenman diyagramin mimarlik kadar kokli oldugunu fakat bircok kisinin
diyagramin ortaya c¢ikisini, Rudolf Wittkower’in 1940°lh  yillarda Palladio
Villalar’'nin  9-kare-grid yoOntemi ile aciklanmasi calismalarina dayandirdigini
belirtir. Wittkower’in bu calismasi1 Palladio’nun tasarladig 11 villa yapisindaki ortak
mekénsal organizasyonu ortaya ¢ikarmaya yonelik bir analiz calismasidir ve bu
yapilarin tasarimindaki ortak diizen 9-kare-grid diyagramatigi ile aciklanmaktadir
(Eisenman, 1999).Bu caligma tizerinden degerlendirdigimizde agiklayici diyagramlar
bicim, striiktiir ve program ile ilgili gizli kalmig bilgileri tasarimcilara ya da ikincil

kigilere agiklamak icin kullanilirlar.

I

[

11

Sekil 2:1 : Viila Stein — Garche, Villa Malcontenta, Villa Malcontenta, Villa Zeno —
Cessalto (soldan saga). Rudolf Wittkower. Palladio Villalar1 (Greg Lynn,1992

|
4 1]

L]
1

Sekil 2:2 : Viila Rotunda — Palladio Villalari’nin geometrik dokusu (soldan saga).
Rudolf Wittkower. Palladio Villalar1 (Greg Lynn,1992).



Bu tiir bir agiklayic1 diyagram calismasina bir diger 6rnek olarak K. Michael Hays’in
Hannes Meyer’in Petersschule projesi ile ilgili yaptig1 analiz calismalar Ornek
verilmektedir (Sekil 2.3). Hays’in calismasi tek bir sayfa olarak, diyagramlar ve
hesaplamalardan olusan bir sunumu icermektedir (Allen, 1998). Hays 1927 yilindaki
bu calismasinda Meyer’in projesini soyut makine olarak tanimlamaktadir. Hays’e
gore Meyer’in calismasin1 hesaplamalardan ortaya ¢ikan tek bir yap1 olarak gormek
yerine, sunumunda yer alan diyagram olasiliklarindan biri olarak agiklamak

miimkiindiir (Hays; 1998).

Aciklayic1 diyagramlarm mimarlik disinda, ornegin resim ve heykel ¢aligmalarinin
kompozisyonel diizenlerini ortaya ¢ikarmak i¢in kullanimu ile ilgili ¢aligmalarda
kullanildigim da gormekteyiz. Ronesans doneminden itibaren ressamlar, eseri
olusturan unsurlarin bigimsel ve striiktiirel organizasyonuna yonelik endiseler
duymaktalar. Eseri olusturan bu kompozisyonel yapilanisi aciklayicit diyagramlar
araciligi ile analiz etmek miimkiin olabilmektedir. Resmin bu kompozisyonel yapisi
algilanabilir diizeyin iistiinde bulunmaktadir ve bu nedenle benzer yapilar degisik

durumlar i¢in uygulanabilmektedir (Sevaldson 1999).
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Ucellos’nun ‘Battle of San Romano’ resmi kompozisyonel agidan karmasik bir
diizeni icermektedir. Eser bir ani, bir filmin tek karesini, zafer ve hezimeti resmeder.
Resimde cercevenin icinde ve disinda yogun bir hareket gozlenmektedir ve ana
hareket resmin solundan sagma dogru gerceklesmektedir. Mizraklar bu formu
olusturmaya yonelik katkida bulunurlar ve resmin temsili anlamindan bagimsiz

yonlenme ve hareketler icerirler (Sekil 2.4).

Sekil 2:4 : Paolo Ucello (1397 — 1475) Battle San Romano. Sagda mizraklarin mekansal
organizasyonuna yonelik diyagramatik illiistrasyon. (Sevaldson 1999)

Mizraklar iizerinden olusturulan bu diyagram, karmasik kompozisyonun birden ¢ok

olasilikli agiklayici diyagramlarindan birini ifade etmektedir (Sevaldson 1999).

2.2.2 Uretken Diyagramlar

Christine Buci-Glucksman (1998) Duchamp’in diyagramin ozgiillik ve giiciinii
“Olasiliklar iizerine resmederim” sozleri ile ifade ettigini belirtir. Francis Bacon’un
ifadeleriyle bir tammmlamaya giden Deleuze ise diyagrami resimdeki alanlar, cizgiler
ve lekelerin isleyen grubu olarak nitelendirir (Deleuze, 1993). Burada diyagram
goriinmeyeni diinyevilestiren soyut bir makinedir. Allen ise diyagramin cesitli
unsurlar arasindaki potansiyel iligkilerin betimlemesini gerceklestirdigini ve

olasiliklarin i¢in bir harita gérevini tistlendigini belirtir (Allen, 1998).

Tiim bu tamimlamalarin diyagramim yeniyi ve yeninin olasiliklarimi ortaya ¢ikarma
giiclinii vurguladigin1 soyleyebiliriz. Diyagramin bu yonde kullanimi mimarligin
icindeki ve disindaki bilgininin, doniistiiriilmesi siireci ile gerceklesmektedir ve bu

doniisiim ¢esitli grafik bigimlerle gorsel araglar tizerinden olusturulmaktadir.

Gorsel bilginin elde edilmesi, doniistiiriilmesi ve isletilmesi siirecinde tasarima
yonelik  bilgisayar  yazilimlarimin ~ kullanimi, birden ¢ok  parametrenin

degerlendirilmesi ve cok sayida iriin-olasihik elde edilmesi acisindan Onem

11



tasimaktadir. Diyagrami bir iiretken sistem olarak tanimladigimizda, iiretken
diyagramlan diger parametrik bilgiye dayanan kural tabanl iiretken sistemlerden
ayiran sey, tasarimcinin sezgisel etkisinin ve bunun sonucu olusan cevabin, iiriiniin

ortaya ¢ikisinda etkisi olmasidir (Sevaldson, 1999).

.
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Sekil 2:5 : Iki tiir diyagram. Solda varliklar arasindaki iliskiyi sadece nicelik olarak
degerlendiren normal bir bubble diyagram. Sagda ise A ve B arasindaki sinir kosullarini ve
farkli bilgi akis yogunluklarini ifade eden niteleyici bir diyagram (Sevaldson, 1999).

Bu noktada diyagram tabanh bir caligmada ortaya cikan {iiriin striiktiirel ya da
organizasyonel bir diyagram bi¢ciminde bir altlik ya da iz (trace) olarak tasarimciya
ilerleyen tasarim siirecleri i¢in olasiliklar sunmaktadir. Burada bu olasiliklar
izerinden sec¢imi gerceklestirecek olan tasarimcinin kendisidir ve bu tasarimcinin
tasarim siirecinde beklenmeyeni ortaya ¢ikaran (un-anticipator) kisi olarak gorevde

bulunmasi ile gerceklesmektedir (Sevaldson, 1999).

Uretken diyagramlar ve aciklayici diyagramlari kiyasladigimizda ise iiretken
diyagramlar, aciklayici diyagramlardan ayiran sahip oldugu mekénsal (spatial)
nitelikleridir. Aciklayic1 diyagramlarin indirgeyici (reductive) ozelliginin aksine

tiretken diyagramlar mekénsal iligkilerin niteleyici ¢oziimlemelerini verirler.

Uretken diyagramlarin performans agisindan yiiksek seviyede neticeler vermesi
acisindan degerlendiren igerigin niteligi disinda, ¢ok sayidaki girdinin iliskilerinin ve
bu girdilerin aralarinda karsilikli etkilesimin zaman degiskenli incelenmesi

gerekmektedir.
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Sekil 2:6 : Senaryo yapici iiretken diyagram. Cesitli giinliik aktivitelerinin analizi sonucu
elde edilen gorsel veri iizerinden olusturulan partikiil animasyon (Ocean North, 1998).

Sekil 2:7 : Tipik yiiriiylis hareketlerinden elde edilen goriintiiniin iiretken bir veriye
doniistiiriilmesi siireci tasarlanan sehir mobilyasi (Konsept Tasarim Projesi — Oslo Mimarlik
Fakiiltesi — Birger Sevaldson — 2000)
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2.3 Diyagramin Modern Mimarhk Donemi Siirecindeki Gelisimi

Diyagramin modern mimarlik donemi siirecindeki kullanis bicimlerini ve gelisimini
inceledigimizde, siire¢ i¢inde mimarligin disindaki iki ana bilim dalinin etkilerini
gormekteyiz. Ozellikle endiistriyellesme siirecinde fabrikanin yonetimsel isleyisine
yonelik yapilan ¢alismalar, endiistriyel yonetim bagligi altinda mimarlikta da
yansimalar bulmustur. Yapisal organizasyona yonelik yapilan siniflandirmalar,
mimarligin mekan diizenine yonelik pratigine yansimis ve mekansal organizasyona

yonelik caligmalan etkilemistir.

Mimarligin disindan bagka bir etki unsuru ise yine mimarlik iizerinde etkileri olan
biyolojik ve genetik aragtirmalaridir. Canlilarin siniflandirilmasi ve biyolojik diizene
yonelik caligmalarin bi¢imi yine mekansal organizasyon iizerinde etkiler
gergeklestirmistir. Bu boliimde bu iki ana baglik altinda yapilan degerlendirmeler

tizerinden, bu iki alanin mimarlik pratigine yonelik etkileri degerlendirilmektedir.

2.3.1 Endiistriyel Yonetim — Mimarhk Etkilesimi

Mimarlik ve endiistriyel yonetim etkilesimi siirecinde diyagramin teorik ve pratik
alandaki uygulamalarinin altyapisim islevsel tasarim ve standardizasyon c¢aligmalari
olusturmaktadir. 1920’lerde planlama anlayis1 rasyonel bir programin hazirlanmasi
ve uygulanmasi olarak tamimlanmaktaydi. Tarih bilimci David Noble, donemin
planlama anlayisin1 maddeye yonelik planlamadan insana yonelik planlamaya dogru
bir gecis olarak tamimlamaktadir ve bu gecisin iki ana alanda gergeklestigini
belirtmektedir. Bunlardan ilki sosyal planlamaya yonelik, yonetimsel ayricaliklarin
calisgma ortamindan, calisanlarin is etkinliklerindeki organizasyonlarina dogru
yonelen arastirmalar ile ikinci olarak ise, insan/ig giicii planlamasina yonelik bireysel
ve grup davramiglarinin irdelenmesi ve idaresine yonelik c¢alismalar ile
gerceklegmistir. Noble’a gore madde ve araglara yonelik planlama prensipleri
kolayca insan davranislarina ve sosyal organizasyona uygulanabilir (Noble, 1977).
Isletme literatiirinde kullanilan insan planlama, insan motor, insan makine
kavramlari, bedenin bir makine gibi incelenmesini ve bu yonde davranilmasini ima

etmektedir.

1910’1u yillarda insan bedenini bir iiretim enstriimani olarak ele alan ¢aligmalar
Frank ve Lillian Gilbreth tarafindan gerceklestirilmistir. insan bedeninin ol¢iilmesi

ve diizenlenmesine yonelik psikolojik ¢aligmalar Lillian Gilbreth “islevsellestirme”
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ve ‘standartlastirma’ ilkeleri dogrultusunda ele almistir. Burada yapilan islev tanimi
calisan tarafindan gergeklestirilen basit hareket kiimeleridir. Boylece insan bedeni
‘tek islevsel birim’ olarak temsil edilmektedir. Gilbreth gelistirdigi bu sistemi bir
sema olarak ifade etmistir (Sekil 2.8). Bu semada isciler, islevsel yonetim ve islevsel
kontroliin kesisiminde merkez cizgide yer almaktadir. Soyut bir model olarak ele
alinan bu sema bir¢ok iglevsel birimin birbirleri olan iligki sistemini ifade etmektedir.
Fakat bu semadaki her bir kutu sadece birer islevsel birim olarak ifade edilmektedir
ve bu ifadenin mekénsal alan gereksinimlerini de icerecek sekilde genisletilmesi
zorunlulugu ortaya ¢cikmustir. Ayrica Gilbreth'in gelistirdigi bu sema beden, malzeme
ve arag hareketlerini icermediginden dolayi statik bir model olarak tanimlanmaktadir

(Pai, 1993).
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Sekil 2:8 : Frank,Lillian Gilbreth, Bilimsel Yonetim Kontroliinde islevsel Ustalik Cizelgesi,
1917 (Hyungmin Pai, 1993)

Gilbreth’in ortaya koydugu semanin performansa yonelik isleyisini gerg¢eklestirmek
icin is¢ilerin iist diizey birimler tarafindan gozetimine olanak saglayacak mekénsal
iliskilerin de diizenlenmesi gerekmektedir. Bu nedenle zaman ve hareket tabanli bir

kontrol sistemi olusturulmaya ¢aligilmistir.
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18.yy"da Jeremy Bentham tarafindan gelistirilen Panapticon (Sekil 2.9) Gilbreth'in
gelistirdigi semanin aksine mekansal yapilanisi ¢ozmeye yoneliktir. Panapticon igin,
Gilbreth'in  gerceklestirmeyi arzuladigi  ‘fonksiyonel semanin’, ‘mekansal
organizasyonu’ tanimlamasi uygun olabilir. Kesfedilmemis ve kontrol edilmemis
alan birakmamaya yonelik bir plan yapisina sahip olan Panapticon, ‘riiya diyagram’

olarak tanimlanmaktadir (Bentham, 2007).

Sekil 2:9 : Jeremy Bentham, Panapticon, Zemin Kat Plani, 1787. (Bentham, 2007)

Bentham’dan  Gilbreth’e uzanan siirecte diyagram fabrikanin  yOnetimsel
organizasyonunda ortaya c¢ikmis ve kullamilmigtir. Calisma ortamimin yerlesimi
planindan, is¢ilere kadar kullanilma amaci, mekan1 islevsellestirmek ve fonksiyonu
mekanlastirmak olmugtur. Bu dogrultuda diyagram isci, iiretim birimi ve mekénsal
alan arasinda iligkiler olusturan bir aragtir. Sekil 2.10 belirli gorevlerle
islevsellestirilmis is¢ilerin iiretim birimlerine doniisiimiinii ve mekansal alanlarla

temsil edilmesini ifade eden bir diyagramdir.
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Sekil 2:10 : Carle M. Bigelow, Orgii Fabrikas1 Organizasyonu, 1921. (Hyungmin Pai, 1993)
Insan bedeninin iiretimin mekanik birimi olarak ele alinmasi siirecinde, Gilbrethler
tarafindan bir takim 6lgme ve siniflandirma caligmalart da gergeklestirilmistir. Bu
calismalarin amacladig sey “islevsellestirilmis ve standardize edilmis en hizli is¢i”
kosullarim1  saglamaktir. Bu amaca yonelik c¢alismalar, iscilerin viicutlarina
yerlestirilen grafik doniistiiriiciiler araciligiyla gerceklestirilmeye calisilmistir. Ayrica
kameralar ile elde edilen goriintiiler de bu ¢aligmalarda kullamilmistir (Sekil 2.11).
Bu noktada iki tiir calismanin yapildigindan bahsedebiliriz. Birincisi malzemenin ve
araglarin planlanmasi iizerinden yapilan, ikincisi ise iscilerin minimal goérevdeki
performanslari iizerinden yapilan degerlendirmelerdir. Bu goriintiiler ve grafikler
cizgilerle temsil edilen diyagramlara doniistiiriilmiistiir ve sonug olarak elde edilen

en etkin calisma diizeni is¢inin egitimi ile saglanmaya calisilmistir.
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Gilbrethlerin bu caligsmalari, insan hareketlerinin soyut gorsellestirmeler olarak

diyagramlar araciligi ile temsil edilmesine yoneliktir. Boylece insan bedeninin

fonksiyonel bir birim olarak diizenlenmesinde diyagram diizenleyici bir ara¢ olarak

kullanilmaktadir (Gilbreth, 1918).

Sekil 2:11 : Frank, Lillian Gilbreth. Grafik ve mikro hareket analiz ¢aligmalari, 1917.
(Hyungmin Pai, 1993)

Gilbrethlerin yonetimsel organizasyona yonelik c¢aligmalar1 bir¢cok alanda farkli
yansimalar bulmustur. Kendi calismalarinda ana unsur olarak belirledikleri
standartlastirma ve islevsellestirme anlayiglar1 ise bu farkli alanlarda bir takim
degisikliklere ugramistir (Hyungmin Pai, 1993). Bu degisimin en etkili goriildiigii
ilke ise islevsellestirmedir. Ornegin, Christine Frederick’in ev idaresine yonelik
olusturdugu sirkiilasyon diyagramlarn (Sekil 2.12), yonetimsel organizasyonunda
amaclanan kayipsiz is giiciinii tespit etmeye yonelik calismalardan farkli olarak
‘hazirlama ve temizleme rotalari’ {izerinden saglikli yerlesim planlar olusturmaya

yoneliktir.
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1915 yillarinda Mary Pattison ‘Principles of Domestic Engineering’ adli kitabinda,
fabrikanin gerceklestirmeye calistii islevi bedene tayin etme calismalarmin aksine,
bedeni kendi gereksinimlerini iceren belirli alanlara ayirma fikrini gerceklestirmeye
calismistir( Hyungmin Pai, 1993). Pattison aile yasaminin gereksinimlerini fiziksel,
entelektiiel, sosyal ve ruhsal gereksinimler basliklar1 altinda toplayip mekansal
diizenlemeleri bu basliklara yonelik organize etme yoluna gitmistir. Bdylece ev plani

insan bedeninin psikolojik rotasina doniistiiriilmistiir
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Sekil 2:12 : Christine Frederick, Mevcut mutfak yerlesimi ve sirkiilasyon analizi sonucu
olusturulan yerlesim. Household Engineering, 1915.(Hyungmin Pai, 1993)

1930’1u yillarda fonksiyonel tablolar ve sirkiilasyon diyagramlari mimari sdylevin
ana unsurlar1 olarak kullanilmaya baslanmistir. Ornegin Bruno Taut’un ve Alexander
Klein’in ‘yeni yasam mek@ni’ tasariminda bu sirkiilasyon diyagramlar agikca
goriilmektedir (Sekil 2.13). Klein’in diyagramlarn ve diger sirkiilasyon semalarina
yonelik calismalar 1930’lu yillar siiresince Amerikan periyodik yayinlarinda yer

almistir.

19



CI
e

Sekil 2:13 : Bruno Taut, Die Neue Wohnung sirkiilasyon diyagrami. (Hyungmin Pai, 1993)
Islevsel tablolarin ve sirkiilasyon diyagramlarin mimari tasarim siirecinde
etkinlesmesi ile paralel olarak icerdikleri bilgi yogunluklular da artiy gostermistir.
Sekil 2.14 de bir okul tasarimina yonelik calisma, fonksiyonel tablolar, farklilasan
birim sekilleri, oranlar ve sirkiilasyon ¢izgileri ile ilk drneklerine kiyasla tasarimciya
mekénsal organizasyon alternatifleri acisindan daha dogru ipucglart vermektedir.
Boylece islevsel sema, mekénsal organizasyonun mimari alandaki uygulamasi
yontemi olan ‘bubble diyagramlara’ doniismektedir. Bu doniisiim Gilbrethlerin
endiistriyel yonetim icin gelistirdikleri, standart insan, yani yapmasi istenen isi en
hizli ve en yiksek performansta gerceklestirmesi beklenen insan bedeni
anlayisindan, mimarlik i¢cin gecerli olan mekansal bir birim olarak insan bedeni
degerlendirmesine gegis ile yaganmistir. 1934 yilinda Ernest Erving Freese ‘ortalama
insan’ Ol¢iilerini elde etmeye yonelik caligmalarini American Architect adli dergide
yaymlamistir (Sekil 2.15). Freese’e gore gelistirdigi grafikler ortalama Olciileri ve
uygunlugu belirtmektedir ve calisan insana yonelik olan bu grafikler mimari

planlama ve tasarim anlayigini etkileyecektir. (Hyungmin Pai, 1993)
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Sekil 2:14 : William W. Caudill. Mekén iliski Diyagrami. Space Elements. (Hyungmin Pai,
1993)

21



b2

Sekil 2:15 : Ernest Irving Freese. Insan Bicim Geometrisi. American Architect.1934
(Hyungmin Pai, 1993)

1937 wyillarinda standart-minimum mekédn anlayisi ‘birim planlama’ anlayisi
tizerinden gerceklestirilmeye calisilmistir.  Standart birim karakter tanimlamasi
lizerinden mimari pratik basite indirgenmektedir. insan bedeni, mimarlik disiplini
icin Olgiisel standartlar ve standart planlar agisindan dogal bir birim olarak

goriilmektedir (Hyungmin Pai, 1993).

Endiistriyel planlama anlayisindan mimarlik pratigine dogru uzanan bu siirecte,
endiistriyel yonetimin insanm1 bedenini diizenleyici, kisitlayict ve tiim hareket
olasiliklarin1 kontrole yonelik planlama anlayigindan, bedenin bir yasama birimi
olarak algilandig1 bir tasarim anlayisi gergeklestirilmeye calisiimistir. Geleneksel
mimari ¢izimlerin, mimari objelerin temsili icerikli anlatimlarimin diginda,
katilimcilarinin aktivitelerini, hava ve giines sirkiilasyonlarini, yapinin fonksiyonel
yapisint vb. iceren anlatimlar programdan plana uzanan siiregte kullanilmistir ve

mimarlik pratiginin araglari olmustur.
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2.3.2 Biyolojik—Genetik Arastirmalar - Mimarhk Etkilesimi

20.yy ’da saglik anlayisindaki gelismeler, insan bedeninin mikroplara karsit kapal
koruyucu bir varlik oldugu yoniindeki inamistan, bedenin gecirgen reaksiyonlara
sahip bagisiklik ag1 sistemlerinden olustuguna yonelik bir gecise neden olmustur. 18
ve 19. yy’ da insanin sagligini tehdit ettigine inanilan cevresel kirlilik teorisine olan
inanmig ve sehirlerin bu inanmis dogrultusunda temizlenmesine yonelik ¢abalar 20.yy’da
da devam eder fakat mikrobik cevreye yonelik arastirmalar giderek bireylere

odaklanir (Emmons, 2006).

Hijyenik bedene yonelik tanmimlamalar, giiclii duvarlar olan kale benzetmesinden
yola cikarak, cildin hastaliklara kars1 bir duvar gorevi gordiigii ve cilt iizerinde dogal
yollardan ya da kazalar sonucu agilacak her boslugun hastalanma riskini arttiracagi
inamig1 iizerinden yapilmaktadir. Bedene yonelik bu kale benzetmesi, yapilan
aragtirmalar sonucu elde edilen bilgilerin, bagisiklik sisteminin viicutta bir ag
seklinde calistifina ve bu ag sisteminin viriisleri ve bakterileri ¢esitli organlar ve
hiicreler araciligi ile engelledigine yonelik sonuglar1 sonrasi yikilmistir (Emmons,

2006).

Ayn1 donem i¢inde mimarlikta da tasarim anlayist sinirlanmis, sabit yapi tiirlerinden
karmasik, islevsel ag tiirii yapilara dogru kaymaktadir. Lewis Mumford bu gecisi
‘bi¢im, doku, yapilanis ve cevreyle ilgili iliskiler iizerinden daha nazik ve organik

modern mimarlik’ kavramu ile agiklamaktadir.

Saglik anlayis1 ile ilgili degisimlere, dogal yasamin siniflandirilmasina yonelik
calismalarda da rastlanmaktadir. 16.yy’ dan 18.yy ‘a degin tiim dogal yasam basitten
karmasiga dogru ‘varlik zinciri’ ile siniflandirilmaktadir. Zincir, merdiven gibi adlar
verilen bu hiyerarsik siniflandirma sadece tekil iliskilere izin veren bir yapiy1 icerir.
Ornegin Isvicreli doga bilimci Charles Bonnet doganin diizenini (Sekil 2.16) insana

ulasan bir merdiven ile temsil etmektedir (Emmons, 2006).

[lahi yaradilis iizerine calismalar yapan dénemin iinlii bilim adamlarindan Isvigreli
botanik¢i Carl Linnaeus, insanlar1 ‘homo sapiens’ olarak siniflandirmis ve yasayan

canlilart bir zincir semada iliskilendirmistir (Paul Emmons, 2006).
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Sekil 2:16 : Charles Bonnet. Varlik Zinciri. 1745 (Emmons, 2006)
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Varlik zincirinin temel anlayisini, var olan evrendeki her seyin daha biiyiik bir diizen
icinde amact ve yeri olduguna inanildig1 yoniinde 6zetleyebiliriz. Bu yer ve amag
arasindaki iligkiler tek yonlii ve oldukga siki kurallar icinde gerceklestirilmektedir
(Hvattum, 2006). Immanuel Kant ile organik sistemleri tanimlayan bu tek yonlii yap1
sistemi, kendinden referans alan ve kendini diizenleyebilen bir yapi1 sistemi anlayisi
ile yer degistirmeye yonelmistir. 18.yy 1n son donemlerinde ve 19.yy'in baslarinda
gelisen bu anlayis bicimi biyolojiden tarihe, mimarliktan dilbilime kadar bir¢cok

alanda uygulama alanlar1 bulmustur (Hvattum, 2006).

Ornegin Avrupa disindan bilinmeyen bitkilerin ve hayvanlarin kesfedilmesi ile
Linnaeus hiyerarsik tekil iliskiler zincirini, bir¢ok iliskiye imkén veren haritalar ile
aciklama yoluna gitmistir. Linnaeus’nun bu calismasi ag tiirii bir iliski istemini
icermektedir. Diisey hiyerarsik iliski zincirinden, yatay haritaya gecis her noktaya
etki etmeyi olanakli kilmistir (Sekil 2.17). Modern tarihciler Linnaeus’ nun
olusturdugu bu haritayr 20.yy’ 1n ag haritalarinin Onciisii olarak tanimlamaktadir
(Emmons, 2006). Ag tiirii iliski sistemi iceren bu yap1 sadece tekil diizendeki iligkiler
sisteminin ¢ogullastirilmasi yoluyla degil, aym1 zamanda benzer, paralel iliskilerden,

dogal iliskilere geg¢is ile gergeklestirilmeye calisilmistir (Hvattum, 2006).

Varlik zincirinin mimarliga yonelik somut etkileri, yap1 organizasyonunun birbirini
izleyen kapilar ve bu kapilar araciligi ile ulasilan hiyerarsik mekén organizasyonu ile
goriilmektedir. Bu zincir seklindeki odalar sisteminde, ilk odayla iliski kurabilmek
icin varlik zincirinde oldugu gibi hiyerarsinin en iist noktalarinda bulunmak

gerekmektedir.
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Sekil 2:17 : Carl Linnaeus. Linnaean Haritasi. Varlik Zinciri. 1789 (Paul Emmons, 2006)

Modern koridor sistemi 17.yy’ da olusturulmus ve 19.yy’ da baskin mekan
organizasyonu olarak kullanilmistir. Dogrusal koridor sisteminden ulasilan odalar,
islevsel ag semasinin mekan organizasyonuna yansimasi ile gelistirilmistir. 18.yy’ in
ortalarinda Blondel ve Briseux, uygulamalarinda koridor ve zincir tiirii mekan
organizasyonlar {izerine arastirmalar gerceklestirmisler ve ag yapisina gecise benzer
nitelikte, tasarimda mimari govdeyi olusturan mekin diizenlemeleri iizerine

calismalar yapmislardir.

20.yy’ da ki modern ag semalar1 bubble diyagramlar araciligi ile tasarim pratiginin
olusturulmasi bi¢iminde kullanilmistir. Bubble diyagramlar varlik zinciri tiirii tekil
iligkilere imkan veren sistemlerin aksine, tasarimcilarin iligkileri tam anlamda
masaya yatirip her diizeyde islem yapabilmelerine imkédn vermektedir (Hvattum,
2006). ik mimari uygulamalarina 1927 yilinda rastlanan, islevsel mekanlari temsil
ve manipiile edilebilen daireler ve bu dairelerin yakinlik iliskilerini tanimlayan
cizgilerin olusturdugu bu tir diyagramlarin bugiin de uygulamalan ile
karsilagilmaktadir (Emmons, 2006). 1937 yilinda yayinlanmis olan Percy Nobbs’in

bubble diyagram caligsmasi, gerceklestirilmesi amaclanan yapisal organizasyonu
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dongiisel yatay cizgiler ve daireler iizerinden iliskilendirmektedir. Olusturulan
diyagram {iizerinden daireler tekrar gruplanarak plan icin temel olustururlar. (Sekil

2.18). Nobbs bu ¢aligmasi ile diyagramdan yapiya uzanan bir biitiinliik aramaktadir.
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Sekil 2:18 : Percy Nobbs. Yap1 Programi Calismasi (Paul Emmons, 2006)

Modern mimariye yonelik herhangi bir ilgisi olmayan Nobbs in aksine Le Corbusier
mimariye yonelik diyagram caligmalarimi, bedenin organik yapisini ve doganin
diizenini esas alan ag tiirli ¢alismalar ile gergeklestirmektedir. Le Corbusier daha ¢ok
makine benzetmeleri ile bilinse de 1929 yilindaki bir konferansinda plan ve kesit
temelli bir tasarim ile saf fonksiyonel bir organizma yaratildigini ilerisiirmiistiir. Yine
1929 yilindaki bir baska konferansinda biyoloji ve mimari fonksiyon arasinda bir
benzetme kurarak, mekan ya da odalar1 yapimin organlart olarak nitelendirmistir.
Corbusier yapimin ve sehrin hiicrelerinin insan viicudunda oldugu gibi birbirine bagl

sistemlere sahip oldugunu belirtmektedir.
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3. ENFORMASYON TEKNOLOJILERi GELISiMi ve TASARIM ARACI
OLARAK URETKEN DiYAGRAM

Giiniimiizde bir¢ok alanda oldugu gibi mimarlikta ve mimari tasarimda da bilgisayar
ve enformasyon teknolojileri yeni iliski bi¢imleri tanimlamakta ve yeni sosyal
diizenleri olusturmaktadir. Lootsma, her seyin bilginin akisina doniisebildigi icinde
bulundugumuz donemde, O ve 1’lerden olusan bu bilgi akisinin insan giiciinii,
makineleri, istekleri ve ticareti birbirine baglanabilir ve doniisebilir kildigini

belirmektedir (Lootsma, 2007).

Bu gelisim ve degisim sonucunda, geleneksel mimari tasarim ve iiretim siirecinde yer
etmis tasarim metotlart ve araglarn da kacimilmaz olarak bu durumun etkisinde
kalmaktadir. Degisimin sonucu olusan etkileri inceledigimizde ise iki temel farkl
yaklagimdan bahsetmek miimkiin olmaktadir. Bunlardan ilki yeni gelisen arac ve
yontemlerin tasarimcilar tarafindan, mevcut geleneksel sistemlerde kullanilmasina
alisik oldugumuz bicimlerde ele alinmasi ve esas olarak tasarim siirecini
hizlandirmak, rasyonellestirmek, hatalari minimuma indirmek ve kaynaklar
gozlemlemek seklinde kullanilmasi ile gerceklesmektedir. Tasarimcinin davranig
biciminin ve siirecinin degismedigi bu siirecte kullanilan teknolojiler sadece birer
yardimer ara¢ olarak kalmaktadir (Sevaldson, 1999). Teknolojik degisimin getirdigi
ikinci bakis acgisi1 ise, bu yeni dijital teknolojilerin yaratici tasarim siirecine dahil
olmas1 ve tasarimcinin geleneksel tasarim siiregleri ile tanimlanan roliinii yeniden
bicimlendirmesine yoneliktir. Yaratici tasarim siireci iizerine bir¢ok farkli yaklagim
olmakla birlikte, gelisen yeni dijital teknolojiler ile bicimlenen bu tasarim siirecinden
umulan, Ongoriilemeyen, beklenmeyen sonuclarin iiretilmesi ve bu sonuglarin

tasarimcinin degerlendirmesine birakilmasidir.

Sevaldson tasartmin sadece bilgisayarlarla uyarlanmis bir siirece doniismesi
durumunda bunun en az iki olumsuz etkisi olabilecegini belirterek bunlar
tasarimcinin tasarim siirecinde indirgenmis bir diizeyde yer almasi ve sadece
bilgisayarlarla yorumlanan bir tasarim siirecinin kiiltiirel etkiden ve anlamdan uzak,

islenmemis bir bicimsellik icermesi olarak vurgulamaktadir. Sevaldson’a gore bu

28



yaklasima alternatif olusturabilecek durum ise tasarimcinin siirece yabanci
kalmadigi, secme, yorumlama, analiz ve degisim asamalarinda yer aldig alternatif
bir rol tamimlamas1 ile gerceklesebilecektir (Sevaldson, 1999). Lootsma tiim bu
sonsuz bilgi akis1 siirecinde ve makine egemen yeni sosyal diizende, tasarimcilarin
bu siirece dahil olmalar1 asamasinda diyagramin esashi bir rol iistlenebilecegini
belirtmektedir (Lootsma, 2007). Bu noktada Sevaldson, iiretken diyagramlarin
herhangi bir tiirdeki grafik bilgiye ve bilisimsel siirece tasarimcinin soyut ve
striiktiirel bicimde bakabilmesini sagladigini ve belirlenen icerik iizerinden bilgisayar
destekli iiretim siirecinin gergeklesebildigini one siirmektedir. Bu siirecin sonucu
elde edilen materyaller siire¢ i¢cinde yeniden yorumlanarak, tamimlanarak, eslenerek

ve kodlanarak tasarimciya acik uclu ortamlar hazirlarlar (Sevaldson, 1999).

Anthony Vidler, farkli tasarimcilar tarafindan farkl ele alis bigimleri ile yorumlanan
diyagrama dayali bu tasarim siirecini tamimlarken, bu yontemi kullanan
tasarimcilarin iirettikleri formlara ‘blob’ (binary large objects) tanimlamasi yaptigini
belirtmektedir. Kullanilan tasarim tekniklerinin mimarlik disindan, Grnegin
animasyon teknikleri ve benzeri yontemleri icerdigini ve iiretilen karmagik formlarin
ve c¢oklu olasiliklarimin  kismen avatarlar araciign ile gerceklestirildigini
belirtmektedir. Vidler tasarimcilar tarafindan ¢izim tanimlamasina nazaran esleme
(mapping) tanimlamasinin kullanildig1 ve topolojiler ile topografyanin esas alindigi
bu tasarim yaklagimi bi¢ciminde, tasarimcilarin mimarligin geleneksel araglar1 yerine
dijital temsil ve tasarim tekniklerini esas aldigim1 belirterek bu sekilde kendi

duruslarini bigimlendirdiklerini vurgular (Vidler, 2000).

Bu boliimde yukarida belirtilen tiim bu yaklagimlar ve tamimlamalar iizerinden
teknolojik gelismeler sonucu degisen tasarimci, iiriin ve ortam Ozellikleri
incelenecektir. Tasarim yontembilimi ve kullanilan tasarim araglarinda yasanan
degisimler degerlendirilerek, diyagramin tiim bu gelismeler sonucu iiretken bir
tasarim araci olarak ele alinma bigimleri 6rnekler iizerinden degerlendirilecek ve son

boliimde kullanilan teknikler ve yontemler siniflandirilmaya calisilacaktir.
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3.1 ET Sonrasi Degisen Tasarimci, Uriin, Ortam Ozellikleri

Enformasyon teknolojilerinin yakin donem i¢inde hizli gelisimi ve bunun sonucu
ortaya cikan dijital teknoloji {iiriinleri ve ortamlari, yaratici tasarim siirecinde
tasarimcilara yeni olasiliklar sunmaktadir. Bu boliimde yasanan bu gelisimler ve
degisimler ve tasarimcilarin kullamimina yonelik olusan yeni olasiliklar, tasarim
yontembiliminde ve tasarim araclarindaki degisimler olarak iki alt baghkta
toplanarak acgiklanacaktir. Bu iki alt basglikta yapilacak degerlendirmeler iizerinden
diyagramin bir iiretken tasarim araci olarak kullanilma gereksinimleri ve bicimleri

irdelenecektir.

3.1.1 Tasarmm Yontembilimindeki Gelisimler ve Degisimler

Tasarim tamimi, tasarim siireci ile birlikte tasarimin sonucu olan iirtinii de icine
almaktadir. Siire¢ ve sonug iizerinden tanimlanan tasarim eyleminde ise bu eylemin
gerceklesme bicimine yonelik yontemler siirekli mercek altinda tutulmaktadir. Henri
Achten tasarim metotlarinin 1960’lardan itibaren siirekli bir degisim i¢inde oldugunu
belirtmektedir. Achten, erken donemlerde sistem teorileri ve rasyonel problem
¢ozmeye yonelik olan yaklasimlarin, tasarim siirecinin karmasiklagsmasi ile birlikte
1980’11 yillara gelindiginde beklentileri karsilayamadigimi1 vurgulamaktadir. Donemin
mevcut tasarim yontemleri kati, kaliplasmis ve simirli uygulamalar iizerinden

yiiriitiilmektedir (Achten, 2006).

Enformasyon teknolojileri ve bilgisayar destekli tasarim araglarinin mimarlik
pratigine dahil olmasi ile birlikte tasarim metotlarinin da giincellenmesi ihtiyact
dogmustur. Sevaldson bu gelismeler dogrultusunda yeni tasarim stratejilerinin
gelistirilmesi gerektigini ve bu stratejilerde kullanilacak bilgisayar teknolojilerinin
yeni yontem siireclerine entegre edilmesinin yaninda mevcut kentsel sistemler
arasindaki etkilesimin yarattig1 karmasikligin isaret edilmesi yiikiimliiliigiinii de ifade
etmektedir (Sevaldson,1999). Buna ragmen giiniimiizde enformasyon teknolojilerinin
gelisiminin mimarlik pratigine olan etkilerini inceledigimizde, yeni teknolojinin
biiylik oranda mevcut geleneksel siirecleri hizlandirma ve bu hizli siire¢ iizerinden
kar elde etme bi¢ciminde algilandigin1 gormekteyiz. Tasarnim siireclerini arastirmay1
kapsami disinda birakan bu yaklasim konvansiyonel maniiel siireglerin

makinelestirilmesine dayanmaktadir (Ferrar, 2007).
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Sevaldson tasarim yOntembiliminin teknolojik gelismelere yonelik korumaci bir
tutum sergiledigini belirterek, bir¢cok arastirmacinin bilgisayar teknolojilerine uyum
saglamasina ragmen odaklandiklart noktanin mevcut teknolojiyi tasarimcilarin
calisma bi¢imlerine adapte etme oldugunu ifade etmektedir. Tasarim metotlarini yeni
teknolojilere adapte etme yoOniindeki calismalar ise oldukga yetersiz kalmaktadir

(Sevaldson, 1999).

Yaratic1 tasarimi One ¢ikaran yaklagimlar ve c¢abalar artarak devam etmekle birlikte
kendi i¢inde bir takim zorluklar1 barindirmaktadir. Siireclerin kisiden kisiye ve
kiiltirler arasinda gosterdigi farkliliklar, tasarim yOntemlerine iliskin net
tanimlamalar yapilmasimi zorlastirmaktadir. Achten bu durumun dezavantajlart
olmasinin yaninda, bir takim avantajlar1 da oldugunu belirtmektedir. Dengesiz ve
degisken olarak tanimlayabilecegimiz bu ortam, siire¢lerin ve bunun sonucunda
olusan {riinlerin cesitlenmesi olasiligini meydana getirmektedir. Bu noktada
yapilmasi gereken yaratict zekd ve zihinsel siireclere alternatif olusturacak,
gorsellestirme  tekniklerinin  gelistirilmesine dayanan ve bu gorsellestirme
tekniklerinin bilgisayar destegi ile uygulanmasma imké&n verecek yontemlere

odaklanilmasidir (Achten, 2006).

Yasadigimiz cevre gelistikce, iginde bulundugumuz cevresel etmenler de
karmasiklasmakta ve zorlagsmaktadir. Sevaldson bu durumun, tasarimcilarin
dikkatlerini tasarim siirecindeki karmagsikliga yoneltmelerine neden oldugunu
belirtmektedir. Bu noktada bilgisayar teknolojileri bu karmasik sistemlere yonelik
tasartm  yapilmasinda ve  gorsellestirilmesinde  imkanlar  saglamaktadir.
Gorsellestirme karmagsikliligin ¢oziilmesine yonelik her zaman 6nemli bir durus
icermektedir. Ornegin insaata yonelik yapilan cizimler karmasik miihendislik
tasarimlarinin  kontroliinii, grafik ve diyagramlar ticarette ve politikada farkl
dokularin ve oranlarin anlagilmasini, cografya haritalar1 dolagimi agiklamalar
yoniinden her zaman birer yardimci ara¢ olmuslardir. Bu nedenledir ki gorsel
analizler bilimsel gorsellestirmeler lizerinden fenomenlerin aciklanmasina yonelik

kullanilmaktadirlar (Sevaldson, 1999).

Gorsellestirmenin tasarim siirecindeki 6nemi ve bilgisayarin biiyiik miktarlardaki
bilgiyi isleyebilme kapasitesi, tasarimcilarin bilgisayarin dijital altyapisina nazaran

sagladig grafik temsil sistemlerine ilgi duymalarin1 saglamistir. Matematik altyapisi
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kismen daha zayif olan tasarimcilar i¢in bilginin temsilinde grafik formlar onem

kazanmistir (Lootsma, 2007).

Bilimsel gorsellestirmeler kanitlarin sunulmasi, agiklanmasi, iletilmesine yonelik
kullanilirken, tasarim siirecinde tasarimcilar bilgiyi istedikleri yonde kodlama ve
yorumlamada ozgiir bicimde davranabilmektedirler. Bunun yaninda tasarimcilarin
bilgiyi gozlemleme, se¢cme ve yorumlama siireclerinin disinda bu bilginin estetik
kaygilarla islenmesi siirecini de dikkate almalar1 gerekmektedir. Bu acidan iiretken
diyagramlar herhangi bir tiirdeki grafik bilgiye ve bilisimsel siirece soyut ve
striiktiirel yollardan bakilabilmesini olanaklastirmaktadir. Diyagramlar karmagsik
durumlarin, ¢ok sayidaki girdiler ile bu girdiler arasindaki iligkilerin sayisal yollarla
irdelenmesi ve basite indirgenip ve anlasilmasina yonelik imkanlar saglamaktadirlar

(Sevaldson, 1999).

Diyagramatik diisiinme siireci bu acidan bilgisayar destekli gelistirilmis
materyallerin ve araglarin belirlenen icerikler disina ¢ikilarak bagimsizlastirilmasina
imkin vermektedir. Siirec sonucunda elde edilen materyallerin yeniden
yorumlanmasi, tanimlanmasi, eslenmesi ve kodlanmasi ile tasarim siireci etkin hale
gelebilmektedir. Tim bu siire¢ grafik temsil bigcimlenmeleri iizerinden bilginin
sayisal ve gorsel ifadelerle acgiklanmasi ve manipiile edilmesi ile

gerceklestirilmektedir.

Bilgi teknolojilerinin gelisimi ve bilgisayar destekli araclarin beklenmeyeni,
ongoriilemeyeni tasarimcilara sunma beklentisi ile tasarimei bu siire¢ iginde son
iretimi gerceklestiren kisi olmanin disinda, tiretimi gerceklestirmeye imkan verecek

girdiyi hazirlayan, sunan ve yorumlayan kisi olma konuma kavusmustur

3.1.2 Tasarmm Araclarindaki Gelisimler ve Degisimler

Henri Achten giiniimiizde bilgisayarin, tasarim arastirmalarina, mimarlik teorilerine
ve CAAD tekniklerine birbirlerinden yararlanacak firsati ve ortami sagladigini
belirtirken mimarlik teorilerinin ve tasarim siireclerinin kisiselligini vurgulayarak, bu
durumun genel kurallar olusturulmasim zorlastirdigini vurgulamaktadir. Bilgisayar
destekli tasarim siireglerinin mimarlhk teorilerini, tasarim yoOntembilimini ve
tasarimda bilisimi bir araya getirerek ortak bir platform olusturabilme yetisine sahip
oldugunu belirten Achten, bu durumun saglayacag avantajlart su sekilde

siralamaktadir:
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e Bilgisayarin hem geleneksel hem de ¢agdas form iiretme siireglerine sahip

olma yetisi, bu iki farkli siirecin kiyaslanabilmesine imkan vermektedir.

e Bilgisayarin biiyiik miktarlardaki bilgiyi kisa siirelerde isleyebilme ozelligi,
tasarimcilarin daha hizli geri doniigler alabilmesine imkan vermekte ve

tasarimin anlagilabilirligini arttirmaktadir.

e Bilgisayar kullanicilarina tasarim destegi saglarken, tasarimin irdelenmesi,

arastirilmasina da imkan vermektedir.

e Bilgisayarin geleneksel ortamlarin aksine, yeni tasarim yoOntemlerinin
giincellenmesine daha yatkin olmasi, tasarimcilarin  yeniyi takip

edebilmesini saglamaktadir.

e Bilgisayarin tasarim yontembiliminin uygulanmasina yonelik daha eglenceli
ve uyumlu ara yiizler sunarken, sistematik sorgulamalara karg1 uygun ve

acik olabilmektedir (Achten, 2006).

Mimari tasarim igin gelistirilmis programlan ve diger araglan kendi ¢alismalarinda
ve ylrittigl fikir liretme c¢alismalarinda etkin bir bi¢gimde kullanan NOX
kurucularindan Lars Spuybroek ise, Nai fikir tiretme siirecini degerlendirirken, artik
ogrencilerin tipik veri analizlerini Excel {izerinde yapip, bu analizleri imaj diizenleme
ve Maya vb. ylizey modelleme tekniklerini kullanan programlara aktarabildiklerini
belirtmektedir. Spuybroek, ters kinematik, partikiil dinamikler vb. tekniklerin etkin
kullanilmasina imkan veren bu tiir modelleme programlar aracilifiyla, dgrencilerin
elde ettikleri veriler tizerinden form {iretim siirecini gerceklestirebildigini ve

gozlemleyebildigini belirtmektedir (Spuybroek, 2001).

Mimarlik pratigini zenginlestiren bu dijital araclarin gelisimini degerlendiren Allen,
tarihsel siire¢ i¢inde mimarligin gercek ile sanal arasindaki uzlasmayi1 saglarken
izdiisiimii, hesaplama, notasyon gibi sinirli teknikleri kullandigini ve giiniimiiz
uygulamalarinda da kullanilan bu tekniklerin film, video, performans, simiilasyon ve
gorsellestirme  tekniklerinin tasarim  siireglerine dahil edilmesi ile artarak
genigledigini belirtmektedir. Allen tasarim araclarindaki bu gelismelere deginirken

bilginin degerlendirmesinde yer degistirme, ¢evirme ve doniistiirme gibi araclarin bu
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sireglerde aragtirma dist  birakilmasinin  bir eksiklige sebep oldugunu

vurgulamaktadir (Allen, 1998).

Bu agidan diyagram, bilginin doniistiiriilme siirecindeki bu eksikligi gidermek iizere
dijital temsil teknikleri ile tasarim siirecinde yer alarak tasarimda sadece bir yardimci
ara¢ degil ayn1 zamanda bir liretken ara¢ olarak var olmaktadir. Diyagramin sagladig
bu potansiyel farkli dijital temsil siiregleri iizerinden kurgulanabilmektedir.
Sevaldson Ocean North grubunu calismalarim1 degerlendirirken, olusturduklari
bilgisayar destekli iiretken diyagramlarin animasyon teknikleri {izerinden zamani

kapsayarak gerceklestirildigini belirtmektedir.

Dinamik iiretken diyagram adim verdikleri bu uygulama iizerinden bilgisayar
animasyonlar1 aracilifiyla c¢oklu olasiliklara imk&n veren {retim siirecini
gerceklestirdiklerini  belirten Sevaldson, bu siire¢ aracilign ile bilgisayarin
beklenmeyeni, Ongoriillemeyeni gerceklestirme potansiyelini  kullandiklarini

belirtmektedir (Sevaldson, 2000).

3.2 Diyagram Tabanh Uretken Sistem Yaklasimlari

Bu boliimde diyagramm bir iiretken sistem olarak ele alinis bicimleri, farkli
tasarimcilarin, farkli programlar iizerinden gergeklestirdikleri tasarim siiregleri
iizerinden ele alinmaktadir. incelenen bes tasarimci ve tasarim gruplarinin iirettigi
toplam sekiz proje iizerinden, diyagramin ele alinis bicimleri incelenerek kullanilan

tasarim araglar ve yontemlerinin siniflandirilmasi gerceklestirilmeye calisilacaktir.

Bu siniflandirmalarin olusturulmasindan amaglanan, diyagramin bir tiretken sistemi
modeli olarak ele alinmasi siirecinde, mimarlik pratigine ve teorisine katilan yeni
terimleri, kavramlar1 ve yoOntemleri aciga c¢ikarmaktir. Olusturulacak tablolar
izerinden incelenen farkli projelerde, bu yeni tasarim yontemlerinin ve amaglarinin

ortak kullanimlan ve ayristig1 yonler ortaya ¢ikarilacaktir.
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3.2.1 Max Reinhardt Haus - Eisenman Architects — 1992

\t
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Proje Programm ve Konsepti: Max Reinhardt Hausun baskin karakteri hem
sembolik hem de rekreasyona yonelik bir yapi olmasidir. Adini {inlii Alman
yonetmen ve prodiiktor Max Reinhardt'dan alan yapi, Hans Poelzig tarafindan
tasarlanan eski Schauspielhaus yapisinin bulundugu araziyi isgal eder. Yap1 gegmise
doniik olmayr degil, daima ileriye yonelme anlayisini sembolize eder. Programi
Reinhardt’in enerji ve vizyonunu temsil edecek sekilde olusturulan yapida, beden ve
akil icin gerekli olan tiim aktiviteleri icerecek otel, giizellik ve fitness merkezleri,
ticari ofis alanlari, spor ve oyun merkezi, film ve video salonlari, basin biirolar ve
restoranlar yer almaktadir. Yap1 sabit bir programa nazaran kentsel icerik esash

tamimlanmustir. (Davidson, 2006 )

Projede Diyagramin Kullammm Yontemi: Reinhardt Haus projesinde iic dongiiden
olusan kristal zincir, striiktiir olarak yeniden yorumlanmstir (Sekil 3.1). Ilk dongii
kendi iizerine dogru katlanir fakat kendini tamamlamaz. Form, vektorleri plaklara
uzatilmig tek bir Moebius halkadan iiretilir ve bu plaklarin simir noktalar1 halkanin
referans noktasina baghdir. Ikinci dongiide, Moebius dongiisii kendi icine dogru
doner ve diger plak kiimesi kesilir ve referanslanir (triangulated). ikinci dongii formu
birinci formun iizerine basilarak kaydedilir. Uciincii dongiide Schinkel'in barok
Berlin icin ortaya koydugu doniistiiriicii elamanlardan ideal kiip, binanin yapisina
genis kamu alanlar1 olusturmak amaciyla yansitilir. Bu kiipler baslangic formunun
plakalar1 arasinda katlanir ve bir anten niteliginde goriinemeyenin ve duyulamayanin

sinyali olur (Davidson, 2006).
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Birinci Dongiu

Gegirgen diyagram
Panellerin Eklenmesi

Hacimsel gergeklestirme
Panellerin dilimlenmesi

ilk déngi form
Panel yiizeyler

Kristalize olmaya yakin

Ikinci Déngi

Saydam diyagram
Panel Ayrilmasi

Yiizeyin panel
Panel bélinmesi

Kristalize olmaya yakin
kenatlarindan aynlmasi

formda hayalet izlenimi

Ugiinct Déngi

Eklenmis Kiibik Hacimler
Kiibik Hacim

Gergeklesmeye yakin
kristalize deformasyon

Panellerin kiip Gzerinde
olagandisi katlanisi

Sekil 3:1 : Max Reinhardt Haus. Form Olusum Siireci, (Davidson, 2006).
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3.2.2 Moebius Evi — Un Studio — 1993-1998

Proje Programi ve Konsepti: Un Studio tarafindan 1993-1998 yillan1 arasinda
tasarlanan ve yapimi tamamlanan Moebius Evi® nin tasarim yaklasimi tasarimcilari
tarafindan su sekilde ifade edilmektedir: “Moebius evi program, sirkiilasyon ve
striiktiirii benzersiz bir sekilde birlestirir. Ozel bir kurul olarak ev, calisma, sosyal
yasam, aile hayat1 ve kisisel zaman gibi farkli aktiviteleri dongiisel bir kompozisyon
icinde bir araya getirir (Sekil 3.2). Bu dongii i¢indeki dolasim aktif bir giinii takip
eder. Moebius bi¢imi burada matematiksel katilikta degil, bir diyagram biciminde ele
almarak 131k, mekan, malzeme, zaman ve hareket gibi mimari igerikli unsurlarin

organizasyonel striiktiirii bulmasi, olugturmasi amaclanmstir (Berkel, Bos, 2006).

[ Vivieg 02
working 01 8
¥ ot

Sekil 3:2 : Un Studio. Moebius Evi Zaman-Mekan Degiskenli Dongii Diyagrami. (Berkel,
Bos, 2006).
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Her iki yonde kilitli, birbirinin i¢ine gecen iki patikanin diizenlenmesini igeren halka
diyagramu, iki farkli alanda yasayan iki insanin ortak alanlarda bulusma, ortak mekan
olusturma izini tamimlar. Bicimsel olarak mekanin karsilikl etkilesimi, i¢ mekéanda
sanal bir ha¢ olusturmustur ve bu olusum evi esnek bicimde 4 ayr1 ceyrege

ayirmigtir.

Kendi yoriingelerinde yasamlarini siiren fakat ortak anlar1 paylasan iki varlik fikri,
yapinin maddelesmesi ve ingasina yonelik de genisletilmistir. Hareket striiktiirii
yapida kullanilan iki ana malzeme olan cam ve betonun organizasyonuna
eklemlenmis, beton mobilya, cam ise bdliicii duvara doniismiistiir. Bulundugu
alandaki avantajlar1 kullanarak yapi yatay olarak acilir ve ev sakinlerinin giinliik

yasamlarina ¢evreyi de dahil etmelerine olanak saglar (Sekil 3.3).

A A A A A A& a4 & &

1Tiving sleeping working 1iving work1ng Tiving

Sekil 3:3 : Un Studio. Moebius Evi Yerlesim Diyagramlari (Berkel, Bos, 2006).
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Projede Diyagramin Kullanim Yontemi: Moebius Evi® nde 24 saatlik aile
yasamunin grafik temsili olarak diyagram, bir zaman-mekan Olciisiine sahip olur ve
Moebius bandinin uygulanmasina yonelik yol gosterir. Diyagramda iki birbirine
kilitlenmis cizgi, iki kisiyi, bu evde yasayacak ve calisacak kadin ve erkegi temsil
eder (Sekil 3.4). Ev icindeki hareket kisisel ve ortak alanlar olusturmak iizerinden
degerlendirilerek Moebius diyagraminin zaman ve yoriinge ile ilgili durumlar1 ortaya
cikarmasi ve bu diyagramin yapida doniistiiriilmesi amaglanmistir. Berkel bu
doniigiimii, diyagramin tasarim siirecinde ortaya ¢ikan yapinin bigimsel temsiline
yonelik degil, siirec icindeki cesitli goriinmez etkenlerin ortaya cikarilmasi ile

gerceklestirdiklerini ifade etmektedir (Berkel, Bos, 2006).

Sekil 3:4 : Un Studio. Moebius Diyagrami. Moebius Evi. 1993-1998
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3.2.3 Barselona Lojistik Aktiviteler Bolgesi (ZAL) — Stan Allen — 1996

Proje Programm ve Konsepti: Barselona Belediyesi Llobregat Irmak i yeniden
diizenlemek ve liman olanaklarimi genisletmek amaci ile 1996 yilinda bir uluslararasi
yarisma diizenlemistir. Allen bu yarismaya miidahil olma amaclarini, altyapiya
yonelik sehirciligin potansiyellerini gozden gecirmek, projeye iliskin tasarim
stratejilerini ise, esnek gelisimi ve birlesmis kimligi koruyan mimari altyap: izlerini

kaydetmek olarak aciklamaktadir (Allen, 1999).

Tasarim asamasinda mevcut banliyé dokusunun yarattig1 kargasa, nostaljik kentsel
dokulara basgvurmadan doniistiiriilerek, sehrin kiyisindaki agik alanlara 6zgii bir
diizen olusturulmaya c¢ahisilmistir. Oneri olarak iki ornek strateji gelistirilmistir.
Birinci 6neri doganin varliginin farkinda olan ve yesil acgik alanlan saglayan alanin
boliimlenmesi fikri, ikincisi ise esnek gelisimi birlesmis kimligi stirdiirerek saglayan

siirekli bir mimari altyapidir.

Baslangic asamasinda plan, kesit ve model gibi geleneksel temsil teknikleri ile
baslayan tasarim siirecinde, tasarimcilar projenin olgunlasma asamasinda yeni temsil
stratejilerine ihtiya¢ duymuslardir. Diyagramlar, veri haritalari, skorlar ve yazili
metinler {izerinden, proje alaninin zaman askin etkinlik yapisi, bir kullanici
kilavuzuna doniistiiriilmeye c¢alisilmigtir.  Altyapisal yaklasimda gelecekteki
gelisimler kodlar, alanlar ve biirokratik sinirlamalar iizerinden degil maddeten
diizenlenmistir. Proje ile ilgili olusturulan gosterim semalar1 sinirlamalar1 olusturmak
amaciyla degil, ¢esitli program senaryolarinin ve bu senaryolarin kendileri arasindaki

iligkilerin farkinda olmak amaci ile gelistirilmistir (Allen, 1999).
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Projede Diyagramin Kullammm Yontemi: Proje alani tasarim siiresince bes ana
baslik altinda incelenmistir. Bunlar sirasiyla yiizeyler, hareketler, program, yama

(patch) tipolojileri ve altyapidir.

Yiizeyler: Ekolojik peyzaj kavrami iizerinden degerlendirilen proje alan1 yamalar ve
koridorlar olarak organize edilmistir. Yamalar dogrusal olmayan yiizey alanlar
olarak tamimlanmaktadir. Projede yerli yasam alanlarina doniistiiriilecek yesil alanlar
ve mevcut insa edilmis doku i¢indeki yeni programlar tesvik edilmistir. Koridorlar
hareket, servis ve fonksiyonlar1 barindiran altyapisal giizergahlardir. Bu iki sistemin

tist liste ¢akistirilmasi ile dogal ve yapay ylizey mozaigi elde edilmistir.

Hareket: Sinir ve i¢ yollar mevcut kentsel sirkiilasyona baghdir ve ZAL ile
baglantiy1 kolaylastirmak amaci1 ile ana sirkiilasyon dogu-bati yoniinde
konumlandirilmistir. ikincil sirkiilasyon miinferit yama aglar ile baglantilh yerel
baglant1 yollaridir. Yaya hareketleri iist kotlarda, siirekli cati striiktiiriinii destekleyen

kirislerin derinliklerinde saglanmaktadir.

Program: Sanatcilar ve zanaatgilar icin atolyeler ve calisma alanlari, showroom ve
sergi alanlari, otel, ofis ve araglar i¢in servis birimleri ve rekreasyon alanlarindan
olusan dort genis programatik kategori Onerilmistir. Kisisel yama alanlari ulagim,

komsuluk ve servis alanlarina yakinlik kistaslar iizerinden programlanmastir.

Yama Tipolojileri: Alanin gelecekteki isgaline yonelik net tasarim Onerileri yerine
gevsek organizasyonel tipolojiler Onerilmistir. Yogunluk ve organizasyon
cesitliligine bagli olarak yamalar mesken, engel, filtre ve kaynak gibi cesitli

fonksiyonlar1 saglayabilirler.

Altyapi: Yamalardan olusan mimari mekanlar, grid diizeninden olusan celik
kolonlarin destekledigi siirekli celik cat1 ile eklemlendirilmistir. Altyapr elemanlart
esnek ve elastiktir. Hafif kumas kaplama, kamusal mekanlart ve agik servis alanlarini

koruyabilecek sekilde tasarlanmistir.

Proje alanina yonelik analizleri iceren kilavuz 6 alt bashk altinda irdelenmistir.
Bunlar sirasiyla yiizey, servis, organizasyon, striiktiir, yineleme ve ongdrme olarak
belirlenmistir. Altta bu bagliklar ve bu basliklarin bazi alt bagliklar ile ilgili bilgiler

yer almaktadir.
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Yiizey

Yamalar: Yamalar bulundugu cevreden ayrilan dogrusal olmayan yiizeyler olarak
tanimlanmaktadir. Richard Forman yama tipolojilerini dort ayr1 bicimde
aciklamaktadir. Bunlar sirasiyla daginik yama peyzaji, ag peyzaji, oriillmiis peyzajlar

ve dama tahtasi bigimli peyzajlardir (Allen, 1999).

Sekil 3:5 : a-Dagmik Yama Peyzaj1, b-Ag Peyzaji, c- Oriilmiis Peyzaj, d-Dama Tahtas1
Bi¢imli Peyzaj. Yama Tipolojileri (Allen, 1999).

Matris: Proje iki farkli alan matrisin iist iiste ¢akistirilmasi ile olusturulmustur.
Bunlardan ilki yesil alanlar1 tanimlayan matris, ikincisi ise proje programini
olusturan workshop servisleri, workshop ofisleri, gosterim alanlari, ofisler ve
rekreasyon alanlari ile bu birimler arasindaki koridorlardan olusan yamalar ve

koridorlardir.
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Sekil 3:6 : a-Yesil Alan Matrisi, b-Yama Alanlar ve Koridorlar Matrisi (Allen, 1999).
Mozaik: Alanin yiizeysel dokusuna yonelik analizleri igerir.
Kapsam: Alanin ¢evresi ile ilgili yakinlik — uzaklik iliskileri iizerinden diyagramlar

olusturulur (Sekil 3.7).

Sekil 3:7 : Kentsel Kapsam Diyagrami (Allen, 1999).

Servis

Rotalar: Allen geleneksel temsil siireclerinin duragan ve sabit nesneler ihtimali
tizerinden gergeklestirildigini fakat cagdas sehirlerin goriilen ve goriilemeyen bilgi
akimlarinin, kapitalin ve 6znelerin karmasik bicimlerde iliskiye girdigi mekanlar
olarak bicimlendigini belirtmektedir. Bu yeni durumu tanimlamak ve ona miidahale
olmak i¢in zamam ve degisimi, Olcek kaymasimi ve c¢oklu programlar
irdeleyebilecek yeni temsil bicimlerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu agidan esleme
teknikleri ve diyagramlar ¢agdas sehrin karmasik dinamikleri iizerinden ¢aligmalar
icin yeni Oneriler sunmaktadir. Bu dinamikler iizerinden olusturulan rotalar

tasarimcinin farkli girdiler arasindaki iligkileri ¢coziimlemesine imkéan vermektedir.

43



Sekil 3:8 : Miizisyen John Cage" in Fontana Mix Isaretlemeleri (Allen, 1999).
Program: Proje Onerisinde yer alan servis, ofis, rekreasyon vb. fonksiyonlar
olusturulan matris diizeninde yamalar seklinde konumlandirilmistir. Tiim bu

birimlerin ortak bir ortii ile birlestirilmesi amaclanmaistir.

PROGRAM PATCHES

Sekil 3:9 : ZAL Program Yamalari (Allen, 1999).
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Akim/Hareket/Degisim: Altyapilar akim, hareket ve degisim gibi karmagik
sistemleri organize ederler ve yonetimini saglarlar. Sadece belli rotalar olusturmaya
yonelik degil ayrica sistem i¢inde kilit, gecis, valf gibi belli goérevlerde sistem igcinde
calisarak akis1 diizenler ve kontrol ederler. Sekil 3.10’de Kahn’in iirettigi bir akim

diyagrami goriilmektedir.
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Sekil 2.23 Akim Diyagrami. Louis Kahn (Allen, 1999).

Allen ve calisma grubu tarafindan gerceklestirilen bu proje yukarida belirtilen analiz
calismalarinin yaninda organizasyon (sinirlar, baglilik, koridorlar ve baglanirhilik,
ag),striiktiir (altyapisal cati, baglanmis striiktiir, mekan ve gerceve, cat1 tipolojileri),
tekrar (detay tasarim elamanlari, yama tipolojileri, alan cesitliligi ve tekrar), ongorii
(etkinlik iskelesi, pasif programlar, aktif, program skorlar1) bagliklar1 ve alt bagliklar
ile ilgili analizler yapilmis ve tiim bu analizlerin ¢akistirilmasi ile tasarim siireci
sekillendirilmistir. Allen yaptiklar1 ¢aligmanin tasarim Oncesine yonelik bir analiz

calismasi olarak degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir (Allen, 1999).
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3.2.4 Virtual House — Eisenman Architects — 1997

Proje Programm ve Konsepti: Sanal Ev sinirli bir yarigsma siireci ile elde edilmis ve
katilimcilar arasinda Jean Nouvel, Toyo Ito, Peter Eisenman, Daniel Libeskind,
Jacques Herzog & Pierre de Meuron ve Alejandro Zaero —Polo nun oldugu bir
projedir. Projede aranan sartlar, diiz bir arazi, maksimum 200 m? kapali alan, kapali,
koruyucu, insa edilebilir, temeli olan, bir ile dort kisi arasinda ve iki yetiskin, iki
cocuk ve evcil bir hayvanin barinmasina imkan verecek ve Profesdor John

Rajchman’ 1n tamimina cevap verebilecek bir yapidir (Centola, 2000).

Profesér John Rajchman Sanal Ev' in ana 6zelliklerini su sekilde belirtmektedir:
“Sanal Ev plan, mekadn, yapim ve yapay zekasi ile beklenmedik iligkilere izin
verebilecek sekilde kurgulanmig bir yap1 olacaktir. Diizenlenmesi ve kurgusu azami
sayida tekil noktalara ve bu noktalar arasindaki karigik iligkilere izin verebilecek
diizeyde olmalidir. Sanal Ev “in sabit nitelikleri izerinden tanimlanmamasinin nedeni
dinamik bir mekéan olmas1 gerekliligi ve ona baglanamayan ve dahil olan nitelikleri
onarma yetisidir. Sanal daha Once gordiigiimiiz ve bildigimiz herhangi bir seye

benzemez .

Rajchman’ 1n bu tanimlama ile vurgulamak istedigi Sanal Ev kurgusunun, bedene ve
bedenin hareketine ozgiirliikk getirecek yeni bir mekdn anlayisim getirmesidir.
Sanalin insas1 gelecek ile ilgili tim olasiliklarn Onceden  sinirlamis
organizasyonlardan farkli olarak mekadnda yasanacaklar iizerinden cesitlenen bir

kurguyu saglamalidir (Centola, 2000).
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Projede Diyagramin Kullamim Yontemi: Eisenman™ 1n Sanal Ev projesine
yaklagimi kendisinin 1987 yilinda yazdig1 “Sanal Ev” baslikli metnin izleri iizerinden
baslamistir. Ik 6nce ev dokuz kiip ile soyutlamr. Bu dokuz kiip baglanirhigin igsel
iliskileri ve sartlar1 ile potansiyel bir alan olustururlar. Her potansiyel baglanirlilik —
ag bir vektor olarak aciklanmir. Her vektor zaman araciligi ile sanal devinim
gerceklestirmek i¢in bir alanla yiiklenir. Bu gergeklestirme cizgiler iizerindeki kendi
etki alaninda olan her vektoriin gorsellestirilmesi, canlandirilmasi aracilifiyla olur.
Cizgiler geometrik 6zellikleri ile giiclere doniisiirler. Her vektor icin nitelikler, kendi
etki alanlarim ifade etmek amaciyla keyfi olarak yerlestirilirler. Bu nitelikler

araciligiyla olusturulan hareketler ve karsilikli iliskiler artik bosluktaki herhangi bir

vektoriin yeri, yonelmesi, yonii ve tekrarm etkileyen kisitlamalar olarak goriilebilir

(Sekil 3.10).

Sekil 3:10 : Sanal Ev Siire¢ Diyagramlar1 (Davidson, 2006).
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Bu kisitlamalar kendileri iizerindeki ya da etkisindeki yerel giicler olarak ifade
edilebilir. Her kisitlama noktalar, yonelmeler ve yonlerden olusan ii¢ etki iizerinden
hareket eder ve tepkilesir. Her vektoriin durumu bosluk i¢inde izler olarak kaydedilir,

serbest birakilir veya sinirlanir (Davidson, 2006 ).

Dokuz kiipiin iligkileri sonucu ortaya ¢ikan kisitlamalar, simetrik okumalarin her
tekrarda tahmin edilemeyen degisikliklerle belirtilmis deforme durumlara

doniisiimiine neden olur (Sekil 3.11). Bu nedenle sonug, ifadelerden ya da

temsillerden biri degil, var olma siirecinin ortaya cikarilmast olarak tanimlanir

(Davidson, 2006 ).

Sekil 3:11 : Sanal Ev, Fonksiyon Diyagrami (Centola, 2000).
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3.2.5 Galicia Kiiltiir Sehri — Eisenman Architects — 1999-...

Proje Programm ve Konsepti: Santiago'nun 6zgiin merkezi, ortagag doneminin
izlerini tagir. Kartezyen modele dayanan sehircilik anlayisina sahip sehir merkezinde
yapilar bicimsel, sokaklar ¢cokiintii durumdadir. Eisenman, yapinin bulundugu alanin
0zgiin sehir merkezini icine alarak bu sekil/zemin (figure-ground) sehirciligini
sonlandiracagin1 belirtmektedir. Yeni ziyaret rotasinin yoriingesi mevcut grid ile
birlesir, gridi ve gridin olusturdugu sokaklar1 ve mevcut yapilar1 deforme eder

(Davidson, 2006 ).

Kiiltiir sehri cagdas diinyevi kiiltiir patlamasini ifade ederek ve eskimis, demode
modellere ihtiyatla yaklasarak yeni, giiclii bi¢im-bi¢im (figure-figure) sehirciligi
gelistirir. Projeyi ayristirilmis yapilar dizisi olarak gérmek yerine, yapilarin tam
anlamu ile bi¢cim-bi¢im sehirciligi olusturma amaci ile zemine kazinmasi ve mimarlik
ile topografyanin bi¢cimi olusturmak icin bir araya gelmesi olarak degerlendirilmek

gerekir (Davidson, 2006 ).

Projenin alt1 yapisi, daha kiiciik dlcek, altili i¢inde ikili ritimler hissi tasimak amact
ile 3 ¢ifte ayrilmistir. Galicia Tarihi Miizesi ve Yeni Teknolojiler Merkezi birinci,
Miizikal Tiyatro ve Merkezi Servisler ve Yonetim ikinci ve Galicia Kiitiiphanesi ve

Periyodik Arsiv iiciincii cifttir.

Ziyaretgilerin yapilardaki deneyimleri ¢ifti olusturan diger yapilarin etkisi ile
sekillenir. Yaya yollar1 ve riizgar bu alt1 yap1 ile peyzaj ve su elemanlan tarafindan

sinirlanan meydana acilir.
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Projede Diyagramin Kullanim Yontemi: Tasarim ii¢ kiimeden olusan bilginin iist
liste cakistirilmasi (superposition) ile gelisir (Sekil 3.12). Ilk olarak Santiago™ nun
ortacag donemine ait sokak plani, projenin gergeklestirilecegi yamag¢ alanin
topografya plani iizerine ortiiliir. Ikinci olarak modern kartezyen grid bu ortacag
donemi rotalarinin iistiine yerlestirilir. Uciincii asamada ise bilgisayar modelleme
programlari araciligiyla yamag topografya izlerinin bu iki diiz geometriyi deforme

etmesine izin verilir ve boylece yeniyi ve eskiyi eszamanhi matris ile tekrar

konumlandiran topolojik bir yiizey elde edilir (Arcspace, 2007).

Sekil 3:12 : Galicia Kiiltiir Sehri, Diyagramlar (Davidson,2006).

Eisenman bu projedeki fikrinin, mevcut ortagag donemi gridinin iizerine kartezyen
gridini ¢akistirarak topolojik grid ile deforme etmek oldugunu belirterek bunun
projektif geometrinin parcast olmayan ¢izgiler giicli olusturdugunu belirtmektedir.
Bu giiciin {i¢iincii boyutta dontistiigiinii (Sekil 3.13) ve zemin yiizeyinde giiclii bir
etki olusturdugunu vurgulayan Eisenman, boylece mevcut alanin simgesel degerinin

endekse doniistiiriildiigiinii belirtir (Ivy, 2007).

Sekil 3:13 : Galicia Kiiltiir Sehri Deformasyon Diyagrami (Davidson,2006).
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3.2.6 Toyen Park - Cevre Yiikseltecleri - Ocean North — 2000

Proje Programm ve Konsepti: Cevre yiikseltecleri mimari fikirlerin dijital tasarim
ile arastirilmasi iizerine devam eden bir siirecin siirdiiriilmesini amaglamaktadir.
Amac¢ kent Olgeginde mimari tasarim gerceklestirmek amaci ile zaman tabanl
modelleme tekniklerinin uygulanmasidir. Kent 0Olgcegindeki caligma, form
olusturulmas: siirecinde var olan ve potansiyeli olan giiclerin uygulanmasi, yiiriirliige

alinmas1 agisindan imkanlar sunmaktadir.

Toyen Park Oslo’nun ana kentsel parklarindan biridir. Konum olarak sehrin dogu
sinirinda bircok cesitli kurulusun arasinda yer almaktadir (Sekil 3.14). Sinir olma

kosulu olusturan etmenler:

— Parkin dogu sinirinda kuzey-giiney dogrultusunda var olan jeolojik sirt
— Banliy6 yap1 dokusuna dogru ¢oziilen kentsel doku

— Arazinin dogu ve bat1 yonleri arasindaki etnik ve sosyal ¢esitlilik

— Parki bolgelere ayiran ulasim sistemleri

— Arazinin belli bélgelerine ulagimi engelleyen etrafi ¢evrili kamu kurumlaridir (Sekil

3.15).

Parkta yapilan analizler sonucu belirlenen ana problem Toyen Parki™ ndaki etkinlik,

hareketlilik eksikligi olarak belirlenmistir. Bu problemi olusturan etkenler:

— Kesilen erisebilirlik
— Komsu sokaklardaki diisiik aktivite yogunlugu
— Alan i¢indeki kuruluslar arasindaki isbirligi eksikligi

— Merkezi ¢cekimin olmamasidir
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Sekil 3:15 : Toyen Park’1 Cevreleyen Bilim, Sanat, Rekreasyon Alanlar1 (Ocean
North,2007).
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Sekil 3:16 : Toyen Park Analizleri (Ocean North,2007).
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Sekil 3:17 - Sekil 3:18 : Toyen Park Analizleri (Ocean North,2007
Ocean North grubunun bu analizler dogrultusunda getirdigi oneriler su sekilde

siralanabilir:

— Yeni programlar1 6nermek yerine mevcut kurumlari, sokaklar1 ve aktiviteleri
giiclendirecek miidahalelerde bulunmak.

— Yerel ¢cekim alanlar1 olusturmak ve kuruluslar arasindaki ayrimi giderecek nokta ¢ekim
giicleri gelistirmek (Sekil 3.19).

— Insanlarin parka dogru akisini saglayacak ‘Sokak Iskelesi’ onerisi.

— Mevecut sirkiilasyon sistemlerini ve etkinlik programlarini kullanacak segenekler

olusturmak (Sekil 3.20).

53



Several point attractors are - o
placed to upgrade + “ Exjsting activity gradient is in
e eninalplig Al park the propesal rearticulated

to distribute dctivity towards
S thé Toyén Park ”

-
o

]

I

: Reinfarcing

Attractors ‘Tpyengate

Three different sets of point altractors'called islands are
adminjstsated by the three institutions

S

G

Cooperation

Sekil 3:19 - Sekil 3:20 : Toyen Park Analizleri (Ocean North,2007).

Projede Diyagramin Kullamm Yontemi: Ocean North grubu projenin siire¢
asamasin ‘Diyagramatik Makineler’ olarak tanimladiklar1 yontemle yiiriitmektedir.
Tasarim stratejisi ‘Dinamik Uretken Diyagramlar’ kavramina dayamir. Sekil 3.21° de
bulunan birinci tiir diyagramatik makine (DM 1) alanin merkezinde, ikinci tiir ise

parki besleyen koridor niteligindeki Toyen Kopriisii® ne uygulanmaktadir (DM 2).

DM 1 igerik bilgilerinin ve tasarim niyetlerinin son iiriinle uyusabilmesi ac¢isindan
soysal (generic) bilgi kiimesi enjekte eder. DM 2, igerik tabanli bilginin ve tasarim
niyetlerinin bir tiirevidir. DM 2, DM 1 i¢in gerekli olan etkinlik akisini saglar. Her

iki DM tipi de yerel ve metropoliten diizeyde dalgali kutupluluk olustururlar.
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Sekil 3:21 : Parkin Farkli Iki Alanina Uygulanan Diyagramatik Makineler (Ocean
North,2007).

Diyagramatik Makine 1: DM 1 icin bir sonraki asamada elde edilen iiretken bilgi
alan modeli ile cakistirilir (Sekil 3.22). Bu ¢akistirilma ile amaglanan:

— Mevcut grid yerine baslangi¢ olarak hacimsel bir orgiitleyici saglamak
— Tasarim semasina direng gostermek

— Zamani tasarim siirecinde diizenleyen bir dinamik iiretken diyagram olusturmaktir.

graphic site model

Sekil 3:22 : Uretken Bilgi ve Arazi Modelinin Cakistiriimasi (Ocean North,2007).
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Kesisim sonucu elde edilen izler ya da cizgiler belirlenen dort imlecin hareketini

belirleyen yoriingeler olarak kullanilir (Sekil 3.23).

Sekil 3:23 : Kesisim Sonucu Elde Edilen izler (Ocean North,2007).
Partikiil tireticileri kesisim ¢izgileri dogrultusunda animasyon teknikleri ile
canlandirilir. Partikiil animasyon alan giicleri ve iiretken bilgi arasinda muhtemel

etkilesimleri taramak icin kullanilir (Sekil 3.24).

Sekil 3:24 : Partikiil Ureticileri ve Animasyon Sonucu Ortaya Cikan Yogunluk Verisi
(Ocean North,2007).

Partikiil animasyon sonucu olusan izler bu 6rnekte mavi alanlarla belirtilen bilim
cekim merkezlerinin dagilimim belirtmek i¢in kullanilmistir. Bu grafik daha detayl

incelenerek yiiksek yogunluktaki alanlar daha net hale getirilir (Sekil 3.25).

Nokta ¢ekim merkezlerinin sinir kosullarini taramak amaci ile yogunluk agisindan en

ilgi cekici alanlarda izler olusturulur (Sekil 3.26).
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Sekil 3:25 : Yogunluk Analizi Sonucu Olusturulan izler ve Cekim Noktalar1 (Ocean
North,2007).

Yiizeyin diyagramatik mafsal etkisini sinirlamak amaci ile ¢ekim noktalarinin
cevresinde ek bir alan olusturulur. Bu alanda gerceklestirilen deformasyonlar yiizeye

bagl vektorler kontroliinde olan bir iskelet sistemi ile gerceklestirilir (Sekil 2.37).

Skeleton

Cluster 4

Sekil 3:26 : Cekim Noktalar1 Etrafinda Olugturulan Alanlar ve Deformasyonlar (Ocean
North, 2007).
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Sekil 3.27°de diyagramatik makine 1 (DM 1) olarak adlandirilan partikiil
animasyonlar, yogunluk analizleri, ¢cekim noktalarimin belirlenmesi, bu alanlar
etrafinda olusturulan smirlamalar ve deformasyonlar sonucu elde edilen model

goriilmektedir.

Diyagramatik Makine 2: Diyagramatik makine 2 c¢ogunlukla baglamsal
durumlardan beslenir. DM 1 i¢in gegerli alan olan Toyengate Kopriisii ve ¢cevresinde

etnik sokaklar iizerinden gergeklestirilen ¢evre eslemeleri yerel bilgiler olusturarak

kinematik yorumlama olusturmaya imkan saglar.

Sekil 3:27 : DM 1 model (Ocean North,2007).
Partikiil tireticileri tiim sokak boyunca yayilir. Partikiil hareketler tiim kesisen ve

dallanan sokaklara dagitilan ¢cekim noktalar ile kiplenir (modulate) (Sekil 3.28).

Sekil 3:28 : DM 2 Sokak Genigliginde Uygulanan Partikiil Animasyon (Ocean
North,2007).
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Partikiil animasyon iskelet agin davranislari ile bilgiler iiretir ve birden fazla anahtar
kare dizisi ile zaman degisimindeki etkinlik gozlenir. Ocean North'un DM 2 de
kullandig1 iskelet ag sistemi ii¢ temel bicim diizeyine sahiptir ve Ol¢ciim sistemleri

olusturur (Sekil 3.29). Bu ag sistemi ya da iiretken egriler partikiill animasyondan

edindikleri yogunluk bilgilerini ¢esitli hacimlere doniistiiriirler (Sekil 3.30).

i Q
vy

Q

Sekil 3:29 : Ters Kinematik Kurali ile Calisan iskeletler ve Olusturduklar1 Deformasyon
Egrileri, Iskelet Ag Sisteminin Yogunluk Déniistiirme Siireci (Ocean North,2007).

Bu asamalar sonucunda sekil 2.41"de ise ¢esitli acilardaki egri mafsallasmasindan

olusan 2 yiizey goriilebilmektedir.

Intermediate molds

Two
surfaces
created from
different
degrees of
curve
articulation.

Sekil 3:30 : Partikiil Animasyon Sonucu Elde Edilen Yogunluk Bilgisinin Ters Kinematik
Animasyon ile Doniistiiriilmesi Sonucu Elde Edilen Yiizeyler (Ocean North,2007).
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Ocean North’un partikiil tabanli bilgi kullanma tiirli projede bircok amac igin
gerceklestirilmistir. Uzerinde durulmasi gereken zaman tabanli nitelikleridir. Bu
ornekte partikiil bilgi sanal modeller olusturmak acisindan izler ve iskelet iiretmek

icin bir prova niteliginde ele alinmistir. Bu striiktiirel modeller ve diyagramatik

temsiller arasinda bir ¢aligma diizeyidir (Sekil 3.31).

Sekil 3:31 : Toyen Park, Alan, Partikiil Animasyon, Olusturan Iskelet iz ve Yiizey (Ocean
North,2007).

3.2.7 Mercedes Benz Miizesi — Un Studio — 2001-2006

AV, s nvine -

e 4 S
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Proje Programu ve Konsepti: Un Studio tarafindan 2001-2006 yillar1 arasinda
tasarlanan ve yapimi tamamlanan Mercedes Benz Miizesi Daimler-Chrysler in
Stuttgart fabrikasinin yaninda yer almaktadir. Sirketin giiniimiize kadar iirettigi arag
koleksiyonun sergilenmesi amaclanan yapida striiktiirel ve programatik organizasyon

ve yapinin geometrisi ara¢ siiriisii icerikli bir anlayisgla ele alinmistir (Berkel, Bos,
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2006). Ust iiste binen 3 daireden olusan geometrik model uzatilarak hacimsel bir
ozellige sahip olmus ve program ile hareketi barindirma yetisine kavusmustur.
Modelin doniisiime agik olan potansiyeli kullanilarak, ¢izgi dongiiye, yiizeye ve

hacme doniismiistiir (Sekil 3.32).

Sekil 3:32 : Mercedes Benz Miizesi, Yonca Diyagram ve Hacimsel Doniisiimii (Berkel,
Bos, 2006)

Ziyaretciler miizeyi deneyimlemeye zemin kattan asansorle ulastiklar en {iist katta
baslarlar. Buradan iki rampa araciligiyla asagiya yonelirler. Bu rampalardan biri
araba ve kamyon koleksiyonlarinin oldugu ikincisi ise efsanelerin ve Mercedes Benz
tarihinin anlatildigi boliimlere baglanir. Bu iki yoriinge siirekli olarak i¢ ice gecerek
cift helezonun kollarim1 birlestirir ve ziyaretcilerin yoriingelerini degistirmelerine

imkan verir (Sekil 3.33).
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Sekil 3:33 : Mercedes Benz Miizesi, Cift Kollu Helezon Calisma Modelleri (Berkel, Bos,
2006)

Projede Diyagramin Kullanim Yontemi: Berkel yapimin basit bir semanin projenin
striiktiirel, bi¢imsel, iletisim ve ingaat detaylarina kadar olan tiim gereksinimleri
karsilayacak diizeye imkan vermesi ile gerceklestirildigini ifade etmektedir. Yapinin
esnek yiizey hareketleri projenin fonksiyona yonelik ihtiyaglarin1 karsilamaya
yoneliktir. Bir ¢izginin yiizeye doniisiimii ve daha sonra bu yiizeyin hacme doniisiim
stirekliligini Berkel estetik acidan degil striiktirel yonden ele aldiklarim

belirtmektedir (Sekil 3.34).
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Sekil 3:34 : Mercedes Benz Miizesi, Yonca Diyagram Organizasyonunu Ortaya Koyan
Kesit Goriiniis (Berkel, Bos, 2006)

Berkel taslak eskizlerle baslayan ve bitirilen proje siireclerine inanmadiklarini,
olusturduklar1 yonca diyagramin, miizede mekanlar arasindan hareket etme,
deneyimleme fikrine uygun oldugunu diisiinerek tasarim siirecine basladiklarini
belirtmektedir. Kisacas1 diyagram birbiri i¢ine gegen iki yoriingeyi, striiktiirel
cerceveyi ve sanki bir araba turundaymisgasina miizeyi deneyimleme olanaklarimi bir

araya getirmeyi saglamistir (Sekil 3.35).

Yapinin bu basit diyagramdan olusturulan ii¢ boyutlu modeli, giinliikk dinamik
giincellemeleri adapte edebilecek ve bu giincellemeleri projenin iiretiminde yer alan
tim ekiplerle paylasabilecek yenilik¢i programlar ve teknolojiler aracilign ile

olusturulmustur.
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Sekil 3:35 : Mercedes Benz Miizesi, Program Dagiliminm1 Belirten Diyagram (Berkel, Bos,
2006)
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3.2.8 Zaman_Mekan Dinamikleri - iTU, warp DS - 2003

N N

Proje Programm ve Konsepti: Zaman_Mekan Dinamikleri bir atdlye g¢aligsmasi
kapsaminda 2003 yilinda Yrd. Dog. Dr Meltem Aksoy onderliginde, ITU yiiksek
lisans ogrencileri ve Niliifer Kozikoglu (warp DS) tarafindan gerceklestirilmistir.
Atolye calismasmin amaci kentteki zamana bagli enformasyonu farkli bir bigimde
yorumlayarak iiretici bir siire¢ olarak kullanmaktir (Cakir, 2004). Caligmada
diyagramatik bir tasarim siirecinin deneyimlenmesi amaglanmis ve Taksim Istiklal
Caddesi proje alami olarak belirlenmistir. Meltem Aksoy calismanin amacim “Siireg
boyunca amaglanan bitmis bir form, bir sonug iiriin elde etmek degil, bir yontemin
potansiyelini arastirmak; bu yontem yoluyla tasarimin digavurumu olan formun
potansiyelleri diinyasinda gezinmek” olarak belirtmektedir (Aksoy ve warp DS,
2004). Niliifer Kozikoglu ise yapilmis olan calismanin bir proje olarak
algilanmamas1 gerektigini, amaclananin kenti ve mekan: yeniden okumak ve bu
okumay1 diyagramlar araciligiyla gerceklestirmek oldugunu ifade etmektedir (Cakar,
2004).

Uc haftalik bir siireci iceren atdlye caligmasinin ilk asamasinda diyagram ve form
tiretim siireci lizerine teorik okumalar yapilmis, ikinci asamada saha caligmasi ile
proje alani iizerinde veri toplamasi yapilmistir. Son asamada ise elde edilen verilerin
diyagramlara ve tablolara doniistiiriilmesi ile form iiretim siireci gerceklestirilmistir.
Caligma dort ayr1 6grenci grup tarafindan belirlenen farkli problemler {izerinden

yiirtitiilmiistiir (Cakir, 2004).
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Projede Diyagramin Kullammm Yontemi: Calisma siirecinde olusturulan gruplar
teorik bilgiye yonelik calismalarin ardindan, Taksim Istiklal Caddesi iizerinde
belirledikleri zamana baghh degiskenleri belirlemislerdir. Tiim gruplarin ortak
degiskeni olan zaman ve diger degiskenler iizerinden farkli zaman dilimlerinde ve
farkl: siirelerde kayitlar alinmis ve bu veriler islenmek {izere bilgisayara aktarilmistir.
Diyagram olusturma siirecinde 3dsmax, Autocad gibi yazilimlar kullanilmis ve
tiretilen diyagramlar iizerinden form iiretim siireci gerceklestirilmeye calisilmistir.
Diyagramin bu ¢alismadaki kullanilma amaci bire bir form iiretimini saglamak degil
erken tasarim asamasinda tasarimciya veriler araciligi ile belli agiklamalar
saglamaktir. Warp DS bu yaklasimlarim diyagramin form, striiktiir ya da programi
tasarimciya aciklayici bir islevinin olmasi yaninda birincil gorevlerinin soyut
anlamda yeni organizasyon modelleri iiretmek oldugunu belirterek agiklamaktadir.
Uretilen formlarin amaci herhangi bir islevi karsilamak degil, diyagramatik siireg
sonucunda elde edilebilecek karmasik form alternatiflerini deneyimlemektir (Cakar,

2004).

Bu ornek kapsaminda, c¢alismada yer alan dort gruptan biri olan Grup Eme’nin
calismas1 incelenmistir. Grup Eme Istiklal Caddesi iizerinde, insanlarin gesitli
mekanlar arasindaki aktivitelerini izleyerek yasadiklar 1s1 degisimi iizerinden veriler
toplamis  ve  hareket-is1-zaman  degiskenleri  {lizerinden  calismalarini

sekillendirmislerdir (Cakir, 2004).

Grup 120 metreyi iceren hat iizerinde, cadde iizerindeki binalardan biri iizerinden
goriintiiler alarak ve fotograflar ¢ekerek bilgi toplamistir. Hava sicakliginin soguk
oldugu 2 giin iizerinden 8 saatlik kayit yapilarak, belirlenen fonksiyonel mekéanlar
tizerinde toplam 5 kisinin hareketi gozlemlenmistir ve elde edilen veriler plan
tizerinde diyagramlara donistiirilmiistir (Sekil 3.36). Verilerin diyagram
doniistiiriilme siirecinde belirli kabullerde bulunulmustur. Ornegin izlenen her
insanin viicut sicakliginin 36 derece oldugu, cadde iizerinde siirekli hareket edenlerin
viicut 1stlarimin arttigi ve mekanlara giren kisilerin, c¢ikislar ile viicut 1silarinin 1

derece arttig1 gibi kabuller {izerinden diyagramlar olusturulmustur (Cakir, 2004).
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Sekil 3:36 : Mekanlarin ve Yaya Hareketlerinin Plan Uzerinde Gosterilmesi (Aksoy,M.,
warp DS)

Grup Eme iirettigi hareket-1s1, hareket zaman diyagramlarin (Sekil 3.37) cakistirarak
form tiretimi gerceklestirmistir. Form {iretim siireci 3dsmax programinda, animasyon
teknikleri  kullanilarak  gerceklestirilmistir.  Animasyonun belli siirelerde

durdurulmasi elde edilen formlar, son formun olusmasi siirecinde meydana gelen

deformasyonlari incelemek amaciyla kullanilmistir (Sekil 3.38).

Sekil 3:37 : Grup Eme, Zamana ve Kisiye Bagh Is1 Degisim Diyagramlari (Cakir,2004).
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Sekil 3:38 : Grup Eme, Yiizey Deformasyon Paftasi (Cakir,2004).

Grup Eme yaptiklar1t ¢alismanin diyagramin geleneksel agiklayici kullaniminin
yaninda, form iiretim siirecinde tasarimciya yardimci bir ara¢ olarak kullanilmasinin
deneyimlenmesi agisindan ¢ok faydali oldugunu belirtmektedirler. Grup belirli
analizlerin sonucu olusturulan diyagramlardan {iretebilecek genis alternatifteki

formlarin tasarimciya yorumu agik genis alternatifiler sundugunu belirtmektedir.

Sekil 3:39 : Grup Eme, Diyagramlar Aracilig1 ile Uretilen Form (Aksoy,M., warp DS)
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3.3 Diyagram Tabanh Uretken Sistemlerin Karsilastirilmasi

Arastirma kapsaminda incelenen diyagram tabanli iiretken sistem oOrneklerinde,
diyagramin kullanilmast ortak olmakla birlikte, tasarimin erken donemlerinde
diyagramin tiretilme yontemi ve tasarim siirecinde kullanilan bigcimsel, kavramsal ve
dijital araclar agisindan farkliliklar gézlemlenmistir. Bu béliimde, gézlemlenen bu
farkliliklar iki alt bashik altinda toplanmis ve bu alt bagliklarda, olusturulan tablolar
tizerinden  Orneklerin  karsilastinlmast  ve  degerlendirilmesinin  yapilmasi

amaclanmstir.

3.3.1 Diyagram Uretme Siirecinin Degerlendirilmesi

Calisma kapsaminda diyagram tabanli iiretken sistem Ornekleri olarak, cagdas
donemi kapsayan sekiz proje incelenmis bu projelerden ii¢ii Eisenman Architects
(Peter Eisenman), ikisi Un Studio (Ben van Berkel, Caroline Bos), digerleri ise Stan
Allen, Ocean North ve ITU- warp DS‘a aittir. Bu boliimde kisisel yaklasimlar sonucu
farklilagan, diyagramin tasarimin erken donemindeki iiretilme siireci proje

tasarimcilarinin yaklagimlari iizerinden degerlendirilecektir.

Eisenman Architects (Peter Eisenman) : Ornek calismalar kapsaminda Eisenman
Architects’ e ait li¢c calisma incelenmistir. Bunlar kronolojik sira ile Max Reinhardt
Haus, Sanal Ev ve Galicia Kiiltiir Sehri projeleridir. Bu ii¢ 6rnek tizerinden bir
degerlendirme yaptigimizda, Eisenman’in diyagrami ele alis bicimine ilk olarak
projenin yer alacagi alanin okumasi ile bagladigini sdyleyebiliriz. Arazinin tarihsel
bicimlenisine yonelik analizler ve bu analizler sonucu olusturulan izler calismanin ilk
asamasim kapsamaktadir. Bu yaklasima Ornek vermek gerekirse, ornegin Galicia
Kiiltiir Sehri projesinde, arazinin ortagag doneminden kalan tarihsel grid diizeni bir
veri olarak ele alinmig ve iz (tracing) olarak kabul edilmistir (Tablo Al). Arazide
mevcut ya da proje konseptinde referans verebilecek objeler ya da ¢izgiler ayni
sekilde degerlendirilerek siirece dahil edilmektedir. Max Reinhardt Projesinde, ideal
kiip kavrami bu tiir bir yaklasimla, bir referans objesi olarak ele alinmis ve

diyagramin forma doniisiim siirecinde kullanilmastir.

Ikinci asama olarak ise elde edilen izler, referans objeler ve cizgiler arazi iizerinde
cakistirlarak bir diyagramatik model elde edilmektedir. Bu diyagramatik model
mimarlik disiplini disinda, okumalar sonucu olusturulur ve striiktiirii, organizasyonu

ve cevresel kuvvetleri tanimlamak i¢in kullanilir. Katmanlarin ¢akistirilmasi ile elde
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CAGDAS DIYAGRAM TABANLI URETEEN SISTEM ORNEKLERI

NO |PROJE ADI PRO.MIMARI |PRO.TARIHI |PRO.PROGRAMI |[PROJE FOTOGRAFI PRO.JE DIYAGRAMI
MAX ENLTUR,
1 | FEINHARDT EISPEE;I\EfAN 1992 TICARET,
HaUS REKREASYON
EEN
. | VAN BERKEL,
2 | MOEBIUSEVD | "0 n 1993-1998 KONUT
BOS
KENTSEL
3 ZAL STAN ALLEN 1996 TASARIM
PETER
4 SANALEY 1997 EOHUT
EISENMAN
GALICIA
5 KIOLTHR EISPEE;I\EEAN 1999 EULTUR
MERKEZ1
KENTSEL
6 | TOYEN FARK |OCEAN NORTH 2000 TASARIM
EEN
MERCEDES | VAN EERKEL, o
7 | BENZ MUIZESI | CAROLINE, 2001-2008 KOLTUR
BOS
ZAMAN
2 MEKAN IT%;u“’a’Ef;mrf" 2003 KENTSEL ANALIZ
Dt & MIKLER] P

Tablo 3:1 : Cagdas Diyagram Tabanli Uretken Sistemler Ornek Tablosu
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edilen diyagramatik model, belirlenen bir katmanin deformasyonu ve bu
deformasyonun diger katmanlar iizerindeki etkisi sonucu, plan diizleminde ve {i¢iincii
boyutta form iiretim siirecinde kullamlir. Ornegin Galicia Kiiltiir Sehri projesinde,
mevcut tarihsel grid, kartezyen grid ve arazi topografyasindan olusan diyagramatik
model, topografya izlerinin deforme edilmesi ile form iiretim siirecinde

kullanilmustir.

Un Studio (Ben van Berkel, Caroline Bos) : Ornek calismalar kapsaminda Un
Studio ’ya ait iki ¢alisma incelenmistir. Bu projeler Moebius Evi ve Mercedes Benz
Miizesi’dir. Bu iki ornek iizerinden diyagram iiretme siirecini degerlendirdigimizde,
Un Studio ilk asamada kentsel kapsamdan yola cikarak cesitli analizler gelistirmekte
ve bu analizler 15181nda, zaman endeksli hareketin esas alinmasi ile diyagram iiretme
siirecini sekillendirmektedir. Bu yaklasimda alanin mevcut hareket yapisina gelecege
yonelik ongoriiler de eklenmektedir (Tablo A1). Ornegin Moebius Evi projesinde
evde yasayacak iki kisinin farkli zaman dilimlerinde ev igindeki hareketleri, 24
saatlik zaman dongiisii tizerinden degerlendirilmis ve farkli saat dilimlerinde, farkli

alanlarda bulugma ve yalniz yagsama alanlari olusturulmustur.

Un Studio’nun diyagrami olusturma biciminde siireklilik onemli bir unsur olarak
goze carpmaktadir. Bir dongii biciminde olusturulan diyagramin forma doniisiimiinde
de bu siirekliligin izleri tasinmaktadir. Mercedes Benz Miizesi’'nde diyagram siirekli
bir arac¢ gezintisi fikrinden yola ¢ikarak olusturulmus ve bu fikrin bigimsel doniisiimii
iki farkli rotayr takip eden siirekli sirkiilasyon sistemi ile gerceklestirilmistir.
Harekette gozlenen bu siirekliligi yap1 elemanlarinin doniisiimiinde de gozlemlemek
miimkiindiir. Moebius Evi’nde betonun cam ile olan iligkisi ve birbirlerine olan
doniisiimii, Mercedes Benz Miizesi’'nde sirkiilasyon sistemini olusturan rampanin,
doseme, duvar ve sergi platformlart ile gerceklestirdigi doniisiimii buna ornek

gosterebiliriz

Stan Allen : Ornek calismalar kapsaminda Stan Allen’in Barselona Lojistik
Aktiviteler Bolgesi projesi incelenmistir. Kentsel doniisiim icerikli bu caligsmada
Allen’in diyagrami ele alig bicimi analize yoneliktir ve diyagramin doniisiimii
tasarim oncesi donemi kapsamaktadir. Diyagramin ele alinis bigimi alan {izerinde
yiizeyler, hareket, program, yama tipolojileri ve altyap1 iizerinden degerlendirilmistir.

Ornegin yamalar alan iizerinden dogrusal olmayan yiizeyler olarak tanimlanmis ve
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olusturulan matris lizerinde bu yiizeyler islenerek yama katmani olusturulmustur

(Tablo Al).

Geleneksel temsil siireglerinin sabit ve duraganligini vurgulayan Allen, hareket
bashigi altinda alan {izerindeki dolagimi izler seklinde yine bir katman seklinde
olusturmustur. Calismayi iceren programin kapsami matris diizeninde islenerek yama
yiizey katman ile cakigtirilmistir. Yapilan tiim bu analizler diyagrami olusturan
katmanlar olarak ele alinmis ve tiim bu katmanlarin ¢akistirilmast siireci ile tasarim

oncesi bir iz elde edilmistir.

Ocean North : Ornek calismalar kapsaminda Ocean North grubunun Toyen Park
Cevre Yiikseltecleri (ambient amlifiers) projesi incelenmistir. Parkin kentsel
dokudaki degisimler sonucu doniisiimii iceren proje kapsaminda. Ocean North’un
diyagrami ele alis bicimi “Diyagramatik Makineler” (DM) adin1 verdigi siire¢ alana

yonelik analiz ¢caligmalar ile baglamaktadir ve alan iki farkli boliimde incelenmistir.

DM 1 mevcut dokudaki yer alan baskin noktalar ve parka servis saglayan Toyengate
Kopriisii arasindaki iligkiler animasyon teknikleri ile gorsellestirilmis ve elde edilen
imajlar diyagramatik siirecte bir veri olarak ele alinmistir (Tablo Al). Elde edilen
gorsel imaj yogunluk analizleri icin kullanilmis ve bu analizler dogrultusunda
belirlenen noktalarda cekim noktalar1 olusturulmustur. Bu acgidan elde edilen
diyagram yogunluk ve hareket analizlerine yonelik ¢alismanin bir althigr seklinde

kullanilmaktadir.

DM 2 ise proje alanina servis saglayan Toyengate Kopriisii ve ¢evre sokaklar
izerinde animasyon ve ters kinematik teknikleri ile gerceklestirilerek, animasyonlar
sonucu elde edilen yogunluk analizlerinin yiizey modelleme teknikleri ile bicimsel

formlara doniistiiriilmesi saglanmaktadir.

ITU - warp DS : Ornek calismalara kapsaminda son olarak ITU — warp DS
tarafindan gergeklestirilen workshop ¢alismasi incelenmistir. Herhangi bir program
dogrultusunda form olusturma amaci olmayan c¢alisma kapsaminda, calismaya
katilan gruplar belirledikleri zaman endeksli degiskenler iizerinden analizler
yapmislardir. Bu analizlerin doniisiimlerinden elde edilen grafikler diyagram olarak
calismada ele alinmis ve gruplar tarafindan yorumlanarak form siireci olusturulmaya

calisilmistir.
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Zaman degiskenin sabit oldugu calismada her grup tarafindan belirlenen farkli
degiskenler veri analizlerinde kullanilmistir. Ornek kapsaminda incelenen Grup
Eme’nin c¢alismasinda, Istiklal Caddesi iizerindeki insan hareketleri incelenerek,
mekanlar ile iligkili viicut sicaklik degisim tablolar1 olusturulmus, bu tablolardan
dontigtiiriilen diyagramlar form {iiretim siirecinde kullamilmistir. Belirtildigi gibi
diyagramin calismada ele alims bicimi herhangi bir program gereksinimini
karsilamak degil, diyagram tabanli form {iretme siirecindeki alternatifleri

kesfetmeXktir.
3.3.2 Kullamlan Bicim, Kavramsal ve Dijital Araclarin Degerlendirilmesi

Calisma kapsaminda incelenen 6rnek calismalarda, diyagramin bir tiretken sistem
modeli olarak ele alinmasi siirecinde kullanilan bigimsel, kavramsal ve dijital
araclarda farkliliklar gozlemlenmistir. Secilen ¢alismalarda kullanilan yontemlerden
bir kism1 geleneksel tasarim siireglerinde de kullanilmakla birlikte, mimarlik disiplini
acisindan yeni yontem ve araglara bu ¢aligmalarda rastlanmaktadir. Bu boliimde
olusturulan tablolar iizerinden kullanilan bu araglarin projelere gore siiflandirilmasi

ve karsilastirilmasi yapilacaktir.

Max Reinhardt Haus (Eisenman Architects) : Max Reinhardt Haus projesinden
tiretilen diyagram bir Moebius halkasidir ve halkaya eklenen yiizeylerde olusturulan
donme (rotation), ddonme momenti (torquing) ve bilkkme (twisting) bi¢imsel araclari
ile form iiretilme siireci gergeklestirilmistir. Siire¢ ig¢inde tasarim konseptinde
bulunan ideal kiip kavrami bu donme hareketine eklenerek yap1 iginde cesitli
kamusal bosluklarin olusturulmas: amaclanmigtir. 360 derecelik donme sonucu

olusturulan son form zemin katta kesilerek (slicing) zemin oturumu saglanmistir.

Yapida diyagramin forma doniistiiriilme siirecinde kullanilan programlar ile ilgili
yeterli bilgi olmamakla birlikte, form iiretim siirecinde gerceklestirilen dénme
animasyon teknikleri ile olusturulmustur. Ayrica cesitli kotlarda elde edilen

kesmelerin diizenlenmesinde 2d taslak programlari kullanilmastir.
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RHAUS EVi
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ZANMAN
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DiN.

dinistitme [ transformation

wer deZigtivme f shifting

danine S rotation

hidkie [ tuisting

e griltmewrarping

cakigtirma / superposition

ditune momenti / torgquing

yuvalama /S nesting

deformazyon £ distortion

esleme [ mapping

iz f traving

wapay kam £ artificial excavation

katmardastima f layering

cimiline / decomposition

orid / gridding

bulatuldaztima S blutring

montage S montaj

l kavram=sal araclar l hicim araglan

3d wizey modelleme [/ sutface modelling

2d taslak / 3d drafting

partikil anitnasyon S particle animation

ters Kinematik £ itrverse Knematics

veri ataliz / data analysis

resim dizenleme fimage editing

[
=
il
L
L
=
H=g
-]

ghrinti dizendeme F video editing

Tablo 3:2 : Ornek Uretken Sistemler Bicim, Kavramsal ve Dijital Araglar Karsilastirmali Tablosu
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Moebius Evi (Un Studio) : Moebius evi evde yasayacak iki kisinin farkli zaman
dilimlerindeki hareketlerinin diyagrama doniistiiriilmesi ile bicimlenmis bir yapidir.
Hareket izlerinden yola cikarak gergeklestirilen grafik doniistiirmeler (trasformation),
eslenerek (mapping), bir Moebius halka diyagrami olusturulmus ve yap1 programinin
¢Oziimlenmesi bu siirekli diyagram iizerinde gerceklestirilmistir. Diyagramin
siirekliligi formda gergeklestirilen biikmeler (twisting) ile yapinin tiimiine

aktarilmustir.

Diyagramin olusturulma siirecinde yap1 alam1 ve hareketler ile ilgi veri analizleri
yapilmis, bu analizlerden elde edilen bilgiler 2d taslak programlar1 ile izlere
doniistiiriilmiis ve bu izlerin ¢akistirilmasi sonucu yap1 programinin zaman endeksli
¢oziimii gergeklestirilmistir. Yapinin bu siire¢ i¢inde doniistiiriilmesi siirecinde kati

yiizey modelleme teknikleri kullanilmistir.

Lojistik Aktiviteler Bolgesi (Stan Allen) : Lojistik Aktiviteler Bolgesi kentsel
doniisiimii amaglayan tasarim Oncesine yonelik bir analiz ¢alismadir. Calismada
diyagram, bu analizlerin doniistiiriilmesi ile elde edilmektedir. Alan iizerindeki farkli
analizler ile (ylizey, hareket, program ve yama tipolojileri analizleri ) elde edilen
veriler katmanlastinnlmis (layering) ve bu katmanlarin c¢akistirilmasi sonucu elde

edilen diyagramlar arazi iizerindeki programin dagilimina yonelik kullanilmistir.

Calismada ana unsur olarak veri analizleri yer almaktadir ve elde edilen bu veriler 2d
taslaklar ile cesitli lekelere doniistiiriilmiistiir. Bu analizlerin ii¢lincii boyuttaki form

doniigiimleri, caligmanin kapsaminin genis olmasindan dolay1 goéz ardi edilmistir.

Sanal Ev (Eisenman Architects ) : Sanal ev projesi belirli bir alan icin tasarlanmasi
beklenmeyen fakat cesitli kistaslart saglamasi gereken bir yapr olarak
disiiniilmektedir. Bu durum FEisenman’t bu calismada genel olarak kullandigi,
arazinin tarihsel verilerinden faydalanma ve doniistiirme siirecinin yerine gridleme
(gridding) teknigine yoneltmistir. Dokuz kiipten olusan grid sistemde, bu kiipleri
birbirine baglayan vektorlerden olusturulan egriltmeler (warping) ve deformasyonlar

(distortion) sonucu olusturulan izler kaydedilir, serbest birakilir ya da sinirlanir.

Calismada dokuz kiipten olusan tel ¢erceve sistemde gergeklestirilen deformasyonlar
2d ve 3d programlar ile gerceklestirilmistir ve elde edilen formlarin proje programi

ile cakistirilmasi sonucu tasarim gerceklestirilmistir.

75



Galicia Kiiltiir Sehri (Eisenman Architects ) : Galicia Kiiltiir Sehri projesinden
diyagram, mevcut alanin ortacag doneminden kalan grid sisteminin {iizerine
kartezyen gridin ve arazi topografyasinin cakistirilmasi (superposition) sonucu elde
edilmistir.  Topografya katmanin diger katmanlar {izerinden ger¢eklestirdigi
deformasyonlar ve doniistiirmeler siirecinde yapi formu sekillenmistir. Eisenman’in
proje alanini inceleyis bi¢imi bir yapay kazi (artificial excavation) niteligindedir ve

alanin ge¢misini ortaya cikarmaya yoneliktir.

Topografya katmaninin diger katmanlar iizerinde gerceklestirdigi deformasyonlar ve
doniistirme hem ikinci hem de {igiincii boyutta gergeklestirmektedir. Diyagramin
forma doniisiimden gergeklestirilen egriltmeler (warping), ikili yap1 birimlerinden
olusan 3 ¢ift yapinin birbirinden hem belirli noktalardan ayrilisin1 hem de birbirlerine

doniisiimii saglamaktadir.

Toyen Park (Ocean North ) : Toyen Park projesi kentin merkezinde kalan ve belirli
odak noktalarini barindiran bir kamusal alanin yeniden yorumlanmasina yonelik bir
calismadir. Proje ilk asamada mevcut durumu ortaya cikaran veri analizleri ile

baslamis, alan i¢indeki mevcut odak noktalart belirlenmistir.

Proje alani iki bolgeye ayrilarak diyagramatik makine 1 (DM 1) ve diyagramatik
makine 2 (DM 2) tamimlan gelistirilmistir. DM 1 siirecinde mevcut odak noktalar
arasindaki analizlerde partikiil animasyon teknikleri kullanilmis, animasyonlardan

elde edilen imajlarin diizenlenmesi ile yogunluk analizleri yapilmistir.

Ocean North grubu imajlarin degerlendirilmesi sirasin bulaniklastirma (blurring)
tekniklerini kullanarak yogunlugun daha iyi gozlemlenmesini amaglamaktadir.
Yogunluk analizleri sonucu belirlenen noktalarda ¢ekim noktalar1 olusturulmus ve bu
cekim noktalarinda olusturulan yiizeyler iskelet sistemler (bone systems) araciligi ile

deforme edilerek ve doniistiiriilerek form tiretim siireci gerceklestirilmistir.

DM 2 bolgesinde ise parka servis saglayan Toyengate kopriisii ile baglantil
sokaklarinda yine partikiil animasyonlar aracilig1 ile analizler yapilmis, bu analizler
dogrultusunda ¢esitli striiktiir yiizeyleri ters kinematik (inverse kinematics) yontemi

ile olusturulmustur.
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4. SONUC

Enformasyon ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler, ortak bilginin genis insan
topluluklar tarafindan paylasilmasinin ve kullanilmasinin yolunu agmistir. Bilginin
bu denli hizli yayilimi1 mimarligin i¢sel sdylevini degistirmis ve enformasyon etkin
tasarim siireclerinin, tasarimcilar tarafindan deneysel calismalarda ve mimarlik
pratiginde kullanilmasimin yolunu a¢mistir. Bilginin tasarim siirecinde ana unsur
olarak yer almasi ile birlikte, bilginin doniistiiriilmesi problemi ortaya ¢ikmistir. Bu
noktada diyagram, tasarim verisi olarak ele aldigi mimarligin disindaki bilginin,
mimarligin icsel soylevine doniistiiriilmesini gergeklestirebilecek bir grafik arag

olarak ortaya ¢cikmaktadir.

Calisma dogrultusunda varilan sonuglar:

¢ Diyagrama yonelik mimarligin disindaki calismalar ve tanimlamalar, diyagramin
mimarliktaki kullanim bigimlerini tanimlamustir. Ozellikle felsefe alanindaki
diyagrama yonelik ¢alismalarin mimarliktaki etkileri, diyagramin ele alinig

bicimine yonelik belirleyici olmustur.

e Diyagramlar tasarim siirecinde kullanim bicimlerine gore iki alt bashkta

incelenmistir: Aciklayici Diyagramlar, Uretken Diyagramlar.

¢ Aciklayict Diyagramlar form, striiktiir ve organizasyonu tasarimcilara agciklamak
icin kullanilmaktadir. Ozellikle modern mimarlik doéneminde yer alan
caligmalarda, diyagramin bu sekilde ele alinmasma yonelik Orneklere
rastlanmaktadir. Yap1 programinin analizi, sabit fonksiyon diyagramlar iizerinden

gerceklestirilmektedir.

e Yakin donemi kapsayan calismalarda, enformasyon teknolojilerinin gelisimi, bu
durumun etkisinde tasarim araclar1 ve yontembilimindeki gelismeler ile diyagram
bir iiretken sistem olarak ele alinmaktadir. Uretken sistem modeli olarak

diyagramin diger kural tabanh iiretken sistemlerden ayrildigi nokta, tasarimciya
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sire¢ icinde farkli yorumlama olasiliklarim1 sunmasi ve agik uglu siirecler

olusturmasidir.

e (Calisma kapsaminda incelenen diyagram tabanh iiretken sistem Orneklerinde,
diyagramin kullanimina yonelik farkliliklar saptanmistir. Bu calismalarda ortak
olan nokta, bilginin analiz edilme siireci ve bu analizin grafik doniistiirmeler
sonucu tasarim siirecine katilmasidir. Ornek calismalarda diyagramin ele alinisi
stirecinde kullanilan tasarim araglarn ve tasarim yoOntemlerindeki farkliliklar

diyagramin esnek yorumlamalara a¢ik olmasinin bir gostergesidir.

e Ornek calismalarda bir iiretken sistem modeli olarak degerlendirilen diyagram,
form iiretim siirecinde tasarimciya analizler sonucu elde edilen verileri farkh
yorumlama olasiligimi  sunarak, tasarimcinin  ¢ok  olasilikli  sonuglara
ulasabilmesine imkan vermektedir. Bu acidan caligmalar sonucu elde edilen
formlar ¢oklu alternatiflerinin bir 6rnegi niteligindedir. Diyagramin bu potansiyeli
tasarimcidan umulan beklenmeyeni, Ongoriilemeyeni ortaya c¢ikarma yetisini

saglamaktadir.
Tez kapsaminda cevap aranan sorulara iliskin yanitlara asagida deginilmistir.

e Geleneksel mimari tasarim siireclerini degerlendirdigimizde, smirli bilginin
kullanildigi, tasarima yonelik analizlerin ve doniistiirmelerin yapt programi
merkezli oldugu siirecler ile karsilasmaktayiz. Yakin cag§ modern mimarlik
donemini inceledigimizde de, tasarim siirecinin statik olarak ele alinmakta ve belli
dogmalardan hareket edilerek siirecin tamimlandigin1 gérmekteyiz. Diyagramlar
ise bu duruma karsin, cevremizi saran dinamik bilginin doniistiiriilmesi siireclerini
kullanip, mimari tasarim siirecine mimarligin digindaki bilgiyi dahil etmektedirler.
Bu yaklasim farkli yogunluktaki analizlerin ve doniistiiriilmelerin sonucu

tasarimcilara acik uclu siire¢ler sunmaktadir.

e Diyagram tabanh iiretken sistem modellerinde, diger kural tabanli iiretken
sistemlerinden farkli olarak tasarimcinin siire¢ icindeki yorumlamalart onem
kazanmaktadir. Tasarimci diyagram tabanli liretken sistemde, belirli verileri
olusturan ve bunun sonucunda tasarim {iriiniinii, kullandig1 araclardan bekleyen

kisi degil, sonug iiriine giderken yaptig1 yorumlarla sonucu sekillendiren kisidir.

e Form iiretim siireclerinde tasarimcilardan istenen beklenmeyeni, ongoriilemeyeni

gerceklestirmeleridir. Geleneksel tasarim siireclerinde izlenen belirli eskizlerin ve
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semalarin  sonucu iretilen formlar, tasarimcinin farkinda oldugu ve
tanimlayabildigi bi¢imleri olugturabilmesine imkan vermektedir. Halbuki erken
donem analiz calismalar1 ve bunu takip eden form iiretim siirecinde diyagramin
kullanimi, tasarimeilara agik uglu siirecler sunarak, hayal edemedikleri ve siirecin
sonucu ortaya ¢ikan ve coklu olasiliklarinin bir 6rnegi olan tasarim alternatifleri

sunmaktadir.

Diyagramla tasarim siirecinde, calisma kapsaminda incelen Ornekleri ele
aldigimizda siire¢ yOniinden birbirinden olduk¢a farklilagabilen yontemleri
gozlemlemekteyiz. Bu calismalarda kullanilan tasarim yontemleri kullanilan farkl
araclarin da etkisiyle cesitlenmektedir. Cesitli animasyon ve modelleme
teknikleri, iki boyutlu taslak cizim, veri analizi, resim ve video diizenlemesi

programlari ile tasarimcilar siirecleri yorumlamakta ve diizenlemektedirler.
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