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ONSOZ

Caligma siirecimde, farkli disiplinlere dair edindigim yeni bilgiler ve tezin gelisim
siirecinde bulundugum Kuzey Avrupa cografyasi, tasarim ve egitime yaklasimimda
farkli goérme bigimlerini ve yeni yaklasimlari anlamamda etkili olmustur. Bu
caligmanin, diisiinme araci olarak kullandigim diyagramlarla beraber kavrayisimin da
doniistiigii bir yolculuk oldugunu sdyleyebilirim.

Sorulariyla bana yol agan, bilgileri yaninda deneyimlerini de agik bakisiyla benimle
paylasan, ve bana her daim agik ve {iretken bir diisiinme ortami1 saglayan danismanim
Dog. Dr. Mine OZKAR’a, “zamanda barinan tasarim nasil gerceklesebilir?” sorusuna
cevap ararken, Baska Bir Okul Miimkiin projesi dolayisiyla biirolarindaki tasarim
siirecini kendileriyle beraber deneyimleme firsat: buldugum Berna DUNDARALP’e
ve Bogachan DUNDARALP’e, egitimde demokratik katilim siirecine dair deneyim
ortami saglayan BASKA BIR OKUL MUMKUN projesine, tasarmm siireci ve
araglart iizerine uzun konusmalar yaptigimiz, yarattigimiz paylasim ortami ile bu
yolculugu zenginlestiren Cagri HELVACIOGLU na ve Lale CEYLAN’a, “Yok-
Evli’lik” projesinde farkliliklarimizla birlikte {iretimi deneyimledigimiz Giilsah
AYKAC ve A. Nil SENSU’ya, tezin olusum siirecinde heyecanimi paylasan, her
asamada yazdiklarima dair yorumlariyla zihnimi agan Berkay KUCUKBASLAR’a,
biiyiimekte olan Ege INAN’a, ¢ocuklara dair tiim deneyim ve bilgilerini benimle
paylasan, benimle beraber diisiinen ANNEM’e, c¢ocuklarla olan iletisimindeki
sabriyla beni hep etkilemis olan egitimci BABAM’a, finansal destegi igin
TUBITAK a tesekkiir ediyorum. Bu ¢alismay1, okul dncesi egitime farkli bir bakis
acis1 getirerek i¢inde biliylime sansi buldugum ¢ocuk merkezli bilgi edinme ortamini
olusturan, 6zlemle andigim Lizolette SEY’in anisina ithaf ediyorum.

Ocak 2013 Ipek Kay



Vi



ICINDEKILER

Sayfa
ONSOZ......ooiieet e v
ICINDEKILER .........oooviiiieeeeeeeeeeee ettt vii
KISALTMALAR ..ottt et Xi
SEKIL LISTEST .......cooviiiiiieceeeeeeeeee ettt Xiii
OZET ... Xiiiii
SUMMARY bbbt XV
| IR ) 0 21 £ 1
1.1 Dinamik Tasarim1 Olusturan Etkin Birey .........cccccvieiiiiinieniicecc e 1
1.2 Olasiliklar Ortaya Cikaran Kullanicr .........cocooiviiiiiiiiniiiie, 4
1.3 CaliSmanin Y ONtEIMI......eeiuiiieeiiieiiieiie ettt ettt be e s esbeennee s 6
I L 11« B TR U TR PTRTPPPUPRPPR 7
2. ZAMANDA BARINAN TASARIMIN KURULUSU .....ccccooiiiiiiiicicneeeee 9
2.1 Dinamik Ortaya Cikis: Dogrusal Olmayan Tasarim SUreci.........c.ccoeeervrnenne 10
2.2 Bilginin Zaman I¢inde Déniismesi: Yanlislama Yontemi ..........ocoeceeveveverennes 13
2.3 Ozneler Arast Olusum: YUumusak SiStem .......ccovvrerrrreiercscssesseeseens 17
2.4 Etkin Birey:Bilgi Edinen Cocuk ..........coooviiiiiiiiiiiie e 19
3. ZAMANDA BARINAN TASARIMDA COCUKLARIN ETKIN BIiLGI
EDINME YOLLARI......cootiiiiiiiiiisiess it 23
3.1 Yonelim: Doganin Bir Pargasi Olarak ...........ccccoviiiiiiiiiiiie 24
3.2 Ozdeslesme: Cografya ve Kiiltiirden Etkilenerek .............ococoovevevevevevevevevennnnns 30
3.3 Oznellik: SOYUt DUSHNME .......vvcvvieevicecisicie e, 34
3.4 Edimsellik: Yaparak Yasayarak OZIrenme ............cccoevverrireerererersnesersrensnnnnn, 37
3.5 Adaptasyon: Dijital Cagin Aglarini Kullanarak...........cccocoviiiiiiiiiiinn, 40
4. ZAMANDA BARINAN TASARIM: BILGI EDINMENIN ORUNTUSU ..... 43
4.1 Cogulcu Diizenleme: Odak Olusturmaki ..........cccceeiiiiiiiiiiiiiieiiciec e 44
4.1.1 Cocuga ait MEKAN..........ccveiiiiiieie e 45
4.1.2 Saklanma MEKANT .........coiiiiiiiiiiiii e 46
4.2 Katilime1 Sinir: Ozneler Arasi iletisim Olusturmak .........ccocovvevvcvcvccnnnns. 47
4.2.1 Cok 0ZNeli MEKAN.......cciuiiiiiieiiiie e 49
4.2.2 Farkli yasta ¢ocuklarin paylastigi mekanlar............cccoceevneniiiinnninnenn 50
4.2.3 Paylasimla ¢oklugun saglandigi mekanlar.............cccoceoininniinniienenn, 51
4.3 Etkilesime Imkan Veren Gegis: Doluluklari Belirlemek ...........ccccovevvveeennnnee. 52
4.3.1 Birikme ve toplanma mekant ..........ccccvvveiiiiiiiiniie 52
4.3.2 Sosyo-kiiltiirel ¢evreye dogru agilan mekanlar............ccooveiiiiiiiiiine, 54
4.4 Pratiklere Olanak Saglayan Ara-yiiz: Toplum ile Paylasim ..............ccccccoeein 55
4.4.1 Sokak ile iletisim kuran MeKaN ...........ccccveiieiiiieiie s 55
4.4.2 Yerel 6geler ile iletisimi saglayan mekan ............ccooeveviienininnninenn 56
4.5 Bedenin Hareketiyle Olusan Yer: Rotalar Kesfetmek ...........cc.cccooeiiiiiinnnnnn 59
4.5.1 Durak ve yol MeKanlari........ccoccveiiiiiiiiiiiiiii e 60
4.5.2 Yiiriiyerek olusturulan meKan ...........cccooviiiiiiiiiicii 61
4.5.3 Oznelerarasi paylasilan deneyim mekani.............ccocovvvvevrrevrnsresnerensnensnnns 61

vii



5. SONUC

KAYNAKLAR ..ot e et n et en e en s en s s e s eenenes
OZGECMIS ...ttt

viii



KISALTMALAR

BBOM : Bagka Bir Okul Miimkiin






SEKIL LiSTESI

Sayfa
T a1 B0 B I ToF g s B 0 o P 9
Sekil 2.2 : Dogrusal ve dogrusal olmayan tasarim SUI€Ci..........cevveriueererriueesnesneene 11
Sekil 2.3 : Epigenetic yiizey, Conrad Waddington ............ccccevvveiiiiiiniinniiieesiieesnnn 11
SekKil 2.4 : Gegirimsiz V& ZEGITZEN YAPL ...vvrveeririrerieeriseesieesreeresieestesse e sseenesee e 12
Sekil 2.5 : Toplumsal yasa ve dOZa yaSaST.......cccuerveeriiriiieiieiieesee e 14
SekKil 2.6 : Totolojik tanim .........cccveiieiiiiiiiee e 15
Sekil 2.7 : Secicilik dUrUmMU.......c.cooiiiiiiiii s 16
Sekil 2.8 : Tek yonlii ve ¢ok yOnIii iGerik ........ooviiiiiiiiiiiiiii i 16
Sekil 2.9 : Gorsel bilgi kaydi, anlam ve iligkilerin kurulmasi ..., 18
Sekil 2.10 : Anlik gelisen deneyimler..........ccooeviiiiiniiinieeee s 20
SeKil 2.11 : YOI VO OZINC....ueeiiiiiiiieiiiiiie ettt s e e e e et e e e s e e e e s are e e e enees 21
Sekil 3.1 : Geleneksel sinif diizeni ve dogada iletisim ortami............ccoocvevveiireennnn. 25
Sekil 3.2 : Geleneksel siif diizeni ve dogada cocuk ve algiladigi cevresi................ 26
Sekil 3.3 : Orman okullarinda oyun araglart..........cccoceeiiiiiniienieee e 27
Sekil 3.4 : Orman okullarinda bilgi edinme ortami ..........ccccceevriviiiiiiniiiicie, 28
Sekil 3.5 : Koy Enstitiilerinde topragt isleme ..........ccccovoveiiiiiiecec 29
SekKil 3.6 : Bahgivan OKUIU ............cooioiiiiiiice e 29
Sekil 3.7 : Dongzhong Cave OKUIU ..o 30
Sekil 3.8 : Kby Enstitiilerinde miziK..........ccoooviiiiiniiiiicis 32
Sekil 3.9 : Sehirde karsilasmalar, Hertzberger..........ccocoovveiiiieiiieiiienie e 32
Sekil 3.10 : Shibuya UnivVerSiteSi........evvriverireiiisereiisseriseseisssessssse s 33
Sekil 3.11 : Yetiskin ve cocugun bilgi edinme SUTECI.........cceevvvirrieeiiiiiiiiieniee e 34
Sekil 3.12 : Kavramin 6zneyle dOntislimil ..........cooveeiieriiiiiieiiesiesee e 35
Sekil 3.13 : Karsilikli ve bireysel 1leti$im........ccceivieiiiiiiinieieese e 35
Sekil 3.14 : Frobel hediye setlerinden pargalar............cccooeveiiiiiiiiiiiiiiicice 36
Sekil 3.15 : Tek bakis agisinin hakim oldugu ortam ve ¢ogul ortam..............ceeeneee. 37
Sekil 3.16 : Bireyin bulundugu ortam ile etkilesimi.........c.cccoovviiiiiiiiiiiciiicn, 38
Sekil 3.17 : Eylerken diiSGinen bir€y .........cccoccveiieriiiiiiiiieic e 39
Sekil 3.18 : Yeni paylasim ortam1/ Vittra Telefonplan..........c.cccocevviiiiiiicniicnn, 41
Sekil 4.1 : Christopher Frederick Jones Pine community school ...............cccceveee. 45
Sekil 4.2 : Bilgi edinen cocugun mekan ile 1ligKisi.......c.overeriiiiiiiniiiiiciecsee e 46
Sekil 4.3 : Hand-made school, Bangladesh, Anna Heringer&Eike Roswag............. 46
Sekil 4.4 : Saklanma ve biriktirme meKani............cccveviieiiieniiie e 47
Sekil 4.5 : Performans, Oscar SChIemmer ... 48
SeKil 4.6 : Oturma dUZENIENT ......ocviiiee e 50
Sekil 4.7 : Hareketi barindiran KOridor ..........cocoviiiiiiiiiieiie i 50
SekKil 4.8 : TOPlanma OTTAMI .........eeiuieiiiieiieie e 51
Sekil 4.9 : Paylasimci bilgi edinme Ortami ..........coceovieiiieiiniiiiciceeee e 52
SekKil 4.10 : SOKaK V& KOTIAON ........ccoiiiiiiciec ettt 53
Sekil 4.11 : Yiizey araciligryla paylagim ........ccocoovveiiiiiiiiiii s 53
Sekil 4.12 : Ortak alanda etkileSim ...........cccveeiiiiiiii i 53

Xi



Sekil 4.13

Sekil 4.14 :
Sekil 4.15 :
Sekil 4.16 :
Sekil 4.17 :
Sekil 4.18 :
Sekil 4.19 :

Sekil 4.20
Sekil 4.21
Sekil 4.22
Sekil 4.23

Sekil 4.24 :

Sekil 5.1 :
Sekil 5.2 ;
Sekil 5.3 :
Sekil 5.4 :
Sekil 5.5 :
Sekil 5.6 :
Sekil 5.7 :

SYerin Kullanimi ... 54
Cevresi ile iligki kuran yapi.........ccccovviiiiiiiic 54
Okulun disariya agilmast ........cocveeiiiiiiiiieiiiie i 55
Sokak ile yap1 arasinda €$iK.........c.ccorieiiiiiiiiii 56
Malzeme ile gecirgen ve gecirimsiz ylizey olusturmak...........ccceevvvennne. 56
Cocugun sokak i1 iliSKiSi......cueeieriiiiiiiiiieie e 56
ODTU 1/1 YAz UygUlamas! ....c.cveveeererereeeeeeseeeesssssssssessssssesens 57

: Bostan’da agik atolye.........covviiiiiiiii 58

: Karsilasan bedenler..........ccoovioiiiiiii i 59

: Durak ve yollarin olusturdugu ag .........cccevviviiiiiiiiiiiicceee 60

: Yer degistirme hareketi olarak yirimek ..........ccccevviiiiiiiiiiniiiciiies 61
W (Double U), CREW ..ottt 62

Stirecin kavramsal anlatimi............ccoooveiiiiiiiiiie s 64

Cogulcu dUzZenleme ..........ccooveiiiiiiieiic e 66

Katilimer SINIT ... 67

Etkilesime imKan VEren ZECIS .......oiveererriuieiieiieesiiesiee e et sneesiee s 68

Pratiklere olanak saglayan arayliz ..........ccccceveviiieiiieiie e 68

Bedenin hareketiyle 0lusan Yer..........c.oevviviiieiiniinieecc e 69

BBOM tasarim SUTECT .....cccuveivierieeiiiesiiesiee st siee st 71

Xii



ZAMANDA BARINAN TASARIM:
) COCUKLAR iCIN ETKIN
OGRENME MEKANLARI OLUSTURMAK

OZET

Tasarimei, bitmis bir {iriin ortaya ¢ikarmayi amag¢ edinmek yerine, tamamlanmamis
bir yap1 olusturarak, tasarim siirecinin ardinda yapinin g¢evresiyle ve kullanicilarinin
programlanmamis eylemleriyle doniiserek siirdiiriilebilir bir yap1 olugmasini
saglayabilir. Siirdiirtilebilirlige iliskin genel yaklasimlar teknoloji ve ekoloji merkezli
yapisal ¢oziimlerdir. Fakat yapmin siirdiiriilebilirligi, iginde yasayan kullanicilarin
etkinliginden ayr1 degerlendirilebilir mi? Bu ¢alismada etkin kullanici yaklagimiyla
stirdiiriilebilirlik kavramindan farklilasan zamanda barman tasarim, yapinin hem
tasarimc1 hem de kullanicilart ile beraber doniismesini i¢ine alan bir {list kavram
olarak kullanilmistir. Tasarim siirecinin uzantis1 olan mekan ile her kullanicinin
kurdugu iliski farklidir. Tez kapsaminda, mekanin sadece mimarlar tarafindan degil,
kullanicilart ve bulundugu cevre tarafindan da {iretilmeye devam ettigini one siiren
tartigmalar, kullanicilarin yapinin igerisinde etkin olmalaria olanak saglayan egitim
yapilari tizerinden ele alinmaktadir.

Tasarim siireci, ortaya ¢ikacak yapida olusacak yasayis bicimlerine dair bilgileri
icinde barindirabilir. Bu c¢alismada, yapinin kullanicilar1 ve ¢evresi tarafindan
doniistiiriilmesine zemin hazirlayan bir tasarim siireci, tamamlanmamis bilgi ortaya
koyarak kendi problemlerini yaratan ve bilginin zaman i¢inde gelismesine olanak
taniyan yanliglama yontemi ile beraber ele alinmistir. Bilim adamim g¢ogulcu
deneme hareketlerinin 6ne ¢iktig1 yanliglama yontemi, yaparak ve kesfederek
Ogrenen ¢ocugun bilgi edinme siirecine benzer. Bu nedenle, zamanda barinan yapiy1
olusturan kullanicilarin etkinlikleri, ¢ocugun kendi diinyasiyla siirekli etkilesim
halinde olarak bilgiyi kurmasina ve kesfetmesine olanak saglayan yapilar {izerinden
arastiritlmistir. Ele aliman yapilarin ortak noktasi, tasarimci tarafindan belirlenmis
siirlar igerisinde, kullanicilarin mekan deneyimleriyle yeniden kurulmaya agik
olmalardir.

Bu c¢aligmada, mekansal deneyimlerin de bilgi edinmenin bir yolu olabilecegi
vurgulanmistir. Bu goriisten hareketle, cocuklarin (kullanicilarin) degisen arag,
medya ve teknolojilerle, yeni egitim anlayislariyla yeni bir ¢evreyi nasil
kurguladiklar1 incelenerek, tasarlanmis bir yapinin igerisinde etkin olma durumlari
belirtilmistir. Bilgi edinmenin deneyim yoluyla gergeklestigi vurgulanirken oOne
cikarilmak istenen, deneyim ihtiyaci veya deneyim degil, bilgi edinme deneyiminin
hangi kosullar altinda ve hangi bigimde gerceklestigi sorulariyla mimarlikta bir yol
acmaktir. Bu ¢alisma ayn1 zamanda yontem ve kullanima dair farkli bir yaklasimla
siirdiirtilebilir tasarima yonelik yeni bir tanim olusturma amacini da tagimaktadir.
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DESIGN THAT DWELLS IN TIME:
DESIGNING ACTIVE LEARNING PLACES FOR CHILDREN

SUMMARY

Instead of aiming to create a definitive work, the designer can constitute an
incomplete structure and by that can lead up his product to a sustainable structure
which transforms constantly in time by its surrounding and users’ unscheduled
actions right after the design process. The relationship that each user establishes
between self and the space which is the extension of a design process is different.
This study argue that space is not only produced by architects but also continuously
by its users and the environment where it is present. Discussions draw points from
some educational buildings which allow users to be effective in it.

The concept of dwelling in time associates with sustaining an active individual. This
is a different approach than sustainability as it is generally used in reference to
energy consumption. What is sustained here is the relationship between the designer,
the design, and the user who is interacting with the design. The concept particularly
emphasizes a dynamic process that contains the subject and his/her experiences. In
this respect, dwelling in time is interrelated with the notion of social sustainability.
Within the framework of this concept, as new bonds are established between these
notions, our ways to approach to design and process of design may be transformed.

The design process may foresee the possibilities for ways of living in the building.
This thesis considers a design progression which allows the building to be
transformed by its users and environment. It does so through the methodology of
falsifying which allows the knowledge to progress and grow in time and positively
creates its own problems by putting forward incomplete information. The flexible
approaches such as soft system and non-liner design process stress that learning is a
continuing process while the formation of knowledge lasts.

With reference to these flexible approaches, it can be said that as long as new users
inhabit a space, that space sustains to be rebuilt by new subjects. Arrangement of
practical conditions is important for the designer to establish an interaction between
these conditions and those of the users. The boundary that is defined by the designer,
determines the flexibility of the building and prepares the ground for users to
uncover that flexibility. The conditions of experience can be described as interaction
and continuity. It is a necessity to constitute flexible practical conditions for the
expression of comments and criticisms in order to convert experiences into an active
repertoire.

Spatial experiences are key in learning. This thesis defines children’s (user’s) ways
of being active learners in a designed building. Rather than the need for experience
and experience activity, it emphasizes how and in what conditions acquiring
experience happens and how these questions guide the architectural design.

Five different categories are identified for children’s active learning ways and
environments. The first two investigate active learning through interacting with the
nature and social environment. The other two categories deal with more subjective
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and inward-looking activities, such as learning by doing and abstract thinking. In the
last category, transforming ways of learning through the transformation of learning
environment are investigated within the framework of flexible learning.

Educational approaches discussed as methodology (falsification, soft system,
nonlinear process) emphasize flexibility and open to change and also transform
depending on time and situation. This framework is indicative to create the substrate
for the aspects of new technological environment. In this way, space becomes the
continued part of changing educational paradigms from teacher-centered to learner-
centered. In this context, the substrate becomes an alternative embodiment for
monotype educational buildings in Turkey.

Architectural works that provide flexible environments to children in order for them
to learn through themselves do so in different ways._The exemplary setups featured
in this study are: Gardener Schools (Bah¢ivan Okullart) that established learning by
doing method as education in Turkey, Village Institutes (Koy Enstitiileri) that can be
seen as the continuation of this approach, and Forest Schools (Waldkindergarten)
that are based on Friedrich Frobel’s approach and appeared first in Germany and
later in several other European countries. On the other hand, the initiative “Another
School is Possible” (Baska Bir Okul Miimkiin) that | have taken part in personally as
an architectural aid becomes a tool to explore the knowledge put to use and gained
within these approaches.

Learning happens all the time and everywhere. The ultimate goal of the study on
design that dwells in time is to open the way for guiding principles for designers
towards designing the learning places of the digital age that sustain the values of the
hands-on experiences that are still valid. Inferences from the spatial schemas which
address ways of active learning, are also grouped into five categories. These
constitute a dimension that informs how users become active in conjunction with
others:

1. Pluralistic Setting: Constituting a Focus

The first category, pluralistic setting is a condition of possibility for individuals to
hear their own voices and express themselves to others. The pattern which constitutes
a focus through designing flexible places, can provide active learning environments
for children.

2. Participative Boundary: Embodying an Inter-subjective Communication

This community consists of individuals that are aware of their uniqueness.
Participative boundary implies the enclosed conditions of this community. Reactions
and reflections of individuals co-exist. Learner and teacher continuously substitute
one another, rather than in a constant process formed by an active teacher and
passive learners or audience.

3. Bridge That Allows Interaction: Defining Fragments

The third category gives the path for the enclosed community that is mentioned
above in order to open towards the culture and geography that they belong to. Bridge
refers to an interface between inside and outside. This situation provides flexible
boundary that allows social interaction.
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4. Interface That Allows Practices: Participating in Community

In this category, the interface is examined in terms of practical experiences for the
community in interacting with local elements.

5. Place That Envisions Body Movements: Discovering Routes

The final category can be explained as the return of the individuals to their inner
conditions and body. The mutual influences of the body and environment is affected
by mental schemas. The use of places determines these schemas through
performances of the body.

When categories are created, the path leading to this thesis follows from the child’s
inner world to his relationship with the community. In the last category, the path
comes back to child’s inner world through his body. This act is essential for
transforming accumulated experiences into his active situation that is constructed to
participate in community. These categories can be taken as approaches for designing.
However, the intended scope of this study is only to articulate issues on the
interactions between space and users/environments that reveal the transformative
effects of time. This can affect the approach of defining boundaries by designer in
design process.

This study emphasizes on the plurality and relies on differences. Instead of defining
specific new environments, the suggested approach of the study reveals constituent
layers to investigate different aspects from the current status quo. The duality
between epistemological and practical aspects is integrated with the methods that
emphasize on flexibility and are dealing with the learning environments.

Xvii



XViii



1. GIRIS

Yapi, -yalnizca tek bir an i¢in degil- uzun bir estetik ve entelektiiel gorsel ¢alismadan sonra

onaylandiysa ve bir kullanict yapinin tamamina kendisini yakin ve evde gibi duyumsuyorsa,

bir yapidir (Fiihr,2008, sf.40-57).
Tasarim siirecinin uzantist olan yapi, tasarim siirecinin ardindan kullanicilari ve
bulundugu ¢evre tarafindan da iiretilmeye devam eder. Bu iiretim sayesinde yapi,
cevresiyle beraber kullanicilart i¢in siirdiirilebilen bir yasam ortamina (habitat)
dontigebilir. Tasarim siirecinde, tasarimei tarafindan belirlenen yapida olusacak
yasayis bicimlerini sinirlandiran kosullar, yapinin siirdiiriilebilen bir yasam ortamina
doniismesinde etkendir. Tasarimcinin siirdiiriilebilir tasarim yaklasimi, yapiin kendi
kendine stirdiiriilebilme kosullarini olusturmak olarak goriilebilir. Fakat bu ¢alismada
stirdiirtilebilirlik kavrami ile 6ne ¢ikarilmak istenen olgu, teknoloji merkezli (techno-
centric) veya ekoloji merkezli (eco-centric), tek bir amag i¢in kurgulanmis ve yapiy1
tanimlarla sinirlandiran  yapisal ¢oziimler degil, yapimin baglamiyla ve
kullanicilariyla beraber doniisebilmesi ve bdylece zamanda barinabilmesi
olanakliligidir. Calismada, belirgin bir alana isaret etmek amaciyla siirdiiriilebilirlik
kavramindan farkli olarak etkin birey yaklasimini o6ne ¢ikarmak amaciyla
kurgulanmis olan zamanda barinan tasarim tamlamasi, yapiyla etkilesimde bulunan

tasarimci ve kullaniciyi igine alan bir {ist kavram olarak kullanilacaktir.

Zamanda barman tasarim yaklagimi 6zne ve onun deneyimini kapsayan dinamik bir
biitiine isaret ederek sosyal siirdiiriilebilirlik olgusu ile iligski kuran bir tamlamadar.
Bu yaklasim ¢ercevesinde yeni tanimin ¢agristirdigl kavramlarla yeni komsuluklarin

olusmasiyla, tasarim siirecine ve tasarima bakma bicimlerimiz de doniisebilir.

1.1. Dinamik Tasarimi Olusturan Etkin Birey

Bireyler yapinin igerisinde etkinlikleriyle kullaniciya doniisebilirler. Ve yap1 ancak
kullanicilarinin mekandaki yasantilariyla zamanda barinabilir. Bu sebeple tasarimci
veya “kurucu” (Deleuze, 2006b), zamanin doniistiiriicii etkisini diglayarak bitmis bir
iirlin ortaya ¢ikarmak yerine tamamlanmamis bir yap1 olusturmay1 amag¢ edinebilir.

Tamamlanmamisliga katilarak onu biitiinleyen kisi, bu calismada, bireyi belli bir



zaman aralifina sikistirarak pasif hale getiren kullanici taniminin 6tesinde aktif 6zne
olarak ele alinmistir. Tasarimci, bu yaklagim ile yapinin doniisiimiiniin tasarim
siirecini asmasina olanak saglayarak, tasarim siirecinin devaminda da yapinin
cevresiyle ve kullanicilarinin programlanmamis eylemleriyle doniiserek zamanda

barman bir tasarim ortaya ¢ikmasina olanak saglayabilir.

Tasarim siirecini, eylerken diistinme olarak kavramsallastiran Donald Schon’iin
(1983) yaklagimi, tasarimcinin bilgi kuramsal olarak nitelendirilebilecek tasarlama
etkinligiyle ilgilidir. Schon (1983) tasarlamaya gormek, yapmak ve kesfetmenin
birlikte evrimlestigi (co-evolutionary) bir siire¢ olarak yaklasir. Kesfetme eylemini
olusturan belirleme ve fark etme, gdrmenin farkli bicimlerini olusturdugundan,
tasarimcinin yaptiklarina dair yansimalar1 nasil gordiigii, onun tasarim siirecindeki
tutumunu etkileyen etmen haline gelir. Kesfetme ve belirleme eylemlerinin zamana,
yani duruma bagl degiskenligi Karl Popper’in ([1994] 2005) bilgi kurami ile
baglantilidir.

Popper’e ([1994] 2005) gore bilgi arayisimizin amact dogruya git gide yaklagmaktir,
fakat hi¢bir zaman o anda bildigimizin dogru oldugunu kanitlayamayiz ve her zaman
yanlighgmin ortaya ¢ikmasi olanaklidir. Bu sebeple ¢alismada, yapinin kullanicilari
ve c¢evresi tarafindan doniistiiriilmesine zemin hazirlayan tasarim  siireci,
tamamlanmamus bilgi ortaya koyarak kendi problemlerini yaratan ve bilginin zaman
icinde gelismesine olanak taniyan yanlisglama yontemi ile beraber ele alinacaktir. Bu
yontem, ulasilan bilginin dogrulugu veya yanlishigindansa, bilginin olusum siirecine
dair problemin tekil olarak kasimiza ¢iktigi durumda anlama siirecindeki deneme

hareketlerinin ¢ogulcu oldugunu 6ne ¢ikaran bir yaklasim onerir.

Ikinci boliimde, katilima acik bilgi olusturma yaklasimindan hareketle zamanda
barinan tasarima temel olusturacak yontemler arastirilmaktadir. Fakat buradaki amag
bir yontem Onerisi gelistirmektense esnek bir sinir1 olusturan pargalar arastirmaktir.
Kosullarin olusturdugu yapi, her yeni kullanici (etkin birey) ile birlikte yeni ve

yenilenmis kavramsal ¢erceveler ortaya ¢ikarabilir.

Tasarimcer kosullar1 etkin bilgilenmeye acik bir sekilde diizenlerse bu yap1 Sanford
Kwinter’in (1992) belirttigi gecirgen olma o6zelligini ortaya c¢ikarabilir. Sistemin
etkin bilgilenme dolayisiyla siirekli hareket halinde olusu Kwinter’in 6ne ¢ikardigi

yumusak sistem ile iligkilidir. Bu da sinirlayici durumun aksine katilimci bir olaya



isaret eder. Bilginin olusumu siirecinde bilgi edinmenin devam ettigini vurgulayan bu
yaklagimlar paylasim ve katilima agik elestirel bir sistem Onerisi olarak da
goriilebilir. Oznel bakisin gelismesi, elestirme ortaminin zenginligi acisindan
onemlidir. Nietzsche ([1874] 2009), karsilasilan degerlere dair, onlarin dogas1 geregi

kendinde deger tasimadiklarini, degerin 6zne tarafindan verildigini belirtir.

Acik sistemin c¢agristirdigi elestirel ortam, sosyal bilimlerde bu konunun ilk olarak
tartisildigr tarih yazimi yoniinden disiiniilebilir. Friedrich Nietzsche ([1874] 2009)
cizgisel tarih yazimini elestirerek tarihte ilerlemenin s6z konusu olmadigin1 vurgular.
Nietzsche’ye ([1874] 2009) gére tarih yasayanlara ii¢ bakimdan baghdir: ilk olarak
yasayanlarin etkin ve bir seye erismeye cabalayan kimseler olmalari bakimindan,
ikinci olarak koruyan ve saygi duyan kimseler olmalar1 bakimindan ve ii¢ilincii olarak
act ¢eken ve kurtulusa gereksinim duyan kimseler olmalar1 bakimindan.
Nietzsche’ye ([1874] 2009) gore bu ii¢ baglanti, tarih incelemelerinde, ii¢ ¢esit tarih
yazimi gelenegine karsilik gelir: “anitsal tarih” (monumentalische), “eskiyi koruyucu
tarih” (antiquarische) ve “elestirel tarih™ (kritische). Elestirel tarih bireyi 6n planda
tutar ve bireyin edindigi degerlere dair 6znel yargilar iiretebilme olanagini ortaya

cikarir.

Buradan hareketle tasarim ile karsilasan her yeni 6znenin kendi yasamini etkilemesi
bakimindan yapiyr yeniden diizenledigi sOylenebilir. Bu nedenle Nietzsche’nin
insana dair unutma kapasitesi olarak ele aldigi, kisinin tarihi simdi igin
degerlendirme durumu, tasarimcinin yapimin kosullarini olusturma stirecindeki
etkinligi lizerinden de yorumlanabilir. Tasarimcinin tasarima dair bilgi igerigini
arttirmasi, kullanicilarin yapi ile kuracagr iletisim olanaklarini arttirmasi anlamina
gelir. Tasarimcinin, nesnel kosullart diizenlenmesi bunlarla kullanicinin mevcut i¢sel
kosullar: arasinda bir tiir etkilesim olusturabilmesi a¢isindan 6nemlidir. Bununla
birlikte, Humberto Maturana’nin tanimiyla kasith bir eylem olarak tasarim, tasarimei
tarafindan degisiklik alanlar1 belirlenmis seylerdir (Rosenberg & Maturana, 2012).
Tasarimc1 tarafindan belirlenmis sinir, yapmin esneklik kapasitesini belirler ve
kullanicinin bunu ortaya ¢ikarmasi i¢in zemin hazirlar. Deneyimin enlemsel ve
boylamsal kosullari etkilesim ve siireklilik olarak tarif edilebilir. Deneyimin etkin bir
birikime doniisebilmesi i¢in yorum ve elestirinin disa vurulabilecegi nesnel

kosullarin olusturulmasi gereklidir.



1.2 Olasiliklar: ortaya ¢ikaran kullanici

Yapinin doniiserek zamanda barinmasi, i¢inde yasayan bireyin etkinligine dogrudan
baghdir. Calismada, tasarimci kullanici ayrimina karsi zamanda barinan tasarimin
olabilirligi, 6grenme aniyla iliski kuran mekanlar iizerinden arastirilacaktir. Buradan
tasarim siirecine geri donerek, tasarim siirecinde sinir olusturmaya dair tasarimeinin

tasarlama yaklasimini belirleyebilecek bir altlik olusturmak amaglanmaktadir.

Insanin bilissel gelisiminin temel yapilarindan biri olan bilgi edinme, bu calismada
zamanda barmman tasarimin nasil gerceklestigine dair arastirmalarin zeminini
olusturmaktadir. Calismanin odagi olan etkin birey yaklagiminin ¢ocugun 6grenme
stireci ¢ergevesinde sekillenmesinin ilk sebebi, eylem halinde olarak bilgi edinebilen
cocugun yasantisinda deneyimin yetiskinlere kiyasla daha etkin olmasidir. Ikinci
sebep de, Ackermann’in (2001) belirttigi lizere ¢ocugun bilgi edinme siirecindeki
¢ogulcu deneme hareketlerinin, Popper’in (Magee, 1993) ortaya koydugu bilim

adaminin bilgiye ulagsma yontemi ile baglantili olmasidir.

Cocukta 6grenme ile yetiskinde 6grenme arasinda 6nemli bir fark vardir: Cocuk, ona
her seyin ayni uzaklikta oldugu bir diinyadan yaparak ve dgrenerek kendi diinyasini
kurar, yetiskin ise 6grenmek istedigi bilgiyi secer ve onu 6grenir (Piaget, 2005). Bu
farkliliktan dolay1, ¢cocugun etkin bilgi edinme yollari, zaman iginde barinan yapiy1
olusturan kullanicilarin etkinlikleri ile baglantili olarak ele alinabilir. Mekandaki
yasantilar da bilgi edinme siireglerini belirleyen, hem bireysel hem toplumsal bir tiir

ifade bigimine doniisebildigi durumlar olarak ele alinabilir.

Calismada deneyim, ice doniik sadece yasayan bireyin zihninde siirdiiriilen bir
etkinlik olarak degil, bireyin i¢inde bulundugu kosullarla sekillenen ve disa doniik

deneyime yol acan bir siire¢ olarak ele alinmaktadir.

Ucgiincii boliimde, her bir deneyime anlam veren nesnel ve i¢sel kosullarin belirleyici
oldugu anlayis1 ¢ercevesinde etkin bilgi edinmenin gerceklestigi durumlar, esnekligi
ortaya ¢ikaran yontemler ¢ergevesinde arastirilmaktadir. Cocugun etkin bilgi edinme
yollar1 iizerinden bes kategoride ele alinan kullanici etkinligi, ilk iki alt bolimde
¢ocugun bir pargast oldugu dogada ve ait oldugu yerde dis ortamla etkilesim kurarak
bilgi edinmesi iizerinden irdelenmektedir. Diger iki kategoride ise daha Oznel, ice
dontik bilgi edinme yollar1 olarak yaparak yasayarak 6grenme ve soyut diisiinme

tizerinden bireyin etkinligi one cikarilmaktadir. Son kategoride ise esnek 6grenme
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yaklagimlarinin olusturdugu ¢erceveden, bilgi edinme ortaminin hizla degistigi

giintimiizde doniigen bilgi edinmenin yollar1 incelenmektedir.

Katilimc1 ortama ornek olarak, okul oncesi egitim veren anaokullarindaki 6grenci
merkezli diizen verilebilir. Aymi sekilde tasarim stiidyolar1, smirlayici kitaplarin
olmadigi, hiyerarsik siif diizeninin aksine her bireyin kendi alanlariyla olusturdugu
bir biitiin olarak tarif edilebilir. ITU’de mimarlik egitiminin ilk yilindaki &grenciler
tarafindan kullanilan 3400 tasarim stiidyolar1 bu yapiya Ornek olusturabilir.
Anaokulu ve TUniversite arasinda kalan donemde ise kullanicilarimin bilgi
edinmelerinin amaglandig1 egitim yapilarinda daha cok &greten merkezli bir egitim
verildigi gozlenebilir. Bu yaklagim tiim 6grencilerin benzer oldugu 6nkosulu ile

diizenlenen bir egitim sistemine isaret etmektedir.

Farkli yollarla ¢ocuklarin kendileri araciligiyla bilgi edinmelerine olanak saglayan ve
bu sayede zamanda barinan yapilar, ¢alismanin teorik ¢ergevesinin pratik ile olan
iligkisini kurmaktadir. Bu yapilardan bu c¢alismanin ¢ergevesi baglaminda One
cikanlar, Tiirkiye’de iireterek 6grenme olgusunu baslatan Bahg¢ivan Okulu ile bu
gelenegi olaganlastiran Koy Enstitiileri ve ilk olarak Almanya’da ortaya ¢ikmis ve
daha sonra birgok Avrupa iilkesinde goriilen Orman Okullar1 olmustur. Ote yandan
tasarimci olarak i¢inde bulundugum “Baska Bir Okul Miimkiin” olusumunun tasarim
stireci de bu yaklagimlar i¢indeki bilginin kesfedilmesi i¢in bir ara¢ olmustur. Bu
proje ile eszamanli olarak farkli cografyalardan toplanilan o6rnekler tezin teorik

cercevesinin mekansal olarak agilimina olanak saglamistir.

Ddérdiincii boliimde, etkinligin dogas1 geregi araclarin degisimi ile doniisen bilgi
edinme yollarmin sebep oldugu yerli ve go¢men dijital (Prensky, 2001) ayrimina
kars1, 6grenme araciligiyla bireylerin bir araya gelebilecekleri durumlarin ortaya
cikabildigi ortamlarin mekansal karsiliklarina dair bir althik Onerilmektedir. Bu
boliimde tezin Onerdigi yaklasim, yeni bir ortam tanimi yapmaktan c¢ok nesnel
kosullar1 olusturan parcalar1 ortaya ¢ikarip, degisen arag, medya ve teknolojilerle
olugsmakta olan yeni bir ¢evrede, zamanda barinan tasarim i¢in bir zemin
olusturabilmektir. Bes ana sema olarak onerilen mekansal ¢oziimleme ve yorumlar,
caligmanin ortaya koydugu sonuglari olusturmaktadir. Bu kategoriler farklh
cercevelerle cogalabilecegi gibi bunlarin olusturulma sekli de aslinda bir tasarim

yontemi Onerisi olarak degerlendirilebilir.



1.3 Calismanin Yo6ntemi

Tezin kavramsal gercevesini, temel olarak Popper’in bilgi kuramu ile birlikte biligsel
kuramlara dayanan olusturmaci (constructivist) yaklasim olusturmaktadir.
Yanliglama yontemi, bilginin olusumunda 6zneye 6zgii deneme hareketlerinin ¢cogul
olabilecegini vurgulayarak, bu hareketlerin paylasilarak 6zneden bagimsiz hale
getirilmesinin bilginin doniistiiriilmesi i¢in dnemli oldugunu gosterir. Olusturmacilik
kuraminin insanlarin bilgiyi kendilerinin etkin bir sekilde olusturduklari dnermesi
Popper’in siireci 6ne ¢ikaran bilim yontemi ile yakindan iligkilidir. Olusturmaci
goriis, bilginin 6grenen bireyden bagimsiz olarak degil, kisinin deger yargilar1 ve
yasantilariyla olusturdugu ve yapilandirdigi sekilde ortaya ¢iktigini 6ne siirer. Bu
acidan bilgi bilenden bagimsiz bir sekilde nesnel degildir, kisi tarafindan olusturulan
bir yapidir ve gorecelidir. Ozne bilgiyi 6teki dznelerle etkilesimi sirasinda olusturur,
olusturdugu bilgiden kendi de cevresi de etkilenir. Calismada, siireci ve bireyin
tutumunu 6ne ¢ikaran bu yaklasimlardan yola ¢ikarak ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari
cevre bir tilir bilgi edinme araci olarak ele alinarak ¢ocuklarin bu ¢evreler ile bilgi

edinme siirecinde kurduklari iligki mimari agidan 6ne ¢ikarilmaktadir.

Zamanda barinan tasarimin, bireyin etkinligini 6ne ¢ikaran yontemler iizerinden
kurulan kavramsal c¢ercevesi, c¢ocuklarin G6grenme ortamlar1 baglaminda
tartisilmaktadir. Cocuklarin bilgi edinme yollar1 bir yapinin olusum siireci olarak ele
alindiginda cocuklarin egitimlerindeki etkinliklerine dair tretilen bilgi, 0grenme
ortaminda kurulan mekansal iligkiyr tarif eder. Zamanda barinan tasarimin
anlasilabilmesi icin esnekligi ortaya cikaran yontemler deneyim odakli egitim
yaklasimlar1 ile ele alinarak zamanda barinan tasarimin bu olanaklilik ortamini
olusturan siir 6zellikleri ortaya ¢ikarilacaktir. Bu yaklasim, boyle bir bakis agisiyla

mimarlik bilgisine de katkida bulunabilir.

Tez caligmasinda 6ne c¢ikarillan bireyin etkinliginin yapiy1 olusturdugu yaklasima,
calismanin yonteminde de belirleyici olmustur. Arastirma siiresince net bir deneysel
adimla dogrulanacak ¢ikarsamalar yapmak yerine, Popperyan anlamda zamanda
barinan tasarimin kurulusuna dair basta ortaya konulan diisiinceler, deneyim ve
arastirilmalarla birlikte doniigsmiistiir. Calismada, elde edilen sonuglara tamamlanmis
bir siire¢ anlami1 yiiklemek yerine, baska arastirmalar icin yeni baslangi¢c noktalar

olarak yaklagilmaktadir (Feyerabend, [1993] 1999).



Calismanin deneyim ortamini, alternatif bir okul yapma projesi olarak ele alinan
Bagka Bir Okul Miimkiin projesi olusturmustur. Demokratik katilim siireci ile bu tiir
bir okul kurma amaci giiden bu proje, calismada iizerinde durulan gegirgen sinirin
nasil olusturulabilecegine dair diisiincelerin degismesine, doniismesine olanak
saglamaktadir. Gelismekte olan BBOM projesi ile eszamanli olarak diger
cografyalarda uygulanmis egitim yaklagimlarinin incelenmesi, buradan geri besleme

ile tasarim siirecine dair ele alinan yaklagimlar1 doniistiirmektedir.

Calismanin kurgusu i¢inde yer alan diyagramlar, edinilen bilgileri igsellestirme ve
yorumlama araci olarak kullanilmistir. Anlati ile i¢ i¢e olan bu diyagramlar ile segici
bir bakis acisinin olusmast ve okuyanlar ile silirekli bir paylasimin olugmasi
amaglanmistir. Tezin etkinlik alan1 olarak da degerlendirilebilecek diyagramlar iki ve
tictincli boliimlerde kavramsal bir altlik olustururken, dordiincii boliimde mekansal

¢ikarimlarin temsillerine doniismiislerdir.

1.4 Katki

Farkliliklarin olusturdugu c¢okluga isaret eden bu ¢alisma, ilk olarak tasarlanma ve
kullanilma boyutlariyla yapmin zamanda barinmasini saglayan insanin etkinligi
izerine bir sorgulamadan yola ¢ikmaktadir. Tezin 6nerdigi yaklasim, yeni bir ortam
tanimi1 yapmaktan ¢ok biitlinii olusturan katmanlar1 ortaya ¢ikarip mevcut
cikarimlarin digina yonelerek farkli agilimlar arastirmak yoniindedir. Calismada
epistemolojik-pratik ikiligi, esnekligi 6ne ¢ikaran yontemler ve bu esnekligin var
oldugu diisiiniilen bilgi edinme ortamlarimin birlikte ele alinmasiyla ortaya
konulmustur. Bu anlamda ¢alismanin baslica ii¢ katkis1 bulunmaktadir. Katkilar, 6zel

deneyimlerden genel mimarlik bilgisine dogru siralanabilir.

[k katk1, egitimde 6grenen merkezli paradigmalarin énemli bir pargasinin da mekan
oldugunu gostermektir. Deneyimin onu yasayan bireyi ve ondan sekillenerek

olustugu disariy1 da etkilemesi bu diisiincenin temelini olusturmaktadir.

Ikinci olarak, 6grenen merkezli paradigmanin bir par¢asi olan bu mekanlarim,
giinlimiizde 6grenme araciligiyla Prensky’nin (2001) bahsettigi yerli ve go¢cmen
dijitallerin bir araya gelebilecegi ortamlara doniisebilmesi i¢in Onerilen altliktir. Bu
baglamda bilgi edinme araglarinin gelismesiyle olusan yeni ortami belli bir esneklik

yoniinden ele almak ve gecmisle kurulabilecek baglarin kosullarini arastirmak igin



bir altlik Onerisi olarak tarif edilebilir. Bu altlik egitim mekanlarina dair bir kilavuzun

baslangict olmasinin 6tesinde sosyal siirdiiriilebilirlige isaret etmektedir.

Ucgiincii katki ise etkin kullanic1 yaklasimiyla dikkat ¢ekilen sosyal siirdiiriilebilirligin
tasarimcinin yaklasimini etkilemesine dikkat ¢ekilmesidir. Aslinda bu konu mimari
tasarim siireglerinde tasarimeiyi sinirlandiran mimari programin kendisiyle iliskilidir.
IIk basta bahsedilen yapmin programlanmamis eylemleriyle doniismesine olanak
saglayan bir yaklasim tasarimcinin ona verilen programin i¢inde bir yap1 kurgulama
cabasinin 6tesinde esnek bir sinir1 nasil kurgulayabilecegi {izerine gelistirilen bir yola

isaret etmektedir.



2. ZAMANDA BARINAN TASARIMIN KURULUSU

Ozne kurucudur, 6zne belirisin degil, belirenin degil, belirenin ona belirdigi kosullarin

kurucusudur (Deleuze, 2006a).
Insanin en temel etkinligi, ihtiya¢ duydugu seyi yapabilmek igin araglar iiretmek ve
onlar1 kullanmaktir (Baber, 2003). Uretilen seylerin kullanim gereksinimi ve
amaglar1 onlar1 iiretme yontemi ile iliskilidir (Heidegger, [1954] 1997). Insami
yontem ile dogrudan baglayan bu belirlenim, tasarim yonteminin olanaklarini da
gormemizi saglayabilir. Tasarim yontemi tasarimci tarafindan belirlenir ve hangi
yolla gelistigi tasarim probleminin tasarimciya beliris kosullarina baglidir. Yapinin
bir yasantist vardir ve bu yasantinin kurgulanma siireci, ayn1 zamanda onu
kurgulayanin (tasarimcinin) deneyimine ortam olusturur. Bu deneyim aslinda bir
sinir Uretimidir. Yapt bu sinirlardan hareketle, iiretildikten sonra ne olacaksa o
olmaya baglar (Heidegger, [1954] 1997). Bu sebeple sinirin nasil iiretildigi, yapinin
nasil bir yasayisi olacagima dair olasiliklar1 c¢agristirmakla birlikte, tasarimin

gelisebilecegi ortami bulmasinda da etkin bir yaklasima doniisebilir (Sekil 2.1).

A / /
N ‘ —
< - :
\ / | \
/ > (\ cevre | “~ tasarimci
| | S i _ - “kullanict
I T 1 -T- - -0
tasarim kullanim
slireci suireci
1. Tasaram sireci / kullanim silireci 2. Tasaraimci-kulanici-gevre

Sekil 2.1: 1.Tasarim ve kullanim siireglerinin iki ardigik siire¢ olarak
degerlendirilmesi sonucu yapiya gore sekil alan kullanici
2. Tasarimci, kullanici ve ¢evrenin tasarima etki
edebildigi tasarim siirecinin devam ettigi yap1.

Tasarimci problemini kurarken bir yandan kurdugu baglar onun temsiliyetine yansir,
bir yandan da temsiliyetleri onun diislincesine yansir. Tasarim siireci gormek,
yapmak ve kesfetmenin birlikte evrildigi, diisiince ve temsil arasindaki diyalog
olarak tanimlanabilir (Schon, 1983). Fark etmek, belirlemek, kesfetmek goérmenin

farkli bigimlerini olusturdugundan, tasarimcinin yansimalart nasil gordiigli, onun



tasarim siirecindeki tutumu ve yaraticiligini yonlendiren olasiliklar i¢in bir gerceve

olabilir (Schon ve Wiggins, 1992).

Dogrusal olmayan tasarim siireci, tasarlama eyleminin muglak belirlenimlerine isaret
eder. Yanliglama yontemi ise bilim adaminin c¢ogul deneme hareketlerinin
olusturdugu bilgi olusturma siirecini gostermektedir. Yanlislama yontemi, bilgiyi
olusturan kisinin 6znel bakigini ortaya ¢ikaran analiz-sentez yerine baglam-analiz
cercevesi bakimindan, dogrusal olmayan tasarim siireci ile baglantilidir. Son olarak,
yumusak sistem kurami, bireylerin 6znel bakiglarinin olusturdugu zemin olarak
gorelilik kavramini agar. Cocuk, bu ii¢ yaklasimi, dogast geregi i¢inde barindirir.
Tezde, c¢ocugun etkin Ogrenme deneyiminin hangi mekansal kosullarda

olusabilecegine dair bir yol ¢izilecektir.

2.1. Dinamik Ortaya Cikis: Dogrusal Olmayan Tasarim Siireci

Sormak bir yol agmaktir (Heidegger, 1954).

Pargalarina indirgenerek agiklanabilecek bir biitiiniin olusumu dogrusal (linear) bir
sebep-sonug diizenine uyar. Fakat bu sebepler genellikle yeterli degistirmeye yonelik
ve dogrusal olduklarindan, hicbir zaman etkin ve kendini yoneten degildirler
(Kwinter, 1992). Boyle bir siireklilikte yap1 ancak belirli kosullar altinda ortaya
¢ikmasi amaglanmis kavramlar iizerinden geliserek ilerleyebilir. Oysaki yapi, iginde
ve c¢evresinde gerceklesen olaylarin nitelikleriyle de i¢ icedir. Bu olaylarin
formlarinin, zaman ic¢inde olusacak yeni bagmtilarla devinerek, kendilerine ait bir
hayatlar1 olabilir. Dogrusal ve dogrusal olmayan olarak iki ayr1 ortaya ¢ikis siireci

izerinden, tasarim siirecinin tasarimin yasayisini nasil etkiledigi anlasilabilir.

Kesfetme ve belirleme eylemlerinden olusan tasarim siirecinde tasarimei tarafindan
sorulan sorularla yapinin ortaya ¢ikmasindaki potansiyel yollar belirlenir. Yani genel
olarak tasarim siirecinde bir yol belirlenir. Fakat kesin (yasanacak) yol, ancak
yapmin yasami siiresince bu yol iizerinde karsilagacaklarina bagli olarak
belirlenebilir (Heidegger, [1954] 1997). Yapinin karsilagsacaklarina kars1 tepkisi onun
nasil ortaya ¢iktigina baghdir. Ortaya ¢ikisin baglangici tasarim stirecidir ve bu siirec,
devaminda olusacak kullanicinin yap1 ile etkilesim olanaklarini etkileyecektir (Sekil

2.2).
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Sekil 2.2: 1. Dogrusal olarak gelisen tasarim siirecinin totolojik ilerleyisi
2. Dogrusal olmayan tasarim siirecinin doniiserek gelisimi.

Mimarliga yaklagiminin 6nemli belirleyicilerinden biri olarak gordiiglimiiz dogrusal
olmayan (nonlinearity) kavramina iliskin mimarlik kuramcis1 Sanford Kwinter
(1992), “Ortaya Cikis: ya da mekanin yapay hayat” isimli makalesinde, kuramsal
biyolog Conrad Waddington’un epigenetik yilizey modellemesi {izerinden, sistemin

dengede olusunu ona ait dinamiklerde arayabilecegimizi gosterir (Sekil 2.3).

1. epigenetik yilizeyin alttan gorinusi 2. usten gorinusi

Sekil 2.3: Epigenetik Yiizey, “The Strategy of Genes”
Conrad Waddington. (Kwinter, 1992).

Disaridan gelen etkilere, yani enformasyona karsi her zaman duyarlilik tasiyan bu
sistem igsel diizenleme mekanizmalariyla gelisir. I¢ten diizenleme olarak sistemin
althgm, diizenler ¢oklugu olusturur. Uzerinde biitiiniiyle dogrusal olmayan iliskilerle
kurulmug stirekli etkilesimin temsili mekan1 vardir. Diizenler c¢oklugunu
biitiinlestiren bu yonelimli mekan, sistemin siirekliligini saglar. Aralarindaki baglanti
hi¢cbir zaman kati, tamamiyla tanimlanmis ya da kesinlikle belirtilmis degildir.
Diizenler coklugundaki her nokta agda, herhangi bir baska yerde meydana gelen
olaylara ve degisikliklere hassastir (Kwinter, 1992).

Siireklilik gosteren bu sistemin althig1 olan igsel diizenleme mekanizmalari, tasarim
stirecinde olusturulan bilginin temsili olarak da goriilebilir. Aslinda tasarim siirecine
baktigimizda, tasarimcinin yapay diinyaya dair bildikleri ve bu diinyaya yeni bir
yaptyt nasil ekleyecegi yaklasgimi igsel diizenleme mekanizmalar1 olarak

tanimlanabilir. Yapay olani olusturma teknigi, onun bilgi ve degerlerinin gostergesi
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olur (Heidegger, [1954] 1997). Yani tasarim bilgisi, yapay diinya ve bu diinya i¢in
yaratilanin nasil eklendigi ve devamliliginin nasil saglanacag: ile ilgili oldugu
sOylenebilir. Bazilar1 yapilarin kullaniminda, bazilar1 da iiretiminde ve tasarimcinin
iiretirken diislindiiklerinde ortaya cikabilir. Ve bu ortaya ¢ikiglarin birbirleri igine
gecmis, birbirlerinden iiretilen durumlar olabilmesi aslinda tasarimcinin gegirgen ya

da gecirimsiz sinir olusturmasina baghidir (Sekil 2.4).

B @By foh oo

1. tanimli parcalardan olusmus kati sistem

N N\ e A e
7 ~)

2. enformasyona karsi duyarli sistem

Sekil 2.4: 1. Gegirimsiz olmayan bir yapida edilgen birey
2. Gegirgen yapida etkin olarak kullaniciya doniisen birey.

Designerly Ways of Knowing c¢alismasinda Nigel Cross (2001), tasarlamanin
tasarimct tarafindan kendi epistemololojisini iiretebildigini belirtmistir. Disiplin
olarak tasarim ifadesiyle Cross (2001), eylerken diisiinmeye dayali tasarimin bilimini
ifade eder. Tasarimi, tasarimcinin kendi farkindaliklariyla olusturdugu bilginin

sekillenmesi olarak acikladig1 i¢in tasarimi disiplin olarak temellendirir.

The Sciences of the Artificial ¢alismasina da gonderme yaparak Herbert Simon, 1969
EDRA konferans kitabina yazdigi onsdzde, iyi Orgiitlenmis problem ¢oziimiine
dayali yapaym bilimi diisiincesini ortaya koyarak, tasarim probleminin de bu sekilde
ele alinabilecegini belirtir (Akin, 2001). Buna karsin tasarimin kendi epistemolojisini
olusturabilecegi yaklagimina yon veren onemli teorisyenlerden Donald Schon The
Reflective Practitioner (1983) c¢alismasinda mantiksal pozitivizmden (logical
pozitivism) etkilenen tekniksel tasarim goriisiinii elestirerek yerine eylerken diisiinme
(reflective practice) yaklasimini 6ne ¢ikarmistir. Eylerken diigiinmek, uygulayanlarin
belirsiz durumlar1 ortaya c¢ikardigi dogrusal olmayan bir siiregtir diyebiliriz.
Tasarimciin eylerken kendisinden hareketle ortaya c¢ikardigi aciga ¢ikarma,
sorularla potansiyel yollarin agildig1 tasarim siirecinde olusan bilgi birikimidir. Bu
bilgi birikimi, ortaya ¢ikan yapinin gevresiyle beraber kullanicilariyla yeniden

tiretilebilmesinde belirleyici oldugu sdylenebilir.
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2.2. Bilginin Zaman icinde Doniismesi: Yanhslama Yontemi

Gergek, hata yapana karmasaya diisenden daha yakindir (Bacon, [1620] 2000).

Yapinin kullanict ve gevresiyle beraber doniisebilmesi, paylasima ve degisime acik
olarak tasarlanmasini gerektirebilir. Tasarim siireci, tasarlanmamis bilgi ortaya
koyarak kendi problemlerini yaratan ve bilginin zaman iginde gelismesine olanak
taniyan yanliglama yontemi iizerinden ele alinirsa degisime acik bir yapinin ne

oldugu anlasilabilir.

Bilim felsefesine 6nemli katkilar1 olan ve bilim kuraminin temelini yanlislanabilirlik
ilkesi lizerine inga etmis olan Karl Raimund Popper’in goriisii, bilimsel bilginin
olasilik diizeyinde bile hicbir zaman dogrulanamamasina karsin, elestirel olarak
yanliglanabilirligi iddiasidir. Popper ( [1994] 2005), bizim o anda bildigimizin dogru
oldugunu higbir evrede kanitlayamayacagimizi ve her zaman yanlisliliginin ortaya
¢ikmasinin olanakli oldugunu belirtir. Bu sebeple Popper (1994] 2005), insan iiriinii
bilimde 6zgilin olanin elestirel yontemin bilingli olarak bilim adami tarafindan
uygulanmasi olarak belirtir. Elestirel yaklasimin onkosulu topluma acik olmasidir.
Bilim adami dil araciligiyla ¢6ziim denemelerini, kuramlarini, hipotezlerini ve
problemini formiile eder. Bu siire¢ problemin objektif olarak ortaya konulmasini ve
dolayisiyla bilingli olarak elestirel bir incelemenin nesnesi haline gelebilmesini
saglar (Popper, [1994] 2005). Bilimde 6znel diisiincenin ifadesi dil araciligiyla
olurken, mimarlikta da mimarin tasarimi {izerine kendi soyledigi s6z araciligiyla olur
diyebiliriz. Tasarimcinin problemini tasarimina yansitmasi diislincenin digsavurumu

olarak diisiiniilebilir.

Popper ([1994] 2005) iggiidiisel olarak diisiinlilmiis ve 6znel olarak dogrulugu
varsayllmis bir dislinceyle, aymi diisiincenin toplu tartisma ortami nesnesine
doniisebilmesi i¢in dil ile formiile edilmis hali arasinda biiytik bir fark oldugunu 6ne
cikarir. Bu fark diislincenin artik 6znenin kisilik ve beklentilerinden siyrilarak,
elestirel tartigmaya konu olabilecek duruma gelmesiyle nesnellesir. Boylelikle hem
baskalar1 hem de bilim adaminin kendisi tarafindan deneme amagli olarak,
varsayimlarini destekleyen ve karsi ¢ikan nedenler tartilarak tartisilabilir. Bu durum
kurami1 destekleyen ve ona karsi ¢ikan iki tarafin olugsmasi igin ortam saglar. Popper
([1994] 2005) bu ortamin Oznel ve nesnel bilgi arasindaki ayrimi da

tarifleyebilecegini diigiiniir. “Biliyorum” ifadesinin edimselligi bize bilginin 6znel
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yorumuna dogru bir yol agabilir fakat bu yorum dil araciligiyla formiile edilmistir.
Nesnel igerik, igsel diisiinme siireci ile gelismis olsa da Popper ([1994] 2005), onun
nesnel ve bildirisel kapsaminin 6znel diisiinme siirecinden ayr1 tutulmasi gerektigini

belirtir.

Yanliglama yontemi, hipotezin onu kuran bilim adamindan siyrilarak
nesnellestirilmesini gerektirir. Beklentilerinin kendinin bir parcasina doniismiis amip
gibi kapali bir dongiide ilerlemektense, Popper (2005) bilimsel yontemin ayirici
Ozelligi olarak yanlislar1 denemek oldugunu ileri siirer. Bu deneme ¢6ziim

denemelerine kars1 bilingli bir elestirel yaklagim ile gergeklesebilir.

Tasarim siirecinde sinir olugturma kavramini Popper’in yasa tanimlart iizerinden
yeniden diistinmek, konumumuzu degistirerek zamanda barinabilen yapinin tasarim
sirecine bakabilmemizi saglayabilir. Popper yasanin birden ¢ok anlama geldiginden
soz eder (Magee, 1993). ilki ne yapmamz ya da ne yapmamamiz gerektigini
sOyleyen, bizi sekillendirmeye calisan tanimlardan olusan toplumsal yasadir.
Popper’in ikinci yasa tanimi ise doga yasasidir, bu yasa ise toplumsal yasa gibi
ogiitleyici degil, betimleyicidir (Sekil 2.5). Betimleme bir¢ok veriyle tanimli oldugu

i¢in, sadece bir verinin degigsmesi bile betimi zaman i¢inde doniistiirebilir.

--------

1. toplumsal yasa 2. doga yasasi

Sekil 2.5: 1. Ya uymak ya da yikip gegmek zorunda olunan toplumsal
2. Her yeni bireyin yeni deneme hareketleriyle
doniistiiriilerek gelistirilen doga yasasi.

Popper’in toplumsal yasa tanimi, kisitli girdili son iirliin olarak ortaya g¢ikan,
kullanicinin ancak uyum gostererek icine girebilecegi, aksi takdirde disinda kalacagi
bir tasarimla ayni ozelligi tasir. Bu sekilde gergeklesen tasarim eylemi, tanimlar
tireten dogrulamact bir yaklasimla zihni sinirlandiran bir siirece doniigiir ve ortaya
cikacak yapmin da zaman icinde barinma 6zelligini kisitlar. Bitmis olmasi amag
edinilen bir tasarim, durdurulmus tek bir an i¢in idealize edilmis fakat sonsuzlukta da

ayni 0zelligi gostermesi beklenen bir yap1 kurgusu olusturur. Oysaki tasarimei bitmis
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bir {irlin ortaya ¢ikarmayi amac¢ edinmenin aksine, ancak tamamlanmamis bir yap1

olusturarak onun ¢evresiyle siirdiiriilebilirligini saglayabilir.

Yukarida bahsedilen, Popper’in toplumsal yasa olarak nitelendirdigi olgunun
olusturdugu yapiyr anlamak icin, ilk soyledigi soz {izerine “dogrulayici” deneyler
yapan bilim adaminin ulasacagi bilginin 6zellikleri ele alinabilir. Bu bilgi, onu
izleyen diger bireylerin de bu bilgiyi siirekli olarak dogrulama egilimi gostermesiyle
totolojik bir tanima dontisen kisir bir bilgidir (Sekil 2.6). Bu tanim degiserek gelisen
bir bilgi yerine sabit noktada balon gibi sisen bir bilgiye isaret eder.

w//@\@

O

Sekil 2.6: Bireylerin bakis agilarinin ¢ikmadig
totolojik tanimin olusumu.

Durmadan destekleyici 6nermeler iireten bu tutum kendi kendine ilk dnermeyi bir
baskasiyla degistirmek sdyle dursun, ondan kuskulanmak icin bile yeterli bir sebep
gosteremeyebilir. Bilimsel siiregte bilim adami gozlemleme eylemiyle etkindir.
Herkesin ortak kullanabilecegi tarafsiz ve nesnel bir gozlem duyu diizeyi
olamayacagindan, gozlemleme her zaman secicidir ve segici bir bakis-goriis agisini
gerektirir (Popper, 2005). Bu 6zneye baglh secicilik durumu, bilim adaminin insan
bilgisinin dogas1 geregi gecici oldugunu ve her zaman gegici kalacagimi
gorebilmesini saglayabilir (Sekil 2.7). Ciinkii bilginin gelismesinde bilim adami
sorunlarla karsilagabilir ve onlar1 ¢ozme girisimiyle bilgiyi gelistirebilir. Bu
girisimlerin olanakli ¢ézlimler getirebilmesi i¢in var olan bilginin 6tesine gegen bir
hayal giicli sigrayist gereklidir. Bergsoncu anlamda sezgi derinligi (Deleuze, 2010),
zihin bagimsizlig1 gerektiren ve hayal gilicii bakimindan zengin olan bu devrimler,

diisiincenin gilivencesiz maceraciligl tutumu sayesinde ortaya ¢ikar.
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1. Kuram 2. Sec1c1llk durumu

Sekil 2.7: Kuramdan segici bir bakisla gdzleme
dogru ilerleyen bilgi kurama.

Higbir seyin degismez olmadigi ve bilimin durmaksizin degismekte oldugu agikca
goriilmektedir. Bilim adaminin belli bir anda bildiginin dogru oldugu higbir evrede
kanitlanamaz ve yanlighi@inin ortaya ¢ikmasi her zaman olanaklidir. Buradan tasarim
siirecine teget ¢ekerek tasarlamanin, Oznenin kendi bagimsizligi karsisindaki
yansimalarindan dogdugunu sdyleyebiliriz. Bagimsizlik 6znenin eylemleriyle
miimkiindiir; birey sinirlarin1 ne kadar zorlar ve siirlarindan ¢ikip disaridan igeriye

ne siklikta bakarsa o kadar bagimsiz olarak karar verebilir.

Bilimin kesin ve degismez bir yontemi olamayacagini vurgulayan bilim tarihgisi
Imre Lakatos (Kuhn, [1969] 2008) bir goriise baghlik ve farkli goriislerin
cogalmasini bilimin tarihinde birbirini izleyen (successive) devreler olarak degil,
daima es-zamanl olarak ve birlikte var olan (co-present) unsurlar olarak goriir.
Boyle bir anlayis tasarimeinin, yapiyi tasarim siirecinin ardindan onun igine girip onu
olusturacak toplulugun ilerideki ¢abalarina olanak taniyacak kadar agik uglu bir
sekilde kurgulamasini1 gerektirir (Sekil 2.8). Yani yapinin daha da yeni gelismelere

acik olmasini saglamalidir.

1. Tek yonli icerik 2. Cok yonlu igerik
Sekil 2.8: 1. Degisime kapal1 tek yonlii igerik

2. Olusabilecek olaylara dair daha fazla bilgiyi
barindiran yapi, bdylelikle degisime agik yapi.
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Bernard Tschumi (1994) mimarligin, i¢inde meydana gelen olaylardan ayr
tutulamayacagini belirtir. Buradaki “olay” kavrami, icinde gerceklesen eylemler
yoluyla mimari yapinin anlasilmasi diisiincesiyle dogrudan iligkilidir. Tasarim
siirecinde bilgi igeriginin artmasi, bu yapidan yasayis bi¢imi olarak ¢ikarsanabilecek,
totolojik olmayan, yani onu bagimsizlastiran énermelerin yapinin biinyesine girmesi

anlamina gelmektedir.

Yanliglama yontemi baglaminda, yapinin her zaman tasarimcinin 6ngordiigii bir
yasayis bicimine olanak saglamadig1 sOylenebilir. Bu yiizden tasarimcinin duragan
ve homojen yapinin aksine, zamanin ger¢ekligini kabul ederek onun devinimi i¢inde
saliabilecek bir tasarim yapmayi amag¢ edinmesi daha esnek bir sinirin tiretilmesini
saglayabilir. Yerin 6zelliklerini i¢inde barindiran zaman ve zaman i¢inde degisen
kullanici, bu durumda etkin bir yaratict olacak ve bdylece sistem siirekli hareket

halinde olacaktir.

2.3. Ozneler Arasi Olusum: Yumusak Sistem

Diinyanin en iyisi, ebedi olam yeniden iireten degil, icinde yeninin iiretildigi, yenilik,
yaraticilik yetenegine sahip olan diinyadir (Deleuze, 2006a).
Ozneler arasi olusumda One c¢ikan ydntemlerden Peter Checkland’m (2000)
gelistirdigi yumusak sistem, kavramsal model gelistirmeye dayali bir yontemdir. Bu
sistem yaklagimi bir metodoloji degil, probleme bakis seklidir (Checkland, 2000). Bu
yontemin temel amaci, belli bir bakis acisinin belirledigi izleri takip ederek
kavramsal bir model gelistirmek ve bu modeli mevcut durum ile karsilagtirmaktir.
Oznelerin tartisarak ¢dziim denemelerini olusturdugu problem alami, gelistirilen
kavramsal model ve diinyadaki mevcut durum arasindaki bag ve farkliliklar

araciligiyla aydinlatilabilir.

Gelisime acik olan bir yap1 farkli 6zneler tarafindan yeniden ele alinmasina olanak
saglar. Yapinin gelisime acgik olmasi tasarimcinin olusturdugu yumusak ve kati
problem ikiligi lizerinden anlasilabilir. Kat1 problemler amaclar1 bilinen ve iyi bir
sekilde baslangic noktast olarak tanimlanabilen problemlerdir. Yumusak
problemlerde sonu¢ veya basarilmast gereken seyin ne oldugu problemin bir
parcasidir. Hedeflerin onceden bilindigi “kat1 sistemler’de bu hedeflerin nasil

gerceklestirilecegi  lizerinde durulurken, yumusak sistemlerde ise ¢Ozim
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gelistirmektense problem durumlarinin (problem situation) anlasilmasi {izerinde
durulur (Checkland, 2000).

Yumusak sistem yontemi biitiiniin 6zelliklerinin bilesenlerinin 6zelliklerinden farkli
oldugunu 6ne c¢ikran biitiinclil diisiinceye dayanir. Bu yaklasimdan yola ¢ikarak
insanin tek basina incelendiginde farkli, bir biitliniin bileseni olarak incelendiginde
farkli roller tistlenen ve farkli reaksiyonlar gdsteren bir yapida oldugu sdylenebilir.
Biitiin ve onun parcalarinin karsilikli olarak etkilesim halinde olabilmesi, parcalarin
biitlinii olusturma bicimlerinin esnekligine baglidir. Her kisinin bakis agis1 ve
secimleri 6zneldir, bu nedenle iki farkli insan ayni1 olaya ayni1 noktadan yaklasamaz
(Sekil 2.9).

1. gorsel bilgi kaydi

\ - ~

2.anlam ve
iliskilerin kurulmasi

Sekil 2.9: 1. Birey tarafindan biitiin olarak goriilen durumun zihne yansimasi
2. Parcalara ayrilan biitiiniin bellegi olusturan diger 6gelerle
etkileserek biitiiniin yeniden kurulmasi.

Tek bir deger yerine her biri belli bir agidan gegerli olan ¢ogul degerlerle
kurgulanabilir. Cogunluk¢u degil ¢cogulcu ve paylasimer bir ortamda gelisebilen bu
sistemin, ancak 0znelerin belleklerinde ve 6zneler arasinda olusabilecegini anliyoruz.
Yumusak sistemlerde “nasil?” kadar “ne?” sorusu da onem kazanir. Bunun sebebi
Ozneler arasinda olusan bir sistem oldugundan birden fazla problem s6z konusu
olabilir. Ne sorusu problem durumunun (problem situation) 6ne c¢ikarilmasini
saglayarak Oznelere tartisabilecekleri ortak bir zemin olusturur (Checkland, 2000).

Boyle bir zemin deneyim iizerinde zamanin etkisini goz ardi etmeyen bir yapida olur.

Bu durumda ¢alismada, zaman deneyimin doniisiimiiniin 6l¢iitii olarak ele alinabilir.
Deneyim onu yasayan Ozne ve onun geg¢misinin doniisiimiiyle gelecege acilir.
Deneyim ¢ocugun Ogrenme siirecinde etkin bir birikime doniisiir. Deneyim ve
deneyimlerini yorumlamasiyla bilgi edinen ¢ocugun i¢inde bulundugu sosyal ¢evre
ve doga deneyimlerini etkiler. Ve ¢ocugun olusturdugu bilgi bicimi de ¢evresini

etkiler.
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2.4. Etkin Birey: Bilgi Edinen Cocuk

Bilmek, gercekligin insan tarafindan kaydedilmesi degil, insanin gergeklige dahil olmasi
stirecidir; bilgi de digsal, bagimsiz ve nesnel bir gergeklik degil eyleme dahil olan bir siiregtir
(Dewey, [1938] 2011).
Ozneler, i¢inde bulunduklar1 ¢evredeki deneyimleri araciligiyla bilgi edinirler. Yere
0zgl gelisen kolektif 6grenme silirecinin katilimcilart olan yetigkin ve ¢ocukta her
asamada niteligi degisen bilgi edinme siireci farkli sekillerde gelisir. Cocuk,
kendisine her seyin ayni uzaklikta oldugu bir diinyadan yaparak ve dgrenerek kendi
diinyasini kurar, yetiskin ise 6grenmek istedigi bilgiyi secer ve onu 6grenir (Piaget,

2005).

Kuram ve uygulamanin biitiinlestirilmesini savunan ilerici egitim kuramcist Dewey
([1938] 2011), egitim kuraminin iki karsit goriis ile bigimlendigini bize gosterir.
Birincisinin, dgrencinin yeteneklerine dayali igsel bir gelisim oldugunu, ikincisinin
ise s6z konusu dogal yeteneklerden bagimsiz olarak bir digaridan 6gretmeye dayali
egitim oldugunu ifade eder. Bilgi edinme siirecinin deneyime dayali olduguna iliskin
¢ikarimlar bu c¢alismanin tutumunu desteklemektedir. Dewey’in ([1938] 2011)
belirttigi geleneksel goriis olarak nitelendirilebilecek ikinci yaklasimda, erigkinlerin
yontemleriyle gelistirilen sistem, ¢ocuklarin 6gretilmek istenenlerin gelistirilmesi
siirecine etkin bir sekilde katilmalarin1 engeller. Bu anlayista hakim olan diisiincede
bilginin 6ziliniin duragan oldugu sdylenebilir. Bu noktada Popper’in ortaya koydugu
dogrulamaci yaklasimla iiretilen bilgi ve bu goriisle iiretilen egitim yapilar1 arasinda
bir iligki kurmak mimkiindiir. Bilginin, ilk ortaya ¢ikisindaki kosullar ve ileride
olusmast muhtemel degisimler dikkate alinmaksizin tamamlanmis bir bilginin

disaridan 6gretilmesi sistemin devinimsiz, duragan olmasina sebep olur.

Cocuk bilgiyi deneyimleri yoluyla edinir ve yorumlar (Piaget, 2004). Deneyim ve
yorumun goz ardi edilmesi, gelecegin gecmisle neredeyse ayni olacagi diisiincesinin
hakim oldugu bir sisteme isaret eder. Her ¢ocugu aynmi kabul eden ve g¢ocuklarin
icinde var olmaya c¢abaladiklar1 bu sistemin kapali bir sekilde olusumuna neden olur.
Bu yaklagimin aksine, ¢ocuklar i¢in tasarlanan cevrelerde, bilgi edinmenin kisisel
deneyim temelinde olusabilmesi i¢in, bu deneyimi olusturan toplumsal etkenler,
cocugun i¢inden geldigi doga ve cocuklarin bilgi edinme yontemleri tasarimin bilgi

icerigini genisletebilir.
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Bilgi edinmenin deneyim yoluyla gerceklestigini belirtilirken bu caligmada One
cikarilmak istenen deneyim ihtiyaci veya deneyim etkinligi degil, bilgi edinme
deneyiminin hangi kosullar altinda ve hangi bi¢cimde gercgeklestigi sorulariyla

mimarlikta bir yol agmaktir.

Yasanilan her deneyim yeni bir gerceklik yaratir (Sekil 2.10). Glasersfeldt ve
Ackermann (2011) Ogrenmenin nesnelerin ger¢ek dogasini anlamak ya da
diisiinceleri hatirlamak degil, 6grenme siirecinde orgiitledigimiz acgiklamalar, semalar
ve yapilardan duyusal olarak kisisel veya toplumsal anlamlar olusturmak oldugunu
belirtir. Jean Piaget (2005), diisiincenin etkinlikten dogdugunu ve bu etkinligin

igsellestirilerek ya da zihne yerlestirilerek gelistigini vurgular.

Sy ~

Sekil 2.10: Anlik gelisen deneyimlerin gegmis ve
gelecekte gergeklesen olaylarla iligkisi.

Kant’a gore uzay deneyimlenemeden gerceklesemez, onu deneyimleyen yani icine
adimm atip orada olay yaratan bireydir (Deleuze, 2006a). Oznenin tiim hareketleri,
kararlar1 zaman i¢inde degisebileceginden, uzayr deneyimleyen 6zne de zaman
icinde degisebileceginden uzay1 tek bir ¢erceveye sokup sonsuza kadar onu 6liimsiiz
kilma ¢abasi anlamsizdir. Uzayin zamana bagli olmasi uzay1 deneyimleyenenin 6zne
olmasindan gelmektedir. Dewey ([1938] 2011) bu konuyla ilgili olarak, deneyimin
icinden, deneyim yoluyla, deneyim i¢in alinacak bir egitim yaklasiminin
diizenlenmesinin ve orgiitlenmesinin énemini vurgulayarak, deneyimin zaman i¢inde
sureklilik gosteren bir etkinlik oldugunu hatirlatir. Deneyimin siirekliligi, her
deneyimin daha onceki deneyimlerden bir seyler almasi ve kendinden sonra gelecek
deneyimlerin niteligini de bir sekilde degistirebilmesidir. Yani her deneyimin,
gelecek deneyimlerin tecriibe edilecegi nesnel kosullari etkileyen etkin bir yoni
oldugu sdylenebilir. Ornek olarak, konusmay1 6grenen bir ¢ocuk yeni bir olanaga ve
istege sahiptir (Piaget, 2004). Ama ayni zamanda daha sonra 6grenecegi seylerin -
harici- kosullarin1 da genisletmistir. Burada 6nemli olan, deneyimi sadece bireyin

bedeninde ve zihninde devam eden bir etkinlik olarak degil, bireyin disinda da
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deneyime yol agan, yani bireyi ¢evreleyen kosullarla da sekillenen bir siire¢ olarak

degerlendirebilmektir.

Bu sebeple, nesnel kosullarin diizenlenmesi bunlarla bireyin mevcut i¢sel kosullar
arasinda bir tiir etkilesim olusturabilmesi agisindan onemlidir. Etkilesim ve siireklilik,
deneyimin enlemsel ve boylamsal igsel kosullart olarak goriilebilir (Sekil 2.11).
Etkilesim ve siirekliligi saglayan, i¢sel kosul olarak ortaya cikip uygun nesnel
kosullarda disa vurulabilecek yorum ve elestiri, deneyimi gelistirerek deneyimin
etkin bir birikime doniismesini saglayabilir. Nesnel ve i¢sel kosullar etkilestiklerinde

bir kisinin etkin oldugu bir durum olusur.

/

/

Sekil 2.11: Yer ve 6znenin karsilikli birbirlerini etkilemesi ve yerin
degismesiyle 6zneler arasi etkilesimin olugsmasi.

Bu boéliimde, zamanda barinana tasarimin kurulusunu anlamaya yonelik dogrusal
olmayan tasarim siireci tasarlama eyleminin dinamik bir siire¢ oldugunu gosterirken,
yanliglama yontemi de bilginin zaman i¢inde doniisebilecegini ve doniisebilme
potansiyelini de bilginin olusturulma bi¢imiyle ilgili oldugunu gdstermistir. Ancak
belli bir bakis agistyla bir problemin kurgulanabilecegini agiklayan bu yontem,
tasarimct (kurallari olusturan)- yapi (kurallar dizisi)- kullanici (kurala uyan) ayrimina
kars1 bir yaklasim iiretmektedir. Bilginin zaman i¢inde farkli 6znelerin farkli bakis
acilariyla doniisebilmesi gibi, yapilar da kullanicilarinin etkinligiyle zaman iginde
degisebilir, dontisebilir. Fakat bunun i¢in esnek bir sinirin diizenlenmis olmasi

gereklidir.
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Gelecek boliimde g¢ocuklarin etkin bilgi edinme yollar1 incelenerek bu etkinlige
olanak saglayan ortamin izleri siiriilecektir. Giorgio Agamben ([1978] 1993) Infancy
and History: The Destruction of Experience kitabinda, zaman deneyimini One
cikararak, ¢izgisel bir siirekliligin 6tesinde iginde doniisiimii barindiran bir tarihin
tarifini yapar. Zaman deneyimi tarihin igerisinde Ortiik bulunan ve onu kosullandiran
Oznel belirlenimi ifade eder. Her bir deneyime anlam veren kosullarin belirleyici
oldugu anlayis1 ¢ergevesinde ¢alismada etkin bilgi edinmenin gerceklestigi durumlar
arastirilarak, bu durumlarin olusabilmesi i¢in nesnel kosullar belirlenerek bir altlik

Onerilecektir.
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3. ZAMANDA BARINAN BiR YAPIDA COCUKLARIN ETKIN BIiLGi
EDINME YOLLARI

Bi¢imsizlesmeyi bir yazgi yapan, bedenin maddi yapiyla zorunlu bir iliskisinin olmasidir:
Kendini onun etrafina dolamakla kalmaz, ona katilmak, onda dagilmak zorundadir, ve bunun
icin, kesinlikle imgelenmis seyler degil, fiziksel, gercek, somut gecitler ve durumlar,
duyumsamalar olusturan bu protez-aletlerin {izerinden ya da iginden geg¢mesi gerekir
(Deleuze, 2009, sf:26).
Giindelik hayatta i¢cinde yasadigimiz sehir, bir parcasi oldugumuz doga ve kiiltiirel
cevre, bir kaliba ihtiyag duymadan ¢ocuklarin kendi bilgisini edinebilecegi ortamlar
olusturabilir (Ackermann, 2001). Ciinkii bireyin cevreyle ve diger bireylerle
etkilesimi hep devam eder. iginde bulundugu yerin, oynadig1 oyuncagimn, deneyde
kullandig1 malzemenin, konustugu kisilerin sekillendirdigi deneyimiyle birey/¢ocuk,
mekani olusturur. Olusturmaci (constructivist) egitim bilimci Jean Piaget (2005)
cocugun bilgiyi 6znel olarak insa ettigi ve kendilestirdigi, kesfe dayali, deneyim
merkezli bir 6grenimin 6nemini vurgular. John Dewey’e ([1938] 2011) gore de
O0grenmenin temelini bilginin aktarilmasi degil, bilgi edinme deneyiminin kendisi
olusturur. Deneyim temelli bu tezler, mekanin biitiinlestirici yonilinii One
cikarmaktadir. Her 6znenin kurdugu iliskiler farkli olacagindan mekan deneyimleri
de farkli olur. Ciinkii bakilmasi gereken sey nesne degil, biitiin parca iliskisine

benzeyen nesneler ile deneyimleyenler arasindaki iliskilerdir.

Kullanici, tekil ve cevresini Gtekilestiren gegirimsiz bir 6zne olarak degil, baska
Oznelerle de temas halinde, onlarla degiserek doniisen ve evrimlesen bir 6zne olarak
diistintildiiglinde, tasarimcinin tahmin edemedigi olaylarin her zaman meydana

gelebilecegi fark edilir.

Bu béliimde okuldncesi ve ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklarin bulunduklar ¢evreler bir
tir bilgi edinme araci olarak ele alinarak, ¢ocuklarin bu ¢evreler ile bilgi edinme

siirecinde kurduklar iliski mekansal agidan 6ne ¢ikarilacaktir.
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3.1. Yonelim: Doganin bir Parcas1 Olarak

Gorme yalitir, ses birlestirir; gorme dogrultusaldir, ses tim yonlere dogrudur
(omnidirectional). Goérme duyusu digsalligi imler, ses ise bir igsellik deneyimi yaratir.
Nesneye ben bakarim ama ses bana gelir; goz uzanir, kulak karsilar (Pallasmaa, 2005, 5.62).

Bilgi edinme her yerde ve her zaman meydana gelebilir, gelisebilir. Giiniimiizde

¢ogu cocugun, Ozellikle sehirde yasayanlarin gilindelik hayatlari en basta mesafe,

okul miifredatlarinin yogunlugu, internet olmak {izere bir¢ok sebepten dogadan
kopuk olarak kurgulanmaktadir. Richard Louv (2005) “Last Child in the Woods:

Saving our Children from Nature-Deficit Disorder” kitabinda yabancilagsmanin yeni

tanimi olarak ortaya koydugu nature-deficit disorder tanimi ile, dogadan kopuk

yasamin insanlarin davranisini olumsuz yonde etkiledigini belirtiyor. Cocuklarin,
deneyimlemedigi dogay1 zihninlerinde korkulacak bir sey olarak olusturmalarinin

Otesinde doganin sagladigi programlanmamis, tesadiifi karsilasmalardan mahrum

kalan g¢ocuklarda yabanci korkusu da olusabilmektedir (Louv, 2005). Oysaki bir

parcasi olduklar1 doga, cocuklarin kendi sasirtici yollarini icat etmeleri ve alisiimadik
imkanlar1 kesfetmeleri i¢in gerekli ortami olusturabilir. Bireysel farliliklarin ifade
edilmesine olanak saglanmasiyla, dogada 6zneler arasi olusum olarak tarif edilen

yumusak sistemde 6ne ¢ikan cogulcu ortam olusabilir.

Cocuklarin anlamlar1 gercek pratiklere bagvurarak kurduklarmi diisiinen Dewey
([1938] 2011) cocuklarin icerik agisindan zengin ve uyarici ¢evrelerde en iyi sekilde
ogrendiklerini belirtir. Ayrica ¢esitli duyularin es zamanli olarak kullanilmasinin
O0grenme olanagini arttirdigin1 da vurgular. Doga bedeni etkiler ve onu ¢ocugun
kisisel diinyasinda tutmaya yetecek kadar g¢agrisim fretir. Cevresel uyaranlarin
coklugu, bireyi etkin bicimde mekanin gergekliginin icine ¢eker (Pallasmaa, 2005).
Doganin olanak sagladigi biitiiniin seklinin, Tirkiye’de gordiiglimiiz geleneksel
ilkdgretim sinif ortamindan farkli oldugu soylenebilir. Bu farkliliklardan ¢ocugun

kendi bilgi edinme alanini olusturabilmesi bakimindan ii¢ tanesi 6ne ¢ikmaktadir.

[Iki, smifta fiziksel yakinliktan dolay1 baskin olan kontrol mekanizmalarmin, dogada
bireylerin istedikleri zaman birbirlerinden uzaklasmalariyla gevseyebilmesidir (Sekil
3.1). Bir yetiskin arayiizii olmadan diisiinmek, denemek; ¢ocugun kendi hareketleri
ve digerlerine karsi olan hareketlerinde sorumluluk duygusu, sorularmni kendi

kendine tiretip cevaplarini kesfedebilecegi bir sisteme olanak saglar. Bedensel olarak
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herkese esit hak sunan doga, hiyerarsiyi ortadan kaldirarak herkesi biitiiniin i¢inde bir
par¢a olmaya davet eder. Ac¢ik havada olusan bu biitiinliik, bireysel aktivitelerin

olusturdugu kolektif bir organizma meydana getirebilir.

1. geleneksel sinif diizeni 2. doga

Sekil 3.1: 1. Sinifta baskin kontrol mekanizmalari
2. Dogada ¢ocuklarin yetiskin ara-yiizii olmadan
birbirleriyle iletisim kurabilmeleri.

Dogada ¢ocuklar problem ¢dzme girisiminde bulunduklarinda, herhangi bir yetiskin
arayiizii olmaksizin onlara cevaplarini diistinmek ve denemek i¢cin mekan ve zaman
verilebilmektedir. Didaktik 6gretmeye alternatif olarak diyalektik 6grenme (Mygind,
2009) icin de iyi bir olanak yaratan bu durum, ¢ocuklarin dogay1 anlama ve dogaya
adaptasyon siireclerini de zenginlestirmektedir. Cocuk dogada fark etmeyi
deneyimler, benzerlikleri bulur, zihinsel haritalar gelistirir. Topolojik yapilariyla yeni
bilgiler edinir. En temel deneyim olarak, ger¢ek mekan icinde gergek nesneleri
kesfeder. Dogadaki bu rahat iliski kurma hali, bilen bedenin hareketiyle sinifta da

daha rahat olunmasini saglar.

Ikinci olarak, okulda agirlikli olarak isitsel ve gorsel aktiviteler var iken, ormanda
daha ¢ok bedensel aktivitelerin gerceklestirilebilecegi bir ortam vardir (Sekil 3.2).
Bilton (2002) hareketin, uzun siire, erken ¢ocukluk dénemindeki en dogal 6grenme
bicimi olarak tanimlandigini belirtir. Hareket, cocuklarin fiziksel c¢evre ile
iliskilerinin gelismesi i¢in de olanak yaratirken, agik hava ¢ocuklarin kendi beden
kontrollerini gelistirmeleri i¢in uygun ortami saglar. Bu sebeple agik havadayken
cocuk, ¢ogunlukla smifta gerceklestiremedigi, kendini ve etrafindaki diinyayr kendi
yollariyla kesfetme eylemlerini gergeklestirebilir. Cocuklar, yanlis yapmaktan

korkmak yerine anlamlar1 hayata basvurarak kurarlar (authentic activity) ve
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ogrenmenin olasiligmi tim duyular1 es zamanli olarak kullanirken arttirabilirler

(Maynard, 2007b).

>

>§< A7 1 |

1. geleneksel sinif diuzeni 2 doga\“”

Sekil 3.2: 1. Smufta her cocugun etrafiyla iletisim
kurabilecegi ortam saglanamayabilir
2. Dogada her ¢ocuk kendi algilariyla ¢evresini
kurgulayabilir.

Her c¢ocugun aymi oldugu diisiincesiyle kurgulanan siniflar o diigiince sistemine
benzer zihinsel yapisi olan cocuklar i¢in ilgi cekici olabilirken, farkli diisiince

sistemleri olan ¢ocuklar i¢in zorlayici ve yalnizlastirici olabilir.

Uciincii olarak, ¢ocuk smifta daha ¢ok tamimlanmis nesnelerle iliski kurarken,
dogada bulunan dogal malzemelere dokunarak kendi nesnelerini iiretebilir. Erken
yasta egitimin Onciileri Frobel, Montessori ve Dewey, cocuklarin doga ve dogal
malzemeler ile direkt deneyimleri sayesinde Ogrenme ve gelisimlerinin
zenginlestigini savunmusulardir. Okullardaki oyuncaklar c¢ogunlukla oyunlar
tanimlarlar, oysa dogada c¢ocuklar c¢evrelerindeki tanimsiz nesnelerle kendi

oyuncaklarini ve oyunlarini yaratabilirler.

Ekolojik psikolojinin temelini olusturan Gibson’un (1979) gelistirdigi “Theory of
Affordance” kisinin kendi algilariyla bilgiyi edindigini ifade eder. Sozliikte karsiligt
bulunmayan affordances terimi hayvan ve dogal ¢evrenin birbirini tamamladig bir
yone isaret eder: Cevrede goriilen seyin anlam ve deg8eri onu goren kisinin eylemi

tarafindan belirlenir (Gibson, 1979).

Birey ve i¢inde yer aldigi diinya birbirine durmaksizin bilgi saglar ve birbirini
tanmimlar. Bu sekilde birey beden hareketleriyle ¢evresiyle siirekli etkilesim iginde
olur. Merleau-Ponty (2006) bedeni, hem nesneler arasinda bir nesne, hem de onlari
goren ve onlara dokunan sey olarak tanimlar. Pallasmaa (2005) ise dokunmanin,

diinya deneyimimizi kendimize iligkin deneyimimizle biitiinlestiren duyu kipi
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oldugunu belirtir. Duyularin eszamanliligin1 ve etkilesimini besleyen dogada ortaya
cikacak olan Oznellik ile diinyanin birbirine niifus etmesi olanagi artar. Doga
duyularin ¢oksesliligi i¢in zengin bir ortam saglayabileceginden her cocugun
bulundugu yerle iletisime ge¢gme olanagi artar. Dogada her cocuk kendi sectigi
nesnelerle kurdugu diinyasinda kendi deneyimlerini biriktirebilir (Sekil 3.3). Her
O0znenin duyulariyla dogayr kavramasinin bir digerinden farkliligi, ortamin

yasantisini zenginlestirir.

4

Sekil 3.3: Orman okullarinda doga ¢ocuklarin kendi oyun
araglarimi gelistirmeleri ve kendi yollariyla bilgi edinme
ortamlarini diizenlemelerine olanak saglar (URL-1).

Dogaya bedeniyle ¢ikan cocuk, iki aga¢ arasindaki uzakligi veya nehre olan
uzakligin1 adimlarnyla olger, bedeniyle c¢iceklerin arasinda dolanir, bedeninin
agirligiyla caliliklart ittirir ve caliliklarin girintilerini duyumlar, elleriyle agacin
yiizeyindeki mantarlar1 kavrar. Bu sekilde doga objektif olarak gosterdiklerinin
Otesinde, ¢ocuklarin kendi bedenleriyle dogadaki nesneleri karsilastirarak
kavramalarina olanak saglamasiyla dinamik bir bilgi edinme siireci olusturur. Bu
sekilde cocuk, etken bir algilayici olarak, farkli nesneler arasinda farkli iliskiler
kurabilir ve zihninde edindigi bilgilerden yeni bilgiler tiiretebilir. Doga beden
vasitasiyla bir bilgi edinme aracina doniisebilir. Boylece beden ve doga birbirini
tamamlar, tanimlar ve birbirlerinde barinirlar. Esnek olan doga ve beden arasindaki
iliskiler ag1, yeri geldiginde bireye, kendi kurdugu bilgiyi nasil déniistiirebilecegine
dair ipuglar1 da verebilir.

Alman egitimci Friedrich Frobel tarafindan 1800’1 yillarda gelistirilen etkinlik
temelli egitim yaklasimindan evrilen orman okullari(Waldkindergarten), 1800°li

yillarin sonunda ilk olarak Almanya’da ortaya ¢ikti. Giiniimiizde Isve¢, Danimarka,

Almanya ve Ingiltere’de hala okul dncesi egitim veren orman okullari, dogay: bilgi
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edinme ortaminin zemini olarak kullanan bir sistemdir. Cocugu merkeze alan egitim
paradigmasina ait bu egitim modelinin normal okullardan tek farki bilgi edinme
mekan1 olarak kullandiklar1 tek yerin orman olmasidir (Sekil 3.4). Cocuklar biitiin
giin dogada dolasirlar, bu sebeple mevsimden mevsime dogada barmabilecekleri

sekilde giyinirler.

Sekil 3.4: Orman okullarinda bilgi edinme ortami ormandir.
Cocuklar bir pargasi olduklar1 dogada, ona
adapte olarak barinirlar. Bedenlerinin i¢inde barmndigi
giysileri de adapte olma sekillerinden biridir (URL-1).

Orman okullarinda cocuklarin kendi kesfetme yollarin1 bulmaya, neyi, nasil
ogrenmek istediklerine karar vermelerine olanak taniyan bir ortam doganin
olanaklariyla saglanmaktadir (Maynard, 2007a). Ornegin Sekil 3.3’te goriildiigii gibi
cocuklar dogada doganin parcalariyla oyunlarin1 kurgularken, bedenleri araciligiyla

kesif yapabilirler.

Avrupa’da gilinlimiizde de egitim vermeye devam eden orman okullarinda 6ne ¢ikan
olgu olan dogada bulunmak, onu kesfetmek, Tiirkiye’de 1940’ta kurulan Koy
Enstitiileri’nde farkli bir anlam kazanarak kolektif iiretim {izerinden toplumsal bir
eyleme doniismiistiir. Tamamen Tiirkiye’ye ait bir egitim projesi olan Koy Enstitiileri
tarima elverigli alanlarda kuruluyordu (Tongug, [1938] 1997). K&y Ensitiilerinin hem
kuramcist hem de kurucusu olan Ismail Hakki Tongug ([1938] 1997), bu egitimin
temel ilkesinin iireterek 6grenme olgusunu olaganlastirmak amaciyla 6grencilerle
birlikte koyliilerin kullanacaklar1 iiretim aletlerini yapip genis bahge ve tarlalarinda
bolgeye uygun iiriin iiretmeleri oldugunu belirtmisti. Icinde bulundugu dogay1 orada
liretim yaparak Ogrenen Ogrencilerin, bu sekilde dogaya adapte olma olanaklar1 ve

topragi isledikce yere aidiyetlikleri artabiliyordu (Sekil 3.5).
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Sekil 3.5: Koy enstitiilerinde topragi, yeri isleme (URL- 2).

Ismail Hakk: Tongu¢ Koy Enstitii programini kurgularken amaglanan birgok ilkeyi
halihazirda uygulayan Bahgivan Okullar1 &rnegi vardi (Ozden ve Ekici, 2010). Koy
Enstitiileri’nin ~ Atatlirk’lin  talimatiyla 1928’de kurulan Biiyiikdere Fidanlig
Bahgivan Yetistirme Yurdu’nun toprak ile insan arasinda ahenkli bir iligkiye dayali
egitim geleneginin bir pargasi oldugu sdylenebilir. Bu gelenek topragi islerken bilgi
edinen bireylerin irettikce topraga ait olma ve kendilerini yeniden iiretebilme
olanaklilig1 olarak tarif edilebilir. Bahg¢ivan okulu mekansal acidan da hala
gozlemlenebilen mimari izleriyle, olusturdugu bilgi edinme ortamma dair

tasarimciya bilgi verebilir (Sekil 3.6).

Sekil 3.6: Bah¢ivan Okulu’nun giinliik yasam mekanlarimin kullanimlar
diisiiniilerek tasarlanmis agik, yari acik, kapali mekanlari.

Acik alana dair kullanim farkli agaclarin dizilimleriyle belirlenmigstir. Biiyiik
agaclarin alti toplanma mekani olarak olusturulmus, 6grenilen asilama yontemiyle
dogay1 doniistiirerek gecis mekanlar tasarlanmistir. Agaglarin olusturdugu golgeler
mekanlarin kullanim zamanlarini belirlerken doga igindeki bu yapi biitiiniiyle zamani

kavrama aracina da dontisebilmistir.
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Martin Heidegger ([1951] 1971), bedenin kendisi olarak, yasayan olarak, iginde
bulundugu diinyadan ayrismadigimi vurgular. Christian Norberg-Schulz (1980)
Heidegger’in sozlerini, “insan barmabildik¢e diinya igerisine doniisiir” seklinde
yorumlar. Insan doganin kosullarma uygun nesnel kosullar tasarlayarak dogada
barinabilir. Boylece nesnel kosullarla olusturdugu igerisi disartya, bulundugu yere
acilarak sosyo-kiiltiirel ¢evre olusur. Yani, bireyin doganin i¢inde yer edinerek

sosyo-kiiltiirel ¢cevresini olusturdugu sdylenebilir.

3.2. Ozdeslesme: Cografya ve Kiiltiirden Etkilenerek

Piaget ([1947] 2005), cocugun temel etkinliginin adaptasyon oldugunu ve onun hem
dogaya, hem de cevresindeki yetiskin diinyasina adapte olmaya c¢alisan bir varlik
oldugunu belirtir. Cocugun bilissel ve bedensel gelisiminin sadece igten degil, i¢ ve
dis etkenlerin (¢evre) birbirleriyle iliski kurarak ilerledigi sdylenebilir. Norvegli
mimarlik teorisyeni Norberg-Schulz (1980), insanin bir yeri anlamli olarak
kavramasinin temel kosullarin1 6zdeslesme ve ‘yonelim oldugunu belirtir. Yonelim
ise doganin parcast olma etkinligi, 6zdeslesme ise insanin ait olmasidir. Alman
filozof Martin Heidegger ([1951] 1971) insanin doga ile yapay diinya arasindaki
iliskisini iki bicimde ortaya koyar. Ilki dogay1 anlayip ona tutunabilmek icin dogal
striikktiir anlayisin1 gorsellestirmek, ikincisi ise dogay1 6zgiir anlayisla kiiltiirel objeye
doniistiirebilmek igin sembolize etmektir. Iki iliski bi¢imi de doganim kiiltiirel
cevreye doniisiim siirecinin pargalaridir. Insan tarafindan topografyaya gére topolojik
diizenlemelerle olusturulan yerlesim alanlar1 yerin karakterini olusturur ve ¢evrenin

potansiyel varolus katmanlarini ortaya ¢ikarir (Sekil 3.7).

Sekil 3.7: Yerin karakteriyle iliski kurarak dogada barmma 6rnegi olarak
Cin’in Ziyun Ilgesinde Dongzhong Cave School (URL-3).

30



Sosyal ¢evrenin olustugu yer, insanlar arasinda zaman i¢inde paylasilan deneyimlerin
olusturdugu bir nokta (node) olmasiyla birlikte insanlarin giindelik deneyimlerinin
bir parcasmna doniisiir. Bu durum yeri, geleneklerin, davramis ve diisiince
aligkanliklarinin tasiyicis1 yapar (Heidegger, [1951] 1971). Bu davranislar siirekli
olusum i¢inde olan insanlar arasindaki baga dayali oldugundan, her yeni 6zne igin
aliskanliklar da yeniden iiretilir. Icinde bulundugu yerden etkilenip eszamanli olarak
yere etki eden cocuk bilgilerini bu armonik biitiin {izerine insa eder. Ismail Hakki
Tongug ([1938] 1997), Kéoyde Egitim ¢alismasinda insan hayatindaki degisiklikleri
iki yonden ele alir. Icten etkilerle olusan degisimi gelisim, ¢evrenin etkisiyle olusan

degisimi ise sekillenme olarak tarif eder.

Cocuklarin biiyiik cogunlugunun sosyal oldugunu vurgulayan Dewey ([1938] 2011),
gercek topluluk yasaminin temelinde de bu dogal sosyallik oldugunu belirtir.
Vygotsky’nin 0grenmede sosyal gelisme teorisi, sosyal etkilesim {izerine
kurulmustur (Nicolopoulou [1993] 2004). Buna gore, ¢ocuklar Ogrenmeye
cevrelerindeki kisilerden ve sosyal diinyadan baslarlar ve bu sosyal 6grenme bilissel
gelismeyi yonlendirebilir. Bu sebeple cocugu sosyal cevresi ile bir biitiin halinde
gorebilmek onemlidir. Vygotsky (1966) okul ortamini doganin ve giindelik hayatta
deneyimlenen sosyo-kiiltiirel baglamin disinda tutuldugu bir 6gretim ortami olarak
tarif ederken Bruner (1962) de okul 6greniminin gergeklikten uzakligini, durumlarin
genel temsiller iizerinden bir baglama oturtulmasi olarak agiklar (Nicolopoulou
([1993] 2004). Bu disiinceler gergeklikten uzaklhigin, baglama dayali bilgi
edinmedense, dilin yonlendirdigi daha soyut ve genel bir diisiinmeye sebep olacagini
gostermektedir. Buradan okul binasi da aslinda egitim alinan yerin bir temsilidir gibi
bir sonuca varilabilir ve temsil ettigi seye dayanan faaliyetlerin ¢ocugun gergek
davranig ve hareketlerden uzak kalmasina sebep olabilecegi sdylenebilir. Ivan Illich
([1971] 2010), o6grenme eylemlerinin pek cogunun hicbir Ogretmeye ihtiyact
olmadig1 yolundaki saptamalari ile ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari hayatin onlar i¢in

bilgi edindikleri bir ¢cevre olabilecegini vurgulamistir.

Ureterek 6grenme algisini olaganlastiran (Tongug, [1938] 1997) K&y Enstitiileri
uygulamalariyla koylii toplumunu topraga dair bilgilendirmeye calisirken bir yandan
da bolgesel ¢oziimler yoluyla o yerde yasayan insanlarla iletisime gecip, onlari

doniistiirme amaci da tasimaktadir. Tarima dayali liretim ve yasam bigimlerinin
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gelistigi koylerde kiiltiir daha 6n plana ¢ikmaktadir. Boylece Koy Enstitiileri’nde
cocuklarin bilgi edinmesi toplum ile de i¢ igedir (Sekil 3.8).

Sekil 3.8: Koy enstitiilerinde miizik egitimi ile {ilkenin farkli
yerlerinden gelen ¢ocuklarin birbirlerinin tiirkiilerini
ogrenmelerini saglarken bulunduklar yer igin de kiiltiir ve
sanat merkezine doniistimii amaglanmistir (URL- 7).

Kolektif 6grenme, sosyal iliskilere katilim ve girisimleri i¢in ugragima etki eden
pratiklerin sonucu olarak gelisir. Toplumun pratiklerini siirdiiren, yani devamliligini
saglayan da yine bu durumdur. Yani pratik, genellikle sosyal bir pratiktir denebilir.
Wenger (2002) katilimin 6nemini hem eylemi hem de bag kurmayr iginde
barmdirmas: ile agiklar. Yani, katilim hem biitlinden bir par¢a almaya hem de bu
stireci yansitarak digerleriyle iligki kurmaya igaret eder. Topluma aktif katilimin hem
kisisel hem de sosyal bir yonii vardir. Pratigi 6grenmenin paylasilan tarihi olarak
tanimlayan Wenger (2002) pratigin bellek ile olan iligkisini pratigin duragan olmayip
stireklilik ve siireksizliklerin bilesimi olmasiyla agiklar. Kentlerde ise sosyal pratik
biraz daha farklidir. Yeni kiiltliir hareketlerinin, sosyal degisimlerin kaynagi olan

kentler farkli insanlarla karsilasma olanaklarinin arttigi yerlerdir(Sekil 3.9).

Sekil 3.9: Sehir i¢indeki toplumsal karsilagmalar (Hertzberger, 2001).
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Wenger (2002) kentlerin, yeniliklerin dagilimini olusturan aglarin dogal nodlarini
kurduklarint belirtir. Bu sebeple i¢inde yasanilan sehir de bilgi edinme yapisi olarak
diisiiniilebilir. Kentin 6grenme mekanina doniigmesine Ornek olarak Tokyo’da
2006°da olusturulan Shibuya Universite Ag1 verilebilir. Bu yapi1 geleneksel bir
tiniversite gibi kampiisii ve miifredati bastan belirlenmis olan bir egitim yapisi
degildir. Tiim sehir bu yeni egitim yapisinin siniflarini olustururken, Shibuya’nin
yerel toplumu da hem 6greten hem de bilgi edinen bireyleri olusturuyorlar (URL-4).
Yasam boyu 6grenmenin (life-long learning) kaynagini toplumun olusturdugunu 6ne
cikaran bu egitim yapisi, girig i¢in sinava, bilgi edinme igin 6zel siniflara ihtiyag
duymaksizin, 6grenme i¢in belirlenmis yaslarin olmadig1 bagimsiz bir bilgi edinme

ortami olarak kurgulanmistir (Sekil 3.10).

There is no campus
at Shibuya University.
The whole citv is a classroom.

S 0Dae
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Record shops

Schools Theatre Cafe/ Res:au.rams < Department stores
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Companies Clubs, Live houses Community centers
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e
il

Shopping molls Libraries

Sekil 3.10: Sehri okul yapisina dniistiiren Shibuya Universitesi (URL-4).

Icinde bulunulan yerin bilgi edinme ortamia ddniisebilmesi icin bu yapmin tasarim
stirecinin de paylagimci, sinirlari agik olmasi gereklidir. Toplumsal pratik araciligiyla
cocugun hem cografyadan hem kiiltiirden etkilenerek olusan paylasimci ortam,
bireyler tarafindan bilgi edinme ve anlam vermenin birlikte gelistigi toplumsal
pratiklere olanak saglar. Burada nasil iletisim kuruldugu, ne gibi temsiller iizerinden

tartigmalarin yapilabildigi dnemlidir.
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3.3. Oznellik: Soyut Diisiinerek

Her sey akar” demisti Herakleitos. Her sey hareket halindedir ve higbir sey sonsuza dek

kalmaz. Bu yiizden de “Aymni irmaga iki kez giremeyiz”. Ciinkii ikinci kez irmaga girdigimde

ben de degismis bulunuyorum, irmak da (Gaarder, sf.44).
Diistinme soyuttur. Dolayisiyla, diisiinme eylemini somut olarak ortaya koyan dil de
icsel niteligi agisindan soyutlamadir. Cocuklarda soyutlamanin, dil 6grenme
vasitastyla hizli bir sekilde gelistigini gorebiliriz. Bireyin soyutlama becerisi
yakindan uzaga dogru, somut olan soyutlamalarla baslar. Cocuklar olgu ve olaylar
kendilerine gore, algilar1 ¢er¢evesinde somuttan soyuta dogru tasarlayabilirler
(Piaget, 2004). Cocugun soyutlayabilmesi i¢in, soyutlamanin yasamin i¢cinde somut
belirtilerinin olmasi gerekir (Sekil 3.11).

O
CDCD

1. yetiskinin bilgi edinme siireci 2. c¢ocugun bilgi edinme sireci

Sekil 3.11: 1. Yetiskinin var olan bakma katmanlartyla secerek one aldig1 bilgi
2. Cocugun ona ayn1 uzaklikta bulunan bilgileri bir arada gorerek
edinme siireci.

Piaget, cocuklarin kendi hareketlerinde, Kant’in zaman-mekan Kkategorileri ve
nedensellik iliskilerinin belirleyici oldugunu gosterir (Glasersfeldt& Ackermann,
2011). Etkili nedensellik, yerinde (isabetli) karsilasmalar ve eylemler Oonemlidir.
Okul disinda 6grenme, nadiren sozlii agiklamalarin oldugu daha ¢ok gozlem ve
taklitlerin olusturdugu baglam ve durumlara dayali bir bilgi edinme bigimidir.
Baglaminda 6grenmek durumlarin daha yonelimli (directed) temsiliyetlerine dayali
olup, daha az genellestirilebilir, spesifik edinimleri igerir. Ogretme bigimi olarak
daha soyut bir anlatim, ¢ocuklarin zihinlerinde bilginin olusumu i¢in etkilesimli bir
ortam saglamayabilir. Fakat cocuk, soyutlama araciligiyla nesneler ve kavramlar
arasinda kurdugu iliskileri baska durum ve zamanlarda yeniden, benzer bigimde insa

edebilir, bagka durumlar1 yorumlamakta veya ¢oziimlemekte kullanabilir.
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Piaget’in referans aldigi ilke, cocugu nesneleri kendisiyle 6zdeslestiren, onlari
ayiklayan, kendi yapisina gore sindiren bir organizma olarak ele almaktir. Bunula
beraber Piaget (2005), zihinsel islemler olmadan algilama ve bilgi olmayacagini
belirtir. Zihindeki semalar, 6ziimlenme (assimilation) ve uyumsama (accomodation)
ile devreye girer. Boylelikle c¢ocuk yetiskin dili araciligiyla bir kavram
olusturdugunda bile bu kavram biitiiniiyle cocuga 6zgii bir kavram olabilir. Piaget
bunu soyle agiklar: S6z konusu sézciik (kavram), once zihin i¢in herhangi bir fiziksel
olgu kadar somut ve ¢ocuk onu, anlayabilmek i¢in deforme etmis, 6zel bir zihinsel
yaptya gore Oziimsemistir (Sekil 3.12). Piaget’in ve Papert’in de belirttigi gibi, bilgi,
¢ocugun kendi diinyasiyla etkilesiminden kurulur (Ackermann, 2001).

—

i’ # e

1. Kavram 2. Oznenin kavrami anlamasi 3. Kavramin yeni yapisi
Sekil 3.12: 1. Cocugun karsilastigi kavram 2. Cocuk onu anlamak

icin deforme eder, onceden 6grendikleriyle iliskilendirir
3. Cocugun kendi diinyastyla iliskilendirerek kurdugu bilgi.

Dil ile iletisim ve onun araglarma bakacak olursak karsilikli ve kendi kendine
iletisim kurmanin katkilar1 farkhidir. Karsilikli iletisimde hem igsel diislincenin
nesnellestirilmesi hem de farkli bir ¢ergeveden o diisiinceye yaklasimla beraber yatay
gelisme olusur. Kendi kendine iletisim kurma siirecinde ise, diislincenin bireyin

kendi bellegi cergevesinde derinlemesine bir gelisim vardir (Sekil 3.13).

Rt Ry,

‘\_/__- ———f\\/ \\\j,,’/‘r\‘

1. karsiliklil iletisim 2. bireysel iletisim

Sekil 3.13: 1. Karsilikl1 iletisimde yatay bir gelisme vardir
2. Bireysel iletisim de ise derinlemesine bir
geligim vardir.

Vygotsky’nin arastirmalarina gore, kendi kendine iletisim kurma araglarindan biri
olan yazi yazma (veya yazili konugsma) sozlii konusmadan her yonden farklidir ve tist

diizeyde soyutlama gerektirir (Nicolopoulou, [1993] 2004). Yazi yazma ayni
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zamanda kimseye yonelik olmayan kendi kendine bir konusmadir (Nicolopoulou,
[1993] 2004).

Frobel’in giiniimiizde de oyuncak olarak bulunabilen hediye setleri, bu anlatilanlar
icin iyi bir ornek olabilir. Ahsap prizmalar, bireyin elinde baglama gore anlam
degistiren, diisiinceyi iliskiler kurma agisindan gelistirmeye yardimci olan diisiince
egzersiz araglari olarak tanimlanabilir (Sekil 3.14). Bireysel diisiincenin One
cikarildigi bu oyuncaklarla ¢ocuklar ortak bir sekil dili kullanarak kendi oriintiilerini
olusturabilirler. Bu ortak soyut dil ile farkli ¢oziim yollar1 ortaya koyularak
cocuklarin deneyimlerini birbirleriyle paylasabilmeleri saglanir. Bu oyuncaklar,
cocuklarin deneyimlerini birbirleriyle paylasabilmeleri agisindan ortak soyut bir

¢Oziimleme dili olarak da tarif edilebilir.

-
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Sekil 3.14: Frobel hediye setlerinden pargalar.

Havada asili duran katilar hareket halindeyken, ornegin icinden gegirilen ¢ubuklar
eksen alarak cocuk tarafindan dondiiriilmesi, yeni formlarin algilanmasina, cocugun
etken bir algilayict olmasina yol agmaktadirlar (Ozkar, 2009). Ayrica Frobel, hediye
setlerindeki ideal katilar1 kareli kartonlar iizerinde de diizenleyerek, cizgileri,
diisiinme aract olarak karmagsik sekil iliskilerinde, basit bir geometrik sistemden
yararlanarak, iliskileri oturtmak i¢in kullanmistir. Buradaki yontem oOncelikle

diisiincelerin acik ve anlasilir hale getirilerek paylasilmasi olarak tarif edilebilir.

Mine Ozkar (2010) tasarim stiidyolarini, dgrencilerin tasarim yaparken iizerine
konustuklar1 bir ortam olarak betimler. Bu sekilde tasarim iizerine konusulan ideal
bir stiidyo ortaminda, &grencilerin siire¢ ve diisiincelerini ¢oziimleyebilmeleri,
digsallastirarak paylasima agmalari dgrenme siireclerini olusturur (Ozkar, 2010).
Cogulcu denemelere olanak saglayan bu diizende gorsel ve mekansal temsiller

araciligiyla benzer ve farkli diisiinceler ayirt edilebilir (Sekil 3.15).
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1. Tek bakis ag¢isnin hakim oldugu ortam 2. Cogul ortam

Sekil 3.15: 1. Ogretmen aracihigiyla 6gretmenin bakis agistyla bilgiye ulasilan
klasik egitim ortami
2. Cocuklarin kendi zihinsel filtreleriyle olusturdugu
bilginin goriiniir oldugu ve 6zneler arasi bilgi olusumuna etkisi.

Soyutlama, icten gelisen bir siirece igaret ederken yaparak 6grenme ise igsel algilama
stirecinin disavurulmasinin yansimalariyla eszamanli olarak gergeklesen bir siirectir.
Yaparak ve yasayarak Ogrenme, Ogretenin bir kilavuza donistiigli, bdylece
sorumluluk odaginin 6gretenden 6grenene dogru kaydigi aktif 6grenme anlayist
olarak tarif edilebilir. Bu, malzemeyle etkilesimin saglandigi ve tartismalarla
paylasilan bilgiyi, cocuklarin kendi farkindaliklarmma ve ihtiyaglarma gore kendi

kesifleri etrafinda insa ederek edindikleri bir siirece isaret eder.

3.4. Edimsellik: Yaparak, Yasayarak Ogrenme

Eller karmasik bir organizma, en farkli kanaklardan gelen hayatin birlikte akarak biiyiik
eylem akimini dogurdugu bir delta. Ellerin tarihi vardir; hatta kendi kiiltiirleri ve kendi 6zel
giizellikleri bile [...] Heidegger’in 6ne siirdiigii gibi, diisiincenin organlaridir: “Elin 6z,
kavrayabilen bir organ olmasiyla asla belirlenemez ve agiklanamaz [...] Elin her hareketi,
yaptigi her iste, diisiinme unsuruyla(the element of thinking) kendini tasir; elin her
durusu(bearing) kendini o unsurda tasir. [...] (Pallasmaa, 2005).
Egitim yapilari, kullanicilar igin giindelik yasama doniisiip onu donatan, kurgulayan,
degistiren bir nitelige sahiptirler. Bu yapilarin, hem mekanda, hem 6grenim yapisi
icerisinde kullanicinin etkin olmasina olanak saglayabilmesi, mekanin kullanicilar
icin kesfetmenin onkosuludur diyebiliriz. Bu yapilarin kullanicilarint ¢ocuklar ve
onlar1 etkileyen yetiskinler olusturur. Burada etkin veya edilgen olma durumu zaman
icinde doniisiimlii olarak gergeklesir. Etkinlik halinin ¢ocuk ve yetiskin arasinda
doniistimlii olmasinin 6nemi her c¢ocugun bilgi edinme bi¢iminin farkliligindan
gelmektedir. Bu doniisiimlii durumun dogal 6grenme ve informal egitim tizerinden
ele alinarak, her c¢ocugun kendi kurdugu diinyasimin farkli sekillerde

bicimlenebilecegi daha net anlagilabilir.
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Informal egitim, c¢ocuklarm karsilastigi durum ve icinde bulundugu grup ile
etkilesimde bulunarak o6grenmenin saglandigi bir yaklagimdir. Cocuklar,
arkadaslariyla oynarken yardimlasmayi, dayanigsmayi, is birligini Ogrenirler ve
boylece toplumsallagirlar. Bu tiir 6§renmeler yasam iginde kendiliginden meydana
gelir. Bu amacla orman okullarinda sosyal staj adi verilen programlar, ¢ocuklarin
toplum ile iletisime gegerek kendi sinirlarini belirlemesine olanak saglayan bir

yaklasimdir (URL-5).

Cocuklarin yaparak 6grenmelerinin dogasini, okul ve sokak matematigi arasindaki
fark da gosterebilir. Okul matematigi, siifta ¢ocuk tarafindan kullanilabilecek tek
yiizeyin kagit oldugu ve ¢ogunlukla soyut sekiller ile temsil edilen bir 6grenimdir.
Burada cocugun bilgiye ulagsmasinin yolu yetiskini izlemek ve dinlemektir. Scribner
ve Cole (1973), okulda ogrenme ile informal Ogrenme arasindaki fark:
belirginlestirmek icin su tanimlari yapmaktadirlar: So6zIlii agiklamaya dayali olan
okulda Ogretme, One siiriilen bilginin yOntemle gdsterilmesinin az oldugu bir
sistemdir. Okulda 6grenme sistemi, gercek durumlardan uzak sembolik temsiliyete

dayal1, genellestirilebilir ve daha soyut sonuglarin sunuldugu bir ortam olusturur.

Sokak matematiginde cocuk, bilgisini kendi kurdugu iliskiler araciligiyla ulasir
(Nunes, Schliemann, Carraher,1993). Bu, her ¢ocugun 6grenme ve arastirma seklinin
farkli oldugunu onemseyerek gegirgen sinir olusturan bir tutumdur. Popper (2005),
O6grenme eyleminin ¢ogulcu oldugunu vurgular. Problem tekil olarak karsimiza ¢iksa
da anlama ve ¢o6ziim siirecinde deneme hareketleri ¢cogulcudur. Cogulcu ortamin
yaratilmasi, birey o ortamdan almasi gereken bilgiyi kendisi olusturarak aldigindan,

gecirgen sinir olarak tanimlanabilir (Sekil 3.16).

1. Bireyi kusatan ortam 2. Bireyin zamanla kendiliginden olusturdugu ortam

Sekil 3.16: 1. Hiyerarsik yapisi ile ¢ocugun etkin olamadig1 ortam
2. Cocuklarn bilgiyi kendileri araciligiyla olusturabildigi ortam.

Gergek yasamin konularina ve uygulamalarina yer veren 6grenme yaklasimlarindan
biri 6grenciyi 6gretme-6grenme siirecinin merkezine koyan proje tabanli 6grenmedir.

Fogarty’e (1997) gore proje Ogretimi; yaratma, uygulama ve bir seyin iiretimi
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etrafinda olusturulmustur. Ogrenmenin projelendirilmesi, yani ydnlendirilmesi tekil
o0grenmeden c¢ok belli bir amaca doniik iliskisel 6grenmeyi vurgulamaktadir.
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirdigi icin projelendirme, uygulama
diizeyindeki hedeflerin gerceklesmesinde daha ¢ok kullanilir. Bu 0Ogrenme
yaklasiminda ogrenciler grup calismalarimin yani sira bagimsiz calismalar da

yiirlitmekte ve 6grenmeyi yapilandirip tasarlamaktadirlar.

Donald Schon (1983), yaparak O0grenmeyi, tasarlamaya has bir bilme sekli olarak
ifade eder. Reflective practioner (eylerken diisiinen) kavramiyla, eylemin kigkirttigi
diistincelilik halinin farkina varmamizi saglar. Mimarlik egitiminde yaraticiligi ve
biligsel siirecleri destekleyen bir ortam saglayan tasarim stiidyolar1 da Dewey’in
([1938] 2011) belirttigi deneyime dayali, kisisellestirilebilir bir bilgi olusturma siireci
tizerinden ele alnabilir. Her seye Onceden karar verip uygulamak yerine, tiim
olasiliklar1 deneyerek kararlar alarak bilgiyi gelistirme olanagini saglamasi agisindan
denilebilir ki stiidyo, yaparak 6grenmenin gergeklestigi bir yerdir. Dogal 6grenme ise
(natural learning) yasam i¢inde kendiliginden olusan amagli ve planli olmayan bir

siirectir.

Viicudun eylemin iginde yer almasi deneyim agisindan Onemlidir. Bu sebeple
malzemeyle diistinmek, yapilan, yapilacak olan ise ait emek ve giicii, hareketi
kullanarak diisinmek Onemlidir. Bedenin hareket etme siirecinde, insanlarin
zihinlerinde, bulunduklari mekani nasil diisiindiiklerine deginerek bedenin farkli

¢evrelerdeki hareket ve duruslarinin farklilasma nedenleri anlasilabilir (Sekil 3.17).

Sekil 3.17: Eylerken diisiinen birey ile etkilesimde
bulundugu nesnenin degisimi.

Farkli bilesenler ve mekansal iligkiler, farkli mekanlarda ve olusan farkli zihinsel

temsiller i¢in merkezi bir etkinlik tasirlar. Mekanlarin mental representasyonlarinin
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altinda yatan bilginin ¢esitli kaynaklar1 vardir: bakmak, duymak, dokunmak, hayal
etmek ve dil. Bu kaynaklar bazen birbirileriyle entegre olarak, bazen de tek baglarina
bir bilgi ortaya ¢ikarirlar. Burada 6nemli, olan kaynaklarin birbirlerinin yerine

gecemeyecek nitelikte olmasidir (Tversky, 2003).

Etkinlik dogas1 geregi iginde gelistigi ortamdan etkilendiginden, giiniimiizde bilgi
edinme ortami1 degismesi bilgi edinme deneyimini de farklilastirmistir. Boylece yeni
bilgi edinme yontemleri ortaya c¢ikmistir. Gelecek boliimde ¢ocugun bu ortama

adaptasyonu sonucu gelisen Ozellikleri ortaya konacaktir.

3.5. Adaptasyon: Dijital Cagin Aglarinm1 Kullanarak

Orada-olmak deyisinde agirlik nerededir, olmak’ta m1 yoksa orada mi? Varligimi, en basta,
orada mu (buna burada demek daha dogru olurdu)aramam gerekir? Yoksa varligimda
sabitlenmis olmamin kesinlesmisligini mi bulmam gerekiyor 6nce? (Bachelard, [1957] 2008,
sf. 305)
Dewey’in deneyime dayali goriislerini ve her bireyin bu sebeple zaten farkli
oldugunu 6ne siiren goriislerini yeniden hatirlamak iyi olabilir. Her bireyi yetistirilme
tarzi, icinden geldigi ailesi, kisiligi veya cinsel 6zdeslesmesi onu biricik yapar.
Cocuklarin biricik olmalarinin izini tagiyan diinya ile iligki kurma, kendilerini gérme,
baskalar1 ile iliski kurma big¢imlerini, sadece basindan beri olan ve hi¢bir zaman
degismeyecek olarak kabul edilen kisilik karakterinin belirledigi goriisii ebeveynleri
oldugu kadar bazi egitimcileri de yamiltabilir. Yasadiklar1 ortamin kosullari da
cocuklarin bagkalar1 ve diinyayla iletisim kurma yollarini bizim biiyiidiigiimiiz

yollardan farklilastirir.

Cocuklarin bilgi edinme deneyimleri giiniimiizde gelisen yeni ara¢ ve medya
ortaminda hizla farklilagiyor. Olanaklarin cogaldigi yeni diinyada ¢ocuklar artik daha
cok 1is bilen, mesgul, yogun eglence programlari olan, ev okul arasinda uzun yol kat
eden bireyler olarak yer almaktadirlar (Ackermann, 2011). Wenger (2002) bir
etkinligi gergeklestirirken sahip olunan araglarin etkinligin dogasini degistirdigini
belirtir (Sekil 3.18). Buradan yola ¢ikilarak, gelisen medya aglari ile bilgiye ulagimin
kosullarinin kolaylastigr ortamda cocuklarin kendilerini bilgili olarak tanimlama

sekillerinin degismis olacag ¢ikarimi yapilabilir.
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Sekil 3.18: Teknolojinin sagladigi paylasim ortaminin bir araya gelme
mekanlarini doniistiirmesi, Vittra Telefonplan. (URL-8).

Birey, yer ve seylerin etkilesiminin evrimi tizerine ¢alismalar yapan Ackermann’in
(2011) belirttigi iizere giiniimiizde ¢ocuklarin yapi1 kurmak, bilgileri dogrulamak,
yeni diislinceleri kesfetmek, ifade etmek ve paylasmak i¢in ve diinyadaki yerlerini
bulmak icin kendi yoOntemleri var. Ve bu yeni ydntemler onlar1 bizim
cocuklugumuzdan yontemlerimiz yoniinden farklilastirdigi gibi birbirlerinden de

farklilastirir.

Marc Prensky (2001), giintimiiz bireylerini, yerli dijitaller ve go¢men dijitaller olarak
iki gruba ayirmaktadir. Ik grup 1980°den sonra doganlari, ikinci grup ise 1980°den
once doganlar1 kapsiyor. Bu durum Kkiiltiirel degisim, epistemik mutasyonu ve sadece
genclerin sahip oldugu ilgi alanlarin1 da beraberinde getiriyor. Ackermann (2011) bu
durumun bilgiyle ilgili olmasinin, dijital dncesi kiiltiiriin entelektiiel, bilgili, yaratici

kavramlariin giiniimiizde neye doniistiigliniin sorusundan geldigini belirtiyor.

Yerli dijitaller, 6nce diisiiniip sonra hareket etmenin veya 6nce kendileri i¢in deneyip
sonra digerleriyle paylasmanin yerine diisiinmeden paylasiyorlar. Ackermann (2011)
dijital ¢agda c¢ocuklarin, kendileri i¢in saklamak yerine hizla baskalariyla
paylastiklart yar1 pismis fikirlerin ve buluslarin baslaticilar1 olarak bilindigini
belirtmektedir. Yeni bilgi edinme ortami yerli-gé¢gmen dijitaller ayrimina sebep

olmustur.

Decortis ve Ackermann (2008), Oldenburg’un (1999) The Great Good Place
kitabinda agikladig: third-place kavraminin jenerasyonlar-arasi 6grenme araciligiyla
onlarin bir araya gelebilecekleri ortami olusturulabilmesi agisindan ele alir. Third-
place ev ile is arasinda, her yastan insanin bir araya geldigi, yiiriidiigii, dogal yasam

ortamlarini kapsar.
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Glinlimiizde ¢ocuklarin bu deneyimleri farkli sekillerde yasadiklar1 acikga
gozlemlenmektedir. Cesitli baglamlarda kendini farkli bakis agilariyla kesfetmek ¢ok
daha es zamanli olabilir. Bu noktada doga ve i¢inde yasadiklar1 sosyal ¢evre, onlara
yeniden kendilerine donmeleri i¢in bir ortam saglayabilir.

Bu boliimde ele alinan deneyime dayali yaklasimlar zamana, dolayisiyla duruma
gore degisebilmeleri yoniinden esnek yapidadirlar. Bu yonden de Popper’in
yanliglama yontemi ile iligkilidirler. Yeni ortama bu cer¢eveden bakarak 6grenme
mekanlar1 i¢in bir altlik olusturmak jenerasyonlar-arasi1 bagin kuvvetlenmesini

saglayabilir.
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4. ZAMANDA BARINAN TASARIM: BILGi EDINMENIN ORUNTUSU

Tasarim siirecinin uzantisi olan yapinin zaman i¢inde barinabilmesi, kullanicilarinin
etkin olarak yapida var olabilme ve onu doniistiirebilme potansiyeline baghdir. Bu
potansiyelin gerceklesme olasiligi da yapinin tasarim siireci ile dogrudan iliskilidir.
Bu sebeple, ikinci boliime, “tasarim siirecine iliskin yontemsel bir bakis nasil
kurulabilir?” sorusuyla baslanarak, “kullanicilarin etkinlikleri nedir?” sorusu iigiincii
boliimde bilgi edinme siireci iizerinden arastirilmistir. ikinci bdliimde 6ne cikarilan
yontemler, eylemin kisisellestirilmesine dayali ve bu amagla, ortaya ¢ikisi
merkezsizlestirilmis ve zamana yayilmig bir kurguya isaret ederler. Bu zamana
yayilmislik, kullanicinin etkin olarak yapinin i¢inde barmmasina ve olus siirecine

katilimina olanak saglayabilir.

Eylemlerin mekani, mekanin da eylemleri olusturmasi yoniinden olay ve mekan
arasinda iki yonlii bir iliski vardir. Bu kavrayistan hareketle, bu boliimde bilgi
edinmenin dinamik cografyasinin olusabilme kosullari, mekansal
yansimalar/durumlar iizerinden arastirilacaktir. Bilgi edinme siirecinin 6znesi olan
cocugun etkinlikleri tizerinden mekanlar1 aragtirmak, yapinin hem kavramsal

iliskilerine hem de fiziksel iliskilerine dair bilgilerin ortaya ¢ikmasini saglayabilir.

Ortaya konulmaya caligilan temel iliski, tasarim yontemi / ¢evre-kullanici iligkisidir.
Bu iliskinin her bir bileseni etkindir ve hepsi bir digerinden izler tasir. Tasarim
yontemi ve kullanici, ¢evrede bir birikim olusturur. Bu birikim tasarim yontemi
bakimindan beklentilerin, kullanici bakimindan ise olaylarin birikimidir. Bu boliimde
ele alinacak yapilarin ortak 6zelligi, kullanicilarin mekandaki yasantilar1 vasitasiyla

yeniden kurulmaya ag¢ik olmalardir.

Christopher Alexander (1979), A Pattern Language ¢alismasinda yapi ve yerlesim
alanlarinin niteliklerini tanimlamaya, her mekana karakterini veren oluslar1 o yerde
tutan olaylarin belli Oriintiilerini anlamakla baslamamiz gerektigini belirtir. Ayn

eylem her yerde ayn1 ortam1 olusturmadigi gibi, farkli yerlerdeki benzer mekanlar da
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ayni eylem i¢in kullanilamayabilir. Kiiltiir, aligkanliklar gibi toplumsal davranislar,

eylemin olusturdugu mekanlari farklilastirir.

Bu nedenle mekanin iligkisel striiktiirii, tekrar edilen olaylarin niteligi ortaya
cikarilarak kavranabilir. Bu olaylarin olusum ortamini, yani zamanda barian
tasarimin olanaklilik ortamini saglayan karakteristik 6zellikler (kosullar/yonelimler),

yeni form alternatifleri olusturmak igin altlik olarak kullanilabilirler.

Bu boliimde bu durumlarin nasil mekanlarda olustugu ve pratigi nasil etkiledigi
mekansal semalarla ortaya konulacaktir. Uciincii boliimde ele alman egitim
yaklagimlar1 ikinci boliimdeki esnekligi 6ne ¢ikaran yontemler baglaminda zamana
dolayisiyla duruma gore degismeye agiktirlar. Yeni ortam i¢in olusturulacak altliga
bu cerceveden bakilmaktadir. Altlig1 olusturan mekansal karsiliklar, arastirmacilarla
(yetiskin), katilimcilar (¢ocuk) arasindaki kopuklugun gittikce derinlestigi
giiniimiizde Prensky’nin ortaya koydugu yerli ve gd¢men dijitallerin bir araya
gelebilecegi bir zemin tasarimina dair Oneriler i¢in bir baslangi¢ olarak
degerlendirilebilirler (Decortis & Ackermann, 2008). Mekan, 6gretenden Ogrenen
merkezli egitime dogru degisen egitim paradigmalarinin bir par¢asidir. Bu baglamda,
althik ayn1 zamanda Tiirkiye’de tek tiplestirilmis e8itim mekanlarina dair alternatif

bir diizenleme olarak da goriilebilir.

Kategoriler olusturulurken, ¢ocugun kendi olusturabilecegi  diinyasindan
baslanilarak, i¢ginde bulundugu toplum ile olan iligkisine yonelen, i¢ten disa dogru bir
yol izlenmistir. Son kategoride ise beden araciligiyla yeniden cocugun kendi
diinyasina donerek, biriktirilen deneyimlerin doniisebilmesi i¢in 6nemli olan etkin
bireylerin bir arada bulunabilmesi durumu 6n plana ¢ikarilmistir. Bu kategoriler
tasarim Onerileri olarak da degerlendirilebilir. Fakat ¢alisma kapsaminda amaclanan,
tasarim siirecinde tasarimcinin sinir olusturma yaklagimimi etkileyebilecek, zamanin
dontistiiriicii etkisini ortaya ¢ikaran yapimin kullanicilar1 ve gevresi ile kurabilecegi

iliskilere dair konular1 agmaktir.

4.1. Cogulcu Diizenleme: Odak Olusturmak

[k bakista ¢ogulcu diizenleme, tasarlamanin kolektif karar verilerek ortaya ¢ikmasi
gerektigini savunan katilimci tasarim diisiincesini cagristirabilir (Sanoff, 2000).

Fakat burada one c¢ikarilmak istenen karar verme siirecinde verilecek kararlardan
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etkilenenlerin karar verme siirecine katilmasindan 6te, her bireyin kendi yollarini
kurgulayabilecekleri bir smirin nasil olabilecegi sorusuna isaret etmektir. Her
cocugun etkin olarak bilgi edinebilmesi i¢in 6ncelikle ¢ocugun kendine 6zgii bir
bicimde Oriintiinlin odaginda bulunabilmesine olanak saglayan bir ortamin gerekli
oldugunu sdyleyebiliriz. Bu ortam, merkezsizlesmis, ¢ok odakli bir yaklagimi
cagristirdigindan ¢ogunlukgu goriisii 6ne ¢ikaran merkez kelimesi degil, cogulcu bir

zemine isaret eden odak kelimesi kullanilmustir.

Aslinda burada Popper’in tanimladig1 toplumsal yasa ve doga yasasi arasindaki fark,
yapida kullanicinin nasil yer alabilecegini aciklayabilir. Ogiitleyici olan toplumsal
yasa kisiye ne yapmasi gerektigini sOyler ve bireyi kusatir, bir¢ok veriyle
tanimlanmis, betimleyici olan doga yasasi ise farkli 6zneler tarafindan ele alinmaya
olanak saglayarak siirekli doniistim halindedir. Cocugun bir pargast oldugu doganin
her ¢ocuga kendi 6grenme alanini kurgulayabilme olanagi vermesi, ¢ocugun odakta
olabilecegi mekanin nasil diizenlenebilecegine dair ipucu verir. Bunlardan ilki
cocugun mekanin kendisine ait oldugunu hissetmesi, ikincisi ise diger bireyler ve

nesneler ile arasindaki mesafeyi kendisinin belirlemesine olanak taninmasidir.

4.1.1. Cocuga ait mekan

Cocugun i¢inde bulundugu mekanin ona ait oldugunu hissetmesi, kendini o mekanin
pargasi olarak gérmesinin kosuludur diyebiliriz. Ciinkii cocuk, onun olan bir mekan
daha aktif kullanarak, daha etkin bir bi¢gimde bilgi edinebilir. Her ¢ocugun farkliligin
diistinerek kurgulanmis zengin igerikli mekanlarda bireyler kesfettigi ilgi alam
araciligiyla bulundugu yer ile iliski kurabilir. Tek tarafi gruba agilan bir mekan ile
tek tarafi dogaya agilan bir mekanin ¢ocuklarda olusturacagi etki farkli olacaktir

(Sekil 4.1).

Sekil 4.1: Christopher Frederick Jones Pine community school (URL-6 ).
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Olusturulacak olan sinirda ¢ocuklarin etraflarinda kendilerine 6zgii atmosfer 6rmeye
olanak saglayan farkli mekansal iligkilerin diizenlenmesi 6énemlidir. Odak olusturan
alanlar olarak tarif edilen biitiinlin goriilebildigi mekanlar, farkli bir yonden de ele
almabilir. Yiiksek bir yere cikip bir ortama uzaktan bakmak aslinda bireyin ortamla
arasinda hem fiziksel, hem de zihinsel bir mesafe olusturmaktir (Sekil 4.2). Gidis

geliglerle mesafenin artip azalmasina imkan taniyan diizenlemeler olusturulabilir.
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Sekil 4.2: 1. Cocugun iletisim kuramadigi ortam
2. Deneyerek kendi ilgi alanin1 kesfetmesiyle mekanin
6zneye dogru kivrilmasi
3. Cocugun yiiksek bir alanda konumlanarak biitiint
inceleyerek ilgi alanini fark etmesi.

4.1.2. Saklanma mekani

Gizin etkisi, saklayan varliktan, saklanan varliga dogru sonu olmaksizin uzayip gider
(Bachelard, [1957] 2008).
Saklanmak gevreyle birey arasindaki mesafenin arttiritlma eylemi olmasi bakimindan
gidis olarak tarif edilebilir. Saklanmak ¢ocuga bulundugu yerden soyutlanarak kendi
i¢ diinyasma donerek edindigi bilgileri zihnindeki semalarla bigimlendirebilmesine

olanak saglar (Sekil 4.3).

Sekil 4.3: Hand-made School, Rudrapur, Bangladesh,
Anna Heringer& Eike Roswag.
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Olusturulabilecek bu saklanma mekanlarinda biiyiilk alana bakan bir agiklik
olusturularak, ¢ocugun izleyici konumuna ge¢mesi de saglanabilir, boylece ¢ocuk
cevresinden tamamen kopmayarak kendine donebilir. Kendisiyle bas basa
kalabilecegi alanlarin olusturuldugu bu diizenlemeler, ¢ocuga kendine Ozgii

olusturdugu seylerin degerli oldugunun farkina varma imkani saglar (Bachelard,
[1957] 2008).

Bachelard ([1957] 2008), dolab1 gizli psikolojik yasamin ger¢ek organlarindan biri
olarak tamimlar. Dolabin icindeki raflar ve diizen, kullanicisinin tarihini animsar.
Oriintiide, mekana, cocuklarin anilarin1 biriktirebilecegi bir bosluk belirlemesi
bakimindan, agilan bir nesne olan dolabin da &zel bir yeri vardir. Her ¢ocugun bir
dolabinin olmasi, onun kendine 6zel bir ortaminin olmasina olanak saglar. Cocugun
i¢ diinyasi ile i¢inde bulundugu dis diinya arasinda diyalektik bir iligki yaratan bu
mahrem alan, agilmasiyla birlikte simdiye katilir (Sekil 4.4).

ince bir duvarla olusturulabilen nisler
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Sekil 4.4: Cocuklarin i¢inde bulunduklar ortamdan kopmadan,
kendileri ile bas basa kalabilecekleri mekan.

Kisilerin kendi seslerini duymasina olanak saglayan tarifli bosluklar farkliliklar:
barindiracak elestirel ortamin zenginligi agisindan 6nemlidir. Ciinkii tarifli bosluklar
kisinin i¢ diinyasina donerek, belleginin i¢ diizenlemeleri ile i¢inde yasadigi ve
tizerinde etkisi olan diger seylerle beraber devinmesine olanak saglayabilir. Boylece,

kisi disariya egilerek etrafiyla daha kendine 6zgii bir iletsim kurabilir.

4.2. Katiimei Smir: Ozneler Arasi iletisim Olusturmak

Varligin igine kapanip kaldigimizda, kendimizi disar1 atmamiz gerekir hep. Varliktan ¢ikar
¢ikmaz da gerisin geri girmemiz gerekir. Dolayisiyla varlikta her sey ¢evrimdir, donemegtir,

geri doniistiir, soylemdir... (Bachelard, [1957] 2008).
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Kendi kimligini kavrayan bireyler ancak kendilerini i¢cinde bulunduklari topluma
ifade ederek yakinliklar kurabilirler. Buna olanak saglayan diizenlemeler ¢ocuklar
arast dogal bir sosyal ¢evrenin olusmasi i¢in zemin hazirlayabilir. Kisiler arasindaki
baglantilarin  bastan tanimlandigi mekanlarda kisilerin etkin ve kendini
yonlendirebilir olmalar1 olanaksizdir. Fakat siirekli etkilesime imkan veren yapilar

olaylara, dolayisiyla doniisiimlere hassastir.

Oscar Schlemmer, Bauhaus islerindeki performans teorisinde, islevsel ve geometrik
mekanin farki iizerinde durmustur (Aytag-Dural, 2002). Oyunun egitim igindeki
yerini vurgulayan Aytag-Dural (2002) geometrik mekanin lineer bir yapiya ve
yoriingesel dans yontemine isaret ederken, islevsel mekanin ise etkenin (agent) tepki
ve yansimalarindan olustugunu vurgulamistir (Sekil 4.5). Bu anlamda tiyatronun
“insandan insana insanla” gerceklestirildigini vurgulayarak mimarlik ile ortiistiiglini

belirtmistir (Aytag-Dural, 2002).

Sekil 4.5: Beden, hareket ederek temas ettigi malzemeleri kavrarken
izleyiciler de performansginin hareketiyle kendi gevresinde
olusturdugu mekani goriirler (Oscar Schlemmer, Bauhaus).

Bir seyi gordiikten hemen sonra, ayn1 zamanda kendimizin goriilebilecegini de fark
ederiz. Karsimizdakinin gozleri, bizimkilerle birleserek bizi, goriinenler diinyasinin
bir pargasi oldugumuza biitiiniiyle inandirir. Ornegin karsidaki tepeyi gérdiigiimiizii
kabul edersek o tepeden goriildiigiimiizii de kabul etmemiz gerekir. Goriisiin iki
yanlilig, konusmalarin iki yanliligindan daha baskindir. Cogu zaman karsilikli
konusma, bu goérme-goriilme islemini dile getirme cabasidir. John Berger (2008),
Gorme Bicimleri caligmasinda bu iligkiyi, “sizin her seyi nasil gordiiglinliz”i
benzetmeyle ya da dogrudan agiklama ¢abanizla, “onun her seyi nasil gordiigi” nii

anlama ¢abaniz olarak tarif eder.
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Ozneler arasi iletisimle baglantilarinda zamanla déniiserek kendilerine ait bir
stireglerinin olusabildigi doga ve ¢ocugun iginde yer aldigi sosyo-kiiltiirel gevre,
“katilimer smir i¢in nasil bir yaklasim olmal1?” sorusu i¢in bir yol agabilir. Cocugun
yasayarak, oOnceden belirlenmemis iletisimler kurmasma olanak saglayan bu
mekanlardaki etkin ve edilgen durumu doniisiimlidiir ve 6greten ile 6grenen ayirt
edilmez. Bu baglamda herkesin ayni seviyede bulusabildigi bir zeminin
olusturulabilmesi Onemlidir. Burada yapilan ¢ikarimlar kisiler arasi olusabilecek

yakinlik derecelerine gore yakindan uzaga siralanmistir.

4.2.1. Cok 6zneli mekan

Kendine 6zgii diinyasin1 olusturabilen ¢ocugun, edindigi bilgilerini paylasabilecegi
bir ortam, farkli sesleri duymaya ve baskalariyla fikir paylasimina acik bir sisteme
isaret eder diyebiliriz. Cok 6zneli mekan yaklasimi, mekanin merkezin 6gretenden
Ogrenene dogru yer degistirdigi Ogrenen merkezli paradigmasimnin bir parcasi
oldugunu 6ne ¢ikarir. Bonk ve Cunningham (1998) bilginin karmasik aglarina daha
hizl1 ve kolaylikla ulasabilen bireylerin 6gretme ve 6grenme iliskisini degistirecegini
belirtmislerdir. Ogretmenden grenciye bilgi aktarimmin oldugu varsayilan 6greten
merkezli modelin yerini alan 6grenen merkezli alternatif modelde 6grencilerin bir
parcasi olduklar1 toplum ve kiiltiiriin anlamin1 nasil kurmalarin1 6grenebilmeleri i¢in

onlara rehberlik edilmesi ve destek verilmesi 6nemlidir (Bonk& Cunningham, 1998).

Diinyaya tek bir kisinin diinyasindan bakmak gegirimsiz bir sinir olusturabilir. I¢ine
kapali, denetlenen egitim yapilarinda kimin ders Ogreteceg§ine ve hangi dersi
Ogretecegine dair kat1 bir uygulama vardir. Bu sistemlere dair Ivan Illich ([1971]
2010), Okulsuz Toplum adli ¢alismasinda, okula giden ¢ocuklarin diploma alabilmek
icin, elindeki miifredati uygulayan ogretmenin her dedigine boyun egdiklerini
vurgulamaktadir. Bu klasik tek yonlii egitim siirecinde dgretmenler, merkezi bir giic
tarafindan olusturulmus, onlar1 ayni seyi ayni bi¢imde 6gretmek durumunda birakan
miifredatin kaliplarina sikisarak aynilagmaktadirlar. Cocuk da toplum tarafindan
olusturulmus, 6rnegin “en iyi Universiteyi kazanmak™ gibi beklentileri karsilamak
amaciyla 6gretmenin ¢izdigi cercevenin iginde seklini almaya ugrasmaktadir. Bu
durumda c¢ocuklara 6zgii becerilerin onemsenmeyerek, adeta tek kaliptan ¢ikmis

bireyler olusturulmasina ortam saglanmis olmaktadir. Bu kapali, farkli bilgi edinme
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imkanlarinin olmadig1 yapilarin mekansal ortaya ¢ikislari da gene ayni bigcimde

olmaktadir.

Klasik diizende sadece ogretmenden Ogrenciye dogru bir Ogreten-ogrenen iligkisi
hakimdir. Bu iliskinin arayiizii de 68retmen tarafindan kullanilan yazi tahtasidir.
Bunun yerine kolaylikla olusturulabilecek, herkesin birbirinin yiizlinli gorebildigi ve
Ogretmenin de bilgi edinmeye agik bir birey ve yol gosteren olarak ¢ocuklarin
yaninda konumlanabilecegi mekanlarda bireyler arasi bilgi paylasimi saglanabilir

(Sekil 4.6).
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Sekil 4.6: Oturma diizenleri istenilen iletisim diizeyine gore kurgulanabilir.
b>a ise b masasinda etkilesim yakininda oturan insanlar ile olabilir.
Masa a’da ise masanin etrafinda bulunanlar birbiriyle iletisim kurabilirler.

4.2.2. Farkh yasta ¢cocuklarin paylastign mekanlar

Karma yas ve karma ilgi alanlarinin bir arada oldugu mekanlar birbirleriyle
komsuluk derecelerine gore diizenlenebilirler. Bu dereceler, onlarin aralarindaki
mesafeyi belirler. Aralarindaki mekan, {iretilenlerin sergilendirdigi bir koridor

olabilir(Sekil 4.7).

Sekil 4.7: Farkli etkinliklerin bilgisini igeren, liretimlerin
sergilendigi hareket halinde bir koridor.

Iki mekan arasinda daha az yogun bir komsuluk derecesi var ise, her iki mekan da
ayni avluya bakar ve sadece gozle goriiliip uzaktan izlenen bir iletisim yakalanir. Her
ne kadar burada iiretilen islere yaklasilamasa da birbirlerinin {iretim siireglerine

taniklik edebilirler. Karsilikli iki atlyeyi ayiran dar bir koridor aralarindaki iletigimi
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kuvvetlendirebilir. Koridorun bir boliimii ise daha genis bir alana doniiserek davetkar

bir karsilasma-toplanma alanina olabilir.
4.2.3. Paylasimla coklugun saglandig1 mekanlar

Teknolojinin hizla gelistigi glinlimiizde, bilgi paylasim ortamlar1 da farkli 6zellikler
kazanarak degisiyor. Sosyal medya aglar1 gibi bilgi paylasim ortamlarinda bireyler
paylastiklart bilgilerle orada var olmakta ve kimliklerine dair bilgilerini istedikleri
gibi degistirebilmektedirler (Ackermann, 2011). Dijital ortamda denetim aglari
(miifredat ve Ogretmen arasindaki kontrol iliskisi) esneyebildigi icin, bireyler
istedikleri dlgiide birbirlerine yaklasip paylasimda bulunabilirler. Ornegin internet
ortaminda paylasilan bir bilgiye, birey onu arastirirsa ulasabilmektedir. Ortamin bu
esnek yapisi da ¢ocugun soyutlama yaparak kendi ilgisini olusturmasina zemin

hazirlamaktadir.

Cocuklarin kendi yollarin1 sorulariyla agabilmelerinin olanakliligi, herkesin ayni
diizlemde bulustugu ve karsilikli tartisma, konusma, elestirme ortamlarinin
cogalmasiyla saglanabilir. Bosluklara izin veren doluluklar, elestirel bir yaklasim ile
olusturulabilir. Elestirel yaklasimin 6nkosulu, onun topluma agik olmasidir. Egitim
yapilarindaki meclis olusumlari, disa vurulan bir diisiincenin elestiri nesnesine
doniistiigli yerlerdir (Sekil 4.8). Popper (2005), 6znel disiinme siirecinin, bir
diisiincenin nesnel igeriginden veya mantiksal ya da bildirisel kapsamindan ayr
tutulmas1 gerektiginden bahseder. Bu mekanlarda yeni fikirlerin paylagilarak
gelistirilecegi ortam saglanabilir. Herkesin istedigi konu hakkinda paylasimda
bulunabilmesi ve isteyenlerin onu dinlemesi, burada karsilikli gelisen bilgi edinmeyi

kurgular.

Sekil 4.8: Toplanma alanlar1 anlik ¢éztimlerle olusturulabilindigi gibi,
yap1 bu bilgiyi mekansal olarak i¢inde de barindirabilir.
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Mekanlar arasindaki iletisim, agacin dallar1 gibi diiz bir koridorun g¢evresinde ona
takilan siiflardan olusmayabilir. I¢ mekanlarda yar1 acik duvarlarla veya birbirine
acilan mekan kurgusuyla, atolyelerde eszamanli gelisen Ttretimler izlenebilir,

etkilesimin gergeklestigi ortamlar boylece yaratilabilir (Sekil 4.9).

.

Sekil 4.9: Geleneksel kapali kutu gibi sinifin katlarinin diger
mekanlara agilmasiyla paylagime1 bilgi edinme mekanin olugmasi.

Bireyler arasindaki iletisimi ortaya c¢ikaran katilimci smir yaklasimi edinilen
bilgilerin paylasilabilmesi agisindan onemlidir. Farkli kisiler tarafindan bir konunun
ele alinmast o konunun kolektif bellegin bir parcasina doniiserek cogul degerlerle
kurgulanabilir. Boylece agik paylasim ortamini olusturmasiyla katilimeir sinirin

aslinda bir yumusak sistem oldugu sdylenebilir.

4.3. Etkilesime Imkan Veren Gegis: Doluluklar1 Belirlemek

Devinimsiz organizmanin bir ruh edinmesi i¢in siirekli gelip gegenlere ve kat edilmeye

gereksinimi vardir (Paquot, 2011).
Katilimer siir ile olusturulan ice doniik toplumun gercekten icinde yer aldigi,
sekillendigi topluma acilmasi, bireyin iceride kurdugu anlamlari ait olduklar1 yerde
deneyimleyebilmesi agisindan 6nemlidir. Boslugun etrafinda, ona agilan mekanlar
boslugun potansiyelini belirler. Bilgi icerigi olmayan bos olarak birakilmis mekanlar
zaman i¢inde onu cevreleyen mekanlar i¢in kat edilmesi gereken bir engele
dontisebilirler. Tesadiifi karsilasmalar1 miimkiin kilan birikim ve toplanma mekanlari
ve bu mekanlarin yer aldiklar1 sosyo-kiiltiirel cevreye dogru agilmasi tasarimecinin da

zamanin etkin oldugu yaklagimini benimsemesiyle baglantilidir.

4.3.1. Birikme ve toplanma mekan

Alexander (1977) mekanin etrafinda etkinlikler ¢ogaldikca o mekanin daha canli
olacagini belirtir. Giizergahlari olusturan yollar farkli bedensel tavirlari kesfetmemizi
saglayabilir. Koridor ya da sokak ne kadar dar ise o denli o alan i¢ mekanin bir tiir

uzantisi olarak yasanir (Sekil 4.10).
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Sekil 4.10: Dar bir sokagin ev yagaminin uzantisina doniismesi ve
Taskisla’da atdlyelerdeki tiretimlerin disar tastigi 3400 koridoru.

Koridorlar aslinda Oldenburg’un tarif ettigi thirdplace’e doniisebilme potansiyeli
olan yerlerdir. Bu mekanlarda gelistirilebilecek yeni iletisim modelleriyle insanlari

bir araya getiren aktivitelerin olusmasi igin bir zemin hazirlanabilir (Sekil 4.11).

Fult of mymphomauniags
Wit Phs

Sekil 4.11: 1 ve 2. Fiziksel olarak bir araya gelmeden de diigiincelerin
dile getirildigi bir yiizey araciligiyla paylagim saglanabilir.

Avlu gibi bir ¢ok mekanin tek bir mekana acildig1 diizenlemelerde thirdplace olarak
tarif edilebilir. Bosluga agilan mekanlar ne kadar farklilasarak ¢ogalirsa boslugun

igerigi de zenginlesir ve bu boslukta karsilasma olanaklari artar (Sekil 4.12).

Qo @

Sekil 4.12: Daha farkli ve ¢ok sayida etkinligin gergeklestigi
mekanlarin agildig1 ortak alan veya avlularda
etkilegim Oriintiisii karsilagsmalarla yogunlasir.
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Tasarlanmig diizenlemelerin 6tesinde ¢evrede bulunan dogal yerlesimler de toplanma
mekan1 olarak kullanilabilir. Farkli kesitler farkli eylemler i¢in zemin olusturabilir

(Sekil 4.13).

""""""

Sekil 4.13: Yerin kullanimi zamana gore degisir. Mesela biiyiik bir
agacin golgesi toplanma i¢in en uygun yer olabilir.

4.3.2. Sosyo-kiiltiirel cevreye dogru acilan mekanlar

Ogrenme ortaminmn temel katilimcisi bilgi edinendir. Bu nedenle ger¢ek yasam
durumlarn ile etkilesimde bulunmak 6grenme ortaminda biiyiik 6nem tasir. Bilginin
bitmis bir iligkiler yumagi olarak kabul edilmesi yerine, bireylerin bilgiyi
olusturdugu ya da kesfettigi ortamlarin saglanmasi 6nemlidir. Buradan hareketle
bireylerin parcasi olduklar1 toplumun okul yapisi ile i¢ ige olmasi, 6grenme siirecine
herkesin katilimi1 saglanarak, 6grenme ortaminin dogal yasam ortamina doniigmesi

miimkiin kilinabilir (Sekil 4.14).

L]

%_//

Sekil 4.14: Mekan olusumunda bilgi igerigi arttirilarak yapinin
cevresi ile iliski kurmasi saglanabilir.
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Biitiiniin parcalar1 arasindaki iletisimi kuvvetlendirecek doluluklarin
belirlenmesi farkliliklarin etkilesimiyle olusan devingen bir forma isaret
eder (Sekil 4.15). Olusturulan yapinin devamliligi i¢, dis arasindaki
etkilesim ylizeyine baghidir.

!

— ——
1. Kapali sistem 2. Acikliklarin 3. Bedenlerin

oldugu sistem olusturdugu sinir

Sekil 4.15: Okul yapisinin digarisini igeriye almast.
4.4. Pratiklere Olanak Saglayan Ara-yiiz: Toplum ile Paylasim

Bir onceki kategorinin devami niteliginde olan bu bdliimde toplumsal pratigin nasil
gerceklestigine odaklanilacaktir. Klasik egitim kurumlarinin sokak ile kurduklari
iliski, genellikle araya &riilen yiiksek bir duvardan dteye gegemez. Iginde bulundugu
yerden koparilmis bu tarz okullar, ¢ocuklarin alistiklar1 zeminin ayaklar1 altindan
kaymasina sebep olur. Ivan Illich ([1971] 2010), tniversitelere ait oldugumuzun
gostergesi olan giris kartlarinin, ilkokullardaki birbirinden farkli {iniformalar
olmaksizin kurumlara girisin engellenmesi ile arasindaki benzerligi vurgulamaktadir.
Denetim Oriintiisii olarak da tarif edebilecegimiz bu iliskiyi duvar-sinir olarak
nitelendirebiliriz. Bunun yerine, giremeyenlerin de paylasima taniklik edebilecegi,
bazen katilabilecegi kopriiler (Heidegger, [1951] 1971) kurularak duvarlar acgik
esiklere doniistiiriilebilir. Olusturulmus ortama girmek i¢in secilme onkosulu biraz
daha esnetilerek, giremeyen kisilerin de oras1 hakkinda bilgi sahibi olmalarina olanak
verilebilir. Bu olanagi da cevreyle mekansal olarak basitce kurulabilecek aglar
saglayabilir. Bu bodliimde giiniimiizde bazi okullarda devam eden ve mimarlik
egitiminin bir parcasi olan yap1 yaparak Ogrenme anlayis1 g¢ercevesinde gelisen
ornekler ele alinmigtir. Orneklerin ortak yani yapma eyleminin sosyal etkilesim igin

bir zemin olusturmasidir.
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4.4.1. Sokak ile iletisim kuran mekan

Sehrin sokagi okulun i¢inden gecebilir ve bu sokak ayni zamanda onlarin yasam
alanlarina da acilabilir (Sekil 4.16). Sehirden tecrit etmek yerine sokaga bakan
yilizeyler daha geg¢irgen malzemelerden olusursa bu esik, oniinden gegen biri igin
daha davetkar olabilir (Sekil 4.17). Sokak, dirsek temaslar1 araciligiyla daha etkin bir
alan yaratir. Bu sekilde sehirli de okulun bir pargasi olabilir (Sekil 4.18). Burada
bulusulur, sik sik doniiliip buraya geri gelinir (Paquot, 2011).

Sekil 4.16: Sokak ile yap1 arasinda farkli esik olusumlari.

Rl ——— sss—

Sekil 4.17: Malzemenin farkli kullanimi ile gecirgen ya da gegirimsiz yiizey olusturmak.

* |
M@ A

Sekil 4.18: Cocuklarin sokaklarinda bulunan at6lyelere giderek bilgi edinmesi.

4.4.2. Yerel ogeler ile iletisimi saglayan mekan

ODTU Mimarlik Béliimii’niin 1958 yilinda baslatilan yaz staji modeli mimarlik
egitiminin baslarinda olan 6grencilerin, iginde bulunduklar1 toplum ile iliski kurarak
yap1 yapma deneyimleri toplum ile paylasima olanak saglanmasi agisindan zihin

acict bir 6rnek olabilir. Mimarlik egitiminin ilk yilinda yaz aylarinda diizenlenen
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yapt stajinin amaglarindan biri Tiirkiye niifusunun biiylik bir boliimiinii olusturan
kirsal yorelerden birini tanimak ve insanlar1 ile tanisarak yore sakinlerinin
kullanabilecegi bir yap1 insa etmekti. Yapinin insaat siireci araciligiyla da toplumsal
etkilesim i¢in bir zemin hazirlamak amaglanmisti. Diger amaci ise 6grencinin 1/1
uygulama yaparak yap1 yapmay1 6grenmesiydi. Sonug iiriinden daha ¢ok siirecin 6ne
ciktig1 1/1 yaz uygulamasinda 6grenci, yapt yapma pratigi araciliiyla bilgiyi hem
edinen hem de iireten bireye donlismiistiir (Glir ve Yiincii, 2004). Pedagojik bir arag
olan yap1 stajinda yapinin tasarimcilart mimar ve egitmen kimliklerini bir arada
barindiran geng¢ akademisyenlerdir. 2003 yilinda Arili Koyii’nde uygulanan yaz
stajinin ylriitiiciileri Gilir ve Yiincl (2004) tasarim siirecini tasarim ve insa etme
yontemini iligkilendirecek ve bu iligkiler agin1 6grenciye aktaracak ve dgretecek bir
strateji gelistirme olarak tamimlarlar (Sekil 4.19). Farkli is kollarinin es zamanh
caligmasina olanak saglayan is programi, dgrencilerin farkli is kollar1 arasinda yer

degistirmesine de olanak saglamistir.

Sekil 4.19: Yer’e ait bilginin iirettigi Serender yapisi. Ogrenciler insaat siirecinde.

Yere ait bilginin olugsmasinda ve kullanilmasinda en Onemli aktorler bilgi ve
becerilerini 6grencilerle paylasarak uygulamada yardimci olmus yerel ustalardir.
Yerel bilginin paylasilmasi ve bi¢gimlendirilmesi bakimindan usta ve 6grenci arasinda
kurulan diyaloglarla Ggrenci tarafindan yapi1 yapma siirecinin her yoniyle
anlasilabilmesine olanak saglanmistir. Egitim boyutunun yani sira sosyal boyutunun
da 6n planda oldugu yap1 yapma siirecinde O6grenciler yeri Arili Koyl sakinleri ile
beraber yasama ve c¢evresine bakma imkani1 da bulmuslardir. Tasarim stiidyolarinin
sinirlarindan tasan bu uygulama tasarimcinin tasarim etkinligine farkli bir bakma

bicimi gelistirmesine yardimci olabilir.

Istanbul Tasarim Bienali’nin (2012) “Adhokrasi” temasi kapsaminda Hamburg’tan

gelen bir grup tasarim 6grencisi, “Deneysel Tasarim At6lyesi” dersi kapsaminda
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Kuzguncuk’ta mahallelinin ortak alani olan Bostan’da bir atdlye gerceklestirdiler
(Sekil 4.20). Uretim siireglerinde, oradaki toplulugun aliskanliklarini inceleyerek
giindelik olarak ugranan yerleri gézlemlediler. Etkinlik sirasinda ise, bu toplulugun,
Ogrencilerin de onlardan bir seyler 6grenebilecegi fikrini benimsemis olduklar
sOylenebilir. Beraber futbol turnuvasi diizenlemek, ekim yapmak gibi paylasim
etkinliklerinin varsayillan diizey farklarinin ayni diizleme gelmesini sagladigi da

gbzlemlenmistir.

Bir onceki donem yaptiklart proje kapsaminda, okullarinin yakinindaki bir
mabhallenin meydanina her hafta iki giin giderek bir masa etrafinda oturmus ve
mabhalle sakinlerinin sorunlarini dinleyerek onlari mekansal ¢oziimler baglaminda
desteklemisler. Grup, bilgilerin, uygulamali olarak paylasilmasi ortamini simirh

kaynakli baglamlara yerlestirmeleri a¢isindan degerli bir 6rnek teskil etmektedir.

Ivan Illich ([1971] 2010), okulun, Ogretilmeye gereksinimi Ogreterek, hayatin
yabancilastirict kurumlarina hazirlik ortami olusturdugunu vurgulamaktadir. Bu
yanilsamaya, kisinin kendini okulsuzlastirarak son verebilecegini belirten Illich’e
([1971] 2010) gore birgok bilgi dgretilmeden de edinilebilir. Cocuk, gergeklere dair
bilgileri arkadaslarindan, komsularindan, sokaktaki meyve saticisindan veya bir siire
ciraklik yapti§i marangozdan Ogrenebilir. Bu durum, toplumun dogal olarak gelisen
kaynaklarinin, egitim iligkisi yoniinden cocuk ve c¢evre arasinda baska bir uzamin

olusturulmasinda faydali olabilecegine isaret eder.

Glinlimiizde biitiin ¢ocuklarin ulasabilecegi, halka a¢ik aglarin olusturulmasi, iletigim
olanaklarmin da gelisimiyle kolaylagsmistir. Bilginin dagiliminin merkezsizlestirmesi
bu noktada onemlidir. Daha az obeklenmis bu aglar daha ulasilabilir ve cesitlilik
yaratan bir ortam saglamaktadir. Ivan Illich’in ([1971] 2010) “kaset-kiitiiphaneler”
fikrini ortaya atarken i¢inde bulundugu teknolojik diizeyin ¢okg¢a asildig1 giiniimiizde

kayitlarin hizli paylasimiyla eszamanli olarak farkli bircok agin olusumu da
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miimkiindiir. Topluma katilim ve paylasim, iceriden disar1 dogru agilan bireyin son
adimini olusturur. Toplum tarafindan da sekillenen ¢ocuk giiniimiizde gelisen bilgi
edinme araglariyla fiziksel etkilesim mekanlarindan ve zamandan bagimsizdir.
Oysaki 0znel bir olgu olan stireklilik kisilerin belleginde deneyimleriyle olusur. Bu
nedenle bedenin sosyal niteliginin 6tesinde yeniden kendi i¢ine donebilmesi 6nem
tagimaktadir. Boylece sosyal ¢evre ve i¢ diizenlemelerinin kesismesi olarak beden

deneyimlerin biriktigi mekana doniisebilir.

4.5. Bedenin Hareketiyle Olusan Yer: Rotalar Kesfetmek

Her birey sehri kendi bedeninde ve onun gergevesinde yasar, ¢iinkii i¢inde yasamini

stirdiirdiigli bedenle diinyay1 kesfeder, bagkalariyla bedeni araciligiyla tanisir, hedeflerine

bedeniyle ulagmaya ¢alisir (Paquot, 2011).
Icinde bulundugumuz cevrelerle farkli sekillerde iletisim kurariz. Dans ederken
bedenin mekani, basketbol oynarken beden etrafindaki mekan, yolumuzu bulmaya
calisirken navigasyonun mekani ve haritayr okurken veya bir diyagrami anlamaya
calisirken, muhattap oldugumuz grafigin mekani goreli (relative) olarak birbirinden
farkli mekanlardir. Bu mekanlarin her birine dair zihnimizde o mekanlar1 kullanma
amaglarimiza gore semalar olustururuz. Bu semalar da beden ve ¢evrenin birbirini
etkileyisini belirler. Mekandaki hareketin de bir c¢esit performans oldugunu
sOylenebilir. Her performans mekansal yapilandirma icinde etkendir ve eylemleri
igerir. Mekanin eylem ile etkilesiminin “olay”1 (event) baslattigini diisilinebiliriz.
Etken- mekan-olay ti¢lemesi dinamik ve siirekli olarak biribirleriyle etkilesim
halindedir. Etken (figlir) ve mekansal yapilandirmanin (gevre, environment)
etkilesimi, bir ¢esit mutasyon olarak “olay”1 meydana getirir. Dolayisyla performans
doniistimlerinin ard arda gelisleri, onlarin bigcimsel ve mekansal serilerinin

olusturdugu evrimsel bir mod olusturur (Sekil 4.21).

Sekil 4.21: Karsilasan bedenler.
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Pargalarin eklemlenmesiyle olugsan bedenimizin, bu pargalarini mekanda dogal olarak
birbirlerinden farkli hareket ettirebiliriz. Bu farkli parcalar ¢evremizle farkl
sekillerde etkilesirler. Ayaklarimiz yiirlir, tekme atar; ellerimiz kavrar ve isler;
kafamiz kulak ve gozlerle duyumsar; agzimiz iletisim kurar ve disavurur. Buradan
yola ¢ikarak, viicudumuzun her alanin uyaranlara tepkisinin farkli oldugunu ve hatta
her bireyin bu tepkilerinin de farkli olacagin1 ongorebiliriz. Gelisen medya aglari
zamana ve mekana bagli olmayan bir bilgi edinme ortami olusturmustur. Arada

kaybedilmemesi gereken nokta: bedenin hareketidir.

4.5.1 Durak ve yol mekanlar:

Bedenin, hareketi vasitasiyla iletisim kurdugu mekanlarin olusturdugu aglardan biri
de yerel toplu ulasim aglaridir. Duraklar ve ulasim hatlarindan olusan bu ag fiziksel
bir agdir. Toplu ulagim araglariyla yer degistirilerek, duraklar arasindaki farkli
iligkiler goriilebilir Karsilagilan farkliliklar 6zneye yeni bir sey Ogreten olgulara
dontigebilir. Bu agda gezinmenin sehirden sehre degisen cesitli yollart vardir.

Bisiklet, yiirlimek, at ile gezinmek, metro, otobiis gibi (Sekil 4.22).

Sekil 4.22: Durak ve yollarin olusturdugu ag.

Ulasim araglarimin her birinin hiz farkliligi, 6zne tarafindan bakilan seylerde one
cikan iliskilerin ve onlarla kurulabilecek iletisimlerin niteligini farklilagtirir. Bu
ulagim araglarinin i¢indeki oturma bigimleri ise 6znenin gezintisi sirasinda, aracin

icindeki toplulugu olusturan diger gezginler ile olan iletisimini etkiler.
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4.5.2 Yiiriiyerek olusturulan mekan

Birey, nesneleri bedeniyle iligkili olarak ve bedeninin de nesnelerle olan iliskisi
iginde hissedebilir (Patterson, 2009). Yiiriirken bedenimizi konumlandirisimiz ya da
bir seye dokunusumuz her zaman gozden etkilenir. Dokunmayla
nitelendiremedigimiz baz1 6zellikleri gozlerimizle tamamlayabiliriz (Paterson, 2009).
Yiiriimek sadece bedeni yere baglamaz, ayn1 zamanda farkli durus, hiz ve ritimleri de
igerir. Bunlar, hareket eden beden ve yer arasindaki dokunsal (temassal) etkilesimi
bicimlendirerek ¢evrenin duyularla deneyimlenmesinde temel bir parga olarak yer
alir (Paterson, 2009). Nerede ve nasil yiiriidiikleri, ¢ocuklarin bilgi edinme sekillerini
etkileyebilir. Cok kalabalik bir caddede goriis alan1 azalirken, kalabaligin temposuna
uyma cabasiyla etrafin atmosferi algilanabilir. Yalniz veya bir grup halinde yiirimek

de etrafi algilayisimizi degistirebilir (Sekil 4.23).
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Sekil 4.23: Yer degistirme hareketi olarak yiirlimek.

Ozne yalmz yiiriirken ¢evreye kendi zihninin ardindan bakacaktir, grup ile birlikte
hareket ettiginde ise, o grup icindeki konugsmalar1 dinleyerek, farkli zihinlerin
etkilesiminin olusturdugu katmanin ardindan etrafa bakar. Yolun sonunda ulasilacak
bir yer var ise yol hizla katedilir. Katedilen yol 6nemliyse yavaslanir ve etrafa daha
dikkatli bakilir. Kendi ritmine 0zglin kareografisiyle dikeyligimizi zemine
yerlestirmemizi saglayan ayagin yerle iligkisini karsilayan Yunanca’daki pous

kelimesi, ayn1 zamanda “yer”, “toprak” anlamin1 da barindirir (Paquot, 2011).

4.5.3 Ozneler arasi paylasilan deneyim mekani

Vanhoutte ve Wynant’in (2011) goziinden, Ihde giiniimiizde, dijital cagda pragmatik

ve bedensel bulgulara dayali bir post-fenemenoloji goriisii ileri siirmektedir. Antwerp
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Universitesi’nde performans c¢alismalar1 ve gorsel sanatlar elestiri (visual arts
criticism) boliimii profesorii Vanhoutte ve gorsel siir (visual poetics) arastirma
merkezinde arastirmaci olan Wynants’mn (2011) beraber olusturduklar1 Performing
Phenemenology isimli ¢alismada, bu goriisii disiplinler-arasi bir topluluk olan CREW
grubunun immersive teknolojiyi kullanarak yapmis oldugu W (Double U) g¢alisma
tizerinden ele alarak agiklamaktadirlar. Bu ¢alisma, iki kisi arasindaki goriis agisinin

canli olarak degisimini ortaya koyan interaktif bir performanstir (Sekil 4.24).

Sekil 4.24: W (Double U), CREW.

Birinin gordiigi ve digerinin hissettigi arasindaki kirilma, mekanin ikili (dichotomic)
algisini degistirir. Bu performansta iki izleyici, baslar lizerinde bulunan kameralarla
(head-mounted omni-directional camera), farkli cografik yerlerde konumlandirilir.
Bu donanim her birine 6tekinin goriis agisiyla diinyayr algilama imkani saglar.
Birbirlerinin goriis alani i¢inde hareket edebilirler, fakat bunun i¢in mikrofon ve
kulakliklar1 (headset) araciligiyla birbirlerine yol gdstermeleri gerekir. Bu ornekte
kisiler, bulunduklar1 yerde degil, gordiikleri yerde varolurlar. Goriintii, orada olmanin
(being there) farkli halleri (dokunmak-goérmek) arasindaki iliskisel bolgedir. Bu
goriintii, katilimcinin kendini bilmesini yonlendiren deneyimidir. Yapmis olduklari
analiz ile, algilanan diinyayla bedensel ve bedensel olmayan (embodied disembodied)
perspektif arasindaki diyalektigi ortaya koymaktadirlar.Cocuklar igin etkin 6grenme
mekanlar1 dordiincii béliimde mekansal saptamalardan yola ¢ikilarak olusturulmus
durumlar iizerinden olusturulabilir. Bu boélimde Onerilen bes ana sema sosyal
cevresiyle beraber gelisen bireyin, icten disa dogru ve daha sonra distan ice dogru
egilmesine isaret eder. Yeni gelisen bilgi edinme ortamina dair diizenlemelere bu

cerceveden yaklasilabilir.
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5. SONUC

Bu caligmada amag, tasarimci-kullanici ayrimina karsi, yapinin ancak i¢inde yer alan
bireylerin etkinlikleriyle dontiserek siirdiiriilebilme olanagini ortaya ¢ikarmaktir. Bu
s0zl edilen yap1, 6grenme aninin yansitilabildigi bir tasarim yaklasimiyla miimkiin
olabilir. Ogrenme, &grenilen bilginin &tesinde bilgi edinme siireciyle de yakindan
iligkilidir. Bu yaklagim edinilen bilginin zamanda donilisiime agik olmasi goriisiinii
beraberinde getirir. Tasarimcinin olusturdugu yapinin da bu baglamda bir bilgi olarak
goriilmesi, yapmin tasarim siirecinin ardindan o yapiya dokunan kullanicilarla

doniistimiine agik bir iligkiler ag1 kurgulamasini saglayabilir.

Calismanin ortaya koydugu sonug, dordiincii boliimde sozii edilen, kullanicinin etkin
oldugu durumlara dair ¢ikarimlara yonelik mekansal karsilik ve yorumlarla yeniden
elde edilen tasarimda etkin kullaniciyr hedefleyen bir yaklagimdir. Bu yaklagim
tasarlama stlirecinde tasarimcinin olusturdugu yapiya dair zamanin donistiiriicii
etkisini iceren bir bakis getirebilir. Etkin kullanic1 yaklasimi, ikinci boliimde 6ne
cikarilan paylasimer ve katilima agik tasarlama ve bilgi olusturma yontemleriyle,
stirecin O6n planda olmast bakimindan yakindan ilgilidir. Caligmanin teorik
cercevesini olusturan bu yontemler kesfetme eyleminin bilginin edinilmesinde

onemli oldugunu gostermistir.

Dordiinci  bolim,  “egitim  yapist  nasil  olabilir?”  sorusuna  cevaben
degerlendirilebilecek nitelikte olsa da aslinda olusturulan kategoriler tasarimci-yapi-
kullanic1 iliskisi ¢ercevesinde zamanda barinan tasarimin olabilirligine dair
cikarimlardir. Ele alinan kategoriler bu yonleriyle, kisi-cevre iliskisi iizerinden
tasarim siirecinde tasarimcinin yaklasimmna deginmek igin araci olabilirler.
“Tasarlamanin kendisi nasil olabilir?” sorusu baglaminda, Ogrenme ortami
araciligiyla olusturulmus bir altlik, tasarimin kendisine dair paylasilan bir zemin

olusturabilir (Sekil 5.1).
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Sekil 5.1: Zamanda barinan tasarimin sinir degerlerinin olusturulma siirecinin kavramsal anlatimu.
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Cocuklarin eylem halinde olarak bilgi edinmelerine olanak sagladigi belirlenen
durumlar iizerinden sinir degerleri olusturulmustur. Olusturulan “cogulcu diizenleme,
katilimer sinir, etkilesime imkan veren gegis, pratiklere olanak saglayan arayliz ve
bedenin hareketiyle olusan yer”, tasarlama yaklasimi igin dikkat c¢ekilen degerler
biitiinii olarak nitelendirilebilir. Esnek siir degerlerinin olusturdugu bu zemin,
tasarlanacak yapiya dair tasarim silirecinde olusturulacak bilginin kendisinin
programa doniisebilecegini gostermektedir. Bastan belirlenmis program, tasarimci
tarafindan konulan kat1 kurallarca bir araya getirilmis mekansal iliskiler olarak ele
aliirsa belli bir zaman araliginda isleyen bir yap1 ortaya ¢ikmast miimkiindiir. Fakat
zamanin doniistiiriicii etkisini dislayan bu yaklasim, tasarimciyr dar bir ¢ergceveden
tanimlanan smirlar i¢cinde kalmaya zorlar. Tasarimcinin smir olusturma ya da
belirlenmis smirlar i¢inde var olma yaklasgiminin tasarimin kendisini nasil
etkileyebilecegi, tez kapsaminda sorulmasi amaglanan sorularin temelini
olusturmaktadir. Calismada bu sorunun cevabi, doniisiime agik bir tasarimin sinir

nitelikleri ¢ercevesinde geligmistir.

Dordiincli boliimde tezin Onerdigi mekansal karsiliklar, yeni bir ortam tanim
yapmaktan c¢ok nesnel kosullart olusturan parcgalari ortaya c¢ikarmaya yonelik
kurgulanmistir. Degisen ara¢, medya ve teknolojilerle olugmakta olan yeni bir
cevrede bu deneyimi 6ne ¢ikaran pargalar yeniden diisiiniilerek, zamanda barinan
tasarim i¢in bir altlik olusturmak amaglanmistir. Bu boliimde bes ana sema olarak
onerilen mekansal ¢oziimleme ve yorumlar igeren kategoriler, bilgi edinen bireyin
etkin oldugu durumlara dair ¢ikarimlardir. Bireyler tarafindan, daha c¢ok fiziksel bir
mekanla iligkilerin 6ne ¢ikarildig1 bes kategorinin icerdigi eylemler, ayn1 anda birgok
yerde bulunma ve bir arada olma olanaklarinin artti1 giiniimiizde farkli ortamlarda

surdirilmektedir.

Ik kategori olan ¢ogulcu diizenleme, bireylerin kendi seslerini duymalar1 igin
olanaklilik kosuludur. Bu kosul bireylerin digerlerine karsi kendi hikayelerini
anlatabilmeleri bakimindan 6nemlidir. Cogulcu diizenleme, cagristirdigi katilimci
tasarim yaklasimindan daha farkli bir noktaya isaret eder. Kurt Lewin’in 1940’larin
ortalarinda olusturdugu teori ve pratigin birlikteligini 6ne ¢ikaran action research
modeline dayandirilan katilimci tasarim yaklasimi tasarimci ve kullanicinin es
zamanli olarak karsilikl1 etkili bir diyalog ile tasarim kararlarina etki edebildikleri bir

stirecin tarifidir (Sanoff, 2000). Bu calismada ele alinan ¢ogulcu diizenleme
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yaklasimi Lewin’in gelistirdigi eylem arastirma (action research) modeli igin de bir
uygulama alani olabilir. Action research modelinin tarif ettigi sinir, ¢oklugu ve
zamana gore doniisiimii i¢inde barindiran bir zemindir (Sekil 5.2). BBOM’da
deneyimlenen siire¢, olusum tarafindan agikca belirtilmese de, paydaslar1 siirekli
konularin iginde tutarak eylem arastirma yontemini uyguluyor gibi goriinmektedir.
BBOM iizerinden eylem aragtirma yonteminin deneyimlenmesi bu tezin kapsami

disinda olmasina ragmen ileri ¢aligmalar i¢in Onerilebilir.

‘ (}.;‘«ﬂ— — _k bireyin

e = kendi sinirlari

\ A

Sekil 5.2: Her bireyin kendi belirleyecegi mesafelerle
sinirint olusturabilecegi diizenleme.

Bu ¢er¢evede, cocugun kendine ait oldugunu diisiindiigii bir mekanda diisiincelerinin
kendi kendine ifade etmesi kolaylasacaktir. Saklanma mekani ise cocugun i¢ diinyasi
ile i¢inde bulundugu dis diinya arasinda diyalektik bir iligki yaratir. Cocuk burada
kendine, igine donerek olusturdugu diistinceleriyle birlikte simdiye katilir. Tarifli
bosluklarla saglanan bu 6zel ortamlar bireye kendine 6zgii olusturdugu seylerin
degerli oldugunun farkina varmasi imkani1 da saglar. Bu kosul, ¢alismada 6zneler
arast olusum olarak tarif edilen yumusak sistem yaklagiminin 6ne ¢ikardigi cogulcu
ortam i¢in zemin saglayabilir. Doganin bireye kendi sinirlarini olusturma olanag:
tanimast, her ¢ocugun kendi ortamini belirleyerek bilgi edinmesinin yolunu acar. Bu
nedenle, ¢ocuklarin kendi seslerini duyabilmeleri, onlar1 zaman ve mekana bagl
kilan, Ogreten merkezli, dogrusal yapidan farkli bir yaklagim gerektirir. Kendi
siirlarint belirlemeyi yasayarak 6grenmesi, ¢ocugun topluma katilim bigimini de
sekillendirebilir. Bu Popper’in (2005) bilginin doniisiimii i¢in kosul olarak belirttigi

elestirel ortamin zenginligi agisindan da gereklidir.

Ikinci kategori ise kendi kimligini kavrayan bireylerin bir arada bulunabilmesiyle
olusan katilimer sinir yaklagimidir. Katilimei sinir ige doniik bir toplumun olusumuna

isaret eder. Bir arada bulunma, bireylerin tepki ve yansimalarinin barmabildigi
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durumdur. Katilim eylemi bir tek 6gretenin etkin oldugu tek tarafli bir siirece karst,
Ogrenen ve Ogretenin siirekli olarak degistigi ve doniistiigii biitliinciil bir yaklagima

isaret eder (Sekil 5.3).

disiincelerini
l paylasan birey

Sekil 5.3: Kendi kimligini kavrayan bireylerin
bir arada bulunabildigi diizenleme.

Bu kategorinin ilk olarak ortaya cikardigi ¢ok 6zneli mekan kendine 6zgii diinyasini
olusturabilen ¢ocugun, edindigi bilgilerini paylasabilecegi bir ortamdir. Ogreten ve
Ogrenenin ayirt edilmesinin zorlastig1 6grenen merkezli bu ortamda bireyin etken ve
edilgen olma durumlar1 doniisiimliidiir. Bu kategorinin diger bir kosulu ise karma yas
ve karma ilgi alanlarmin bir arada bulunmasidir. Komsuluk derecelerine gore
diizenlenebilecek bu ortamlar, farkli {iretim siireglerini izleyebilmek ve bireylerin
kendileri i¢in en uygun bakma-yapma yerini segebilmeleri agisindan 6nemlidir.
Katilimc1 sinirin son kosulu ise Ozneler arasi iletisimin karsilikli diisiince
paylasiminin etki ve tepkiye olanak saglamasi agisindan diyalektik diislincenin
gelisebildigi ¢oklugun saglandigi mekanlarin varhigidir. Herkesin ayni diizlemde
bulusarak olusturdugu karsilikli tartisma, konusma, elestirme ortamlari, meclis
olusumlar1 gibi digsa vurulan bir diisiincenin elestiri nesnesine doniistiigii yerlerdir.
Bu noktada sistemin dinamiklerinin dengeyi olusturdugunu 6ne ¢ikaran Conrad
Waddington’un epigenetik yiizey modellemesi, diizenler ¢oklugunun bir temsili

olmasi1 bakimindan stirekli etkilesimin oldugu katilimc1 sinir ile yakindan iliskilidir.

Uciincii kategori olan etkilesime imkan veren gecisler ise, icte olusan toplumun
bireylerinin, aslinda bir pargasi olduklar1 cografya ve kiiltiire dogru agilmalarina
olanak saglayan mekanlardir (Sekil 5.4). Bu kategori bireyin igeride kurdugu
anlamlar1 ait olduklar1 yerlerde deneyimlemeleri agisindan onemlidir. Birikim ve
toplanma mekanlar1 tesadiifi karsilagsmalari olagan kilarak ortamin igerigini
zenginlestirebilir. Sosyo-kiiltiirel c¢evreye acgilan mekanlar ise ait olunan biiyiik

cerceve ile iliski kurulmasi acisindan 6nemlidir.
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sosyo-kiltirel
cevreye birey

Sekil 5.4: i¢ce doniik toplumun bir parcast oldugu cografya ve
kiiltiir ile iletisimine olanak saglayan diizenleme.

Bir yandan belirsiz bir durum ortaya ¢ikarabilecek bu toplumsal aglara katilim,
calismada dinamik ortaya cikis olarak tarif edilen dogrusal olmayan tasarim siireci ile
iligkilidir. Dogrusal olmayan tasarim siireci Heidegger’in ([1954] 1997) “yolda
olmak” diistincesiyle iliskilidir. Bireyin nasilligina dair diisiincelerin olusturdugu
patika, cizgisel bir yol degildir. Aksine ara ara donemeglerin, acikliklarin oldugu ve
nasilligin kendini yolda gosterdigi bir siirectir. Dogrusal olmayan tasarim siireci ve
onunla paralel olan “yolda olmak” yaklasimi, kesfetmenin 6nceden belirlenemeyen
bir siire¢ olup, bireyin ilerledigi yolda karsilastiklarina dair tepkileriyle ortaya
ciktigini belirtir. Boylece bilginin bitmis bir iliskiler yumagi olarak kabul edilmesi
yerine, bireylerin bilgiyi olusturdugu ya da kesfettigi ortamlarin saglanmasinin

onemli oldugu soylenebilir.

Doérdiincii kategori aslinda tiglincliniin devamu niteligindedir ve toplumsal pratigin
nasil gerceklestigine odaklanir (Sekil 5.5). Mimarlik egitiminden Orneklerden de
beslenen bu bolim aslinda iceriden disartya dogru agilan bireyin son adimim

olusturmaktadir.

toplumun
katilimi

Sekil 5.5: Sosyal pratiklere gelisebildigi diizenleme.

Bu kategorinin ilk kosulu kiigiik 6l¢ekte fiziksel olarak yakin duran sokak ile iletisim

saglayan mekanlardir. Agik esikler olarak da adlandirilabilecek bu mekanlar,
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bireylerin ic¢inde yasadiklari yerin devami niteliginde bilgi edinme ortamlarinin
olustugunu goérmeleri agisindan 6nemlidir. ikinci kosul ise, biiyiik dlcekte toplumun
da kullandig1 yerlerde toplum ile iletisimin saglanabilecegi mekanlarin kullanimidir.

Boylece yerel toplumun sosyal pratiklerine katilim da miimkiin hale gelir.

Besinci kategori bireyin bedeni araciligiyla igsel kosullarina yeniden donmesi olarak
aciklanabilir. Kiiltiirel antropolog Victor Turner (1987), “The Anthropology of
Performance” c¢alismasinda insanin (homo sapiens) 6z-bilinglilik yoniiyle diger
tirlerden farkli oldugunu belirtir. Arag kullanabilen diger tiirlerden ayri1 olarak insan,
performansiyla kendini kendine dogru agiga ¢ikarabilir (Turner, 1987). . Agamben
([1978] 1993) dil ve soz arasindaki farliliktan yola ¢ikarak, insani bilen ve
konusabilen (homo sapiens loquens) olarak tarif eder. Bilmek bireyin igsel diinyasina
doniik bir eylemin belirlenimi iken, konusmak bu belirlenimin disa vurulmasinm
eyler. Bu cer¢evede Turner (1987) Wilhelm Dilthey’in yasayan deneyim tarifini
gbzlem ve reaksiyonlarin 6tesinde biriken bir bilgi olarak tanimlar ve konugsmanin bu
biriken bilginin, kolektif deneyime doniismesine olanak saglayacagimi belirtir. Bu
noktada konusma ile kiginin toplum ile iliskisi 6n plana ¢ikarilirken bununla beraber
Merleau-Ponty ([1996] 2006) bedenin nesneler arasinda bir nesne oldugu
yaklasimina karsi yasayan beden yaklasimiyla bedeni duyularin mekani olarak
alginin merkezine koyar. Boylece beden yorumlama ve disavurumlarin yiizeyine
doniislir. Bu da bir bakima bir pargast oldugu doga ve ait oldugu sosyo-kiiltiirel

cevreyle beraber bedeniyle algilayan kisinin doniisiimiiniin tarifi olur (Sekil 5.6).

Sekil 5.6: Etkin bireylerin bir araya gelerek beraber
evrimlesebildigi diizenleme.

Gelisen medya aglan teorik bilgilerin edinilmesi i¢in zaman ve mekandan bagimsiz
olarak bilgiye erisim olanagi sunmaktadir. Prensky’nin (2001) tanmimladig1 yerli ve
gogmen dijitallerin bu olanaklar1 kullanmalar1 birbirlerinden farklidir. Yerli

dijitallerin i¢inde biliylidiikleri ortamda bilgi edinme araglar1 onlarin 6grenme
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sekillerini de doniistiirmiistiir. Toplulugun tek bir kisi gibi diisiiniiliip 6greten
tarafindan bilginin aktarildig1 varsayilan diizen, aslinda gelisen medya araglariyla da
tekrarlanabilir. Bu nedenle arada kaybedilmemesi gereken, klasik egitimde elestirilen
ogreten merkezli yaklagimin yerine etkin bireylerin birbirleriyle etkilesmelerinin
Otesinde beraber evrimlesebildigi (co-evalutionary) bir araya gelme mekanlarinin

diizenlenmesidir.

Icten disa dogru, cocugun kendi olusturdugu diinyasindan baslanilarak, icinde
bulundugu toplum ile olan iliskisine yonelen bu kategorilerin farkli c¢ercevelerde
¢ogaltilmas1 miimkiindiir. Fakat bilgi edinme araglariin doéniistiigli giiniimiiz dijital
yerlileri ile bir onceki nesli kapsayan goecmen dijitaller arasinda bir bag kurmak,
bugiine kadar biriktirilen deneyimlerin doniisebilmesi i¢in 6nemlidir. Bu nedenle bir
biitiin olarak goriilen zamanda barmnan tasarimin Oriintiisii a¢iklanirken bireyin
etkinligi 6ne ¢ikarilmistir. Bu yoniiyle ¢ocuk i¢in etkin 6grenme mekanlari iizerinden
yapilan arastirma, tasarim silirecinin ardindan ortaya ¢ikan yapinin zamanla iginde
yasayan kisilerle ve onlarin bir pargasi olduklar1 cografyayla siirekli etkilesim
halinde olacagii 6ngdren bir tasarim yaklagimi modeli ortaya ¢ikarmistir. Diger bir
deyisle, tasarim siirecinin kendisi bir ara¢ olmanin otesinde, amaca (tasarlanan

yapiya) dair potansiyelleri de i¢inde barindirir.

Siireci 0ne ¢ikaran epistemolojik yaklagimin pratikle kurdugu iliskiler cergevesinde
olusturulan bu kategoriler, olusturulma sekli yoniinden bir tasarim yontemi Onerisi
olarak degerlendirilebilir. Arastirmada zamanda barinan tasarimin kurulusuna dair
ortaya koyulan kavramsal arastirmalar, siirmekte olan doniisiime agik bir tasarim

stireci olan Bagka Bir Okul Miimkiin projesi sayesinde deneyimlenmistir.

Tez g¢alismasmin bu deneyimlenme ortami, orneklerini daha ¢ok Avrupa’da ve
Amerika’da gordiigiimiz katilmer egitime dair Tiirkiye’den bir 6rnek
olabilecekBBOM projesidir. Bu projenin se¢ilmesinin en dnemli sebebi daha dnce de
belirtildigi tizere, tasarimin tasarim siirecinin uzantisi oldugu yoniindeki yaklagimla
ilgilidir. Demokratik bir egitime ancak demokratik eylemlerle ulasilabilir. Cocuk
merkezli egitimin gerceklesme yollarindan belki de en Onemlisi olarak
nitelendirilebilecek katilimer striiktiiriin izleri, bu proje kapsaminda tasarim siirecini
de doniistiirmiistiir. Profesyonel bir ekibe ulasip tiim projeyi onlara devretmek
yerine, olusumun i¢ine yap1 kurma katinin agilmasiyla dahil olan mimarlardan olugan

bir ekiple yapmin tasarim siirecine baslanmistir. Okul, egitim miifredat,
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Ogretmenlerin rolii gibi yasantiy1 etkileyecek kararlar ile es zamanli olarak, birbirini
besleyen bir siire¢ olarak tasarlanmaya baslanmistir (Sekil 5.7). Bu siire¢ her yastan

ve her disiplinden insanlarin katildig1 agik toplantilarla zenginlestirilmistir.

programin
olusmasi

kavramsal tasarim
tasarimin somutlasmasi yapinin kullam‘u ve
cevresiyle doniismesi

BBOM mimari i BBOM mimari ‘ MimMART : BBOM mimari
calastay ' calistay ' TLKELER ' calistay
istanbul ] BODRUM 4 BODRUM

mifredat

devlet okullari
baska okullar
ozel okullar

Sekil 5.7: BBOM tasarim siireci.

Tim katilimcilarin ortaklaga karar alma durumunun, uzun siliren tartismalari
beraberinde getirse de ¢ok yonli ve yumusak kararlart ortaya c¢ikarabildigi
gozlemlenmistir. Bilgi igerigi artmis olan bu kararlar tek tarafli olmadiklarindan
zaman i¢inde bariman, esnek bir yap1 i¢in de ortak bir zemini hazirlar diyebiliriz. Bu
sebeple Baska Bir Okul Miimkiin yaklasiminin katilimcilariyla beraber ve karsilikli
doniiserek gelisen bir topluluga isaret ettigi sdylenebilir. Toplulugun bir kismini
cocugunun kurulacak okulda bilgi edinmesini isteyen aileler, diger kismini ise
okulun gergeklesmesi i¢in ¢alisan katilimcilar olusturmaktadir. Kurulacak okulun
yasantisin1 sekillendirecek olan yeri de bu iliskiye dahil edersek, her BBOM’ un
kendine 0zgii bir sosyo-kiiltiirel ¢evre olusturabilecegi diisiiniilebilir. Calistaylarin
cogunu ilgili konuda uzmanlagmis katilimeilar olustururken diger gruplardan gelen

goriislere de agik bir yap1 kurgulanmstir.

Zamanda barman tasarim calismasinda tasarim siirecinin ardindan da kullanici
tarafindan doniistiiriilmeye devam eden yapimin gerceklesme ve siirdiiriilebilme
olanaklar1 arastirilirken, teorik cercevenin olusturulmasi 6n planda tutulmustur.

Stireci ve bireyin etkinligini 6ne ¢ikaran bu teorik ¢ergevenin siirlandirdigi alanda
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tiretilen mekansal semalar, mimari bir yap1 yerine, durumlari ortaya koyan bir

tasarim yaklagimi olarak degerlendirilebilir.

Gelisen teknolojilerin etkinlik baglaminda kullanimi ¢alismanin diginda tutulmustur.
Fakat bu calisma degisen bilgi edinme araglariyla olusturulabilcek bir ortamin
olusturulmasi i¢in bir baslangi¢ niteliginde goriilebilir. Bireyin etkinligi ile tasarimin
zamanda barinacagini 6ne ¢ikaran bu g¢alisma, siirdiiriilebilir tasarima dair teknoloji
ve ekoloji merkezli bir bakisin 6tesinde, etkin kullanici yaklasimiyla mekansal
Onerilerin dijital ¢agda nasil farkli sekillerde olusabilecegi yoniindeki gelecek

calismalara teorik ve deneyimsel bir altlik sunabilir.
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