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ONSOZ

Gunumizde dérdunct seviye dillerinin geldigi dlzeyi ilgiyle
izlemekteyiz. Bilgisayar dlnyasinda, grafik ortamda calisan araylzler
kullanicinin daha ¢ok hosuna gitmektedir. Yeni yazilim geligtirme ortamlari
(APl = Application programming interface) nesne ydnelimli yapilanyla
kullanimi kolay ve zevkli yazilimlar Uretme olanag: veriyorlar. APl kendi
kodunu dretiyor. Kod Uretme kolaylasmig gibi gorinse de kullanicilarin
istekleride artmaktadir. Yazilimcinin daha fazla nesnenin kontrolunu
dustnmesi gerekmektedir.

Yazillim paketleri gittikce O6zellesmektedir. Kelime islemciler,
elektronik tablo programlari, hizmet programiari, vb. kendi aralarinda
gelismekteler. Boyle 6zellesen paketlerin hepsi ile haberlegebilen arayGz
seklinde uygulamalar gelistirmek mumkuandar. MS Widows 3.1 igletim sistemi
ve burada calisan paket yazilimlar Istemci/Sunucu yapisinda haberlesme
olanagina sahipler. Bu sayede bir uygulama, tasarlandi§y amacin diginda,
6zellikle zayif birakiimig yanini diger uygulamayla baglanti kurarak bir
Giguide kapatabilir. Bu haberlesmeyi saglayan protokol sistem tarafindan
desteklenir. Alt dizeyli ileti komutlari vardir. Komutlari bu hailiyle kullanmak
zor oldudu icin DDE'yi (Dynamic data exchange) kotaracak, iginde fonksiyon
cagrilari olan DDEML.DLL kattphanesi kullanilir.

Tezin iceriginde; DDE'yi agiklayip, yazilim gelistirenler igin bunu
pratife aktarmada yontemler anlatiimaktadir. DDE konusunda Tarkiye'de
guncel kaynak bulmak pek kolay degil. Burada; yardimlarindan dolayi tez
hocam Dog¢. Dr. Nadia Erdogan'a, tezim igin yaptiim aragtirmalarda beni
kendi imkanlarindan faydalandiran TRIO Coézim Evi Bilisim Hizmetleri
A.S.'den Tayfun Yigite , SF Ses ve Isik Sistemlerinden Kadri Cakmak'a
tesekkulrlerimi sunarim.
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OZET

Tezin genel amaci DDE'yi (Dynamic data exchange) aciklayip,
yazilim geligtirenler igin bunu pratige aktarmada yéntemler verebilmektir.

ilk olarak DDE'nin terminolojisini olusturan kavram ve kelimeler
verildi. DDE; Windows'da (MS Windows 3.1 igletim sistemi) prosesler arasi
haberlesmede desteklenen ¢ mekanizmadan biridir. Diger iki mekanizma,
Windows Clipboard ve dinamik baglanti katiphaneleriyle (DLL) paylagimii
bellek kullaniimasidir.

Windows'da caligan iki program bir DDE oturumunda birbirlerine
iletiler postalayarak cafigiriar. Bunlardan oturumu baslatan; istemci, hizmet
veren; Sunucu'dur. Windows Sunucu programi, diger Windows programinin
yararlanacagi verilere erigsen programdir. DDE Istemcisi ise verileri elde
eden programdir.

Windows programi, bir programa gére istemci digerine gore sunucu
olarak davranabilir. Béyle olursa iki ayri oturumun kurulmasi gerekir. Sunucu
uygulama, birden fazla istemciye veri génderebilir ya da bir istemci birden
fazla sunucudan veri alabilir. O zaman birden fazla DDE oturumlarinin
kurulmasi gerekir. Bu oturumlarin biricik (unique) ve ayrik olmalarini
saglamak igin istemci/sunucu Uzerindeki her oturum farkh bir pencere
kullanir.

DDE oturumunda ¢aligacak programlarin kodlarinin 6zel bir bigimde
yazilmasi gerekir. DDE sunucusunun kullandi§i verinin bicimi ile (format)
istemcinin istedigi ayni veya dénusturtlebilir olmali. Temel olarak U¢ gesit
DDE oturumu vardir; soguk baglanti, sicak baglanti, ilik baglanti.

DDE'nin Visual Basic ve Excel Uzerinde uygulanmasi agiklandi.
Sonra buraya kadar anlatilaniari kapsayan TEZDEMO.MAK/EXE isimli bir
uygulama gelistirildi. 5. bélim bu uygulamaya ayrildi. Ayrica program kodu
icinde verilen agiklamalara ek olarak TEZDEMO'nun kullanimi igin de akig
diyagrami verildi. Yazilim geligtirenler , bu uygulamada kullanilan temel
igslemlerden faydalanip cesitli yazilimlar hazirlayabilirler.



SUMMARY

USING OF DDE IN APPLICATIONS WHICH ARE RUNNABLE
ON WINDOWS OPERATING SYSTEM

Interprocess communication between two Windows applications
using DDE (Dynamic data exchange) is called a DDE conversation. The
conversation is initiated by the DDE client application requesting that a DDE
server application open a DDE channel over which to hold the conversation.
DDE clients and servers are occasionaly referred to as DDE source and
destination applications, respectively, paralleling OLE (Object linking &
embedding) terminology.

The relationship between DDE clients and servers is similar to that
between workstations and database servers. The primary difference is that
both the DDE client and server applications must be running on the same
computer, because the transfer of data between applications takes place
through the Windows Clipboard. The single-computer restriction does not
apply if you use the Network DDE features on Windows for Workgroups.

In addition to transferring data from and to DDE server applications,
you can execute instructions, usually in the form of the menu commands in
DDE servers that support the DDE execute statement.

DDE is one of three mechanisms of interprocess communication
supported under Windows. The other two are the Windows clipboard and
shared memory in dynamic link libraries.

DDE is based on the messaging system built into Windows. Two
Windows programs carry on a DDE conversation by posting messages to
each other. These two programs are known as the server and client. A DDE
server is the program that has access to data that may be useful to other
Windows programs. A DDE client is the program that obtains this data from
the server.
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A single Windows program can be both a client to one program and
a server to another, but this requires two different DDE conversations. A
server can deliver data to multiple clients, and a client can obtain data from
multiple servers, but again, this requires multiple DDE conversations. To
keep this conversations unique and separate, each conversation (on both
the client and server sides) uses a different window. Generally, a program
that supports DDE will create a hidden child window for each conversation it
maintains.

Because DDE uses the messaging system built into Windows, it fits
very naturaly in the environment. But this is not to say that DDE is easy to
implement. The protocol has many options, and programs must be ready to
deal with some rather tricky problems.

The Types of Conversation

There are three basic types of DDE conversations; cold link, hot link,
warm link. These conversations use DDE messages defined in the DDE.H
header file. The simplest of the three conversations is known as cold link.

1) The Cold Link

A cold link conversation begins when a client broadcast a
WM_DDE_INITIATE message, identifying the application and topic it
requires. (The application and topic may be set to NULL to begin a
conversation with any server application or any data topic.) A server
application that supports the specified topic responds to the client with a
WM_DDE_ACK (acknowledge) message.

The client then requests a particular data item by posting a
WM_DDE_REQUEST message. If the server can supply this data item,. it
responds by posting a WM_DDE_DATA message to the client. The client
can acknowledge to the server that it has received the WM_DDE_DATA
message. The server indicates whether it wants this acknowledgement in a
flag passed with the WM_DDE_DATA message. A flag passed with the
WM_DDE_ACK message indicates a positive acknowledgement.

If the client posts a WM_DDE_REQUEST message to the server,
and the server can not supply the request data item, then the server posts a
negative WM_DDE_ACK message to the client.
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The DDE conversation continues with the client posting
WM_DDE_REQUEST messages to the server -for the sama data or different
data items- and the server responding with WM_DDE_DATA or
WM_DDE_ACK messages. The conversation is terminated when the client
and server post each other WM_DDE_TERMINATE messages.

2) The Hot Link

One problem with the cold link is that the data the server has access
to may change with the passing of time. In the cold link, the client does not
know when the data changes. The hot link solves this problem.

Again, the DDE conversation begins with a WM_DDE_INITIATE
message and a WM_DDE_ACK message. The client indicates the data item
it requires by posting a WM_DDE_ADVISE message to the server. The
server responds by posting a WM_DDE_ACK message indicating if it has
access to this item.

A positive acknowledgement indicates that the server can supply the -
data; a negative acknowledgement indicates that it cannot. At this point, the
server is obligated to notify the client whenever the value of the data item
changes. This notification uses a WM_DDE_DATA message, to which the
client (based on a flag set in the WM_DDE_DATA message) may or may not
respond with a WM_DDE_ACK message.

When the client no longer wishes to be advised of updates to the
data item, it posts a WM_DDE_UNADVISE message to the server, and the
server acknowledges. The conversation is terminated with the posting of
WM_DDE_TERMINATE messages.

The cold link and the hot link are not mutually exclusive. During a
single DDE conversation, a client may ask for some data items by using
WM_DDE_REQUEST (for a cold link) and ask for others by using
WM_DDE_ADVISE (for a hot link).
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3) The Warm Link

The warm link combines elements of the cold link and hot link. The
conversation begins as normal. As with the hot link, the client posts a
WM_DDE_ADVISE message to the server, and the server acknowledges
either positively or negatively. However, a flag passed with the
WM_DDE_ADVISE message indicates that the client wishes only to be
informed of changes in data without immediately receiving the new data
item. So the server posts WM_DDE_DATA messages with NULL data.

Now the client knows that a particular data item has changed. To
obtain this item, the client uses a WM_DDE_REQUEST message, just as in
cold link.

As in the hot link, a client can stop being advised of changes in data
items by posting a WM_DDE_UNADVISE message to the server. The
conversation is terminated with the posting of WM_DDE_TERMINATE
messages.

These three types of conversations use all the DDE messages
except two: WM_DDE_POKE (in which a client gives a server unsolicited
data) and WM_DDE_EXECUTE (in which a client sends a command string
to a server).

Initiating a DDE Conversation with Service and Topic Names in VB

The DDE server that participates in the conversation is identified by
its Service name; in versions of Windows prior to 3.1, Service name was
called Application name, Service name is usually, but not always, the name
of the application's executable file, without the .EXE extension. Service
name is the name by which the Windows Task Manager recognizes the
application. If the client request can not obtain a DDE channel within a fixed
time period, called the DDE timeout interval, you receive an error message.

If the server application is not running, you need to launch the
application with Visual Basic's Shell() function before you attempt to initiate a
DDE conversation. Setting the value of the LinkMode property to a positive
integer (1,2 or 3) does not cause Windows to automatically launch the
application.



You set the value of Visual Basic's LinkTopic property to the
combination of the DDE Service name and the DDE Topic name, separated
by a pipe character. If the document is a file, you need to specify a well-
formed path to the file and the file name as the Topic name. The following
two statements open a DDE channel from a control object (ctrDDELink) to
an Excel worksheet, SHEET.XLS, in the CA\EXCEL\WRKSHEET directory:

ctrDDELink.LinkTopic = "Excel| C\EXCEL\WRKSHEET\SHEET.XL.S"
ctrDDELink.LinkMode =2 'Manual

All DDE server applications are required to have a Topic name
"System" that returns information about the server, including the names of
valid topics. Testing the values returned by the System topic enable you to
determine if the file that constitutes the topic is presently open in the server
application.

If setting the value of the LinkMode property successfully opens a
DDE channel, Visual Basic assignes the channel number to the control
object. If the link fails, you receive an error message. The preceding code
fragment returns the entire content of the worksheet to ctrDDELink.

An Example TEZDEMO for DDE

There is an example about DDE, at the back of this book. TEZDEMO
includes the principal DDE techniques. This thesis gives a route with which
reader can develope more complex applications. The comments in the
program code, are enough to understand it easily.



BOLUM 1

GIRiS

Dinamik veri degis tokusunu (DDE) incelemek igin, Microsoft
Windows 3.1 (Tarkge) kullanildi. DDE'nin agikianabilmesinde Windows 3.1
Uzerinde galigabilen uygulamalara ihtiyac¢ vardir. Béyle uygulamalar tGretmek
icin  Microsoftun Windows Uzerinde ¢alisan program gelistirme
ortamlarindan yararlanildi.

Dinamik veri degis tokusu, Windows igletim sistemi Uzerinde ¢aligan
uygulamalarin haberlegmesini saglamak amaciyla isletim sisteminin iginde
verilmis bir protokoldur. Windows'ta programlarin herbiri birer pence{'e icinde
caligiriar. Pencereler arasinda istemcifsunucu iligkisini saglayan baglanti
kurulmasi DDE iletileri kullanilarak yapilabilir.

DDE'Yi agiklarken konuya ait terminolojinin bilinmesi gerekir. 2.
bélimde énemli bulunan terimler segilip agiklandi. Daha sonra 3. bélimde;
pencereler icinde ¢aligan uygulamalarin protokola ait iletileri kullanarak nasil
ve ne tur DDE oturumlan baglattiklan anlatildi. Ayrica bolimin sonunda
DDE iletileri listesi verildi.

Windows 3.1 Uzerinde galigan programiar Uretmek igin MS Visual
Basic for Windows 3.0 ve MS Excel for Windows 5.0 kullanildi. Visual Basic,
genel uygulamalar geligtirmek igin tasarlanmig bir dildir. Ekran tasarimi
yaparken, kullanilan nesnelerin 6zelliklerinin iyi bilinmesi gerekir. Ekranlan
bir projenin parcalan gibi dusintp gruplayarak, tek bir program meydana
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getirilebilir. 4. bélumde; Visual Basicin bu tez igindeki kullanimini
anlayabilecek kadar bilgi verildi. Burada "olay-tetikli programlama" denince
ne anlagildigi ve dnemli bazi Visual Basic fonksiyonlari émekli olarak
acikland.

Excel, Windows Gzerinde calisan bir elektronik tablodur. Caligsmalar
is sayfalarinda yapilir. Is sayfasindaki verilerle bir grafik gésterim yapilabilir.
Grafik, verilerle ayni yerdeyse "katilmig grafik”, ayr bir sayfada ise "grafik
sayfasi" hazirlanir. Veriler grafikle iligki halindedir. 4. bélumde Excel Visual
Basic'ten sonra anlatiidi.

Visual Basic programlari arasinda DDE kurulmasini, Visual Basic ve
Excel arasinda ya da Excel ile Visual Basic programlari arasinda DDE
kurulmasini saglayan yéntemler de igslem basamaklari halinde 4. bdlimun
son konularini olusturdu.

DDE'nin uygulamalarla gergceklenmesi 5. bélum icinde bir érnek
program ile agiklandi. Burada, DDE'nin gerekKliligi ve nigin Visual Basic ve
Excel kullanildidi belirtildi.



BOLUM 2

2. DINAMIK VERI DEGIS$ - TOKUSUYLA ILGILi KAVRAMLAR

DDE'nin anlasiimasi i¢in anahtar gérevi gbéren kavramlar ve
terminoloji vardir. Bunlardan en énemli olanlari agagida agiklanmigtir.

2.1. Istemci, Sunucu, Oturum (Client, Server, Conversation)

Bir DDE oturumunda, iki uygulama dinamik veri degis - tokusuyla
ilgili olur. Oturumu baslatan uygulama ‘istemci’, istemci'ye cevap veren
uygulama ise "sunucu" dur. Uygulama birden fazla oturumla ayni zamanda
ilgili olabilir. Béyleyse, bazi uygulamalar i¢in istemci, bazilari i¢in de sunucu
konumunda ¢alisir.

DDE oturumu iki pencere arasinda olur. Pencerelerde uygulamalar
vardir. Pencere; uygulamanin ana penceresi, bir belgenin penceresi, birden
fazla uygulamayla aray(z olusturan belgenin penceresi, amaci DDE iletilerini
islemek olan gizli (gérinmeyen) bir pencere olabilir. Bir DDE oturumunda
pencere ciftleri var ve bunlardan herhangi biri baska bir DDE oturumuyla da
ilgilenemez. istemci ve suniucu olan bu pencereler, ilgilenmek istedikleri her
DDE. oturumu:=igin (blU oturumlardaki goérevleri bazen istemci bazen
sunucudur) farkli bir pencere olugturmak zorundadirlar.

Uygulama istemci / sunucu gifti i¢inde yeralirken, diger oturumlarda
gizli pencere olusturarak kullanilamaz.[1}
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2.2. Uygulama, Konu, Parga (Application, Topic, item)

DDE'de istemci ve sunucu arasinda kullanilan ¢ seviyeli veri
gecirme birimleri tanimlanir; uygulama, konu, parga.

Her DDE oturumu, biricik olan uygulama ve konu ile belirlidir.
Oturumun baglangicinda, istemci ve sunucu tarafindan uygulama ismi ve
konu saptanir.Uygulama ismi olarak genellikle sunucu uygulamanin adi
kullanilir.Ornegin, bir uygulamada Microsoft Excel sunucu ise uygulama adi
Excel'dir.

Konu; DDE oturumu sirasinda degis-tokus edilecek verinin genel bir
sinifini belirtir. Dosya tabanh belgelerle ¢alisan uygulamalar icin, konu dosya
adidir. Diderleri icin uygulamaya 6zel bir isimdir.

Istemci ve sunucu DDE oturumunu belirten uygulama adi ve konu
Gzerinde anlagmaya varirlar ve bunlar bir oturum zamaninda ayni kalirlar,
degigtirilemezler.

DDE veri pargast, konuyla ilgili bir bilgidir. Veri pargasinin degeri
istemci ve sunucu arasinda hareket ettirilebilir. Veriler bir clipboard
formatiyla aktariir. Ozellikle, "Link" isimli kayith bir format, DDE
oturumundaki pargay1 tanitmak icin kullanilir.

Sekil 2.1 Microsoft Excel galigma sayfasiyla, Microsoft Word belgesi
arasinda, DDE varken kurulan baglantiyi gdsterir. Bu 6érmekte uygulama adi
"Excel’, konu adi "calisma sayfasi® dir (SHEET1.XLS). Word belgesi
tarafindan istenen veri pargalari "r3c2:r4c4" hGcreleridir.[1]



EXCEL
SHEET1.XLS WORD belgesi
DDE
1
i (DDEAUTO excel.exq
SHEET1.XLS
r3c2:rdcd )

APPLICATION: Excel
TOPIC: SHEET1.XLS
TEM: r3c2:rdcd

Sekil 2.1 Excel calisma sayfasi ve Word belgesi arasinda kurulmus DDE
baglantisi.

2.3. Veri baglantilan hakkinda 6n bilgi

DDE oturumu bir kere basladiktan sonra, istemci sunucuyla bir ya da
daha fazla strekli baglanti (link) kurabilir. Veri baglantisi; veri pargalarinda
olan degisiklikleri, sunucunun istemciye bildirmesini sa@layan bir
haberlegsme mekanizmasidir. Veri baglantisinin stiresi, DDE oturumu bitene
kadardir.

Iki cesit surekli DDE baglantisy vardir: "ilik" ve “"sicak’. Bir ilik
baglantida; sunucu, veri pargasi degigtikgce istemciyi uyanr, fakat istemci
istemedikge sunucu degisen veriyi gébndermez. Sicak baglantida; sunucu
degisen veri parcasini ivedilikle istemciye gdnderir.

Windows'un "Edit" menusinde "Copy" veya "Paste Link"
komutlariyla, kullanici uygulamalar arasinda ilik ya da sicak baglantilar
kurabilir. Bu uygulamalar standart clipboard formati olan "Link" formatini
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destekler. "Copy" ve "Paste Link" komutlari bir uygulamayla kullantlirken, bu
clipboard formatinin kullaniciya verdigji imkanla, kullanici sunucuya karsihk
gelen uygulamadan veri pargasini kopyalar ve sonra istemciye bu veri
parcasini gegirtir.

Kullanict "Edit" menistndeki "Copy" komutunu segince; sunucu
uygulamasi "Clipboard"a "Link" clipboard formatinda bir ileti génderir.
Standart "Link" formati séyledir: "application\Otopic\Oitem\O\0".

Tek "null® karakter isimleri birbirinden ayinr ve ifade iki "null”
karakterle biter. Istemci ve sunucu uygulamalarin her ikisinin de standart link
formatini desteklemeleri gerekir.

Istemci uygulamasinin Link clipboard formatini desteklemesi; "Edit"
mendstnde "Paste Link" komutunu kullanmasiyla olur. Bu komut kullanict
tarafindan segildiginde, istemci yukarida anlatilan formatta gelen iletiyi
aynigtirir. Buradaki isimleri kullanarak belirtilen uygulama ve konu igin (daha
énceden bdyle bir oturum agilmamigsa) DDE oturumunu baglatir. Istemci
uygulamas! sonra WM_DDE_ADVISE iletisini sunucuya génderir. Bu iletinin
icinde, Link formatli Clipboard verisine ait parca ismi vardir.[3]



BOLUM 3

3. WINDOWS 3.1'DE DDE YAPISI

DDE; Windows'da prosesler arasi haberlesmede desteklenen ug
mekanizmadan biridir. Dider iki mekanizma, Windows Clipboard ve dinamik
baglanti kituphaneleriyle (DLL) paylagimli bellek kullaniimasidir.

DDE, Windows'un iginde bulunan bir mesajlasma sistemidir. ki
Windows programi bir DDE oturumunda birbirlerine iletiler postalayarak
caligirlar. Bu programlara istemci ve sunucu dendigi sdylenmisti. DDE
sunucusu asil olarak, diger Windows programinin yararlanabilecegi verilere
erisen programdir. DDE istemcisi ise sunucudan verileri elde eden
programdir.

Windows 3.1'de programlar segimlik olarak DDEML'yi (DDE
Management Library) kullanirlar. DDEML, DDE'yi kolaylastinr. Bu
katuphane, yuksek seviyeli fonksiyon c¢agri katmaniyla saglanan DDE
mesajlagsmasin kullanan bir programin igine sokulabilir (insulate). DDEML
iceren programlar DDE iletilerine call-back fonksiyonlarla cevap verirler.
Klasik DDE ve DDEML'li yéntemler arasinda uyum problemi yoktur. Cunka,
DDEML daha alt seviyede kalan DDE mesajlagmasinin Uzerine kurulmustur
ve tek amaci, programctyi DDE'nin karmasikligindan biraz olsun yalitmaktir.

"Bu bélumde daha c¢ok klasik DDE ve biraz DDEML Uzerinde
durulacaktir.
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DDE oturumunun istemci program tarafindan baslatildigi anlatiimigti.
Istemci, aktif olarak caligan Windows programlarinin hepsine bir ileti
yayimlar (WM_DDE_INITIATE). Bu ileti, istemcinin ihtiyaci olan verilerin
genel bir sinifini belirtir. DDE sunucusu, yayimlanan iletiye cevap olabilecek
uygun verileri elinde tutar (veya bunlara ulagabilir). Oturum bdylece baglar.

Windows programt, bir programa gére istemci digerine gére sunucu
olarak davranabilir. Béyle olursa iki farkli oturumun kurulmasi gerekir.
Sunucu uygulama, birden fazla istemciye veri génderebilir ya da bir istemci
birden fazla sunucudan veri alabilr. O zaman birden fazla DDE
oturumlarinin kurulmalari gerekir. Bu oturumlarin biricik (unique) ve ayrik
olmalanni saglamak igin istemci/sunucu Uzerindeki her oturum farkh bir
pencere kullanir. Genellikle, DDE'yi destekleyen her program, Gizerinde DDE
oturumunun kurulacag bir cocuk pencere yaratir.

DDE oturumunda galigacak programiarin kodlarinin ézel bir bigcimde
yazilmasi gerekir. DDE sunucusunun programcisi, verinin seklini bildirir.
DDE istemci olarak caligan programin (Microsoft Excel gibi) kullanicisi bu
bilgiyle iki program arasinda DDE oturumunu kurabilir.

Sadece biribirleriyle haberlesebilen Windows programlan ailesi
olugturmak istenebilir. O zaman, 6zgun mesajlasma protokollinin
tanimlanmasi gerekir. Bunun yapilmasi tavsiye edilmez; ¢lnki Windows,
gelecekteki strimlerinde, proses haberlesmesi icin DDE'den farkli mesaj
tabanli uygulamalari desteklemeyecek.

Windows 3.1'deki mesajlagma sistemi kendi igcinde oldugundan, DDE
tarafindan kullaniimasi dogaldir. Fakat bu, DDE'nin gergeklenmesinin kolay
oldugu anlamina gelmez. Bir protokolde birgcok segimlik (opsiyon) vardir ve
programlarda birgok problemin ¢éztimlenmesi gerekir.[2]



3.1. Onemli Kavramlar

Istemci sunucudan veri sorarken, ne tip veri istedigini belirtmek
zorundadir. Bunu yapmak igin su Ug¢ karakter katar kullanilir; "application”
(uygulama), "topic* (konu), "item" (veri pargasi).

Uygulama, konu, parga kavramlarini daha iyi agiklamak igin bir
6érmek kullaniimah. Bunun i¢in, DDEPOP1 isminde bir sunucu programinin
nasil yazildigi agiklanacak. Bu program Amerika'nin 1970, 1980, 1990 nifus
verilerini kullanir, "quadratic extrapolation” ile herhangi bir eyaletin ya da tim
Amerika’'nin anlik nafusunu hesaplayabilir.

DDE sunucu programini yazan kisi uygulama, konu ve parganin
nasil tanimlandiklarini belitmek zorundadir:

a) Sunucu uygulama ismi: Bu 6mek icin "DDEPOP1". Her sunucu
bir uygulama ismine ve bir program ismine sahip olmalidir. )

b) Konu ismi: DDE sunuculari en az bir konuyu destekler.
DDEPOP1'de "US_Population” katariyla belirtilen sadece bir konu vardir.
Dastince olarak; DDEPOP1 programina eyaletlerin yiz élgimleri (mile2)
dahil edilirse "US_Area" adh ikinci bir konu kullaniiabilirdi.

c) Parga ismi: Her konunun iginde bir ya da daha fazla parga vardir.
DDEPOP1'de eyaletlerin iki harfli posta kodu kisaltmalari parca olarak
kullaniir. Omegin, New York icin "NY", California icin "CA" olur. 52 parca
vardir; 50 eyalet, DC (District of Columbia) ve tim tlke. -

Yukarida verilenlerle; DDEPOP1, istemci olan bagka bir Windows
programiyla (MS Excel'de) sunucu olarak kullanilabilirMS Excel ile
DDEPOP1'i kullanmak igin bir Excel sayfast hticresine sunu yazmak gerekir:

=DDEPOP1|US_PopulationlUS
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Bu Ug¢ katar uygulama, konu ve pargayi belirtir (yukaridaki érnek tim
Amerika nifusu icindir). DDEPOP1.EXE ¢aligir durumda degilse MS Excel
onu galistirmaya ugrasgir (ODDEPOP1 ayni dizinde olmah ya da PATH ortam
degigkenindeki listenin icinde bulunmalidir). Bu ¢aba basarili olursa Excel,
DDEPOP1'le bir DDE oturumu baglatir. Ntfus verilerini elde eder ve nlfusu
bir hiicrenin igcinde sayi olarak gosterir. Béyle bulunan nufus degerleriyle
grafikler gizilebilir, bagka iglemler yapilabilir.

Nufus sonuglan, periyodik olarak htcrelerde gtncellenirler. Bu
duruma "sicak baglanti” (hot link) ya da kuguk bir farkla "ihk baglanti" (warm
link) denir. Beg saniyede bir DDEPOP1 sunucusu nifus verilerini
degerlendirip yeni bir sonug Uretir ve istemciyi uyarir. Ornegin, Amerika'nin
nifusu her 15 saniyede bir kisi artar.[3]

3.2. DDE Oturum GCegitleri

Temel olarak Ug¢ gesit DDE oturumu vardir; soduk baglanti, sicak
baglanti, 1lik baglanti. Bu oturumlar, DDE.H baslik dosyasinda tanimlanan
DDE iletilerini kullanirlar.

3.2.1. Soguk Baglanti

Istemci, iginde uygulama, konu ismi bulunan bir WM_DDE_INITIATE
iletisi yayimlayarak soguk baglanti oturumunu baglatir. Burada uygulama ve
konu "nuil* olursa, bir sunucu uygulamastyla ya da herhangi bir konuyla
oturum baslar. Sunucu, belirtilen konuda WM_DDE_ACK iletisiyle istemciyi
cevaplar. Sekil 3.1.
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> WM_DDE_INITIATE—>

(Uygulama, konu)

ISTEMCI SUNUCU;

“ AGK———]
{WM_DDE_A

Sekil 3.1

|stemci, WM_DDE_REQUEST iletisiyle ézel veri parcasi isteginde
bulunur. Sunucu, bu veri parcasini saglayabilirse WM_DDE_DATA iletisiyle

istemciye cevap verir (burada késeli parantez iginde yazilan iletiler
secimliktir). Sekil 3.2.

> WM_DDE_REQUEST >

(Parga)

ISTEMCI (WM_DDE_DATA——— suNucu

(Parga)

> [WM_DDE_ACK}——>

(Olumiu)

Sekil 3.2

Bu baglantt tarinde; istemci ne zaman birgeyler sorarsa o zaman
birgeyler &greniyor. Istemci, kendisine gelen WM_DDE_DATA iiletisiyle veri
parcasint aldidini sunucuya bildirebilir. Bunun yapilimasi secimliktir; sunucu
bbyle bir mesaj isteyip istemedigini, kendi génderdidi WM_DDE_DATA
iletisinin icinde bir bayrag gecirerek (bayradi ¢ceker ya da ¢cekmez) belirtir.
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Eger istenmigse, istemci WM_DDE_ACK iletisini (burada da bir bayrak var)
génderir, bu "olumlu® (positive) bir cevaptir.

istemcinin  WM_DDE_REQUEST iletisinde istenen veri parcasi
sunucu tarafindan saglanamiyorsa, o zaman sunucu "olumsuz' (negative)
WM_DDE_ACK iletisini istemciye génderir. Sekil 3.3.

———>{ WM_DDE_REQUEST ——>

(Parga)

ISTEMCI SUNUCU

<—{ WM DDE ACKe———

(Olumsuz)

Sekil 3.3

DDE oturumu istemcinin WM_DDE_REQUEST iletileri gébndermesi
ve bunlan sunucunun WM_DDE_DATA veya WM_DDE_ACK iletileriyle
cevaplamasiyla surer. istemci ve sunucu birbirlerine WM_DDE_TERMINATE
iletileri yolladiinda DDE oturumu biter WM_DDE_TERMINATE iletisi ilk
Once sunucudan de gelebilir. Sekil 3.4.



-13-

———>{ WM_DDE_TERMINAJFE—>

ISTEMCI SUNUCU

<—{ WM _DDE_TERMINA

Sekil 3.4

3.2.2. Sicak Baglanti

Soguk baglantidaki sorun; veri, aktariima suresi iginde gancelligini
kaybedebilir. Omegin, DDEPOP1 anlik olarak hesapladi§i sonucu
goénderene kadar nifus degisebilir. Soguk baglantida, istemci verilerin ne
zaman degistigini bilmez. Sicak baglanti bu problemi gbzer.

DDE oturumu yine, WM_DDE_INITIATE ve WM_DDE_ACK
iletileriyle baglar. Sekil 3.5.

——{ WM _DDE INITIATE——>

(Uygulama, konu)

ISTEMCI SUNUCU

(WM _DDE_AGK———

Sekil 3.5




-14.

Oturum bagladiktan sonra istemci, calismak istedigi veri pargasini
WM_DDE_ADVISE iletisiyle sunucuya génderir. Sunucu, istemciye
WM_DDE_ACK iletisini gonderir. Bu ileti olumluysa sunucu istenen veri
parcasini saglayabiliyor, degilse saglayamiyor demektir. Sekil 3.6.

— > WM _DDE _ADVISE}|——>

(Parca)

ISTEMCI SUNUCU

WM DDE ACK
(Olumlu/Olumsuz)

Sekil 3.6

Bu asamada sunucu, veri pargasinin dederi degisti§i zaman
istemciyi uyarmakia yukumludar. Uyarmak igin WM_DDE_DATA iletisini
kullanir  (iletinin icinde bir bayrak aktanlir, buna gére) istemci
WM_DDE_ACK iletisini gerekirse yollar. Sekil 3.7.

< WM _DDE _DATA <

(Parga)

ISTEMCI SUNUCU

—— —>{[WM_DDE_ACK]}——>

Sekil 3.7
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Verinin gincellenmesi artik istemciyi~i|gi|endirmiYorsa, sunucuya
WM_DDE_UNADVISE mesaji yollanir. Sonra sunucu, alindi mesajini
génderir. Sekil 3.8.

WM _DDE UNADVIS
(Parca)

ISTEMCI SUNUCU

<——{ WM DDE ACKjx———

Sekil 3.8

Oturum karsilikli WM_DDE_TERMINATE iletileriyle bitirilir. Sekil 3.9.

——>( WM_DDE_TERMINATE——>;

ISTEMCI SUNUCU

<—— WM_DDE_TERMINATE<—

Sekil 3.9
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Soguk ve sicak baglanti birbirine benzer. Bir tek DDE oturumunda
istemci veri pargasi istemede, WM_DDE_REQUEST (sofuk baglanti) veya
WM_DDE_ADVISE (sicak baglanti) iletisini kullanir.[3] '

3.2.3. Ihk Baglanti

Ik baglanti soguk ve sicak baglantinin karisimidir. DDE oturumu
her zamanki gibi baslar. Sekil 3.10.

WM _DDE_INITIATE——>
(Uygulama, konu)

ISTEMCI SUNUCU

s e
(WM_DDE_ACK

Sekil 3.10

Sicak baglantida oldugu gibi, istemci sunucuya WM_DDE_ADVISE
iletisi génderir. Sunucu olumlu/clumsuz bir alindi iletisi yollar. Sekil 3.11.
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ISTEMCI

WM DDE ADVIS@—%

~(Parca)

WM_DDE_ACK

WM_DDE_ADVISE iletisi igindeki bir bayrakla istémci, veri
Gzerindeki degisikligi (glncel veriyi hemen almadan) sadece bilmek
istedigini belirtebilir. O zaman, degisiklik oldugunda, sunucu bos bir

SUNUCU

(Olumlu/Olumsuz)

Sekil 3.11

WM_DDE_DATA iletisi gonderir. Sekil 3.12.

ISTEMCI

< ( WM_DDE DATA

(null Parga)

———{ WM DDE_ACK}————

Simdi istemci kendi ilgilendigi veri parcasinin degistigini bilir. Bu veri
parcasini elde etmek icin WM_DDE_REQUEST iletisini sojuk baglantidaki

SUNUCU

Sekil 3.12

gibi kullanir. Sekil 3.13.
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—>{ WM_DDE_REQUES}——>|

(Parca)

(Parca)

[WM_DDE ACK
(Olumlu)

Sekil 3.13

Istemci artik verinin gincellenmesiyle ilgilenmiyorsa, bunu sunucuya
sicak baglantidaki gibi bildirebilir. Sekil 3.14.

————>WM_DDE_UNADVISE——>

(Parca)

ISTEMCI SUNUCU

<——{ WM DDE_ACK}<—

Sekil 3.14

DDE oturumu karsiiklh WM_DDE_TERMINATE iletileriyle sona
erdirilir. Sekil 3.15.
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ISTEMCI SUNUCU

Sekil 3.15

Yukarida anlatilan G¢ tur oturumda su iletiler kullaniimadi:
WM_DDE_POKE (istemci, sunucuya dogrudan veri goénderir),
WM_DDE_EXECUTIVE (istemci, sunucuya yurGtmesi igin dogrudan bir
komut katari génderir).

3.3. Karakter Katarlan ve Atomlar

Simdiye kadar DDE oturumunda istemci ve sunucu arasinda verilerin
nasil gosterildigi (uygulama, konu, parga) anlatiidi. Istemci - Sunucu
arasindaki veri iletiminde asil rol oynayan "Atom" denen karakter katarlaridir.
Atomlarin anlatiimasi daha alt dtzeyli bir konudur.

Atomlar "WORD" tipinde degerlerdir ve karakter Kkatarlarina
‘isaretcidirler. Bir programin atomlari ona ait data segmentindedir ve sadece
onun tarafindan kullantilir. Bunlar bir tabloda (Atom tablosu) yer alirlar. Atom
style tanimlanabilir:

ATOM aAtom;

Su fonksiyonla atom tablosuna bir katar eklenebilir:
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aAtom = AddAtom (lpString) ;

Karakter katari atom tablosunda degilse bu fonksiyon onu tabloya
ekler ve biricik bir de§er déndurtr. Her atomun basvuru sayisi (reference
count) vardir. AddAtom fonksiyonuyla ayni katarin c¢agriima sayisidir.
Basvuru sayisi baslangigta 1 olur. AddAtom ayni katar igin her kullaniliginda
katari belirten bir sayi déndlrar ve bagvuru sayisini bir arttirir. Bagka bir
fonksiyon:

DeleteAtom (aAtom) ;

Bagvuru sayisini bir azaltir. Bu sayi sifir olunca, atom ve karakter
katari atom tablosundan ¢ikarilir. Bir atomun isaret ettigi katari bulabilmek
icin:

aAtom = FindAtom (IpString) ;

Fonksiyonu kullaniir. Bu katar, atom tablosunda yoksa sifir
déndurur. Basvuru sayisini degistirmez. Atoma ait katari elde etmek igin:

nBytes = GetAtomName (aAtom, IpBuffer, nBuffersize) ;

Fonksiyonu kullanilir. Son parametre, ikinci parametreyle igaret
edilen tamponunun boyunu gésterir. Bu fonksiyon bagvuru sayisini etkilemez
ve tamponda kag byte alanin doiu oldugunu gésteren bir sayi déndurur.

Yukarida anlatilan fonksiyonlar bir programin kendi atomiarinin
kullaniimasiyla ilgilidir. Atom tablosu programin veri segmentindeyse, o
program icin biriciktir (unique). Atomlari DDE'de kullanmak igin ek
fonksiyonlar gerekir. Bunlar yukaridakilere benzer olarak:

aAtom = GlobalAddAtom (IpString) ;
GlobalDeleteAtom (aAtom) ;
aAtom = GlobalFindAtom (IpString) ;
nBytes = GlobalGetAtomName (aAtom, IpBuffer, nBuffersize) ;
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Windows'un iginde DLL (dynamic link library) ile, paylasilan veri
segmentine konulan atom tablosundaki atomlar, bu fonksiyonlar yardimiyla
kullanilabilir. Bir program GlobalAddAtom ile atom tablosuna bir katar
eklemek ve bu atomu bagka bir programa gecirmek isini yapabilir.
Kargisindaki program ise GlobalGetAtomName fonksiyonuyla o atoma ait
karakter katarini elde edebilir. DDE'de atomiarin kullaniimas: énemlidir.
Ormegin, Bagka program tarafindan atom tablosundan silinmis bir atomun,
bir program tarafidan surekli istenmesi olayi olmamali. Benzer olarak, artik
gerekmeyen atomlarin atom tablosunda silinmeden birakiimasi da istenmez.

Atomlar, onceki konuda anlatilan DDE uygulama, konu ve veri
parcas! icin kullanilir. Veriler (daha gok kaliplanmig veriler) bir Windows
programindan diJerine transfer edilirken bellekte bunlara bir yer
ayrilabilmelidir. Bunun igin GlobalAlloc GMEM_DDESHARE segimligiyle
kullanilir. Béylelikle global bir beliek blogu birden fazla Windows programi
arasinda paylasiiabilir. DDE kurallariyla bu global bellek bioklarinin tahsis
isleminin hangi program tarafindan yapilacagi belirlidir.[2]

3.4. DDE iletileri Listesi

DDE oturumlar istemci ve sunucu pencereleri arasinda belirli DDE
iletilerini gegirerek ¢aligirlar. Dokuz tane DDE iletisi vardir.

Bu iletiler agagidaki gibi 6zetlenebilir. Detayli tanimlan igin
"Microsoft Windows Programmer's Reference, Volume 3" e bakilabilir.

WM_DDE_ACK: Bir iletiyi alip almadi@ini bildirir.

WM_DDE_ADVISE: Bir veri pargasinda degisiklik oldugunda, bunun sunucu
tarafindan istemciye bildiriimesini sadlatan iletidir. Surekli veri baglantisi
kurar.

WM_DDE_DATA: istemciye bir veri parcasini gétirur.
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WM_DDE_EXECUTE: Sunucu igin, bir seri komutlar anlamina gelen
karakter katari tasir.

WM_DDE_INITIATE: Istemci ve sunucu arasinda oturum baglatir.
WM_DDE_POKE: Sunucuya bir veri pargasint gétarar.
WM_DDE_REQUEST: Sunucudan veri pargasi isteginde bulunur.
WM_DDE_TERMINATE: Oturumu bitirir.

WM_DDE_UNADVISE: Surekli veri baglantisindan vazgegildigini bildirir.

Uygulama, WM_DDE_INITIATE iletisi i¢cin veya buna yanit olan
WM_DDE_ACK iletisi igin "Windows SendMessage" fonksiyon g¢agrisini
yapar. Diger tum iletiler "Windows PostMessage" fonksiyon cagrisiyla
gbnderilir. Bu c¢adrilarda, alan pencerenin pencere ilkeli (handle) ilk
parametre olarak gérundr. Ikinci parametre; génderilecek iletiyi, G¢lncisi;
génderen pencereyi belirtir. Dérdlncl parametre; iletiye 6zel argimanlari
bulundurur.[2]

3.5. DDE lleti Akig Ozeti

Tipik bir DDE oturumunda asagidaki olaylar olur:
1. istemci uygulama oturumu baglatir ve sunucu uygulama yanitlar.
2. istemci, sunucuya dogrudan veri génderebilir.

3. Istemci uygulama, veri degisikliginde guncel veriyi géndermesi
icin sunucudan istekte bulunur (hot link).

4. Istemci uygulama, veri degisiklijinde uyar géndermesi igin
sunucudan istekte bulunur (warm link).

5. Sunucu, istemcinin génderdigi komutlari anlar.

Bir uygulama penceresi istemci/sunucu'dan gelen iletileri, aldigi
sirayla iglemelidir.



Istemci, birden fazla sunucuyla oturum kurabilir ya da tersi olabilir.
Birden fazla kaynaktan gelen iletiler islenirken, bir oturuma ait iletiler
senkronize olarak (gelis siralarina gére) islenmeli ama difer oturumlardan
gelen iletilerin kendi aralarinda senkron olarak islenmeleri sart degildir.[3]

3.6. DDE Yonetim Kitiiphanesi

DDE'yi kullanarak program yazmanin karmasikiigi bilindigi igin
Microsoft yeni bir bakis agisi olusturdu. DDE yonetim katdphanesi (DDEML)
DDE'nin karmasikligini gizlemek igin yapildi. Bu kutUphane, iletileri kiliflar,
atom yonetimini ve bellek yénetimini bir fonksiyon ¢agri araylziinde yapar.

[lk anda DDEML zor géranebilir. DDEML.H baglik dosyasinda 27
tane fonksiyon c¢agrisi "Dde" 6én ekiyle tanimlanir. DDEML'yi kullanan
program ayrica bir call_back [ek1] fonksiyona ihtiya¢ duyar. Bir call_back
fonksiyon 16 degisik veri tipini kullanabilir. Bunlar, DDEML.H baslik
dosyasinda tanimli "XTYP" 6n ekiyle baglayan sabitlerdir.

DDEML bir DLL'dir. Windows altinda g¢aligabilen uygulamalar bunu
paylagabilirler. DDEML ile birlikte, uygulama gelistirme araytzu (API) vardir.
Bununla, Windows tabanli uygulamalara DDE yetene§i kazandirmak
basitlesir. Bir uygulama; iletileri génderme, igleme, alma isleriyle ugrasmak
yerine, DDEML'nin DDE oturumlarini yénetmek igin verdi§i fonksiyonlar
kullanir. DDEML ayrica DDE uygulamalari arasinda paylasilan verileri ve
katarlar1 yénetme 6zelligini de saglar. Paylasilan bellek nesneleri igin
atomlar1 ve isaretgileri kullanmak yerine, DDE uygulamalar:; veri ilkelleri
(global beilek nesnelerini belirtir), katar ilkelleri (katarlari belirtir) yaratir,
buniar degis tokus ettirir.

DDEML, sunucu uygulamanin belli servis isimlerine kayit olmasina
imkan verir. Bu isimler sistemdeki dijer uygulamalara duyurulur. Sistemdeki
bir uygulama, servis ismini kullanarak sunucuyla baglant! kurabilir. DDEML
uygulamalara tutarli bir DDE yapisi kurduttugu i¢in uyumliuluk problemilerini
de engellemis olur. Klasik DDE veya DDEML ile ¢alisan uygulamalar
arasinda tam uyumluluk vardir.[3]



BOLUM 4

4. VISUAL BASIC VE EXCEL'DE DDE

Bu bélimde, DDE olayinin gergceklenmesi i¢in yapilmasi gerekenler
anlatilacaktir. Uygulama gelistirme ortamlari olarak; Visual Basic 3.0 for
Windows, Excel 5.0 for Windows kullaniidi. Once bu programlama ortamlari
anlatilacak.

4.1. Visual Basic

Visual Basic (VB) nesne yobnelik olarak tasarlanmis olay-tetikli
(event-driven) bir dildir. VB ile grafik ortamda c¢alisan uygulamalar
geligtirilebilir. Uygulamalar genel anlamda bir proje gibi dustnular (Sekil 4.1)
ve birgok parganin (ekranlarin) bir araya gelmesiyle olusur. Proje dosyasinin
uzantist .MAK olur. Proje icinde "Form" lar vardir.

Sekil 4.1 Form ve kiitiiphane dosyalan bir proje igindedir.
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Her form, iginde kontrolleri (kontrol amaciyla kullanilan nesneler),
grafikleri ya da bagka formlari bulunduran bir penceredir (Sekil 4.2).
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Sekil 4.2 icinde bir ka¢ nesne bulunan Form'un yapisi.

Formlar gelistirilen uygulamanin arayGzleridir. Form penceresindeki
nesneler tasarim sirasinda (design-time) "Toolbox" denen (Sekil 4.3)
yardimci pencereden segilirler. VB'nin esnek yapisi sayesinde calisma
sirasinda da (run-time) bazi kontroller yaratilabilir.
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Sekil 4.3 Toolbox

Formlar bircok gekilde kullanilabilir; uygulama baslangicini gésteren
bir ekran penceresi, resim, hata durumlarinda ortaya c¢ikan diyalog
penceresi, uygulama iginde bir belge, vb. olabilir.

Bir kod pargasi proje i¢inde, birden fazla form arasinda kullanilacak
ise onu "Module” icine koymak daha pratik ofur. "Module" ; ekranda
gérinmeyen iginde sadece gérevler yazili olan bir form gibi dustnulebilir.
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4.1.1. Visual Basic'te Nesneler

VB'de kullanilan formlar tasarlanirken programin destekledigi cesitli
nesneler kullanilir. Once, nesne denilince ne anlagiimas: gerektigi, bu
nesnelerin neler oldugu anlatilacaktir. VB'de pencere iginde bulunan her
eleman bir nesnedir. Bu elemanlarin hangi durumda nasil davranacaklarini
belirleyen her birine ait gérev kodlari vardir. Gérev kodlari programci
tarafindan tasarim sirasinda yazilir ve istenirse tim kodlari igeren bir
dékiman hazirlanabilir. Yaygin olarak kullamilan nesnelerden bazilar
sunlardir:

Picture box

£33

Iginde grafiksel imajlar gésteren bir alandir.

Label

Kullanicinin degistirmesi istenmeyen sabit yazi alanidir. Ekranin
icinde belli bir bélgeye isim vermek igin kullanilabilir.

Text box

Kullanicinin icine yazi girebilece§i veya var olan vyaziyi
degistirebilecegi nesnedir.

Frame

Nesneleri iglevierine gére gruplamaya yarar. Bunu yaparken énce
frame yerlegtirilir sonra diger nesneler buraya konulur.

Command button

Kullanicinin yapti§1 secimle calisan ve bir dizi komut yUriten
nesnedir.
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Check box

Kullanici bu kutunun Gzerine isaret koyarak birgeyi onayladigini
belirtir. Kutular grup halindedir ve birkag¢ tanesi ayni zamanda segilebilir.

Option button

Opsiyon butonlar1 grup halindedir. "Check box" tan farkh olarak, bir
anda sadece bir buton segilebilir.

Combo box

Rasaw 7 ¢

Liste geklinde bir kutu ve icine yazi girilebilen "Text box" nesnelerinin
bitigik halidir. Kullanici isterse listeden bir eleman secer ya da yeni bir
eleman girer.

List box

Kullanicinin iginden secim yapabilecedi elemanlan liste seklinde
tutan bir kutudur.

Uygun nesneler segilerek form doldurulur. Bu alanlar girig/gikis igin
kullanilir, formu daha anlagilir yaparlar. Daha sonra her nesnenin kendisine
ait olan "Properties” alanlari dizenlenir (Sekil 4.4). "Form® un kendisi de bir
nesnedir ve onun &zelliklerini iceren "Properties” penceresi uygun sekilde
doidurulmalidir. Bu alanlarda nesnelerin sekil 6zelliklerini belirten bilgiler
vardir. Nesne 6zellikleri degisken niteliktedir. Sonraki agama, bu nesnelerin
kod pargalarinin onlarin gérevlerine uygun olarak yazilmasidir. Formlarin ve
kontrollarin kodlari, sistem olaylarina cevap verecek sekilde yazilir. Kod
yazilirken séz dizim kontrolu otomatik yapiimaktadir.



1 - Transparent
True

False
MS Sans Senf
825
False
True

Sekil 4.4 Her nesne icin bir 6zellikler penceresi vardor.

Uygulamalarda birgok komut girigi istenir. Her islem komutu icin
kontrol koymak pratik degildir. Bunun yerine, komutlar gruplayarak daha az
yer kaplayan mendler tasarlanabilir. Menller "Form" iginde yer alabilir.
Yukarida anlatilanlara 6rmek bir ekran agagidadir (Sekil 4.5).
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Sekil 4.5 Bir form lizerinde nesneler

4.1.2. Olay-Tetikli Programlama

VB programlama ortaminda olay-tetikli uygulamalar haziriamak
mamkandar. Klavyenin tusuna basilmasi, farenin tiklatiimasi vb. olaylara
karsi uygulama uyanik olur. Béylece gorsel olarak anlasilir, yénetimi kolay
uygulamalar gelistirilebilir.

Geleneksel programlamada, kullanicilar bilgi girerken programcinin
belirledigi siraya uymak zorundadirlar. Olay-tetikli VB uygulamalarinda,
istenilen sirada bilgi girisi yapilir. Bir VB uygulamasi formlar ve kontrollardan
(herbiri bir nesnedir) olusur. Her nesnenin (kontrolun) gdrevi, hareketleri
anlayip buna gére davranmaktir. Bu hareketlere "olay" (event) denir. Nesneyi
y6neten "event procedure” (olay gérevi) vardir. Olay gérevinin adi; nesne adi
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ve olay adindan olusur. Nesnenin adi, "properties” penceresinde "Name"
alani karsisinda yazilidir. Bir nesnenin kodu iginde, bagka bir kontrol ile
ilgilenmek gerekebilir. Ornegin; icine karakter katarlari girilebilen bir
"textbox" tari nesnede, bir yazi var mi, yok mu kontrola yapilmak istensin. if
isimalani.Text =" " then .... yazilirsa, isimalam nesnesinin Text ozelli§i
(property) sinanmig olur. Olay gérevi bagka olay gdrevlerini de tetikleyebilir,
altprogram cagrilari yapabilir, dijer nesnelerin 6zelliklerini degigtirebilir.

4.1.3. LinkMode Kullanimi

DDE oturumunun tipini belirler ve baglatiyt kurar [Ek 2]. Istemci
uygulamadaki bir kontrol DDE'yi baslatacaktir. Kontrolun "LinkTopic" ve
"Linkltem" o&zellikleriyle oturum baslatilir. Sunucu; Istemciden gelen
application|jtopiclitem ifadesiyle tetiklenir. Kontrol nesnesinin turt; Label,
Picturebox, Textbox olabilir. Yazimi:

form.kontrol.LinkMode = mode

istemcideki kontrolun LinkMode degerleri:

0 = None, DDE etkilegimi yok.

1= Otomatik .

2= Manual, istemci ancak LinkRequest metodu calistiniinca
glncellenir.

3= Notify, baglantili veri degistiginde LinkNotify olayi olusur,
istemcinin LinkRequest metodunu ¢aligtirmasi umulur.

Sunucu formdaki LinkMode kurma sekilleri:

0= None, DDE yok. Higbir istemci bu formla DDE oturumu baglatamaz, buna
veri gébnderemez. Tasarim sirasinda LinkMode sifir ise ¢aligma zamaninda
(run - time) bir yapilamaz.

1= Sunucudur. Istemcideki kontrol ile DDE oturumu kurulabilir. Tasarim
sirasinda LinkMode bir yapiimigsa, ¢alisma-zamaninda sifir veya bir
yapilabilir.
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Istemcideki kontrolda LinkMode sifirdan farkli bir degere kurulursa o
zaman VB, belirtilen LinkTopic ve Linkitem iceriklerine gére oturum kurmaya
tesebbls eder. Sunucu, badlantinin tipine gére istemcideki veri alanini
gunceller.

Eger kontrol "Otomatik™ olarak kurulmugsa, o kontrola her veri girigi
bir "Change" olay1 yaratir. Sunucu oturumu bitirirse, istemcinin "kontrol"
undaki LinkMode sifira déner. Bir formun sunucu olabilmesi icin onun
LinkMode'u tasarim sirasinda 1 olmal. Sonra istemci/sunucu olarak
degistirilebilir.

4.1.4. Shell() Fonksiyonu

Yuratalebilir bir programi ¢alistinir. Yazimi:
Shell(Komut_katan [,pencere tiirii])
Shell fonksiyonun argimanlar géyledir.

Komut_katari: Yaratalebilir programin ismi komut satirindaki haliyle burada
kullanilabilir. Program ismine uzanti olarak .COM, .EXE, .BAT, .PIF
yaziimazsa, bunun .EXE oldudu varsayilir.

Pencere tiiriti: Pencere turind belirten bir sayidir. Bu pencerenin iginde
cagnilan program calisacaktir. Say! yaziimazsa; 2 oldugu kabul edilir.

1, 5, 9 = Erigimli normal.

2 = Erigimli kGgultulmas.

3 = Erigimli bayutalmus.

4, 8 = Erigimsiz normal.

6, 7 = Erigimsiz kagultulmas.
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Shell fonksiyonu, programi basariyla baslatabilirse, bunun "variik
ikkelini" déndarar. Variik ilkeli; caligtinlan programi tanimiayan bir jetondur.
Shell fonksiyonu istenen programi ¢alistiramazsa hata olugur. Bu fonksiyon
diger programiari asenkron calistirir. Yani, Shell() isine devam ederken bunu
izleyen VB program komutlari yaratalar.

ORNEK:

Bu 6rnek Shell() fonksiyonunu kullanir, aktif uygulamay! birakarak
Windows'un "Calculator programini c¢ahstinr. Kullanicinin istedine bagl
olarak bazi sayilan ekleyen ya da Calculator programindan ¢ikmaya yarayan
tus vuruslarini génderen "SendKeys" ifadesi vardir. "AppActivate”, erimi VB
ve Calculator arasina tagimak igin kullanilir.

Sub Form_Click ()

Dim K, X, Msg ' Declare variables.

AppActivate "Microsoft Visual Basic" ' Change focus to Visual
Basic.

SendKeys "%{ }{Down 3}{Enter}", True ' Minimize Visual Basic.

X = Shell("Calc.exe", 1) ' Shell Calculator.

ForK=1To 100 'Set up counting loop.

SendKeys K & “{+}", True ' Send keystrokes to Calculator

Next K ' to add each value of K.

SendKeys "=", True ' Get grand total.

AppActivate "Microsoft Visual Basic" ' Return focus to Visual
Basic.

Msg = "Choose OK to close the Calculator.

MsgBox Msg ' Display OK prompt.

AppActivate "Calculator” ' Retum focus to Calculator.

SendKeys "%{F4}", True 'Alt+F4 to close Calcuiator.

AppActivate "Microsoft Visual Basic" ' Return focus to Visual
Basic.

SendKeys "%{ {Enter}", True ' Restore Visual Basic to size.
End Sub



-34-

4.2. Excel

Excel Windows Uzerinde caligsan bir elektronik tablodur. Calismalar
is sayfalarinda (worksheet) yapilir. Sayfalar caligma kitabini olugturur
(warkbook). Birkag tane galigma kitabt ayni anda agilabilir.

Is sayfasindaki verilerle bir grafik gésterim yapuabilir. Grafik,
verilerle ayni yerdeyse "katiimig grafik" (embedded chart), ayn bir sayfada
ise "grafik sayfasi" (chart sheet) hazirfanir. Calisma kitabi igindeki grafik,
gémult ya da ayn sayfada olsa bile; verilerini aldidi is sayfasina baghdr. s
sayfasi guincellendikge grafik de guncellenir. GémualG grafik raportama igin
dideri sunum hazirtamak igin uygundur.

4.2.1. Excel'de Makro Yazimi

Microsoft Excel'de sinirli sayida tekrarlanan tus ve fare hareketlerini
kestirme yapmak igin makrolar yazilir. Makro yazmak icin Visual Basic veya
Excel 4.0 makro dili kullamifir. VB'de makro yazmak i¢in "VB Module” butonu
"Tool bar" dan segilip "Sub” ile baglayan altprogram yazilir. Excel'de ayni
yontemle kullanici tanimli fonksiyon ve altprogramlar da yazilabilir.

Bir makro, kayiti yapildiktan sonra, Excel'de "Tools Menu" ye, bir
butona ya da grafik nesnesine baglanabilir. Béylece kullanimi daha kolay
hale gelir. "Toals Menu® ye atilirsa her zaman kullanilabilecek demektir. ig
sayfasindaki butona atanirsa, ancak o is sayfasi secilmigse caligtinlabilir. Ig
sayfasindaki butona makro atanmast géyle olur: "Tool bar" iginde "Drawing"
butonu segilir. Bu buton gérinmiyorsa, mentden "Tool bars..." secimlidi
kullanilarak gérandr hale getirilebilir. Sonra, gizim butonlarini igeren pecere
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gelir. Buradan buton olugturmaya ait ¢izim butonu segcilir. Olugturulan buton
ekranda ig sayfasinin bir yerinde dururken "Assign Macro" (makro atama
diyalog penceresi) belirir. Buton igin, var olan makrolardan biri segilerek
butona atama yapilir ya da yeni makro olugturulup ayni iglem uygulanir.

4.3. Visual Basic Uygulamalan Arasinda DDE Kurulmasi

Bu kisimda, biri VB istemcisi digeri VB sunucusu olan iki uygulama
arasinda DDE kurmak igin gerekli adimlar anlatilacaktir. is adimlari:
1) DDE sunucusu olarak ¢aligacak VB uygulamasini yarat.

2) DDE istemcisi olarak ¢aligacak VB uygulamasini yarat.

3) Manual DDE baglantisini iki uygulama arasinda kur (istemcinin istediyle
guncelleme bilgisi alinir).

4) "LinkRequest" kullanarak sunucudaki gtincel bilgiyle istemciyi glncelle.

5) Otomatik DDE baglantisi kur (sunucunun gtncel bilgiyi hemen ilettigi
durum).

6) "LinkPoke" kullanarak istemciden sunucuya veri génder.
7) Otomatik ve Manual arasinda "LinkMode" kullanarak gegis yap.
istemci uygulama DDE aracilifiyla sunucuya iletiler (komutlar,

emirler) géndererek bir badlanti olusturur. DDE oturumunda, sunucu
istemciye bilgiler saglar veya istemciden bilgi alir.
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ORNEK:

iki VB uygulamasi arasinda DDE oturumunun nasil kurulduguna dair
adimlar asagidadir.

" Once sunucu (kaynak) uygulama yaratilir;
1. Visual Basic baglat. "Form1® isimli bir form gelir.

2. Form1'in "Caption” 6zelligini (yani formun ismi) "Source" (sunucudur)
olarak degistir.

3. Bir "Text Box" (Text1) nesnesini formun igine koy.
4. Tek formlu projeyi "SOURCE" adiyla sakla.

5. "File" menusunden, projeyi .EXE hale getir.

ikinci olarak istemci (varis) uygulama yaratilir:
1. "File" menUsitnden "New Project” secilir.

2. Form1 olarak gelen formun “caption” 6zelli§i degistirilip "Destination"
yapilir.

3. Form1 Gzerinde su kontroller bulunmalidir:

Default Name Caption Name

Text1 (Islevsel degil) Text1
Option1 Manual Link
ManualLink

Option2 Automatic Link
AutomaticLink

Command1 Poke Poke

Command2 Request Request
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4. Form1'in "General Declaration”" kismina su kodu ekle:

Const AUTOMATIC =1
Const MANUAL =2
Const NONE =0

5. Form1'in "Load event" (sadece ylklenirken galigan kisim) gérevi olarak su
yazilmali:

Sub Form_Load()
'Bu gdrev VB sunucu uygulamasini baglatir.
z% = Shell("SOURCE", 1)
2% = DoEvents() ' Windows Shell komutunun ¢alismasini bitirir.
Text1.LinkMode = NONE 'DDE baglantisi zaten varsa kaldirir.
Text1.LinkTopic = "Source|Form1® ' VB sunucusuyla baglanti kurar.

Text1.Linkitem = "Text1" ‘Sunucudaki text kutusuna baglanir.

Text1.LinkMode = MANUAL 'Manual DDE baglantist kurar.

Manuallink.Value = TRUE ‘Uygun opsiyon butonunu kurar.
End Sub

6. Asagidaki kodu "ManualLink" isimli butonun "Click event" gérevi olarak yaz

Sub Manuallink_Click()
Request.Visible = TRUE 'Request isimli butonu gegerli yapar.
Text1.LinkMode = NONE ‘Varsa DDE temizler.
Text1.LinkMode = MANUAL 'Yeniden LinkMode kurar.

End Sub

7. Asagidaki kodu "AutomaticLink” isimli butonun "Click event® gérevi olarak
yaz.

Sub AutomaticLink_Click()
Request.Visible = FALSE  'Automatic Link isimli butona ihtiyag yok.
Text1.LinkMode = NONE ‘Varsa DDE temizler.
Text1.LinkMode = AUTOMATIC 'Yeniden LinkMode kurar.

End Sub
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8. Asagidaki kodu "Request” isimli butonun "Click event" gérevi olarak yaz.

Sub Request_Click()
‘Manual DDE baglantisinda bu buton gérindr olacak ve segildigi zaman
'sunucudan glncelleme bilgisi isteyecek.
Text1.LinkRequest

End Sub

9. Agsagidaki kodu "Poke"” isimli butonun "Click event” gérevi olarak yaz.

Sub Poke_Click()
'DDE baglantisinin tirinden badimsiz olarak bu buton géranar kalir
'secildigi zaman istemciden sunucuya veri génderir.
Text1.LinkPoke

End Sub

Son agama deneme agamasidir. Program .EXE hale getirilip VB'nin
disinda ya da dogrudan VB icinde cahstinlabilir. istemci uygulama
calistirilinca sunucu da ¢aligacaktir. Deneme sirasinda sunlar yapilabilir [5]:

a) Sunucuda text kutusu icine birgeyler yazilmaya caligilir sonra
"Request” butonu tiklanir. Bu yazi istemcinin text kutusu iginde
belirir.

b) "Automatic Link" butonu tiklanir ve sunucunun text kutusuna
birseyler yazilir. Yazi hemen istemciye génderilir.

¢) Istemcide text kutusuna birseyler yazilir ve "Poke" butonu tiklanir.
Yazi sunucunun text kutusunda belirir.

4.4. Visual Basic'ten Excel'e DDE Kurulmasi

Bu kisimda istemci VB uygulamasi, sunucu Excel uygulamasidir. Iki
uygulama arasinda DDE oturumunun nasil kurulacag: aniatilacak. Bunun
igin islem basamaklari g6yledir:
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1) Aktif DDE igin bir Excel belgesi hazirla.

2) Manual DDE baglantisint VB ve Excel arasinda kur (istemcinin istegine
gbre guncel veri alinacak).

3) "LinkRequest" ile Excel'den VB uygulamasini gincelle.

4) Otomatik DDE baglantisini VB ve Excel arasinda kur (sunucu istemciye
guncel veriyi hemen génderecek)

5) "LinkPoke" ile VB'den Excel uygulamasina bilgi génder.
6) "LinkMode" otomatik ve manual arasinda degistir.

istemci uygulama DDE aracihdiyla sunucuya iletiler (komutlar,
emirler) goéndererek bir baglanti olusturur. DDE oturumunda, sunucu
istemciye bilgiler saglar veya istemciden bilgi alir.[7]

ORNEK:

VB uygulamasi ve Excel arasinda DDE oturumunun nasil
kurulduguna dair adimlar agagidadir.

Once sunucu (kaynak) uygulama (is sayfasi) yaratllir“.
1. Excel'i baglat. Is sayfasi "SHEET1" ismiyle gelir.
2. Belgeyi "SOURCE.XLS" olarak saklayip ismini degistir.

3. Excel'den ¢ik.
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Sonraki agama istemci uygulamanin VB'de yaratiimasidir:

Istemci uygulama, baglanti iglerini yapar. Sunucuya dogrudan veri
gbnderir ya da veri alir.

1. Visual Basic baslatilir.

2. Form1 olarak gelen formun “caption" 6zelligi degistirilip "Destination”
yapilir.

3. Form1 Gzerinde su kontroller bulunmalidir:

Default Name Caption Name

Text1 (islevsel degil) Text1
Option1 Manual Link
ManualLink

Option2 Automatic Link
AutomaticLink

Command1 Poke _ Poke
Command2 Request Request

4. Form1'in "General Declaration” kismina su kodu ekle:

Const AUTOMATIC =1
Const MANUAL =2
Const NONE=0

5. Form1'in "Load event” (sadece yuklenirken galigan kisim) gérevi olarak su
yaziimali:

Sub Form_Load()

'‘Bu gorev Excel sunucu uygulamasini baglatir.
z% = Shell"EXCEL SOURCE.XLS", 1)

z% = DoEvents() ' Windows olaylarini igler. DDE calismadan
'Excel'in yarGtulmesini engeller.

Text1.LinkMode = NONE 'DDE baglantisi zaten varsa kaldirir.
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Text1.LinkTopic = "Excel |source.xIs"
' Excel sunucusuyla baglanti kurar.

Text1.Linkltem = "R1C1" ‘Sunucudaki ilk hticreye baglanir.

Text1.LinkMode = MANUAL '‘Manual DDE baglantisi kurar.

ManualLink.Value = TRUE ‘Uygun opsiyon butonunu kurar.
End Sub

6. Asagidaki kodu "ManualLink” isimli butonun "Click event" gérevi olarak yaz

Sub Manuallink_Click()
Request.Visible = TRUE 'Request isimli butonu gegerli yapar.
Text1.LinkMode = NONE ‘Varsa DDE temizler.
Text1.LinkMode = MANUAL Yeniden LinkMode kurar.

End Sub

7. Asagidaki kodu "AutomaticLink" isimli butonun "Click event" gérevi olarak
yaz.

Sub AutomaticLink_Click()
Request.Visible = FALSE  'Automatic Link isimli butona ihtiyag yok.
Text1.LinkMode = NONE ‘Varsa DDE temizler.
Text1.LinkMode = AUTOMATIC Yeniden LinkMode kurar.

End Sub

8. Asag@idaki kodu "Request” isimli butonun "Click event" gérevi olarak yaz.

Sub Request_Click()
‘Manual DDE baglantisinda bu buton gérintr olacak ve secildigi zaman
'sunucudan gilincelleme bilgisi isteyecek.
Text1.LinkRequest

End Sub

9. Asagidaki kodu "Poke" isimli butonun "Click event" gorevi olarak yaz.
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Sub Poke_Click()
'DDE baglantisinin tirinden bagimsiz olarak bu buton gértanar kalir
'secildigi zaman istemciden sunucuya veri génderir.
Text1.LinkPoke

End Sub

Son asama deneme agamasidir. Program (istemci) .EXE hale
getirilip VB'nin disinda ya da dodrudan VB iginde caligtirilabilir. Istemci
uygulama calistirilinca sunucu da cgaligacaktir. Excel'de "Excel Workspace”
diyalog kutusunda "Ignore Remote Requests” opsiyonu segilmis olmamal
yoksa DDE baglantis| kurulamaz. Deneme sirasinda sunlar yapilabilir:

a) R1C1 hucresine birgeyler yazilir. istemci tarafinda "Request®
butonuna basilir. Hiicrede yazilanlar text kutusunda belirmeli.
Sunlara dikkat edilmeli. Excel hucresine veri girildikten sonra
ENTER tusuna basiimis olmal sonra VB uygulamasindaki "Request"
butonuna basiimall. Bdyle yapiimazsa TEXT1.LINKREQUEST
ifadesinden dolay! "Timeout while waiting for DDE response" hatasi
gelir. Cunkd, hlcreye yazarken, Excel bunu bir yoklama g¢evrimi
(polling loop) icinde takip eder, aslinda ENTER tusuna basilana
kadar hicreye veri transfer ediimez. Visual Basic istek butonuna
basiimastyla olugan istedine devam eder, fakat Excel bu istedi, kendi
yoklama gevriminden ¢ikana kadar dikkate alamaz, o zaman DDE'de
bir zaman asimi hatasi olugur.

b) "Automatic Link" butonu segilir. Excelde R1C1 hicresine
birgseyler yazilir. Yazi otomatik olarak VB'deki istemci uygulamasina
génderilir.

¢) VB istemci uygulamasinda text kutusuna birgeyler yazilir. Sonra
"Poke" butonu segilir. Yazi Excel ig sayfasinda R1C1 hicresinde
belirir.
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4.5. Excel'den Visual Basic'e DDE Kurulmasi

Bu kisimda  Excel makrosuyla VB uygulamasi arasinda DDE
oturumunun kurulmasi anlatilacaktir. Islem basamaklan sunlardir:
1) DDE'yi baslatacak Excel makrosunu haziria.

2) Manual DDE baglantisini kur.
3) "Poke" kullanarak Excel'den VB'ye bilgi génder.

Istemci uygulama DDE aracihiiyla sunucuya iletiler (komutlar,
emirler) goéndererek bir baglanti olusturur. DDE oturumunda, sunucu
istemciye bilgiler saglar veya istemciden bilgi alir.[6]

ORNEK:

Excel makrosu ve VB uygulamasi arasinda DDE oturumunun nasil
kurulduguna dair adimlar asagidadir.

DDE i¢in VB'yi hazirlama:
1. Visual Basic baglat.
2. Form1'e text kutusu ekle.

3. "Properties” diizenlemesi sdyle olur:

Control Name Caption Properties

Form1 Form1 Form1 LinkMode : 1-Source
LinkTopic : Form1

Text Box Text1 Text1 Linkltem : Text1

4. Projeyi DDE.MAK adiyla sakla. Formu DDE.FRM adiyla sakla.

5. Programi DDE.EXE dosyasi haline getir .



6. VB'yi kapat.

DDE icin Excel’i hazirlama:

1. Excel calistiinda Seeti.xls hemen vyaratihr. C2 hdcresine, VB
uygulamasina gidecek veriyi yaz. Is sayfasini Sheet1 olarak sakla.

2. Excelde "File" menisinden "New" secildikten sonra "Macro Sheet"
segilerek yeni bir makro sayfasi yaratilir.

3. Su makroyu gir:

Record1 (a)

chan = INITIATE("dde", "Form1")
=POKE(chan, "text1", "CA\SHEET1.XLS'! C2)
=TERMINATE(chan)

=RETURN(chan)

“Initiate” fonksiyonu VB uygulamasini baglatir. *Poke" fonksiyonu
Sheet1 sayfasindaki C2 hicresinin igerigini Form1'deki Text1 kutusuna
génderir. "Terminate” fonksiyonu baglantiyl bitirir. "Return® fonksiyonu
makronun sonlanmasini saglar.

Onemli noktalar:

a) Baglanti kurmaya caligmadan énce ig sayfasi saklanmig oimali.
b) Uygulamanin galigma dizini PATH icinde olmalidir.

c) "Initiate"” fonksiyonunda uygulama i¢in yol belirtiimez.

4. "Macro" menusinden "Run" segilir.

5. "Run Macro" diyen bir mesaj gérunur. Gerekli yere 'Macro1.xim!Record1'
yazilip "OK" butonuna basilir.



-45-

6. DDE.EXE c¢alismiyorsa, mesaj kutusunda "“Remote data not acceptable.
Start application DDE.EXE" yazacaktir. "YES" segilir.

7. VB uygulamasinda text kutusu iginde veri gérunmuyorsa Excel'e dénlp
Sheet1 yeniden sakianmalidir.



BOLOM 5

5. DDE'NIN UYGULAMALARLA GERGEKLENMESI

DDE'nin ¢alisma manti@ini anlayabilmek icin buradaki olaylarin
bilgisayar ortaminda ifade edilmesi gerekir. Once DDE'nin nigin gerekli
oldujunu ve program geligtirme ortamlarinin seciminin nasil yapildigini
hatirlatmakta yarar var.

DDE'nin gerekliligini $byle aciklayabilirizz GUnimuizde yazilim
paketleri gittikce Ozellegsmektedir. Kelime iglemciler, elektronik tablo
programlari, vb. kendi alanlarinda gelismekteler. Bdyle 6zellesen paketlerin
hepsi ile haberlesebilen araylz seklinde uygulamalar geligtirmek
mumkunddr.

Burada kullanilan igletim sisteminde (Microsoft Windows 3.1) ¢aligan
uygulamalar lIstemci/Sunucu yapisinda haberlesme olanadina sahip
olabiliyor. Béylece bir uygulama, tasarlandiyi amacin diginda, 6zellikle zayif
birakilmig yanini diger uygulamayla baglanti kurarak bir 6lciide kapatabilir.
Bu haberlegsmeyi sagdlayan protokol sistem tarafindan desteklenir. Ait dazeyli
ileti komutlari vardir. Komutlari bu haliyle kullanmak zor oldugu igin DDE

olayini kotaracak, iginde fonksiyon ¢agrilan olan DDEML.DLL kutGphanesi
kullanilir,

Visual Basic (VB) ve Excel 5.0 (EXCEL) program gelistirme ortamlari
Windows altinda ¢aligabiliyorlar ve DDE'yi kullanabiliyoriar. Bunun igin bu
ortamlarin kullaniimasi uygun bulundu. Once VB ile TEZDEMO.MAK
programi yazildi. TEZDEMO.MAK, Istemci tarafi temsil eder. Bolim 4'te
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anlatildi§i gibi TEZDEMO.MAK programi da proje yapisindadir. Proje
icindeki formlar, ANAFORM.FRM, YURUT.FRM, MOD1.BAS dir. Ayrica
kullanilan nesnelerin yapisini tammlayan .VBX uzantili dosyalar vardir.

I, YURUT_FRM
« MOD1.BAS

&7 ANIBUTON.VBX
& CMDIALOG.VBX

| uscomm v

Sekil 5.1 TEZDEMO.MAK icindeki form ve kiitiiphane dosyalan.

EXCEL tarafinda icinde bir veri kumesi barindiran "KUR1.XLS"
dosyasi vardir (Sekil 5.2). EXCEL, Sunucu tarafi temsil eder. Ornek dosya
tasarlanirken EXCEL'in makro komutlan kullanilmistir. KUR1.XLS dosyasinin
olusturulma amaci, bir veri kimesini kullamp (burada dbéviz isimleri ve TL
tutarlar var, verilerin ne oldugunun énemi yok) onun Gzerinde ¢alismaktir.
Ayrica veri de@erleriyle grafik g¢izdirildi. Doéviz verileri hicreler icinde ve
bunlarin ifadesi olan grafik hemen yanindadir.
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Microsoft Excel - KURT.XLS
Flle Edit VYiew Insert Format Tnnls Data Window Help

A¥S DEM USD FFR RYL SIR

$ekil 5.2 KUR1.XLS'nin EXCEL iginde goriintiisii.

EXCEL'de KUR1.XLS'yi hazirlatan makro asadidadir. VB ile yazilan
makro bir prosedur sgeklindedir. VB bilgisi olmadan bu kod anlasiimaz,
okuyucu isterse VB ile EXCEL'de nasil makro yazildigini é6grenebilir. Burada
bilgi amaciyla makrolar da verildi. TEZDEMO.MAK programi ise alt
bélumlerde anlatilacaktir.

5.1. Excel'de Giinlik Déviz Kurlarlm Gosteren Grafigi Cizdiren Makro
(VB ile yazildi).

Sub Macro1()
Workbooks.Open Filename:="KUR1.XLS"
Range("A1:B11").Select
With Toolbars(8)
.Position = xITop
Left =484
.Top=42
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End With

ActiveSheet.ChartObjects.Add(140, 4, 350, 150).Select

Application.CutCopyMode = False

ActiveChart.ChartWizard Source:=Range("A1:B11"), Gallery:=xIColumn, _
Format:=6, PlotBy:=xIColumns, CategorylLabels:=1, SeriesLabels _
=1, HasLegend:=1, Title:="Glnlik Kurlar”, CategoryTitle:= _
"Dévizler', ValueTitle:="", ExtraTitle:="

ActiveSheet.ChartObjects("Chart 17).Activate

ActiveChart. Axes(xICategory).Select

Selection. TickLabels.Orientation = xIHorizontal

ActiveChart.SeriesCollection(1).Select

With Selection.Border

.Weight = xIThin
.LineStyle = xlAutomatic
End With

Selection.InvertifNegative = False
With Selection.Interior
.Colorindex =3
.Pattern = xISolid
End With
ActiveChart.ChartArea.Select
ActiveWindow.Visible = False
Windows("KUR1.XLS").Activate
ActiveSheet. DrawingObijects("Chart 17).Select
Selection.Height = 180
End Sub

5.2. Ayni makronun Excel 4.0'da yaziimis hali.

Kurmaci

=OPEN("KUR1.XLS")

=SELECT("R1C1:R11C2")
=CREATE.OBJECT(5;"R1C3",13,5;3;"R14C9",0,75;9;1; TRUE)
=CHART.WIZARD(TRUE;"R1C1:R11C2"%3;6:2;;;1;"Gunluk
Kurlar;"Dévizler";";"™:1;1)

=VPAGE(2)

=VLINE(-29)

=WINDOW.MAXIMIZE()
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=FORMAT.SIZE(;3,75;"R16C9")
=UNHIDE("[KUR1.XLS]KURLAR Chart 1%
=SELECT("S1")
=PATTERNS(1;1;1;2;;0;1;2;3;FALSE;FALSE; TRUE)
=SELECT("Chart")

=HIDE()

=SELECT("R1C1:R11C2")
=FORMAT.AUTO(8; TRUE; TRUE; TRUE; TRUE; TRUE; TRUE)
=VLINE(4)

=SELECT("R15C1")

=RETURN()

5.3. DDE i¢in Hazirlanan TEZDEMO.MAK Prograni Hakkinda

TEZDEMO.MAK programi ve KUR1.XLS dosyasinin hazirlanma
nedenleri yukarida agiklanmigti. Burada, istemci konumdaki TEZDEMO.MAK
programinin yapisi ve ¢alisma ilkeleri anlatilacaktir.

Program baslica G¢ kisimdan olugmaktadir: Temel islemierin
bulundugu ANAFORM.FRM ekrani, yardimci ekran YURUT.FRM, sabitlerin
tanimlandiyi MOD1.BAS moddid. Programin  ¢aligtinimasi  igin;
TEZDEMO.MAK Visual Basic 3.0 ortamina c¢agiriabilir (veya bu ortam
kullaniimadan g¢aligmak icin, 6énceden .EXE hale getirilebilir) buradan
baslatilir. Sistemde "C\EXCEL" altinda sunucu olarak kullanilacak olan
EXCEL.EXE bulunmali. "KUR1.XLS" dosvasi "C\NITU_TEZ\EXCELWRK"
dizini altindadir. "PATH" dedistirilerek dosyalar ve uygulamalar farkli
yerlerden baslatilabili. DDE uygulamalarinda konu ismi olarak genellikle
dosya isimleri kullanilir. Buradaki érnekte "KUR1.XLS" kullaniidi. Program
kodu asa@ida verilmigtir, igerisinde yer yer aciklayict satirlar vardir. Ana
ekran ve yardimci ekranin pencere seklinde goérunusleri her kod kisminin
basinda verilmigtir.
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VB'de nesnelerin "Frame" denen bir nesne kullanilarak
gruplanabilecegi anlatiimigsti. ANAFORM.FRM ekraninda béyle "Frame" ler
vardir. E§er ekrandaki "Frame" lerin gérevieri icindeki nesnelerle birlikte tek
tek agiklanirsa, tim ekranin ¢alismasi da kendilifinden ortaya ¢ikacaktir.

Frame "Sunucu Ozellikleri" :

TEZDEMO.MAK uygulamasi hem istemci hem de sunucu olarak
caligacak sekilde tasarlandi. "Check box" isaretlenirse sunucu olarak,
isaretlenmezse istemci olarak caligir. "Sunucu baglanti konusu®, Sunucu
Etkin durumlu galismada 6nemlidir. Ik deger olarak "System" konusu kabul
edilmigtir. Cunkd "System" konulu oturumda istemci olan karg! taraf,

sunucunun destekledigi standartlari 6Jrenebilmektedir (6megdin, hangi
formatlan destekledigi gibi).

Frame "istemci Ozellikleri" :
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Ana ekranda temel iglerin yaptinldidi kisimdir. Burada; Uygulama,
Konu, Parca isimlerinin segilebilecegdi veya yenilerinin girilebilecedi "Combo
box" tirinde 3 tane nesne vardir. Konu ve Parga "Combo box" larinin
saginda kuglik butonlar vardir. Bu butonlarin gérevi; ekranda yeni girilen
Konu veya Parga isimleri varsa bunlart Konu ya da Parga listesine ekletmeyi
saflamaktir.

"Otomatik”, "Elle”, "Uyarmall® isminde bir opsiyon buton grubu var.
Bunlardan bir anda sadece birisi segcilebilir. "Otomatik® secene@i "Sicak
baglanti" kurma istegini, "Elle" segenedi "Soduk baglanti" kurma istegini,
“Uyarmali” segenegi "llik baglanti” kurma istegini belirtir.

"Istek”, "Génder”, "Yurit" butonlan segilen baglanti tirine gére aktif
veya pasif olurlar. Aktif durumda renkleri normal, pasif olunca acgik gri
rengindedir. "Otomatik” secilmisse "istek” pasiftir. "Elle" ve “"Uyarmal"
secilmigse batan butonlar aktiftir.

Uygulama kutusundan istenen uygulama ismi secilir. Konu
kutusundan istenen konu (genellikle bir dosya ismidir) secilir. Opsiyon
butonlarindan baglanti tara "Elle” segilir. Sonra "Baglan® butonuna basilr.
Uygulama, gahgﬁ durumda degilse ¢alismaya baglar. Dikkat edilirse Parca
olarak birgey segilmedi bunun igin baglanti daha kuruimamig oldu, sadece
uygulama (Konuda belirtilen dosyayi da agarak) baslatlldl.

Istemci taraf sunucu hakkinda bilgiler edinmek isteyebilir. Bunu
yapabilmek icin; Konu adi "System" segilir ve Uygulama igin daha o6nceki
isim tekrar segilir. Parca kutusunda "Sysltems" gérGnmeli. Uygulamanin
destekledidi konular ve pargalar uygun kutular tiklanarak anlagilabilir.
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Frame "Veri alani” :
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DDE baglantisi ana ekrani olusturan nesnelerden biri ile sunucudaki
(Excel olabilir) nesnelerden biri arasindadir. Istemci ve sunucu arasinda,
nesne sayis! kadar baglanti kurulabilir. Ekranda "Veri alani” nesnesi, DDE
baglantisinda génderilen ya da alinan verilerin tutuldugu yerdir. Veriler,
karakter veya grafik seklinde olabilecekleri i¢in bu durumu ayirt etmeye
yarayan "Karakter" ve "Grafik” opsiyon butonlari kullaniimigtir.

Yukarida s6zU edilen “Istek” butonu, sunucudaki bir nesneyle DDE
baglantisi kurulduktan sonra bunun igerigini 6grenmek igin (veri alanina
tagimakta) kullanilir. "Génder” butonu ise tam tersini yaparak veri alani igine
girilen veriyi sunucu taraftaki (DDE baglantisi kurLjImU§) nesneye goénderir.
"YarGt" butonu, sunucuyu ydnetecek sekilde basit komutlar gdénderten bir
yardimci ekran ¢aginir (Sekil 5.3).
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Sekil 5.3 TEZDEMO.MAK icinde yardimci ekran

Kullanici sunucuya yaruttirmek istedigi komutlan "Combo box" igine
girer. Sonra *Yurat" butonuna basarak bunu onaylar. "Komut Ekle" butonuyla
"Combo box" listesine komutlar eklenebilir. "Cikis" butonu ana ekrana
dénast saglar.

5.3.1. TEZDEMO Program Kodu

MOD1.BAS

Genel degisken tanimlamalarinin yapildi§i moduldar. Buradaki degigkenler
tam formlar igin globaldir.

Option Explicit

Global Const NONE =0

' Clipboard formatian

Global Const CF_LINK = &HBFOO
Global Const CF_TEXT =1
Global Const CF_BITMAP =2
Global Const CF_METAFILE =3
Global Const CF_DIB=8

Global Const MODAL = 1

'Hata numaralari (LinkError)
Global Const WRONG_FORMAT = 1
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Global Const DDE_SOURCE_CLOSED =6
Global Const TOO_MANY_LINKS =7

Global Const DATA_TRANSFER_FAILED =8
'Fare isaretcisi

Global Const DEFAULT =0

Global Const HOURGLASS = 11

‘Baglant: kipi (form ve kontroller icin)

Global Const LINK_SOURCE =1

Global Const LINK_AUTOMATIC =1

Global Const LINK_MANUAL = 2

'Run-time hatalar

Global Const NO_APP_RESPONDED = 282
Global Const DDE_REFUSED = 285

'Fare butonu maskeleri ‘
Global Const LEFT_BUTTON = 1

Global Const RIGHT_BUTTON =2

Global Const MB_YESNO =4
Global Const MB_ICONQUESTION = 32
Global Const IDYES =6

YURUT.FRM

Istemci tarafinda "YarGt" butonuna basildiginda bu ekran gelir. "Combo box"
icine sunucunun ylritmesi istenilen komut girildikten sonra bu hareket
"Yarat" butonuna basilarak onaylanir. "Komut Ekle" butonu, "Combo box"
icine komutlar eklemek icin kullanilabilir. "Cikig" butonuyla ana ekrana
déndalar.




“Combo box" Gzerine elle yeni bir komut satiri girildiginde veya yazilan alan
Gzerinde degisiklik yapildiinda galigir. Yardimel ekrandaki "Yarat" butonunu
aktif yapar.

Sub cboYurutStr_Change ()
cmdOK Enabled = (Len(cboYurutStr. Text) > 0)
End Sub

"Combo box" Uzerine fareyle tiklayinca cgalisir. Yardimeil ekrandaki "Yarat”
butonunu aktif yapar.

Sub cboYurutStr_Click ()
cmdOK Enabled = (Len(cboYurutStr.Text) > 0)
End Sub

"Cikig" butonunu fareyle tiklayinca galigir, yardimci pencerenin formunu
kapatir.

Sub cmdCancel_Click ()
Unload frmYurut
End Sub

"Komut Ekle" tiklaninca "Combo box" in listesine burada girilmis olan komut
satirini ekler.

Sub cmdEkle_Click ()
cboYurutStr. Additem cboYurutStr. Text
End Sub



-57 -

"Yartat" butonu tiklaninca caligir. Segilen veya girilmig olan komut satirini
sunucuya icra ettirir.

Sub emdOK_Click ()
On Error Resume Next
frmAna.txtVeri.LinkExecute cboYurutStr. Text
frmAna.picVeri.LinkExecute cboYurutStr.Text
End Sub

ANAFORM.FRM
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Option Explicit

Option Compare Text

Dim UygDegisBay As Integer, KonuDegisBay As Integer

Dim Baglandi As Integer, UyarBay As Integer

Const DEST_TEXT =0, DEST_PIC =1

Const MNU_COPY =0, MNU_PASTE = 1, MNU_PASTELINK =2
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"Baglan” butonuna basildijinda c¢agrilan goérevierden biridir. "Durum®
degiskeni True ise badlanti zaten vardir ve butonun Gzerindeki yazi "Kopar”
olarak kalir. "Durum"” False ise "Veri alani” bogaltilir, butonun Gzerindeki yazi
"Baglan" olarak degisir. “Istek”, "Génder”, "Yarit" butonlarinin aktif pasif
durumlar ayarlanir.

Sub BaglanDurum (Durum As Integer)
Dim i As Integer
If Durum Then
cmdBaglan.Caption = "K&opar"
Else
txtVeri.Text=""
picVeri.Picture = LoadPicture()
cmdBaglan.Caption = "&Baglan”
End If
Baglandi = Durum
cmdlistek.Enabled = Durum
cmdGonder.Enabled = (optBaglanKip(LINK_MANUAL).Value And Durum)
cmdYurut.Enabled = Durum
cboUyg.Enabled = Not Durum
cboKonu.Enabled = Not Durum
End Sub

"Baglan" butonuna basilinca ¢aligsan fonksiyonlardan biridir. Uygulama ismini
parametre olarak alir ve bu uygulamay: (¢aligir durumda degilse) baslatir.
Basglatamazsa sifir ddndarr.

Function Baslat (appname As String) As Integer
Dim app As String
app = appname
On Error Resume Next
Select Case appname
Case "Excel”
If cboKonu.Text <> "System" Then
app = "C\EXCEL\EXCEL.EXE " & cboKonu.Text
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Else
app = "CA\EXCEL\EXCEL.EXE"
End If
Case "FoxPro”
app = "C:-\FOXPROW\FOXPROW.EXE"
End Select
Baslat = (Shell(app) > 31)
If Err Then
MsgBox appname & " uygulamasi baslatilamiyor!”
Baslat=0
End If
End Function

"Konu" isimli "Combo box" Gzerinde degisiklik yapinca c¢alisir. Konunun
degistigini belirten bir bayrak ceker. "SistemKonuKontrol® gérevini cagirir.

Sub cboKonu_Change ()
KonuDegisBay = True
SistemKonuKontrol

End Sub

"Konu" isimli "Combo box" Gzerinden "TAB" tusuna basarak gecince caligir.
Konu degisti bayrad ¢ekilmigse bunu False yapar.

Sub cboKonu_LostFocus ()
If KonuDegisBay Then
KonuDegisBay = False
if Baglandi Then cmdBaglan.Value = True
SistemKonuKontrol
End If
End Sub
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"Parca" isimli "Combo box" Uzerinde degisiklik yapinca caligir.  Ana
ekrandaki veri alanina, kutuya yazilan pargayla (sunucu tarafindadir) DDE
baglantISI kurulacagini belirtir.

Sub cboParca_Change ()

On Error Resume Next
picVeri.Linkltem = cboParca.Text
txtVeri.Linkitem = cboParca. Text

End Sub

"Parga” isimli "Combo box" Gzerine tiklayarak bir se¢im yapilinca ¢aligir. Ana
ekrandaki veri alanina, kutuya yazilan pargayla (sunucu tarafindadir) DDE
baglantist kurulaca@ini belirtir.

Sub cboParca_Click ()
picVeri.Linkltem = cboParca. Text
txtVeri.Linkltem = cboParca. Text

End Sub

"Uygulama" isimli "Combo box" Gizerine tiklayarak bir se¢im yapilinca galigir.

Sub cboUyg_Click ()
if Baglandi Then cmdBaglan.Value = True
‘Baglanmig durumda Kopar promptu vardir
'yeni uygulama segcildidi i¢in énceki baglanti kopartlir,
'tekrar Baglan segilebilecek duruma gelinmis olunur.
KonulisteDoldur
‘Segilen uygulamanin konular Yurut penceresinde Combo box'a konulur.
If cboUyg.Text = "Excel” Then

cboKonu.Addltem "C\ITU_TEZ\EXCELWRK\KUR1.XLS"

End If

End Sub
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"Uygulama" isimli "Combo box" Gzerinden "TAB" tusuna basarak gegince
calisir. Uygulama degisti bayragdi ¢ekilmigse bunu False yapar.

Sub cboUyg_LostFocus ()
If UygDegisBay Then
UygDegisBay = False
If Baglandi Then cmdBaglan.Value = True
KonuListeDoldur
End If
End Sub

"Sunucu Etkin® check box tiklaninca galigir. Ana ekranin istemci veya sunucu
olarak galigmasini sadlar.

Sub chkSunucuKip_Click ()
‘Bagka bir uygulama tarafindan sunucu olarak kullanilacagi zaman
'sunucu etkin yapilir. Bu diger uygulama VB veya EXCEL uygulamasi
olabilir.

LinkMode = Abs(chkSunucuKip.Value)

txtSunucuKonu.Enabled = chkSunucuKip.Value
End Sub

"Baglan" butonu tiklaninca caligir. istenen baglanti kipine uygun baglantiyi
ilgili uygulamayla kurar. Bu uygulama c¢alismiyorsa onu cahistirir.
Uygulamanin galigtiriimasina engel bir durum varsa gerekli hata mesajlarini
bir pencere i¢inde ekrana yansitir.

Sub cmdBaglan_Click ()
Dim istemciLinkKip As Integer
if Not Baglandi Then
For istemciLinkKip =1 To 3
If optBaglanKip(istemciLinkKip).Value Then Exit For
Next
picVeri.Picture = LoadPicture()
txtVeri.Text=""
Select Case LinkYap(istemciLinkKip)
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Case 0
BaglanDurum True
Case 1001
Exit Sub
Case NO_APP_RESPONDED
If MsgBox(cboUyg.Text & " uygulamasi galisir durumda degil.
Baglatilsin mi?*, MB_YESNO + MB_ICONQUESTION) = IDYES Then
If Baslat((cboUyg.Text)) Then
Select Case LinkYap(istemciLinkKip)
Case 0 'Baglanti kuruldu
'‘Buton durumlar ayarlaniyor
BaglanDurum True
Case NO_APP_RESPONDED
' MsgBox "Su anda baglanti yok!"
End Select
End If
End If
End Select
Else
LinkBoz txtVeri
LinkBoz picVeri
BaglanDurum False
End If
End Sub

"Konu" combo box igine yazilan konu ismini konular listesine ekletir.

Sub cmdEk1_Click ()

'cboKonu'ya text eklenir
cboKonu.Addltem cboKonu.Text

End Sub
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"Parga" combo box igine yazilan konu ismini konular listesine ekletir.

Sub cmdEk2_Click ()

‘cboParca'ya text eklenir
cboParca.Addltem cboParca. Text

End Sub

Ana ekran tzerindeki "Cikig" butonu tiklaninca ¢aligir. Tim programi bitirir.

Sub emdExit_Click ()
Unload frmAna
End

End Sub

"Gonder" butonunu tiklayinca ¢aligir. Veri alaninda karakter opsiyon butonu
secilmigse karakter verisini, grafik opsiyon butonu segilmigse grafik verisini
sunucunun DDE ile bagl nesnesine génderir.

Sub cmdGonder_Click ()
On Error Resume Next
If optVeriTipi(0).Value Then
txtVeri.LinkPoke
Else
picVeri.LinkPoke
End If
If Err Then MsgBox Error & Str(Err)
End Sub
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"Istek" butonunu tiklayinca calisir. Veri alaninda karakter opsiyon butonu
secilmigse karakter verisini, grafik opsiyon butonu secilmigse grafik verisini
sunucunun DDE ile bagli nesnesinden getirtir.

Sub emdistek_Click ()
On Error Resume Next
txtVeri.LinkRequest
picVeri.LinkRequest
UyarBay = False
End Sub

"yarat" butonunu tiklayinca calisir. Yardimci ekrani ¢aginr. Bu ekranin
caligmasi yukarida anlatildi.

Sub cmdYurut_Click ()
'YURUT.FRM deki combox bo__ gelir
Yurutalebilecek komutlardan bazilan simdi yuklenecek
frmYurut.cboYurutStr.Clear 'Burada YURUT.FRM gelir
'‘Sunucu uygulamaya uygun komutlar cboYurutStr'ye yuklenir
Select Case cboUyg.Text
Case "ProgMan”
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[CreateGroup(Tez Demo Grubu)]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem
"TAddItem(C\ITU_TEZAWORKS\TEZDEMO.EXE, Tez Demo Program?)]"
frmYurut.cboYurutStr. Additem “[ShowGroup(Tez Demo Grubu, 7)]"
Case "Excel”
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[SELECT(" & Chr(34) & "R2C1:R7C2"
& Chr(34) & "
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[NEW(2,2)]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[GALLERY.3D.PIE(4)]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[CLOSE()}"
Case "FoxPro" '
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[use TEZDEMO.DBF]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem “[browse last]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[use]"
frmYurut.cboYurutStr.AddItem "[quit]"
End Select
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'Case "Winword"
frmYurut.cboYurutStr.Addltem *[StartOfLine][EndOfLine 1]"
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[InsertBookMark.Name = " & Chr(34)
& "DDE1" & Chr(34) & "
frmYurut.cboYurutStr.Additem "[LineDown 1]"
frmYurut.Show MODAL
End Sub

ANAFORM.FRM yiklenirken yapilacak igler buradadir. Nesnelerin ilk
degerleri atanir.

Sub Form_Load ()
cboUyg.Addltem "ProgMan®
cboUyg.Addltem "Excel"
cboUyg.AddItem "FoxPro"
'‘Sunucu kipindeyken form ile hangi konuda konusulacak
LinkTopic = txtSunucuKonu. Text
'Istemcinin veri haberlesmesinde kullanabilecegi alanlarin listesi
Topics.Caption = "Topics" & Chr(9) & "picVeri" & Chr(9) & "txtVeri" &
Chr(13) & Chr(10)
End Sub

ANAFORM.FRM biterken yapilacak isler buradadir. Mevcut DDE baglantilari
kaldirilir.

Sub Form_Unload (Cancel As Integer)
LinkBoz txtVeri
LinkBoz picVeri

End Sub
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“Konu" isimli combo box igine uygulamanin destekledidi konulari doldurur.

Sub KonuListeDoldur ()
cboKonu.Clear
cboKonu.Text=""
If cboUyg.Text = "ProgMan” Then
cboKonu.Text = "ProgMan”
Else
'Uygulamanin destekledidi konulari 6grenecek bir oturum baslatir
Screen.MousePointer = HOURGLASS
IblSysLink.LinkMode = NONE
IbISysLink.LinkTopic = cboUyg.Text & "|" & "System"
IbISysLink.Linkltem = "Topics"
On Error Resume Next
IbISysLink.LinkMode = LINK_MANUAL
If Err Then
cboKonu.Additem "System"
Else
IblSysLink.LinkRequest
'‘Konular tab ile ayrilmig olarak caption'a gelir.
ListeDoldur cboKonu, IbiSysLink ‘'Konu combox dolar
cboKonu.Text = "System"  'Segilir
End If
Screen.MousePointer = DEFAULT
End If
cboKonu.Refresh
End Sub

DDE baglantilarini koparma igleri.

Sub LinkBoz (Ctl As Control)

Dim tempTimeOQutVal

'ProgMan ile baglanti koparma timeout hatasina neden olur
On Error Resume Next

Timeout en kisa yapilip sonra kontrol nesnesinin

' timeout zaman restore ediliyor
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tempTimeOutVal = Ctl.LinkTimeout

Ctl.LinkTimeout = 1

Ctl.LinkMode = NONE

Ctl.LinkTimeout = tempTimeOQutVal
End Sub

"Control® isimli bir nesne tzerinde Uygulama (appname), Konu (topic), Parca
(item) ve baglant tipine (LinkTipi) gére baglantiy! kurar.

Function LinkKur (Ctl As Control, appname As String, topic As String, item
As String, LinkTipi As Integer) As Integer
On Error Resume Next
Ctl.LinkMode = NONE
Ctl.LinkTopic = appname & "|" & topic
Ctl.Linkitem = item
Ctl.LinkMode = LinkTipi
LinkKur = Err
If Err = 0 And LinkTipi <> LINK_AUTOMATIC Then
'‘Otomatik icin istekte bulunmaya gerek yok
Ctl.LinkRequest
End If
End Function

LinkKur() fonksiyonunu kullanarak baglanti kurulnmasini saglar.

Function LinkYap (clientLinkMode As Integer) As Integer
Dim BagTxt As Integer, BagPic As Integer

BagPic = LinkKur(picVeri, (cboUyg.Text), (cboKonu.Text),
(cboParca.Text), clientLinkMode)

BagTxt = LinkKur(txtVeri, (cboUyg.Text), (cboKonu.Text), (cboParca.Text),
clientLinkMode)

If BagPic = NO_APP_RESPONDED And BagTxt =
NO_APP_RESPONDED Then

LinkYap = NO_APP_RESPONDED
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Elself BagTxt = 0 Then 'Uygun durum, baglanti kurulmus.
LinkYap =0
optVeriTipi(DEST_TEXT).Value = True 'Basildi etkisi yaratir
‘Click event ile pic veya ixt alaninin gérinariG§and ayarlar

Elself BagPic = 0 Then
LinkYap =0
optVeriTipi(DEST_PIC).Value = True

Else
LinkYap = BagPic

End If

End Function

"Control" deg@iskeniyle temsil edilen nesneyi (combo box) "Lbl" isimli karakter
tipli bir nesnenin icinde bulunan elemanlarla doldurur. Bu elemania TAB
karakterleriyle ayriimig bir karakter katari seklindedir.

Sub ListeDoldur (cbo As Control, Ibl As Control)
Dim i As Integer, lasti As Integer
'Ibl.Caption iginde, tablar ile ayrilmis bir string var.
' Bunu Combo box'in listesine ayrimlayarak ekler.
Do
i=i+1
lasti =i
i = InStr(lasti, Ibl.Caption, Chr(9))
Ifi=0Then
cbo.Addltem Mid(Ibl.Caption, lasti)
Exit Do
Eise
cbo.Additem Mid(lbl.Caption, lasti, i - lasti)
End If
Loop
End Sub
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Baglanti kurulmugken, baglant: tipi degistiriimek istenirse bu gérev caligir.
Opsiyon butonu tiklaninca (baglanti kipini belirtmek icin kullanilan buton
grubunun bir elemanidir) "Baglan" butonunu iki kere tetikler. Bunun nedeni;

énee#apelamDD&bagJanusrkepammsenra%eguembaélanh -tipine -gére

yeni bir DDE oturumu baglatilir.

Sub optBaglanKip_Click (Index As Integer)
‘Opsiyon butonu secilince Baglan butonuna basmadan
'hemen baglanti kuruyor.
if Baglandi Then ‘Kopar prompt var
cmdBaglan.Value = True 'Baglan prompt var
cmdBaglan.Value = True 'Kopar prompt var
End If
End Sub

"Veri alanl" nin karakter/grafik tipinde veriyi temsil etti§ini belitmek igin
"Karakter" ya da "Grafik" opsiyon butonlarinda birinin tiklanmasi sirasinda

calisir.

Sub optVeriTipi_Click (Index As Integer)
If Index = DEST_TEXT Then
txtVeri.Visible = True
picVeri.Visible = False
Elself Index = DEST_PIC Then
txtVeri.Visible = False
picVeri.Visible = True
End If
End Sub

Form unload sirasinda; "Kopar" butonuna basilinca, Baglanti kipini belirten
opsiyon (Otomatik/Elle/Uyarmali) butonuna basilinca ¢aligir. "BaglanDurum®
gdrevinin ne yapti§i yukanda agiklandi.

Sub picVeri_LinkClose ()
BaglanDurum False
End Sub
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"Uyarmali* baglanti kipinde galigirken "Veri alani” (grafik durumdayken)
nesnesinin, sunucu tarafta DDE baglantisi kurdugu hiicrenin igeriginin
degistigini, sunucunun bir mesajla bildirmesini sagdlar.

Sub picVeri_LinkNotify ()
If Not UyarBay Then
MsgBox "DDE sunucusunda yeni veri var, Istek butonuyla gtincelleme
yapilabilir."
'Giincel veri igin mesaj alindi demek.
'Kullanici isterse bu veriyi alacaktir.
UyarBay = True
End If
End Sub

"Veri alani” grafik olarak galigtiginda Uzerinde rastgele renkleri olan gizgiler
cizilebiliyor. Bu gérev, farenin sa@/sol butonuna basildiginda caligir. Sol
butona basilip (Button = 1 olur) fare isaretgisinin oldugu yer isaretlenir. Sag
butonuna basilinca ise rastgele bir renk segilir. "Button" degiskeni
(parametresi); farenin hangi butonuna basildigini, "Shift" degiskeni; buton
basik durumdayken ne kadar gidildigini, "X", "Y" degiskenleri; fare
isaretgisinin anlik konumunu belirtirler.

Sub picVeri_MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)
If Button And 1 Then
PSet (X, Y)
Else
picVeri.ForeColor = QBColor(Rnd * 16)
End If
End Sub
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"Veri alani” grafik olarak galistiginda Gzerinde rastgele renkleri olan cizgiler
cizilebiliyor. Bu gobrev, farenin sol butonuna basildiinda ¢aligir. Fare butonu
basik tutularak fare igaretgisi hareket ettirilirse veri alaninda ¢izgi cizilir.
"Button” degigkeni (parametresi); farenin hangi butonuna basildigini, "Shift"

deg@iskeni; buton basik durumdayken ne kadar gidildigini, "X°, "Y"
degiskenleri; fare igaretcisinin anlik konumunu belirtirler.

Sub picVeri_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single) ‘

'Sol fare butonuna basarak ¢izgi cizdirir.

If Button And 1 Then picVeri.Line (X, Y)
End Sub

“Veri alani" grafik olarak calistiinda Gzerinde rastgele renkleri olan gizgiler
cizilebiliyor. Bu gbrev, farenin sol butonuna basildiginda calisir. Fare butonu
serbest birakilirken e§er "Otomatik" baglanti kurulmus ise veri alanindaki
cizimi sunucu taraftaki nesneye génderir. "Button" degigkeni (parametresi);
farenin hangi butonuna basildigini, "Shift" degdiskeni; buton basik
durumdayken ne kadar gidildigini, "X", "Y" degiskenleri; fare isaretgisinin
anlik konumunu belirtirler.

Sub picVeri_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

If Button And 1 Then picVeri.LinkSend 'Sadece resim verisini
génderirken End Sub

"Konu" combo box iginde "System” veya "Progman” segilmisse; sunucunun
destekledigi pargalan o6grenip ‘Parca” combo box icine doldurur
(SistemParcaDoldur gérevi kullanilir) ve kendili§inden "Elle” butonuna
basiimig etkisi yaratir.

Sub SistemKonuKontrol ()
Dim i
If cboKonu.Text = "System” Or cboKonu.Text = "ProgMan” Then
SistemParcaDoldur
optBaglanKip(1).Enabled = False
optBaglanKip(3).Enabled = False
optBaglanKip(2).Value = True  'Elle butonuna basilmis etkisi yaratir
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Else
Fori=1To3
optBaglanKip(i).Enabled = True
Next

cboParca.Clear
cboParca. Text=""
End If
End Sub

Kullanilabilecek pargalari cboParca combo box igine koyar

Sub SistemParcaDoldur ()

cboParca.Clear

'‘Bu proses caligirken fare isaretgisi form tzerine

' getirilirse kum saati belirir

Screen.MousePointer = HOURGLASS

'Gizli bir kontroldur

IbISysLink.LinkMode = NONE

IbISysLink.LinkTopic = cboUyg.Text & "|" & "System"

IblSysLink.Linkltem = "Sysitems"

On Error Resume Next

IbISysLink.LinkMode = LINK_MANUAL

‘Uygulamanin System oturumunda destekledidi parcalar

' baglanti kurulunca tabli string seklinde déner

If Er=0Then ‘'Uygun durumdur
IbISysLink.LinkRequest
ListeDoldur cboParca, 1blSysLink
'Dénen string cboParca combox'a ayrimlanarak konur
cboParca.Text = "Systems”

End If

cboParca.Refresh

Screen.MousePointer = DEFAULT

End Sub
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ANAFORM.FRM sunucu olarak galigiyorsa bunun konusunu degistirir.

Sub txtSunucuKonu_Change ()
LinkTopic = ixtSunucuKonu. Text
End Sub

"Veri alan" 1 karakter kipinde caligirken DDE oturumu bitirilirse, ekranin
baglanti olmayan duruma ayarianmasini sadlar. "BaglanDurum® gdrevi bu
isleri yapar.

Sub txtVeri_LinkClose ()
BaglanDurum False
End Sub

"Uyarmali” baglanti kipinde caligirken "Veri alani" (karakter durumdayken)
nesnesinin, sunucu tarafta DDE baglantisi kurdugu hicrenin igerigdinin
degistigini, sunucunun bu durumu bir mesajla bildirmesini sagdlar.

Sub txtVeri_LinkNotify ()
If Not UyarBay Then
MsgBox "DDE sunucusunda yeni veri var, Istek butonuyla gincelleme
yapilabilir."
'‘Glncel veri icin mesaj alindi demek.
'‘Kullanici isterse bu veriyi alacaktir.
UyarBay = True
End If
End Sub
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5.3.2. DDE'nin iyi Sekilde Anlagilmasi igcin TEZDEMO'nun Tavsiye Edilen
Kullanim Prosediirii

Visual Basic ile hazirlanan TEZDEMO programi Istemci, Excel 5.0
Sunucu konumdadir. Amag; Istemci ve Sunucu arasindaki etkilesim
cegitlerini gdrmektir. Ayrica, TEZDEMO.MAK istenirse Sunucu olarak da
caligabilecek sekilde tasarlanmigtir. Bunun icin ekrandaki "sunucu etkin®
kontrol kutusunu tiklamak yeterlidir. Oyle yapildifinda, karsisinda calisan
programinda dogal olarak Istemci olmasi gerekir.



"Sunucu etkin” kontral kutusunu
tiklayarak bog yap
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Uygulama combobox tikia. Excel sec.

-

‘ Konu =
c\excel\itu_tez\excelwrkl\kurl.xls
seg

~|  ELLE opsiyon butonu tiklanir

-

BAGLAN butonu

Mesaj:"Excel uygulamasi ¢aligir

durumda degil. Baslatilsin mi?”

|

.

EVET, sonra kum saati gériiniic

Mesaj:"Su anda baglanty yok!”,

TAMAM
T
|
Konu=S8ystem seg J{_v Uygulama= Excel seg J
{ N

/

[Hrga  iginde Sysltems gdrinmeli
ve ELLE haricindekiler pasif,

Bﬁlrum ol

mu?

EVET

1 Excel'in destekledigi konular ve pargalar

\

Konu= c:\itu_tez\excelwrk\kurl.xls

, buradan anlagilabilir

Parga combobox tiklandiginda bunu

N

iginin bogalmasi gerekir

HAYIR

Parga combobox'm igine R2C2,
R3C2, R4C2, R5C2, R6C2, R7C2
eklenir, bunu yapmak igin sagdaki

kiigiik buton kullanifir

~

Bosald: m?

AN

>~ EVET

&

Parga= R2C2 seg

o



ELLE, BAGLAN butonu

g
2O

Veri alam istenirse grafik secilir

v

Manual DDE gésterisi

Parga=R4C2, ISTEK butonu, veri
alaninm glincellenmis olur

J

v

Birkag Excel hiicresi igin bdyle
denemeler yapilir

OTOMATIK opsiyonu segilir

l

—

4

Automatic DDE gdsterisi

GONDER pasif olmaly

l

|

|
4

(Par§a= R2C2 segildigi anda veri alam
kendiliginden giincellenmeli

Pargada bagka hiicre segimleriyle
denemeler yapilabilir

v

GONDER butonu gésterisi

Excel'i biiylt sag tarafa ¢ek sadece
iginde veri olan hiicreler gériinsiin

J

Veri alamnda degisiklik yap

GONDER butonu

J

v

Excel hiteresi gilncellenmeli

Notify g8sterisi

]

v

UYARMALI seg

Excel'de baglant kurulan hicrenin

U

TEZDEMO'da veri alanuu grafik seg

> igini degistir ENTER'a basma
I
"1 Veri alamm karala, veri Excel'de
degistigi igin giincelligini kaybetti
k | ama burasiun bundan haberi yok
B =
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)

Excel tarafina geg hiicre hala etkindir,

ENTER

Excel'de aym hiicre yine degigse bu
sefer Notify mesaji Grettirmiyor,
Istenirse bu saglanabilir ama Excel
tarafs sik degisiyorsa boyle yapmak
stkict olur, stirekli ileti gelir. En son
istekte bulunulan veri degerinde
vapilan degigiklikle Notify vermek
daha uygun goriiniiyor.

Mesaj:"DDE sunucusunda yeni veri
var, Istek butonuyla giincelleme
yapilabilir."

Yiriit gasterisi

]

/

KUR1.XLS baglantis1 varken

YURUT butonu

Yardimer pencere griintr

A

|

Yiiratilecek komutlar sirayla segilip

YURUT butonuyla ¢aligtirihir

Excel tarafinda BOOK2 Chart!{
sayfasinda 3D_pie chart ¢izilmis
olmasi gerekir

|

!

KOPAR butonu

Simdi Excel'in destekledigi konular
sistem oturumu baslatarak
gincellenir. Yani Konu combobox
iginde [Book2] Chart1 gdriinmeli

]

Veri alaninda grafik se¢, TEZDEMO

[Book2]Chart{, ELLE, BAGLAN

—

veri alaninda bir pie_chart belirmeli

Onceki hareketler gergevesinde
istedigini yap
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SONUG VE ONERILER

20. yuzyilin sonlari, sanayi 6tesi bir toplumun belirtisi olan bilgi
teknolojisi devriminin yasandigi zaman dilimi olmaktadir. Mikro ve makro
evrene dogru devamli ilerleme azminde olan insanoglu, bunu yaparken
ortaya ¢ikardigi teknolojiyi artik bilgiyi kontrol etmek i¢in kullanmak istiyor.
Bunun igin iletisimin en Ust seviyeye ¢ikmasi gerekiyor.

Sanayi devrimi sonrasinda insanlar, aralarindaki iletisimi arttirmak
icin bir araya gelerek kentleri olusturdular. Simdi; gun gegtikge gelisen
iletisim ortamlarinda aglar sayesinde kullanicilar pek ¢ok bilgi bankasina
erigebiliyorlar, haberlesebiliyorlar ve hayatlarini kolaylastiran birgok etkinligi
buralarda gergeklestiriyorlar. lletigim ortamlari gelistikge kentlerin dagima
sureci hizlanacaktir.

Bu tezin konusu olarak incelenen DDE, bence, global iletigim
cabasinin, kullanilan uygulamalar seklinde, Windows 3.1'deki bir mikro
yansimasidir. Sistemdeki ¢esitli uygulamalar temeli kurulmus bir protokol
sayesinde birbirleri ile haberlesebiimektedirler. Bir uygulama, tasarlandigi
amacin disinda, 6zellikle zayif birakiimis yanini diger uygulamayla bagianti
kurarak bir éictide kapatabilir.

Icinde, baska uygulamalarla baglantili calisan gesitli nesneler
bulunduran uygulamalarin gelistiriimesi mumkin olabilmisti. DDE'nin
imkanlarindan en iyi derecede faydalanan karmasik uygulamalar
yapilmaktadir. Bunlar igin harcanan g¢abalara bu tezin de katkisi olacagina
inaniyorum.

M. iSBILEN



-79-

KAYNAKLAR

[1] Microsoft Corporation (c) 1992, 1993. Article in CD.
Dynamic - Data - Exchange Concepts.

[2] PETZOLD, Charles. Microsoft Corporation (c) 1988,1992. Article in CD.
Chapter 17,
Dynamic - Data - Exchange (DDE),
Basic Concepits.

[3] Microsoft Corporation (c) 1992, 1993. Article in CD.
Dynamic - Data - Exchange Messages,
Dynamic - Data - Exchange Message Flow,
DDEML. -

[4] Microsoft Corporation (c) 1992, 1993. Article in CD.
Exchanging Data with windows-Based Applications,
DDE from the User's Point of View,
Uses of Windows DDE,
Excel 5.1 Function Categories, DDE Formats.

[5] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help. Microsoft Corp. (c)
1992, 1993.
Example of Client/Server DDE Between Visual Basic Applications.

[6] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help. Article last modified
on 20/10/1993.PSS ID number: Q105447. Microsoft Corp. (c)
1992, 1993.
How to Use DDE Between Excel and Visual Basic.

[7] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help. Microsoft Corp. (c)
1992, 1993.
DDE from Visual Basic to Excel for Windows.

[8] Visual Basic 3.0 for Windows. Document in VB 3.0 Help. Microsoft Corp.
(c) 1992, 1993.

[9] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help.
Article ID: Q76551, Microsoft Corp. (c) 1992, 1993.
DDE Example Between VB and Windows Program Manager.

[10] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help.
Article ID: Q74862, Microsoft Corp. (c) 1992, 1993.
DDE Example Between VB and Word for Windows.



-80-

[11] Visual Basic 3.0 for Windows. Article in VB 3.0 Help.
Article ID: Q93160, Microsoft Corp. (c) 1992, 1993.
How to Estabilish a Network DDE Link Using VB 3.0.

[12] Microsoft Developer Network (MSDN)
Development Library CD April Disc 5, 6, 7

[13] Microsoft TechNet, Technical Information Network
CD Volume 2, issue 6, June 1994



-81-

EK 1

ONEMLI KELIMELER

Application = Uygulama.

Application programming interface= Uygulama programlama araytzu.
Arayiiz = Interface.

Call - back function = Run time programda disaridan gelen bir sinyale gére
tetiklenen ve o anda ¢alismaya baslayan prosedirdur.

Client / Server = istemci / Sunucu.

Clipboard = Gegici pano.

Cold link = SoJuk baglanti.

Controls = Genel anlamda nesne demektir.

Conversation = Oturum.

DDE = Dynamic data exchange; Dinamik veri dedis - tokusu.

Document = Belge; icinde, ¢zel bir uygulamayla aray(z olusturuimus
uygulama, pencere seklindedir; Uygulama.

Dynamic link libraries = Dinamik baglanti kiitiphaneleri.

Event-driven = Olay-tetikli.

Forms = iginde nesnelerin bulunabildigi VB pencereleri.

Hot link = Sicak baglanti.

item = Parca.

MDI = Multiple document interface; Belge iginde birden fazla araylz
olusturan, pencereler vardir.

Mesaj = ileti.

Modules = VB'de yardimci program pargalari, tam formlar kullanabilir.
Process = Goérev.

Projects = Formlardan olusan VB uygulamasi.

Sheet = Excel sayfasi.

Topic = Konu.

Unique = Biricik.

VB = Visual Basic.

Warm link = llik baglanti.
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DDE Formats

Microsoft Excel supports several DDE formats. The formats are listed in the following table in
the order of precedence defined by Microsoft Excel, from highest precedence (XITable) to lowest
precedence (CF_METAFILEPICT). Clipboard formats that begin with CF__ are formats that are
already defined in WINDOWS.H. Clipboard formats without CF_ must be registered before use.
For more information about registering formats, see “Registering Clipboard Formats® on page
434,

Clipboard format Description

XliTable Microsoft Excel fast table format. For more information, see “Fast Table
Format” on page 435.

Biff4 Binary interchange file format (BIFF) for Microsoft Excel version 4.0. For
more information, see Chapter 4, “Binary Interchange File Format for
Worksheets,” which begins on page 191.

Biff3 BIFF for Microsoft Excel version 3.0. For more information, see Chapter 4,
“Binary Interchange File Format for Worksheets,” which begins on page 191.

Clipboard format Description

Biff BIFF for Microsoft Excel version 2.x. For mere information, see Chapter 4,
“Binary Interchange File Format for Worksheets,” which begins on page 191.

CF_SYLK Microsoft symbolic link (SYLK) format. Microsoft Excel for the Apple
Macintosh was originally designed to use SYLK format, and this format is
now supported by Microsoft Excel on both Windows and Macintosh

platforms.

Wk1 Lotus 1-2-3 Release 2.01 and Release 2.2 format.

Csv Comma-separated values format, commonly used in BASIC language l/O.
It is similar to CF_TEXT format, except that Csv uses commas to separate
fields.

CF_TEXT The simplest form of clipboard data. It is a nuil-terminated string containing

a carriage return and linefeed at the end of each line.

Rich Text Format . A method of encoding formatted text and graphics for easy transfer between
applications. Rich Text Format (RTF) is commonly used by document
processing programs such as Microsoft Word for Windows and Microsoft
Word for the Macintosh.

CF_DIF An ASCII format used by the VisiCalc spreadsheet program. The format is
under the control of Lotus Development Corporation.

CF_BITMAP A Windows versicn 2 compatible bitmap.

CF_METAFILEPICT A metafile picture structure. For complete information, see the

documentation for the Microsoft Windows Software Development Kit.

DDE Formats
(c) 1992, 1993 Microsoft Corporation. All rights reserved.
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DDE in Other Microsoft Applications

Microsoft Excel and Microsoft Word for Windows both support DDE and provide statements in
their macro languages that allow users to write macros that perform DDE. If you have written
macros in one of these Microsoft applications, you may find Table 20.1 helpful. It compares the
DDE statements and functions in the Microsoft Excel and Microsoft Word macro languages with
the equivalent DDE properties and methods in Visual Basic.

Table 20.1 DDE Statements in Microsoft Excel, Word, and Visual Basic

3

Microsoft Excel ' " Microsoft Word : Microsoft Visual Basic

INITIATE DDbE!nitiate Linkhode = Automatic
LinkMode = Manual
Linkhode = Notify

REQUEST DDERequest LinkRequest method
POKE DDEPoke LinkPoke method
EXECUTE DDEExecute LinkExecute mettiod
TERMINATE DDETerminate LinkMote = None

DDE in Other Microsoft Applications
(cy 1992, 1993 Microsoft Corpo_ration. All rights
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Service Name

Every application that can be a DDE source has a unique service name. Usually this is the
application’s executable file name without any extension. The following table shows the service
names of a few Microsoft applications.

Application DDE Service Name
Microsoft Excel Excel

Microsoft Word for Windows WinWord

Microsoft Project ) Project

Microsoft Access y MSAccess

Microsoft FoxPro for Windows FoxPro

When you set up your own application to act as a DDE server, you can give it its own service
name hased on the executable file name.

Service Name ‘
(c) 1892, 1983 Microsoft Corporation. All rights
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LinkRequest Method

Asks the source in a dynamic data exchange {DDE) conversation to update the contents of a
control.

Syntax
control.LinkRequest

Remarks

The control/ is the name of a text box, picture box, or label involved in a DDE conversation as
a destination. LinkRequest causes the source application to provide fresh data to the contro/,
updating the Text property if the control is a text box, the Picture property if the control is a
picture box, or the Caption property if the control/ is a label.

If the LinkMode property of the control is set to Automatic (1)}, the source application will
automatically update the contro/ and LinkRequest is not needed. If the LinkMode property of
the control is set to Manual (2), the source application will only update the control/ when
requested to with the LinkRequest method. If the LinkMode property of the control is set to
Notify (3), the source will notify the destination that data has changed by causing the
LinkNotify event to occur. The destination must then use LinkRequest to actually update the
data.
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LinkRequest Method Example

The example uses LinkRequest to update the contents of a text box with the values in a
Microsoft Excel worksheet. To try this example, you must have Microsoft Excel running on
your computer. Place some data in the first cells in the first column in the default worksheet
(called Sheet1.XLS). Paste the code shown below into the Declarations section of a form that
has a text box control called Text1. Then press Fb and click the form.

Sub Form Click ()
Const NONE = 0, LINK MANUAL = 2
If Textl.LinkMode = NONE Then

Textl.LinkTopic = "Excel|Sheet1l"

Textl.LinkItem = "R1C1"
Textl.LinkMode = LINK_MANUAL
Textl.LinkRequest
Else
If Textl.LinkItem "R1C1®
Textl.LinkItem = "R2C1Y
Textl.LinkRequest
Else
Textl.LinkItem = "RiC1Y
Textl.LinkRequest
End If
End If
End Sub

il

Declare constants.
Test link mode.
Set link topic.
Set link item.

Set link mode.
Update text box

Update text box.

Update text box.
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LinkPoke Method

Transfers the contents of a control to the source application in a dynamic data exchange
(DDE) conversation.

Syntax
control.LinkPoke

Remarks

The control is the name of a text box, picture box, or label involved in a DDE conversation as
a destination. If control is a text box, LinkPoke transfers the current contents of the Text
property to the source. If control is a picture box, LinkPoke transfers the current contents of
the Picture property to the source. If control is a label, LinkPoke transfers the current
contents of the Caption property.

Typically, information in a DDE conversation flows from source to destination. However,
LinkPoke allows a destination control to supply data to the source. Not all source applications
will accept information supplied in this way; if the source application does not accept the
data, an error occurs.
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LinkPoke Method Example

The example establishes a DDE link with Microsoft Excel, places some values into cells in the
first row of a new worksheet, and charts the values. LinkPoke sends the values to be charted:
to the Microsoft Excel worksheet. To try this example, Microsoft Excel must be installed and
in your path. Paste the code into the Declarations section of a form that has a text box with
the default name Text1. Then press F5 and click the form.

Sub Form Click ()

Const NONE = 0, LINK MANUAL = 2 ' Declare constants.
Dim Cmd, I, Q, Row, Z ' Declare variables.
Q = Chr(34) ' Define quote marks.

' Create a string containing Excel macro commands:
Cmd " [ACTIVATE(" & Q &"SHEETL1" & Q & ")I™"
Cmd = Cmd & "[SELECT(" & Q & "RIC1:R5C2" & Q & ")1™"
Cmd = Cmd & "[NEW(2,1)] [ARRANGE.ALL()]" ’
If Textl.LinkMode = NONE Then
Z = Shell("Excel®", 4)
Textl.LinkTopic = "Excel|Sheetl"®
Textl.LinkItem YR1C1"
Textl.LinkMode = LINK MANUAL

)

Start Excel.

Set link topic.
Set link item.
Set link mode.

[

- . -

It

End If

For T = 1 To 5
Row = I Define row number.
Textl.LinkItem = "R" & Row & "C1" Set link item.

Textl.Text = Chr{64 + I)
Textl.LinkPoke
Textl.LinkItem = "R" & Row & "C2"
Textl.Text = Row
Textl.LinkPoke

Next I

Textl.LinkExecute Cmd ' Execute Excel commands.

End Sub

Put value in Text.

Poke value to cell.
Set link item.

Put value in Text.

Poke wvalue to cell.
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LinkExecute Method

£

Sends a command string to the other application in a dynamic data exchange (DDE)
conversation.

Syntax
control.LinkExecute cmdstring

Remarks
The LinkExecute method has these parts:
Part Description

control Name of the Visual Basic control involved in a DDE conversation. The control/
can be any label, picture box, or text box,

cmdstring  String expression containing a command recognized by the other application.

The actual value of cmdstring will vary depending on the source applications. For example,
Microsoft Excel and Microsoft Word for Windows will accept command strings that consist of
their macro commands enclosed by square brackets. To see what command strings a source
application will accept, consult documentation for that application.
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LinkExecute Method Example

The example establishes a DDE link with Microsoft Excel, places some values into cells in the
first row of a new worksheet, and charts the values. LinkExecute sends Microsoft Excel the
command to activate a worksheet, select some values, and chart them. To try this example,
Microsoft Excel must be installed and in your path. Paste the code into the Declarations
section of a form that has a text box with the default name Text1. Then press F5 and click

the form.
Sub Form Click ()

Const NONE = 0, LINK MANUAL = 2 ' Declare constants.
Dim Cmd, I, Q, Row, 2Z ' Declare variables.
Q = Chr(34) ' Define quote marks.
' Create a string containing Excel macro commands:

Cmd = "[ACTIVATE(" & Q &"SHEETL" & Q & ")1™"

Cmd = Cmd & "[SELECT(" & Q & "RIC1:R5C2" & Q & ")1]*"

Cmd =
If Textl.LinkMode = NONE Then
Z = Shell ("Excel®, 4)
Textl.LinkTopic = "Excel|Sheetl™
Textl.LinkItem "RiC1"
Textl.LinkMode = LINK MANUAL

- e = -

Textl.Text = Row
Textl.LinkPoke
Nextt I
Textl.LinkExecute Cmd !
End Sub

End If
For T = 1 To 5
Row = I U
Textl.LinkItem = "R" & Row & "Ci* J
Textl.Text = Chr(64 + I) p
Textl.LinkPoke !
Textl.LinkItem = "R" & Row & "C2" !
]
1

Cmd & "[NEW(2,1)] [ARRANGE.ALL()]"

Start Excel.
Set link topic.
Set link item.
Set link mode.

Define row number.
Set link item.

Put value in Text.
Poke wvalue to cell.
Set link item.

"Put value in Text.

Poke value to cell.

Execute Excel commands.
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LinkTimeout Property

Applies To
Label, picture box, text box.

Description
Determines the amount of time a control waits for a response to a DDE message.

Usage
[form.1{label|picturebox | textbox}.LinkTimeout] = duration ]

Remarks

By default, the LinkTimeout property is set to 50 (equivalent to 5 seconds) You can specify
other settings in tenths of a second.

DDE response time from source applications varies. Use this property to adjust the time a
destination control waits for a response from a source application. This helps avoid
generating an error by Visual Basic if a given source application takes too long to respond.

Note The maximum length of time that a control can wait is 65535 tenths of a second, or
about 1 hour 49 minutes. Setting LinkTimeout to -1 tells the control to wait the maximum

length of time for a response in a DDE conversation. The user can force the control to stop
waiting by pressing the Esc key.

Data Type
Integer
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Linkltem Property
Applies To
Label, picture box, text box.

Description

Specifies the data passed to a destination control in a DDE conversation with another

application; corresponds to the item argument in the standard DDE syntax, with application,
topic, and ftem as arguments.

Usage
[form.1{label|picturebox | textbox}.Linkltem{ = stringexpression |
Remarks

To set this property, specify a recognizable unit of data in an application as a reference —for
example, a cell reference such as "R1C1" in Microsoft Excel.

Use Linkltem in combination with the LinkTopic property to specify the complete data link for
a destination control to a source application. To activate this link, set the LinkMode property.

You set Linkitem only for a control used as a destination. When a Visual Basic form is a
source in a DDE conversation, the name of any label, picture box, or text box on the form can
be the item argument in the application|topiclitem string used by the destination. For
example, the syntax: = VizBasicApplication|MyFormiTextBox1 represents a valid reference
from Microsoft Excel to a Visual Basic application. You would enter this syntax for a
destination cell in the Microsoft Excel farmula bar.

Avoiding infinite loops A DDE control can potentially act as destination and source
simultaneously, causing an infinite loop if a destination-source pair is also a source-destination
pair with itself. For instance, a text box may be both a source {through its parent form) and
destination of the same cell in Microsoft Excel. When data in a Visual Basic text box
changes, sending data to Microsoft Excel, the cell in Microsoft Excel changes, sending the
change to the text box, and so on, causing the loop.

To avoid such loops, use related but not identical items for destination-source and
source-destination links in both directions between applications. For example, in Microsoft
Excel, use related cells {precedents or dependents) to link a worksheet with a Visual Basic
control, thus avoiding using a single item as both destination and source. You should

document any application|topic pairs you establish if you include a Paste Link command for
run-time use.

Naote Setting a permanent data link at design time with the Paste Link command from the Edit
menu also sets the LinkMode, LinkTopic, and Linkitem properties, - This creates a link that is

saved with the form. Each time the form is loaded, Visual Basic attempts to reestablish the
conversation.

Data Type
String
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LinkTopic Property

Applies To
Form, label, picture box, text box.

Description

For a destination control—determines the source application and the topic. You use LinkTopic
with the Linkltem property to specify the complete data link.

For a source form—determines the topic that the source form responds to in a DDE
conversation.

Usage
[form.ll/abel.|picturebox. | textbox.]LinkTopicl = Jink 1
Remarks

The LinkTopic property consists of a string that supplies part of the information necessary to
set up either a destination link or source link. The string you use depends on whether you're
working with a destination control or a source form. Each string corresponds to one or more
elements of standard DDE syntax—application, topic, and item.

Destination control To set LinkTopic for a destination control, use a string with the syntax
application| topic, as follows:

u  gpplication is the name of the application from which data is requested, usually the
executable file name without any extension—for example, "Excel" (for Microsoft Excel).

a  The "pipe" character (|, or character code 124) separates the application from the topic.

8 fopic is the fundamental data grouping used in that application—for example, a worksheet
in Microsoft Excel.

In addition, for a destination control only, you need to set the related Linkltem property to
specify the item element for the link. A cell reference such as "R1C1," for example, would
correspond to an item in a Microsoft Excel worksheet.

Source form To set LinkTopic for a source, change the default string, FormN, to an
appropriate identifier for the form., A destination application uses this string as the topic
argument when establishing a DDE link with the form. Although this string is all you need to
set LinkTopic within Visual Basic for a source form, the destination application itself also
needs to specify:

m  The application element that the destination application uses, which is either the Visual
Basic project name without the .MAK extension (if you are running your application in the
Visual Basic development environment), or the Visual Basic application name without the
.EXE extension (if you are running your application as a stand-alone executable file). The
EXEName property of the App object provides this string in your Visual Basic code unless
the file name was changed by the user. (App.EXEName always returns the actual file
name of the application on disk, whereas DDE always uses the original name that was
specified in the Make EXE dialog.)

®  The item element that the destination application uses, which corresponds to the Name
property for the label, picture box, or text box on the source form.

An example of a valid reference from Microsoft Excel to a Visual Basic application acting as a
source is: = VizBasicApplication|FormN\TextBox1. You would enter this reference for a
destination cell in the Microsoft Excel formula bar.

Strings and syntax While the standard definition for a DDE link includes the app/ication, topic,
and /tem elements, the actual syntax used within applications for a destination link to a source
application may vary slightly. For example, within Microsoft Excel, you use the syntax
application|topiclitem. Within Microsoft Word for Windows, you use application topic item
(no pipe character or exclamation mark). Within a Visual Basic application, you use application
| topic; the exclamation mark (1) for topic is implicit.

Activating and maintaining data links To activate the data link set with LinkTopic, set the
LinkMode property to the appropriate nonzero value to specify the type of link you want. As
a general rule, you should set LinkMode after you specify LinkTopic. For a destination
control, changing LinkTopic breaks an existing link and terminates the DDE conversation. For
a source form, changing LinkTopic breaks all destination links that are using that topic. For
these reasons, you should always set the LinkMode property to O before changing LinkTopic.
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these reasons, you should always set the LinkMode property to O before changing LinkTopic.
After changing LinkTopic for a destination control, you must set LinkMode to 1 (Automatic), 2
(Manual), or 3 (Notify) to establish a conversation with the new topic.

Note Setting a permanent data link at design time with the Paste Link command from the Edit
menu also sets the LinkMode, LinkTopic, and Linkitem properties. This creates a link that is

saved with the form. Each time the form is loaded, Visual Basic attempts to reestablish the
conversation.

Data Type
String
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LinkMode Pronartv
Applies To
Form, label, picture box, text box.

Description

Determines the type of link used for a DDE conversation and activates the connection as
follows:

a  Control—allows a destination control on a Visual Basic form to initiate a conversation as
specified through the control's LinkTopic and Linkitem properties.

2 Form-—allows a destination application to initiate a conversation with a Visual Basic source
form, as specified through the destination application's application|topiclitem expression.

Usage
[form.)/abel.|picturebox. | textbox.lLinkMode[ = mode ]
Remarks
For controls used as destinations in DDE conversations, the LinkMode property settings are:

Setting Description
0 {Default) None. No DDE interaction.
1 Automatic. Destination control is updated each time the linked data changes.
2 Manual. Destination control is updated only when the LinkRequest method is
invoked.
3 Notify. A LinkNotify event occurs whenever the linked data changes, but the

destination control is updated only when the LinkRequest method is invoked.

For forms used as sources in DDE conversations, the LinkMode property settings are:
Setting Description

0 {Default) None. No DDE interaction. No destination application can initiate a
conversation with the source form as the topic, and no application can poke
data to the form. If LinkMode is O {None) at design time, you cannot change it
to 1 (Source) at run time.

1 Source. Allows any label, picture box, or text box on a form to supply data to
any destination application that establishes a DDE conversation with the form.
If such a link exists, Visual Basic automatically notifies the destination whenever
the contents of a control are changed. In addition, a destination application can
poke data to any label, picture box, or text box on the form. If LinkMode is 1
(Source) at design time, you can change it to O {None) and back at run time.

The following conditions also apply to the LinkMode property:

u  Setting LinkMode to a nonzero value for a destination control causes Visual Basic to
attempt to initiate the conversation specified in the LinkTopic and Linkitem properties. The
source updates the destination control according to the type of link specified (automatic,
manual, or notify).

m |f g label, picture box, or text box has established an automatic link with a source
application, a Change event occurs for that control each time new data is entered, whether
or not the value of the data differs from the control's current contents. Note that this is
the only way a Change event can occur for a label control.

= |f a source application terminates a conversation with a Visual Basic destination control,
the value for that controls LinkMode setting changes to O (None).

= |f you leave LinkMade for a form set to the default O {None) at design time, you cannot
change LinkMode at run time. If you want a form to act as a source, you must set
LinkMode to 1 (Source} at design time. You can then change the value of LinkMode at run
time.

Note Setting a permanent data link at design time with the Paste Link command from the Edit
menu al§o sets the LinkMode, LinkTopic, and Linkltem properties. This creates a link that is
saved with the form. Each time the form is loaded, Visual Basic attempts to reestablish the
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saved with the form. Each time the form is loaded, Visual Basic attempts to reestablish the
conversation,

Data Type
Integer
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Linkltem, LinkMode, LinkTopic Properties Example

In the example, each mouse click causes a cell in a Microsoft Excel worksheet to update the
contents of a Visual Basic text box. To try this example, start Microsoft Excel, open a new
worksheet named Sheet1, and put some data in the first column. Then in Visual Basic,
create a form with a text box. Paste the code into the Declarations section and press F5 to
run the program.

Sub Form Click ()
Dim CurRow As String

Static Row ' Worksheet row number.
Row = Row + 1 ' Increment Row.
If Row = 1 Then ' Pirst time only.

' Make sure the link is not active.
Textl.LinkMode = 0
' Set the application name and topic name.
Textl.LinkTopic = "Excel|Sheetl"
Textl.LinkItem "R1C1" ' Set the LinkItem.
Textl.LinkMode 1 ' Activate the link to
Else
' Update the Row in the data item.
CurRow = "R" & Row & "C1"
Textl.LinkItem = CurRow ' Set the LinkItem.
End If
End Sub

fl



“ -98-
EK 2

LinkExecute Event
Applies To

Form, MDI Form.
Description

Occurs when a command string is sent by a destination application in a DDE conversation.
The destination application expects the source application to perform the operation described
by the string.

Syntax

Sub {Form|MDIForm}_LinkExecute (CmdStr As String, Cancel As Integer)
Remarks

The LinkExecute event uses these arguments:

Argument  Description

CmdStr The command string sent by the destination application.

Cancel This argument’'s value at the end of the LinkExecute event procedure tells the
destination whether the command string was accepted or refused. Setting
Cancel = 0 informs the destination that the command string was accepted.
Setting Cancel to any nonzero value informs the destination that the command
string was rejected. (The default is set to -1, indicating Carncel.)

There is no required syntax for CmdStr. How your application responds to different strings is
completely up to you.

If you have not created a LinkExecute event procedure, Visual Basic rejects command strings
from destination applications.
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LinkExecute Event Example

The example defines a set of commands for destinations to use in DDE conversations to
which your application will respond. - This example is for illustration only,

Sub Form_LinkExecute (CmdStr As String, Cancel As Integer)
Cancel = False
Select Case LCase(cmdStr)

Case "{big}"

WindowState = 2 ' Maximize window.
Case "{little}"

WindowState = 1 ' Minimize window.
Case "“{hide}"

Visible = False - ' Hide form.
Case "{view}"

Visible = True ' Display form,
Case Else

Cancel = True ' Execute not allowed.
End Select

End Sub
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LinkError Event

Applies To
Form, MDI Form, label, picture box, text box.

Description

Occurs when there is an error during a DDE conversation. This event is recognized only as
the result of a DDE-related error that occurs when no Visual Basic code is being executed.
The error number is passed as an argument.

Syntax

Sub {Form|MDIForm}_LinkError (LinkErr As Integer) .

Sub ctiname_LinkError {[/ndex As Integer,lLinkErr As Integer)
Remarks

The LinkError event uses these arguments:

Argument  Description

Index Uniquely identifies a contral if it is in a cantrol array.
LinkErr The error number.

Use a LinkError procedure to notify the user of the particular error that has occurred. You
might also include code to fix the problem, or troubleshooting information on reestablishing a

connection or on where to go for assistance. For brief messages, use the MsgBox function
and MsgBox statement.

The following table lists all error numbers returned for the LinkErr argument and a brief
explanation of each error.

Error number  Explanation

1 The other application has requested data in the wrong format. This error may
occur several times in succession as Visual Basic tries to find a format the
other application recognizes.

6 The destination application attempted to continue performing DDE after you
- set the LinkMode on your source form to O (None).

7 All the source links are in use (there is a limit of 128 links per source).

8 For destination controls: an automatic link or LinkRequest method failed to

update the data in the control.

For source forms: the destination attempted to poke data to a control and the attempt failed.
11 Not enough memory for DDE.

The missing numbers in this table correspond to error values that were supported in Visual
Basic 1.0 but no longer occur in more recent versions of Visual Basic.
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LinkError Event Example

The example is attached to a text box control, MyTextBox, which handles selected errors.
The procedure displays a message (adapted from the error list in the LinkError Event topic),
based on the error number passed as the argument LinkErr. Note that you can adapt this

code to a source form by substituting Form_LinkError for MyTextBox__. LinkError. This
example is for illustration only.

Sub MyTextBox_LinkError (LinkErr As Integer)

Dim Msg
Select Case LinkErr
Case 1
Msg = "Data in wrong format."
Case 11
Msg = "Out of memory for DDE."
End Select

-MsgBox Msg, 48, "MyTextBox"
End Sub
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LinkClose Event

Applies To -
Form, MDI Form, label, picture box, text box.
Description

Occurs when a DDE conversation terminates. Either application in a DDE conversation may
terminate a conversation at any time.

Syntax
Sub {Form|MDIForm}_LinkClose ()
Sub ctlname_LinkClose (/ndex As Integer)

Remarks

The argument /ndex uniquely identifies a control if it is in a control array. Typically, you use a
LinkClose procedure to notify the user that a DDE conversation has been terminated. You
might also include troubleshooting information on reestablishing a connection or where to go
for assistance. For brief messages, use the MsgBox function or statement.
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LinkOpen Event

Applies To
Form, MDI Form, label, picture box, text box.

Description
Occurs when a DDE conversation is being initiated.
Syntax
Sub {Form|MDIForm} LinkOpen (Cance/ As Integer)
Sub ctiname_LinkOpen ([/ndex As Integer,]Cancel As Integer)

Remarks
The LinkOpen event uses these arguments:
Argument  Description

Index Uniquely identifies a control if it is in a control array.
Cancel When the LinkOpen event procedure ends, the value of this argument

determines whether the DDE conversation is established or not. Leaving Cance/
= 0 establishes the conversation. Setting Cancel to any nonzero value refuses
the conversation. :

This event occurs for forms when a destination application is initiating a DDE conversation
with the form. It occurs for controls when a control is initiating a DDE conversation with a
source application.
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LinkNotify Event

Applies To
Label, picture box, text box.

Description

Occurs when the source has changed the data defined by the DDE link, if the LinkMode
property of the destination control is set to 3 (Notify).

Syntax
Sub ctlname_LinkNotify (/ndex As Integer)
Remarks )
The argument /ndex uniquely identifies a control if it is in a control array. Typically, in the

LinkNotify event your code notifies the user, gets the new data immediately, or defers getting

the data until later. You can use the LinkReguest method to obtain the new data from the
source.
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LinkNotify Event Example

The example is attached to a picture box control, Picturel, which has its LinkMode property
set to 3 (Notify) and its LinkTopic and LinkItem properties set to specify picture data in the
source. When the source changes this data, the procedure updates the picture box
immediately only if the picture box is on the active form (the form that has the focus);
otherwise it sets a flag variable. The example is for illustration only.

Sub Picturel_ LinkNotify ()
If Screen.ActiveForm Is Me Then

Picturel.LinkRequest ' Picture is on active form, soc update.
Else

NewDataFlag = True ' Agsumed to be a module-level wvariable.
End If

End Sub
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OZGECMIS

21/8/1969'da Tatvan/Bitlis'te dogmusum. Babamin Sark hizmeti
bitince 1974'te Laleburgaz'a (Kirklareli) geldik. llk 6§renimimi Lileburgaz
Harriyet Ilkokulunda 1980'de tamamladim. 1983'te Luleburgaz Orta Okulunu
bitirdim. Meslek liseleri sinavina girip LUleburgaz Endustri Meslek lisesi
Elektrik bélimint kazandim. Bu liseyi 1986'da birincilikle bitirdim. Ayni sene
Universite sinaviyla |.T.U. Elektrik mihendisligini kazandim. Temmuz-
1990'da okulu (71.65 iyi dereceyle) bitirerek Elektrik mihendisi oldum. Eyiti-
1990'da Milli E@itim Bakanh@ yurt digi sinavlarina girdim, kazandim. i.T.U.
bilim sinavina girdim 1.T.U. Bigisayar Bilimlerinde mastir hakki elde ettim.
Yurt digina, mecburi hizmet stresi fazla oldugu i¢in gitmedim. Ekim-1990'da
.T.U." de ingilizce hazirlik programina bagladim. 1991-92'de Bilgisayar
bélumandeki fark derslerini verdim. 1993-94'de mastir derslerini tamamlayip
tez agamasina geldim. Ekim-1993'de 6zel bir girkette ige bagladim, halen bu
sirkette bilgi islem sorumlusu ve programci olarak ¢alismaktayim.

M. iSBILEN



