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iSITME DUYUSUNUN iC MEKANDA MEKAN BAGLILIGININ
ARTIRILMASINA YONELIK KULLANIMI

OZET

Insanlar iginde yasadig1 ¢evreyi kavramak ve anlamlandirabilmek igin farkli duyu
organlarini kullanmaktadirlar. Bu duyu organlariin farkli kanallarla almakta oldugu
uyarilar, i¢cinde bulunulan mekana dair bir algi olusmasina sebep olmaktadir. Bir
mekanin deneyimlenmesinde her bir duyu organi farkli roller {istlenmesine ragmen
mekan algis1 yaratmada 6zellikle gérme ve igitme duyular1 6n plana ¢ikmaktadir.

Gorme duyusunun aksine isitme duyusunun her zaman acik ve tetikte olmasi
insanlarin istemsizce isitme agirlikli uyarilarin etkisinde kalmasina neden olmaktadir.
Bu durum g6z 6niinde bulunduruldugunda isitme duyusunun mekan algisi iizerinde
gorme duyusunun da 6tesinde bir etkisi bulunmaktadir. Ancak ge¢misten gilinlimiize
gecerliligini siirdiiren goz-merkezcil anlayisin baskisi altinda tasarimda isitme
duyusuna yonelik 6gelerden ¢ok gorsel dgelerin 6n planda tutulmakta oldugu dikkat
cekmektedir. Halbuki akustik ¢evreyi meydana getiren tiim isitsel dgelerin yarattig
mekan algisinin, insanlar iizerinde olusturdugu farkl izlenimler sebebiyle o mekanin
deneyimlenmesinde olumlu ya da olumsuz etkilere sahip oldugu goriilmektedir.
Buna bagli olarak tasarimda isitme duyusunun éneminin ortaya koyulmasi ve mekan
algis1 iizerindeki etkilerinin ele alinmasi 6nem tasimaktadir. Bu sebeple calismada
isitme duyusunun i¢ mekanda mekan bagliliginin artirilmasina yonelik kullanim
konu edilmektedir.

Giindelik yasamda insanlarin karsilastig1 ses kaynaklart mekansal deneyimi isitsel
boyutta etkisi altina almaktadir. Bu ses kaynaklar1 arasindan miizik, kullanicilarda
uyandirdigi farkli hisler sebebiyle 6n plana c¢ikmakta olup, mekan algisini
sekillendirme ve mekan baglilig1 yaratma konusunda 6nemli bir role sahiptir. Bir
mekanin kisi iizerinde yarattig1 hisler psikolojik yonden mekan algisini etkileyerek
mekana dair belirli izlenimler elde edilmesine sebep olmaktadir. Bu nedenle bu hisler
arasindan mekan baglilig1 tlizerinde olumlu etkiye sahip olanlarin bir anketle
belirlenmesi; baslica miizik tiirleri g6z Onilinde bulundurularak mekan baglilig
yaratma etkisi yiliksek olan miizik tiirlerinin, mekani ve miizigi ayni1 anda
tanimlayabilecek hisler ve bu hislere ait alt etiketlerden yararlanilarak hazirlanmis bir
anket gerceklestirilerek belirlenmesi amaglanmistir.

Mekan ve miizigin kullanilan bu yontem ile ortak bir Olcekte degerlendirilmesi
sonucunda ortaya ¢ikarilan miizik ve mekan iligkisi, isitsel deneyim agisindan verdigi
ipuclart ile i¢ mekan tasariminda mekan baglili§i saglanmasinda yol gdsterici
olmaktadir. Miizigin mekan algisim1 degistirerek mekan bagliligi {izerinde
olusturdugu olumlu etkinin bir tasarim stratejisi olarak kullanilmasinin hem tasarimci
hem de kullanic1 agisindan daha iyi bir mekansal deneyim yaratilmasma katkida
bulunacag: 6ngériilmektedir. Ozellikle magaza, restoran ve benzeri ticari mekan
tasarimlarinda miizigin bir tasarim Ogesi olarak ele alinmasi yolu ile yaratilmak
istenen mekan kimligi pekistirilerek kullanic1 {lizerinde daha giiglii bir izlenim

Xvil



birakilmasi saglanacaktir. Bu sayede kullanicilarin mekana ugrama ve mekanda
zaman geg¢irme aliskanliklari olumlu yonde kontrol altina alinmis olacaktir.

Sonug olarak, i¢ mekan tasariminda miizik 6nemli bir tasarim 6gesidir ve mekan
algisin1 degistirmek icin kullanilabilmektedir. Tasarimcinin miizigi dogru bir bigimde
kullanabilmesi ve yaratmak istedigi mekan algisinin basartya ulagsmasi adina elde
edilen veriler ile diizenlenmis olan miizik tiirleri ve mekan ile iliskilendirilmis
hislerin mekan baglilig1 tizerindeki etkisini gostermekte olan tablo c¢alismada
belirlenmis olan kullanic1 kitlesine yonelik olarak tasarimecilarin ve arastirmacilarin
kullanimina sunulmustur.
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ENHANCING PLACE ATTACHMENT IN INTERIOR SPACES THROUGH
UTILIZATION OF THE SENSE OF HEARING

SUMMARY

People use their different senses to perceive and comprehend the environment they
live in. The stimuli that those sense organs are receiving through different channels
take part in the perception of space. In general, the sense of sight is supposed to
come before others when entered in an unfamiliar environment unless there is a lack
of light in that space. In existence of the sense of sight, the sense of hearing conveys
subtle but precious information about that environment and enriches the spatial
experience. On the other hand, the sense of smell is directly related to memories of a
place without regard to the sense of sight or hearing. Predictably, the sense of taste
seems to be the less effective one when compared to others. Apart from that, the
sense of touch triggers the curiosity and encourages people to feel the environment
beyond their eyes or ears. Although each sense organ is considered to cooperate with
each other, they play different roles in spatial experiences. Besides, the sense of sight
and hearing are the most prominent ones in the development of the perception of
space in architecture.

Contrary to the sense of sight, the sense of hearing is always open and alert, causing
people to be inadvertently under the influence of the stimuli received by hearing
organ. Taking this into consideration, it is obvious that the sense of hearing has
greater effects on the perception of place compared to the sense of sight. However,
being followed from past to present, ocularcentric approaches dominate the design
process and most designers give priority to the visual aspects over the aural aspects
of a space. However, it is clear that the perception of space which is formed by the
acoustic environment that comprises auditory elements leave different impressions
on people that can affect their spatial experiences positively or negatively. Therefore,
it is important to focus attention on the sense of hearing and to discuss its effects on
the perception of space.

The literature review conducted in this context showed that there are several studies
related to the potential of the sense of hearing on the perception of space. Even
though enhanching place attachment is an important tool to achieve design success,
no study is found about positive impacts of the sense of hearing regarding
development of place attachment. However, it is known that sound has a potential for
evoking sense of attachment. For this reason, the study focuses on how to enhance
place attachment in interior spaces through utilization of auditory sense.

The scope and the purpose of the thesis, in other words, the problem that is going to
be discussed is defined as “revealing the importance of the utilization of the sense of
hearing in interior spaces in order to enhance place attachment and providing an
approach to help designers in this context” in consideration of the acquired
knowledge from the literature review.
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To achieve this goal the methodology to be followed comprises the specification of
the sound sources encountered in everyday life and identification of the most
effective sound source on the perception of space. After the identification of that
sound source, the emotions related to that sound source are going to be defined and
their associations with place attachment will be demonstrated clearly. The
relationship between the sound source and the emotions that trigger place attachment
will be introduced as a result of the conducted research.

In daily life, the sound sources that people encounter have a great influence on
spatial experiences from aural perspective. Sound sources create the acoustic
environments which are an inseperable part of architectural spaces that people use
and spend their times in everyday life. As a result, these sources are categorized as
biophonic, geophonic, or anthrophonic ones which surrounds the whole environment
that people exist. Especially, sounds generated by human activities has a greater
place in daily life. Among these human-activity based sound sources, music is
distinguished from other sources because it evokes various sensations and has an
important role in shaping the perception of space and creating place attachment. The
feelings generated by means of a place on people influence the perception of space
from psychological point of view that makes them have certain impressions of that
place. For this reason, the ones that have positive influences on place attachment are
determined with a questionnaire between those 9 feelings — wonder, transcendence,
tenderness, nostalgia, peacefulness, power, joyful activation, tension, sadness —
which are associated with the emotions evoked by music mutually. Then, it is aimed
to determine music genres that are effective on creating place attachment by carrying
out a questionnaire which is developed by using the feelings mentioned above and 40
tags belonging those feelings — happy, amazed, dazzled, allured, moved, inspired,
feeling of transcendence, feeling of spirituality, thrills, in love, affectionate, sensual,
tender, softened-up, sentimental, dreamy, nostalgic, melancholic, calm, relaxed,
serene, soothed, meditative, energetic, triumphant, fiery, strong, heroic, stimulated,
joyful, animated, dancing, amused, agitated, nervous, tense, impatient, irritated, sad,
sorrowful — that can define the music and the space at the same time. Participants are
encouraged to attach tags freely to the songs from each music genre — classical music,
Turkish classical music, Turkish folk music, electronic music, blues, jazz, pop, rock
and latin — as they feel.

Through this approach, being able to evaluate the space and music on the same scale
revealed the relationship between music and space which provides guidance to
designers on creating place attachment through the strategies regarding aural
experience. The utilization of the positive effects resulted by the proper use of music
on place attachment by manipulating the perception of space as a design strategy will
contribute to better spatial experiences for both designers and users. The identity of
space imagined by designers will be reinforced by providing a stronger impression
on users through the strategic application of the music.

All things considered, it is evident that music is an important design element in
interior architecture and can be used to manipulate the perception of space. The
results of the study presents a table consists of obtained data from 53 users that can
be used by designers in order to make proper decisions regarding music genres to
determine the music to be played in the space they design. The aim is to reveal the
effect of music on place attachment and to introduce a guideline that will contribute
to the design success which is desired to be achieved by designers.
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This design strategy mainly aims to contribute to success in commercial interior
design that includes retail stores, restaurants, cafes, offices, banks and alike.
Enhancing the place attachment, the spaces designed by considering the aural
experience will become favorite spaces for users and they will prefer to visit and
spend more time in those spaces.
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1. GIRIS

Mekan algisinin olusmasinda farkli duyular rol oynamaktadir. En baskin olanlari
gorme ve isitme duyular1 olmakla beraber, koklama, tat alma ve dokunma duyular
da bu konuda 6nemli gorev alirlar. Zumthor’un (2006) dile getirdigi gibi bir binaya
girildiginde, ilk etkilesim goérme aracilifiyla gerceklesir ve o mekan hakkinda
dogrudan bir izlenim elde edilir (s. 13). Bunu destekleyecek sekilde Temme (2017)
mekansal deneyimin biiylik 6l¢iide gérme yoluyla elde edildigini belirtmistir. Gorme
duyusunun digerlerinden iistiin tutulmasi geg¢misten gelen bir gelenek olmakla
beraber, modernist mimarlarin diger duyular1 goéz ardi ederek sadece gdérme
duyusunu harekete geciren tasarimlar ortaya koymasi, cagdas mimaride mekansal
deneyim agisindan yoksunluga neden olmustur. Gérme duyusunun mekan algisindaki
oneminin fizyolojik, algisal ve psikolojik olgulara dayanmakta oldugu ifade
edilmekle beraber; aslinda gorme duyusunun biitiinlestirici olabilecegi ve diger
duyular giiclendirebileceginden bahsedilmistir, ancak bu duyunun diger duyulardan
bagimsizlastirilmas1 mekansal deneyimin siirlanmasina yol agmaktadir (Pallasmaa,

2005, ss. 26-39).

Mekan algisinda isitme duyusu da goérme duyusu kadar Onem tagimaktadir.
Rasmussen (1962), bir¢ok kisi yapilarin ses ¢ikartmadiklari i¢in duyulamayacagini
diisiinse de, yapinin yansittigi seslerin form ve malzemeye dair bir izlenim
yaratacagini belirtmistir (s. 224). Pallasmaa (2005) isitmenin mekansal deneyimi ve
mekanin kavranisimi sekillendirdigini ve agiga ¢ikardigini belirterek, her ne kadar
isitmenin mekansal deneyimdeki Oneminin farkinda olunmasa da, sesin gorsel
izlenimlerin i¢inde barindig1 zamansal stirekliligi sagladigin1 dile getirmistir (s. 47).
Zumthor (2006) i¢ mekanlarin birer biiylik enstriiman oldugunu, bunlarin sesi
toplayip, gli¢lendirdigini ve diger yerlere ilettigini; bu durumun her mekanin kendine
ozel sekli ve ylizeylerinin sahip oldugu malzemeler ile bu malzemelerin uygulanma
yontemine bagli oldugunu sodylemistir (s. 29). Buna ek olarak, mekandaki gorsel

Ogeler yerine, yankilanan seslere ve dokularla malzemelerin yarattigi titresimlere



odaklanildig1 takdirde mekani yeniden tanimlamanin miimkiin olabilecegi ©ne

stiriilmiistiir (Holl ve dig., 1994).

Koku alma duyusu da digerlerine gore geri planda birakilmasina ragmen, mekan
algisinin bir {ist seviyeye taginmasini saglamaktadir. Bir mekanin biraktigi en kalici
hatiranin genellikle kokusu oldugu belirtilerek, belirli bir kokunun unutulmus bir
gorlintiiyli yeniden canlandirmada etkili oldugu, unutulmus bir mekana farkinda
olmadan tekrar girilmesini sagladigi sdylenmistir (Pallasmaa, 2005, s. 54). Aym
sekilde Erwine (2017) de kokularin kisinin mekanin atmosferi ile kurdugu
baglantinin 6nemli bir pargasi oldugunu sdyleyerek, bunun hafiza ve derin duygu
bellegiyle yakindan iliskili oldugunu belirtmistir (s. 178). Ayrica, mimari Ol¢ekte,
kokularin hem yer duygusu yarattigint hem de ona eslik ettigini ifade etmistir (s.

184)

Tat alma duyusunun diger duyularla karsilastirildiginda mekan algisinda kendi
bagina biiytik bir rol listlenmedigi goriilmektedir. Ancak Pallasmaa (2005) dokunsal
ve tatla ilgili deneyimler arasinda ince bir aktarim oldugunu belirterek, gérme
duyusunun da tat alma duyusuna aktarilabilecegini; belirli renklerin ve detaylarin
tatma hissi uyandirabilecegini sdylemistir. Yillar Once ziyaret ettigi bir binanin
incelikle parlayan beyaz mermerine diliyle temas etmek istedigini 6rnek vermistir (s.

59).

Dokunma duyusu bedenin konumuna bagl olarak i¢inde bulunulan mekanla siirekli
etkilesim halinde bulunur. Gorsel olarak elde edilen bilgilerin kalibre edilmesi
dokunma sayesinde gerceklesir (Erwine, 2017, s. 77). Ek olarak, tenin maddenin
dokusunu, agirligmmi, yogunlugunu ve sicakligini  okudugu sOylenmistir.
Zanaatkarinin ve kullanicilariin elleriyle cilalanmaktan miitkemmellige ulagsmis eski
bir objenin, bastan ¢ikarici bir dokunma arzusu yarattig1 ifade edilmistir (Pallasmaa,
2005, s. 56). Dokunma duyusu farkli doku, bicim ve yogunluga sahip olan mimari
malzemelerle temasa gecilmesini saglamaktadir. Mekanin sahip oldugu doku
yaratacagi alg1 yoluyla davetkar ya da tehditkar bir karsilamada bulunabilir (Erwine,

2017, s. 95).

Bir mekanla etkilesime gecildiginde tamamen biling dahilinde olsun ya da olunmasin
tim duyular mekan algis1 yaratiminda 6nemli rol oynamakta, birbirinden farkl

mekanizmalar olarak degil, bir biitiin olarak c¢alismakta, birbirleri arasinda gecisler



goriilmektedir. Ornek vermek gerekirse, Rasmussen (1962)’in belirttigi gibi
dokunma duyusuna ait olmasina ragmen, i¢inde bulundugumuz mekandan gorsel
olarak elde ettigimiz izlenimler, bize o mekanin sicakliktan bagimsiz olarak soguk
oldugunu hissettirebilir (s. 225). Bu durum ¢ok duyulu (multisensory) deneyim
kavramimi ortaya c¢ikarmistir. Bireyler kendi mekan algilarimi  yaratmada
kullanabilecekleri duyular arasinda tercihler yapmaktadir. Gorme engelli bireyler
duyarak yon bulmaya calistiklarinda isitsel ipuglarini, baston kullandiklarinda ise
dokunsal ipuclarmi takip ederek mekan algis1 gelistirmeye calisirlar. Isigin yeterli
oldugu bir ortamda, goéren bireyler genellikle isitsel ve dokunsal ipuglarinm
gormezden gelerek yon bulmaya calisirlar, fakat 1s1tk olmadiginda onlar1 da
kullanabilirler (Blesser, 2007, s. 47). Farkli duyular tek bir mekanin farkh
boyutlarina erisilmesini saglamaktadir. Gérme duyusu bir objenin uzakliginin fark
edilmesinde; isitme duyusu kapali bir mekanin hacminin algilanmasinda; dokunma
duyusu ise yiizeylerin dokularmin hissedilmesinde daha etkilidir. Bir yiizeyin
“piirtizlii” dokuya sahip oldugunun fark edilebilmesinin sebebi, daha 6nceden elde
edilmis dokunsal deneyimlerdir. Farkli duyularla c¢evreden elde edilen verilerin
zihinde bir araya getirilerek gecmis deneyimlerle yorumlanmasi mekan algisini

olusturmaktadir (Blesser, 2007, s. 47).

Bu tez calismasinda mekan algisinin olusturulmasinda bir biitlin olarak ¢alisan tiim
duyular icerisinden sadece “isitme duyusu” ele alinacaktir. Bunun nedeni Basyazici
(2012)’nin  ¢aligmasinda da belirtildigi gibi goérme duyusu disindaki duyular
icerisinden Ozellikle isitme duyusunun kisilerin mekan1 deneyimlemesinde ayri bir
oneme sahip olmasidir (s. 114). Diger duyulardan farkli olarak, gérme duyusuna
yonelik 6gelerin hakim oldugu mekanlarda dahi bireyler, olumlu ya da olumsuz
yonde olmak {iizere isitme duyusuna yonelik dgelerin etkisi altinda kalmaktadir (s.

113).






2. TEZIN KAPSAM VE AMACI

2.1 Tez Cahisma Alam le Tlgili Yapilan Ulusal Ve Uluslararasi Tezlerin

incelenmesi

Isitme duyusunun mekan algis1 iizerindeki etkisi konusunda daha 6nce yapilmis olan
tezlerin incelenmesi amaciyla Cizelge 2.1°deki anahtar kelimeler ve filtreler

kullanilmistir.

Cizelge 2.1 : Anahtar kelime ve filtreler.

Anahtar Kelimeler Filtreler

Hearing (Isitme)
Aural (Isitsel)
Sensory (Duyulara ait)
Multisensory (Coklu duyusal) Mimarlik
Spatial experience (Mekansal deneyim) I¢ mimarlik

Sensual (Duyusal)

Atmosphere (Atmosfer)
Perception (Algt)

Cizelge 2.1°deki anahtar kelimeler ve filtreler kullanilarak ile elde edilen sonuglar ise

ulusal ve uluslararasi tezler bagliklar1 altinda iki ayr1 boliim olarak 6zetlenecektir.

2.1.1 Ulusal tezlerin incelenmesi

Ulusal diizeyde yapilan arastirmalarda “hearing (isitme)” anahtar kelimesi
kullanilarak Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi’nde 470 adet teze
ulagilmistir. “Mimarlik” ve/veya “ic mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise bunlar

icerisinden sadece 1 adedinin listelendigi goriilmiistir (YOK, 2017). Karakas



(2015)’in yapmis oldugu bu tez ¢aligmasi ¢ocuklar i¢in sinestetik mekansal sistem

Onerisi uzerinedir.

Ulusal diizeyde yapilan arastirmada “aural (isitsel)” anahtar kelimesi ile Yiiksek
Ogretim Kurulu Baskanhgi-Tez Merkezi iizerinden 22 adet teze ulasilmistir.
“Mimarlik” ve/veya “ic mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise konu ile ilgili

herhangi bir tez calismasi olmadig1 gériilmiistiir (YOK, 2017).

Ulusal diizeyde yapilan aragtirmalarda “sensory (duyulara ait)” anahtar kelimesi
kullanilarak Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi’ nde 10 adet teze
ulagilmistir. “Mimarlik” ve/veya “ic mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise bunlar
icerisinden 3 adedinin listelendigi goriilmiistir (YOK, 2017). Bu tez caligsmalari
incelendiginde ise magaza deneyiminde duyusal ogeler, hastane tasariminda
duyumsal konfor parametreleri ve sinemada mekansal duyumsama ile ilgili olduklar

gorlilmiistiir.

Ulusal diizeyde yapilan arastirmada “spatial experience (mekansal deneyim)” anahtar
kelimesi ile Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanlig1-Tez Merkezi iizerinden 10 adet teze
ulagilmistir. “Mimarlik” ve/veya “i¢c mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise bunlar
icerisinden 9 adedinin listelendigi gériilmiistiir (YOK, 2017). Bu tezlerde mimarinin
maddeselligi ve mekansal deneyiminin sanallik ile sinanmasi, mekansal deneyim ve
temsilinin ¢oklu duyumsallik baglaminda degerlendirilmesi, yer degistirmede
mekansal deneyim, mekansal deneyim agilimlart ve yansimalari, bienallerde
mekansal deneyim ve iletisim, miizeye doniistiiriilen kiiltiirel miras kapsamindaki
yapilarda yeni mekansal deneyimler, mekansal deneyimlerin tasarim siirecine etkisi,
miizelerde mekan deneyimi ve feng shui paradigmasi olarak mekansal deneyim

konularinin ele alindig1 goriilmiistiir.

Ulusal diizeyde yapilan aragtirmada “multisensory (¢oklu duyusal)” anahtar kelimesi
ile Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi iizerinden 4 adet teze
ulagilmistir. “Mimarlik” ve/veya “i¢ mimarlik™ filtreleri kullanildiginda ise konu ile

ilgili herhangi bir tez ¢aligmasi olmadig1 goriilmiistiir (YOK, 2017).

Ulusal diizeyde yapilan arastirmada “sensual (duyusal)” anahtar kelimesi ile Yiiksek
Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi iizerinden 9 adet teze ulasilmistir.

“Mimarlik” ve/veya “i¢ mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise bunlar igerisinden 2



adedinin listelendigi goriilmiistiir (YOK, 2017). Bu tezlerden sadece birinde isitme
duyusunun mekan algis1 tizerindeki etkisi ele alinmaktadir. Bagyazict (2012)’ye ait
olan bu tezde gorsel baskinliga bir elestiri olarak mimari mekan memnuniyeti
acisindan duyumsal mekan deneyimleri {izerine fenomenolojik bir ¢alisma

yapilmustir.

Ulusal diizeyde yapilan arastirmada ‘“atmosphere (atmosfer)” anahtar kelimesi ile
Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi iizerinden 288 adet teze
ulagilmistir. “Mimarlik” ve/veya “ic mimarlik” filtreleri kullanildiginda ise bunlar
icerisinden 9 adedinin listelendigi goriilmiistiir (YOK, 2017). Sézkonusu bu 9 adet
tez caligmasi incelendiginde ise agirlikli olarak farkli mekanlarin ele alinarak
atmosferi etkileyen dgelerin irdelenmesi ve mekan atmosferinin davranigsal etkileri

tizerine olduklar1 gortilmustiir.

Ulusal diizeyde yapilan arastirmada “perception (algi1)” anahtar kelimesi ile Yiiksek
Ogretim Kurulu Baskanligi-Tez Merkezi iizerinden 4341 adet teze ulasilmistir.
“Mimarlik” ve/veya “i¢ mimarlik™ filtreleri kullanildiginda ise bunlar igerisinden 39
adedinin listelendigi goriilmiistiir (YOK, 2017). Sézkonusu bu 39 adet tez ¢alismasi
incelendiginde ise agirlikli olarak farkli baglamlardaki mekan algis1 analizleri,
aydinlatma ve malzeme kullanimimnin mekan algis1 iizerindeki etkileri ile ilgili
olduklar1 gériilmiistiir. Isitme duyusunun mekan algisi iizerindeki etkisi ile sadece 1
adet teze rastlanmistir. Acun (2015)’e ait olan bu tezde agik planh ofislerde isitsel

peyzajin ¢alisanlarin ruh hali ve algis1 lizerine olan etkisi arastirilmistir.

2.1.2 Uluslararasi tezlerin incelenmesi

Uluslararas1 diizeyde yapilan arastirmalarda ilk asamada DART-Europe E-theses
Portal lizerinden Cizelge 2.1 deki anahtar kelimeler ve filtreler taranmigtir. Bu tarama
sonucunda isitme duyusunun mekan algisi iizerine etkisi ile dogrudan ilgili 7 adet
teze ulagilmistir. Bunlar igerisinden Dokmani¢ (2015)’in yaptig1 tez ¢alismasinda
mesafeleri dinleme ve sekilleri duyma ele alinmaktadir. Yankinin mekansal
potansiyeli lizerine arastirma yapilmistir. Harris (2011)°e ait tez ¢aligmasinda ise ses,
sesin olusturdugu imaj ve insanlarla beraber teknolojiyi ¢evreyle iliskilendirmedeki
rolii ele alinmaktadir. Sesin insanlar ve mekan arasindaki iligkide nasil bir rol

iistlendigi, disiplinler arast modern sanat calismalarinin ses ve mekan arasindaki



iliskiyi nasil aciga cikardigi arastirilmaktadir. Lindborg (2015)’in yaptig1 tez
calismasinda multimodal mekanlarda ses algis1 ve tasarimi ele alinmaktadir. Sesin
kisiyi nasil etkiledigi ve ifade ettigi anlam incelenmektedir. Van der Stoep (2015)’in
tezinde mekansal farkindalik ve ¢oklu duyusal entegrasyon ele alinmaktadir. Alginin
olusumunda farkli duyulardan elde edilen bilgilerin etkilerinden bahsedilmektedir.
Rédsten Ekman (2015)’in yaptig1 tez ¢alismasinda halka agik dis mekanlarda yaygin
olan su striiktiirlerinin isitsel bir 6ge olarak olusturdugu algi ele alinmaktadir. Su
sesinin bu mekanlardaki potansiyel etkilerinin kesfedilmesi amaglanmigtir. Berger
(2016)’in tez calismasinda ise zihinsel imge, algi ve ¢oklu duyusal entegrasyon
konusu ele almmustir. Isitme sirasinda zihinde canlandirilabilecek gorsel imgelerin
isitileni; goérme esnasinda zihinde duyulabilecek seslerin ise goriileni nasil
etkileyebilecegi gibi incelemelerde bulunulmaktadir. Kuusinen (2016)’e ait tez
calismasinda konser salonu akustiginin ¢oklu duyusal algisi ele alinmistir. isitmenin

onemli bir yonii olan uzaklik algisi konser salonlar1 kapsaminda incelenmistir.

Ayrica diger kaynaklardan yapilan arastirmalarda konu ile ilgili 5 adet teze
ulagilmistir. Shiman (2016) yaptig1 tez calismasinda isitsel mekansalliklar: isitsel
algmin olusturdugu mimari ¢ikarimlar iizerinden bir inceleme yaparak ele almaktadir.
Algilanan seslerin mekan algisini nasil etkiledigini ve isitsel deneyimlerin mekansal
deneyimler iizerinde nasil etkilere sahip oldugu iizerinde arastirma yapmistir. Holzl
(2003)’iin yaptig1 tez calismasinda ses ile mekan yaratimi konusu ele alinmaktadir.
Ses sanat1 ve mimarinin kesistigi noktada bir tartisma ortaya koyulmaktadir. Siddiqui
(2013)’in tezinde ses ile mekan yaratimi ve madde dis1t mimari ele alinmistir. Sesin
fiziksel sinirlar olmadan birbirine bagli mekanlar olusturmada bir malzeme olarak
kullanimi aragtirllmigtir. Brett (2015)’e ait tez ¢alismasinda binaural mimari giinliik
mekanlardaki sonik kompozisyonlar baglaminda ele alinmaktadir. Sesin insanlar
tizerinde olumlu ya da olumsuz etki olusturma potansiyelinin fiziksel, psikolojik,
biligsel ve davranigsal olarak her mekanda gegerli oldugundan bahsedilmektedir.
Nakagawa (2002)’nin tezinde de ses yoluyla mekan yaratimi ele alinmistir. Kisinin
mekant nasil deneyimledigi mekanmn ses agirhikli parametreleri iizerinden
incelenerek, ses ile yaratilmis ya da planlanmis mekanlarin mekansal deneyimde

yaratabilecegi degisiklikler konu edilmektedir.



2.2 Tez Calisma Alam ile ilgili Yapilan Diger Bilimsel Cahsmalari Incelenmesi

Isitme duyusunun mekan algisi iizerindeki etkisi konusunda yapilmis tez ¢alismalari
disinda ¢ok sayida kaynaga ulasilmistir (Gellen, 2010; Blesser ve Salter, 2008;
Montello, 2014; Ozgenel ve Sorgug, 2011; Sheridan ve Van Lengen, 2003;
Basyazici-Kulac ve Ito-Alpturer, 2013; Tinti, 2006; Picinali ve dig., 2011; Shinn-
Cunningham, 2003; Torres-Gil ve dig., 2010; Lumbreras ve Sanchez, 1999; Sanchez
ve Séenz, 2006; Picinali ve dig., 2014; Todd ve dig., 2015; Sanchez ve Jorquera,
2000; Sanchez ve dig., 2003; Schmitt ve dig., 1995; Fowler, 2013; Stenslie, 2015).
Bunlar ele aldiklar1 yaklasimlar acisindan degerlendirildiklerinde ise asagidaki gibi

siniflandirilabilecekleri goriilmiistiir:

1. Mekan ve Isitsel Deneyim

2. Isitmenin Mekansal Potansiyeli

Bu yaklasimlar tek tek ele alinarak konu ile ilgili yapilmis olan bilimsel ¢aligmalar

Ozet bir bicimde sunulacaktir.

2.2.1 Mekan ve isitsel deneyim ile ilgili yapilan bilimsel ¢alismalarin incelenmesi

Mekan ve ses arasindaki iliskinin incelendigi bir¢ok ¢alisma, isitme duyusunun
mekan algis1 ile mekansal deneyim {iizerindeki Onemini ve etkilerini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda Gellen (2010) ses iiretiminin mekansal kompozisyondaki
hassas degisimlerden kaynaklandigini belirtmektedir. Baska bir ifadeyle igitme
stirecini, mekansal kompozisyonlardaki degisikliklerin algilanmast  olarak
tarifleyerek, mekanda diger duyularla algilanamayacak diizeydeki degisimlerin
algilanmasinin isitme duyusuyla miimkiin oldugunu 6ne siirmiistiir. Isitsel dgeler
barindirmayan bir mekan, isitsel ya da bilissel olarak var olamaz. Ses mimari bir
mekanin {iriinii olarak ortaya ¢ikabilir, bunun disinda mekani agiga cikaran ya da
yaratan dge konumunda da olabilir. Isitme, mimaride i¢ mekanlara erisimi saglayan
duyudur; dinleme ise mimari kesfe rehberlik eder (s. 813). Helmholtz, sesin mekanin
kendisi oldugunu belirtmekle beraber; kulagin diger duyu organlarina nazaran mekan
algis1 konusunda en hassas organ oldugunu ifade ederek mekanin isitsel aktiviteler

icin basit bir baglam ya da 6n sart olmamasin1 buna sebep olarak gdstermektedir.



Ayrica sesin mekan iginde ve Ozellikle mekanin akiskan degisikliklerinde var

oldugunu 6ne stirmektedir (Gellen, 2010°da atifta bulunuldugu gibi).

Isitme duyusunun mekan algisi {izerindeki etkisi ele alindiginda, insan, mekan ve
isitme arasindaki iliskinin incelenmesi de biiyiik onem tasimaktadir. Bu konuyla ilgili
one c¢ikan kavramlardan biri isitsel mimaridir. Blesser ve Salter (2008) isitsel
mimarinin insanin ses ve mekan ile olan deneyiminin farkli bir acgidan
gbzlemlenmesini sagladigini ifade etmistir. Mimarinin isitselligi akustikten farkl
olup, belirli oSlgiilebilir fiziksel niteliklerden 6te mekanda kullanici ihtiyaglarini
karsilayabilecek isitsel nitelikleri vurgular. Isitme insanlari hayatin dinamik
olaylarma baglamakla beraber goriis alani disinda kalan olaylarin da bilince
aktarimini gergeklestirmektedir. Bunun yani sira, 151k kaynaklarinin mekanin gorsel
niteliklerini aydmnlatmasinda oldugu gibi, ses kaynaklar1 da bir mekanin isitsel

niteliklerini “aydinlatma” goérevini tistlenmektedir (ss. 1-2).

Isitsel mimari insanin mekan iginde bulunan isitsel dgeler ile yasadig1 deneyimlere
dayanmaktadir. Bir mekanin isitsel mimarisi ses kaynaklarinin yarattigi deneyimi
modifiye ederek, pasif objelerin ve geometrilerin dogrudan deneyimlenmesini saglar.
Isitsel mimari navigasyonel, sosyal, sembolik, estetik ve miiziksel olmak iizere en az
bes farkli mekansallik icermektedir. Isitsel mimari bu bes farkli disavurumuyla, ses
ve mekan kombinasyonlarinin insanlarin duygu, davranig ve deneyimleri tizerindeki

etkilerini a¢iklamaktadir (s. 2).

Montello (2014) mekansal bilis konusunun anlagilmasinin mimarinin anahtari
oldugunu belirterek, bilisin duygular ve davraniglar ile derinden baglantili oldugunu
sOylemektedir. Mimari formlar; bilisi, deneyimleri ve davraniglari, insanlarin
algilarini, diislincelerini, duygularint ve hareketlerini kisitlayarak, kolaylastirarak ya
da oOnleyerek etkilemektedir. Buna bagli olarak mimari tasarim duyusal erisimi
degistirerek neyin goriilecegini ya da duyulacagini; neye bakilacagini ya da neyin

dinlenecegini belirlemede dnemli rol oynamaktadir.

Ozgenel ve Sorguc (2011) mekan algisinin sadece 151k degil ses ile birlikte
olustugunu belirterek, mekanlarin isitme ile deneyimlenmesinin farkli bir énem
tagidigini ortaya koymakta ve mekanin deneyimlenmesinin sadece gorsel yonden
degil, isitsel olarak da gerceklestirilmesinin gerekli oldugunu vurgulamaktadir.

Benzer sekilde Sheridan ve Van Lengen (2003) mimarinin sadece gorsel yonden ele

10



alindiginda fiziksel potansiyelinin tamamen azaldigini ve mimari ¢alismalarin
derinliginin siirlandigini dile getirerek, yapma ¢evrenin gorsel yonden oldugu kadar
isitsel olarak da var oldugunu ve bu isitsel 6zelliklerin basit bir arka plan 6gesinden
daha fazlasini igerdigini belirtmektedir. Isitsel ipuglarmmn sundugu oryantasyon,
olgek ve insan etkilesimlerine dair detaylar bir isitsel alg1 olusturmakta olup mekanin
deneyimsel kimligini tanimlamaya yardimci olmaktadir. Bu isitsel yorumlamalar
mimari deneyime yeni anlamsal katmanlar getirerek mimarinin gorsel bigiminin

gelisimini de etkileme potansiyeli tagimaktadir.

Basyazici-Kulac ve Ito-Alpturer (2013) kullanicilar ile yaptiklar1 ¢alismada mimari
bir mekanin agirlikli  olarak akustik niteliklerine gore degerlendirildigini
belirtmektedir. Bu ¢alismada isitsel deneyimin, Ozellikle sesin yankisinin
dinlenmesinin, katilimcilarin mekanin biiytikliiglinii ve striiktliriinii algilamalarim
sagladigt  vurgulanmaktadir. Yapt malzemelerinden bahsedildiginde bile,
malzemelerin dokunsal niteliklerinden ¢ok akustik nitelikleri hakkinda tartisildig:
dile getirilmigtir. Katilimecilarin isitsel deneyimleri tasvir edilirken mimarideki

onemli akustik niteliklere deginilmektedir.

Tinti (2006) gérme duyusunun giinliik hayatta 6nemli bir rehber oldugunun ¢ogunluk
tarafindan kabullenildigini belirtmis olmasima ragmen gorsel algmin kisith oldugu
durumlarda gorme disindaki duyularin da mekansal bilgi toplama konusunda etkili
oldugunu ve gorsel deneyimin karmasik mekansal temsiller gelistirmede sart
olmadigin1 ifade etmektedir. Bunu destekleyecek sekilde, Picinali ve dig. (2011)
kapali bir mekanda gezinmenin, cesitli akustik ipu¢larmin analiz edilmesini
gerektirdigini; bu becerinin bir¢ok gdérme engelli bireyde iyi gelismis oldugunu,
gorebilen bireylerin ise neredeyse tamamen gorsel bilgiye dayandigini belirtmektedir.
Bu kapsamda yaptiklar1 calismada, bir bireyin fiziksel olarak var olmayan mimari bir
mekani 6grenebilme potansiyelini sorgulayarak gelistirdikleri model ile sadece isitsel
kesif yoluyla hem ¢evrenin mekansal diizeni hem de isitme kaynaklarinin konumu
hakkinda bilgi elde edilebilen bir sanal mimari akustik ortam yaratmiglardir. Shinn-
Cunningham (2003) ise isitmenin geleneksel psikofizikgiler tarafindan nispeten az
dikkat ¢eken yonlerinden birinin, giinliik mekanlarda yankilarin ve yankilanmanin
algilama iizerindeki etkisi oldugunu belirtmektedir. Sonu¢ olarak, yankilar ve

yankilanmanin, belli bir yon ve mesafede algilamay1, mekansal isitmeyi, konugmanin
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anlagilabilirligini ve mekansal maskelenmeyi de icermek iizere bircok yOniinii

etkileyebilecegini dile getirilmektedir.

2.2.2 isitmenin mekansal potansiyeli ile ilgili yapilan bilimsel ¢alismalarin

incelenmesi

Isitme duyusu mekanin yeniden tanimlanmasina imkan saglamaktadir. Mekan sadece
gercekligi degil sanal olani da kapsayabilir. Isitme duyusu gercek bir mekanin sanal
diinyaya aktariminda biiylik 6nem tasimaktadir. Torres-Gil ve dig. (2010) sanal
diinyay1 tamamen isitme yoluyla yaratmanin miimkiin oldugunu belirtmistir. Buna
yonelik uygulamalar sayesinde dogal bir etkilesim kullanilarak kullanicinin mekani
akustik bilgi aracilifiyla algilamasi saglanmaktadir. Hatta, sanal akustik mekan
uygulama ¢aligmalari sirasinda insanlarin ses yoluyla bir objenin seklini anlayabilme
yeteneginin de kesfedildiginden bahsedilmektedir. Benzer sekilde Lumbreras ve
Sanchez (1999) gérme engelli ¢ocuklarin faydalanabilecegi, gorsel ipuglart olmadan
da kullanilabilecek interaktif bir konsept gelistirmistir. Calismanin temeli ses tabanli
oyunlarin ve mekansal ses ile gezinme deneyimlerinin gérme engelli ¢ocuklarin
zihinlerinde nasil mekansal striiktiirler yaratabilecegi konusuna dayanmaktadir. Daha
onceki caligmalarda incelendigi gibi bu yaklagim sayesinde 3B ses ile gezilebilen
mekanlarin, bazi zihinsel imajlar yaratabilecegi ve mekanin isitsel bir temsili
olabilecegi hipotezi test edilerek genisletilmeye c¢alisiimaktadir. Boylelikle sanal
akustik ortamlar sadece oyun amacli olmayip, giinliik hayattaki mahalle, okul, sehir
merkezi ve benzeri mekanlarin gelistirilmis sanal temsillerinin olusturulmasi yoluyla
gorme engelli ¢ocuklarin herhangi bir yardima ihtiya¢ duymadan bu mekanlarin
zihinsel haritalarmi ¢ikarabilmelerini saglayarak, egitici bir rol de iistlenmektedir.
Buna paralel sekilde Sanchez ve Sdenz (2006) ses tabanli sanal ortamlarin, bilissel ve
ogrenme becerilerini arttirmak icin giderek daha fazla kullaniimakta oldugunu
belirtmistir. Bu calisma, gérme engelli ¢ocuklara Sili cografyasi ve kiiltiiriinde
karsilastiklar1 sorunlart ¢ozebilmeleri i¢in sunulmus 3B etkilesimli ortam tasarimini
ve kullanilabilirligini ele almaktadir. Mekansallig1 ve ¢evreye adaptasyonu artirmak
icin 3D ses ile gezilebilen bir sanal ortam olan AudioChile’de, 3D ses yonlendirmek,
engellerden kaginmak ve c¢evredeki cesitli karakter ve nesnelerin konumlarini
belirlemek i¢in kullanilmaktadir. Kullanilabilirlik degerlendirmesi sirasinda sesin,

etkilesim esnasinda dikkat ve motivasyon amaglar1 i¢in temel olabilecegi
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bulunmustur. Ogrenciler giinliik sorunlari, mekansal yénlendirmeyi ve yanallagmay1
cozmek icin ¢evresel sesleri tanimlamis ve agikca ayirt etmistir. Picinali ve dig.
(2014) yaptig1 calismada ise bir bireyin, i¢inde fiziksel olarak bulunmadigi halde
mimari bir mekani 6grenebilmesinin miimkiin olup olmadigini sorgulamistir. Bunun
gerceklestirilebildigi takdirde, yeni ve bilinmeyen mekanlara girilmeden Once
hazirlik imkani saglayacagi igin faydali olacagini ortaya siirmiistiir. Arastirmanin ana
amaci, gorme engelli kisilerin zihinlerindeki mekansal ¢evre yapilandirmasina
yardimci olabilmek i¢in bir sanal gerceklik deneyimi dahilinde ses olaylarinin
dinlenmesi ve bireylerin bu olaylarla etkilesimlerinin {izerinden imkanlarin
incelenmesidir. Uygulanabilirlik g¢aligmasinin sonucunda akustik etkilesimli VR
sistemlerinin kullanilmasi ile, gorme engelli bireylerin bir binanin mekansal kurgusu
ve ¢evresi hakkinda bilgi toplamasi, engellerin ve mimari bariyerlerin farkinda
olmas1 ve mekana alismasinin, sadece evden bir bilgisayarla etkilesimde bulunarak
gerceklestirilebilecegi belirtilmistir. Picinali ve dig. (2014)’in Onerisinde, konser
salonlar1, miizeler, belediye binalari, acik alanlar (6rnegin {iniversite kampiisleri) vb.
icin boyle bir sistem olusturulabilecegini belirterek, Internet iizerinden uzaktan
kullanim i¢in bir istemci-sunucu mimarisinde ya da Ornegin miizenin girisinde
kurulacak bagimsiz bir bilgisayarda uygulanabilecegini sOylemistir. Ay sekilde
Todd ve dig. (2015) dokunsal ve isitsel etkilesim saglayan VirtuNav isimli bir sanal
gerceklik simiilatorii ile géorme engelli bireylerin gergek bir i¢ mekanin bilgisayarda
olusturulmus 3B modelini kesfedebilmelerini saglamaktadir. Bu ¢aligmanin da amaci
kullanicinin gercek mekana girmeden O6nce o mekani deneyimleyerek mekansal
farkindalik kazanmasini saglamaktir. Onerilen ¢dziim i¢ mekanda gezinme ile ilgili
zorluklara deginerek, bireyin insanlar ve ¢evre ile olan baglantisin1 gliglendirmek i¢in
dokunsal geri bildirimler ve isitsel uyarilar sunan bir destek aracidir. Bu yazilim
kullanicilarin igerisinde bulunduklar1 mekana dair farkindaliklarin1 arttirarak,
mekansal ¢evre hakkinda daha iyi bir anlayis gelistirmelerini saglamaktadir. Test
sonuglar1 dokunsal ve isitsel ipuglarinin gérme engelli bireylerin bir oda ya da bina
icerisindeki gezinme kabiliyetini arttirdigini gostermistir. Yine benzer bir ¢alisma
Sanchez ve Jorquera (2000)° e aittir. Bu c¢alismada gorme engelli ¢ocuklarin
kesfetmelerini ve bir gorev-eylem yazilimiyla sanal olusumlarla etkilesimini
saglayarak zihinlerinde mekansal imgeler olusturmalar1 i¢in harekete gecirecek bir
fikir gelistirilmistir. Cocuklar sanal hikaye mekanin zihinsel imgesini akustik bilgiye

bagli olarak somut materyalleri kullanarak olusturmaktadir. Buna ek olarak gérme

13



engelli Ogrencilerin ortak calisma ve kavrama becerilerini gelistirmek i¢in de
mekansal sesin kullanildig1 bir ¢alisma bulunmaktadir. Ses tabanli etkilesimli bir
mekan olan AudioBattleShip, herkesge bilinen “amiral batt1” oyununa benzer olup,
ondan farkli olarak gorsel ipuglari igermemektedir. Calisma sonucunda gorme engelli
cocuklarin mekansal ses ile etkilesimleri sayesinde ortak c¢alisma becerilerinin
gelistirilebilecegi ortaya cikartilmistir (Sdnchez ve dig., 2003). Bunlarin yani sira
Schmitt ve dig. (1995) binaural seslerin ses kaynaklarinin yarattigt mekansal
deneyimi etkinlestirdigini ifade etmistir. Sesin ¢evresel bir kaynaktan dogarak bir
mekanin mekansal niteliklerini arttirdigini belirtmistir. Bir duyu organiyla algilanan
herhangi bir uyarici diger duyularin hepsinde bir geri bildirim olusturmaktadir.
Gorsel geribildirimden sonra gelen isitsel geribildirimler kisinin mekana gdsterdigi
tepki lizerindeki en biiylik faktorlerden biridir. Sanal diinyada sesleri duymak ve

nereden geldiklerini belirlemek bir gereksinimdir (s. 285).

Ote yandan isitmenin mekan icindeki ve mekana bagli potansiyelini ortaya koymak
iizere Fowler (2013) isitsel tasarim ve mimarinin kesistigi noktada kritik dinleme
(critical listening) kavramini ortaya atmistir. Kritik dinleme birbirinden farkli ancak
birbiriyle baglantili ii¢ fikri temel almaktadir. Birincisi, her mimari kendi sesine
sahiptir; ikincisi, diizenlenmis sesler kendi basina kalici olmayan bir mimari
olusturur; Ttgilncii olarak da mekan, belirtilen bu sesleri belli sekillerde
yonlendirmektedir. Kritik dinleme isitsel algmin yogun dinlemeye yonelik
konumlandirilmasina ve bir tasarimin isitsel 6zelliklerinin ele alinmasina yardimci
olmaktadir. Mekana ait sesin ¢esitli dokusal, materyal ve dokunsal kombinasyonlari
sonucunda ortaya ¢ikan isitsel farkindalik sayesinde bir genel c¢ergeve
olusturulmustur. Kritik dinleme yaklagimi ile sesin yaratici bir tasarim parametresi
olarak kullanilmasi yeni alanlarin kesfedilmesine olanak tanimaktadir. Blesser ve
Salter’in ortaya koydugu isitsel mimari kavramu isitsel farkindaligi konser salonlari,
tiyatro ve miizik stiidyolar1 gibi mekanlardan yapma cevredeki genel mekanlara
yoneltmektedir. Bu fikir birey ve mekan arasinda tespit, alg1 ve etki olmak iizere ii¢
asamal1 bir etkilesim tanimlayarak dis ¢evrenin igselllestirilmis bir isitsel deneyime
doniislimiiniin temelini olusturur. Bu mimariyi gorsel alginin hegemonyasindan
cikaracak yenilik¢i bir tasarim fikri ya da bir provokasyon olarak goriilebilir.
Boylelikle, ¢ogu zaman gz ardi edilmesine karsin isitsel Ogeler bir akustik

aydinlatma araci ve gorsel acidan fazla etki altinda kalmis tasarimlara saf bir gozle
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bakilabilmesini saglayan yeni bir tasarim parametresi olarak sunulmaktadir. Ses
mekanda oldugu gibi algilanmaktadir ve isitsel mimar ses kaynaklarini belirli bir
mekanin malzeme 6zellikleri, geometrisi, baglami ve diizeniyle kombine ederek essiz
coklu duyusal mimari deneyimler {iretir (Fowler, 2013). Stenslie (2015)’in
caligmasinda ise hareket eden, interaktif ve somatik seslerle olusturulmus mekansal
deneyimler ele alinmigtir. Somatik sesler, kullanicinin viicudunun bedensel duyumlar
olusturmada dinamik bir materyal haline gelebilecegi konusunda yeni bir yaklagim

sunmaktadir.

Yapilan tim bu literatiir aragtirmalarinin sonucunda ulasilan kaynaklar igerisinde
isitme duyusunun mekan algisi iizerine etkisi hakkinda ¢ok sayida ¢alismanin oldugu
goriilmiistiir. Ancak bunlar igerisinde isitme duyusu yoluyla mekana baglilik
gelistirilmesiyle ilgili yapilmis higbir ¢alismaya rastlanmamistir. Halbuki
kullanicinin mekana bagliliginin yiiksek olmasi o mekanin tasarim basarisinin da
onemli bir gostergesidir. Isitme duyusu ise i¢ mekan tasarrminda mekana baglilik
gelistirilmesinde etkin bir role sahiptir. Bunu destekler sekilde Keil ve Feld (1994)
miizigin sesinin baglilik duygusu uyandirma potansiyeline sahip oldugunu
sOylemektedir. Duffy ve Waitt (2013) sesin bagl olma ya da yabancilagma ile ifade
edebilecegimiz; bedenin “evde olma” ya da olmama hissiyatin1 arttirmaya yardimci
oldugunu vurgulamaktadir. Wood ve Smith (2004) ise her ne kadar hakkinda ¢ok
bahsedilmese de dinlemeye yonelik dogustan gelen ve bireysel tepkilerimizin
baglilik duygusu gelistirilmesinde rol oynadigini belirtmektedir. Yapma ¢evre gorsel
olarak oldugu kadar isitsel olarak da var olmaktadir (Sheridan ve Van Lengen, 2003).
Mekanin fiziksel olarak var olmadigi kosullarda dahi isitme yoluyla mekanin
algilanmas1 miimkiindiir (Picinali ve dig., 2011). Isitme duyusu panoramik ve uzak
mesafede algi olusturabildiginden mekanin mimari bir dlgekte deneyimlenmesini
saglamaktadir (Nakagawa, 2002). Isitsel ipuclar1 mekanin deneyimsel kimligine
katkida bulunur (Sheridan ve Van Lengen, 2003). Isitsel siislemeler her mekanin bir
digerinden ayirt edici olmasini saglar (Blesser ve Salter, 2007). Baska bir ifade ile
isitme duyusu tasarimei tarafindan goz ardi edilmemesi gereken onemli bir i¢ mekan
tasarim ogesi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Tiim bu nedenlerden dolay: tez ¢calismasinin
kapsam ve amaci bagka bir ifadeyle ele alinacak problem “isitme duyusunun ig
mekanda mekan baghliginin artirilmasina yonelik kullanimindaki oneminin ortaya

konulmast ve bu yonde tasarimciya yol gosterecek bir yaklagsimin 6nerilmesi” olarak
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tariflenmistir. Bu baglamda g¢alismanin metodolojisi olarak ilk asamada giindelik
yasamda kullanicinin karsilagtigt ana ses kaynaklar1 tariflenecek ve bunlar
icerisinden tez calismasit kapsaminda ele alinacak olan ses kaynagr ya da
kaynaklarinin neler olduklar1 gerekgeleriyle belirlenecektir. Calismanin ikinci
asamasinda belirli bir kullanic1 profili iizerinden anket yapilacaktir. Bu anket
caligmasinda ele alinacak olan ses kaynagi ile iligkilendirilen hisler arasindan mekan
baglilig1 yaratma konusunda hangilerinin 6n plana ¢iktig1 belirlenecektir. Bir sonraki
asamada ayni kullanic1 profili lizerinden ikinci bir anket calismas1 yapilacaktir. Bu
anket ¢alismasinda ele alinan ses kaynagi ya da kaynaklar igerisinden hangilerinin i¢
mekan algisinda mekan bagliligini artirmaya yonelik daha etkin bir role sahip
olduklar ortaya konulacaktir. En son asamada ise bu ¢alismada elde edilen sonuglar
baglaminda, tasarimciya i¢ mekanda mekan bagliliginin artirilmasina ydnelik yol

gosterici nitelikte bir yaklasim onerisinde bulunulacaktir.

16



3. GUNDELIK YASAMDA KULLANICININ KARSILASTIGI ANA SES
KAYNAKLARI ICERISINDEN TEZ CALISMASI KAPSAMINDA ELE
ALINACAK OLANLARIN BELIRLENMESI

Glindelik yasamda kullanicinin karsilastigi ana ses kaynaklar1 arasindan tez ¢aligmasi
kapsaminda ele alinacak olanlarin belirlenmesi i¢in dncelikle i¢ mekansal akustik
cevrenin incelenmesi ve igermekte oldugu ses kaynaklarimin degerlendirilmesi

gerekmektedir.
3.1 Akustik Cevre

Kullanicinin deneyimledigi her mekan isitsel niteliklerini i¢inde bulundurdugu
akustik cevreden almaktadir. Brown ve dig. (2016) bir mekanda duyulabilecek tiim
seslerin o mekandaki akustik g¢evreyi meydana getirdigini ve akustik c¢evrenin
mekanda bulunmakta olan tiim farkli ses kaynaklar tarafindan sekillendirilmesi ile
beraber kaynaklardan alictya giden yol boyunca yayilan seslerin modifikasyonunun

da akustik cevre iizerinde etkiye sahip oldugunu belirtmistir.
3.2 Akustik Cevreyi Olusturan Ses Kaynaklari

Akustik ¢evre i¢c ve dis mekansal olmak {izere iki kategoride ele alinmaktadir, fakat
ic ve dis mekanlarda akustik ¢evreyi olusturan ses kaynaklar1 ortak olarak
siiflandirilmaktadir. Brown ve dig. (2016) herhangi bir akustik ¢evrenin ayirt edici
ozelliklerinin ¢ogunun belirli ses kaynaklarinin varliginda veya yoklugunda yattigin
belirtmistir. Bu kaynaklar insan aktiviteleriyle agiga ¢ikip ¢ikmama durumuna bagh
olarak iki kategoride incelenmektedir. Insan aktivitelerinin agiga cikardigi sesler
(Anthrophonic), motorlu ulagim, insan hareketi, elektro-mekanik, ses ve enstriiman,
diger insan sesleri ve sosyal/toplumsal olarak kategorize edilmistir. Insan aktiviteleri
disinda aciga ¢ikan ses kaynaklar ise ikiye ayrilmakta olup doga ve evcil hayvan
seslerinden olusmaktadir (Brown ve dig., 2016). Bu kaynaklarin icerdigi sesler ise

Sekil 3.1°de ayrintili olarak gosterilmistir.
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IC MEKANSAL AKUSTIK CEVRE

_
C )

Insan aktivitelerinin ag15a ¢ikardig1 sesler Insan aktiviteleri diginda ag13a ¢ikan sesler

[ [
C [ _ _ _ ) C )
Elektro-mekanik:

Motorlu ulagim Insan hareketi sabit veya hareketli Ses ve enstriiman Diger insan sesleri Sosyal/toplumsal Doga Evecil hayvanlar
_ _ _ _

[

_ _ _
m Karayolu trafigi w m Motorsuz tagitlar w h Insaat w mgc. w @os-&ﬁ& m Can sesi w m Jeofonik u h/\mrﬂ WQ%NQ
_ _ _

_ _ _

_
Demir yolu trafigi w h Adim/yiizme sesi w m Havalandirma w Saat vurusu Riizgar
_ Ses Miizik Su

Yildirim
Havai fisekler Toprak/buz
hareketleri

Konusma
Sarki sdyleme

Sekil 3.1 : I¢c mekansal akustik cevre.
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3.3 Belirlenen Ses Kaynagi: Miizik

Sekil 3.1 ’de gosterilmis olan ses kaynaklari i¢erisinden tez calismasinda ele alinacak
olan kaynak miizik olarak belirlenmistir. Bunun baslica nedeni ise diger tiim ses
kaynaklar1 igerisinden miizigin mekan ile biitlinleserek kullanicida belirli hisler
uyandirdiginin ispatlanmis olmasidir. Kaminskas ve Ricci (2016) miizik ve mekanin
kullanicilarda tetikledigi duygusal tepkiler sebebiyle, uyandirdiklar1 hislere baglh
olarak algilandiklarini belirtmistir. Buna bagli olarak bir mekan ele alindiginda, o
mekanla iligkilendirilmis duygular araciligi ile miziklerin de tarif edilebilecegi
ortaya koyulmustur (s. 288). Ayrica Sancar (2003) miizigin duyguyu dogrudan
aktarabildigini; miiziksel deneyimin giicii sayesinde, miizigin mekan baglilig
olusturmada etkili oldugunu belirtmistir (s. 273). Connell ve Gibson (2003)
caligmalarinda miizigin, insanlarin fiziksel ¢cevredeki konumu ve eylemlerinde biiyiik
Oonem tasidigini, mekan igerisinde davranislarimizi tanimlama, belirli bir ruh hali
veya atmosfer yaratma, tepkiler ve cevaplar ortaya koyma gibi konularda 6nemli
etkisi oldugunu vurgulamaktadir (s. 192). Cohen (1995) ise miizigin insanlar1 ‘basit
zaman’ disina ¢ikararak kendine 6zgii bir zaman, mekan ve hareket olusturdugunu
belirtmekte; igeride ve disarida, icimizdeki ve etrafimizdaki boslugu doldurdugunu
ve sekillendirdigini ifade etmekte ve miizigin sadece bir yansitici olmadigini ayni

zamanda bir mekan yarattifini sdylemektedir (s. 444).
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4. MEKAN BAGLILIGI YARATMADA ON PLANA CIKAN HiSLERIN
BELIRLENMESI

Tez calismasmin bu asamasinda belirli bir kullanic1 profili iizerinden bir anket
caligmast yapilacak ve bu anket calismasinda miizik ile iliskilendirilen hisler
arasindan hangilerinin mekan baglhiligi yaratma konusunda 6n plana c¢iktiklar

belirlenecektir.

Bu amagcla ilk olarak miizik ile iliskilendirilen hislerin neler olduklarinin
belirlenmesine yonelik literatiir aragtirmast yapilmistir. Yapilan bu literatiir
aragtirmasinda ulasilan kaynaklarda miizik ve dogrudan uyandirdig: hisler arasindaki
iliskiye dair net bir simiflandirma ve degerlendirme aracinin ortaya konulmadig:
gorlilmiistiir (Asmus, 1985; Barrett ve dig., 2010; Bigand ve dig., 2005; Gabrielsson,
2006; Juslin ve Vistfjill, 2008; Kalinen ve Ravaja, 2006; Lundqvist ve dig., 2009;
Scherer, 2004; Sloboda ve O’Neill, 2001). Ancak tiim bu ¢aligmalardan farkli olarak
sadece Zentner ve dig. (2008), miizik ve miizigin uyandirdig: hisler arasindaki iliski
tizerine yapilmis c¢aligmalarin yetersizligini ortaya koymus, hangi duygusal
durumlarin siklikla miizik tarafindan tetiklendigini; bahsedilen duygusal durumlar
belirli hisleri isaret ettigi takdirde bu hislerin nasil uygun bir bigimde
siiflandirilabilecegini ve Olgiilebilecegini cevaplandirmaya caligmistir. Ayrica bu
calisgmanin sonucunda bahsedilen hislerin OGlgiimiinde kullanilabilecek GEMS

(Geneva Emotional Music Scale) ad1 verilen bir dlgek gelistirilmistir.

Miizik ile iliskilendirilen hislerin neler olduklarinin belirlenmesine yonelik yapilan
tim bu literatiir arastirmalarinin sonucunda ise asagidaki 9 farkli hissin oldugu

goriilmiis ve bunlar1 kapsayan bir anket hazirlanmigstir.

* Hayret

* Maneviyat

* Sevgi
* Nostalji
e Siikunet
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* QGig
e (Canlanma
* QGerilim

o  Uziintii

S6zkonusu bu anket ¢alismasinda kullanicilara miizik ile iliskilendirilen yukaridaki 9
his arasindan hangilerinin kendileri i¢in mekan baglilig1 yaratma konusunda 6n plana
ciktiklarimin  sorulmasi  planlanmaktadir. Bu amacgla anket c¢alismasinin
gerceklestirilmesine yonelik yapilan 6n ¢aligmalarin bir digeri ise kullanic1 profilinin
belirlenmesidir. Bu belirlemede, sinirli bir zaman dilimi igerisinde tamamlanacak
olan anket calismasindan elde edilecek sonuglarin hassasiyetinin artirilmasi i¢in gok
sayida kisiye ulasilabilmesi temel kriter olarak alinmistir. Bu dogrultuda kullanici

profili kriterleri asagidaki gibi belirlenmistir:

* Cinsiyet: Kadin/Erkek
* Yas: 18-30

* Egitim diizeyi: Lisans/Lisanstistii

Yukarida tanimlanmis olan kullanici profiline uygun yapilan anket c¢alismasi
sonucunda 260 kisiye ulasilmistir. Anket calismasindan elde edilen veriler Sekil
4.1°de goriildiigii gibidir. Bu veriler degerlendirildiginde ise %48.8 oranla
sevgi, %47.7 oranla siikunet, %45 oranla maneviyat %35.7 oranla nostaljinin mekan

baglilig1 uyandiran hisler olarak 6n plana ¢iktiklar1 goriilmiistir.

181
62

N
= Q@‘Z’Q & 0‘9

Verilen cevap yiizdesi

Sekil 4.1 : Mekan baglilig ile iligkilendirilen duygularin belirlenmesi i¢in yapilan
anket sonugclari.
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5. MUZIK TURLERI iICERISINDEN HANGILERININ iC MEKAN
ALGISINDA MEKAN BAGLILIGINI ARTIRMAYA YONELIK DAHA
ETKIN BIiR ROLE SAHIiP OLDUKLARININ BELIRLENMESI

Tez ¢aligmasinin bu asamasinda miizik tiirleri igerisinden hangilerinin i¢ mekan
algisinda mekan baglhiligini artirmaya yonelik daha etkin bir role sahip olduklarinin
belirlenmesi amaciyla ikinci bir anket ¢aligmasi yapilacaktir. Bu anket ¢alismasinda
katilimcilara ayn1 mekan igerisinde ¢esitli miizik tiirleri dinlettirilecek ve bu miizikler
esliginde bulunduklar1 mekanin kendilerinde yukaridaki 9 farkl: his i¢erisinden hangi
ya da hangilerini uyandirdiklar1 anlagilmaya calisilacaktir. Bu dogrultuda miizik tiirii
ile mekan bagliliginin artirllmasina yonelik iligki istatistiksel veriler iizerinden

kurulmaya calisilacaktir.

5.1 Miiizik Tiirlerinin Belirlenmesi

Bu baglamda ilk olarak ikinci anket ¢aligmasinda kullanilacak olan miizik tiirlerinin
belirlenmesi amaciyla literatlir arastirmasi yapilmistir. Rentfrow ve Gosling
(2003)’in calismasinda insanlarin miizik tercihleri iizerine yaptiklar1 calismada
kullanmak tizere olusturduklart STOMP (Short Test of Musical Preferences) adini
verdikleri dlgek; alternatif, blues, klasik, country, elektronik/dans, folk, heavy metal,
rap/hiphop, caz, pop, dini, rock, soul/funk ve film/dizi miizikleri olmak iizere 14
farkli miizik tiiriinii icermektedir. Goto ve dig. (2003) yaptiklari ¢caligmada ise farkli
branglardan aragtirmacilara yol gdsterici olmas1 amaciyla bir miizik tiirii veri tabani
olusturmuslardir. Bu veritabani1 pop, rock, dans, caz, latin, klasik, marslar, diinya,
vokaller ve geleneksel Japon miizigi olmak tizere 10 farkli miizik tlirli esas alinarak
yapilandirilmistir. Trohidis ve dig. (2011) ise miizigin uyandirdig1 hislerin otomatik
olarak tespit edilmesi ve herhangi bir miizigin birden farkli hisle etiketlenmesi
tizerine ¢aligmislardir. Bu caligmada ise klasik, reggae, rock, hiphop, tekno ve caz

olmak tzere 7 farkli muzik tiirt ele alinmaktadir.

Ankette yer alacak miizik tiirlerinin belirlenmesinde bu c¢aligmalarin yan1 sira

miizigin i¢ mekan Olgegindeki kullanim alanlar1 da g6z 6niinde bulundurulmustur.
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Oncelikle marslar i¢ mekan kullanéimmna yonelik olmadiklarindan ankete dahil
edilmemistir. Anketin yapilacagi kullanici grubunun Tiirk olmasi nedeniyle ise
Geleneksel Japon miizigi yerine Tiirk Sanat Miizigi ve Tiirk Halk Miizigi tercih
edilmigtir. Bu dogrultuda ankette kullanilacak olan miizik tiirleri su sekilde
belirlenmistir:

* Klasik miizik

* Tirk sanat miizigi

* Tirk halk miizigi

* Elektronik miizik

* Blues

* Caz

* Pop miizik

* Rock miizik

* Latin miizigi
Ayrica miizik sozlerinin de kisiler lizerinde farkli duygular olusturabilecegi goz
onlinde bulundurularak anket calismasinda kullanilan miiziklerin tamami

enstriimantal miizikler arasindan secilmistir.

Ankette katilimcilarin GEMS ad1 verilen 6lgekte bulunan 9 farkli hisse ait Cizelge
5.1’de gosterilmis olan 40 farkl alt etiket ile dinledikleri miizik tiiriiniin uyandirdig:

hisleri tanimlamalar1 beklenmistir.

Yapilan bu anket ¢aligmasina toplam 53 kisi katilmistir. Bunlarin 12 kadar1 erkek, 41
kadar1 da kadin katilmcilardan olusmaktadir. Anket caligmasi secilen mekanda
miizikler pes pese dinletilmek {izere katilimcilar ayni1 anda ayni1 ortamda bulunacak
sekilde bir smifta gerceklestirilmistir. Ses sistemi olarak ise her bir katilimcinin

miizigi rahatca duyabilecegi sekilde yerlestirilmis tek bir hoparlor kullanilmastir.
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Cizelge 5.1: GEMS 6lcegi duygu etiketleri.

Mutlu
Sagkin

GOzl kamasmis
Biiyiilenmis

Etkilenmis

Hayret

Ilham almis
Kendinden ge¢cmis
Ruhaniyet hissi

Coskulu

Maneviyat

Asik

Sevgi dolu

Duygusal
Hassas

Yumusamis

Sevgi

Icli
Riiya gibi
Nostaljik

Melankolik

Nostalji

Sakin

Rahatlamis

Dingin
Yatismis

Diisiinceye dalmis

Sikunet

Enerjik

Zafer kazanmig

Sevkli
Giiglii
Cesur

Giig

Harekete ge¢gmis

Sevingli
Hareketli

Dans eden

Memnun

Canlanma

Tedirgin
Gergin
Stresli

Sabirsiz

Sinirli

Gerilim

Uzgiin
Kederli

Uziintii
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5.2 Miizik Tiirlerinin Mekan Baghhg Yaratan Hisler Uzerinden

Degerlendirilmesi

5.2.1 Klasik miizik

Anket sonuglaria gore katilimcilarin klasik miizik i¢in en ¢ok kullandig etiketler ve
etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmaktadir:

e Sakin (31)

*  Dingin (26)

*  Yumusamis (22)

*  Yatismis (21)

e  Etkilenmis (18)
Kullanilan etiketlerden iigliniin (sakin, dingin, yatismig) mekan baglilig1 tizerindeki
en etkili ikinci his olan “siikunet” kategorisine, bir tanesinin (yumusamis) ise mekan
baglilig1 tizerindeki en etkili his olan “sevgi” kategorisine ait oldugu goriilmektedir.
Sonu¢ olarak yapilan etiketlemelerde bu miizik tiiriiniin biiyiilk oranda mekan

baglilig1 iizerinde etkili hislerle baglantili oldugu gézlemlenmistir (Sekil 5.1).

110
[&]
£
3
g % 60
Lg 44
= 33
=
= 18 20
[
=
S > & N oy NE & & &
45& \45 & D & &3 $ \\\ . 2
P @@*‘@4 = %o% %\g@’ . ‘b&‘b & &>

Sekil 5.1 : Klasik miizik tiirindeki parcalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

b

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “siikunet” ve “sevgi’

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.

26



5.2.2 Tiirk sanat miizigi

Anket sonuglarna gore katilimcilarin Tiirk sanat miizigi i¢in en ¢ok kullandigi
etiketler ve etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmustir:

*  Nostaljik (36)

*  Kederli (31)

*  Diisiinceye dalmis (25)

*  Duygusal (22)

*  Ruhaniyet hissi (18)

Kullanilan etiketlerden dordiiniin (nostaljik, diisiinceye dalmis, duygusal, ruhaniyet

9 <6 9% ¢¢

hissi) mekan baglilig1 izerindeki en etkili 4 his olan “nostalji”, “siikunet”, “sevgi” ve

“maneviyat” kategorilerine bagli olmakla beraber, bir tanesinin (kederli) ise mekan
baglilig1 iizerindeki en az etkili iiglincii his olan “{iziintii” kategorisine ait oldugu
gorlilmektedir. Sonug olarak yapilan etiketlemelerde bu miizik tiiriiniin biiyiik oranda
mekan baglilig1 iizerinde etkili hislerle baglantis1 olmasina ragmen mekan baglilig
tizerinde etkisi yok denebilecek diizeyde olan bir hisse ait etiketin popiiler olmasi

dikkat ¢cekmektedir (Sekil 5.2).
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Toplam Etiketlenme

Sekil 5.2 : Tiirk sanat miizigi tiiriindeki parcalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “sevgi” ve “nostalji”

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.2.3 Tiirk halk miizigi

Anket sonuglarma gore katilimcilarin Tiirk halk miizigi i¢in en ¢ok kullandigi
etiketler ve etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmustir:

*  Oynak (31)

*  Hareketli (30)

*  Harekete ge¢mis (27)

¢  Coskulu (23)

o lcli(19)
Kullanilan etiketlerden sadece ikisinin (coskulu, i¢li) mekan baglilig1 iizerindeki en
etkili 4 his icerisinde yer alan “maneviyat” ve “nostalji” kategorilerine, geri
kalanlarin ise mekan baglilig1 tizerinde daha az etkili hisler olan “canlanma” ve “gli¢”
kategorilerine ait oldugu goriilmektedir. Sonug¢ olarak yapilan etiketlemelerde bu

miizik tlirlinlin az oranda mekan baglilifi iizerinde etkili olan hislerle baglantili

oldugu gozlemlenmistir (Sekil 5.3).
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Sekil 5.3 : Tiirk halk miizigi tlirlindeki parcalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “canlanma” ve “gli¢”

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.2.4 Elektronik miizik

Anket sonuglarina gore katilimcilarin elektronik miizik i¢cin en ¢ok kullandigi
etiketler ve etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmaktadir:

*  Enerjik (20)

*  Harekete ge¢mis (16)

*  Gergin (16)

e Sabirsiz (15)

¢ Tedirgin (14)

*  Dingin (14)

*  Hareketli (13)
Kullanilan etiketlerden sadece birinin mekan baglilig1 {izerinde en etkili ikinci his
olan “siikunet” kategorisine, geri kalanlarin ise mekan baglilig1 {izerinde daha az

b 1Y

etkili olan “gii¢”, “canlanma” ve “gerilim” kategorilerine ait oldugu goriilmektedir.
Sonug olarak yapilan etiketlemelerde bu miizik tiiriiniin mekan baglili§1 tizerinde

etkili hislerle yeterince baglantili olmadig1 gézlemlenmistir (Sekil 5.4).
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Sekil 5.4 : Elektronik miizik tiirtindeki pargalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

bl

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “gerilim” ve “siikunet

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.2.5 Blues

Anket sonuclarina gore katilimcilarin blues icin en ¢ok kullandigi etiketler ve
etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmaktadir:

e Etkilenmis (19)

*  Memnun (19)

*  Rahatlamis (18)

*  Mutlu (16)

*  Coskulu (16)

*  Kendinden ge¢mis (15)

*  Dingin (15)

*  Enerjik (14)
Kullanilan etiketlerden dordiiniin (kendinden ge¢mis, coskulu, rahatlamis, dingin)
mekan  bagliligt  lizerinde en etkili 4  his igerisinde yer alan
“maneviyat”, "sevgi”, “nostalji” ve ’siikunet” kategorilerine, digerlerinin ise daha az
etkili olan “hayret”, gli¢” ve “canlanma” kategorilerine ait oldugu gdoriilmektedir.
Sonug olarak yapilan etiketlemelerde bu miizik tiiriiniin mekan baglili§1 tizerinde

etkili olan hislerle baglantili oldugu gézlemlenmistir (Sekil 5.5).
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Toplam Etiketlenme

Sekil 5.5 : Blues tiirlindeki pargalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam etiketlenme
sayilari.

bl

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “siikunet” ve “maneviyat

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.2.6 Caz

Anket sonuclarina gore katilimcilarin caz i¢in en ¢ok kullandigi etiketler ve

etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmaktadir:

Memnun (20)

Mutlu (18)

Enerjik (15)
Hareketli (15)
Coskulu (14)

[Tham almus (11)
Nostaljik (11)
Harekete gegmis (11)

Kullanilan etiketlerden {i¢iiniin (ilham almis, coskulu, nostaljik) mekan baglilig

tizerinde en etkili 4 his igerisinde yer alan ‘“maneviyat”, “sevgi”, “nostalji”

ve siikunet” kategorilerine, geri kalanlarin ise mekan baglhiliginda daha az etkili

hisler

b E AN 19

olan “hayret”, “gii¢” ve “canlanma” kategorilerine ait oldugu goriilmektedir.

Sonug olarak yapilan etiketlemelerde bu miizik tiiriiniin mekan baglilig1 tizerinde

etkili hisler ile baglantili oldugu gézlemlenmistir (Sekil 5.6).
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Sekil 5.6 : Caz tiirtindeki pargalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam etiketlenme

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “canlanma” ve “hayret

sayilari.

bl

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.2.7 Pop miizik

Anket sonuglarina gore katilimcilarin pop miizik i¢in en ¢ok kullandig1 etiketler ve
etiketlenme sayilar1 asagidaki gibi siralanmaktadir:

*  Oynak (35)

*  Enerjik (33)

*  Coskulu (31)

e Hareketli (30)

*  Harekete ge¢cmis (25)
Kullanilan etiketlerden yalnizca birinin (coskulu) mekan baglilig: {izerinde en etkili
ticiincii his olan “maneviyat” kategorisine, geri kalanlarin ise daha az etkili olan “gli¢”
ve “canlanma” kategorilerine ait oldugu goriilmektedir. Sonu¢ olarak yapilan

etiketlemelerde bu miizik tiirliniin mekan baglilig: tizerinde etkili hislerle yeterince

baglantili olmadig1 gozlemlenmistir (Sekil 5.7).
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Sekil 5.7 : Pop miizik tiiriindeki pargalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “canlanma” ve “gli¢”
hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
5.2.8 Rock miizik

Anket sonuglarina gore katilimcilarin rock miizik i¢in en ¢ok kullandigi etiketler ve

etiketlenme sayilar1 agagidaki gibi siralanmaktadir.
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*  Enerjik (19)

¢ Coskulu (18)

*  Giglii (18)

*  Duygusal (14)

*  Diisiinceye dalmis (13)

*  Harekete ge¢mis (12)

*  Hareketli (12)
Kullanilan etiketlerden {i¢iiniin (coskulu, duygusal, diisiinceye dalmig) mekan
baglilig1 tizerinde en etkili hisler i¢inde yer alan “maneviyat”, “sevgi” ve “siikkunet”
kategorilerine, geri kalanlarin ise daha az etkili hislerden olan “gili¢” ve “canlanma”
kategorilerine ait olduklar1 goriilmektedir. Sonug olarak yapilan etiketlemelerde bu

miizik tiirliniin mekan bagliligr iizerinde etkili olan hislerle baglantili oldugu

gozlemlenmistir (Sekil 5.8).
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Sekil 5.8 : Rock miizik tiiriindeki pargalarin kategoriler bazinda aldig1 toplam
etiketlenme sayilari.

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “gli¢” ve ‘“canlanma”
hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
5.2.9 Latin miizigi

Anket sonuglaria gore katilimcilarin Latin miizigi i¢in en ¢ok kullandig etiketler ve
etiketlenme sayilar1 agagidaki gibi siralanmaktadir.

e Asik (16)
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e Etkilenmis (12)

*  Enerjik (12)

*  Sevgidolu (11)

e Nostaljik (11)

*  Biiyiilenmis (10)

*  Duygusal (10)

*  Yatismis (10)

*  Memnun (10)

*  Hareketli (9)
Kullanilan etiketlerden besinin (asik, sevgi dolu, duygusal, nostaljik, yatismis)
mekan bagliligt tlizerinde en etkili 4 his olan “maneviyat”, “sevgi”, “nostalji”
ve “slikunet” kategorilerine, digerlerinin ise daha az etkili olan ‘“hayret”, “gii¢”,
“canlanma” kategorilerine ait oldugu goriilmektedir. Sonu¢ olarak yapilan
etiketlemelerde bu miizik tiirlinlin mekan baglilig1 iizerinde etkili olan hislerle

baglantili oldugu gozlemlenmistir (Sekil 5.9).
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Sekil 5.9 : Latin miizigi tiirtindeki parcalarin kategoriler bazinda aldig: toplam
etiketlenme sayilari.

Kategoriler bazinda toplam etiketlemelere bakildiginda ise “sevgi” ve “siikkunet”

hisleriyle olan baglantinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
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5.3 Miizik Tiirlerinin Mekan Baglihg Uzerine Etkilerinin Karsilastiriimasi

Miizik tiirlerinin katilimeilar iizerinde yarattig1 hisleri belirlemek iizere yapilmis olan
bu anket sonuclarindan elde edilen veriler dogrultusunda mekan baglilig1 lizerinde en

etkili olan hislere ait toplam etiketlenme sayilar1 Cizelge 5.2°de gosterilmektedir

Cizelge 5.2 : Toplam etiketlenme sayilari.

Klasik  Tr.Sn. Tr.Hl.  Elekt. Blues Caz Pop Rock Latin

Hayret 50 26 27 34 37 43 34 14 33
Maneviyat 44 31 38 33 48 31 37 35 23
Sevgi 60 65 30 17 22 30 23 21 49
Nostalji 33 67 39 11 22 25 21 14 21
Siikunet 110 46 19 46 58 36 5 27 36
Giig 18 10 66 40 38 38 59 66 19
Canlanma 20 25 101 39 44 58 114 30 34
Gerilim 8 1 12 59 11 21 13 26 18
Uziintii 1 39 13 3 0 1 0 5 7

Elde edilen tiim verilerle olusturulan bu karsilastirmada Klasik, Tiirk Sanat ve Blues
tirlindeki miiziklerin mekan baglilig1 yaratma konusunda en yogun etkiye sahip
oldugu goriilmektedir. Kadin ve erkek katilimeilarin yapmis oldugu etiketlemelerde
baz1 farkliliklar goriilmekte olsa da genel sonuglarda bir farklilik olusturmamaktadir.
Kadin ve erkek katilimcilarin yapmis oldugu etiketlemeler Cizelge 5.3 ve 5.4°te

gosterilmektedir.

Kadin ve erkek katilimecilarin sayilarindaki farkliliktan dolay1 elde edilen veriler
yiizdelik degerlere ¢evrilmis ve tek bir tablo halinde Cizelge 5.5°te goriilecegi gibi
sunulmustur. Her bir kategorinin igerdigi etiket sayilar1 goz onlinde bulundurularak
ortalama etiketlenme oranlar1 hesaplanmis ve miizik tiirlerine bagli olarak sonuglar

karsilastirilmistir.

Cizelge 5.3 : Kadinlarin yapmis oldugu etiketleme sayilari.

Klasik ~ Tr.Sn. Tr.HL  Elekt. Blues Caz Pop Rock Latin

Hayret 38 22 19 28 30 33 26 10 24
Maneviyat 38 22 29 25 39 26 28 27 20
Sevgi 46 46 20 13 18 19 17 16 38
Nostalji 28 50 30 8 19 21 16 11 17
Stikunet 83 32 16 35 43 25 2 21 28
Gii¢ 13 8 42 30 32 34 42 46 16
Canlanma 14 20 72 33 31 47 87 21 27
Gerilim 7 1 6 36 7 19 9 23 11
Uziintii 1 29 10 3 0 0 0 3 6
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Cizelge 5.4 : Erkeklerin yapmis oldugu etiketleme sayilari.

Klasik  Tr.Sn. Tr.HIL.  Elekt. Blues Caz Pop Rock Latin

Hayret 12 4 8 6 7 10 8 4 9
Maneviyat 6 9 9 8 5 9 8 3
Sevgi 14 19 10 4 4 11 6 5 11
Nostalji 5 17 9 3 3 4 5 3 4
Siikunet 27 14 3 11 15 11 3 6 8
Giig 5 2 14 10 6 4 17 20 3
Canlanma 6 5 29 6 13 11 27 9 7
Gerilim 1 0 6 23 4 2 4 3 7
Uziintii 0 10 3 0 0 1 0 2 1

Onceki anket sonuglar1 ile beraber degerlendirildiginde mekan baghiligi hissi
olusturmada sirasiyla en etkili dort his olan sevgi, siikkunet, maneviyat ve nostalji
kategorilerine ait etiketlemelerde Klasik miizik ve Tiirk sanat miiziginin 6n plana

ciktig1 goriilmiistiir. Ardindan ise Blues gelmektedir.

Kadinlar ve erkeklerin yapmis oldugu etiketleme yiizdeleri ayr1 ayri incelendiginde
baz1 farkliliklar goriilmekle beraber temel olarak bakildiginda ortak tercihlerde karar
kilindig1 ortaya ¢ikmustir. Buna bagli olarak erkek ve kadin katilimcilarin ortak
kullandig1 mekanlarda yapilacak miizik tiirii se¢imlerinde farkli gereksinimler

dogmayacag belirlenmistir.
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6. TASARIMCIYA iC MEKANDA MEKAN BAGLILIGININ
ARTIRILMASINA YONELIK YOL GOSTERICI NITELIKTE BiR
YAKLASIM ONERISINDE BULUNULMASI

Bu boélimde oncelikle miizigin bir tasarim 6gesi olarak kullaniminin gerekliligi
sebepleri ile agiklanacak ve ardindan miizigin mekan baghiliginin artirilmasina

yonelik kullanimina dair 6nerilerde bulunulacaktir.

6.1 Miizigin Bir Tasarim Ogesi Olarak Kullaniminin Onemi

Miizik giinliik hayatta insanlarin vakit gecirdigi mekanlar ve bu mekanlardaki
aktiviteleri géz Oniinde bulunduguldugunda onemli bir yere sahiptir. Nowak ve
Bennett (2014) bir mekanin akustik ¢evreyi tanimladigi kadar akustik ¢evrenin de o
mekani tanimladigini belirtmis, kullanicilarin giindelik hayatta vakit gegirdigi
mekanlarin onlarin giinliik aktiviteleri ve dolayisiyla sosyal g¢evrelerindeki farkli
anlarla baglantili oldugunu dile getirmistir. Buna ek olarak miizigin giinliikk hayatta
her zaman ve her yerde karsilasilir hale gelmesinin giinliikk hayatla iligkili bu
mekanlarda daha ¢ok varlik gdstermesinden kaynaklanmakta oldugundan
bahsetmislerdir. Giinliikk hayata bu derecede entegre oldugu dikkate alindiginda
miizigin tasarim asamasinda bir ara¢ olarak kullanilmasi kullanicilarin mekan

deneyimlemesinde etkili olacaktir.

Brambilla ve dig. (2013) mimarlarin tasarim siirecinde akustik ydnlerin yeterince
tizerinde durmamasina ragmen bir mekanin i¢inde barindirdigi farkli obje ve
geometriler ile isitsel bir mimari yarattigini, farkli kaynaklardan ¢ikan seslerin birbiri
ile nasil etkilesimde bulunduguna kulak verildiginde isitsel mimariye tanimlanabilir
bir kisilik kazandirilabilecegini belirtmistir. Maffei (2008) bir mekanin isitsel olarak
deneyimlenmesi ile insanlarin beklentileri ve tercihleri de dikkate alindiginda, gorsel
yonlerin yaninda akustik yonlerin ele alinmasinin sosyal ve ruhsal saglik agisindan
son derece 6nemli oldugunu dile getirmistir. Biitiin bunlar goz Oniine alindiginda
tasarimcinin  mekanin isitsel unsurlarina edecegi miidahalenin tasarima nitelik

kazandirmakla beraber kullaniciya yarar saglayacagi agikca goriilmektedir.
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Miizigin mekan algis1 iizerinde yarattig1 etkinin bir tasarim stratejisi olarak
kullanilmas1 hem tasarimci agisindan hem de kullanict acisindan biiyiikk 6nem
tagimaktadir. Kullanicilarin i¢inde bulundugu mekanlara verdigi duygusal tepkilerin
tiirli ve yogunlugu temel ses olaylari tarafindan etkilenmektedir (Rizopoulos ve dig,
2014). Mekan ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun yanlis miizik se¢imi insanlarla
mekan arasindaki etkilesimi olumsuz yonde etkileyebilir. Buna bagli olarak mekan
ve kullanici arasinda daha iyi bir etkilesim saglamak amaciyla miizik bir tasarim

Ogesi olarak ele alinmalidir.

6.2 Mekan Baglhihgimin Artirillmasina Yénelik Oneriler

Tasarim siirecinde kullanicinin fiziksel ihtiyaglari géz oniinde bulunduruldugu gibi
psikolojik ihtiyaclart da ayn1 sekilde dikkate alinmalidir. Miizigin mekan baghiliginin
arttirtlmasina yonelik kullanimi sayesinde kullanicilarin fiziksel gereksinimlerinin
yaninda psikolojik gereksinimlerinin de karsilanmasi saglanmaktadir. Scanell ve
Gifford (2017) mekan baghhgmmin kisilerin  psikolojik  ihtiyaclarminin
karsilanmasinda oldukga etkili oldugunu belirtmistir. Miizik mekana dair belirli bir
algt yarattigindan dolay1 dinlenen miizigin mekana baglili§1 arttiracak olmasi
kullanict ve mekan arasinda daha siki bir bag kurulmasini saglamis olur. Rizopoulos
ve dig. (2014) bir mekanin kullanic1 i¢in her kosulda olumlu duygular
cagristirmamasina ragmen mekan bagliligi kavramiin olumlu duygusal deneyimleri
beraberinde getirdiginden bahsetmektedir. Sonug¢ olarak, bir mekanda kullanici

deneyiminin iyilestirilmesi adina miizik etkin rol oynamaktadir.

Miizigin dogru kullanimi ile tasarlanan mekanda yaratilmak istenen atmosferin
sadece gorsel agidan degil isitsel agcidan da basari ile gergeklestirilmesi saglanir.
Miizik bir tasarim 6gesi olarak ele alindiginda kullanici ile sadece gorsel diizeyde
degil isitsel diizeyde de bir etki meydana getirir ve daha derin bir etki birakilmasinda
yardimci olur. Kullaniciya higbir anlam ifade etmeyen bir mekan miizigin bir tasarim
0gesi olarak kullanimiyla yeni bir anlam kazanabilir. Boylece mekana farkli bir

deger katilabilir.

Arkaplan miiziklerinin aksine miizigin islevsel olarak kullaniminin tasarlanan
mekanlara kattigi deger gozle goriilmektedir. Sterne (2016) 6n plandaki miizigin
miizik anlayiginin aragsallagtirilmast ile estetik tercihlere dokundugunu ve atmosferik

bir his yaratmada kullamldigmi belirtmistir. Ornek olarak belirli klasik miiziklerin
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kullanim1 Victoria’s secret magazasina sik bir hava verirken, bir hamburgercide
calan 1950’li yillara ait rock’n’ roll hitlerinin tam bir Amerikan havasi yaratiimasi
saglayacagini sOylemistir. Bu orneklerde belirtildigi gibi, kullaniciya ulastirilmak
istenen mesajlarin her zaman semantik olarak basit ve duygusal agidan giiglii olacak
sekilde tasarlandigini dile getirerek, magazalarin kullanicilarin magaza ve {irlinleri
hakkinda belirli bir izlenime sahip olmalarini istediklerini ve bu izlenimi yaratmada
miizigin yardimci bir 6ge oldugunu belirtmistir. Bu sebeple miizigin kullanimi
ozellikle magaza, restoran ve benzeri ticari mekan tasarimlarinda 6nemli bir yer

almaktadir.

Miizik bir tasarim oOgesi olarak kullanildiginda mekan algisinin manipiilasyonu
yoluyla belirli bir mekanin o mekandan bagimsiz bir benzerinin olusturulabilmesini
saglayabilir. Mekan baglilig1 lizerindeki etkisi ele alindiginda kullanicilarin siklikla
ugramakta olduklar1 ya da evdeymis gibi hissedebilecekleri bir ortam yaratilmasi
miimkiindiir. Bu da tasarlanan mekanin kullanicilarin favori mekanlarindan biri

haline gelmesine yardimeci olabilir.

Dogru secimler yapildig: takdirde miizik kullanicinin o mekana dair aliskanliklarinin
ya da davranislarinin belirli seviyede kontrol edilebilmesinde de kullanilabilir. Bir
mekanda ¢alan miizigin kullanicinin ruh halini ve zaman algisint etkiledigini
belirtilmistir (Witchel, 2010). Bunu destekleyecek sekilde 53 katilimecinin yer aldigi
ankette sorulan “Bulundugunuz bir i¢ mekanda duydugunuz/maruz kaldiginiz
miiziklerin o mekanda zaman gecirme sikliginizi ya da aligkanligimiz1 etkiledigini
diisiiniiyor musunuz?” sorusuna katilimcilarin %90,6’s1 “Evet” cevabini vermistir.
Bu sonu¢ da goz onilinde bulunduruldugunda miizigin bir tasarim 6gesi olarak ele
alinmas1 kullanicinin mekanla etkilesime girme sikligini olumlu yonde etkileyerek

tasarim basarisinin artmasini saglayacaktir.

Anketlerden elde etmis oldugumuz veriler ile hazirlanmig tablo sayesinde belirlenmis
olan kullanic1 kitlesine yonelik calisilacak projelerde tasarimcinin miizik se¢imi
yaparken daha saglikli kararlar vermesi saglanarak bahsedilen yararlarin elde

edilmesi amaclanmaktadir.

41






7. SONUC VE ONERILER

Bu tez c¢alismasi kapsaminda oncelikle mekan algist olusturmada gorev alan tiim
duyularin degerlendirmesi yapilmis olup gérme duyusunun digerleri iizerindeki
baskinliginin mekansal deneyimde yoksunluga sebep oldugu belirtilmistir. Gorme
duyusunun baskinligina karsin isitme duyusunun da gérme duyusu kadar 6nemli bir
yere sahip oldugu sebepleriyle ortaya konulmus ve tez calismasinda ele alinacak

konu bu yonde belirlenmistir.

Sonraki asamada mekan ve isitsel deneyim f{izerine yapilan bilimsel ¢aligmalardan
ornekler verilerek isitmenin mekansal deneyim iizerindeki 6nemi ortaya konulmus,
ardindan isitmenin mekansal potansiyeli ile ilgili ¢esitli ¢aligmalardan yararlanilarak,
isitmenin gorsel agidan fazla etki altinda kalmis tasarimlara daha saf bir gozle

bakilabilmesini saglayacak onemli bir kaynak oldugu gdsterilmistir.

Isitme duyusunun mekan algis1 iizerine etkisi hakkinda calismalar yapilmis olmasina
ragmen mekan bagliligi yaratmadaki etkisi iizerine higbir calisma bulunmadigi
gorliilmiis ve tez kapsaminda isitme duyusunun i¢ mekanda mekan baglilig
tizerindeki pozitif etkisi ortaya konularak bu yonde tasarimciya yol gdsterici olacak

bir yaklasim Onerisi yapilmasi amacglanmistir.

Oncelikle giindelik yasamda kullamicimin  karsilastign ana ses kaynaklarmin
tariflenmesi amaciyla akustik ¢evre kavrami ele alinmis ve bu akustik cevreyi
sekillendiren ses kaynaklarinin insan aktivitelerinin aciga ¢ikardigi sesler ve insan
aktiviteleri disinda agiga ¢ikan sesler seklinde siniflandirildig gosterilmistir. Bu ses
kaynaklart igerisinden tez calismast kapsaminda ele alinacak olan ses kaynagi,
mekan ile biitiinleserek kullanicida belirli hisler uyandirmasi, duyguyu dogrudan
aktarabilmesi, insanlarin fiziksel ¢evredeki konumu ve eylemlerinde etkili olmasi,
mekan i¢indeki kullanici davraniglarini tanimlamasi, belirli bir ruh hali ya da
atmosfer yaratabilmesi sebebiyle miizik olarak belirlenmistir. Bu anket ¢alismasinda
miizik ile iligkilendirilen hisler hayret, maneviyat, sevgi, nostalji, siikunet, giic,
canlanma, gerilim ve liziintii olarak belirlenmis, anket sonucunda bunlarin arasindan

mekan baghilig1 yaratma konusunda en ¢ok etkili olan hislerin, maneviyat, sevgi,
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nostalji ve siikunet oldugu aciga c¢ikarilmigtir. Bir sonraki asamada ayni kullanici
profili iizerinden tez kapsaminda ele alinan ses kaynagi miizik iizerine ikinci bir
anket caligmast yapilmistir. Bu anket calismasinda ele alinan miizik tiirlerinden
hangilerinin i¢ mekan algisinda mekan baglhiligin1 artirmaya yonelik daha etkin bir
role sahip olduklar1 6nceki anketteki verilerden de yararlanilarak ortaya konulmustur.
Ardindan elde edilen sonuglar baglaminda, her bir miizik tiirliniin mekan baglilig
tizerindeki etkisi elde edilen veriler tablo haline getirilerek sunulmustur. Hazirlanan
tablo miizigin tasarimcilar tarafindan daha bilingli kullanimini tesvik etmeyi
amaglamaktadir. Yapilan arastirmada sadece 18-30 yas arasi lisans ve yiiksek lisans
egitim dilizeyindeki kadin ve erkek kullanicilardan elde edilen verilerden
yararlanilmig olmasi sebebiyle tasarlanacak mekanin kullanici profiline bagl olarak
anketin farkli gruplarla tekrarlanmasi gerekebilir. Ayrica farkli ses sistemlerinin

kullanilmast sonuglar iizerinde etki yaratabilir.

Miizigin bir tasarim 6gesi olarak kullaniminin kullanici ihtiyaglarinin karsilanmasi ve
tasarim basarisi1 agisindan saglayacagi katkilar vurgulanarak tasarimciya i¢ mekanda
mekan baghiliginin artirllmasma yonelik yol gosterici nitelikte bir yaklagim
onerisinde bulunulmustur. Tez kapsaminda ele alinan miizik tiirlerine ait veriler géz
onlinde bulundurularak miizigin bilingli bir sekilde kullanilmas: tasarlanacak
mekanlara ideal atmosferin kazandirilmasinda katkida bulunarak kullanicilarin

mekana bagliligin1 gelistirecek ve tasarim basarisinin artmasini saglayacaktir.
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EKLER

EK A: Mekan baglilig1 lizerinde etkili hislerin tespiti lizerine yapilan anket

caligmast sorusu
Baglilik duydugunuz mekanlarin sizde uyandirdig1 hisler nelerdir? Isaretleyiniz.
o  Hayret
o  Maneviyat
o Sevgi
o  Nostalji
o  Siikunet
o Gig
o Canlanma
o  Gerilim

o Uzinti
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EK B: Mekan baglilig1 yaratmada etkili olan hisleri uyandiran miizik tiirlerinin

tespiti lizerine yapilan anket ¢alismasi sorulari

1.  Bulundugunuz bir i¢ mekanda duydugunuz/maruz kaldiginiz miiziklerin o mekanda zaman

gecirme sikliginizi ya da alisgkanlhigimizi etkiledigini diisiiniiyor musunuz?

O Evet

O Hayir

O Belki

2. Dinlediginiz miiziklerin size hissettirdigi duygulari tabloda isaretleyiniz.

Klasik

T.Sanat

T. Halk

Elekt.

Blues

Caz

Pop

Rock

Latin

Mutlu

Sagkin

Gozi
kamasmis

Biiyiilenmis

Etkilenmig

[Iham almis

Kendinden
geemis

Ruhaniyet
hissi

Coskulu

Asik

Sevgi dolu

Duygusal

Hassas

Yumusamis

Icli

Riiya gibi

Nostaljik

Melankolik

Sakin

Rahatlamis

Dingin

Yatismis

Diisiinceye
dalmig

Enerjik

Zafer
kazanmig

Sevkli

Giigli

Cesur

Harekete
geemis

Sevingli

Hareketli

Oynak

Memnun

Tedirgin

Gergin

Stresli

Sabirsiz

Sinirli

Uzgiin

Kederli
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EK C: Mekan baglilig1 yaratmada etkili olan hisleri uyandiran miizik tiirlerinin

tespiti lizerine yapilan anket calismasinda kullanilan miizikler
Klasik miizik

*  Beethoven — Minuet in G

*  Shostakovich — Waltz I1

*  Chopin — Waltz in C sharp minor, op. 64

Tiirk sanat miizigi

*  Hiiseyin Bitmez & Reha Falay — Aglamakla inlemekle

*  Hiiseyin Bitmez & Reha Falay — Bu Aksam Giin Batarken Gel
*  Hiiseyin Bitmez & Reha Falay — Darildin m1 Cicim Bana
Tiirk halk miizigi

*  Erdal Erzincan — Baglama Uvertiirii

*  Volkan S6nmez — Beyaz Giyme

* Truva4 - Cemilem

Elektronik miizik

*  Trentemoller — Miss You

*  Royksopp — Sombre Detune

*  Bonobo — Ketto

Blues

*  Danny James — Don't hold me back

*  Mike White (Guitar) & Rich Bryant (Bass) & Jim White (Drums) — Blues

Music - Instrumental Blues Guitar
Caz
*  Gabin — Sweet Sadness
*  Frank Sinatra — Fly Me to the Moon

*  David Benoit — Kei’s Song
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Pop

*  Tarkan — Oynama Sikidim

*  Gilsen — Bangir Bangir

*  Model — Degmesin Ellerimiz
Rock

*  Silent Partner — Parasail

*  Silent Partner — You’re No Help
¢ The 126ers — Summer Nights
Latin

* Lila Mayi— Adoro

* Lila Mayi — Lucia

Yapilan miizik derlemesi agagidaki linkte yer almaktadir.

https://soundcloud.com/suhendaneroglu/anket-muzik-r
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