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ONSOZ

Program AutoCAD ile gizdirilmis bir plan cephesinin giziminin otomatik olarak yapilmasina
duyulan ihtiyaci gidermek igin hazirlanmigtir.

Program dili olarak AutoCAD Release 12 lizerinde galisabilen AutoLISP programlama dili
segilmistir. AutoCAD'in gelistirilebilme 6zellifinin AutoLISP ile kullanilabilmesinden dolayi
bu dil segilmigtir. AutoLISP, listeleme esasina dayali LISP (List Processing) programlama
ditinin geligtirilerek {izerine AutoCAD komutlarinin ilavesi ile gelistiriimis bir dildir.

Program AutoCAD'in vermis oldudu imkanlardan bazilarinin kullanilabilecedi distnilerek
yazilmis ve bunlann kullanimi ile daha kolay ve kullanigh hale getirilmeye calisiimistir.
Bunlardan Programlanabilir Diyalog Kutusu (Programmable Dialogue Boxes) olanag

kullanilip, her tiirlt bilgilerin bu diyalog kutularindan girilmesi saglanmistir.

Yiiksek Lisans Programi siiresince her tirlli destefini esirgemeyen ve Programin
geligtiriimesi esnasinda degerli bilgi, goris ve tecriibelerini aktaran tez danismanim Sayin
Prof. Dr. Nigan BAYAZIT'a ve bu galigmada emegi olan her kisi ve kurulusa TESEKKUR
EDERIM.

Burhan Bahgecio§lu
1995 SUBAT
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OzZET

AutoCAD ortaminda ¢izilmis bir bina planimin ilk eskiz cephelerinin otomatik olarak
cizdirilmesi hedeflenmektedir. AutoCAD (izerinde galisabilen, AutoLISP programalama dili
kullanilarak yazilan, otomatik cephe g¢izimine yardimci olabilecek bir program
gelistiriimektedir.

1. Bélimde ¢aligmanin amaglan agiklandiktan sonra, konunun énemi ve BDT'nin (Bilgisayar
Destekli Tasarim) kullanimi ile yapilabilecek islemlerden kisaca sdzediimektedir. Bilgisayar
kullaniminin getirecedi kolayliklar da kisaca ele alinmistir. Ayrica program manti§) hakkinda
kisa bir agiklama yapilmaktadir.

2. Btliimde Bilgisayarin yapisi hakkinda kisa bilgiler verilerek, Teknolojideki gelismenin

Bilgisayar Destekli Mimari tasarim Uizerindeki etkileri anlatilmaya calisiimistir.

3. Bélumde Literatiirde bilgisayarla bina cephelerinin tasarimdaki galismalar taranmig ve

konu ile ilgili bulgular ve kullanilan teknikler anlatiimaya c¢aligiimistir.

4. Bolimde programin yazilis sirasindaki kabuller, metodu ile ilgili bilgiler gerekli ve
aciklayici olacak sekiller kullanilarak anlatiimaya galisiimistir. Burada Akis Diyagrami
yardimi ile programin genel manti§i hakkinda gene! bir fikir verilmistir. Programin kullanimi
igin gerekebilecek kullanim kilavuzu ve programin kullammi igin gerekli 6nerilerden
bahsedilmistir.

Sonuglar bolimiinde ise programin kime yonelik oldufu ve gelistirilebilme yonleri
konusunda bilgi verilmektedir.



SUMMARY

The aim of this work is to attain automatic drawing of preliminary sketches of facades from
a building plan drawn using AutoCAD. This work has been performed to satisfy the need for
automatically drawing for the facades of a plan. The basic goal is the minimising of the time
and labor that are required by normal methods for creating the facades of any plan drawn
using AutoCAD. The starting point was the idea that the user should not have to specify
again the window and door places and the external contours of the building for drawing a
facade after specifying these once in the plan. The facades created by the program will be
the first preliminary sketches and the real facade will be formed by the interventions of the
user to these preliminary sketches.

Autol ISP has been chosen as the programming language. AutoLISP is a language formed
by adding the AutoCAD commands to LISP, which is a list oriented language. Application
programs running on AutoCAD can be written using this language, and these run free of
problems. This work is an application program which can serve as an example to such
applications. Some of the main reasons for choosing AutoLISP as the programming
language are:

-The program will produce facades in AutoCAD for plans created also with AutoCAD,
-AutoCAD commands can be cailed from this language,

-Dialogue boxes can be employed from within AutoLISP.

Also, another facility of AutoCAD R12, DCL {(Programmable dialogue boxes) has been
employed. Using DCL was beneficial because data entry is very easy and correct, and the
values assigned to variables are displayed on the screen. Through this facility, the user may
make all modifications until the last moment and change the values assigned to the
variables in anyway he/she desires. This operation is very important because the user sees
the values entered simultaneously in the screen and can modify these up to the last
moment.
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All data required by the program during the drawing is obtained from the plan, and during
the drawing of the facade, from the user. The data obtained from the plan are the outer wall
levels and door and window places. The user is prompted to enter other values that may be
required during the drawing of the facade. Some of these are as below:

- Text to be displayed below the facade belonging to the facade being drawn.
- Which project does the facade belong to
- The direction of the facade
- How the text will be written
- The text style to be used
- The height of the text
- The angle of the text
- The floor name of the facade being drawn
- Ground floor
- Normal story
- Roof
- Whether there will be a roof over the last floor
- Scale to determine the level of detail of the drawing:
- 1/50
-1/100
- 1/200
- Number of stories (1 if the ground floor to be drawn)
- Height of the story
- Height of the parapet
- Height of the window
- If a normal floor is being drawn, the bottom elevation of the 1st Normal floor
- The direction of the facade to be drawn
- North
- South
- East
- West
- Data related to the windows in the facade
- The thickness of window frame
- The number of vertical window sections
- The situation of the vertical sections in the windows (equal or differing intervals)
- If applicable, opening leafs
- Data relating to the roof
- Roof parapet height (the default value is equalized to the window parapet height)
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- Roof eaves width
- Bottom elevation of the roof parapet (not required if the roof is to be drawn with the

floors)

After the above values are collected from the user via dialogue boxes, the drawing for the

specified direction will be displayed on the screen.

As will be mentioned in subsequent literature review sections of this work, there are some
techniques developed to allow the computer to perceive the drawn objects by recognition

and to perform the desired operations using them. These techniques are:

- Edge Detection
- Contour Following

- Form Recognition

The method used in this work is similar to the "Contour Foliowing" technique. But, the
method used is not exactly the same. According to the new technique developed, objects
which are walls are determined from the plan of the building. The obtained wall objects are
screened through a second process leaving the wall objects belonging to the desired
direction. In order to determine the outer contours, the outmost edges of the obtained wall
objects were used. The middle points of the same object besides the two edges are used for
the door and window places. The facade is created by combining window door levels

extracted from the plan with all the data obtained from the user concerning the front.

Hence, the chapters, subject titles and contents reviewed in this work is as below:

In the 1st Chapter, a short comparison between the traditional methods and usage of
computers is made and the possibilities the computer offers to the user during the
production of a facade are discussed. Besides this some summary information is provided
for the jobs to be performed with this work and the facilities it will offer the designer. The
aim here is to further the automation of the drawing of facades which are currently drawn as
a normal plan, and to provide a way for easily drawing the automatic facade of a plan
already drawn and its alternatives and to satisfy the need for automatic drawing of facades.

Even though a complete front cannot be drawn exactly in the manner contemplated, a
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partial drawing is made automatically with the parametric values being entered by the user
and others being extracted from the plan.

In the 2nd Chapter, some information about the computer system is furnished. To achieve
this the structure of the computer system was examined and the fundamental change in
architectural applications due to the daily usage of CAD techniques were explained. The
fact that many factors play a role in this operation was explained. Then, the subject of
components of a computer system was considered and information about the components
was supplied. The computers were defined as electronic tools that are able to store data in
their internal memory and to use command series from these stored data known as
programs to perform these operations. Some short explanations about some of the
components of a computer system; hardware, central processor, data and software; were
included. A typical computer hardware was illustrated and short explanations about the
computer hardware were provided. 1t was explained that the whole system is controlled by a
CPU directed by an arithmetical and logical unit. It was stated that any device which
converts any type of data to electric signals; a punch card reader, a keyboard, a TV camera,
a microphone or sensor or any other device; can be used as a computer input device and
that programs are a series of commands written in a computer language. Simple and
complicated programs were illustrated by figures. Finallygin this chapter, the effect of
technological development on the possibility of Computer Aided Architectural Design was

discussed.

In the 3rd Chapter, information about the existing literature concerning the design of building
facades with a computer was provided and computer graphics in the definition of building
facades were considered. It was stated that the role of computer graphics in CAD is a
controversial subject, and that some people view computer graphics and CAD to be
synonymous, others argue that advanced and encompassing research should be undertaken
before computer graphics can be used for designing. It was explained that others claim
even the simplest of computer graphics results in large savings in design costs. Also the
subjects of syntax, object recognition, elevation studies, picture libraries and three
dimensional graphics were reviewed under short headings. Some information was provided
concerning to the subject of descriptive design under the heading of data-based building
elevation formation efforts. Also the benefits of shape recognition were discussed, and edge
detection, contour following and form recognition, which are some of these studies, were
explained.



In the 4th Chapter, the methodology, the user manual of the program and the flow charts
were explained. The methodology section points out the aim of the work and the operations
to be performed. Where and how the program obtains the data was explained. The
operations to be performed with the running of the program were explained using figures
and dialogue boxes. The data required for the program to run and the default values that will
be used in the absence of these were listed step by step. After that, the subroutines used in
the program were listed in the order they were used in the program. In the section explaining
the user manual of the program, the steps necessary to load the program from AutoCAD
and the operations required to run the program were specified. The usage of each variable
in the dialogue box was explained, and the data type to be entered to ensure correct

operation of these were pointed out.

In the results chapter it was stated that the program will minimise the time and effort to be
expanded by the designer for drawing during the preliminary sketch. Consequently, it is
possible for the designer to utilise the time required for drawing instead for designing, to
develop more alternative facades. Also, in this section it was stated that the structure of the
program allows expansion, and additions would improve the program. It was explained that
with the program all windows belonging to each area can be drawn in separate and differing
forms, dimensions and shapes. The program can be used as an editor to make the
necessary modifications to both the general contours of the facade and the window
modules. It was explained that the program could be made to draw a roof in a facade using

a roof plan of a project.

In the appendices the source code of the program and the text of the dialogue box used in

the program were included.



BOLUM 1. GIRIS

BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim) ile ¢izim zannedildi§i gibi veriler ve istekler bilgisayarlara
verildiginde, tasarimin timu isteklere gore bilgisayar tarafindan yapuip kagida gizdiriimesi
seklinde degildir. Yine bitiin is Mimar'a ve onun becerisine kalmaktadir. Onemli olan
¢izimin kagnt, kalem ve T cetveli kullanmadan yapiimasidir. Kadit yerini ekrana, kalem
yerini mouse'a veya klavye'ye birakmakta, T cetveli ise tamamen kaldinimaktadir. Ayni isi
kagrt yerine ekrana gizmek ilk bakista avantajli gibi gériinmeyebilir. Ancak ¢izim zorlugu
ayni derecede bile olsa bilgisayar ortaminda ¢izim yaparak, saklamanin getirece§i bir gok
avantajlar vardir. Sadece gizimi gerektigi zaman, tekrar istenilen 6lgekte gizdirebilmek bile
bilgisayar ve BDT programlarini kullanmak igin yeterli bir nedendir. Bununla birlikte elde
edilecek kazang sadece bu degildir. Bilgisayarla ¢izim yapmak, hem daha kolay hem de
kolayligi disinda getirecedi bazi avantajlar vardir. Ornegin biribirinin ayni olan bir elemanin
sadece bir tanesi gerekli detayda cizilerek, digerlerinin ilk gizilenden gok kolay bir sekilde
Uretilmesi saglanabilir. EJer elemanlar tamamen ayni degil, fakat aralarinda benzerlik
varsa, yine de yeni eleman bastan ¢izmenin bir anlami yoktur. Bunun icin de yine bir
oncekinden bir kopya alinarak yeni eleman igin gerekli diizeltmeler yapilarak gizilebilir.
Bunlarin diginda ayn! elemandan gok sayida var ise; gok kolay olarak bu elemanin gerekli
yerlerde ve sayilarda kopyalari ¢ikarilabilir.

El-Gbz yetenegi ve geleneksel grafik medyanin olmamasi, bilgisayar grafikleri agisindan bir
sorun degildir. Esas amag, kalem-kagit ve geleneksel EI-G6z giziminde oldugu gibi grafiksel
gosterim yapabilecek, tasanm isleminin baslangic asamalarinda kullaniimak (izere
tasarimcilar igin bir arag gelistirmektir. Kullanicilarin klavye ile yazdikiar veya bir gesit
meniiden sectikleri gibi veya &nce girip, daha sonra isletilebilecek uzun bir dizi
olugturulabilir. Burada popiiler AutoCAD programlama dili AutoLISP tanitilarak
kulianifacaktir, Fakat ilgi sadece AutoLISP'in kurallari ve yetenekieri (izerine
yogunlagtinimayacaktir. AutoLISP grafik programlamanin basit prensiplerini desteklemek
amaciyla kullanilacaktir.



Buradaki amag, su anda normal bir plan g¢izer gibi cizilen cephelerin biraz daha
otomatiklestirilerek, plani gizilmis bir projenin otomatik cephesinin ve alternatiflerinin daha
kolayca cizilmesini sadlamak ve otomatik cephe gizimine duyulan ihtiyaci gidermektir. Her
seyi ile tam olarak bitmis bir cephe, dis(iniilen sekli ile tam olarak ¢izdirilemese de yine de
parametrik olarak dederierin kullanici tarafindan verilmesi ve diger bilgilerin de plandan

alinmasi ile otomatik bir gekilde kismi ¢izim yapilabilecektir.



BOLUM 2. BILGISAYAR SISTEMI

2.1. BILGISAYAR SiSTEMININ YAPISI

Bilgisayar Destekli Mimari tasanm, bugiin teknolojik ve ekonomik olarak her biiro igin
gerceklestirilebilirlik diizeyine ulasmis durumdadir. 1960'h yillarin baslarinda, bu alandaki
teori ve pratiklerin gelisimi Oyle bir noktaya gelmistir ki, 1980 yillar boyunca BDT
tekniklerinin glnlik kullanimi sayesinde mimarlik pratidi kokten de§isime ugramaya
baslamistir. Birgok fakttr bu gelisime yardimei olmustur. [30].

2.2. BILGISAYAR SiSTEMININ ELEMANLARI

Bilgisayarlar, i¢ belleklerinde bilgileri depolayan ve istenilen sonuglari Gretmek igin bu
depolanan bilgilerden program olarak bilinen komut dizilerini kullanarak isletme isini
yapabilme kabiliyeti olan elektronik aletlerdir. Bir bilgisayar sisteminin en esasli elemanlan
donanim (Hardware) olarak bilinen arag gruplan ve hesaplama yapan kisimiari merkezi
islemcileri, islenmek Uzere bulunan veriler (Data) ve yazilm (Software) olarak bilinen
programlardir. [30].

2.2.1. DONANIM (HARDWARE)

Tipik bir bilgisayar donanimi (Sekil 2.1) de gdsterilmistir. Sisteme bilgi girisi Giris aygitlan
denilen aletlerle yapilir. Bunlar delikli kart okuyucu veya elektrikli yazi makinasi klavyesi
olabilir. Giris aygitlan bilgileri elektrik dalgalan halinde kodiar. Kodlanan bu bilgiler daha
sonra hafizada saklanabilir. Biitiin sistem konrol bélimii ile aritmetik ve mantiksal inite

tarafindan ydnetilen bir merkezi isletim birimi (CPU) ile kontrol edilmektedir. Kontrol (initesi



hafizada bulunan programdaki komutlar alir, yorumlar ve igler. Bu komutlar girdi veya ¢ikti
verilerine ihtiyag duyabilir, bellekte verileri saklayip geri alabilir veya aritmetik ve mantiksal
islemleri veriler zerinde uygulayabilir. Matematiksel ve mantiksal islemler aritmetik ve
mantik {initeleri tarafindan uygulanir. [30].

-

7

lYazmmlar“ verl J

Ballak

N

Girly

Yerllori Birfs Aygition |Ari‘trneti;| L Kontrol ]

Merkezi lgdom Dnitesi

Cikis
Cikis Aygitian - Vortlarl

NN

Sekil 2.1 Bilgisayar Donaniminin Yapisi

2.2.2. VERI (DATA)

Herhangi tlrdeki bir veriyi elektrik sinyalleri haline doéniistiren her thrli arag; bir kart
okuyucu, bir klavye, bir televizyon kamerasi, bir mikrofon veya algilayici herhangi bir alet
cok yaygin olarak bilgisayar girdi aygiti olarak kullanilabilir. Benzer olarak elektrik sinyalleri
ile kontrol edilen herhangi bir alet 6rnegin elektrikli yazi makinasi, katod isin tiiplii ekran
veya bir miizik sentez aleti de ¢ikti aygiti olarak kullamlabilir. Cok degisik sekildeki veri
tiplerini giris icin kodlayabilmesi ve ¢ikis sinyallerini de g¢ok genis cinsteki forma
dbnigtirebilmesi bilgisayarlanin  ¢ok esnek bir yapiya sahip olduklarini ve genel
enformasyon igleyen aygitlar olduklarini gésterir. Bunlar matematik makinalari, yazi isleme

makinalan, grafik makinalari, konusma ve dinleme makinalari, miizik makinalan, hareketli



otomatlar, hissetme, tadma veya koku alma makinalan ve baska makinalari kontrol eden
makinalar olabilirler. [30].

2.2.3. PROGRAMLAR (PROGRAMS)

Merkezi iglem birimi tarafindan veriler iizerinde islemlerin yapiimasi program araciligs ile
olur ki, bu da veriler gibi hafizada saklanir. Bir program bilgisayar dili ile yazilmis bir dizi
komutlardan olusur. Basit bir programda bu komutlar olugturulan sira ile birer birer islenerek
calistinlir. ($ekil 2.2.a). Daha karmagik programlarda dongii (Sekil 2.2.b) ve dallanmalar
(Sekil 2.2.c) bulunur. D8ngii, program iginde bulunan ve belirli sayida tekrar edilen bir dizi
komutlardan ibarettir. Dallanma komutu ise belilenmis operasyonlardan elde edilecek
sonuglara gbre sonraki iglemin ne olacagini seger. D6ngii ve Dallanmalar uzun ve karmasik
komutlarin program iginde kisa ve daha anlagilabilir olmasini sa§lar.

!

)

Komut 1 Komut 1 Komut 1
Komut 2 Komut 2 Komut 2 Komut 3
Komut 3 Komut 3 Komut 4

(=) (b) ()

$ekil 2.2.a,b,c Basit bir program, Déngli ve Dallanmalar

Bir program gok fazla uzun ise, genellikle alt rutinler ve fonksiyonlar olarak ayn ayr parcalar
halinde yazilirlar. Bir alt rutin veya fonksiyon, bir komutla ana program igerisinden

¢agnidifinda galisabilen, kiigiik program pargaciklaridir. Alt rutin ve fonksiyonlarin



islenmesi tamamlandiktan sonra ana program kaldidi yerden devam eder. Alt rutin ve
fonksiyonlarin kendileri de bir baska alt rutin ve fonksiyonu ga§irabilir. Bu tiir tipik bir
program yapisi (Sekil 2.3)'de gdésterilmistir. [30].

7

Sekil 2.3 Tipik bir program yapisi

2.3. TEKNOLOJIK GELISMENIN BILGISAYAR DESTEKLi MiMARI TASARIMIN
YAPILABILIRLIGI UZERINDEKI ETKisi

Bilgisayar Destekli Mimari Tasarimda yapiiabilirlik ¢alismalarinin bilgisayar sistemlerindeki
performansin artirilip fiyatlarin distriilmesinde 3 etkisi vardir. ki, daha énce higbir sekilde
yapilamayan yeni tip pratik islemierin hizindaki gelismedir. Ikincisi, hafiza kapasitesinin
artmasi biiyiik miktarda veri saklanmasina ve isletiimesine olanak vermistir. Bu iki neden
¢ok Snemlidir. Bilgisayar Destekli Mimari Tasanm teknikleri son yillara kadar miimkiin
olabilen bilgisayar teknolojisinin sinirlarini siirekli olarak zorlamistir. Ugiinciisii, uygulama
ekonomisinin degisiminin tamamlanmasidir. [30].



BOLUM 3. BILGISAYARLA BiNA CEPHELERININ TASARIMI
KONUSUNDA LITERATUR CALISMALARI

3.1. BiNA CEPHELERININ TANIMLANMASINDA BiLGISAYAR GRAFIKLERI

BDT'deki bilgisayar grafiklerinin rolti tartismali bir konudur. Bazi insanlar, bilgisayar
grafiklerini ve BDT'i esanlamli diislinlirken, bazilari bilgisayar grafiklerinin tasanm igin
kullanilabilmesi icin ileri ve genis arastirmalarin yapiimasinin gerekli oldu§unu belirtirler.
Digerleri, en basit bilgisayar grafik teknolojisinin dahi tasarim maliyetierinde biiyiik
tasarruflar sagladigini iddia etmektedirler. [18). BDT sistemleri kendi iglerinde ¢ok iyi
organize edilmigierdir. BDT sistemleri kullanici ve difer programlarla iliski halindedir. Bu
sistemier kullaniciyla iletisim kurmak Uzere bir gesit yonetim diline sahiptirler ve bu
sistemler igin uygulama programlar yazmak mamkindiir. BDT sistemleri kendi mimarilerine
gore bir dosyalama sistemine ve uluslararasi standartlara dayanan bir yapiya sahiptirler. Bu
sistemler, mimarlar tarafindan ortak kullanilan bir bilgi yapisina bagimlidir. Bir sistemden
diferine bilgi transferi ve bu veri yapilarini kullanmak (izere uygulamalarin eklenmesi

olana§i vardir.

3.1.1 SOz DiziMi YAPILAR

Bilgisayar yardimi ile mimari kompozisyonun egitimi konusunda galismalar vardir.
Elemanlarinin kurallanm grameri ile belirtildigi bir sézciik tarafindan karakterize edilmis bir
mimari diller dizisi mekanda yerlestirilebilir. [16]. Mimari dilleri Fleming "Duvar mimarisi"
seklinde tanitarak baglar. S6zilikteki bu eleman en basit eleman yliksekligine ve uzunluguna
kiyasla derinligi az olan bir duvardir. Uygulamali mevcut dilde duvarlarin birbirleri ile nasil
iligkilendigini, sezgi sonucu basit belii kurallarla tamimlanir. Bu kurallarla 6riintiiler
geligtirilir, degisik duvarlar yaratilir ve sonug olarak mimarca binalann kataloglan

geligtirilebilir. Fleming kiitle mimarli§i ve ondan oyulup gikanlan bina kiitlelerinden de s6z



eder. Ikinci tip duvarlar, duvarlari ba§imsiz elemanlar olarak dikkate alan bir panel
mimarisini olusturur. Uglincii tip duvar dizin dilinde kolonlar, Kirigler gibi gergeveleri
olusturan temel elemanlardan s6z edilmektedir. Bu dilde mekanlar g¢evreleyen dolgu

elemanlari ve bbimeler de dil igine alinmistir.

3.1.2 CEPHE CALISMALARI

Mitchell'in [23] calismasinda belirttigi gibi Pascal bilgisayar diliyle hazirlanan 3 basit
tekrarlama modu gelistirmistir. Cesitli sekillerde tekrarlanabilir grafik kompozisyonlan ve
bunlarin déngii kullanilarak nasil yapilabilecekieri agiklanmistir. Mitchell, bir déngti icindeki
sbzlik elemani parametresinin tekil pozisyonunun artinimastyla olusan kompozisyonlari
incelemekle ise baslamistir. Sonra iki ve lic pozisyon parametrelerini artirmayi
disinmiigtiir. Daha sonra ise bir sozliik elemaninin tekil sekil parametresini artirmaya
calismistir. Sonugta bir dongi icinde bir sézlik elemanin birden fazla parametresinin artisini
incelemis ve hepsini biraraya koymustur. Cesitli programiar gelistirerek nasil tekrarlanan
grafik ve mimari kompozisyonlarin yapilacagini agiklamaktadir. Bir duvardaki normal
pencere acikliklari, bir binayr tanimlayan zemin panel yiikseklik parametreleri, duvar
panelleri, merdivenlerin kesit cizimleri, kolon siralari, basamakli piramitler, friz
kompozisyonsuzluklar, ¢ati makaslari, ¢gok kath binalarin kesitleri, parametrik programlar
uygulanarak Pascal'la programlanmistir.

3.1.3. BiCiM TANIMA

Nagakura, bir prototip "shape-scripting” dili formundaki bir bilgisayar programini
uygulamistir. Bu program bigimlerin kategorilerini tanimlar. Bu, birbirleriyle ilintili parametrik
kisitlamatlarla "successive” gizgilerin seti olarak tanimladi§1 bigimler kategorisiyle belirttigi
"object-script” olarak adlandirdi§i basit yapilari kullanir. Ortaya ¢ikan alt bigimlerin
taninmasini miimkiin  kilan bir mekanizma kullanir. Cizimlerdeki, tanimlanmis bigim
kategorisinin .{iyelerini bulmak igin bigim eslesmesi kullandir. Onun lisani, bigim
kategorilerinin kodlanmasi ve onlarin transformasyonlan igin bir hiicre olarak galisan, ve
¢izgi ¢izimlerinde bigim transformasyonu ve gelisen bigim tanimlanmasini saglar. Mimarlar,

bir agamadan diderine dizaynlarini gelistirmek igin biiyiik miktarda bilgi kullanirlar. [25].



3.1.4. GORUNTU KiTAPLIGI

De Cola [12] Miller [32] ve Van Bakergem [31]'in belirttigi gibi gogu zaman, eski sehirlerin ve
mevecut Dbinalann goriuniisieri bilgisayarlarda saklanip gesitli nedenlerle sonradan
kullanilmaktadir. Onlara gére kigisel hafiza, hayal giiciiniin tasarimda kullaniimasinda
dnemli bir rol oynar. Fakat buna giivenilmez ve kontrolsiiz oldugu sdylenebilir. Ikisi de
tasanim lizerinde diislince ve ¢izime yardimci olmak lizere gériintii kitaphi§i yapmislardir.
Bdylece gbrintiilerin yiiklenmesinde, degistiriimesinde, g¢agrilmasinda, yapilmasinda
elektronik ydntemleri kullanabilme kapasitesi, tasarimcilarin, daha dnce miimkiin olmayan
genis goriintii kitapliklanini etkili kullanmasi mimkin olmustur. Ug kitaplik cesidi
tanimianmustir. [31]. Bunlar Genel, Toplumsal ve Kigisel'dir

Ug boyutlu geometrik modellerin kitapliklarinin 8nem kazanacagi gériilmektedir. Bunlar
Network (ki bu fazla énemli degildir) araciligi ile Serverden CD ROM'a yazilabiiir. Bir
mimarin ihtiyag duyabilecedi modeller sunlar kapsar: Sehir ortamiarinin genel modelleri,
dnemli binalarin benzer modelleri ve insaat bilesenlerinin ve alt sistemlerinin kitapliklandir
[33]. MIT'de Miller [32] ve diinyadaki birgok mimarlik okulunda stiidyo editimi icin bu g&riinti

kitapliklari bugiin mimari élgekli modellerin yerini almistir.

3.1.5 U¢ BOYUTLU GRAFIKLER

Ogrencilerin egitimi, onlarin uzaydaki nesnelerin 2 boyuttaki temsili ile karistirma y&nundeki
egilimlerini azaltarak, binayr 3 boyutta disiinmelerini saglamak amacina yénelmektedir
[10]., [13], [17], [32]. Ogrenciler bilgisayarlari 3 boyutlu gizimler igin kullanmay: tercih
ederler. Ozellikle, 6grenciler 3 boyutlu uzay konusuna merakhidirlar. 3 boyutlu grafikler ve
gizimler 6grencilerin mimarlik maharetlerinin gelismesine yardimci olur. Binalann peyzajini
gérmek, 6grencilerin tasarimi daha fazla derinlikle incelenmesine firsat vermektedir.
Ogrenciler bu fikirleri modellestirip deneyebilirler. Tasanim stiidyolarinda bilgisayar kullanimi
ile geligtirilimis bazi problemler vardir. Agirlikh olarak Bilgisayar Destekli Tasanm egitimi
verme gelenegi olmayan bir cok meslek okutunda bu tip problemlerle kargilasmistir.
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Bilgisayar ortaminda 3 boyutlu mevcut modellerin kullanimi ve bu modellerin herzaman
6grencilerin mimari tasarim stiidyolarinda zihinlerinde benzer goriintiler olusmalarina
yararl: olmustur.

3.2. BiLGI-TABANLI BiNA CEPHELERINI BiCIMLENDIRME GALISMALARI

Birgok mihendislik uygulamas: bilgi-tabanli sistemlerin sentezinin olusturulmasi ile ilgilidir
[28]. Ornek-tabanli ve kural-tabanli, mimarlik ve makina mihendisligi alanlanndaki
calismalar dyle veya bdyle bigimlerin sentezin iizerinde yogunlagsmaya baglamigtir. Kural-
tabanh algqritmalar bigim 6zelliginin karakteristigi olan bazi énceden belirlenmis kurallara
dayanarak bigim &zelligi tanimlarlar. Kural tabanli yaklasimlarin dis avantajlan sunlardir: a)
kurallar bigim &zellikleri ile dogrudan iligkili degildir, b) algilanabilen her bigim &zelligi igin
kurallar kullanilamaz, ¢) tanima kati modelin tekrarianan ¢ok sayida yorucu arama slirecini
icerir.

BDT prensipleri tasarim otomasyonunun ihtiyaclarini hedef alir. Otomasyon derecesi,
tasanm metodolojisi konusundaki mevcut bilgi ile dofrudan ilgilidir ve yaziimin geneli
kullaniminin ters fonksiyonudur. Bu nedenle bir islemin otomasyonu, metodolojinin tim ile
anlasiimasina baghdir.

3.2.1. TANIMLAYICI TASARIM

Myers [24] akilli tamimlayici tasarim otomasyon programi gelistirmistir. Bu arastirma
nesneye ybnelik tammiayici tasarim programlamas: kullanarak "deniz platformu"
konfiglirasyonu igin bir prototip gelistiriimesiyle ilgilidir. Bu prototipin amaci, ilk eleman
biiyiikliikleri ile baglangi¢ konfiglirasyonu gelistirmek ve bunlari daha sonra var olan yapisal
sistemleri kullanarak analiz etmektir. Her dis veri, diger bolgelerle iligkiye gegmeden 6nce,
zemin sistemi ile iliskiye gegmesi dolayisiyla mantiksal olarak tasanimin baslangi¢ noktasi
olarak dusiinilmustiir. Ilk baslangig tasarimin tamamianmasiyla, ile uygun sayidaki
elemanin modelinin geligtirilmesi gergeklestirilebilir. Bu agsamayi takiben malzeme degisim

modeli bagarilabilir. Bu gesit nesne-yénelimli tanimlayici tasarim programlamasi, biiyiik
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miktarda bilginin islenmesine olanak vermekte ve tekrarlanan islemleri yapabilmekte ve

miihendisin gesitli platform tasarimlari yapmasina olanak vermektedir..

3.3. BINA PLANLARI iGiN SEKIL TANIMA GALISMALARININ YARARLARI

Sekil tanima bilimsel ve teknolojik bilgisayar uygulama programlamasinda 6nem kazanan
bir konudur, Gérintiilerden olugan fiziksel nesnelerin anlamii tanimlanmasidir. Sekil
tanima'nin uygulandid1 birgok alan vardir. Bunlar ; robot gérme sistemleri, blyiik resim
koleksiyonlarinin arsivlenmesi veya ekranda gosterilmesi, parmak izi alinmasi, bulut ve
hava fotograflarinin alinmasi, karakter taninmasi, askeri hedeflerin kesfedilmesi, tomografik
tarama gibi alanlardir. $ekil tanima'da iglenmemis, algilanmis bilgi genelde aynistiriimadan
6nce 6n bir isleme tabi tutulur. Tim "pixel" dederleri saklamak mimkiindr. Tim "pixel" 'ler
islendiginde hesaplama igin uzun sire ve 6zel amagh teknik donamima ihtivag vardir.
Gorintlinlin igeridini sunabilmek igin, bu "pixel" 'lerin kullanimi gereklidir. Béylece goriintii
sahasindaki nesnelerin daha basit bir tanimi verilebilir. Bu iglemi ¢alistirabilmek igin genel
metotlar yoktur. Fakat, degisik problemlerde kullaniimak tizere bazi teknikler gelistirilmistir.

Asa@ida sadece ilgili teknikler incelenmistir.

3.3.1 KENAR KESiF (EDGE DETECTION) TEKNIiGI

Kenar kesifi bélgesel bir kenarin bulunmasi, esik (tresholding), kenar kesif islemcileri, zincir
kodlamasi, ¢evre hesaplamalari, alan hesaplamalari, nesne genisligi hesaplari, degisik
problemlerde kullanilan tekniklerdir. $ekil tanima'da belirli sistemler belirli uygulamailar igin
kullantlir.

3.3.2 SINIR iZLEME (CONTOUR FOLLOWING) TEKNiGi

Sinir izleme tekni§i ile bir bolgedeki veya onun disindaki bir test noktasimin yerinin
belilenmesinde kullanilabilir. Baglangigta bir kenar noktasi aranir. E§er mevcut nokta
béigenin iginde ise test "pixel" 'leri de bdlgenin i¢indedir. Béylece arama islemi béige bitene
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kadar sol taraftan devam eder. Eger mevcut nokta bélgenin disinda ise arama iglemi

bélgeye girene kadar sa taraftan devam eder.

3.3.3 FORM TANIMA (FORM RECOGNITION) TEKNiGI

Bicim 6zelligi tizerine yapilan galismalar iki ana kategoride siniflandirilabilir.

a) Insan destekli 6zellik tanima

b) Otomatik &zellik tanima

Bircok uygulamada insan destekli tanima sistemleri kullanilir. Bu sistemlerde kullanici bir
bilgisayar ekranindan bir bélimtin tel gergeve gériintiistinden nesneler secger. [9], [8], [19],
[26]. Bigim 6zelligi tanima igin sinir-aglan (Neural networks) ilkelerinden hareket ederek yeni
bir teknik geligtiriimigtir. Prabhakar ve Henderson [27] tarafindan paralel olarak pargalarin
kat-1 modellerini veri kabul eden bir sinir-agdi gelistirmislerdir. Bu c¢alismada cephenin
cepheyle iliskisine dayanan cephe tanimlart ortaya koyan bir format gelistirilmistir. Kati

modellerin godu siralanan (i yaklagimdan birisine girer:

- kompozisyon modelleri
- yapim modelleri

- sinir tanimlama modelleri

Bu calisma kati modellerin sinir tanimlamalanyla ilgilidir. Bu galismada bir nesne 6nce kati
model olarak tamimlanir. Sonra sinir agina dayanan teknigi kullanan bir tanima islemi
uygulanan algoritma baslar.
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BOLUM 4. GALISMANIN METODU

Bu ¢alisma, bir planin kenariarini tanima ve taninan kenar gizgilerine dayanarak kullanicinin
belirleyecegdi parametrelere gére binanin dért cephesinin gizdirilmesi igin yapimistir. Bu
calismada asadida siralanan kabuller yapilmis ve program bu kabullere dayanarak

gelistirilmistir.

1) Cephede pencerelerin bosluklan ve dograma kalinhklan disinda bir stisleme olmadi§
2) Cizdirilecek cephenin 1/50, 1/100 veya 1/200 gizim 6lgeginde eskiz oldugu

3) Cephe kaplama malzemelerinin bu asamada gbésterilmemesi

4) Catinin diiz ¢ati olarak kabu! edilmesi

5) Pencere bdlmelerinin su asamada yalniz diisey oimasi

6) Ekranin tst kisminin Kuzey cephesi oldugu

Bu kabullere g6re duvar gizgileri ve pencere boslulan gizilecek ve pencere bosluklarinin

icine pencerelerin gizimi yaptirilacaktir.

4.1. METOT

Plant AutoCAD ortaminda g¢izilmis olan bir binanin dért cephesinin gizdirilmesi igin bir
calisma yapilmaktadir. Bu yapilacak galismada:

Plani verilen bir binanin kullanicinin belirleyecedi cephe 6&zelliklerine goére cephelerin
otomatik olarak gizdirilmesine galisiimaktadir. Programda cephenin cizdirilmesi igin
yaptinlmas: diistinlilen isler diisey izdiisimlerin plandan alinmasi ve buna kullanic

tarafindan girilecek yatay hatlara gerekli bilgilerin eklenmesi ile cephenin gizdirilmesidir.
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Burada kullanici tarafindan girilecek degerlere:

- Cephe bilgileri

- Cizdirilecek katin adi

- Gati durumu

- Olgegi

- Kat adedi

- Kat yiikseklikleri

- Parapet ylikseklikleri

- Pencere ylikseklikleri

- Normal kat alt kotu

- Cizdirilecek cephenin ybnii

- Pencere tipi

- Dograma kalinhidi

- Pencere bdlme sayisi

- Pencere bdlme araliklarinin durumu
- Pencere araltklarn farkl ise dlgileri
- Acllan kanatlar

- Cati parapet yliksekligi

- Sagak genisligi

- Cati parapeti alt kotu

plandan alinan:

- Bina dis kontur hizalari

- Pencere ve kap diisey izdlistim yerleri ve genislikleri

gibi degerlerin eklenmesiyle pencere bogluklari ve dig duvar gizgileri gizdirilecektir.

Programin basinda herhangi bir hata olustujunda yapmasi gereken islemler
tanimlanmaktadir. Buna gore yapilacak isler "Hatali bilgi" mesaji verdikten sonra tiim
degiskenierin sahip olduklart dederler bosaltilip programin durduruimasi seklinde olacaktir.
Bu iglem igin bir alt fonksiyon "PEN_ERR" tanimlanarak gereken durumlarda bu
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fonksiyonun ana program igerisinden calismasi saglanmistir. Sonraki agamada programin
ana bdlumlerinden biri olan dialog kutusunun calismasi igin gerekli olan alt program
"PEN_DIA" cgallstinlacaktir. Dialog kutusunda programin ihtiyac duydudu ve kullanici
tarafindan verilmesi gerekli tiim bilgiler kullanictya sunulmaktadir. Kullanicidan alinacak

bilgiler su sekildedir.

a) Gizdirilecek cepheye ve projeye ait yazdinlmasi istenen yazi bilgileri
Projenin adi
Cephenin adi
Yazdirilacak yazinin ayar bilgileri
Yazinin stili
Yazinin ytiksekligi
Yazinin agisi

b) Cizdiriimesi istenen katin adi
Zemin kat, Normal kat veya Cati kat1 (Sadece bir tanesi segilebilir.)

c) Cizdirilecek kat ile birlikte ¢atinin da ¢izilip gizilmeyecegi

d) Cizdiriimesi dugtindilen detay igin gerekli dlgek
1/50, 1/100 veya 1/200 (Sadece bir tanesi segilebilir.)

e) Cizdirilecek kata ait bilgiler
Kat adedi (Normal kat cephesi gizilecekse deger verilebilir.)
Kat yliksekligi
Parapet yiiksekli§i
Pencere yiiksekligi
1. Normal katin alt kotu (Normal kat cephesi gizilecekse deJer verilebilir.)

f) Gizdirilecek cephenin adi
Kuzey Cephesi, Giiney Cephesi, Doju Cephesi veya Bati Cephesi (Sadece bir tanesi
segilebilir.)

g) Cephede bulunan pencerelere ait biigiler
Pencere tipi (Gelistirmeye y6nelik olarak ilerisi igin diistintiimustiir.)
Pencerelerin diiseydeki béime sayisi
Pencerelerin béime araliklari; Esit veya Farkli olabilir.

Acllan kanatlarin numaralar (soldan sada dogru)
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h) Gati bilgileri
Cati parapet yiiksekligi
Sacak genisligi
Cati parapeti alt kotu

"PEN_DIA"

Program galistiinda ekranda bir dialog kutusu belirecek ve kullanicidan yukarida séz edilen
dediskenlere ait bilgilerin girilmesi istenecektir. Efer kullanici higbir de§iskene deger
vermez ise program &n kabul de§erlerini kullanarak cepheyi gizecektir. On kabul degerleri

su sekilde verilmistir.

Kat adi : Zemin kat

Cati durumu : Yok

Olgek 1 1/50

Kat adedi : 1 (Kat ad1 "Zemin kat" oldudu igin)
Kat yiiksekligi . 270

Parapet yiiksekligi : 90

Pencere yiiksekligi 1120

1. Normal kat alt kotu

: 270 (sadece Kat adinin "Normal kat" oimasi durumunda

kullanilacaktir.)

Cephe adi : On Cephe

Pencere tipi : TIP1 (ileriki asama igin diistiniiimiistiir.)
Bdélme sayisi 12

Boélme araliklan : Esit

Acllan kanatlar - Yok

Cati parapet yiiksekligi :
Sagak genisligi
Cati parapet alt kotu

Alinan bu bilgilere gére program islemeye baslayacak ve adim adim yaptirilan islemlerden

sonra cephe ¢izimi yapilacaktir.

Pencere parapet yiiksekligine esitlenmigtir.

: 50

: (Programin galismasi esnasinda belirlenmektedir.)
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Dialog kutulan yardimi ile yukanda s6zedilen bilgilerin alinmasindan sonra, plandan duvar
yerlerinin ve pencere bosgluklarinin tesbiti igin gerekli olan iglemler yapilacaktir. Bunun igin
yeni bir alt program "SEC" tanimlanmigtir.

IISECQI

Planda bulunan tiim duvar gizgileri AutoCAb programinin Layer ve nesne tipi 6zelliklerinden
faydalinalarak segtirilmistir. Bunun igin Layer adi "DUVAR" ve nesne tipi "LINE" olan
elemanlar segtirilerek 1 numarali segim seti (sec_duv) olusturuimustur. Bu asamada tiim
duvar gizgileri segildigi igin bir eleme yaptinhp, gizilmesi istenen cephe adina gére yeni bir
segim seti olugturulmalidir. Buna gére ¢izdirilecek cephenin adi "Gliney Cephesi" veya
"Kuzey Cephesi" ise bir 6nceki secim setinden, sadece yatay olan gizgiler, "Dodu Cephesi"
veya "Bati Cephesi" ise sadece diisey olan gizgiler alinacaktir. Yeni olusan 2 numarall
secim seti (sec_duv2) ile birlikte bu sette bulunan gizgilerin baslangi¢ ve bitis nokta
koordinatlarinin saklandigi 1 numaral liste (lis_duv1) olusturulmustur. Benzer olarak bu
listede de saklanan koordinatlar, gizdirilecek cephe adina gore belirienmistir. Bu asamadaki
amag, segilen yatay veya disey cizgilerden olusturulan se¢im setinden, gizdiriimesi istenilen
cephe adina gdre bir eleme daha yaptinlarak, gizdirilecek cepheye ait olan duvar gizgilerinin
bulundudu 3 numarali segim setini (sec_duv3) olusturmaktir, Sézedilen liste igin, elde
bulunan 2 numarali segim seti (sec_duv2) nesnelerin basiangi¢ ve bitis koordinatlarinin
saklanmasi gerekecektir. Yukarida da stzedildigi gibi bu islem cizdirilecek cephe adina gore
olacaktir. E§er gizdirilecek cephenin adi "Giiney Cephesi" veya "Kuzey Cephesi" ise segim
setinde bulunan nesnelerin baglangi¢ ve bitis noktalarinin "y" koordinatlar, "Dogu Cephesi”
veya "Bati Cephesi” ise "x" koordinatlan listeye ilave edilecektir. Bu islem 2 numarali segim
setine ilave edilecek her nesne igin yapilacaktir. "SEC" isimli bu alt programin iglemesi
bittikten sonra ana programa ddniilerek "SEC2" adindaki bir baska alt program
calistirifacaktir.

"SEC2"

"SEC" alt programinda adi gecen 3 numarall se¢im seti bu asamada olusturulmaktadir.
Bunun igin 1 numarali listede bulunan elemanlar iginde degeri en biiyiik ve en kiigiik olanlar
belirlenerek birer defiskene atanacaktir. 3 numarali segim setine dahil edilecek olan

nesnelerin kontrolu, gizilecek cephe adina gére listeden elde edilen en biyiik (max1) veya
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en kiigiik (min1) degere gbre yapilacaktir. Kontrol islemi ¢izilecek cephenin adi "Giiney
Cephesi" veya "Bati Cephesi” ise en kiigiik deJere, "Kuzey Cephesi” veya "Doju Cephesi"
ise en bilyiik deJere gbre yapilacak ve kontrolden gegebilen nesnelerin olusturacadi segim
seti 3 numaral set (sec_duv3) olacaktir. Burada yapilan kontrol islemi su sekilde
caligmaktadir: Yukarida aciklandigi gibi 1 numarali listeden alinan en biiylk ve en kiiglik
degerler (max1) ve (min1) adindaki deJiskenlere atanmistir. 2 numarali segim setinde
bulunan her elemandan gizilmesi istenen cephe adi "Giiney Cephesi” veya "Bati Cephesi”
ise baslangic ve bitis koordinati (min1)'e esit olanlar, "Kuzey Cephesi" veya "Do{u
Cephesi” ise (max1)'e esit olanlar elemeden gegecek ve bunlar 3 numarali segim setini
(sec_duv3) olusturacaktir. Bu seti olusturan elemanlarin baslangi¢ ve bitis noktalarinin
koordinatian da (lis_duv2) adindaki listeyi olusturacaktir. Elemeden gegemeyen nesneler ise
2.1 numarali segim seti (sec_duv21) diye adlandiracagimiz seti, bu nesnelere ait baglangic
ve bitis nokta koordinatlar da tekrar (lis_duv1) adindaki listeyi olusturmuslardir. Elemeden
gecemeyenler de bir segim setinde toplanmustir, ¢iinkil, 3 numarali segim seti ile elde edilen
nesneler cephenin en dnindeki duvar gizgilerine ait olacaktir. Cephede geriye gekilmelerin
de olabilecedi disintlerek, 2.1 numarali set olusturulmus ve bu sayede geriye gekilmeler
de cizdirilebilmistir. 2 numarali se¢im setinde bulunan tlim nesneler kontrolden gecrilip 2.1
ve 3 numarall set olusturulduktan sonra 2 numarali segim seti iptal edilerek 2.1 numaral

sete ait tlim nesneler 2 numarali sete aktarilacaktir,

Buradan sonra tekrar ana programa donllerek ciziimesi istenen kat adi "Zemin kat" ise,

"ZEMIN" adindaki alt programin ¢alismasi sagdlanacaktir.

"ZEMIN"

Bu alt programin ¢alistinlmasinin amaci, zemin kat cephesinde cizilmesi gerekli olacak
kapilann olup olmadi§ini tesbit etmektir. Bunun igin planda bulunan nesnelerden Layer adi
"KAPI" ve nesne tipi "BLOCK" olanlar segilerek bir set (sec_kap) olusturulmustur. Ik
asamada elde edilen sette i¢ ve dis kapilarin tiim{ olacad igin bir eleme yapilarak sadece
dis, ve cizilmesi istenen cepheye ait kapilarin segtirilmesi gerekecektir. "Gliney Cephesi” ve
"Kuzey Cephesi" igin agis! "0" veya "180" derece, "DoJu Cephesi" ve "Bati Cephesi" igin
agisi "90" veya "270" derece olanlar ve kapinin yerlestirildigi yerin koordinati bir &nceki
asamada elde edilen listede (lis_duv1) olanlar segilerek (sec_kap1) adli kap: segim seti
olusturulmustur.
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Ana program asamasinda gizilecek katin adi "Zemin kat" degilse "ZEMIN" adh alt program
ihmal edilecektir. Sonraki agsamada (lis_duv2) adindaki listede eleman olup olmadi§: kontrol
edilmigtir. Eger listede eleman var ise, bu gizilecek duvar ve pencere gizgileri oldugunu
gistermektedir. Eleman var ise sirasi ile "SIRALA”, "MAXMIN2", "CIZ" ve "MAXMINK" adli
alt programiar galigacaktir.

"SIRALA"

Bu ailt program ile daha dnceki alt programlardan "SEC2" ile elde edilen (lis_duv2) adl
listeye ait de§erlerin siralanmasi yaptinilacaktir. Siralanan dederler en kiigtikten en biiyiie
dogru olacak sekilde yapilacak ve yine (lis_duv2) adl listede toplanacaktir.

"MAXMIN2"

Programin gahsmasi ile (lis_duv2)'ye ait degerlerden en biiyliii (max2), en kiigtidi (min2)
degiskenine atanacaktir.

"CIZ“

Cizilecek kat adi "Zemin kat" ise, bir altinda herhangi bir kat oimadi§: icin katin alt kot
degderi (kat_yuko) 0 (Sifir) olarak atanmigtir. Cizilecek kat adi "Zemin kat" degil ise, katin alt
kot degeri daha &nceden diyalog kutulari asamasinda belilenmisti. Duvar gizgilerinin alt
kotu bu gekilde belirlendikten sonra, bu dedere diyalog kutusundan alinan kat yiiksekligi
degeri ilave edilerek, duvann Ust kotu elde edilmistir. "SIRALAMA" programi ile siralanan
listeden elde edilen en kiigiik defer (min2) sol dis duvar ve en blylk defer (max2) sa§ dis
duvar hizalarimi gdstermektedir. Bu iki de§erin arasinda kalanlar ise, pencere bosluklarinin
hizasini géstermektedir. Oncelikle sol dig duvar, elde edilen alt kot dederi ile sol dis duvar
hizasi ve (st kot degeri ile sol dis duvar hizasi de§erlerine gore, sa§ dis duvar, elde edilen
alt kot degeri ile sa§ dig duvar hizasi ve Ust kot deeri ile sa§ dig duvar hizasi de§erlerine
gbre kat adi "Cati" dan farkh olmak sarti ile gizdirilmistir. Bu segim setinde bulunan
nesnélere ait disg duvarlar gizildikten sonra, gizdirilen kat ile birlikte catinin gizdirilip
gizdiriimeyecegi kontrol edilmigtir. Cizdirilmesi gerekiyor ise, "CATI_CIZ" alt programi
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galistinlmis, gerekmiyor ise programa devam edilmistir. Yukarida da sézedildidi gibi, listede
(lis_duv2) bulunan min2 ve max2 degerleri disinda kalanlar, pencere bosluklarinin diisey
izdligim koordinatlan olarak kullanilacaktir. Disey izdistimleri bu sekilde alinan
pencerelerin, yatay hizalar da dialog kutusundan alinan parapet yiiksekliji ve pencere
yiikseklii de§erlerine gére elde edilecektir. Cizdirme asamasina gelmeden &6nce, bu
bosluklarda kapi olup olmadidinin kontrolii yapiimistir. E§er bosluklara denk gelen diisey
izdiistimlerinden herhangi birisi kapi listesinde (kap_lis2) bulunan degere esit ve gizilecek
kat ad1 "Zemin kat" ise, burada bir kap1 oldudu anlami gtkmaktadir ve bunun igin kapinin alt
kotu duvar gizgilerinin alt kotu olarak belirlenerek bosluk parapetsiz olarak gizilecektir. Kapi
yok ise, normal pencere boslugu agilacaktir. Agilan bosluklara cizdirilmesi gereken kapi
veya pencere kanatlari da bir bagka alt program ile yapilmaktadir. *"KAPI" ve "PEN" adi ile
cahstinilan bu alt programliarin igleyisleri daha sonra agiklanacaktir. Cizdirme isleminin son
asamasinda son ¢izilen kat adi "Zemin kat" ise, o kata ait tist kot bir dediskene (kat_yuko)
atanarak ¢izdirilmesi diisliniilebilecek ist katlar igin alt kot belirlenmis olacaktir.

"CATI_CIZ"

Gati gizgilerinin gizdirilebilmesi igin ¢ati alt kotunun belirlenmesi gerekmektedir. Cati gizimi
Normal kat ciziminden sonra yapilacaksa, c¢ati alt kotu Normal kat sayisi ve kat
yiiksekliklerinin garpilmast ile elde edilecektir. Zemin kat giziminden sonra ise ¢ati alt kotu
kat yiiksekliginin kendisi olacaktir. Her dis duvar giziminden sonra c¢ati gizimi
yapilacagindan dig duvar hizalarina sagak genislikleri ilave edilerek ¢ati diisey izdsiimleri
belirlenmigtir. Ik ¢ati g¢izimi en 6ndeki c¢ati igin olacadindan kapali bir dikdértgen
gizdirilmigtir. Cephe hareketlerindeki geriye gekilmelerden dolayi olusacak gati gekiimeleri
ise geride kaldiklari hissini verebilmesi igin 6nde kalan gati hizasindan kopartilmig ve bu
sekilde cizdirilmisgtir. (Sekil 4.1)

.'KAPIII

Bu program ile kapt bogludu igine gizilecek ¢izgi adedi belirlenmistir. Bu islem 6lgede badh
olarak yapiimigtir. Olgek 1/50 ise 3 gizgi ile, 1/100 ise 2 gizgi ile gbsterilmesi saflanmistir.
Olgek 1/200 ise tek gizgi olarak birakilarak gizgi ilavesi yapiimamistir.
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Sekil 4.1 Cati gizimi

'IPENI!

Bu program ile pencere bosluklarinin yeri tekrar teshit edilmekte ve dialog kutusundan
alinan pencere kanat sayilarina gére kanat genigliklerinin tesbiti bir baska alt program
"KAN_GEN" ile yapiimaktadir.

"KAN_GEN"

Pencere b6lme sayisina goére kanat genislikleri bu asamada belilenmektedir. B&ime
araliklari esit oldudu durumlarda, pencere genisliginden dograma kalinliklari diisiilerek elde
edilen deger, pencere bélme sayisina béltinmiis ve bu sayede her bir kanadin genislidi
bulunmustur. Burada, her bir kanat esit oldugu igin, bir kanat ¢izilmis, digerleri ilk gizilen
kanadin kopyalanmasi ile olusturulmustur. Esit olmadigi durumda ise, o anda gizimi yapilan
pencereye ait her bir kanadin genisligi kullaniciya tek tek sorularak alinan cevaba gére
kanatlar gizilmigtir. Her iki durumda da bu programin igerisinden gahistinlan "KAN_CIZ" alt
programi kullanilmstir.
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"KAN_CIZ"

Olgek 1/200 ise bdlmeler sadece tek ¢izgi olarak, 1/100 ve 1/50 oldufunda 2 ¢izgi olarak
gbsterilmistir. 1/100 ve 1/50 dlgek igin kanatlar pencere bosluklarindan dograma kalinhdi
kadar geri gekilerek olusturuimustur. Diyalog kutularindan alinan bilgilerde agilan kanat
numaralan verildi ise, bu numaralara denk gelen kanatlarnn iclerine 6igedin sadece 1/50
olmas! durumunda birer ¢izgi daha ilave edilmistir. Kanat numaralari verilmis bile olsa,
digek 1/100 veya 1/200 ise ac¢ilir kanatlar ihmal edilerek gizdirilmemistir.

"MAXMINK"

Sonraki iglemierde kontrol amaci ile kullanilabilmesi i¢in 6nceki asamalarda elde edilen
(max2) degiskeni (maxk)'ya, (min2) degiskeni de (mink)'ya atannmuslardir.

Daha onceden nedeniyle agiklanarak olusturulan (lis_duv1) listesinde eleman oldugu
siirece, 6nce yeni secim setlerinin ofusturulmasi "SEC2" alt programi ile yapilmakta ve bu
programa gdre olusturulan (lis_duv2) adli listenin mevcudiyetine gére yukarida da agiklanan
"SIRALA", "MAXMIN2", "CIZ" ve "MAXMINK" ait programlarn (lis_duv1) listesinde hig
eleman kalmayana kadar galistinimaktadir. Bu da ¢izdirilmesi distliniilen cepheye ait tim
duvar ve pencere gizgilerinin gizilmesini saglayacaktir. Bu islem (lis_duv1) listesinde hig

eleman kalmayincaya kadar tekrarlanacaktir.

Ana programdaki bir sonraki adim zemin gizgisinin gizdiriimesidir. Eder, ¢izdiriten cephe adi
"Zemin kat" ise, bir de zemin ¢izgisi ilave edilecektir. Daha sonra gizdirilen cephenin "Kuzey
Cephesi" veya "Bati Cephesi" olup olmadiklari kontrol edilmektedir. E§er "Kuzey Cephesi"
veya "Bati Cephesi” ise, bu cepheler ilk asamada igeriden bakiimis gibi ¢izdirildijinden
simetrigi alinarak, esas cephe resimleri olusturulmustur. Cizdirilen cephe adi "Normal kat"
ise ve "Kat adedi" 1'den fazla ise, ¢izdirilen ilk Normal kat ¢izimi kat adedi kadar
kopyalanarak cephe ¢izimi tamamlanmigtir. Son olarak projenin ve cephenin adlan ¢izimin
altina yazdirilarak program bitirilmistir.
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4.2. PROGRAMIN KULLANMA KILAVUZU

Program AutoCAD Release 12 igin hazirlanip, AutoCAD ile plani ¢izilen bir projenin
otomatik cephe ¢iziminin yapilabilmesi amaci ile yazilmistir. Programin yazimi Yapay zeka
(Artificial Intelligence) islemleri igin gelistirilen LISP (List Processing) programlama dilinin
icine AutoCAD komutlarinin ilavesi ile gelistirilen AutoLISP programiama dili kultanilarak
gerceklestirilmistir. Program kullanici ile AutoCAD'in imkanlarinin birlestirilip AutoCAD
ortaminda plani ¢izilen projeden faydalanarak otomatik cephe gizimine duyulan ihtiyaci
gidermek amaci ile yazilmistir. Program, daha o6nceden ¢izilmis plandan ($ekil 4.2)
cephenin diisey hatlarinin alinmasindan ve diyalog kutulari yardimi ile kullanici tarafindan
da yatay hatlarin belirlenmesinden sonra bunlarin birlestirilip kapt ve pencere bosluklarinin
acilmasi esasina dayanmaktadir.

M Layer DUVUAR Ortho Snap 1740.006,1885.00 AutoCAD
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Sekil 4.2 Program ile 4 cephesi gizdirilen érnek plan

Programin kullanilabilmesi igin AutoCAD Release 12 galistirilip, cephesi gizilmesi istenen
plan agilarak icine girilmesi gerekmektedir. AutoCAD icinde AutoLISP programlarinin
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yiiklenebilmesi igin gerekli komut "LOAD" kullanilarak cephe ¢izimi icin hazirlanan
"CEPHE.LSP" yiiklenir. Bunun igin AutoCAD'de "Command:" durumunda iken (LOAD
"CEPHE") yazilarak, program yiiklenip kullanima hazir duruma getirilir. Bunun sonucunda
AutoCAD icine yeni bir komut ilavesi yapiimis olur ve normal AutoCAD komutu kullanir gibi
kullanicinin kullanimina olanak verilmig olur. Programin galistinimasi icin "CEPHE" yazilip
"ENTER" tusuna basilarak c¢izim ekranina bir diyalog kutusunun (Sekil 4.3) gelmesi
saglanir. Buradaki diyalog kutusunda asagida agiklanan dediskenlere verilen dederiere bagli

olarak cephe gizimi yapilir.

HMLlayer 8 Ortho Snap 1630.88,1785.808 utoCAD
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C:CEPHE
Command: cephe
Sekil 4.3 "Cephe Cizimi" isimli diyalog kutusu
Cephe Bilgileri: Cizilen cephenin alttna agiklama yazdiriimak isteniyor ise bu

b6limiin iginden yazdirilabilir. Bu durumda ekrana (Sekil 4.4)' deki
"Cephe Bilgileri" isimli diyalog kutusu gelecektir. Burada
kullanmilabilen "Proje adi", "Cephe adi", yazdinilacak olan yazinin
"Ayari", "Stili", "Yiksekli§i" ve "Agisi" parametreleridir. Bu
parametreler Uzerinde kullanict istedi§i deJerleri vererek
parametrik olarak cepheyi gizdirebilir. Bu tiir ¢izim yaptirmaya

parametrik tasarnim ad: verilmektedir. Burada yalniz yatay cephe
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gizgilerinin
degistirilebilmektedir.

ve pencerelerin bdime parametreleri
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C:CEPHE
Command: cephe

Proje adi:

Cephe adt:

$ekil 4.4 "Cephe Bilgileri" isimli diyalog kutusu

Cephesi ¢izilen projenin ne projesi, veya kime ait aldugu bu
bélime yazilabilir. Buraya yazilan de§erler cephenin alt sagina
yazilacaktir.

Gizilmesi istenecek olan cephenin adi bu bdiimde belirecektir.
Bunun igin kullanicinin yeniden de{er girmesi gerekmemektedir.
"Cephe Cizimi" adli diyalog kutusundan segilen "Cephe adi" ne ise
o isim aynen burada belirecektir. Ancak kullanici "Kuzey Cephesi",
"Guney Cephesi", "Dogu Cephesi", "Bati Cephesi" yerine "Arka
Cephe", "On Cephe", "Sag Cephe", "Sol Cephe" olarak ydn
isimlerini tercih edecek ise bu durumda segimini "Pop-up” list adi
verilen listeden yapmak durumandadir. (Sekil 4.5).
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C:CEPHE
Command: CEPHE

Avyar;

Yaz; stili:

Yukseklik <:

780.88, 2555.80 utoCAD
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Sekil 4.5 "Cephe AdI" isimli diyalog kutusu

Yazilarin diizenini belilemek igin kullaniacaktir. "Pop-up" list
seklinde tanimlanmustir. Kullanilabilecek deJerler sadece listede
ctkanlardir. Bu durumda vyazi safa, sola dayali olarak,
ortalatilarak, iki nokta arasina stkistirilarak veya daha baska

sekillerde yazdinlabilir. (Sekil 4.6).

Yazdirllacak yazinin stilini belirlemek igin kullanilacaktir. Daha
Gnceden yaz stili AutoCAD'in uygun komutlari ile tamimlanmalidir.
Tanimlanmis olan yazt stilleri buradan secilerek aktif hale

gelmeleri saglanacaktir.

Yazinin yiikseklik dederi buradan verilebilecektir. Sagdaki béliime
dogrudan vyazilabilecegi gibi "Yukseklik <" kutusu segilerek
galisma ekranina doniiliip buradan iki nokta isaretilemek sureti ile

de yiikseklik degeri verilebilir.
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Sekil 4.6 "Ayar” isimli diyalog kutusu

Aci <: Yazinin agist girilecektir. "Yukseklik <" parametresine benzer

clarak calismaktadir.

"Cephe Bilgileri" bdliimiindeki verilerin tamamlanmasindan sonra "Ok" kutucugu segilerek

"Cephe Cizimi" adli diyalog kutusuna dondillp islemlere devam edilebilir.

Kat adi: Bu degiskene 3 deger girilebilmektedir. Bunlar "Zemin kat",
"Normal kat" ve "Cati kat" degerleridir. Bu degisken igin,
kullanilabilecek degerlerin segimi, AutoCAD Release 12'nin
imkanlar ile saglanan, radyo diugmesi ile yapilmistir. Herhangi bir
secenek segildijinde bir digerinin segim disi kaldifi goriilecektir.
Burada cephesi ¢izilmesi istenen katin yanindaki diigme segilip
cizim yapilacak kat aktif hale getirilir.
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Sekil 4.7 Pencere bdime sayisi igin iki 6rmek
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Sekil 4.8 Kat yiikseklikleri, Parapet yiikseklikleri ve gizim 6lgekleri farkh iki 6rnek
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Sekil 4.9 Normal kat cephe gizimi 6rnedi

Cizilmesi disiiniilen katla birlikte ¢atinin da ciziimesi isteniyorsa
buradaki kutucuk isaretlenerek aktif hale getirilir. Katin {izerinde

¢ati gizimi istenmiyorsa bu kutucuk bog birakihr.

Pencerelerin gizim detayini belirlemek igin 6lgek segimi yapmak
gerekmektedir. Bunun igin duslinilen Olgek radyo diigmesi
yontemine gore segilmelidir. Secilebilecek &lgekier 1/50, 1/100 ve
1/200 'dir.

Sadece Kat adi degiskeni "Normai kat" iken kullanilabilir. Cephesi
cizilmek istenen projeye ait normal kat sayisi bu degiskene
atanmalidir.

Cizdirilmek istenen katin yliksekiidi verilmelidir.



Parapet yuksekliqi:

Pencere yuksekligi:

1.Normal kat alt kotu:

Cephe adi:

Pencere:

Pencere tipi:

Dograma kalinhg::
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Yine cizdiriimek istenen kata ait olan pencerelerin parapet
ylikseklikleri veriimelidir.

Cizimi vyapilacak cepheye ait olan katdaki pencerelerin
ylikseklikieri verilmelidir.

Normal katlarin birincisinin baslangi¢ kotunun bulunabilmesi igin
bu deiskene 1. Normal kat alt kotu bir baska deyisle Zemin kat

tavan kotunu vermek gerekmektedir.

Kat adi degiskenine benzer olarak bu dedisken igin de Radyo
diigmesi tanimlamasi kullandmistir. Yani Cephe adi degiskeni igin
kullanilabilecek 4 degisik segenek vardir. Bunlar: "Kuzey
Cephesi®, "Guney Cephesi", "Dogu Cephesi", "Bati Cephesi"
secenekleridir. Yine bunlardan sadece bir tanesi aktif hale getirilip

secilebilmekte, segilenin disindakiler segim disi kalmaktadir.

Eger pencere tip ve boyutlan ile ilgili herhangi bir ayarlama
yapilmak istenirse bu bblim secilerek "Pencere” adli bir diyalog

kutusunun (Sekil 4.10) ekrana gelmesi saglanir.

lleriki asama icin distintimiis olan bu bélim segcildiginde Pencere
tipi ile ilgili secim yapma imkam olacaktir. Digme segildiginde
ekrana bir slayt kutusu gelecektir. Burada bulunan pencere
tiplerinden herhangi birisi segilerek, "Pencere" bash§ altinda

toplanan diyalog kutusuna tekrar doniilecektir.

Pencerelere veya kapilara ait kasalarin dograma kalinliklan bu

béliime yazilarak verilecektir.
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Cephe Cizimi

Cephe Bilgileri... ]

Pencere Bolne Sayisi [:l :]

Pencere Bolme Araliklari ISETTINGS
(®] Esit | ngsﬂ:’*"cm
[ Farkli | UTILITY

il

Acilan Kanatlar ie <I SAUE :

[ ox | [cancel]

[ Arka_ (0j Sag (O] Sol |

Pencere. .. J l Cati... |

C:CEPHE
Command: CEPHE

Pen. bélme sayisi:

Pen. bolme aralik.:

Sekil 4.10 "Pencere” isimli diyalog kutusu

Bu bolime yazilacak sayl ile cephede ¢izilmesi istenen
pencerelerin kanat sayilar belirlenebilmektedir. Sadece diisey
bélmeler yapilabilmektedir.

Pencere bélme sayisi degiskenine verilen deger 1'den farkl ise
kullanilabilen bu degisken yine Radyo digmesi 6zelligi ile
kullaniimaktadir. Segilebilecek Radyo dugmelerinden biri "Egit"
digeri de "Farkh" segenekleridir. “Egit" segenegi secildiginde
programin plandan almis oldudu pencere genigliklerini diyalog
kutusu yardimi ile "Pencere bdlme sayisi” deiskenine verilen
saylya esgit olarak bélip pencerelerin b6lme genigliklerini
bulacaktir. "Farkli" segenedi seg¢ildigi durumlarda program
calismaya basladifinda o anda cizilen pencere icin genislikler

béime sayisi kadar sorularak genisliklerin girilmesi istenecektir.



Agilan kanatlar:
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Pencere bdélmelerinden herhangi bir tanesi acilir kanat ise; bu
kutuya soldan sada dogru olacak sekilde agilmasi istenen
b6lmenin numarasi yazilarak o bdlmenin agiir kanat olmasi
saglanmis olacaktir. Birden fazla agilir kanat varsa bunlar
aralarinda birer bogluk birakilarak belirtitmelidir. Olgek degiskenine
verilen deger de burada 6nemlidir. 1/50 &lgek disindaki segimierde
acilir kanatlar belirtilse bile bunlar ihmal edilecektir.

"Pencere” bagligi altinda toplanan tim bu ayarlamalarin yapilmasindan sonra "Ok" tusu

secilerek bir 6nceki "Cephe Gizimi" adli diyalog kutusuna dondilr.

ati:

Cati parapet yuk.:

Sacak genisligi:

Gati par. alt kotu:

Cati Parapet Yiiksekli§i, Sagak geniglidi ve Cati parapet alt kotu
dediskenlerinden herhangi biri degistiriimek istenirse bu kutu
secilerek ekrana "Gati" adli diyalog kutusunun gelmesi saglanir.
(Sekil 4.11). Degistiriimek istenmiyorsa bu bélime girmeye gerek

olmayacaktir. Bu durumda &n kabul degerleri kullanilacaktir.

Cati  parapetinin  ylikseklik deferi "Parapet yuksekligi”
degiskenine esitlenmistir. Bu durumda "Parapet yuksekligi”
de§erine verilecek her defer "Cati parapet yuksekligi"
dediskenine de atanmis sayilacaktir. Ancak degistirmek istenirse

bu imkan da mevcuttur.

Cati sagak genisligi buraya giriimelidir. Degistiriimedidi siirece 6n

kabul de§eri olan "50 em." kullanilacaktir.

‘Gizilmesi istenen g¢atinin alt kotunun ne olacadi buraya

yazilmalidir. E@er gizilen cephe nomal kat cephesi ise ve kat ile
birlikte cati ¢izimi de istenmis ise buraya herhangi bir deger
vermeye gerek yoktur. Program calisirken ¢ati parapeti alt kotunu
normal kat adedine gére hesaplayacaktir.
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Sekil 4.11 "Cati" isimli diyalog kutusu

Tim bu ayarlamalardan sonra "Ok" dugmesi secildiginde "Cephe Cizimi" adli diyalog

kutusuna doéniilecektir.

Bu béliimde de herhangi bir aksaklik yok ise buradan da "Ok" diigmesi segilerek program
baslatiimis olur. Bu sekilde yapiimis bir galisma sonucu elde edilen cephe ¢izimleri (Sekil
4.12)' de gosterilmistir.
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4.3. AKIS DIYAGRAMI

Asagida gelistirilen programin akis diyagrami veriimektedir. Akis diyagramindan bir 6nceki
alt bolimde agiklanan adimlar takib etme olanadi bulunmaktadir. Akis diyagraminda yer
alan degisken adlan ve sirast bir 6nceki bélimde aynintili olarak ele alinmistir,

C BASLA D — SEC )
dialog kutusu SEC2
( PEN_DIA 4 ( )
KAT_ADI="2" KAT_ADI
CATIVAR=O CATIVAR ZEMIN
OLCEK=50
KAT._ADE=1 KAT_ADE
KAT_YUK=270 KAT_YUK
PAR_YUK=90 PAR_YUK
P A= G P AD
<ADi= US_DUV2'DE
PEN_TIP="TIP1° PEN_TIP VARMIP SIRALA
BOL_SAY=2 BOL, SAY AT e 7
ESITm"E" ESIT
AC_KAN= AC_KAN C MAXMIN2
CAT_YUK=PAR_YUK CAT_YUK
SAC_GEN=50 SACZGEN Y
( az
C MAXMINK
v LIS_DUV1'DE Y

A

LEMAN VARMI?

evet y

ZEMIN CIZGISING Ciz |
|

LIS_DUV2'DE
LEMAN VARMI?

B
P

CEP_ADI="A"
CEP_LDi="L"

C MAXMIN2 )
evel y

CIZILEN CEPHENIN
SIMETRIGINI AL

L

KAT_ADI="N" C MAXMINK2 )

KAT_ADE > 1

evet ¥

CIZILEN NORMAL

KATIN. KAT ADEDI

KADAR KOPYASINI
CIKAR

CIZIMIN ALTINA
GEREKUYAYZAZILARI —=—( BITIR )

\ 4




SEC_DUV' DAN
DOSEY OLAN
CIZGILER! AL

hayr
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SEC

{

sec_duv
Duv: LA{ERINBEKI

oL
clzclu:Rl SEC

SIRALA

( MAXMINZ

lis_duv2
LlS_DUVZ NIN
LEMANLARINI
K(’JCUKTEN BOYUCE
SIRALA

CEP ADl- O
CEP_ADI="A"

sec_duv2
SEC_DUV' DAN
YATAY OLAN
CiZGILERI AL

ZEMIN

SECILEN G GLERIN
%'c’ff'm?;zl iR

Y

sec_kap
KAPI LAYERINDEKI
ve BLOCK™ OLAN

OBJELER] SEC

1

kap_aci
A cl(L)E'gELI-:RINlN

MAXMIN1

max1,mini
us_buvy' IN
EN RODENS X

MAXMIN2

mux2 min2
yv2' NIN

B Engd

MAXMINK

evet
KON_ACImKAP_ACI

sec_kopl
KAPI BL‘(?ELARINI

mox2,min2
MAXK = MAX2
MINK = MIN2

lis_kap1
KAPI BLOKLARININ
X KOOROINATINI
LISTEYE YAZ

MAXMIN2

lis_kop2
KAPI BLOKLARININ
X KOORDINATINI
LISTEYE YAZ

S_KAPT'IN
R UYES! ICIN;

X ELEMANIMI
S_DUV2'NIN

mox2 mm2
UVZ' NIN

EN K W%Ng 3




SEC2

(

MAXMIN1 )

A 4

CEP_ADI="0
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MAXMIN1

max],mini

ZGILERIN BASLANGI
“ VE BIHSLE%NIN ¢

MAX. VE MIN
DEGERLERINI BUL

CEP_KON = MIN1 l—

CEP_KON = MAX1 |—

CEP_KON = MAX1 |

CEP_KON = MIN1 ]-—

lis_duv2
LISTEYE CIZGILERIN
BASLANGIC VE
BITISLERININ X
KOORDINATINI EKLE

evet

lis_duv2
UISTEYE CIZGILERIN
BASLANGIC VE
BITISLERININ Y
KOORDINATINI EKLE

hayr

lis_duwvl
USTEYE CIZGILERIN
BASLANGIC VE
BITISLERININ X
KOORDINATINI EXLE

evet

lis_duvl
USTEYE ClZGILERIN
BASLANGIC VE
BITISLERININ Y
KOORDINATINI EKLE

hayr

SEC_DUV2 =

SEC_DUV21 1

CEP_ADI="Q"
CEP_ADi="A"

CEP_ADI="0"
CEP_ADI="A"

sec_duvd
ClZGILER! SEC

sec_duv21l
Cl2GILERI SEC

evel

KOR_KON

[ |
<
—

KOR_KON

]
<
T

KOR_KON

n
»
-'—_J

KOR_KON

]
x
T

OR_KON=CEP_KON

hoyrr Y




az

G

hays

DIS DUVAR
ClZGILERINI ClZ

CATI VAR MI?

evet

13
-~

CATL_CiZ

hayr

PENCERE
BOSLUKARINI AGC

KAPI VAR MI?

y

( PEN

KAN_Ci1Z

OLCEK=200

y

hoyr

evetl

KAPI
BOSLUKARINI AC

——»——(

evet

DOGRAMA ClZ

CAT_CiZ

A 4

SAQnAK GENISLIGI vE
CATI PARAPET ALT
KOTUNA GORE
NOKTALARI HESAPLA

DOGRAMA CIZME
BOLMEYL TEK CizGl
OLARAK ClzZ

!

CATIVI CIZ
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KAPI

)

BOLME ARALIKLARINI
HESAPLA

ACILAN KANAT
CiZGILERINI ¢iZ

KAPi

i

KAP1 BOSLUKLARINA
DOGRAMALARI CIZ

PEN

PENCERE
GENISUKLERINI BUL

Y

( KAN_GEN

)

KAN_GEN

BOLME
ARALIKLARI
T M2

hayr

——] BOLME ARALIKLARINI
SOR
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4.5. CEPHE GiziMi YAPTIRILACAK PLANIN OZELLIKLERI

Cephesi gizdirilecek planin sahip olmasi gerekli bazi gizim ilkeleri vardir. Bu ilkelere sahip

olmayan planlann heniiz programin bu haliyle cephelerinin g¢izilmesine olanak yoktur.

Program gelistikge bu ilkelerde artip eksilebilmektedir.

Plan gizimlerinin dik acili olmasi gerekmektedir. Program eg§ik bir planin cephesini
gizememektedir. Cizim islemi program iginden gizdilecek yone ait duvar nesnelerinin
secimi ile baslamaktadir. Kullanilan yonteme gore secilecek duvar nesnelerinin tesbiti
Kuzey cephesi igin ekranin en Ustiinde kalan ve ayni yatay hizada bulunan duvar
nesneleridir. Ayni sekilde Giiney cephesi i¢in en altta kalanlar, DoJu cephesi igin en
sadda kalanlar ve Bati cephesi igin de en solda kalanlar segilmektedir. EJik olan
duvar nesnelerinde duvar hizalarnnin belirlenmesi ve onlarin iginde kapi ve pencere

bosluklarinin agilmasi zor bir islem oldugu igin su asamada yaptiriimamustir.

Plan gizgileri "DUVAR" Layer'inde ve "LINE" olarak gizilmelidir. Programin segilecek

nesneleri taniyabilmesi igin plandaki gizgilerin bu sekilde gizilmeleri gerekmektedir.

Kapr cizimlerinin "KAPI" Layerinde ve "BLOCK" olmalan gerekmektedir.
Yukarndakine benzer olarak agilan bosluklarin kapi bosiuu mu yoksa pencere
boslugu mu kararinin verilebifmesi igin planda kapt olan yerlerdeki gizimlerin bu

Ozelligi tasimasi gerekmektedir.

Program calistiyinda planin tiimiiniin ekranda goriiniiyor olmasi gerekmektedir.
Nesne segimi sirasinda program sadece o anda ekranda gorebildi§i nesnelerin
secimini yapmaktadir. Dolayisi ile ekranda gériinmeyen nesneler segilmedi§i takdirde

programin igleyisi dogru olamayacagi igin olusan cephe ¢izimi yanls olacaktir.

Bina da igeriye dofru geri gekilmeler (cep) olmamalidir. Bu sekilde yapilmig bir
uygulamada program geriye gekilmeleri pencere boslugu olarak algilayacaktir. Bu
durumda duvar olmasi gereken yere pencere gizecek ve yine yanhs bir cephe ¢izimi
elde edilecektir.
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SONUGLAR

Program bir CAD yazihmi olan AutoCAD Release 12 ile 2 boyutlu mimari ¢izim yapanlara
y6nelik olarak hazirlanmistir. Program, tasarimcinin eskiz sirasinda, gizim igin harcayacagi
zaman ve emedi en aza indirmekte ve dodru 6lgililerde cephe etiidlerinin yapiimasini
sajlamaktadir. Bu sayede tasarimci ¢izim igin harcamasi gereken siire iginde daha fazla
cephe alternatifi gelistirebilmek igin tasarima faha fazla zaman ayirabilecektir. Bir baska
deyigle tasarimci kendi isi olan tasanm isini yapacak onun igin gerekli olan c¢izimleri
programa birakacaktir. Cizim i¢in harcanacak siire ve emek ¢ok aza indigi igin tasanmci
cephe alternatif sayisini artirabilecektir. Veya yapmis olduu cephede degistirmeyi
diistindGdl her tlrlit karann sonucunu hizit bir sekilde gérme imkani olacaktir. Programin
kullanimi Diyalog kutularinin yardimi ile oldudu igin gok kolaydir. Oneriler béliimiinde ki
aciklamalar dikkate alinarak kullanildiinda, program plani gizilmis bir projenin 4 cephesini
ana hatlar ile gizmektedir. Bu da Mimara g¢ok hizli bir sekilde cephe etiidleri yapabilme
imkan! verecektir. Elde edilecek cephe 1/200 - 1/100 dizeyinde olacadi i¢in programin,
cephenin sadece On etldlerini yapmasi ilk amag¢ olmustur. Buradan elde edilen cephe
alternatiflerinin altlik gibi kullaniimasi ile mimarin cephe tizerinde gerekli detay ve ayrintilan
islemesi ve gelistirmesi saglanabilir. Projenin planlarinda yapilacak her tirli diizeitme,
program kullanilarak ¢ok kolay ve hizli bir sekilde cepheye yansitilabilecek ve degisiklijin
cepheye getirecedi degisiklikler gok kisa stirede goriilebilecektir. Bu sayede gok daha fazla
sayida cephe alternatifleri lizerinde c¢alisma imkani dogacaktir. Yapilacak degisiklikler
sadece plandaki ile kalmamaktadir. Binanin Kat yiiksekligi, Kat Adedi, Parapet yliksek!igi,
Pencere ytiksekligi, Cati sagak genisligi ve Cati parapet yiiksekligi de isteje gére degistirilip
hizh bir sekilde cephe lizerindeki etkileri g&riilebilecektir.

Program gelistiriimeye agiktir. Program ile cephede bulunan her bir mekana ait pencereler
ayn ayr ve dedisik form, boyut ve sekilde gizdirilebilinir. Program bir edit6r gibi kullanilarak
hem cephenin genel hatlarinda hem de pencere modiillerinde gerekii diizeltmeler
yaptinlabilinir. Bir projenin gati planindan faydalanarak programin cephede gati gizmesi
sa§lanabilinir.
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EKLER

Ek A. PROGRAM METNi

Gelistirilen AutoL ISP programinin metni agagdida verilmektedir.

(defun kan_gen()
(if (= esit "e") (progn
(setq kon_deg 0)
(repeat bol_say
(setq kon_deg (1+ kon_deg))
(if (= olcek 200)
(setq kan_g (/ pen_g (1+ bol_say))
X (+ x kan_g))
(setq x (+ x dog_kal)
kan_g {/ (- pen_g (* (+ bol_say 1) dog_kal})) bol_say))
)
(kan_ciz)
(setq x (+ x kan_g))
)
)
(progn
(if (< deg2 bol_say)
(progn
(princ (strcat (itoa pen_num) ". pencere, "))
(princ deg2)
(if (/= olcek 200) (setq x (+ x kan_g dog_kal)))
(setq kan_g (getreal ".kanat genisligi: "))
(if (= olcek 200) (setq x (+ x kan_g)))
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(setq kan_top (+ kan_g kan_top))
(setq kon_deg deg?)
(setq deg1 bol_say)
(setq deg2 (1+ deg2))
(kan_ciz)
)
(progn
(setq x (+ x kan_g dog_kal))
(setq kan_g (- pen_g (+ kan_top (* (+ bol_say 1) dog_kal))))
(setq deg3 1)
(setq kon_deg boi_say)
(kan_ciz)

(defun kan_ciz()
(if (= olcek 200)
(progn
(command "line” (list x y) (list x (+ y pen_y)) ")
(setq kan_g 0)
)
(command "pline" (list x (+ y dog_kal))
(list x (+ (- pen_y dog_kal) y))
(list (+ x kan_g) (+ (- pen_y dog_kal) y))
(list (+ x kan_g) (+ y dog_kal)) “c")
)
(if (> (strlen ac_kan) 0)
(progn
(setq don_kan 1 kon_ac_kan2 ")
(repeat (strlen ac_kan)
(setq kon_ac_kan (substr ac_kan don_kan 1))
{setq kon_ac_kan2 (strcat kon_ac_kan2 kon_ac_kan))
(if = kon_ac_kan"")
(progn
(setq kon_ac_kan3 (append kon_ac_kan3 (list (read kon_ac_kan2)))
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kon_ac_kan2 ™)
)
)
(setq don_kan (1+ don_kan))
)
(if (/= kon_ac_kan"")
(setq kon_ac_kan3 (append kon_ac_kan3 (list (read kon_ac_kan))))
)
(if (and (= olcek 50) (member kon_deg kon_ac_kan3))
{(command "offset" dog_kal (list x (+ y dog_kal))
(list (+ x dog_kal) (+ y dog_kal)) ™

)
(setqg kon_ac_kan3 nil)
)
)

(if (= esit "e")
(progn
)
(if (< deg2 bol_say) (kan_gen) (if (/= deg3 1) (kan_gen)))
)
)

(defun pen()
(setvar "cmdecho" 0)
(setq deg1 1 deg2 1 deg3 0 kan_g 0 kan_top 0)
(setq pen_tip 1)
(setq bas_n p1)
(setq pen_g (- (car p2) (car p1)))
(setq pen_y pen_yuk)
(setq x (car bas_n) y (cadr bas_n))
(kan_gen)

(defun kapi()
(setq pen_g (- (car p2) (car p1)))
(setq pen_y (+ par_yuk pen_yuk))
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(setq x (car bas_n) y (cadr bas_n))
(if (or (= oicek 50) (= olcek 100))
(progn
(command "offset"” dog_kal p1 (list (+ dog_kal (car p1)) (cadr p1)) ")
(if (= olcek 50)
(command "offset" dog_kal (list (+ dog_kal (car p1)) (cadr p1))
(list (+ (* 2 dog_kal) (car p1)) (cadr p1)) ")

(defun zemin()
(setq pt1 (getvar "extmin") pt2 (getvar "extmax™))
(setq sec_kap (ssget "c" pt1 pt2 '((-4 . "<AND™) (8 . "kapi") (0 . "INSERT")
(-4 . "AND>"))))
{setq don 0 don2 0 lis_kap1 nil lis_kap2 nil)
(setq kon_aci (cond ((= cep_adi "G") 0)
({(= cep_adi "K") 180)
((= cep_adi "D") 90)
((= cep_adi "B") 270))
)
(setq sec_kap1 (ssadd))
(while (< don (sslength sec_kap))
(setq w (entget (ssname sec_kap don)))
(setq kap_x (cadr (assoc 10 w)) kap_y (caddr (assoc 10 w)))
(setq kap_aci (cdr (assoc 50 w)))
(if (= kap_aci kon_aci)
(progn
(setq sec_kap1 (ssadd (ssname sec_kap don) sec_kap1))
(setq lis_kap1 (append lis_kap1 (list kap_x)))
)
)
{(while (< don2 (fength lis_kap1))
(if (member (nth don2 lis_kap1) lis_duv2) (setq lis_kap2 (append lis_kap2 (list kap_x))))
(setq don2 (1+ don))

)
(setq don (1+ don))
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(defun sec()
(setq sec_duv (ssget "x" '((-4 . "<AND") (8 . "duvar") (0 . "LINE")
(-4 . "AND>"))))
{setq don 0 lis_duv1 nil)
(setq sec_duv2 (ssadd))
(while (< don (sslength sec_duv))
(setg w (entget (ssname sec_duv don)))
(setq duv_x1 (cadr (assoc 10 w)) duv_y1 (caddr (assoc 10 w))
duv_x2 (cadr (assoc 11 w)) duv_y2 (caddr (assoc 11 w)))
(if (or (= cep_adi "G") (= cep_adi "K")) (setq duv_kon1 duv_y1 duv_kon2 duv_y2)
(setq duv_kont duv_x1 duv_kon2 duv_x2))
(if (= duv_kon1 duv_kon2)
(progn
(ssadd (ssname sec_duv don) sec_duv2)
(setq lis_duv1 (append lis_duv1 (list duv_kon1)))
)
)
(setq don (1+ don))
)
)

(defun sec2()
(maxmin1)
(setq don 0 lis_duv2 nil lis_duv1 nil)
(setq sec_duv3 (ssadd) sec_duv21 (ssadd))
(setq len (sslength sec_duv2))
(while (< don len)
(setq ent_name (ssname sec_duv2 don))
(setq w (entget ent_name))
(setq duv_x1 (cadr (assoc 10 w)) duv_y1 (caddr (assoc 10 w))
duv_x2 (cadr (assoc 11 w)) duv_y2 (caddr (assoc 11 w)))
(setq cep_kon (cond ((= cep_adi "G") min1)
((= cep_adi "K") maxt)
((= cep_adi "D") max1)
((= cep_adi "B") min1)))
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(setq kor_kon (cond ((= cep_adi "G") duv_y1)
((= cep_adi "K") duv_y1)
((= cep_adi "D") duv_x1)
((= cep_adi "B™) duv_x1)))
(if (or (= cep_adi "G") (= cep_adi "K")) (setq kor_kon1 duv_x1
kor_kon2 duv_x2)
(setq kor_kon1 duv_y1
kor_kon2 duv_y2)
)
(if (= kor_kon cep_kon)
(if (or (and (>= kor_kon1 maxk) (>= kor_kon2 maxk))
{and (<= kor_kon1 mink) (<= kor_kon2 mink)))
(progn
(ssadd ent_name sec_duv3)
(if (or (= cep_adi "G") (= cep_adi "K")) (setq lis_duv2 (append lis_duv2 (list duv_x1
duv_x2)))
(setq lis_duv2 (append lis_duv2 (list duv_y1 duv_y2))))
)
)
{progn
(ssadd ent_name sec_duv21)
(if (or (= cep_adi "G") (= cep_adi "K") (setq lis_duv1 (append lis_duv1 (list duv_y1
duv_y2)))
(setq lis_duv1 (append lis_duv1 (list duv_x1 duv_x2}))))
)
)
(setq don (1+ don))
)

(setq sec_duv2 sec_duv21)

)

(defun ciz()
(setvar "blipmode" 0)
(if (= kat_adi "Z") (setq kat_yuko 0) (setq kat_yuko nor_alt don 1))
(setq dis_p1 (list min2 kat_yuko) dis_p2 (list min2 (+ kat_yuk kat_yuko))
dis_p3 (list max2 kat_yuko) dis_p4 (list max2 (+ kat_yuk kat_yuko)))
(if (/= kat_adi "C")
(progn
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{(command "line" dis_p1 dis_p2 ")
(command "line” dis_p3 dis_p4 ")
(if (= 1 cativar) (cati_ciz))

(setq num 1)

(repeat (/ (- (length lis_duv2) 2) 2)

(setq p1 (list (nth num lis_duv2) (+ kat_yuko par_yuk))
p2 (list (nth (1+ num) lis_duv2) (+ kat_yuko par_yuk))
p3 (list (car p2) (+ (cadr p2) pen_yuk))
p4 (list (car p1) (+ (cadr p1) pen_yuk)))

(if (and (or (= (car lis_kap2) (nth num lis_duv2))

(= (car lis_kap2) (nth (1+ num) lis_duv2))
)
(= kat_adi "Z")
)
(setq p1 (list (car p1) (- (cadr p1) par_yuk))
p2 (list (car p2) (- (cadr p2) par_yuk))
kapi_kon 1)
)
(setq p1_kon (cond ((= cep_adi "G") (car p1))
((= cep_adi "K") (car p1))
((= cep_adi "D") (car p1))
((= cep_adi "B") (car p1))))
(setq p2_kon (cond ((= cep_adi "G") (car p2))
((= cep_adi "K") (car p2))
((= cep_adi "D") (car p2))
((= cep_adi "B") (car p2))))
(if (or (< p1_kon mink) (< p2_kon mink) (> p1_kon maxk) (> p2_kon maxk))
(progn
(command "pline" p1 p4 p3 p2 (if (= kapi_kon 1) ™ "c")
(if (= kapi_kon 1) (kapi) (pen))
)

)

(setq num (+ 2 num))

(setq kapi_kon 0)

(setq pen_num (1+ pen_num))

)
(if (= kat_adi "Z") (setq kat_yuko kat_yuk))
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(cati_ciz)
)
)

(defun cati_ciz()
(if (= kat_adi "N") (setq cat_alt (+ nor_alt (* kat_ade kat_yuk))))
(if (= kat_adi "Z") (setq cat_alt kat_yuk))
(setq sac_alt cat_alt)
(setq c_p1 (list (+ max2 sac_gen) sac_alt)
c_p2 (list (- min2 sac_gen) sac_alt)
c_p3 (list (car c_p2) (+ (cadr ¢c_p2) cat_yuk))
¢_p4 (list (car c_p1) (+ (cadr c_p1) cat_yuk))
)
(if (= mink nil)
(command "pline" ¢_p1 "w" 00 c_p2 c_p3 c_p4 "¢")
(progn
(if (< min2 mink) (progn
(setq c_p1 (list (- mink sac_gen 5) (cadr c_p1))
c_p4 (list (- mink sac_gen 5) (cadr c_p4)))
(command "pline" ¢_p1"w"00c_p2¢c p3c_pd™
)
)
(if (> max2 maxk) (progn
{setq c_p1 (list (+ max2 sac_gen) sac_alt)
¢_p2 (list (+ maxk sac_gen 5) (cadr c_p1))
c_p3 (fist (+ maxk sac_gen 5) (cadr ¢_p4))
¢_p4 (list (car c_p1) (+ (cadr c_p1) cat_yuk)))
(command "pline" c_p2 "w" 00 c_p1 c_p4 c_p3 ™)
)

(defun maxmin1 ()
(setq max1 (apply 'max lis_duv1) min1 (apply 'min lis_duv1))

)
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(defun maxmin2 ()
(setq max2 (apply 'max lis_duv2) min2 (apply 'min lis_duv2))
)

(defun maxmink
(setq maxk max2 mink min2)

)

(defun maxmink2 (
(if (> max2 maxk) (setq maxk max2))
(if (< min2 mink) (setq mink min2))

)

(defun sirala ()
(setq kon_lis_duv2 nil sir_lis_duv2 nil)
(setq num 0)
(maxmin2)
{while (> (length lis_duv2) 0)
(repeat (length lis_duv2)
(setq kontrol (nth num lis_duv2))
(if (/= min2 kontrol) (setq kon_lis_duv2 (append kon_lis_duv2 (list kontrol)))
(setq sir_lis_duv2 (append sir_lis_duv2 (list kontrol)))
)
(setq num (1+ num))
)
(setq num 0 lis_duv2 kon_lis_duv2 kon_lis_duv2 nil)
(maxmin2)

)

(setq lis_duv2 sir_lis_duv2)

(defun pen_dia {
(setq
cephe_adi "G"
C_justif "0"
t_style "0"
t_vyuksek 50.0
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t_aci 0.0
kat_adi "Z"
olcek 50
kat_yuk 270
kat_ade 1
par_yuk 20.0
pen_yuk 120.0
cep_adi "G"
pen_tip "TIP1"
dog_kal 5
bol_say 2
esit "e"
cat_yuk par_yuk
sac_gen 50
ac_kan "
)
(if (not nor_alt) (setq nor_alt kat_yuk))
(if (/= kat_yuko nil) (setq nor_alt kat_yuko))
(setq dia_cep 5)
(setq id (load_dialog "cephe.dcl™))
(while (< 1 dia_cep)
(new_dialog "cephe" id)
(set_tile "ddkat_yuk" "270.0")
(set_tile "ddpar_yuk" "80.0")
(set_tile "ddpen_yuk" "120.0™)
(set_tile "ddnor_alt" (rtos nor_alt 2 2))
(set_tile "ddkat_ade" "1")
(mode_tile "ddkat_ade" 1)
(mode_tile "ddnor_alt" 1)
(mode_tile "dd_isaret" 1)
(action_tile "dd_cephe” "(cephe_bilgi)")
(action_tile "ddkat_yuk"
"(setq kat_yuk (atoi (get_tile \"ddkat_yuk\")))™)
(action_tite "ddpar_yuk"
“(setq par_yuk (atoi (get_tile \"ddpar_yuk\")))")
(action_tile "ddpen_yuk"
"(setq pen_yuk (atoi (get_tile \"ddpen_yuk\")))")
(action_tile "ddkat_zem"
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"(setq kat_adi \"Z\") (mode_tile \"ddkat_ade\" 1) (mode_tile \"ddnor_alf\" 1)
(mode_tile \"dd_isaret\" 1) )
(action_tile "ddkat_nor"
"(setq kat_adi \"N\") (mode_tile \"ddkat_ade\" 0) (mode_tile \"ddnor_alt\" 0)
(mode_tile \"dd_isaret\" 0) (setq kat_yuko nor_alt)")
(action_tile "ddkat_cat" "(setq kat_adi \"C\" cativar 1) (cati_dia)")
(action_tile "ddcat_var"
"(setq cativar (atoi (get_tile \"ddcat_van\")})")
(action_tile "ddoicek_50" "(setq olcek 50)")
(action_tile "ddolcek_100" "(setq olcek 100)")
(action_tile "ddolcek_200" "(setq olcek 200)")
{action_tile "ddkat_ade"
"(setq kat_ade (atoi (get_tile \"ddkat_ade\")))")
(action_tile "ddnor_alt"
"(setq nor_alt (atoi (get_tile \"ddnor_alt\")}))")
{(action_tile "dd_isaret" "(done_dialog 2)")
(action_tile "ddcep_guney"
"(setq cep_adi \"G\")")
(action_tile "ddcep_kuzey"
"(setq cep_adi \"K\")")
(action_tile "ddcep_dogu"
"(setq cep_adi \"D\")")
(action_tile "ddcep_bati"
"(setq cep_adi \"B\")")
(action_tile "dd_pencere" "(blok_dia)")
(action_tile "dd_cati" "(cati_dia)")
(action_tile "cancel" "(done_dialog) (setq err \"\") (exit)")
(action_tile "accept"
(strcat
"(progn (setq kat_yuk (atof (get_tile \"ddkat_yuk\")))"
"(setq par_yuk (atof (get_tile \"ddpar_yuk\")))"
"(setq pen_yuk (atof (get_tile \"ddpen_yuk\")))"
"(done_dialog))"
)
)
(setq dia_cep (start_dialog))
(cond
{(= dia_cep 2)
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(initget 1)
(setq nor_alt (cadr (getpoint "1. Normal Kat Alt Kotu: "))
)
)
)
)

(defun cephe_bilgi

(if (not (new_dialog "c_bilgi" id)) (exit))

(set_ulist)

(set_ulist2)

(set_ulist3)

(setq cephe_adi (cond ((= cep_adi "G") "0")
((= cep_adi "K") "1")
((= cep_adi "D") "2")
((= cep_adi "B") "3")

)
{(num_style)
(setq t_style c_stylenum)
(yuk_text)
(if (/= h_style 0) (mode_tile "t_yuksek" 1) (mode_tile "t_yuksek" 0))
(if proje_adi (set_tile "ddproje_adi" proje_adi))
(set_tile "ddcephe_adi" cephe_adi)
(set_tile "tstyle” c_stylenum)
(set_tile "t_yuksek" "50.00")
(set_tile "t_aci" "0.00")
(action_tile "ddcephe_adi" "(setq cephe_adi $value)")
(action_tile "tstyle" "(setq t_style $value) (yuk_text)
(if (/= h_style 0) (mode_tile \"t_yuksek\" 1) (mode_tile \"t_yuksek\" 0))")
(action_tile "cjustif" "(setq c_justif $value)”)
(action_tile "t_yuksek" "(setq t_yuksek (atof $value))")
(action_tile "t_aci" "(setq t_aci (atof $value))™)
(action_tile "accept"
(strcat
"(progn (setq proje_adi (get_tile \"ddproje_adi\"))"
“"(done_dialog 0))"
)
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)
(start_dialog)

)

(defun set_ulist()
(setq ulist (list "Guney Cephesi" "Kuzey Cephesi” "Dogu Cephesi”
"Bati Cephesi" "On Cephe" "Arka Cephe"
"Sag Cephe"  "Sol Cephe"

)

(start_list "ddcephe_adi")

{mapcar 'add_list ulist)

(end_list)

(set_tile "ddcephe_adi" cephe_adi)

{defun set_ulist2()
(setq ulist2 (list "Left" "Align" "Fit" "Center"
"Middle" "Right"
"Top Left” "Top Center" "Top Right"
"Middle Left" "Middle Center” "Middle Right"
"Bottom Left" "Bottom Center" "Bottom Right"

)

(start_list "cjustif")
(mapcar 'add_list ulist2)
(end_list)

(set_tile "cjustif" c_justif)

(defun set_ulist3(/ n_style h_style)
{(setq n_style (cdr (assoc 2 (tbinext "style” t))))
(while n_style
(setq lis_style (cons n_style lis_style))
(setq n_style (cdr (assoc 2 (tblnext "style™))))
)
(start_list "tstyle™)
{mapcar 'add_list lis_style)
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(end_list)
(set_tile "tstyle" t_style)
)

(defun yuk_text ()
(if lis_style (setvar "textstyle" (nth (atoi t_style) lis_style)))
(setq style_name (tbinext "style" t))
(while style_name
(if (= (cdr (assoc 2 style_name)) (getvar "textstyle"))
(setq h_styie (cdr (assoc 40 style_name)))
)
(setq style_name (tbinext "style™))
)
)

(defun num_style ()
(setq don_style 0)
(repeat (length lis_styie)
(if (= (nth don_style lis_style) (getvar "textstyle"))
(setq c_stylenum (itoa don_style))
)
(setq don_style (1+ don_style))
)
)

(defun blok_dia ()

(if (not (new_dialog "blok" id)) (exit))

(set_tile "ddpen_tip" "TIP1")

(set_tile "dddog_kal" "5.0")

(set_tile "ddbol_say" "2")

(action_tile "ddesit" "(setq esit \"e\")")

(action_tile "ddfarkli" "(setq esit \"f\")")

(action_tile "cancel" "(done_dialog 0) (setq err \"\")")

(action_tile "accépt"

(strcat

"(progn (setq dog_kal (atof (get_tile \"dddog_kal\")))"
“(setq bol_say (atoi (get_tile \"ddbol_say\")))"
"(setq ac_kan (get_tile \"ddac_kan\"))"
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"(done_dialog 0))"
)
)
(start_dialog)
)

(defun cati_dia ()
(setq cat_yuk par_yuk)
(if (= kat_adio "Z") (setq nor_alt 0 kat_ade 1 kat_yuk kat_yuko2))
(if (= kat_adio "N") (setq nor_alt (atoi (get_tile "ddnor_alt"))
kat_ade kat_adeo kat_yuk kat_yuko2))

(if (not (new_dialog "cati" id)) (exit))
(set_tile "ddcat_yuk" (rtos par_yuk 2 2))
(set_tile "ddsac_gen" "50.0")
(set_tile "ddcat_alt" (rtos (+ nor_alt (* kat_ade kat_yuk)) 2 2))
(action_tile "ddcat_yuk"

"(setq cat_yuk (atoi (get_tile \"ddcat_yuk\")))")
(action_tile "ddsac_gen"

"(setq sac_gen (atof (get_tile \"ddsac_gen\")))")
(action_tile "ddcat_alt"

"(setq cat_alt (atof (get_tile \"ddcat_alt\"}))")
(action_tile "cancel" "(done_dialog 0) (setq err \"\")")
(action_tile "accept"

(strcat

"(progn (setq cat_alt (atof (get_tile \"ddcat_alt\")))"
"(done_dialog 0))"

)
)
(start_dialog)

)

(defun pen_err (msg)
(setq *error* olderr)
(if (not err)
(princ (strcat "\nHatali bilgi: " msg))
(princ err)
)
(if sblip (setvar "blipmode" sblip))
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(if scmde (setvar "cmdecho" scmde))
(princ)
)

(Defun c:cephe(/ lis_style lis_styleh)
(setq olderr *error*
*error* pen_err
sblip nil
scmde nil
err nil
)
(setq pen_num 1)
(pen_dia)
(if (= olcek 200) (setq bol_say (- bol_say 1)))
{setq cmd_ech (getvar "cmdecho™))
(setq blp_mod (getvar "blipmode™))
(setvar "cmdecho" 0)
(setvar "blipmode" 1)
(sec)
(sec2)
(if (= kat_adi "Z") (zemin))
(if lis_duv2 (progn
(sirala)
{maxmin2)
(ciz)
(maxmink)
)
)

(while lis_duv1
(sec?)
(if lis_duv2 (progn
(sirala)
(maxmin2)
(ciz)
(maxmink2)

)
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(if (= kat_adi "Z")
(progn
(command "pline" (list (- mink 100) -5) "w" 10 10
(list (+ maxk 100) -5) "w" 00 ™)
)
)
(if (and (or (= cep_adi "K") (= cep_adi "B"))
(or (= kat_adi "Z") (= kat_adi "N")))
(command "mirror” "w" (list mink (cadr dis_p1)) (list maxk (cadr dis_p4)) "
"mid" (list (- mink 100) -5) "@100<90" "y")
)
(if (and (or (= cep_adi "K") (= cep_adi "B")) (= 1 cativar))
(command "mirror" "w" (list (- mink sac_gen) (cadr ¢_p1))
(list (+ maxk sac_gen) (cadr c_p4)) ™"
"mid" (list (- mink 100) -5) "@100<20" "y")
)
(setvar "blipmode" 0)
(if (and (= kat_adi "N") (> kat_ade 1))
(command "array" "w" (list mink (cadr dis_p1)) (list maxk (cadr dis_p4))
""" kat_ade 1 kat_yuk))
(if (= kat_adi "Z")
(progn
(yuk_text)
(setq cephe_adi (cond ((= (atoi cephe_adi) 4) "On Cephe")
((= (atoi cephe_adi) 5) "Arka Cephe™)
((= (atoi cephe_adi) 6) "Sag Cephe")
((= (atoi cephe_adi) 7) "Sol Cephe™)

)
(if (not cephe_adi)
(setq cephe_adi (cond ((= cep_adi "G") "Guney Cephesi")
((= cep_adi "K") "Kuzey Cephesi")
((= cep_adi "D") "Dogu Cephesi")
((= cep_adi "B") "Bati Cephesi")
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{(command "text")
(cond ((= (atoi c_justif) 0) (command (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 1) (setq tp1 (getpoint "\nFirst text line point: )
tp2 (getpoint tp1 "\nSecond text line point: "))
(command "_j" "_a" tp1 tp2)
)
((= (atoi c_justif) 2) (setq tp1 (getpoint "\nFirst text line point: ™)
tp2 (getpoint tp1 "\nSecond text line point: ™))
(command "_j" "_f" tp1 tp2)
)
({(= (atoi ¢_justif) 3) (command "_j" "_c" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 4) (command "_j" "_m" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 5) (command "_j" *_r" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 8) (command "_j" "_ti" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 7) (command "_j" "_tc" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 8) {command "_j" "_tr" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 9) (command "_j" "_mI" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 10) (command "_j" "_mc" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 11) (command "_j" "_mr" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 12) (command "_j" "_bl" (list maxk -100)))
((= (atoi c_justif) 13) (command "_j" "_bc" (list maxk -100)))
{(= (atoi c_justif) 14) (command "_j" "_br" (list maxk -100)))
)
(if (= (atoi c_justif) 1)
(command proje_adi)
(if (= (atoi c_justif) 2)
(if proje_adi (if (= h_style 0)
(command t_yuksek proje_adi)
(command proje_adi)
)
(if (= h_style 0)
(command ™ ")

{command ")

)

(if proje_adi (if (= h_style 0)
(command t_yuksek t_aci proje_adi)
(command t_aci proje_adi)
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)
(if (= h_style 0)
(command o llll)

(command "™ ")

)
(command "text" "™ cephe_adi)
)
)
(setvar "ecmdecho" cmd_ech)
(setvar "blipmode" blp_mod)
(setq max2 nil min2 nil maxk nil mink nil ;cephe_adi nil

cativar nil kat_adio kat_adi kat_yuko2 kat_yuk kat_adeo kat_ade)
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Ek B. PROGRAMLANABILIR DIALOG KUTUSU (DCL) METNi

Gelistirilen AutoLISP programi ile birlikte kullanilan diyalog kutusu metni agagida
verilmektedir.

cephe:dialog {
label = "Cephe Cizimi",
:row {
:button {
label ="Cephe Bilgileri...";
key = "dd_cephe";
mnemonic = "h";
width=2;
}
}
: boxed_radio_row {
:column {
label = "Kat adi ",
: radio_button {
key = "ddkat_zem";
label = "Zemin kat";
mnemonic = "2";
width=12;
value=1;
}
: radio_button {
key= "ddkat_nor";
label = "Normal kat";
mnemonic = "N";
width=10;

: radio_button {
key = "ddkat_cat";
label = "Cati kat";
mnemonic = "C";
width=10;



}
}

:column {
label = "Cati";
: toggle {
label = "Var";
key= "ddcat_var",
mnemonic = "V*;
width=10;
}
}

:column {

label = "Olcek:1/ ";

:radio_button {
key = "ddolcek_50";
label = "50";
mnemonic = "5";
value=1;

}

:radio_button {
key = "ddolcek_100";
label = "100";
mnemonic ="1";

}

:radio_button {
key = "ddoicek_200";
label = "200";

mnemonic = "2";

}
}

}

: edit_box {
key = "ddkat_ade";
label = "Kat adedi:";
mnemonic = "a";
edit_width = 18.2;
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: edit_box {
key = "ddkat_yuk™;
label = "Kat yuksekligi:";
mnemonic = "y",
edit_width = 18.2;

: edit_box {
key = "ddpar_yuk";
label = "Parapet yuksekligi:";
mnemonic = "r";
edit_width = 18.2;

: edit_box {
key = "ddpen_yuk";
label = "Pencere yuksekligi:";
mnemonic = "e";
edit_width = 18.2;

}
row {
: edit_box {
key = "ddnor_alt";
label = "1.Normal kat alt kotu:";
mnemonic = "t";
edit_width = 6;
}
: button {
label ="Isaretle <";
key = "dd_isaret";
mnemonic = "s";
}
}

: boxed_radio_row {
label = "Cephe adi";
: radio_button {
label = "Guney";
key = "ddcep_guney";
mnemonic = "G";
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value=1;
}
: radio_button {
label = "Kuzey",
key = "ddcep_kuzey";
mnemonic = "K";
}
: radio_button {
label = "Dogu"”;
key = "ddcep_dogu"”;
mnemonic = "D";
}
: radio_button {
label = "Bati";
key = "ddcep_bati" ;
mnemonic = "B";
}
}
:row {
rrow {
:button {
label ="Pencere...";
key = "dd_pencere";

mnemonic = "P";

edit_width = 10;
}
}
:row {
‘button {
label =" Cati... ";
key = "dd_cati";
mnemonic = "i";
}
}
}
2 row {

:spacer { width=1;}
:button {
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label ="OKk";
key = "accept”;
width=8;
fixed_width=true;
}
:button {
label ="Cancel";
is_cancel =true;
key = "cancel";
width=8;
fixed_width=true;
}
:spacer { width=1;}
}
}
blok:dialog {
label = "Pencere";
: button {
key = "ddpen_tip";
label = "Pencere tipi...";
mnemonic = "P";
}
spacer_0;
:column {
: edit_box {
key= "dddog_kal";
label = "Dograma kalinligi";
mnemonic = "D";
}
: edit_box {
key= "ddbol_say";
label = "Pencere bolme sayisi";
mnemonic = "e";
}
}
spacer_0;
: boxed_radio_column {
label = "Pencere bolme araliklari";
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:radio_button {
key= "ddesit";
label = "Esit";
mnemonic = "s";
value = 1;

}

:radio_button {
key= "ddfarkli";
label = "Farkli";
mnemonic = "F";

}

}
:row {

: edit_box {
key = "ddac_kan";
label = "Acilan kanatlar";
mnemonic = "c";

}

}

/! ok_cancel;
: row {
:spacer { width=1;}
:button {
label ="Ok";
key = "accept";
width=8;
fixed_width=true;
}
:button {
label ="Cancel";
is_cancel =true;
key = "cancel";
width=8;
fixed_width=true;
}
:spacer { width=1;}
}
}
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cati:dialog {
label = "Cati";
: edit_box {
key= "ddcat_yuk";
label = "Cati parapet yuksekligi:";
mnemonic = "C";
edit_width = 19.2;

: edit_box {
key= "ddsac_gen";
label = "Sacak genisligi:";
mnemonic = "a";
edit_width = 19.2;
}
;row {
: edit_box {
key = "ddcat_alt";
label = "Cati parapeti ait kotu:";
mnemonic = "t";
edit_width = 6;
}
: button {
label ="Isaretle <";
key = "dd_isaret2";
mnemonic = "s";
}
}

/1 ok_cancel;
s row {
:spacer { width=1;}
:button { '
label ="Ok";
key = "accept";
width=8;
fixed_width=true;

}



:button {
label ="Cancel";
is_cancel =true;
key = "cancel";
width=8;
fixed_width=true;
}
:spacer { width=1;}
}
}
¢_bilgi:dialog {
label = "Cephe Bilgileri";
:column {
: edit_box {
key= "ddproje_adi";
label = "Proje adi:"™;
mnemonic = "P",
}
spacer;
: popup_list {
label = "Cephe adi:";
key= "ddcephe_adi";
mnemonic = "C";
width=20;
}
}

: boxed_column {
label = MMSG27*/"Yazi ayarlamalari";
fixed_width = true;
width = 40;
: column {
: popup_list {
label = MMSG28*/"Ayar:";
key = "cjustif";
edit_width = 20;
mnemonic = FMSG29*/"A";
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: popup_list {
label = FMSG30*/Yazi stili:";

key = "tstyle";
edit_width = 20;
mnemonic = MMSG31*/"s";
}
}
: row {
: button {
label = FMSG32*/"Yukseklik <";
key = "p_yuksek";
mnemonic = FMSG33Y"Y";
width = 15;
fixed_width = true;
}
: edit_box {
key = "t_yuksek";
edit_width = 20;
fixed_width = true;
}
}
: row {
: button {
label = MMSG34*/"Aci <",
key = "p_aci";
mnemonic = MSG35%/"i";
width = 15;
fixed_width = true;
}
: edit_box {
key = "t_aci";
edit_width = 20;
fixed_width = true;
}
}
}

// ok_cancel;
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‘ow {
spacer { width=1;}
button {
label ="Ok";
key = "accept”;
width=8;
fixed_width=true;
b
button {
label ="Cancel”;
is_cancel =true;
key = "cancel”;
width=8;
fixed_width=true;
'

spacer { width=1;}
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