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ONsOz

[k insan duygu ve diigiincelerini ifade igin tabiat ve hayvan seslerinden jest ve
mimiklerinden faydalanarak taklidi meydana getirdi. Taklit zaman iginde temsili
dogurdu. S6zden once "taklit-temsil" sonralari hayati hareket halinde gostermege
calisan dram sanatinin niivesini tegkil etti.

Cagdas Antropoloji de ve etnoloji de eski hayatin ve diigiincenin yorumu
bugiinkii ilkel kiiltiirler ve kalintilar yoluyla yapiliyor. Bunlar i¢inde eski senlikler ve
torenler onemli bir ver tutar.

Bugiin koylerimizde koyliilerin uzun kis aylarinda, diigiin, giin doniimii,
bayramlar gibi tiirlii sebeplere dayanan genliklerinde, i¢inde tiyatronun biitiin
unsurlarini da kapsayan eglenmek ve vakit gecirmek i¢in oynadiklar: dram karakterli
temsili ve seyirlik oyunlar oynanmaktadir. Bu oyunlarin pratik yonii ile ilgili
calismalar yapilirken, bu sahanin teorik vonil ile ilgili yazili ve bilimsel ¢alismalar ne
vazik ki yapilamamigtir.

Elazig Yoresi Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlarinin incelenmesi konulu bu
calisma Istanbul Teknik Universitesi Sosyal Bilimleri Enstitiisii Tiirk Halk Oyunlari
Anasanat Dali Y iiksek Lisans tezi olarak hazirlanmigtir.

Bu konuda ¢alismanin amaci Elazigli olmamdan dolay: Elaz1§ Y 6resi Dramatik-
Seyirlik ve Temsili Oyunlar tizerinde bir analiz ¢caligmas1 yapmak ve bu oyunlari
vaziya ge¢irmekle bir yandan koy kiiltlirimiiziin kaynaklarini, diger yandan diinden
bugiine oynanan temsili oyunlari unutulmaktan kurtarmakur. Ciinkii bu zengin
hazinenin, unutulmaya yiiz tutmus bu kiiltiirel degerlerimizin kiiltiriimiiz yontinden
biiyiik deger tasidig1 bir gergektir.

Bu ¢alismada, konu se¢iminden vazim agamasina kadar engin hoggoriisii ve
yaklagimiyla her asamada beni destekleyen danisman hocam Dog.Sayin Fikret
DEGERLI've, emegi gecen herkese tesekkiirlerimi bir borg bilirim.

Haziran 1998 Sebahattin SIVRIKAYA
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OZET
ELAZIG YORESI DRAMATIK - SEYIiRLIK VE TEMSILi
OYUNLARININ INCELENMESI

Elaz1g Y resi Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlari'nin Incelenmesine yonelik
bulunan bu ¢aligmada asil konu, unutulmaya yiiz tutmus kiiltiir degerlerimizden koy-
seyirlik ve dramatik oyunlarimizin Elazig folkloru igerisindeki yeri, diger kiiltiir
unsurlar1 ve iiriinlerinden etkileserek varyantlar: ile birlikte incelenmesi, degisik
bolgelerde dram karakterli oyunlarin farkli ve benzer yanlarinin ortaya konarak
sebeplerinin ele alinmasidir.

Bu amagla caligmaya oncelikle saha arastirmast ile birlikte konuyla ilgili mevcut
calismalarin taranmasi ile baglanilmigtir. Video kaset ve teyp kaset argivlerinden
yararlanilmig, yoredeki uzman ve kaynak kisiler ile temasa gecilip goriisme imkanlari
saglanmuigtir.

Bu ¢aligmada ilk once aragtirma konusu ve aragtirmanin amaci ele alinmisg,
arastirma sahasi, aragtirmada kullanilan metod ve teknikler ile temel kavramlarin
analizine yer verilmigtir.

Daha sonra insanin oyunculuk vasfi ele alinmis, oyun kavrami, oyunun dogusu
ve gelisimi, Ttirklerde oyun , Halk oyunlar, Tiirk Halk Olunlari'na genel bakig gibi
konular hakkinda genel bilgiler verilmis, yorenin kiiltiirel tarihi ve yagam seklinden
bahsedilmis, Elazig yoresi halk oyunlarna ana hatlanyla deginilmigtir.

Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlar boliimii i¢erisinde oyunda taklit, dramatik
ve temsili oyunlar ile oyunlarin kaynaklar ve oynanma zamanlarindan bahsedilmigtir.

Y oredeki oyun kiiltiiriinden bahisle "Elaz1§ Y ¢resi Dramatik-Seyirlik ve Temsili
Oyunlar1" biitiin yapilari ile birlikte genel olarak incelenmis, varyantlar ile birlikte
ozellik arzedenleri belirtilmigtir. Caligmanin sonunda da bu ¢aligmadan elde edilen
sonuglara yer verilmis, ekler sunulmusgtur.

Bu aragtirmadan ¢ikan en onemli sonu¢ Elazig Yoresi dramatik, seyirlik ve
temsili oyunlarindan bazilarinin temel yapi itibariyle Anadolu'nun ¢ogu yorelerinde
‘benzer ozelliklerle sozlii bir gelenek olarak yasadigint ve bu oyunlarin kokeninin ayni
oldugunu ve dolayisiyla bati kiiltiirii ile baglanti kuramamig Tiirk koylusiiniin kéndi
sosyal ve iktisadi gartlar i¢inde folklorik bir tiyatroya sahip oldugunu gosterdi. -



SUMMARY

AN ANALYSIS OF DRAMATIC - VISUAL AND PERFORMING ARTS
OF ELAZIG ENVIRONMENT

The study called "The Analysis of Dramatic-Visual and Performing Arts of

Elazig Environment" consists of six parts.

In this study, the main subject is Elazig Environment Dramatic, visuam and
performing arts, Firstly, this study which is directed to the study of sources of Elaz1g
Environment Dramatic, Visual and Performing. Arts; their variants, preparation of the
dances, the costum to produce dances the way they are danced, the characters the
times when they are played, dance field and how it's prepared, audiences participation
in the dance, the quality of music, costumes and make up should be lonked at from

theoretical paint of view.

The main objectiuve of this study is to determine the position of dramatic visual
and performing Arts, which are nearly forgotten in Elaz1§ Folklore; interacting with
other cultural elements and products to study it with it's variants, and to display the
similaritres and differences of the drama-character dances played in different regions
and handle the differences.

With the arms autlined above this study has firstly been started by field research
and scanning, providing and tabelling of available studies related with the subject.
Video cassettes and tape-cassettes ardives have been benefited from and later expert
and source individuals have been contacted and interviewed with.

In the first part of this study, research subject has been dealt with and such as
the aim of research the metods and techniques used in the research, the difficulties
faced during the research and the analyses cf the main concepts have also been .

mentioned about .

In the second part game concepts and their definitions have been touched upon,
birth and development of game have been mentioned about; and subjects like "Games "~
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in Turks", "Folk Dances", "An overview of turkish Folk Dances" and "Turkish Folk
Instruments” have been touched on.

In the third part following on from the foundation the civilizations it witnessed
and the govermental structure of Elazi§ province and Harput which is our research
field, the culturel History of Elazig has been touched; and Culturel, social, folk and
economic way of life have been mentioned about.

In the fourth part the general structure of Elazig province folk dances which is
our research Field, Folk Dances Instruments and Folk Dances costumes of Elaz1g and

its envinonment have been briefly mentioned.

In the fifth part; With in the context of visual and performing arts, subjects like
"Imitation in Dance", "Dramatic Plays”, and "Performing Arts" and "The Sources of
These Plays" and "When they are played" have been explained.

In the sixth part; Elazig Envirenment's Dramatic, Visual and performing. Arts
have been studied with all its structures in general and those having specialities have
been specified with their variants.

At the end of the work, the results obtained from this work have been told
sources and sorce individuals have been given information about additionally;
individuel interview questions, individuel interview texts, notes, pictures and

photographs have been given place to.

With this work it's considered that Folk Dances, which is one of the research
fields of folklore, and Village Theatre Village Performing Arts and the custom to
produce plays are local studies which are handled directly related to folklore at the
level of Master of Arts.

Village performing arts (theatrical shows) which have anonymous structures are
inherit-in ages lasting folk theatre tradition. These plays are closely related to the
clutural level of the society and the age they are played in, and have paramount
importance in village life. The only suitable environment for their existence is village
life. In order to evaluate the nats. (the atrical shows) in Elazig and it's suburb
thoroughly whose samples and patlerns we face rarely though and to compare them to
their versions, we are supposed to discuss the effects and traces of Central Asian,
Anatolian and Islamic Cultures and beliefs upon these plays. We can see the traces of
Central Asian culture upon these plays. The beliefs and Ifestyles of Central Asian
Turks are the main factors forming today's culture. turks, who came from central
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Asia and expandest throughout inner Europa, offected by their cultures as well. this is
an undeniable truth. As accepting Islam; turks met a new culture. Althouhg they were
effected by this new culture they continued their own troditional culture.

Turks and other nations which accepted Islamic culture kept an letting Islamic
culture and remnants of their former beliefs, traditions and rites live together.

Anatolian village performing artsare theatrical shows which are performed by
villagers to enjoy the long winter nights, solstices, weddings and religious festivals.
These theatrical shows are based on a very ord tradition. These folksy products,
which have a verbal trodition, continued with Turks arrival to anatolia and kept on

living to date.

We can see the traces of the remnants of old rituals in many plays of Elazig and
it's suburb. The performing arts of Elazig or rather these theatrical shows are of an

enormous importance amony Anatolian Village performing arts.

As aresult of the researches and studies done in Elazig and its suburb we see
that the melody and acting of some plays are forgotten, some plays are about to be
forfotten, some plays are performed in some villages by some peoble in the know and
some plays are known widely and performed guite often.

The shows performed in Elazig and its villages are dramatic plays that are hold
during harvest time, in antrechambers Sliwans) near pools or during solstices, in
chambers in winters, in some meetings and entertainments, by villagers to enjoy and
pass the time oyfully. The essence of these plays, which are based on a verbal
trodition, is formed by the villagers ways f thinking and lifestyles and the plays have
certain frameworks. The subects of the rituals can be summed up lite so; wedding
death and return to life, the conflict between evil and good, the cult of fire, the cult of
animal, religious and incantational rituals and rituals about change in years, shepherds
festivals, girl and bride abdultion. The subjects of plays aiming to entertain people are
mimics of animals, weeddings, a young person trying to convey his intention of
marrying, teasing spectators, producing theatriacal plays conundrums and etc.

These plays are performed and prepared by almost all villagers. Spectators are
acguointed with plays and from surrounding villages are summoned some spectators.
When time for performance comes, firm performers ho bave high gualit, for acting are
invited. A gualified pérformer who knows the play bes directs it. Those who goto
other villages to invite peaple are given presents.
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Some of the plays keep on continuing traditionally in the same style in respect of
their themes and characters. Although there are some differences between the plays as
the performers make some contributions to the plays with their gestures, mimics and
special qualifications and by performing these plays by means of improvisation, the
message is basically the same. That is repeated troditionally.

The performers wear costumes suitable for their roles, wear make up and
prepare masks. Costumes and accessory are important elements. The eguipments in
plays include living and lifeless things as well. Sound effects are produced alive.

Plays are performed with or without music. Besides the verbal plays without
music, there are pantomimes. Music is inevitable in these plays. It s unreal or not

realistic to think of plays without music of collective folk dance.

With respect to rhythm in musicals (or plays with music) the main rhythm is 2-4
time, or 6 time rhythmes, compounded 10 time rhythmes and rarerly 9 time
compounded rhythmes are used. Most of the musicals' having an undulated tone sis
another characteristic of these plays. One of the results derived {rom this research is
that these plays performed widely in the sformer times. Face extinction because of the
medra's being on the increase immigration fromvilages to cities, economic difficulties,
the decrease in the interaction between people or ocial relations rather, dyring of
people who know these plays or their hoving other occupations, non-existence of firm
and gualified performers-as this performance seems to be fatiguing and difficult and
these plays not being favourite anymore.

Having compiled some of the plays that face extinction and some other plays that
are still performed we tried to place them in this study. It may seem to be reasonable to
bee these plays as dramas in the circle of folklore. Which existed as result of verbal
tradition in Turkish lifestyle and as villagers tradition of producing play.

The subect that form the theme of ur research a study an performing arts of
Elazig and it's suburb, is originated from tradition.

The most important result from this research it that some of the visual and
performing arts of Elazi§ Environment live as a verbal costum in most parts of
Amatoira with similar specialities reparding the basic structure and the origin of these
games is the same, consequently, it has shown us that Turkish villager, who hasn't
communicated with West Cumture has got a theatre in his social and economical

" conditions.
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However simple it's qualities are visual and performing Arts Which have on
important part in rural life are first, helping raise the living standart of the society by
satisfying the environments need for "stage" life removing the faults trough their
display, and by praising and trying to make skills wide spread and of great benefit
from the point of getting to know and understanding the village with his sufferances

and happiness.

At weddings consisting of themes from social life and societys promlems at
varrious gatherings in the visual and performing arts played at entertainments and
nights villager is displayed before us with his sad and funny sides, with his rituals and
his various sensibilities, thus regions and surroundings are being introduced with their
problems. So from the point of mixing the individuals a service that can not be

underestimated is realized.

Following on from the fact that folklore is universal, with this study handled,
we aim for the survival of not only our village cultures sounces but also visual and
performing arts played from the past up to present and thus at least, we want to
ensure that they will be sources for the future generations and make contributions to
enable them to be of assistance to the individuals. Who can do researches in these
types of subjects Because it's a fact that this rich source, and these culturel values of

ours that are nearly forfetten have value begond price.
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- BOLOUM 1 -

GIRIS

Biiviik, kokli ve medeni milletler, varliklarinin yapisini milli kiiltiirlerinin
temelleri tizerinde yiikseltenlerdir. Bu temellerden mahrum milletlerin ayakta
durabilmeleri, varliklarini idame ettirebilmeleri imkansizdir. Bunun i¢indir ki, milli
kiiltiiriin medeni milletlerin gelismesinde ve giiclenmesindeki pay: miinakaga edilemez.

Milletlerin 6zelligini vapan unsurlar arasinda miizik ve oyun en eski toplum
hayatinin hemen her ¢esit faaliyetlerinde ver alan sanat ¢esitleri iginde, olusum ve ifade
zenginligi bakimindan en hareketli ve renkli bir kaynasma vasitasi olmustur. Miizik ve
oyun toplumu heyecana getiren, milli ahlak, din ve inan¢ duygularini besleyen bir
kaynakur.

Miizik ve oyvun; baglangicta din duygulartyla olugsmus, bir ¢ogunun kaynagi
sadece cesitli inanclarla ilgili torenlerden ulasmis (ritiiel) bir ifade tarzi icinde kalmgtir.
Sozgelimi samahlar, gelin kutlamalari, ateg kiiltii, agac kiilti, su kiiltii, hayvan kiiltd,
bitki kiiltii ve bir kisim isgiiciiyle ilgili torenler, agitlamalar, ritiiel fonksivonlarini ve
goriintislerini bugiin de korumakta ve stirdiirmektedir.!

Halk oyunlarimiz dikkatle incelenecek olursa ibadeti sembollestiren bir ifadeyi
sezinlemek gii¢ degildir. Bazilar gitgide tabiatin oteki ifade vasitalariyla kaynasarak
layik bir ifadeye biiriinmiis, estetik bir mahiyet ve soyluluk kazanmisur. Birgok
oyunlarda genlik unsuru olarak bir takim adet, gelenek ve inanglara bagli toplumca bir
diizene girmis, toplumun yagama sartlarina gore sekil ve anlam almigtir.

Oyunun ilk olarak nerede ve ne zaman ortaya ¢iktif) tam olarak bilinmemekiedir.
Magara resimlerinden anlasildifina ve eldeki yazili metinlerden elde edilen bilgilere
gore oyun, insanligin ilk devirlerinde ortaya ¢ikmaya baglamigtir. Insanoglu dogar
dogmaz, yeme-igme, korunma ve barinma gibi icgiidiilen yiiziinden tabiat olaylari ile
kargilagti. Zaman igerisinde topragi, suyu, havayi, sicagi, sogugu, bitkiyi, hayvani,
giinesi, ay1 ve yildizlan tanidi. Tabiatta bir siirii sesler, giiriiltiiler duydu. Hareketler,
gortintiiler, degisimler gordii. Tehlikeler, acilar, korkular, heyecanlar, sevingler yasadi.

I ATAMAN, Sadi Yaver ; Tiirk Halk Oyunlarmin En Yaygm Cesitlert Halaylar, I1.Milletleraras:
Tiirk Folklor Kongresi Program ve Bildiri Ozetleri 1, Ankara, 1981, 5.80.
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Biitiin bunlar onun ruhi ve zihni faaliyetini diga ¢evirdi. Cevresine derin bir ilgi
duymaya ve gordiiklerinden etkilenmeye bagladi. Tabiatta bir yakinlagma ve uzaklagma
kopriisii kurdu. Kendinden olanlarla ve olmayanlarla bu kopriiden gegerek hayat
yolunda ilk adimim atti. Bu yolun ilk adim hig giiphesiz taklittir.

I1k insan duygu ve diigiincelerini ifade igin tabiat ve hayvan sesleri ile jest ve
mimiklerinden faydalanarak taklidi meydana getirdi. Taklit, zaman iginde temsili
dogurdu. Sozden 6nce bu "taklit-temsil" sonralart hayat: hareket halinde gostermeye
calisan "dram" sanatinin niivesini tegkil etti. Insan, cevresindeki hareketler ve
degisimler karsisinda etkilenirken, onlara benzeme ve gordiiklerini taklit etme
arzusunu yenemedi. Tabiattaki hareketlerden etkilenen ilk insan, tabiattan olaganiistii
varliklardan ve hayvanlardan gelen tehlikelere kars: kendini korumak ve onlara kars:
koymak direnci gosterirken hareketlerini onlarin hareketlerine benzetmeye ve onlarn
taklide basladi. Ciinkii insanin biyolojik, psikolojik ve sosyal varlik ozellikleri ve
ihtiyaglar taklidi dogurmustur. Ihtiyag ise istekleri koriiklemektedir. Istekler
kabarirken taklit ve oyun sirf istekiere veya onlara dayanan ve isteklerin yoneldigi
yone pek fazla deger verilmesinin tabii bir sonucu olmustur. Insan diinyasini dolduran
oluglar1 gormekte, bazilar karsisina dikilmekte, kendisi i¢in tehlikeli ve sakincali
olanlan yasamaktadir. Bu viizden ilgisini kigkirtan tiim etkiler ruhunda ve fizik
vapisinda bir kipirdanma yaratur. Bu kaynayis, bu kipirdanma ise onu ilgisiz
kalamayaca@i hareketlere siiriiklemektedir. Bunun i¢in daha atik ve ¢evik olmak
zorundadir. Dahas; taklit diirtiisii yaninda vapisindaki yaratici giicti de isteklerine
katma becerisini gosterek ilerletip siirdiirmektedir. Varligini koruma i¢giidiisii insani
cevreye aligtirir, kuglari hayvanlar ve tabiattaki gordiiklerini benzer bir uyum i¢inde
taklit ederek oyunu kendisine ve topluluguna mal ederek oyun ortaya ¢ikar. Bagka bir
deyigle simsegin kaymasi firtina ve yagmurun gelisi, kartalin kanat ¢irpmasi, aslanin
sigramast gibi davraniglar ve hareketler taklitle insan hayatina giderek oyunu meydana
getirmistir.

Biz bugiin taklidin karakteri veren orneklerini ilkel insanlar arasinda ilk tesekkiil
hissini veren "klan" da buluyoruz. Klan, entograflarin vardiklar1 sonuglara gore ilkel
(ibtidai) diisiince cemiyetidir. Bu cemiyete bagli insan, kendisi ile etrafindaki
hayvanlar, bitkiler ve egya arasinda bir cevher birligi, bir yakinlik ve akrabalik goriir.
Bu cevher birligini temsil eden varlik madde "totem" adim alir. Klanin ceddi,

* Koruyucusu ve yol gostericisi olan totem mukaddestir. Toteme bagli insanlar, torenli

oyunlarla totemin hareket ve hususiyetlerini temsil veya taklit ederler.2 Dogdugu giin
aglayan ve agladiktan sonra giilmesini 6grenen insanoglu, zihmi faaliyetini dini gekiller
iginde yasarken din disi sekillerde hayatina renk verdi. Zamann akist iginde dini

2 FRAZER; Totemism and Exogamy, Vol I, p.53, Freud, Totem ve Tabu (Niyazi BERKES
Terciimesi) s.5-6.
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ayinlerin biiyiik bir kism1 "oyun" mahiyetini aldi. Inanglar1 doguran faaliyet, sanat
eserlerini viicuda getirdi.3 Iste insanlikla birlikte dogmug olan dram oyun eski ve yeni
bir¢ok kavim ve milletlerin hayatinda bir ruhi zihni goriiniigler arasinda kendi sanatini
gosterdi. ibtidai diigiinceden mitosa ve oradan akli diigiinceye varan insanhigin taklitle
baslayan ve temelleri inanglara ve merasimlere bagli temsillerinin Tiirkler arasinda
olmamasi imkansizdir. Gegmig eski hayatt gibi sanati da karanlik bir perde ile ortiili
milletimizin bu yolda oyunlar meydana getirdigi ve hatta yabanc: iilkelerde hiikiim
stirdiikleri yiizyillarda bunlart koruduklar yine incelemelerden anlagilmaktadir.

Bilindigi tizere Tiirk hayatinda Totemizim ve $amanizme bagli temsili karakter
tasiyan golen "Kurban ziyafeti" safan - sara (umumi avlar) ve yug (matem) gibi koklii
ve sistemli merasimler vardir.4

Residiiddin'in "camiui't tevarih" adli eserinde bahis konusu ettigi Ergenekon
efsanesinde hakanlarin yilda bir kere orste demiri cekigle dovmeleri eski Tiirk
geleneklerinin bir diger ornegi sayilabilecegi gibiS Gokborii oyunu da eski bir ayinin
kalintisindan bagka bir sey degildir.6

Anadolu Selguklularini takip eden devrede memleketin iktisadi ve ictimai
biinyesinde bir degigme olmadifi i¢in eski gelenekler devam etmigtir. Osmanh
Imparatorlugunun kurulusundan sonra mevlevi ve bektasi torenlerinde bir dini - ayini
temsil Karakteri ile karsimiza ¢ikan dram? gesitli eglence tiirleri arasinda dikkati
cekiyor. Cok cesitli ve zengin Tiirk senlik oyunlar hakkinda dikkate deger bilgi veren
Evliya Celebi konumuzla ilgili bir oyunu $dyle anlatiyor.

"Yahudilerin bir ¢ingene avradini bir Yahudi ile tutup her ikisine de igkence ile
ikrar-1 clirm ettirmeleri garip acayip bir temagadir. Cingene karisina necesli bir igkembe
givdirip ters essege bindirip, Yahudi dahi diger bir esek lizerine siyaset igin
gectiklerinde oyle bir hay-ii huy taklit olur ki adam giilmeden kirilir." &

Tarihi kaynaklarda seyahat ve hatirat tiirlerinde eserlerin verdikleri bilgilere gore
konular tetkik etti§imiz oyunlari, Bizans ve Avrupa yazarlari kendi kiiltiirierindeki
kaba halk komedisi (farze) hiciv (satire) karakter oyunu (moeuis) sessiz oyun
(pantomimme) gibi tiirlerle karsilagtirmiglar ve bunlara "koyli temsilleri, Koyli dram

oyunlart" adlarini vermislerdir. Tiirk hayatinda ¢ok eskiden beri devam edip gelen bu

3 DURKHEIM; Les formes elementaires de la vie religicuse'den nakleden; KOPRULU Fuat; Tiirk
Edebiyatinin Menge-i Milli Tetebbular Mec. C.2, Say1 4, 6.

4 KOPRULU, Fuat; A.g.e., s.4, 27-34, 34-42, 42-55.

5 BAHADIRY AN, Ebulgazi ; Seceri-i Tiirkiyye. A.Vefik Pasa Negri, 5.43-48.

6 Gokborii Oyunu : Miizikli, atli, eski bir sportif oyun tiiriidiir. "Gokkurt-Mavi Kurt" anlammdadur,
Tekli veya egli olarak oynanir. Bagi kesilmig, i¢i dolduruimug bir oglak yerde durur, oyuncunun
biri tizerinden boriiyii kapar, dizi ile arasina kistirarak belirli menzile dogru kagmaya ¢aligir,
rakipleri ise kuzuyu kapmaya ya da kapam diiglirmeye ¢aligirlar. Miicadele de boyie stirer gider.

7 TECER, Kutsi A ; Koylii Temsilleri, s.11-12.

8 EVLIYA, Celebi ; Seyahatname, C.I, 5.649.



“oyunlarin metinleri ortada yoktu. Buna gore biitiin bu oyunlara folklor cergevesine
giren "dram" ve "temsili oyunlar” olarak bakmak yerinde olacaktir.
Aragtirmamizin konusunu tegkil eden Elaz1§ yoresi koy temsilleri dramatize,

seyirlik ve temsili oyunlarinin incelenmesi igte bu ananeden gelmektedir.

1.1. KONU VE AMAC

"Elazig Y oresi Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlari"nin tiim yapilan ile birlikte
incelenmesine yonelik olan bu ¢aligmaya oncelikle teorik agidan bakmak gerekir.

Bu calismada asil konu unutulmaya yiiz tutmus kiiltiir degerlerimizden kby
seyirlik, dramatik ve temsili oyunlarimizin Elazig folkloru icerisindeki veri, diger
kiiltiir unsurlan ve tirtinlerin etkileserek varyantlan ile birlikte incelenmesi, degisik
bolgelerde oynanan dram karakterli oyunlarin farkli ve benzer yanlarinin ortaya
konarak sebeplerinin ele alinmasidir.

Bu amagla aragtirmada oncelikle insanin oyunculuk vasfi ele alinmis, oyun
kavrami, oyunun dogusu ve gelisimi ile Tiirklerde oyun, halk oyunlari, Tiirk halk
ovunlarina genel bakig gibi konular hakkinda genel bilgiler verildikten sonra yorenin
kiiltiirel tarihi ve yasam seklinden bahsedilmig, Elazi§ yoresi halk oyunlarina ana
hatlariyla deginilmigtir.

Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlar boliimii icerisinde oyunda taklit, dramatik
oyunlar, temsili oyunlar hakkinda genel bilgiler verilmis, bu oyunlarin kaynaklar ve
oynanma zamanlarindan bahsedilmistir.

Y oredeki oyun kiiltiiriinden bahisle "Elaz1§ Yoresi Dramatik-Seyirlik ve Temsili
Ovyunlan” biitiin yapilari ile birlikte genel olarak incelenmisg, varvantlar ile birlikte
ozellik arzedenleri belirtilmigtir.

Calismanin sonunda da bu ¢alismadan elde edilen sonuglara yer verilmistir.

1.2. ARASTIRMANIN SAHASI

Arastirma sahasi Elaz1g (merkez), Harput bucagi, Maden, Sivrice, Palu ilceler,
merkez koylerinden Hankendi , Ingiizek (Dallica), Ibolar, Digidi (Hidirbaba), Poyraz,
Asap1 Hoh (Kavaktepe), Hogu, I¢me, Genefik, Per¢eng (Akgakiraz), Pekinik ele
alinmig ve bu kdylerde calistimistir.



1.3. METODOLOJi

A) Metod

Bu ¢aligmaya saha aragtirmasi ile birlikte, konuyla ilgili mevcut ¢aligmalarin
taranmasi, temin edilip figlenmesi ile baglanilmigtir. Daha sonra yodredeki uzman
kaynak kigiler ile temasa gecilip goriisme imkanlan saglanmigtir. Video kaset ve teyp
kaset argivlerinden faydalanilmigtir.

B) Teknikler

a) Dogrudan Gozlem : Bu ¢alismada bazi oyunlar gerek bizzat sahada kaynak
kisilerin, gerek ¢esitli vesilelerie gosteri yapan oyun topluluklarinin oynadif:
oyunlardan gozlenerek tespit edilmistir.

Yine bu ¢alismada bazi oyunlar direkt olarak katiim yoluyla gbzlemlenerek tespit
edilmistir.

b) Goriisme : Agik ve kapali uglu sorularla, kaynak kisiler, mahalli oyun
uzmanlari ile gorugiilerek bilgi toplanmimgtir.

c) Kaynak Arastirmasi : Oyunlarla ilgili mevcut calismalardan ve kaynaklardan
vararlanilmigtir. Caligma gerceklestirilirken agagidaki neticelere varmak hedeflenmisgtir.

1) Halk Ovyunlari, dram karakterli temsili ve seyirlik oyunlar mahalli kiiltlirlerin
birbirlerinden etkilenerek meydana getirdikleri en onemli kiiltiir degerlerimizdir.

2) Gecmisteki fonksivonlarini yitirmis ve unutulmaya yiiz tutmug olsalar dahi
cemiyet hayvatinda stiphesiz kii¢ciimsenmeyecek bir ver tutmaktadir.

3) Dram karakterli temsili ve seyirlik oyunlardan bazilar1 (Deve, Arap, Kose,
Simsim, Yumruk, Degenek, Bicak, Cepik, Tura, Cirit Oyunlan, Yiiziik Oyunlari,
Kalayci, Sipahi vb) farkli yorelerde farkli melodi veya benzer melodilerle oynaniyor
olsalar dahi temel yapu itibariyle ayn veya benzerdir.

4) Bu oyunlar kokleri ayni olsa ve benzerlik arzetseler dahi cografi konum,
cevre, sosval yasam vb. faktorlerin tesiri ile farklilagabilir ve boylelikle 0zel bir hal
alabilirler.



1.4. ARASTIRMADA KARSILASILAN ZORLUKLAR

Aragtirma sahamiz olan Elazi§ (Merkez), Harput ve civar koylerinde yillar dnce
cesitli caligma imkanlar1 bulmamiza ragmen bazi kdylere maddi imkansizliklar, ulagim
ve vasita sorunu vb. nedenlerle gidilememis ve ¢aligma imkan1 bulunamamustir.

Gidilen koylerde gerekli ve sihhatli ortam bulunamamis, kaynak kisilerin kdyden
kente go¢ etmesi, yasayan kaynak kisilerin "Oyun ¢ikarma" ve "Seyir ¢ikarma" igin
kendilerinde yeterli dayaniklili1 ve giicli gorememeleri, kdylerde de eskiden oldugu
gibi seyirlik oyunlari oynayanlarin pek olmamasi, koyliilerin bu oyunlara eskiden
oldugu gibi ragbet etmemeleri, sakaya aciya dayamikli kigilerin olmamasi, yeni yetigen
neslin bu oyunlar1 pek bilmemeleri aragtirma i¢in gerekli malzemeleri toplamamiz
gliclestirmistir.

Gerekli teknik malzemelerin (video kamera, iyi bir ses kayit cihazi gibi)
teminindeki gii¢liik aragtirma da karsilagtifimiz zorluklardandir.

Arastirmada kargilastigimiz zorluklara ragmen, diigiin, senlik yarigma, seminer,
kurs veya cesitli toplantilar (Kiirsiibagi, megk, oda eglenceleri gibi) kargilagtigimiz
oyun topluluklari, uzman ve kaynak kisiler ile ¢aligma firsati bulunmusg, mahalli halk
ovunlari uzmanlarina ve kaynak kisilere ¢caligmanin sonunda listesini verdigimiz agik

uclu sorular sorulmusgtur.

1.s. TEMEL KAVRAMLAR

Kavram Analizi Oyun ve Miizik Bilgileri Diger Bilgiler

Folklor Millet Oyun Anatomi

Kiiltiir Tanh Dans Estetik

Sanat Tore Raks Sportif kabiliyet
Toplum Toren Figiir Sportif faalivet
Toplumbilim Tabiat Ritmik hareket Mimik jimnastigi
Halk Egitim Temsil Jest
Halkoyunlan Saglik Takhit Ritmik jimnastik
Enerji Universite Dram Fiziki yapi
Insan Kurum Pandomim Antrenman
Sosyoloji Eleman Ortaoyun

Psikoloji Kadro Ates kiiltii

Degisme Kaynak kisi Hayvan kiiltu

Geligme Uzman Bitki kiiltii



Otantiklik
Ogjinallik
Ortam
Dogal ortam
Sahne
Antropoloji
Paleotik donem
Profan
Prototip
Etnoloji
Makyaj
Kostiim
Dekor
Arastirma
Metod

Saha

Alan

Sanat

Yardimci uzman kisi Até§ oyunlar

Oyuncu
Miizisyen
Calgt
Kut

Klan
Ruitiiel
Mistik
Kam
Saman
Ongun
Totem
Fonksiyon
Kongre
Evren
Gelenek

Halk oyunlari
Halk miizigi
Musiki
Miizik

Ezgi

Tiirkii

Y tre

Mabhalli
Varyant
Gelenek
Toren

Senlik
Enstriiman
Oyun miizikleri
Oigi

Usiil (ritm)
Metronom
Makam



- BOLUM 2 -
OYUN
2.1.0YUN KAVRAMI

Ovyun; cesitli anlamlariyla folklorun en zengin alanlarindan birisidir. Oztiirkge
.bir kelimedir. Dil ve ifade bakimindan en eski ve en tiniversal olanidir. Oyun; duygu
- ve diiglincenin hareketle ifadesidir. Bu ifade geklinin yaganilan toplumla siki bir iligkisi
vardir.

Hollandal: tarih¢i Johann Huizinga "Homo Tudens" adli eserinde oyun kavrami
icin su goriislere ver vermistir. Oyun; kendi tabiligi i¢inde bir mana ifade etmektedir.
Genel hayattan farklidir. Oyun bir kiiltiirden ¢ikma tesadiifen meydana gelmig bir
unsur degildir.

Ovun; ¢esitli kiiltiir bigimlerinin dogugunda baslica etkendir. Kiiltiir de oyun
unsuru s6z konusu oldugunda medeni hayattaki ¢esitli faaliyetler de oyuna dnemli yer
ayrildigi, insanlarin oyunu yalnizca bir tepki veya iggiidii olarak oynandi@: degil,
kokende oyundan Kkiiltiire bir doniigiim oldugu ifade edilmektedir.!

Toplum bilimeci i¢in insanlarin toplum iginde dinlenme ve eglence araci olarak
girigtikleri biitiin fiiller oyun gergevesi i¢indedir (At yanglari, dageilik, panayir
eglenceleri, sinema, tiyatro, dans, raks vb.).2

Oyun, enerji fazlasini atmak, benzetme iggiidiisiinii doyurmak, bogalmaktir. Bir
duruma gore geng yaratiklan (insan, hayvan) ileride yagamin gerektirdigi ciddi ig ve
ugraglara hazirlamak, yetistirmek i¢indir. Ya da dogustan bir gelistirme itkisi veya
Ustiin gelme ve yarisma istegi, vitik enerjiyi tek yonlii canlilikta eylemle onarmadir.3

Biitiin bunlardan hareketle oyun kavram: i¢in su tanimlamalar: yapmak
miimkiindiir.

- Oyun; insanlarin giinliik ugraslarinin diginda kalan zamanda belirli bir amaca
vonelik olarak (eglence, egitim, saglik gibi) fiziksel, zihinsel yeteneklerle
sinirlandinimig yer ve zaman igerisinde kendine 6zgii kurallarla yapilan, goniilli

1 TURKER, Eroglu; Dogu ve Giineydogu Anadolu'da Halk Oyunlan ve Halaylarin Incelenmesi,
Ankara 1995, s.9.

2 BORATAV, Pertev N ; Folklor ve Edebiyat, Istanbul 1982, 5.223.
3 AND, Metin; Oyun ve Biigii, Istanbul Ig Bankas: Yaymnlan, 1974.
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katilim yoluyla grup olusturan, sosyal uyum ve duygusallif: olgunlugu geligtiren,
zeka, dikkat. beceri ve rastlantiya dayanan, katilanlar1 ve ¢ogunlukla izleyicileri de
etkisi altinda tutan, gerilim duygusunun eglik ettigi, sonugta maddi ¢ikar saglamayan,
zevk veren etkinliklerdir.4

Bir diger anlamda oyunu kisaca icgiidiisel (insiyaki) olarak mevcut bulunan
temelinde din ve biiyti ile ilgili baz1 tore ve torenlere dayanan toplumlarin kiiltiir
yapilarina gore gekillenen ve toplumdan topluma farkhiliklar gosteren, yer ve zaman
bakimindan giinliik hayattan farkli istege bagli, goniil hareketleridir diye tanimlamak
da miimkiindiir.

2.2.0YUNUN DOGUSU VE GELISiMi

Oyunun ilk olarak nerede ve ne zaman ortaya ¢iktig1 tam olarak bilinmese de
magara resimlerinden anlagildigina gore insanhigin en ilkel devirlerinde ortaya ¢ikmaya
baglamugtir.

Magara hayati vagayan ilk insanlar, dogum, 6lim, hastalik, giindiiz, gece
riizgar, yagmur, ki, vaz gibi tabiat olaylarinin nasil meydana geldigini bilmivorlardi.
Anlayamadiklart ve sebebini bilmedikleri olaylar meydana geldigi zaman duyduklarn
heyacanlari, korkulan ifade edemiyorlardi. Anlam veremedikleri bu olaylara ve tabiatta
giiclii gordiikieri varliklara kargi kendini korumak ihtiyaci hissetmigtir. Insanin tabiat
ile savaginda kullanacag: ilk silah da kendisine ¢evrilmig olan doganin silahiydi.
Insanin savunma yada saldini amaciyla yaptig1 hareketlere benzer canhi hareketler
olmaliydi. Savasa yonelik bu hareketlerin iginde tabiat olaylan ile tabiatta ¢ordiigi
varhiklarin taklidi de ver alivordu. Insan boylelikle tabiatta gordiikleri hareketleri
yapmak ve canlandirmak cabasi igindeydi.

I1k insan heniiz hi¢ bir sey bilmedigi bir donemde tabiat i¢inde yagarken birtakim
sesler duydu, hareketler gordii. Zamanla bu hareket ve sesler kafasinda ¢agrigim
yapmaya bagladi, hareketleri ve sesleri taklit etmeye ¢ahigti. Riizgarlarda sallanan
agaclarin, diizgiin adimlarla kosan hayvanlarin hizli ugan kuglarin tesiriyle ritmik
hareketler yapiyor, doniiyor, ellerini kaldirtyor, egilip kalkiyorlardi. Doganin bir
pargasi olan hayvanlar ,ilk insana daha yakin ve ¢ekici geldiginden ilk once hayvan
hareketlerine yoneldi. Bu bakimdan duygu ve diigiincelerini ifade etmek i¢in tabiat ve
hayvan sesleriyle jest ve mimiklerinden yararlanarak " takliti" meydana getinyordu.
Hayvanlarin boynuz, tirnak, dis, penge, ve gagalarinin becerisini taklit ederek onlara
benzemeye c¢aligiyor, vabani hayvanlari avlamak, birbiriyle savagmak

4 HAZAR, Mubhsin ; Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim, Ankara 1996, s.7.
5 EROGLU, Tiirker ; Dogu ve Giineydogu Anadolu'da Halk Oyunlan: ve Halaylarmn Incelenmesi,
Ankara 1995, s.11.
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mecburiyetlerinden dolayi ilkel silahlar1 yapmay: bagarabiliyorlardi. 11k insanlar doga
ile miicadelesinde zaferle sonuglanan olaylardan sonrada hoplayip ziplayarak cogkulu
hareketlerle sevinglerini ifade etmekten zevk alir olmuglardi.

Ilk insanlar tabiattaki seslerden aldiklar1 ilhamla ellerini ¢irpip bagiriyor,
yaptiklar gesitli ritm aletleri ve davullara vurarak ahenkli sesler ¢ikartyorlardi.6 Igte o
zaman ses ve hareketin biitiinii olan "oyun" ortaya ¢ikt1.

i1k insanlar, oyunla diisiince tasavvur, arzu, ihtiras ve efsanelerini anlatirlardi.
Eski eserlere bakuigimizda ilkel kavimlerde insanlarin ates etrafinda toplanip, hayvan
hikayeleri anlattiklari, anlattiklarini canlandirdiklari, oyunlar oynadiklarn
goriilmektedir. (Bugiinkii kig sohbet ve eglencelerinde oldugu gibi; Elaz1g Kiirsiibagi,
Ocakbagi sohbet ve eglenceleri, Urfa sira geceleri, Konya oturak alemlern, Kayseri
tandirbasi gelenekleri vs.) Ayrica avlayacaklar hayvanin kiliina girmek onun gibi ses
¢ikarmak, makyaj vapmak, sik rastlanan olaylardi. Tabii gii¢lert kontrol edemeyen
insanlar, onlarla miicadelesinde "kut"a (tabiat uistii gii¢) bagvurmus, sihir ve biiyiiden
yararlanarak tabiatla ve tabiattaki varlikla savas i¢erisinde bulunmugtur. Bdylece temeli
biiyiiye dayanan oyunlar ortaya ¢ikmigtir.

Bazen tabiat1 evcillestirme, bazen avina karg: ustiinliik bazende tabiat st
giiclerinden yararlanmay: amag edinen ilk insanlar bu amaglarini torenler de
sergiliyorlardi. Oliilere tapma, verimliligi arurmak igin tabiat giiclerine tapma gibi
unsurlari da amaglayan ilk insanlar havati daha az problemli hale getirmek i¢in dans
ediyorlardi.

IIk insanlar tamamen gogebe olup, gegici bir ev kurma tegebbiisiinde dahi
bulunmamigiardir. Genig ormanlarda bas1 bos dolagmis gittikleri verlerde yiyecek
toplayip tabii magaralarda siginmislardir. Toplayic1 olduklar iginde agaglardan,
hayvanlardan yararlanmiglardir. Boyvlece agag ve hayvanlarla ilgili oyunlar ortaya
cikmigtir.7 Daha sonralar tabii giicleri kontrol etmeyi bagaran insanlarin danslar ve
danslarin fonksiyonlar1 degismistir.

Baz: bilim adamlari Paleotik donem Oncesi yari- insanin iki odunu birbirine
vurarak veva sadece ellerini girparak ortaya koydugu garip ritme bedenini uydurarak
sallanmasi, sigramasi bigiminde ilk dansin bagladigini ileri siirerler. Ilk dansin
pandomim seklinde basladiginda da hem fikirdirler.8

Oyun bog zamanlan degerlendirmek i¢in oynandig gibi belirli bir amaca yonelik
olarak da oynanir. Ancak oyun ritiie] yada bir toren oldugu zaman bir gorev
kavramiyla birlesir. (Ritiiel, evrene degin bir olay benzetmecedir. Ornegin "Yagmur

6 Hayat Ansiklopedisi, s.883.
7 KINM, SEGAL E ; insan Nasil insan Oldu, Istanbul 1985, 5.73.
8 HAZAR, Muhsin ; Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim, Ankara 1996, s.5.
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gelin, ¢omge gelin, kepce gelin" oyunlarinda bir gocugun tepesine su dokiilmesi
yagmur benzetmesidir (Yagmur Yagdirma Toreni).?

Iste ilk insandan baglayarak giiniimiize kadar gelen "oyun" halk kiiltiiriiniin
onemli ve zengin bir boliimiinii olugturmugtur.

2.3.TURKLERDE OYUN

Tiirkge'de "oyun" ve "oynamak" kelimelerinin bir¢ok manalar: vardir. Cocuk
oyunlari, talih oyunlar, sportif oyuniar, dramatik gosteri, tiyatro, orta oyunlari,
seyirlik ve temsili oyunlar, karagoz oyunlari. halk oyunlan, hep oyun kelimesiyle
kargilanmaktadir. Bunun yanisira oyun etmek, oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek, oyun
kagidi, oyun havasi gibi bagka deyimler de vardir, Farsga baz eki ile yapilan
"Oyunbaz" hem giizel oyun oynayan hem diizengi, hem de hilekar anlamindadir. Fiil
olarak da kurcalamak, tehlikeye sokmak, degisiklik gostermek anlamlarina gelir.

Divan-1 Liigati't Tirk'de oyun anlamina gelen ve oyun deyimi olarak Tiirkge
"Buyik" sozciigii goriilir. Yine Mahmut Ragip Gazimihal'e gore Tirkler de
"oynamak" fiili "Biiyi" "Bicu" kelimeleri ile kargilanmugtir.10

Gazimihal "Biidhik, biidik" sozlerinin oyun ve raks manasina geldigini, ifade
etmigtir. Bu sozciik agiklanirken oyun geleneginin ¢ocuklardan baglatilarak
siirdiiriildiigii, biiyiiklerin ve yaslilarin ¢ocuklar isteklendirme yolu ile kigkirtarak
oynamasini sagladiklari belirtilmektedir. Ornegin; "Oglan biidhiistii" cocuklar oyunda
yarigtilar. Divan-1 lugat-it Tiirk'de gegen "ol oglam biidhiitti" "O oglani buyitti" O
oglani oynatty; ifadelerinin oyunu anlattif: belirtilmektedir.

Tirkive'miz de Tirk ailelerinin birbirine giderek yaptiklan toplantilarda
¢ocuklarin oyuna kaldirma, oynatma goreneginin kokeni boylece ortaya gikmaktadir.
Gegmis bir gelenegimiz oldugu belirlenir. Bu alanda birtakim atasozlerinin de 11k
tuttugunu gormekteyiz;

"Oyun ¢ocugun timaridir”

"Oynamayan ¢ocugun topraga hayri olmaz"

Oyunlarimizin ¢ogunlukla gengler tarafindan oynanmasi bu gelenegin
siirdiiriilmesidir. Oyun eski geleneklerinden siire gelen saygiy: da korumaktadir.
Kurallarina baghilik bir tapinma giiciinii hatirlatmaktadir. Kurallara uymayan
yetenekleri el vermeyen kisilerin oyun oynamasina toplumca olumlu gozle bakilmaz.

Bu kigilere "oyun bilmez" deyimi kullanilir.

9 OZHAN, Mevliit; Cocuk Oyunlarinin Dramatik Unsurlan, III. Milletleraras: Tiirk Folklor
Kongresi Bildirileri, C.HI Ankara 1987, 5.214.

10 GAZIMIHAL, M Ragip ; Halk Oyunlan Konusunda Biyu, Bicu, Tiirk Folklor Aragtirmalan, C.I,
S.3, s.33.
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Omegin; "Kurtga buyik bilmez; yerim tar ter"
"Kocakari, oyun bilmez, yerim dar der"11

Metin AND ise "Oyun ve Biigii" adl1 eserinde biiyiiniin daha ¢ok "kut" manasina
geldigi gibi, "Oyun ve biiyili (sihir)" manalarinin da bulundugunu ifade etmis ve
Tiirklerde "Oyungi" kelimesinin bulundugunu belirtmigtir.

Eski kaynaklarda Dogu Tirkistan Tiirkleri (Uygurlar) ile Yakutlar'in erkek
samana "oyun" dedikleri belirtilmektedir. Tiirkistan'da ise "oyun" kelimesi ile yalniz
saman degil, saman toreni kastedilmektedir.12

Samanlara mahsus sihri ayinler iki tiirlidiir. Biri yaz ayinda kug agaci
ormanciginda vapilan ve Ak saman tarafindan yonetilen yaz ayinleri, difen ise Kig
aylarinda Kara gsaman tarafindan yonetilen kig ayinleridir. Ak samanlar beyaz, kara
- samanlar ise siyah elbise giverlerdi. Saman torelerinin birincisine siiriileri ¢ayira
cikarma anlamina gelen "oriig sara" bayramu, ikincisine ise "safan sara" bayrami adi
verilirdi. Yapilan bu bayramlarda, ayinler de kurban kesmek adetti. Ayrica gamanlar
atege yag atarlar ve garap serperlerdi. Bu sirada kutlu sayilan bir at saliverirlerdi. Bu
miibarek bir hayvan olurdu. Buna "iduk" denirdi. Bu hayvana kadinlar
dokunmazlardi. Sonbahar bayrami kotii ruhlara karg: vapilird.

Samanlarin yaptiklari en uzun ayin, biiyiik ruh sayilan "Ulgen" admadir. Ayin
yapilan yere biiyiik bir ¢adir kurulur, igine bir kayin agac: dikilir, tepesine de bir
bayrak asilirdi. Bu agag¢ dokuz yerinden kertilir, sonra buraya bir at getirilir, birisi bu
atin dizginlerini tutardi. Tam bu sirada saman davulunu ¢almaya baglayarak ruhlari
davet eder, sonra at kurban edilir, eti biiyiik ve kutlu bir kazanda pigirlir, herkese
ziyafet ¢ekilirdi. Bu esnada saman durmadan ilahiler okurdu. Yemek den sonra kurban
sahibi biiyiik ruh iilgen'e dokuz kat elbise armagan ederdi. Samanda bu sirada
elindeki "Tef" veya "Davul"a kamg ile (Kam-¢1 Saman'a, Kam'a mahsus, Kam=
Saman) vurarak calar, ilahiler okuyarak iyi ruhlan davet ederdi. Her ruh igin bir
hareket yapar, vere yatar, diz ¢oker, davulunu havaya kaldirir, kasnagina tokmagi
vurur, davulu ile gok giirtiltiisii gibi sesler ¢ikarir, ileri-geri giderdi. Davulunu galarak
yedi kat gokte dolagir, sonunda yeryiiziine iner, davulunu atar, gézlerini agip giiya
uzak yoldan gelmig gibi herkesle selamlagirdi. Bu ayin ii¢ giin stirerdi.

Biiyiik ayinden bagka, samanlarin kiigiik ayinleri de vardi ki bunun giineg ve ay
tutulmasinda, hastahklari tedavi etmede vb. yaparlardi. Samanlar, sihri bir gekilde
ruhlari, perileri cagirmak suretiyle bir takim hastaliklar tedavi ederlerdi. Bu sebeple
bazi yazarlar, samanligi din degil, sihir kabul etmigtir.

11 DEMIRSIPAHI, Cemil ; Tiirk Halk Oyunlari, Ankara 1975, s.9.
12 AND, Metin; Oyun ve Biigii, Istanbul 1974, s.13.
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Saman torenlerinde gaman hem dans ediyor, hem ses ve ¢algiyla taklit ve drama
yapiyor, hem de siir okuyordu. Boylece oyun kelimesi ile tiyatro, dans ve her tiirlii
seyirlik oyunlarin orjini gamanda ve onun yaptif1 igte toplaniyordu.

Musiki ve oyun baglangicta din duygulariyla olugsmus, ¢ogunun kaynag: sadece
din ile ilgili torenlerden ulagmis, mistik (ritiiel) bir ifade tarz: iginde kalmigtir. Soz
gelimi "Samahlar" evlenme diigiinlerinin, gelin kutlama hareketleri, ates kiiltii ve bir
kisim iggiicii ile ilgili torene ait oyunlar, bir kisim agitlamalar, nitiiel fonksiyonlarini ve
goriiniiglerini bugiin de korumakta ve siirdiirmektedir.

Sozgelimi; ates oyunlar: viizyillarca 6ncesine dayanan "Saman" (Kam) adetleri
ile "Ateg kiiltii" ile ilgili toren kaynagmalariydi. Ates; herseyi temizler, kotii ruhlari
kovardi. Ategin kutsal olmasindan dolay: "Ocak" da kutsald1. Ciinkii ocak kot ruhlar
temizlerdi. Onceleri meydanlarda yakilan bu torenimsi oyunlar giderek mesela, "Cayda
cira" adiyla halay diizenine sokulmusgtur. 13

Ates oyunlarinda iki ates arasindan ge¢mek, Tiirklerin dogan giinesi, ay:
selamlamalari, ¢adir kapilarinin doguya acik tutulmasi, atesin kotii ruhlar kovmasina
inanilmasi, bu yiizden ateg iistiinden "yada" (yesim tas1) arasindan gecilmesi gibi
inanglar hakimdi.

Miizik, asirlarca oyunu takip etmis, dl¢iilerini ondan almigtir. Mevlevi tarikatinda
"sema" ve ondaki figiirler dilin kaliplarindan soyunmasindan bagka bir sey degildir.
Mevlana "Mesnevi"yi bitirince bundan sonras: dilsiz gelir der. O'nu bu sikintidan
"Oyun" kurtarir. kisaca "sema" mesnevinin devamidir. Sema ve samahlar da goriilen
donerek ovun oynama geleneginin orta Asya Tiirk kiiltiiriinde samanlarn ayinlerinden
kalma bir ritiiel oldugu ifade edilmektedir.

Riza Teyfik Bbliikbasx Nefsal-i Afiyet (salnama-i Tibbi) adli up yilli§inda
yayinlanan yazisinda oyun i¢in Savas, kavga av, eglenmek, dogurmak, ateg yakmak,
adam yemek, yilan tutup dislerini sokmek gibi olaylardan tutunda giinliik olaylardan
herseye varincaya kadar oyun ile taklit edilir. Her miinasebetle raks edilir, vesselam
diyerek konu ile ilgili diigiincelerini belirtmigtir. 14

Evliya Celebi de "Seyahatnamesinde" Avrupa'da dans olayindan bahseder.
Zamanla danslar dini, torensel niteliklerini kaybede, kaybede manasini yitirince,
aciklikla izah edemedigimiz soyut danslar halini almigtir. Bugiin bize ne olduklarini az
cok anlatan oyunlar taklitli oyunlardir.13

13 ATAMAN, Sadi Yaver ; Folklor Konusu Olarak Tiirk Halk Miizigi ve Oyunlar1, Ankara 1982,
C.1, 5.148.

14 Nefsal-i Afiyet-"Raks" Istanbul, 5.405-419, Y1l 1316 (1900).

15 DOGANC, Ayhan ; Folklora Dogru, Istanbul, 5.23.
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Eski Tiirkler'e ait, hayvanlarin, gamanlarin veya biiyiik adamlarin tecessiim
etmis eslerini temsil ettiklerini gosteren menkabeler vardir. Yakut gamanliginda "[je
kil" (Ana hayvan). Kasgarli Mahmud'un Divan-ii Liigati't Tiirk'iinde "peri eg" ve
bugiinkii kirgizlarda "eg arvagi" olarak yagayan mefhumla ilgili birer hikayeyi Katanov
ile G. Potanin kaydetmiglerdir.

Katanov, Saygay kamlarinda "Tapgan"a dair bir rivayeti kaleme almigtir.
Potaninin negri Kazak Kirgizlari'nin son miistakil hanlarindan 11 Abilay'a (1771-1783)
aittir. Bu son menkabede kartal Abilay'in, tilki ise kumandan Cildebay'in "ruh-
es"lerini temsil ederler.16

Yakut Tiirklerinde ilkbahar ve giiz mevsimleri kartalin temsil ettigi ruhun
iradesine baghdir. Kartal bir kere kanatlarini sallarsa buzlar erimege baglar, ikinci defa
sallayinca bahar gelir.

Kartal kiiltii ile ilgili geleneklerden anlagildifina gore eski zamanlarda bu kus,
giines ve gok Tann'nin sembolii saylmigtir. Kartal gelenegi son yillara kadar
Bagkurtlar arasinda da yagamigtir.17

Oguz boylari'nin alti ongunundan (16z) biri olan kartalin on iki hayvanli Tirk
takvimine damgasini vuran; tavsan, it, koyun, domuz, tavuk, samanistlere gore orman
tanris1 ruhunun timsali ayi!® ve Anadolu'da ugur bereket ve seving sembolu bilinen
tilki, artik unutulmus hatiralanin izlen goriniiyor.

Bugiin Anadolu'da oynandiklarini tespit etti§imiz hayvanlar: taklit oyunlarini 1)
Vahsi 2) Evcil hayvanlara ait olmak iizere iki kolda toplamak miimkiindiir. Birincisi
kisimda kartal, domuz, ayi, tilki, kirpi, cevlan, kaplumbaga gibi hayvanlar ver aliyor.
Ikinci kisimda; deve, at, esek, kaur, koyun, keci, kedi, kopek, inek, kaz, ordek,
giivercin, keklik vazife almakta daha dogrusu oyuncular bu hayvanlann karakterlerine
biiriinmektedirler. Taklit oyunlarina zaman zaman insan yerine hayvanlarin igtirak
ettikleri de goriiliirdi. Bir kag ornek verecek olursak, soganci oyununda (Kugsaray-
Corum). Bektas Aga'nin sogan yiiklii arabasini ¢eken bir egektir. Kalayci oyununun
Karkin (Turgutlu) varyantinda ¢iplak bir esek malzeme tagir. Giizel 6z (Y esilhisar)daki
halicilar oyununda hali tezgahini yiikledikleri at, oyun oynanacak evin kapisi Oniine
kadar getirilir. Bir ayr oyununda (Yazicioglu koyi-Devret, Zonguldak) ayiya rol
verilmektedir.

Tiirk kiiltiir hayatinda ¢ok eskiden beri devam edip gelen, bir kisminin metinleri
bugiin i¢in bulunmayan bu oyunlar dramatik ve seyirlik oyunlar ile koylii temsillerinin

temelini olugturmaktadir.

16 INAN, Abdiilkadir; Yakut Samanizminde Ije Kil, Tiirkiyat Mecmuasi, C.10, 5.214-216.
17 INAN, Abdiilkadir ; Samanizm, s.46-47.
18 INAN, Abdiilkadir ; A.g.e., s.63.
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2.4. HALK OYUNLARI

Halk oyunlan, sadece bizde degil, biitiin milletlerin giinliik hayatlarinda onemli
bir yer tutmaktadir. Eski kaynaklar incelendiginde oyunun sadece dinsel torenlerde,
toplum ve kigi hayatina girmekle kalmadig1 sanatin ve kiiltiiriin yaraticisi olarak gorev
yaptig1 dikkat cekmektedir.

"Oyun kiiltiirden 6ncedir, gesitli kiiltiirlerden ¢ikma, ya da bir rastlantt sonucu
degil, tersine gesitli kiiltiir bigcimlerinin dogusunda baglica etkendir" diyen Johann
HUIZINGA, "Oyunun sanata yardim etmesi olagan sayilir" diven H.DELACROIX,
"Sanatin en ilkel seklidirler. Cesitli sanatlar dans araciligi ile oyundan ¢ikmistir” diyven
RIBOT, oyunun sanat olarak degerini dile getirmislerdir.

Milletin 6zelligini yapan unsurlar arasinda musiki ve oyun, en eski ve toplum
hayatinin her devresinde folklorun iginde folklorun konusu olarak bir ifade zenginligi
icerisinde en hareketli ve en renkli bir kaynasma vasitasi olmugtur. Her kiiltlir onu
olusturan tirlinlere, belli kaynaklara dayanir. Musiki ve oyun toplumu heyecana
getiren, milli ahlak ve din duygularini besleyen bir kaynaktir.

Insanlér kendi varliklarina verdikleri deger yaninda, tabiattaki tiim varliklara
kars: biiyiik bir yakinlik gosterdikleri icindir ki, tabiati duygularinin anlatilmasina
vardim eden canli motifler olarak kullanmaktan biiyiik zevk duymuslardi.

Oyaun, bir hareket ve mimik sanatidir. Manada musikiden ayn diigiintilemeyecegi
i¢in insan topluluklarimin ve rkinin biiyiik sentezi bu iki sanat varlidinda goriiliir.

Halk Oyunlari'nin genel bir tanimin1 yapacak olursak; Ait oldugu toplumun
kiiltiir degerlerini yansitan; bir olayi, bir sevinci, bir iiziintilyii ifade eden, kokeni din
ve biiyii ile ilgili (Majik ve Kiiltik) olan; miizikli (bir mizik aleti egliginde veya miizik
aleti olmaksizin el, ayak gibi organlarla tempo tutarak) olarak tek kisi veya gruplar
halinde icra edilen; Olgiilii diizenli hareketlerdir.1?

Bagka bir tanim ise su sekilde yapilmaktadir; Ulusal miizigimizin biinyesine gore
bir oyun kuran kisilerle, adlar1 bilinmeyen halk sanat¢ilarinin kurgularina dayali
diizenlilik, ritm kurallarina bagli olarak miizik esliginde yapilan tartimli hareketlere
oyun; bu oyunlar milletin duygu ve diigtincelerine dayali ise Milli oyunlar ya da Halk
Oyunlari adini kazaniriar.20

Ancak "Oyun" sdzciigiiniin kimi yazarlanmizca pek tutulmadigini gormekteyiz.
Oyun sozciigii yerine bazen raks, rakis, ritmik hareketler, dans gibi sozciikler
kullanilmigtir.

19 EROGLU, Tiirker ; insan ve Oyun, Kayseri 1994, s35.
20 DEMIRSIPAHI, Cemil ; Tiirk Halk Oyunlari, Ankara 1975, 5.9.
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Biz ise "Oyun" sozciigiiniin kullanilmasinin daha dogru olduguna inaniyoruz.
Ciinkii milletimizi de yaygin olan ve halk tarafindan da benimsenen "Oyun" sozciigiinii
kullanmakla dilimizi hem Arapga bir sozciik olan "Raks"tan, hem de Fransizca bir
sozciik olan "Dans" sozciigiinden kurtarmig olacagiz. Dans kelimesini, hem yabanci
bir terim olarak, hem de ifade ettigi sey (iki kiginin kargilikli olarak birbirlerine
tutuparak veya tutunmadan miizik eglifinde yaptiklar: hareketler) olarak diigiinebiliriz.
Bugiin Halk Oyunlan dendiginde artik halkimiz ne anlama geldigini bilmektedir.2!

Daha onceleri de benzer hatalar yapilmustir. Folklor, folklor sanateisi, folkloreii,
folklor yarigmasi, foklor, folklor, folklor goleni vs. gibi yanlis tanimlamalar, yanlis
ifadelerle "folklor" kavrami vanlis kullanilmig ve bir bilim dali olan "Folklor" asil
amacindan uzaklasturilmigtir. Gergekte Halk Miizigi de Halk Oyunlar: da folkloriin
inceleme alani icerisinde bulunan bir boliimdiir.

Musiki ve oyun; baglangigta din duygulariyla olugmus, cogunun kaynagi sadece
din ile ilgili torenlerden ulagmis mistik (ritiiel) bir ifade tarzi, i¢inde kalmigtir.
Sozgelimi "Samahlan” evlenme diigiinlerinin, gelin kutlama hareketleri, ates kiiltii ve
bir kisim  giicii ile ilgili torene ait oyunlar, bir kisim agitlamalar, ritiiel fonksiyonlarin
ve gortiglerini bugiin de korumakta ve stirdiirmektedir.

Sozgelimi ates oyunlan yviizyillarca dncesine dayanan "Saman (Kam) adetleri ile
ve "Ates Kiilti" ile ilgili toren kaynagmalariydi. Onceleri meydanlarda yakilan bu
torenimsi oyunlar mesela "Sinsin" (Simsim) ve "Cayda ¢ira" adiyla halay diizenine
sokulmugtur.

Eski Harputlu'lara gore "Cavda ¢ira" cay kenarlarinda kurulan diigiinlerde
oynaniyordu. Bir efsanesi de ¢ay kenarinda gegen dramatik bir agk efsanesidir. Her ne
kadar ¢ay kenarlarinda oynanmasindan bu adi almisg olsa da, vakilan ateglerin ve elde
gezdirilen mesalelerin gay sularina yansimasindan meydana gelen renkli, yakamozlu ve
cimbiigli manzaradir ki, Harput'lularin zevk istiinliigliniin belirtisi olarak
adlandiriimig olmasi gercege en uygun ihtimaldir.

Halk oyunlarimizin kendi alemi i¢inde (igine doniik) bir havasi vardir. Otantigi
bozmamak sartiyla oyunlar! kendi orjinalligi icerisinde sahneye uygulamak yerinde
olacaktir. Bunu bir sanat hareketi olarak gelistirmek ve yaymak apayr bir vetenek
ister. Oyleyse Halk Musikisi ve oyunlarim 6z yapilari iginde bir deger olarak kabul
edip, folklor konusu olarak bilim ag¢isindan ve orjinaline bagli kalarak aragtirilmasi
yararh olacakur.

Halk oyunlan ve Halk Musikisini duygularda ortak anlam, suurlu bir gelecek,
Milli ahlak ve yaygin egitim vasitasi olabilecek soyluluk tasiyan bir toplum kaynasmast

ve davranis olarak degerlendirmek geregi vardir.

21 SIVRIKAYA, Sebahattin ; Elazsg Yoresi Halk Oyunlarmin Halk Bilimi Agisindan Incelenmesi,
L.T.U. TM.D.K.Tiirk Halk Oyunlar1 Boliimii Lisans Tezi, Istanbul 1994, s.43.
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Giiglii bir musiki ve zengin bir oyun potansiyeline sahip bir millet olarak
ozellikle Halk Musikimize ve Halk Oyunlarimiza sahip ¢ikmamiz gerektigi
inancindayim.

2.5. TUORK HALK OYUNLARINA GENEL BIiR BAKIS

Tiirk Halk Oyunlari'nin meydana gelisinde eski Tiirk Dini'nin ve Islamiyetin
yani dinin tesirleni yaninda kiiltiirlerin ve cografi yapinin, iklim ve bitki ortiisiiniin
tesirleri vardir. Ozellikle Tiirk kiiltiiriinde sik goriilen su, toprak ve dag kiiltleri, ates
ve hava kiilti gibi kiiltler ile kurt, kartal, giivercin vb. gibi hayvan kiiltleri Tiirk Halk
Ovunlari'nin mevdana gelisinde onemli bir yer tutar.

Yine, genel ovun kavramindan bahsederken ifade ettigimiz gibi, ayin ve torenler
oyunlarin ilk ortava ¢iktif: verlerdir. Dini ayin ve torenler (Saman-Oyun Kam
torenlert), Yug toreni, mevsimlik bayramlar (Ergenekon-Nevruz, Koyun viizi, Saya
gezmesi, kig varisi, hidrellez vb.) yaninda dogum, stinnet, askere ugurlama kargilama,
nisan, diigiin gibi torenlerden de s6z etmek gerekir. Binlerce yillik Tiirk kiltiiriiniin
geleneksel kismi, Tirklerin vasadiklar bolgelerde belli bir siire¢ icinde meydana gelen
mabhalli tavirlarla sekil alarak giintimiize kadar gelmistir.

Tiirkiye diginda vagayan Ttirklenn vasadiklar: bolgelerde kendilerine has mahalli
kiiltiirlere sahip olmalarr da son derece tabiidir. Ancak daha 6nce de soziinti ettigimiz
gibi, temel vapi ve 1skelet Tiirk Kiiltiir dairesi ve ¢atisidir. Olaya dyle bakinca, her ne
kadar mahalli vapilagma oluyorsa da orjin ayni oldugundan benzerlikler muhakkak
olacaktir.

Bugiin bircok bagimsiz Tiirk devleti bulunmaktadir. Ozellikle Sovyetler
Birligi'nin dagilmasindan sonra kurulan Tiirk Devletleri'nin kapilar arastiricilara
acilinca, onlarin Kkiiltiirleri hakkinda genig bilgi sahibi olma imkanina
kavusturulmustur.

lleride Tiirkive diginda vasayan Tiirklerin kiiltiirleri tizerinde yapilacak olan
kargilagtirmali galismalarin,bu konulan bariz sekilde ortaya gikaracagi kanaatindeyiz.22

Tiirkive'de tesbit edilmis ikibin civarinda oyun vardir. Bu kadar zengin bir
potansiyel Tiirk toplumundan baska hicbir toplumda yoktur. Tiirk Halk Oyunlari ilkel
toplumlardan giinlimiize kadar genisleyerek gelmistir. Farkli form ve ozelliklerin
goriildiigu Tirk Halk Oyunlari'nin tasnifi de karmagik olmustur.

Bugiine dek Tiirk Halk Oyunlarinin gergek bir tasnifi yapilamamigtir. Yapilan
aragtirmalardan ¢itkan sonug¢ sudur; Halk Oyunlarimizin siniflamasinda gesitli kavram
ve diigtince farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Bazilar hergeyi tiirkii siniflamalarinin icinde

22 EROGLLU, Tiirker ; Doju ve Giineydogu Anadolu'da Halk oyunlari ve Halaylarmn Incelenmesi,
Ankara 1993, 5.23-24.
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toplamaya ¢aligmisg, baska bir kisim gekil i¢ine tiirleri sokmusg, bazilari tiir ¢esitlerini
siniflamadikiar igin yalnizca tamimla yetinmiglerdir.

Ancak biz Tirk Halk Oyunlari'ni kendi iginde inceledigimizde bazi oyun gruplar
ortaya ¢ikmaktadir. Biz bu gruplara halk oyunlarinin alt gruplan deriz. Bunlar ;

1. Halaylar

2. Barlar

3. Horonlar

4. Zeybekler

5. Kargilamalar

6. Kagikli (Aragli) Oyunlar

7. Dig Kaynakli Ovunlar?3

HALAYLAR

Anadolu'nun cesitli yorelerinde alay, halay, haley, haley, aley vb. sekillerde
telaffuz edilen Halay kelimesi, kalabalik insan toplulugu anlamina gelen "Alay"
sozcligiinden ortaya cikmugtir. Birlik, beraberlik, yardimlagsma gibi toplu hareket
anlamina, va da devamlilik, stireklilik anlamina da gelmektedir.

Halayin tanimlarina gelince; genellikle Orta Anadolu, Dogu ve Giineyvdogu
Anadolu bolgelerinde toplu olarak oynanan, en az ii¢ kisiden baslayip geniglevebilen,
toplu, diiz dizi halinde ve disiplinli bir gekilde oynanan, kadin ve erkek ayr ayn
olabildigi gibi karigik olarak da el ele tutusarak, halka teskil ederek ve muntazam
ritimlerle ayak vurarak oynanan halk ovunlarinin genel adidir. Tamamen ilkel
toplumlarin yansidig: bir tiirdiir. Ornegin; Saman torenleri ...

Halaylarda oyuna "ekipbas1", "Halaybasi" adlari verilen en bastaki ovuncu
hakimdir. $amanlarda bagta bulunan "$aman" 6nemlidir. Samanlarda her torenin bir
konusu vardir. Dogaglama yapilirdi. Halaylarda ekip basinin solo yapma ozelligi
bunun sebebidir. $amanin yanindaki yardimcisi da ona eslik eder. Halaylarda ekip
basina "poggik" adi verilen en sondaki oyuncu eglik eder.Ekipbasi'nin ve poge¢igin
elinde birer mendil bulunur. Mendil sallamanin 6zel bir dnemt vardir. Daima en bastaki
oyuncunun yonetiminde, oynanmas: disiplin bakimindan bu oyunlarin bir sisteme
bagli oldugunu gostermektedir. Halaylar genellikle suit seklinde yani birbirini takip
eden degisik figiir, tempo ve temalardan olugmaktadir.

Oyunlarin kaynagi, torenlerdeki konu taklittir. Ornegin; konu isle ilgili ise
torenleri yapanlar erkeklerdir. Bir hastalik ile ilgili ise torenler karma yapilirdi.

Halaylarda rastlanan ilkel toplumlardaki torenlerde bir kademe vardir.

23 DEGERLI Fikret ; I.T.0. Tiirk Halk Oyunlari Boliimii Ders Notlari, Istanbul 1992.
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a) Zararh varl11 oldiirme (Agirlama)

b) Iyiyi diriltme (Y iiriitme, yaylanma)

¢) lyviyi giiclendirme (Hoplatma)

d) Kutlama (Ziplatma, oynatma, yelleme)34

Halaylarda ozellikle dort boliim vardir. 1, 2, 3, 4 boliimli oynanan halaylarda
tek boliimliiler; tek melodiyle hizlanarak oynanirlar. Ancak ayni melodinin agir olarak
devam ettigi halaylar da vardir. Yozgat halayi, Egin halayi, Agirlama halayi, Kazova
halay1 gibi.

Iki boliimli halaylarda iki melodi, iki ayri ritm vardir. Agir baslayan birinci
boliimlere "agirlama" denir. Agirlama kismi gosterigli ve oturakli olur. [kinci bolim
degisik adlar alir. Bu boliimde ritm degisir, oyun hizlanir. Genellikle "hoplatma”,
"velleme", "yeldirme", "siktirma", "yiirtitme" adlarini alir. Ancak bazi yorelerimizde
oyun yiiritme ile baglar, sonra agirlamaya geger. Sonra yiiriitmeyle sona erer. Tokat-
Kirat, Abdurrahman, Keskin, Koy, Maro halay: gibi.

Ug boltimlii halaylar ; bu halaylarda 3 melodi ve 3 ritm vardir. Ancak, bazen 2
melodi 3 ritm de olabilir. Cogunlukla "agirlama" ile baglar, "viiriitme ile devam eder,
"hoplatma" ile sona erer. Hoplatma kisimlarina yveldirme de denmektedir. Corum
halay1, Tokat agirlamasi, agir halay gibi.

Dort boliimli halaylar ; bu halaylarda genellikle 4 melodi 4 ritm bulunur. Her
bolimiin ayr adlar vardir. Oyun yavastan baslar, gittik¢e hizlanir ve son boltimde en
hizli noktaya ulagir. Ik boliim "agirlama” ile baglar, "Yanlama", "Yaylanma" veya
"Yiirtitme" ye gecer, "Oynatma" ile hizlanir, "hoplatma" ile son bulur. Ancak bazen
"Yaylanma ile baslayip "Agirlama" ve "Yuriitmeye" gecen, "Hoplatma" ile hizlanan,
"Ziplatma", "Oynatma" ile son bulan halaylar da vardir. "Elaz1g halayi, Avres gibi.

Halaylarda ¢ok agir tempo ile baglayarak hizlanan boliimlerden biribirine geciste
miizikte modiilasyon (ton degisikligi) ve ritm degisiklikleri goze garpar.

Halaylarda boliimler yorelere gore degisik isimier alirlar. Son boliim olan en
hizl1 boliime Malatya'da "tezleme", bazi bagka yorelerde de "cabuklama"
denilmektedir. Binboga Afsarlari'min "vegin" olarak adlandirdiklan bu hizli bdliime,
Saimbeyli'de "yeginleme", Keskin'de "Farfara", Nigde Aksaray taraflarinda "Kivrag:"
denilmektedir. Halay addini tagiyan toplu ovunlarin bazilarinin ezgileri ayni devam
eder. Yani miizik degismez. Fakat tempo giderek hizlanir ve daha canli icra edilir.
Halaylar da tek oynanmaz. Bag oyuncu diziden ayrilarak solo halinde oynasa da yine
dizinin kargisindadir.

24 DEGERLI, Fikret ; 1.T.U.T.M.D.K.Halk Oyunlan Bliimii Ders Notlar1, Istanbul 1992.
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Halaylarda kullanilan deyimlere de kisaca deginirsek;

Calg: ile ¢alinip oynamaya "halay ¢ekmek", oyun sirasinda omuzlarin ve
gogiislerin, oyunun estetifine gore efilerek va da dik durarak sistemli olarak
oynatilmasina "titremek", erkek oyuncularin, diger oyunculari omuzlara alip, miizik
esliginde oynamalarina "omuz halay1" "heyamola", halaylarda bag oyuna "agirlama"
denmektedir.

Halaylar agikta icra edildiginde oyuna davul-zurna veya davul-klarnet (Elazig ve
Cevresi) eslik etmektedir. Kokii samanlara dayanan davulun oyun sirasinda yere
degecek kadar agagilarda dondiiriilmesi, kucaga alinmasi, omuza konulmasi ve nihayet
bagin iizerine kaldirilmasi, halaylarin dini ayinlerden bazi damgalar tasidiklarina
igarettir. Ayrica Sivas ve Corum halaylarinda bag oyuncunun zaman zaman ayrilarak
diger oyuncularin kargisinda bazi figiirler yapmasi eskiden tekkelerdeki bas Zaki'nin
zikir sirasinda yapti§1 hareketlerle benzerlik gostermesi dikkat ¢ekicidir. Sivas kov
halaylarinda un eleme, hamur yogurma, iplik bilkme, ekmek pisirme, yiin tarama gibi
kadinlarin ev iglerinin taklidi goriinen boliimler eglenme mahiyetinde imis intiba
uyandirmakla birlikte, oyunun ilk ve ikinci figiirlerindeki,biraz one egilmig govde ve .
bag ile yine biraz ¢ne ve yanlara konulmus eller, Anadolu'nun birgok yerlerinde
SIFTINME tabir edilen aczini agiga vurmanin ifadesidir. Ikinci figiirde ellerin gogtiste
caprazianarak alinlarin gokyiiziine tescih edilmesi ve gerive yaslanmalar, tanriva
valvarma ve ibadet manasindadir. Daha sonralar1 oyuncularn seving ve nege ile oyuna
devam etmeleri kitliktan sonra bolluga kavusulmug devirlerin hatirasinin oyun
figiirlerine yansimasi seklinde giiniimiize ulagmasidur.

Kadin-Erkek ayri ayn oynanabildigi gibi Karma'da oynanan halaylardaki ritmik
ozellik genelde iki ve dort zamanlidir. Ancak bunlarin iicerli sekilleriyle bes, vedi.
dokuz gibi birlesik usiiller ile on zamanli karma usullerde sik¢a goriilmektedir.

Halay oyunlarinda kullanilan calgilar ¢ogunlukla davul-zurnadir. Ancak
yorelerde davul-zurna ¢ok az kullanilmaktadir. Klarnet, ¢igirtma, kaval, mey, baglama
ve sadece ritm aletleri ile oynanan halaylar da vardir. Ornegin; Elazig ve ¢evresinde
oynanan halaylarda klarnet (Girnata) ile, davulun galinmasi gelenegi vardir. Klarnetten
once ise "Cigirtma" ad1 verilen ¢algi, Elazi§ ve gevresinde oynanan halaylara eglik
ederdi. Tiirkmen, alevi samah ve halaylarinda ise baglama kullamilmaktadir.

Genelde halaylarda, agik alanlarda davul-zurna, ya da davul-klarnet gibi sazlar
kullanilir. Kapali alanlarda ise klarnet ile zurnanin yerini bazen mey ile kaval, davulun
yerini ise def ve darbuka gibi ritm sazlar alir.

’ Halaylar baglangigta baglh bir oyun olarak baglar. Halaylarda hangi bigimde
olursa olsun baglangici bagli bir dizilis s6z konusudur. Bu baghlik birligi ve giicii
simgeler. Bagli oyun olarak gosterilmesinin nedeni, oyuncularin birbirlerine el, kol,

omuz vb. degmelerle bagl bulunmalarindan otiirlidiir. Halaybagt elindeki mendille
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oyunu yonetirken, "Pocgiik" va da "Pogik" adi verilen ekip sonu mendili ile ona eslik
ederken istenilenin yerine gelip gelmedigini bildirir. Mendil halayda bir haberlegme
aracitdir. Halay oyunlarinda mendil her ydreye gore ayrn goriiniistedir. Kadin ve
erkegin elinde degisik anlamdadir. Ornegin erkekte kilig, tupra, samar, kamg ve
bayrak gibi kullanilir. Kadinda ise yasmak, ¢evre, cilve, naz goriintiglerinde kullanilir.

BARLAR

Anlam olarak birliktelik, beraberlik, el ele kol kola kaynasmak ifade eder.
Kuzeydogu Anadolu'da toplu olarak ve genellikle dizi halinde ikili olarak oynanan
disiplinii halk oyunlaridir.

Kavram olarak; birliktelik, beraberlik, el ele tutusarak oynanan oyun, hava
basinci birimi, bir ¢esit saman davulu, birlikte oynanan sira raksi®3, yiik olmak, cam
kaplarin icinde olusan kiv anlamlarina gelmektedir. Sozgelimi "bar", "barca", "baru”
biciminde soylenisi de eski sozliik ve diyaleklerde hep "topluluk” anlamlarina
gelmektedir. Ayrica sik bahgelik, sik agaglik, baghk, meyve anlamina da gelmektedir.

Eski Samanlar'dan kalan Bar'in anlami "Davul" demektir. Eski cagin ve ilkel
topluluklann insanlan birtakim korku ve inanclarin etkisinde kaldiklari i¢in hayatlarini
cesitli ayin ve torenlerle siislerlerdi. Bu torenlerini de davulla yaparlardi. Samanlarda
kullanilan bu davullara "Bar" ad1 verilmistir. $Samanlar torenlerde ici ve disi temsili
resimlerle donatiimig bu davullari samur ya da tavsan ayvagindan vapiimis tokmaklarla
calar ve oynarlardi. Erzurum barlarinda davulcunun tek basina davul ¢alarak oynamasi
ve buna Saman davullar denilmesi dikkate deger bir 6zelliktir.

Borel ve Halhas Mogollar ile Tonnu Oranhu, Altay Tiirklerinde de kullanilan
davula PAR veya BAR ad: verilmektedir. Yakutga'da da davul ve kayisina "Bar" ismi
veriliyordu. Cagatayca'da her cins deriye yine "bar" adi verilmektedir. Ayrica
Cagatayca'da bir yliziinde geyik, diger yiiziinde at derisi gerili bulunan davullara BAR
denildigi tespit edilmigtir. Yine Cagatayca'da "barlamak" diizeltmek, siraya koymak
demektir. Kirgizca'da "Barmak" yiirtimek, gitmek, varmak anlamini tagimaktadir.
Anadolu'da giiniimiizde varip gelme, var gel, var gelme devimlen kullanilmaktadir.

Bar, savag kazancinin kutlanmasi, kahramanligin, yigitligin anitlagmas: amacini
tagir. Bar oyunlarin figiirlerindeki keskin ve sert ¢izgiler bu amacin ifadesidir.
Barlar siranin en baginda bulunan elindeki beyaz mendil (¢evre) ile oyuna istikamet
veren, en usta oyuncu olan "Barbasi" yonetir. Barbasinin yanindakine "koltuk”, en
sondaki oyuncuya "Pocgcik" ya da "kuyruk" digerlerine ise "kelle" ad1 verilir. Barbagi
her barda mendiliyle oyuna ruh ve anlam kazandinr. Poggigin de elinde beyaz mendil
bulunur ve Barbagi'na eglik eder.

25 GAZIMIHAL, M.Ragip ; Musiki Sozliigi, Istanbul 1981.
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Barlari, kadin ve erkek barlari olarak iki kisma ayirinz. Kadin barlarinin ¢ogu
tiirkiiliidiir. Erkek barlarinda ise daha agir, sert ve keskin cizgiler goriiliir. Barlar en az
bes kisi ile oynanir. Genellikle toplu oyunlardandir.

Toplu Bar oyunlarinda da birbibiri ardindan oynanan bolimler vardir.
Halaylarda agirlama, yeldirme, ikileme, vanlama gibi isimler alan bu boliimlere
barlarda Usteleme, sekme, yelletme gibi isimler verilir. Barlar cogunluklia iki, bazen de
ii¢ boltimlidiir. Iki bolimli barlarda birinci boliime agirlama, ikinci boliime ise
tisteleme ad1 verilir. U(; boliimli barlarda birinei boliim agirlama, ikinci boliim iistleme
tisteleme ya da sekme, ligiincli boliim ise yelleme, velletmedir. Barlarda tempo ifade
eden bu boliimlerin bulunmamasi halinde sona dogru ayni ezginin giderek hizlandig:
gortiltir. "Assahtan gelirem" gibi. Erzurum Barlarinda tek kisi veya iki kisi ile oynanan
barlar da vardir. Erzurum Barlarinda tek erkek oyuncu tarafindan oynanan barlar
Kosarma (Kolsarma), Kiz Sema ve Davul bandir. Iki erkek oyuncu tarafindan
oynanilanlar ise Koroglu (Kiliglarla), Hancerbart (Bicaklarla), Cerkezbari, Durna
bar1, Karabag, Iftadiye, Ispiri Sallamasi, O olmasin bu olsun bari ... gibi.26

Barlar'da oyuncularin meydana ¢ikislarinda genellikle "pasa kogkii" adi verilen
ezgi calinir. Oyuncularin ortaya ¢ikmasina "bar tutusmak” adi verilir. Oyunlarin
miizigine "bar havas1" denir. Bagbarla baslayan oyun, barbasinin belirleyecegi 6 - 8
barla devam eder, ekip degisir. Ardindan meydana ¢ikan bir bagka grup yine Basbari
oynadiktan sonra, onceki grubun oynamadig: diger barlar siralar ve "lavik" tekrar
calinir. Dagilma sirasinda "yikilget" ya da "yol havast" adi verilen ezgi ¢alinir. Bu
disiplin Bar oyunlan oynanirken bir gelenektir. Barlarda oyuncularin bitigik durmak
suretiyle "kapali bar", oynayanlarin birbirinden ayr1 durmak suretiyle dizilmelerine
"acik bar" denmektedir. Oyunda kullanilmayan davullara "sagir davul" ya da "¢ingene
davulu", kadin barlarina "diigiin oyunlar" adlar verilmektedir.

Bar ezgilerinin ritmik yapist iki, bes, alt1, dokuz, on, oniki zamanlidir. Ayni ezgi
bazi zaman hem Halay'da hem de Bar'da kullanilir. Barlar agik alaniarda davul-zurna
esliginde oynanir. Erkek barlarina davul-zurna eslik ettigi halde, kadin barlarina tef
(def), klarnetin yerini Mey alarak eslik eder.

Barlar kadin-erkek ayr1 ayr oynanir. Kadinli-erkekli karma bi¢iminde
oynanmaz. Bugiin barlardan bazilarini oynayan ustalarinin giderek azalmasi sonucu
kaybolmaya yiiz tuttudunu goriiyoruz. Durnabari, Cobanbari, Kazakbari, Davulbari,
Kotana ban gibi.

26 PASMAKCI, Yiicel ; Tiirk Halk Oyunlan, i.T.ﬁ.Sosyal Bilimleri Enstitiisii Ders Notlar,
Istanbul 1994-1995.
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HORONLAR

Tarihi akigi icerisinde Tiirkler, Orta Asya'dan batiya dogru gog ettikge kiiltiirel
ozelliklerini de birlikte tasimiglardir. 1071 yili sonrasi Anadolu'yu vatan tutmaya
baglayan Tiirk boylar1 bu topraklari kisa bir zaman icerisinde Tirklestirip
[slamlagtirmiglardir.

Oguz Tiirkleri 12.yy dan itibaren siirekli ve yogun bir bicimde karadeniz
bolgesini yurt edinmeye baslamistir. 200 yil igerisinde Dogu karadeniz yorelerini
tamamen fetheden Oguz Tirkleri'nin, Cepniler kolunun yanisira Akkoyunlu
Tiirklerinin bir boliimii de Yavuz Sultan Selim tarafindan (Trabzon'da sehzadeligi
sirasinda) Rize ve Trabzon bolgesinde iskan edinmigtir. Dogu Karadeniz bolgesinin
cografi sartlari (daglarinin sarp ve dik olusu, denizin hir¢inlig1) gelisen yore folkloru
tizerinde oldukcga etkindir. Bu etkinlik caligma ve tarimsal hayatla miizik ve halk
oyunlarinda acik bir sekilde goze ¢arpar. Dogu Karadeniz'in kiy1 kesiminde oynanan
halk oyunlarina horon adi verilmektedir. Horonun yoreve has tavir ile oynanmasi o
yore insanlannin karekter, vasayis bigimi ve ig hayatini canlandirir. Kisaca ifadesi halk
oyunlartyla halkin davraniglan arasinda ¢ok siki baglanti vardir.

Horon sozciigiine Karadeniz Bolgesi'nde "Horan, Horun, Horum, Horom" gibi
adlar verildigini de goriiriiz. Bir rivayete gore Horon kelimesi, "Horom"dan
gelmektedir. "Horom : Mera ve vaylalarda bigilip kurutularak baglanan otlara verilen
addir." Ayrica" tarlalarda kamigsin kesildikten sonra kalan saplarinin baglanarak
kiimelendirilmis sekline de Horom denilmektedir". Yine "Misir saplarinin besli yada
yedili balyalar halinde bir araya gelmesi" ne verilen isimdir. Horon sozciigiine ¢ok
vakin olarak Trakya Bolgesi'nde "Hora" sozciigii vardir.

Horon sozciigiintin nereden geldigi hakkinda ayrica su bilgiler vardir. Hor, kor,
hori kelimeleri Yakutca'da Nakarat, tekrar etme, sira ile vurmak gibi anlamlara
gelmektedir. Aragtirmaci Radolf, "KORSARIN" kelimesinin kargilikli, atigmali tiirki
cagirma anlamina geldigini belirtmisgtir. "Kor" kelimesi Cagatayca diigiin ve davetlerde
halka geklinde oturmak anlamini tagidigr gibi Antep ve Urfa dolaylarinda sira, dizi
anlaminda da kullantlir. Yine Yakutca'da da "begli, vedili sira" anlamlarin
tasimaktadir. Talar, Tiirkmen ve Bagkirtlarda topluca sdylenen bir tiir sarkiya "Hor"
denilmektedir. Ik ¢aglarda dini ayin niteligindeki oyunlara da Horon ad1 verilmistir.27
Konar goger topluluklarda uzun ve kirik havalara "hira" bunlan soyleyenlere "hiract"
ad1 verilmektedir.

Dogu Karadeniz kiy: seridi iizerinde Samsun, Sinop, Kastomonu, Zonguldak
illerinin deniz kiyis1 ile doguya dogru Ordu, Giresun, Trabzon, Rize, Coruh vadisi ve
Artvin'e kadar uzanan bolge horon bolgesidir.

27 GAZIMIHAL, M Ragip; Musiki S6zliigi, Istanbul 1961.
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Horonlar, en az iig kisi tarafindan ve toplu olarak oynanan oyunlardir. Ug grupta
oynanir.

1. Yalniz Kadinlarin oynadig1 horonlar

2. Yalniz Erkeklerin oynadig: horonlar

3. Karma olarak oynanilan horonlar

Erkek horonlarinin hareket olarak yumusatilmis bi¢imi kadin horonlarinda
gortiliir. Kiz horonu ad1 verilen bu oyunlarda kadinlar kend: aralarinda horon tiirkileri
soyleyerek tef ve fincan gibi vurmali aletler kullanirlar.

Horonlar da, halaylar gibi suit seklinde yvani degisik tempo ve temalarin birbiri
ardinca stralanarak siirdiigti oyunlardir. Baslica iki bolim vardir. 1) Agir bolim 2)
Hizli bolim.

Suit seklinde oynanan horon gesitleri sunlardir. Horon kurma, yukari havasi,
atlama agramasi (titremesi) kozangel, bigak oyunu (seyrek horon) ¢ift ayak sallama
Hemsin sallamas: Tanya sallamasi davul- zurna horonu, yarim horon, Alafangar.
Akgaabat taraflarinda, "horon kurmak" Vakfi Kebir dolaylarinda da "horon tepmek”
deyimleri kullanilir. Kiy1 seridi boyunca hizli tempoyla oynanan oyuna "sikhoron"
"siksara" "siksaray" denilmektedir. Agirca oynananlara ise "seyrek" adi verilir.
Siksara'da gecen "sara" Trabzon'la Yumra arasinda bir derenin adidir. Horon
oyunlarinin yoneticisine "¢avus" adi verilir. Cavus'un oyunun genelindeki sorumluluk
ve yetkisi biiyiiktiir. Kiigiik topluluklarda ovunu ¢avus idare eder. Kalabalik gruplarda
(50-60 kisi) ise oyun ¢algl calan tarafindan idare edilir.

Karadeniz'in dalgalarinin dag havasinin, misir ekmeginin hamsinin etkist altinda
yvogrulan horonlar, hamsinin titreyig ve ¢irpiniglarini, deniz dalgalarint vagmur
vagislarini daglarin siralamsint 1fade eder. Trabzon yoresinde birbiri ardindan oynanan
horon tiirleri $6yle siralanabilir.

Horon kurma : Baslangigta ve kisa siireli olan bu boliimde oyuncular el ele
tutugarak ¢ok yavag bir tempo ile oyuna baglarlar. Ozel ¢alimli hareketlerle daglarin
stralanigini, denizin dalgalarini andiran yumusak figiirler gosterirler.

Sallama : Horon kurmanin tamamlanmasindan sonra sallama horonuna gecilir.
Vucudun biitliniiyle hoplatilmasi bacaklarin 6ne dogru sallanmasi, denizin kaba
dalgalarini andirir.

Siksara: Bolgenin en yaygin, ¢ok canli ve kivrak oyunudur. Omuz ve Kollarin
titretilmesi, yagmur yagiglarini, baliklarin girpiniglarini simgeleyen kivrak figiirlerle
siirer.

Bigak oyunu : Karakulak denilen kolluk bigag: veya ¢erkez kamasi ile oynanan
ikili oyundur. Tarihi ge¢migse dayanan bu savas oyunu iki kismuin kargilikli
dogiismesidir.

Kozangel (ozangel) : Horon kurmanin bir bagka ¢esididir.
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Diiz horon : Kadin ve erkeklerin ayri ayr oynadiklari, agir tempolu horonlarin
ortak adidir.

Atlama : Erkekler tarafindan da oynanmakla beraber, daha cok kadinlar
tarafindan oynandig1 goriilmektedir.

Seyir (vay beni); Trabzon ve ilgelerinde (¢aykara) halka seklinde dizilen kadin ve
erkek oyuncular tarafindan oynanan ve oyun siiresince iki usta tiirkiicliniin o anda
kurduklar: tiirkiilerin iki grup tarafindan koro geklinde belirli bir ezgi (gayda)ile
soylendigi oyunlara "seyir oyunu" veya "vay beni" denilmektedir. Seyir oyunu, daha
once gittikce hizlanan horonlardan sonra iki usta tiirkiiciintin gruplarini olusturarak bir
halkanin varisini teskil edecek bicimde hi¢ durmaksizin tiirkii soyleyerek ve saat
istikametinin aksi yoniinde doniilerek oynanir. Gruplar en az ticer kisiden olusur.

Horon ezgilerinin ¢ogu yedi zamanlidir. Aksayan hareketler degisik vuruslarda
bulunabilir. (3+2+2), (2+3+2) gibi. Ancak aksayan kiime genellikle son vurustadir.
(2+2+43) gibi. Bunun yanisira 5 ve 9 zamanl: olanlara da rastlanir. Horon kurma
stiresince ve temposu hizli olan sallama ve siksara oyunlarinda tiirkii sdylenmez, diiz
horon ve atlama oyunlar1 oynanirken genellikle kemence esliginde koro veva solo
seklinde yada kemence calan tarafindan tiirkiiler sdylenir.

Horonlar'da genellikle Davul-zurna, Kemenge, Kaval, Tulum kullaniimaktadir.
Karadeniz'de kullanilan zurna, en kiigiik boyda olan cura zurna, davul da kiiciik
davuldur. Rize, Trabzon, Magka, Tonya, Vakfikebir yorelerinde horona kemence eslik
eder. Trabzon, Hemgin ve i¢ kisimlarda davul- zurna ve hatta baglama kullanildig: da
goriilmektedir. Artvin'de ise horonlara tulum eslik etmektedir. Bunlara ek olarak
akardeon (Artvin), kaval ve ikligda kullanilir.?®

Horonlar'da ¢alg: ¢alanlar da zaman zaman oyuna Katilirlar, Imeceler sonunda
diizenienen eglencelerde, diigiinlerde, askere ugurlamalarda, bayramlarda, yayla
yollarinda, konaklama yerlerinde ve genliklerde oynanan horonlarda miizik tiirkiilii va

da sadece ¢algiyla icra edilir.

ZEYBEK OYUNLARI

Bati Anadolu'da, ozellikle Ege Bolgesi'nde oynanan halk oyunlar genellikle
zeybek oyunlandir. Ozbekge'de silahli kisi anlamina gelmektadir. Zeybek deyimi igin
Kamus-u Tiirk'de su agiklama yer almaktadir. "Hafif silahli ve Muhafaza" Asayise
memur eski bir sinif asker. Ahmet Vefik Pasa'nin Lehge-i Osmani'sinde Zeybek
maddesinde "Hafif Tiifek¢i Asker, Devlet i Selguki ye zamaninda Teke ve Aydin
taraflarindan Misira celb olunan Zaptiye askeri" denilmektedir. Biiyiik Tiirk ligatinda
ise Aydin ve Bursa halkina verilen isimdir. Bir bagka goriise gore ise Anadolu'ya

28 DEMIRKOL, Tanju ; Firat Universitesi Ders Notlan, Elazig 1990.
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verlesen eski Tiirklerde askere "Su", "Su" denirdi. Bir bagka ifade ile zeybek
kelimesinin aslinda "siibek", "seymen", "sekban" kelimelerinden geldigi belirtilmigtir.
"Siibek" bugiinde kullanilmakta olan subay anlamina geliyordu. Zamanla S harfinin Z
harfine doniigsmesiyle "Ziibek" yada "zibek" olarak degistigi ve dilde daha bir akicilikla
"Zeybek" haline geldigi ifade edilmektedir. Zeybeklik ve Zeybek oyunlan Ege
bolgesinde ilk Tiirkmenler tarafindan agilmig erlik ve yigitlik ¢igiridir.2?

Rum aragtirmacilardan EHLOROS 1889 yilinda yazdig: Tiirk¢e'den Rumcaya
kamusunda Zeybek- Zeyvekos sozciigii i¢in [zmir civaninda Tiirk agiret mensuplarina
verilen addir, demektedir. Giritte Zeybekikos yada Sayvakikos adlariyla oynanan
oyunlar bizim zeybek oyunlarimiz dan bagka birsey degildir. 12 adalarda da Zeybek
ovunlarinin ad: Tirkikos'tur. Orta Anadolu ve Ankara'da oynanan Seymen oyunlanna
"Zeybek oyunlar1" seymenlere'de "Zeybek" denir. Seymen sozciigii halkin kullandig:
bir sozciiktiir. Asil sozciik ise "Sekban"dir. "Sekban" yada "seymen" bir iinvandir.
Y enigeri ocagi'nda bir kisim adidir. 3¢

Segmen (Farsca) i¢ ve Giiney Anadoluda bayram giinlerinde, diigiinlerde,
kurtulus giin ve kutlamalarinda torene verli givsilerie atli ve silahli olarak katilan yigit.

Sekban (Fars¢a) 1. Osmantilarda sinir bovlarinda gorev yapan asker.

2. Evalet pasalaria sancak beylerine bagh gorev yapan asker.31

Zeybek ve kizanlarin bagt demek olan EFE sozciigiiniin Devlet ve kudret
anlamindaki AKA'dan gelmis olmasi muhtemeldir. Bedros adli aragtirmact Londra'da
yayiladig1 Fransizca Tiirkge sozliikte EFE sozciiglniin eski Tiirkgede ki ABA-EBE
sozcligiinden geldigini belirtmektedir. Kasgarli Mahmut'un Divan-1 Liigat'it
Tiirk'iinde de bu sozciiklere rastlanmakla birlikte Kirgizca'da da ayni sozctikler halen
kullanilmaktadir. Baz1 Tiirkc¢e sozciiklerde b harfinin giderek f olarak degigmesi
Anadolu'nun pek ¢ok yerinde goriilmekle birlikte Orta Asya lehgelerinde de ayni sey
s0z konusudur. (APA Trakya da Ogarbey anlaminda) Efe sozciigiine ¢ok yakin olan
EBE sozciigii cocuk oyunlarinda elebasi anlaminda kullanildigr gibi yiikii ¢eken,
cezayi kabullenen, zora kogulan manasini da tagir.

Zeybekler Efe'lik miiessesesinin temel elamanlandir. Efelerin yaninda birer kol
beyi (u¢ beyi) durumunda olan zeybekler, emirlerine verilen gencleri yani kizanlari
egitir ve yonetirler. Kizanliktan yetigmis, tistiin 6zellikleriyle dikkat ¢ekmis niganci,
zeki ve ¢ok cesur kigiler zeybek olabilirler. Efe ve zeybeklerin maiyetindeki genglere
kizan ad1 verilmektedir. Aragtirmaci Mahmut Gagip GAZIMIHAL kizan sozctigiiniin
kafkaslara kadar uzandigin belirtmektedir. Mesela Dagistan Tiirkleri'nde kizan, aile

29 Okul Soziigii, T.D.K.Yaymlari, Ankara, 1994, 5.652.

30 Segmen (Farsga) : I¢ ve Giiney Anadolu'da bayram giinlerinde, diigiinlerde, kurtulug giin.
Kutlamalarinda torene yeri giysilerle atli ve silahlanarak katillan yigit .

31 Okul Soztiigii. T.D.K.Yaymlan, Ankara 1994, 5.652.
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efradi ¢oluk ¢ocuk anlamina gelmektedir. Aragtirmaciya gore "Kizan" kizmak demek
olan KIRGAMAK fiilinden gelmekte olup "kirip geciren” manasinda kullanilmaktadir.
Bati Trakya ve Ege'de kizan yetigkin erkek ¢ocugu demektir. Kizanlarin kiyafetieri Efe
ve zeybeklere nazaran daha sade olup iizerlerinde giimiis esya bulunmaz. Efe nin
mavzer, zeybegin filinta tagimasina karsin kizanlarin silablar1 martindir. Kizanlar
efelerin emrinde birer askerdir. Efe'nin izni olmadan evlenemezler. Efeye Kizan
olabilmek ig¢in bir toren vapilir. Toren sonunda kizanlig: kabul edilen namzet Teknel
(Defne) agacina sapli bulunan yataginin (uzunbigak) altindan 7 defa gegerek Efenin
elini oper. Efe olabilmenin de bazi sartlar1 vardir. Ya en yagh zeybek efe segilir, ya da
dlen efenin oglu babasinin ozelliklerini tasimasi halinde zeybekler ve kizanlar
tarafindan efelige getirilir.

Efe ile zeybeklerin arasinda da giyim- kusam ve goriiniig bakimindan larkliliklar
vardir. Efenin basi tragh ve percemli oldugu halde, zeybegin basi nal seklinde trag
edilir. Egedeki efe, zeybek ve kizanlarin kiyafetleri ve vaktiklar: tiirkiiler denizcilikle
igice olduklarini gostermektedir.

Ege bolgesinin dogudan goemiis Tiirkmenlere yur.t olusu, hatta bu boylardan
bazilarinin yakin adalara gegmis olduklari bilinen bir ger¢ek olduguna gore zeybek ve
seymen oyunlarinin Dogudan batiya yayilan eski Tirk asker oyunlari oldugu
anlagiimaktadir. Zeybeklerin bugiinki durumuna gore yayilig sahasini belirlemek
gerekirse, en gelismis merkez Ege ve Akdeniz olmak iizere ¢evreyi genigleterek,
icerilere dogru Usak, Afyon, Kiitahya, Eskisehir, Ankara, Bolu, Cankiri, Kastamonu,
Safranbolu ve Giresuna dayanan Karadeniz kiy1 seridini dahil etmemiz miimkiindir.

Zeybek oyunlarinin Anadolunun bir¢ok verine yayimasi diger unsurlarda da
oldugu gibi gesitli tagiyicilarla ve asker temaslanyla olabilecegi gibi Ege halkinin bir
onceki yurtlarinin Ankara, Eskisehir ve Konya ovalan oldugu yapilan aragtirmalarin
ortaya koydugu gerceklerdir. ¢ Anadoludaki seymen oyunlarinin zeybek tiiriinden
olmasi, bu Kiiltiiriin ayn1 kaynaga dayandigini gostermektedir.

Zeybek oyunlart ritmik yap1 ve tempo itibariyle 1Ki ana grupta toplanir.

1. Agir zeybekler 2. Kivrak (yoriik) zeybekler.

Zeybekler dokuz zamanin diginda diigiiniilmemelidir ve tempo farkina gore 2.4
ya da 8'lik dikkate alinir. 9.2/9.4'lik olurlar. Zeybek havalarinin en agirlarini
olustururlar. Zeybek havalar: geleneksel olarak gezenleme, gezinleme denilen bir iki
beyit tiirkii veya sadece, calgilarla icra edilen bir boliimle baglar bu boliimde oyuncular
calimli ve heybetli bir bigimde ol¢iilii ve duraklamali adimlarla kollarmi yana salvermig
olarak ezgi bitinceye kadar dolanarak gezinirler, ritmik ezgi bagladiginda 9 zamanh
ezgiyle nara atarak oyuna baglarlar. Oyun bir kag kere dondiiriildiikten sonra oyuncu
calg) calanlara verdigi bir isaretle (belli etmeden) yoruldugunu ifade ederek tekrar
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gezinlemeye geger ve oyun boylece siirer. Kadin oyunlarinda gezenleme bolimii
yoktur.

Zeybek oyunlari meydanlarda davul zurna, kapali yerlerde ise baglama, kemane
gibi calgilarla oynanir. Davul zurna ekibi ¢ift zurna ve tek davuldan kuruludur.
Zurnalardan biri ezgiyi ¢alarken digeri stirekli dem tutar. Zeybek oyunlari,
bayramlarda, ulusal giinlerde, diigiin ve eglencelerde oynanir. Efenin oyunu agr,
zeybek ve kizanlarin oyunlar1 kivraktir. Zeybek oynayacak kisi meydana ¢ikar ve
kendine ©zgii tavriyla agir agir gezinir yere egilerek parmaklarini topraga daha sonra da
silahligina stirer. Gezintinin bitmesinden sonra oyuncu, zaman zaman bir elini dizine
bir elini de silahina vurarak oyunu siirdiirir.Oyuncunun oyunlarinda ayagiyvla
seymenlerden birinin gogsiine ya da davulun kenarina vurmas: da bir gelenektir.
Balikesir, Usak, Kiitahya, Eskisehir, ve Silifke oyunlarindaki guruplagmalar yaninda,
Ege zeybek oyunlarinin esasini tek oyunculuk olusturur. Zeybek oyunlar1 genel
siniflama iginde kisisel veya toplumsal olaylarla ilgili veva 6zel adlar altinda pek ¢ok
cesit gosterirler.

Avydin-iki parmak zeybegi: Cok agir zeybeklerdendir. Bu zeybek havasi dnceler
i telli baglama ile mizrap yerine igaret ve orta parmagin vani iki parmagin kullaniimasi
suretiyle ¢alinmasindan dolay1 bu adr almigtir. Oyuncu bu oyunu oynamak istedigi
zaman ¢algi ¢alanlara bu iki parmagim havada oynatarak istegini belirtir.

Kesinti veya Gurbet kesintisi: (Burdur ve ¢evresi ile Antalya, Isparta dolaylar):
Hasret duygusunu ifade eden hiiziinlii, acikli, ezgi (gurbet havasi) nin sonuna ayni
seyirde bir zeybek havasinin baglanmasidir. (Avsar zeybegi, ¢iftlik zeybegi gibi)
(avsar beyleri).

Arpanli zeybegi : [k arpa mahsulunu iyi ve bol yetigtiren kimse koy halkina kir
soleni verir. Bu oyun harman kargisinda oynanir.

Zeybek oyunlar geleneksel olarak agirdan baglayarak Kivraga dogru siralanarak
oynanir. Oyun ictiir prensibi ayn1 zamanda bir toredir. Oyuncu gezenlemeli olarak ayr
ayni ii¢ oyun oynar ya da ayni oyunu ii¢ defa gezenlemeli olarak oynar.

Zeybek Oyunlarini ayri bir tasnifle; kiyi, dag ve ova zeybekleri seklinde ¢
boliimde toplamak mimkiindiir. Kiy1 oyunlari, ¢abuk ve hareketli, dag oyunlari, daha
seckmeli ve orta hareketli, ova oyunlart ise agir oynanan zevbeklerdir.

[llere gore zeybek oyunlarinin adlar goyledir.

Izmir: Kordon zeybegi, Somal1 zeybegi, Yund dag: Zeybegi, Bademliye bir
incecik kig oldu, Gokgen efe, Su Izmirden ¢ekirdeksiz nar gelir, Gokge, Karga, Mavi
krep, Yesil giy yesil kugan, Sandik tistiinde sandik, Yemenimin yesili.

Aydin: Aydin zeybegi, Koca Kasap, Tavas, Emirim suya gider, Cay iginin
milleri, Su dalmanin dag1, Ortaklar.

Adapazari: Geyve zeybegi, Pamukova zeybegi.
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Cankirt: Cankin zeybegi.

Konya: Bermende zeybegi, Zibek, Bozkirda, Koyilinde davul ve Kavalla
oynanan zeybek adli oyunlar vardir.

Giresun: Citak alt1, Nazlikavak, Micanoglu (kahve koydum fincana).

Ayrica Harmandali adli zeybek, Manisa, Kiitahya, Aydin, Nazilli, Izmir
Bergama, Burdur da yaygindir.

Iki parmak adli zeybek de Aydin, {zmir ve Bergama da oynanmaktadur.
Antakyada da Kesik zeybegi ve Urum zeybegi adlariyla oynanan oyunlar vardir.

TEKE YORESI OYUN VE OYUN HAVALARI

Ege zeybek bolgesi icinde ayri bir veri olan Teke yoresi, agir bagh zeybek
oyunlarinin yaninda kivrak ve cogkulu oyunlariyla da taninir. Glineyde bati Akdeniz
sahilinden baglayarak kuzeye dogru genig bir sahada yayilimi olan teke yoresi
sinirlarini soyle belirlevebiliriz: Fethiye, Ortaca (Mugla), Acipayam, Kizilhisar, Honaz
(Denizli), Dinar, Bagmak¢1 (Afyon), Yalvag, Sarkikara agac¢ (Isparta), Cevizli,
Akseki, Alanya (Antalya) ile Burdur'un tamamini igine alan sahadir.

Karamanoglu Mehmet Beyin 1277 yilinda Konya'y1 zapdetmesinden sonra
beylerine bazi iilkeler verdi. Bu arada Antalya ve yoresi Teke Paga'ya birakildl.
Yorenin tarih igerisinde Teke Devleti, cografi bakimdan da teke yoresi olarak anilmasi,
bundan dolayidir. Konumuz olan, oyun ve oyun havalari, bu yorenin adiyla Teke
havasi, Teke zeybegi, Teke zortlatmasi olarak sévlenmektedir. Ancak bu gorlig gergek
olacag1 gibi, yore adiyla ayni olan Teke denilen hayvanin, bir takim hareketlerini
simgeleyen oyunlara, halk tarafindan ayni1 adin verilmesi de ayn bir gergektir. Baglica
ge¢im kaynaklar hayvancilik olan ve bu yoreyi yurt edinen Sarikegeli, Karakoyunly,
Karatekeli, Honamli, Varsak gibi agiretlerin siiriilerini otlatmak lizere, bu bolgeyi
konaklaya konaklaya kat etmeleri kiiltiirleriyle ¢evre halkini etkilemeye yol agmugtir.

1. Teke Zeybekleri : 9/8'ik ol¢iiler gosteren ve sozlii sozsiiz pek ¢ok cesitleri
olan (Kivrak zeybek, Kirik zeybek, Cepken oyunu, Tek zeybek, Beg kaz1 zeybeg)
gibi isimler alan oyun havalaridir.

2. Teke Zortlatmas1 (Zortlatma) : 9/16'lik 6l¢iludiir. Teke denilen hayvanin
hareketlerini simgeledigi icin bu ad1 alir. Teke, katim (Ciftlesme mevsimi) zamani,
kizgin ve sinirli bir gekilde ileri geri, saga sola bir takim hareketler yapar. Bu durum
hayvanin siygin olugundan da bellidir (idrarinin 6zel bir kokusu olmasi). Tekenin bu
durumuna zortlamig denilir. Teke zortlamas! oyununun sozlii ve sozsiiz ezgisi ¢oktur.
Ancak oyun tektir. Ezgilerde 9 zamanin ilk tip diiziim sekli hakimdir.

A)2223 B)2322

Ornek A : Dere geliyor dere, Bahgelerde bir kuzu, Ispanaktan ezel ¢ikar
gerdeme, Yayla yollarn.
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Ornek B : Akkoyunum yiiz olsa, Tagli tarla ayrikli, Ciktim ¢camin durusuna

3. Kaba Ardig (Kabardi¢) : 2/4 olgiilii, bir ka¢ degisik ezgisi olan Burdur,
Acipayam, Fethiye, Antalya dolaylarinda kiigiik farklarla oynanan tek tip oyundur
(Otme, Dugkuk, Garabag goyununu) gibi.

4. Diiz Oyunlar (Kirik, stirtme, siiriiddek) : 2/4 ve 4/4'1iik olciili, sozlii, sozsiiz
cesitli ezgileri olan diiz ve kirik oyunlardir (Gicir gicir gelin varin kagnisi, Erik dali,
Kezban yvenge) gibi.

5. Dimidan : Teke yoresinde bilhassa kadinlarin, def, darbuka ya da bunlarin
bulunmadig: zamanlarda tencere kapagi, legen gibi geylerle calip oynadiklari
ovunlardir. Dimidan sdzciigiiniin legehden ¢ikan seslerden yansitma olarak iiretilmis
olmasi ihtimali kuvvetlidir.

6. Bogaz Havalar : Y oriik isaretlerinde kaval oldukga yaygin bir ¢calgidir. Konar
goger durumda olduklar1 zamanlarda dahil, ¢cobanlar siiriilerini otlatirken kaval galarlar.
Kadinlar kaval calmasini bilmediklerinden ozellikle geng coban kizlari, bas
parmaklariyla girtlak iizerinde ol¢iilti baskilar yaparak ¢ikan ses yardimiyla bir takim
ezgiler terenniim ederler. Bogaz havalari denilen bu ezgiler serbest ya da ol¢iilii olabilir
(Cortlen bogazi, ¢omlek kirdiran bogazi, dugkuk bogazi, siirii vitiren, sirkat
bagislatan, honamli, varsak kizi, ummuhan, melli kizinin, deve durduran, incik, ovgi,
dirmil, havacan, hasli kizinin, ¢akal, ¢omelten) bogaz gibi adlar alirlar. Bogaz
havalarina HADA da denilir. Kadin ve kiz cocuklarinin ¢aldiklar: bu bogaz havalari
daha sonralar: erkekler tarafindan kaval ve ii¢ telli baglamalarla da calinir olmugtur.
Bunlara da bogaz havasi denilmektedir. Bogaz havalarindan sonra kesinti (baglanti
ezgi) olarak ¢cogu zaman teke zortlatmasi ¢alinir. Bundan dolayi bazi kesimlerde teke
zortlatmasina bogaz havasi denildigi de olur. [sparta dolaylarinda teke zortlatmasi
tiirlinde olan oyunlara Dattiri, teke zeybegi tiiriinde olanlara ise Gakgilli adi
verilmektedir.

7. Gurbet Havalari : Genellikle oyun ezgilerinden once ¢alinan teke yoresine has
belirli bir tavir igerisinde soylenen uzun havalardir. Serbest olan sozlii boliimleri, 7 ve
5 zamanh saz ezgisi takip eder. Gurbet havalarinda gurbet, dzlem, oliim, yigitlik gibi
temalar iglenmistir. En yaygin olanlari : Avsar Beyleri, Tekelli Oglu, Beydag, Giilliik
dagi, Ali Bey, Gelin Aglatma, Eylem Durnam, TasKesigi Agz: adli olanlanidir. Bolge
oyun havalannin ¢alindig! sazlar, baglamalar, ii¢ telli baglama, zurna, kaval, sipsi,
coban diidiigi, kabak kemane, davul, def, darbuka (Diiblek, diimbelek, diimbek,
kiip), legen, kapak, zilli masa.
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BENGILER

Balikesir, Bergama, Kozan ve Edremit dolaylarinda toplu oynanan oyunlarin en
tipik ornekleri olan Bengilere, Bergama ve Edremit dolaylarinda alay havasi da
denilmektedir. Bengilerin giiniimiize hangi ¢aglardan intikal etmis oldugu kesin olarak
bilinmemektedir. Bengiler, Tiirk Halk oyunlar igerisinde en kalabalik topluluklar
halinde diigiin ve derneklerde muhakkak oynanir. Kiitahya dolaylarinda, kadinlarin
diigiin gecelerinde safak sokerken el ele tutugarak halka seklinde ovnadiklarn oyunlara
BENG adi verilmektedir. Bengi ile benzerlik gosteren bu oyunlara da, giizel sesli bir
kadinin soyledigi maniyi diger oyuncular tekrar (koro halinde) etmek suretiyle huyyva
seklinde bagingip el ¢irparak done done oynarlar. Kafraya 42 km uzaklikta bulunan
Bengi koyiinde de kadinlar Bengiilii ninnasi dedikleri bir oyun oynarlar. Ayrica Kars
dolaylarinda da Beng-i Bekir ad1 verilen bir oyun vardir.

Bengi oyunlar Bati Anadolu'da anilan yorelerde Efe baginin kumandasi da davul
ve zurna egliginde halka seklinde oynanir. Bengive ¢ikis ve ortada gezinme sirasinda
calinan miizik, genellikle cengi harbi denilen savag miizigidir. Efe baginin agir agir
kalkmasi ve bir siire gezinmesinden sonra oyuna baglamak lizere kollarini kaldirinca
kizanlar birer birer kalkarak efenin etrafinda siralanirlar. Halkanin tamamlanmasindan
sonra efe dehha va da dohh seklinde nara atarak sert ve manali bakiglarla kizanlan
gozden gecirir. Calginin bengi havasini calmasi ve efenin ayni sekilde narasiyla oyun
baglar. Aragtirmact Radlof Bengu deyimini haykirmak, feryat etmek olarak
kaydetmigtir. Nitekim dilimizde bangir bangir bagirmak seklinde bir deyim vardir.
Ovun sirasinda, efenin dehha dohh, haydi gibi naralan bir ¢esit komut veristir. Oyunun
tamamini olusturan bes figiir bu komutlarla degisir. Figiirler igerisinde tiger defa
vapilan, sag el ile sol omuza, sol el ile sag omuza vurmalar kollarini uzatarak birni
cagirir gibi isaretler yapmalari ve biyik biikmeler bir takim anlamlar tagiyan
hareketlerdir. Oyun bagindaki sert bakiglar, daha sonra aralarinda diisman olmadiginin
anlagiimasiyla gozlerle selamlagmaya doniisiir. Vakur ve diigiinceli olan delikanhilar
sevdigine yalvarmig bir omuza yoruldugunda dteki omuzunu gostermis, Kollarini
uzatarak sevdigini ¢agirmis, gururla biyiklarini biikmiis ve sevdigine kavugmak
umuduyla seving icerisinde oyunu sona erdirmiglerdir. Bir bagka goriigse gore Bengi,
savaga ¢ikmadan once yapilan toreni ve savasin zaferle bitmesi halini canlandiran
temsili oyundur. Halk arasindaki bir rivayete gore de basik olan iki tarafca ortaya
¢ikarilan savaggilardan birinin digeri kafasim kesdikten sonra kesik bagin etrafinda
yapilan zafer oyunudur. Nitekim Balikesir Pamuke¢u (kdyi) Bengisinde gittikge
canlanan oyunun, sona dogru cogkun bir hal almasiyla oyuncularin naralar atarak
halkanin ortasina dogru hamle yapmalar: sanki boyle bir zaferi kutlar mahiyettedir.
Belli bagl bengi havalarinin adlan sunlardir : Bergama Bengisi, Balikesir Bengisi,
Pamukgu Bengisi, Edremit Alay Havasi.
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MENGILER

Giineybati Anadolu'da tahtacilar ve Abdallar olarak bilinen Alevi topluluklarinin
oynadiklar1 oyundur. Kadin erkek birlikte oynanir. Samaha benzer. 9 zamanli
olgiiliidiirler. Tiirkmen Mengisi (giyinmis kusanmig yayladan gelir), Keklik Mengisi
(keklik olsam yuva yapsam), Eski Mengi gibi.32

HORA VE KARSILAMALAR

Trakya bolgesinin canli ve hareketli el ele kolkola omuz omuza toplu olarak
oynanan oyvunlarina "Hora" denmektedir. Hora, "horo", "sirto-siirto", "Sirto-
surto"gibi isimlerde alir. Agir ve ¢abuk kisimlari olan ve serhat boylarinin kahramanlik
ve yigitlik duygulanyla yakilmig tiirkiilerle ve ¢engi harbilerle oynanan horalar
isimlerini genellikle halk kahramani, kabaday: va da eskivanin adindan almiglardir.
Pomak Gaydasi, Kabadayi, Galamatya, Selanik, Stefolko, Zigos, Karayusuf, Al
Yazmact, Ali Paga, Ahmet bey, Eski kasap, Alaybey, gibi. Horalar ritmik hareket
tarzlaryla dizi bigimli oyunlarin ozellikle kabadayilik, vigitlik ifadesi tagiyan tipik
omeklendir.

Kargilama; Karsilikli olmak, bir olaya kargi olumlu yada olumsuz duygu
gostermek. Gelenin hatirini hog etmek igin yola ¢ikmak. Esasen birini veya birilerini
kargilama, torensel bir iglem sonucu toplu olarak kargilama olarak da ifadelerini bulur.

Kargilama; iki kiginin kargi karsiya oynamas: ile oynanan oyunlardir.
Tirkiye'nin hemen her yerinde goriiliir. Ancak yogunluk agisindan daha ¢ok Trakya
ve Marmara bolgelerinde rastlanmaktadir. Eskiden Anadolu'nun Avrupaya agildig:
kapinin Trakya olmast nedeniyle gidig ve gelislerde kutlama ve kargilamalar
yapiimaktaydi.

Karsilamalar; bazen el ele, omuz omuza, kemerlerden tutunarak ve tutunma
olmadan kargilikli olarak oynanir. Oyunlarda mendilin nemi biyiiktiir. Bu ylizden
baglayici kurallan yoktur. Ancak temel kurallan vardir. Dogaglama ile orjinal bir oyun
sergilenebilir. Bireysel oldugundan kadin ve erkek tarafindan oynanabilme 6zelligi
vardir.Ancak kadinlarin ve erkeklerin oynayis farki bulunmaktadir. Erkek oyuncularin
yliriiyiig ve figiirleri gorkemlidir. Donme, diz ¢okme, el ¢arpma figiirleri yaygindir.
Oyunlar agir tempoda baslar, gittikge taninmig Kigilerin ya da oyunu iyi oynayan
kigilerin adlariyla anilmaktadir.

Kargilamalarda bir térensel iglev olmasi nedeniyle meydan sazi kullanilir. Davul-
zurna ile oynanir. Bazen ¢ift davul ¢ift zurna kullanildig: da goriiliir. Kargilamalarda
kullanilan zurna mehtaran zurnalarindan biiyiik boy olan kaba zurnadir. Zurnalardan

32 PASMAKGI, Yiicel ; Oyun Havalari, L. T.U.TM.D.K. Sosyal Bilimleri Enstitiisii Yiiksek
Lisans Ders Notlar, Istanbul 1995-1996.
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biri "dem" tutar, digeri melodiyi calar. Bolge de kemane, gayda, kabak kemane, kaval,
baglama gibi ¢algilar kullanilmakla beraber, def, fincan, darbuka, zilli maga gibi ritm
aletleri, klarnet, keman, ud, kanun, gibi klasik sazlar ile baglama tiirlinden olan ozel
akordu ve tel donatimivla balkan sazi olarak tanburalar da kullanilmaktadir.
Karsilamalar iki, dort, bes, vedi, dokuz zamanl: ritm 6zelligi tasir. Oyunlarda cesitli
araglar kullanilir. Ornegin; mendil, kilig- kalkan, bigak, hanger, kagik gibi, Bunun

sebebi torensel islev sonucudur.

VASITALI (ARACLI) OYUNLAR

Bu gruptaki oyunlara herhangi bir ara¢c (mendil, bicak, hanger, kasik kilig-
kalkan, degenek, ¢omak, tiifek, mum, davul vb.) eslik etmektedir. Bu grubtaki
oyunlar, oyunlara eslik eden ara¢ isimleri ile anilirlar. (mendil oyunlari, bigak halay,
bicak horonu, hancer bari, kilig-kalkan oyunlari, degenek oyunlarn, caydacira, tifek
kargilamasi, davul oyunlari gibi)

Herhangi bir aragla oynanan oyunlar igerisinde kilig- kalkan oyunlarinin ayr bir
ozelligi vardir. Bursa'da miiziksiz, sadece kili¢c-kalkan sesleriyle oynanan bu oyunda
2+3 seklinde 5 zamanl: ritm hakimdir. Yine Elazi§'a has, kendine 6zgii miizigi ve
oyun ezgisi olan kilig- kalkan oyunu ile, Boluda koroglu ezgisiyle kargilikli iki kisi
tarafindan oynanan kilic oyunu vardir.Tiifegin icad edilmedigi zamanlarda erlik,
vigitlik, kahramanlik semboliidiir. Kahramanlik ifade eden kili¢, pala, kama, bicak,
tiifek gibi silahlar la oynanan oyunlarin yanisira Degenek (Urfa, Elazig), Comak
(Agr1), vapay kiiclik atlarla oynanan cirit (Canxir1), kendine has tabaklari olan ve
mumlarla oynanan Cayda ¢ira oyunu (Elazig) Trakya, Safranbolu ve Elazigida
oynanan mendilli oyunlar kokli geleneklere dayanan temsili oyunlardir.

Aracli oyunlarin bir diger sekli davullu oyunlardir. Giintimiizde giderek
kaybolmaya baslamis olan ¢engi harbilerin ¢ok eski ¢aliniglar davul dogmek seklinde
idi. Davul dogerek oynanan oyunlarin tarihi bu calginin varligs kadar eskidir.
Samanlarin davul dogerek biiylik bir coskuyla donerek oynadiklar1 oyunlarin eski
caglardan beri Anadolu'nun Bolu, Kastamonu, Ovacik, Safranbolu gibi yorelerinde
aynen yagatildig1 goriilmektedir. Davullara daha sonralan zurnanin katilmasiyla ceng i
harbiler melodik bir diizene girmiglerdir. Savag meydanlarinda oldugu gibi Tiirk
halkinin cirit, giirz, kargy, giires gibi sportif oyvunlarina da girmis olan davul- zurna
takimlarina kimi yorelerde "Meyter" denilmektedir. Davulcularin tek baglarina
oynamalar1 samanizm gelenefine bagli olmakla birlikte, davullu oyunlarda
davulcularin tek baglarina oynamalari son zamanlara aittir. Eski ve esas olan gekli, bu
oyunlarin ayrnilmaz unsuru olan kogeklerle oynanmasidir. Bir savag ya da bir agk
olayini canlandiran davullu oyunlarda selamlama (selamlik, pasrah, pesrev) kargilama,
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kocek, koroglu, meydan oyvunu, (giftetelli) kindim gibi sirayla oynanan bir diizen

vardtr. Davullu oyunlar daha ¢ok evienme diigiinlerinde, meydanlarda oynanir.

KASIKLI OYUNLAR

Orta ve Giiney Anadolu bolgemizde oynanan halk oyunlandir. Oyuncularin
ellerinde ritm araci olarak tahta kasiklar vardir. Kagik oyuna eglik eden bir aragtir.
Oyuncular birbirine tutunmadan kargiliklt olarak oynadiklar icin Kargilama ozelligi
gosterir.

Kagik; oztiirkge bir kelimedir. Orta Asya'da Hakanlar huzurunda oynanan adina
"Hakan oyunu" denilen oyunda iki tabak, iki kagik kullanildigr bilinmektedir. Horasan
bolgesinde "kagag1" adiyla eski zamanlardan beri oynandigi, onaltinct ve onyedinci
yiizyillara ait minyattirlerden ve daha ¢ok eski metinlerden anlagiimaktadir.

Kasik oyunlar: halaylar ve barlar gibi degildir. Yani meydan oyunu degil, daha
¢ok oda ve meclis oyunu niteligi tasir. Kasik oyunlannin biyiik ¢ogunlugu
tiirkiiliidiir. Erkek meclislerinde erkekler, kadin meclislerinde kadinlar tarafindan
oynanir. Oyunlar daire seklinde yada Karsilikl1 dizilerek oynanir. Oyunlara Davul-
zurna gibi yiiksek sesli sazlardan ¢ok, darbuka, kucak (koltuk) davulu, zilli masa,
kasik, tandir kasik, kabak kemane, kemence, keman, dort telli kemenge, sipsi, klamet,
ciimbiig, cura, baglama, tirnak gibi sazlar eglik etmektedir.

Hareketli, canli, akici, ritm ve ezginin birlestigi bazilan taklite dayali, ahenkli
oyunlar olan kagik oyunlari, daha ¢ok iki ve dort zamanhdir. Dokuz zamanli olanlar
(9/16,9/8) ile 8/8 lik olanlari da vardir. Kasik oyunlanmn gikardiklari seslere gore iki
zamanli ana usullii olanlarin hareketli olanlarina "Sikidim, Sikildim, Sikirdam” oyunu

sozciikler verildigini, ezgi ve melodilerine "$ikildim Havasi" denildigini goriiriiz.

DIS KAYNAKLI OYUNLAR

Tiirkiye'de yasan Tiirk asilli halen Avrupa hudutlan diginda yer alan Tirkler
vardir. Oyunlarinin kaynaklar1 dig mengeilidir (Kafkas, Azeri, Uskiip...).Yapu itibari
ile Tiirk Halk Oyunlan'ni bu ana bagliklar altinda alt gruplara ayirabiliriz.33

Daha alt gruplarda "Sema- Samah" lan gorebilirsiniz.Tasuvvuf felsefesi ve
inancina bagli topluca oynanan oyunlarin tiimiine "Sema” ad1 verilmektedir. Sema
sozcligii gesitli yorelere gore degisik soyleniglerde goriilir. Ornegin; sema, sama,
semah, samah, zamah, zemah, gibi. Sema sozciik anlami olan ¢esitli anlamlar icerir.
Arapca bir kelimedir. Igitme, gok, gokyiizii, mevlevi, ayini, musiki dinleme gibi
(Alevilerde musiki egliginde yapilan ayinlere de samah denir).Sema oyununda dort
boliim vardir. Birinci boliim, Carh, ikinci boliim, Rakis, tiglingii boliim Nuallak,

33 DEGERLI, Fikret ; I.T.0. TM.D.K.Tiirk Halk Oyunlar1 Béliimii Ders Notlar1, Istanbul ~ 1992.
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dordiincti bolim Pertav adini alir. Insanda dort unsurdan olugsmustur. Bunlar; Su,
Ates, Toprak ve Hava'dir.

Biz buraya kadar Tirk Halk Oyunlar'imt gruplandirmaya g¢aligirken tir
smiflamalarinin ve tiir karmagikliginin icerisine girmeden bir takim bilgileri vermenin

de kagimilmaz oldugunu his ettik.34

2.5.1.TURK HALK CALGILARI
Anadolu'da bugiin kullaniimakta olan halk ¢algilarimizi listenin daima eksik
olacagini unutmamak sartiyla soyle siralayabiliriz :
a) Telli Calgilar
I. Telli-tezeneli (tezene veya parmakla calinan) calgilar
1. Meydan, divan sazlari
2. Baglama, bozuk, tamburu, ¢ogiir
3. Cura, bulgari
4. Tar vb.
[I. Telli-yayl: calgilar
1. kopuz, Iklig1
2. Kabak kemane, Rebab (Rubbab), egit, kemane
3. Karadeniz kemengesi, Istanbul kemengesi vb.
b) Nefesli Calgiiar

1. Zurna (Cura zurna, orta boy zurna, mehteran zurnasi, bliviik zurna, kaba

zurna)
2. Kaval (dilli, dilsiz)
3. Diidik (dilli, dilsiz)
4. Ci1girtma (giritma)
S. Sipsi
6. Cifte, tulum-cifte
7. Mey, balaban
Bazi yorelerimizde bugiin zurnanin yerini Klarnet'de almigtir.
¢) Vurmali Calgilar
Davul (Nagara) Koltuk davulu
Tef (Zilli-Zilsiz), Kudiim, Daire
Darbuka (deplike, diimbelek, diimbek, kiip)
Zilli maga, carpara, parmak zilleri, kagik vb.

Bu calgilarimizdan bagka Akardcon, Garbon, Kanun, Keman, Ud, Climbiis gibi
sazlar da kullaniimaktadir.

34 DEGERLI, Fikret ; L.T.0.TM.D.K. Tiirk Halk Oyunlar1 Boliimii, Oyun Analizi Ders
Notlari, Istanbul 1994.
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- BOLUM 3 -
ELAZIG-HARPUT KULTUR TARIHI

Elaz1g; sehir olarak 1834 yilinda Dogu Anadolu'da tarihi: Harput Kalesi'nin
bulundugu tepenin eteginde, Harput'un bir mezrasi olan ve "Mezre" diye bilinen ovada
kurulmus veni bir sehirdir. Deniz seviyesinden 1023 metre yiikseklikte bulunan Elazig
sehri hafif meyilli bir zemin iizerindedir.

Elazig sehrinin tarihi ¢ok yenidir. Bunun yanisira bolgenin tarihi olduk¢a
eskidir. Cumhuriyet doneminde geligimini devam ettirerek Dogu Anadolu'nun 6nemli
merkezlerinden birisi olan Elaz1g, kiiltiir tarthi ve yerlesme tarihi agisindan buiyiik
Onem arzeder.

Bilim adamlarinin yer degistiren sehirler arasinda saydigi Elazig bugiinkii ismini
1937 yilinda almistir. Elaz1g, Sultan Abdiilaziz doneminde "Mamiirat'iil Aziz" ismi
alincaya kadar "Mezre" ve "Harput" olarak bilinmigtir. Bu nedenle Harput'tan
bahsetmek ve hatta birisinin ismi anilirken digerini anlamak mecburiyeti var gibidir.
Uzerinde yasadigimiz bu topraklar ¢aglar boyunca insanlarin yagamasina elverigli
oldugu icin tarih oncesi ve tarihi devirlerde yogun bir iskana sahip olmustur. Elazi§ ili
ve dolayis ile Harput ve ¢evresi de dogal sartlarin elverigli olmasi nedeniyle pale olitik
(vontmatag) doneminden beri cesitli topluluklarin verlestigi bir alan olmusgtur.

Elaz1g (Harput) ve cevresi ¢ok eski bir verlesme bolgesidir. Y ore hakkinda ilk
yazil belgeler M.0.2000'i yillara rastlar 1967 yilinda Keban, Karakaya baraj golleri
sahasinda yapilan arkeolojik kazi ve aragtirmalardan ele gegen maddi kiltir
varliklarindan elde edilen bulgulara gore yorenin paleotik (eski tag) devrine ulasan bir
iskana sahip oldugunu ortaya cikarmistir.

Elaz1g (Harput)'un yazili tarihi hakkinda ilk bilgileri Hitit tabletlerinden
almaktayiz. Buna gore yorenin bilinen ilk sakinleri Mittani adinda bir devlet kuran
Hurriler olmugtur. M.0.3000-4000 yillarinda bolgede Subarlarin yasadikari ve Firat
isminin bunlar tarafindan verildgi yoreve tarimda ve dokuma sanatinda ileri olan
Hititler hakim olmuglardir. Hitit idaresine gegen Harput; Hititlerin merkezi Hattusag
(Bogazkoy)'da bulunan Hitit kitabelerinde "ISUVA" adiyla gegmektedir. Hititlerin
yoredeki egemenligine ¢ivi yazisini kullanan ve tag oymaciligi sanatinda ileri olan
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Urartular son vermistir. Urartulara ait Palu kalesindeki ¢ivi yazili Kitabede Harput ve
Mintikasinin "Supani" adiyla gectigi goriiliiyor.!

Giiniimiizde de ayakta olan Harput Kalesi'ni ilk yapanlarin da Urartular oldugu
bu kitabelerden anlagilmaktadir. Daha sonra sirasiyla Med'ler, Makedonlar,
Slevkoslar, Partlar ve Kommagene Krallig1 arasinda el degistirmigtir.

Pers-Roma miicadelesinin sonunda bolge M.S.l.asirla, 3.asira kadar Roma
hakimiyeti altina girmistir. Roma'nin M.S.395 yilinda boéliinmesi lizerine yorede
Sasani-Bizans miicadelesi baglamis, sonugta Firat'in batisi Bizans, dogusu Sasaniler
hakimiyetine girmistir. Sasaniler ile Bizanslilar arasinda zaman zaman el degistiren
Harput 7.yiizyilin ortalarinda Bizanslilarin eline geger. Bu donemlerde Uluova ve
Kuzova'da tarim ve hayvancilik yapiliyor, halk sade bir hayat stiriiyordu. 10.ylizy1lda
Harput'u ikinci defa ele gegiren Bizanshlar, burada bir vilayet tegkilati kurmuglardir.
2.Bizans hakimiyeti Anadolu'nun Tiirkler tarafindan fethine kadar devam etmistir.

Anadolu'nun Tiirkler tarafindan fethine kadar Araplarin "Hisn-t Ziyat" adint
verdikleri Harput Kalesi'ne Bizanslilar bu devirlerde "Ziata Castellum" adini
vermislerdir. Yine Bizanshlar Harput ve ¢evresine "Harpote" adini vermiglerdir.>

Harput ve gevresi 1071 Malazgirt Zaferinden sonra Anadolu'ya vapilan Tirkmen
akinlarina paralel olarak Miisltiman Tirklerin kitleler halinde gelmesine sahne olmus,
Cubuk Bey komutasindaki bir Tiirkmen boyu 1085 (kimi kaynaklara gore 1087)
yilinda Harput'u Bizanslilarin elinden alarak Bizans hakimivetine son vermigtir.3

Cubuk Bey Harput'u aldiktan sonra civardaki kaleleri de zapt ederek Harput'un
imar1 ve iskani ¢aligmalarina hiz vermig, Harput'un bir sehir haline gelmesini
saglamigtir. Cubuk Bey oldiikten sonra Harput bir miiddet Konya Selgukiularinin
hakimiyeti altina girmigtir. Cubukogullari'ndan sonra Anadolu'nun fethine katilarak,
Tiirklegsmesinde onemli rol oynayan Artukogullari Harput'ta kimi kaynaklara gore
1112, kimi kaynaklara gore de 1113'den-1234 yilina kadar yiizyil1 agkin bir siire
hakimiyet kurmuglardir.

Artukogullan "Artuk bin Eksuk" adli bir Tiirkmen beyinin neslinden geldikleri
i¢in bunlara Artuklular veya Artukogullart denilmigtir. Artuklular da Osmanlilar gibi
Oguzlarin Kay1 boyundandir.4

Harput Artuklular1 Artuk Bey'in torunu ve Hagli seferlerinin en kahraman
simalarindan, iinlii komutan "Emir Belek" (Belek Gazi, Balak Gazi) ile baglar. Emir
Belek, kimi kaynaklara gore 1113 yilinda Harput'u almig, kisa zamanda Harput'tan
Halep'e kadar uzanan bir devlet kurmustur. Emir Belek'in gehit edilmesinden sonra

ARDICOGLU, Nurettin ; Hususi Makale, Elaz:§ Brogiirii, s.9.
SILER, Abdurrahman ; Tarihte Harput ve Elazig Makalesi, Harput Dergisi, S:I; 5.23.
ARDICOGLU, Nurettin, Harput Tarihi, Istanbul 1964, s.32.
SUNGUROGLU, ishak ; Harput Yollarindan, Istanbul 1958, 5.110.
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Harput bir ara Hasankeyf (Dicle Nehrinin sa§ tarafinda, Diyarbakir ile Cizre arasinda
Ortacag'in 6nemli gehirlerinden "Hisn-1 Keyfa" diye bilinen, bugiin Mardin iline bagl:
ilce merkezi) hiikiimdarlarinin eline gecer. Daha sonra Palu beyi Imameddin Ebubekir
Harput'u alarak Harput'ta Harput Artuklular1 devletini yeniden kurmus, 1185-1233'e
kadar 50 yil Harput'ta hiikiimdarlik etmig, adina sikke bastirmigtir.>

Artuklular, Harput'u bugiine kadar ulagabilen Tiirk-Islam eserleri ile bezemeye
baslamiglardir. Harput'ta Camiler, Hastaneler, Tlirbeler, Saray ve birgok ¢esme insa
edilmis, Harput kalesi biiylik bir onarim goérmiis, bazi eklentiler yapilmistir. Bu
donemde ticaret ve el sanatlari son derece gelismigtir. 1185 vilinda yapilan Ahi Musa
Mescidi'nin varhigi Harput'ta bir ahi teskilatinin kuruldugunu gostermektedir. Bayindir
Harput'ta bu donemde evler genellikle tek katli ve toprak damlidir. Harput'un bayindir
hale gelmesiyle birlikte bilimde ve sanatta da 6nemli hamlelerle doludur. Artuklular
doneminde Harput bir ticaret, bilim, kiiltlir ve sanat merkezi haline gelmistir.6

Harput, Artuklulardan sonra sirasiyla Harzemsahlar, Mogollar, Anadolu
Selguklulari, [lhanlilar, Dulkadirogullar: Beyligi, Akkoyunlular, Safaviler ve son
olarak 26 Mart 1516 yilinda Osmanl: topraklarina katilmistir.

Harput Osmanli topraklarina katilana kadar Anadolu Sel¢uklular: doneminde
ticaret, kiiltlir ve sanat sehri olma ozelligini korur, gelisimini devam ettirir.
Dulkadirogullar beyligi zamaninda onemli bir verlesim merkezi olma ©6zelligini
koruyan Harput, Akkoyunlu hiikiimdar1 Uzun Hasan doneminde goz kamagtirici bir
kent olmustur. Bu donemde Harput'ta para basilmig, kiiltiir ve sanatta 6nemli hamleler
yapilmis, ¢ok sayida din adami ve sanatkar yetigmigtir.

Harput Osmanli Devleti zamaninda en olgun donemini yasar ve Dogu
Anadolu'nun ticaret merkezi olur. Bu donemde Palu ve Keban'da onemli eserler
yapurilmig, Keban ve Maden ilgelerinde bakir igletmeciligi geligmigtir. Bu sebeple
Harput'da ozellikle bakir tiirkiilere konu olmugtur.

Harput medreselerinde ¢ok sayida vasifli alim ve sanatkar yetigmigtir. Yore
insan1 Divan Edebiyati konularina hakim olmug Fuzuli ve Nedim gibi sairlerimizin
siirlerini bestelemigtir. Medrese Kiiltiirii ile Kir Kiiltiirii birbirini derinden etkilemis,
aydin halk tezadi 6nemli dlgtide ortadan kalkmigtir.

Bu dénemde musikide de dnemli gelismeler olmug. "Divan Gelenegi" ile "Halk
Gelenegi"nin kaynagmasindan olugmus bir miizik Kiiltiirii ortaya ¢ikmugtir.

Harput'ta bu donemlerde pamuk ve zirai iiriinler ekilir, tarim ve hayvancilikla
birlikte el sanatlar1 6nemli bir gecim kaynag: olmustur. Ipekgilik son derece geligmis,
ipek tezgahlar ve fabrikalar kurulmusgtur.

5 KOPRULU, Fuat ; islam Ansiklopedisi, S:8, 5.617.
6  Elazg il Yillig1, Ankara 1992, 5.38.
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19.ytizyi1lda Harput onemli bir ticaret, sanayi, kiiltiir ve sanat gehri olma
ozelligini korumugtur. Osmanlilar'in son donemlerinde Batililar Harput'a 6zel bir
onem verdiler. Amerika, Almanya ve Fransa kolejleri kuruldu. Bu okullar Harput'taki
yasam bicimini etkilemistir.

Harput, Osmanl1 Devleti'nin yikiligina kadar Osmanl: idaresinde kaldi. Ancak 19
yiizyilda askeri ve idari onemini kaybeden Harput; yoneticilerin 1834 yilinda askeri ve
idari merkezlerini "Mezre" ye tagimalari, demiryolunun mezradan ge¢mesi, iklimin
ovaya gore sert olmasi gibi nedenlerle zaman igerisinde biitiin fonksiyonlart ile birlikte
ovaya tasinarak bugiinkii Elazi§1, olusturmustur. 1862 yilinda Sultan Abdiilaziz'in
adina izafeten bu yeni sehre "Aziz'in imar ettigi sehir" anlamina gelen "Mamurat'iil
Aziz" adi verilmigtir. Halk arasinda telaffuzu zor olan bu veni isim "Elaziz" (Aziz'in
ili, Aziz il) seklinde soylene gelmistir. Atatiirk'tin 1937 yilinda gehre ziyaretleri
sirasinda "Azik ili" anlamina gelen "ELAZIK" adi verilmis, bu kelime de soylenis
zorlugu nedeniyle 10 Aralik 1937'de Bakanlar kurulu karari ile bugiinkii soylenis sekli
olan ELAZIG olarak degistirilmistir.

Yeni yerlesme bolgesinde Elazi§ kisa zamanda gelismig ve biiviimigtiir. Harput

ise simdi ecdad hatiralaniyla dolu kii¢iik bir bucakr.
3.1. ELAZIG VE YORESINDE YASAM SEKLI

Bolgede Oguz boylarinin ve Orta Anadolu halkinin vasayis bt¢imi olan Tiirk-
[slam kiiltiirii hakimdir.

Folklor bakimindan yurdumuzun en zengin yorelerinden biri olan Elazig'in
koylerinde, ilgelerinde ve il igerisinde yasama bigimi gelenek ve goreneklere bagh
olarak devam etmektedir. Orf ve adetlere bagli Elaz1g insaninin en bilyiik ozelligi
yardimsever olmasidir. Akrabalik iligkileri sicak tutulur, fakir fukara her zaman
gozetilir. Iglerin bir an once bitmesi i¢in ortakiasa yapilir, birbirlerine yardimeci
olunur."IMECE" yaygin oldugundan Harput'ta yapilan eserlerin biyiik ¢cogunlugu
halkin dayanigmast ve yardimlagmasi sonucu olugmustur.

Komgusunun derdi ile dertlenip, sevinci ile sevinen bir zihniyete sahip Elazig-
Harput insani diigiinde olsun 6liimde olsun Komsusunu yalmz birakmaz. Kigin
siddetinde alti- yedi ay giineg yiizii gérmeden evlerinden ve Kkiirsiibaglarindan
ayrilmayan halk ilkbaharin giinesli giinlerinde kirlara, baglara, bahgelere dagilirlar.
Geceleri komgularim misafirlige giden Elazig- Harput insani ilkbaharlarda da bag
evlerinin aviusunun 6n taraf1 agik ve iistii kapali bir boliimii olan ORTME adi verilen
kisimda "Ocakbagi Sohbetleri" yapilir. Aksam ve sabah yemekleri ORTME ad1 verilen
Bu boliimiin Ocak kisminda pisirilir. Ekmek burada yapilir. Hayvanlar "Ortme"nin
oniinde sagilir. Her tiirlii yiyecek igecek burada hazirlanir. Ev halki ¢ofu zaman
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burada oturur, yemeklerini burada yer, ¢ok defa sohbetler yapilir, tiirkiiler maniler
bilmeceler soylenir, hikayeler, masallar anlatilir, oyunlar oynanir, karsilikli atigmalar
vapilirdi.

Bag evlerinde tag basamakla yukar kata ¢ikilinca damin bir tarafinda iistii kapali,
tic taraf1 duvar ve yalniz on taraf1 acik olan bir ayvan bulunur. Misafirler de bu
ayvanlarda kabul edilir. Geceleri de bu ayvanlarda yaulir. Ortme boliimiinde igini
bitiren anneler, nineler, ablalar ayvanda yatan ¢ocuklara cesitli vildiz masallar:
anlatirfardi.”

Giindiiz isine giden halk, ig bittikten sonra harmanlarda, harman sonlarinda,
ayvanlarda, havuzbaglarinda kendi aralarinda eglenmek amaciyla eglenceler tertipler,
zivafetler verirlerdi.

Bag evlerinde tepsi tepsi yemekler, lizlim armut, elma, salatalik, kavun, karpuz
gibi Elaz1g ve Harput'un verimli topraklarindan buzluk bahcelerinde vetisen meyveler
Havuzbagi'na taginmaga baglar, ver sofralar1 kurulur. Nes'e ve sakalarla yemekler ve
meyveler venir, nargileler igilir. Tavla partileri, Hucur- Mucur, Ates- Tura, Pisik v.b.
gibi seyirlik oyunlar oynanirdi.

Havuzbasi eglencelerine genelde erkekler katilirdi. Kadinlar da kend: aralarinda
bahgce sahibi olanlar komsu kadinlarini bahgelerine davet ederek eglenirlerdi.

Havuzbasgi eglencelerinin bir de sazli- sozlii i¢kili alemleri vardi. Bu eglencelere
kanun, keman, klarnet, climbiis, darbuka, def gibi sazlar katilir, sarkilar, tiirkiiler,
hoyratlar okunarak megk vapilirdi. Bazen davul, zurna, davul, klarnet gibi sazlar da
cagrilir, ovunlar oynanirdi.

Kis mevsiminin siddetli gelecegint dnceden bilen halk vaz boyunca ¢aligir,
cabalar, kig mevsimini karstlayip daha iyi gecirmek i¢in kig hazirlifina baslarlardi.
Odununu, komiiriini, kig aylarin: gecirecek kadar tandirlarda ve sac tizerinde yapilan
ekmegini, bulgurunu, pirincini, kavurmasini, erigtesini, tarhanasini, kurutuimusg
meyve- sebze ve yemiglerini v.b. gibi ihtivaglarini kendi elleriyle hazirlayip kiler ad:
verilen depolara depo ederdi.

Giindiizleri iglerinde olan ve calisan halk, aksamlar1 "Piisiin” adi verilen
toplantilara katililardi. Piisiinlere katilma su sekilde olurdu:

1) i1k once Piisiin‘iin zamani, Pisiiniin yapilacag1 ev ve yer hakkinda karar
verilir, Plistine katilacak olanlarin isimlen tespit edilir.

2) Piisiinler de yenilecek yiyecekler hakkinda karar verilir. (Ornegin; keklik,
karakavurma, iclikofte, kebap, kadayif, kiinefe vb.)

7 SUNGUROGLU, Ishak ; Harput Yollarinda, Elazig-Kiiltiir Tanitma Vakfi Yayinlari, No:2,
Istanbul 1968, C4, s.211-214.
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3) Piisiine katilanlar genelde ruhen birbirlerine yakin, birbirleriyle iyi anlagan
dost ve arkadag olan insanlardir. Bunlara da"kol" denilirdi. Ornegin; Hac1 Mustafa
Aga'nin kolu vb gibi.

4) Piisiine katilanlar erkeklerdir.

Piisiin icin alinacak malzeme giindiizden temin edilerek o gece toplanilacak eve
gonderilirdi. Bu malzeme hangi eve gitti ise o evin halki tarafindan gereken hazirliklar
yapilir, evin kadin ve ¢ocuklart onceden aksam yemeklerini yiyerek yakin komsgu ve
akrabalarinin evlerine giderler ve o gece evi misafirlerine terk ederlerdi; Bu
toplantilarda sarkilar, tiirkiiler, hoyratlar soylenir, oyunlar oynanir, oyun gikaricilar
tarafindan gesitli oyunlar ¢ikarilir. Arada hazirlanan yemekler veya meyveler de birgok
muziplik ve gakalarla nes'e icinde yenilir, agik sagik fikralar anlatilirdi. Bu toplanti
gece yarilarina kadar devam ederdi.

Piistinlerin ikinci bir seklide su sekilde olmaktadir;

1) Bir grup arkadas kendi aralarinda "Plisiin” olacagina Karar verir. Plsiine
katilacaklarin isimleri yazilir.

2) Sonra ekmek, su, meyve gibi seylerde dahil olmak iizere, ¢esith yemeklerden
olusan bir vemek listesi hazirlanir, daha sonra kur'aya gegilir.

3) Piisiine istirak edecek olanlarin isimleri ile bir o kadar kagit lizerine de
vemeklerin isimleri yazilarak ayri ayn kaplara konur, giivenilir bir kimse tarafindan
kur'alar cekilir. 11k once isim, sonra yemek ismi kur'ayla tespit edilir. Kur'ayla
belirlenen ismin kargisina yine kur'ayla belirlenen yemek ismi yazilir. Boylelikle
herkes kendisine isabet eden yemegi piisiin giinii aksamina kadar yaptirmaya ve
getirmege mecburdur. Bu isde yapilmas: gii¢ ve masrafli olan yemeklerden birisinin
cimri ve sinirli bir kimseye isabet etmesini herkes sabirsizla bekler gesitli muziplikler
ve gakalar yaparlardi.

4) Bir sonraki Piisiin giinleri de ayni toplantida kararlagtirilirdi.

5) Yenilen yemeklerin lezzetine gore numara verilerek derecelendirme yapilir,
birinci gelenler takdir kazanirlardi. Yemegi begenilmeyenler ise gesitli muziplikler ile
alaya alinird.

6) Bu Piisiinler de de ortak 6zellik ise yine ayni sekilde yemekler ve meyveler
yenilip sohbet etmek ¢esitli e§lenceler yapilarak eglenme ve zaman gegirmekti.

Bir de meyve Piisiinleri olurdu. Herhangi bir gecede meyve yenilmege Karar
verilince hemen paralar toplanir, i¢lerinden bir kag kisi bu isi iistlenir. Sonra {iziim,
armut v.b gibi meyveleri kisa kadar bir kag ay muhafaza etme, taze kalmalarim
saglama beceri ve hiinerine sahip kimselerin evlerinden birine gidilir, bu meyveler o
evlerden satin alinarak doniip bakir tepsilere bosaltilarak hazir olarak sofraya getirilir.
Meyve piistinlerine katilanlar sofraya ¢agrilir. Bu meyvelerden yenilirken bir taraftan
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sohbet edilir, sarkilar, tirkiiler sdylenir, gakalar, muziplikler yapilir, saatlerce
eglenilirdi.

Kisin evlerde piisiin toplantilarinin diginda "Kiirsiibag1" adi verilen sohbet ve
eglence toplantilar1 da vard. Kiirsiibagi eglenceleri her tiirlii eglencelen de igine alan
genig ve zengin toplantilardi.

Yazin harmanlarda, baglarda ayvanlarda ortmelerde ocak baglarinda havuz
baslarinda eglenen Elazig insan kiginda bir evde toplanarak "Kiirsiibagi" sohbetleri
yaparlardi. Baglan ve kulaklan rahat Elaz1g Harput insan1 kig mevsiminin korkutucu
sogugu ve riizgarina aldiris etmeden, vollarin kapanmasina aldirmadan Kiirsiibagi'nda
toplanird:. Kiirsiibaglar giindiizleri ev halkini evierine topladigi gibi geceleri de konu
komsuyu, misafirleri kendisine ¢ekerdi Kiirsiibagi'nda toplanmak, kiirsiibagi'na
misafirleri davet etmek, Harput'ta bir yaris halinde siiriip gitmistir.®

Kiirsiilere gelince; (Kiirsii; liigat manasi oturulacak yliksekge yer, taht, makam,
baskent, kaide, mesnet). Bunlar 50- 60 cm yiikseklikte, en kiigiigiiniin bir yan1 60 cm
de baslamak iizere 1.5-2 m genigliginde dort ayakli ve dort kogeli tahtadan yapilmig
kare bir masa seklindedir. Bazilarinin alt kism1 tahta kapli ve agik bazilarinin ise alt1 da,
istli de kapali yalmz alt dégemenin ortasinda 30-60 cm civarinda dairemsi bog bir yer
vardir. Bu bos yere mangal konulur.

Kiirsiilerin biiyiikliik ve kiigiikliigiine gore ozel olarak kerpigten (saman ve
yapigkan ¢amurdan) yaptiriimis olan mangallar, kiirsii ayaklarinin tam ortasina
konulur, etrafinda ise abdest sularinin isinmas igin bakir ibrikler siralanirdi.

Acik havada ve genellikle yemek ocaklarinda yakilan agag¢ komiirii bu mangallara
konulur ve ategin uzun siire dayanmasi igin iizeri kiille kapatilirdi. Bu ateg sogugun
siddettine gore 4- 5 veya sonra 10- 12 saat kadar kiirsiiyli ve kiirsiibaglarini sicak
tutardi.

Kiirsiilerin iizerine 6zel olarak yaptirilmig biiyiikce yorganlar veya hali ortiiliir.
Bu ortii ayaklan tamamen kapatir, verleri siiplirir vaziyette agsagilara kadar iner.
Kiirsiiniin iki tarafina sedir, diger iki tarafina da biiyiik minderler konularak bu
seviyeye ¢ikarilir. Bunlarin iizerine tekrar yumusak dosekler konur, iizerlerine tertemiz
ortiiler gekilir. Duvarlara gelen taraflara da sira ile ile yastiklar dayanir. Bu minderlere
oturulur, yastiklara dayanilirdi. Kiirsiiniin etrafinda toplanan insanlar. ayaklarim
bacaklarint kollarim1 yorganin altinda kiirsiiniin igine koyup, vorgam veya haliyi
bellerine gogiislerine kadar gekerek 1sinmaya caligir, sohbetlerine bu gekilde devam

ederlerdi.®

8  Kiirsiibagt, Harput ve Cevresinde Yiizyillar boyunca yagatilan bir gelenek.

9 SUNGUROGLU, ishak ; A.g.c., C4, 5.276-277.
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Kiirsiibagi'nda oturug bigimi 1se $0yledir; odanin iist kismina yaglilar, agagiya
kapiya dogru ise gengler otururlar. Hizmet genglerden beklenir. Sohbet yaghilar ile orta
yaslilarin hakki olup, onlar1 dinleyen gengler bu sohbetlerden dersler almaya ¢aligird:.

Kiirsiibasi eglencelerinde efsaneler, masallar anlatilir, bilmeceler s6ylenir,
pusiinler yapilirdi. Tepsilerle yemekler, ¢esitli meyveler, yemisler yenilirdi. Hali vakti
yerinde olan ailelerin sohbetleri biraz daha zengin yiyeceklerle bezenir. Kiirsiibasi
sohbetlerinin yapildig: evlerde giizden kalmis ne gibi yiyecekler varsa (ceviz, orcik,
alut, dutunu, pestil, elma, armut, iiziim, kislik kavun v.b. gibi). Hali vakti yerinde
olmayanlarin yiyecekleri biraz daha az olmasina ragmen bu halleri kiirsiibaginda
toplanmalarina mani tegkil etmemigtir.

Kiirsiibaglar1 eglencelerinde bir tarafdan yivecekler yenilip sohbet edip 1sinmaya
caligirken bir tarafdan da sarkilar, tiirkiiler, hoyratlar ve mayalar soylenir, megkler
yapilir, gesitli taklitler ve sakalar yapilir, oyunlar ¢ikarnlir, oyunlar oynanir, agik sagik
fikralar anlatilird.

Kiirsiibagt; Harput Elazig insaninin uzun kig gecelerinde sohbetiyle dgretici
vasfiyla, halk oyunlariyla, saz ve sozleriyle, viiziik oyunlaryla, seyirlik oyunlariyla,
taklitleriyle, sakalar: ve muziplikleriyle, vivecekleriyle, Elazig Harput folklorunda
onemli bir yer tutar.

Yazin yapilan "Ocakbagi” "Ortme" adi verilen bolimlerde yapilan sohbet ve
eglencelerin yanisira, kigin da kiirsiibagi eglencelerinin diginda bazen odanin veya
sofanin iist baginda davlumbazli genis bacasi olan adina BIHERIK denilen agik
ocaklarin baglarinda da sohbetler yapilirdi (Bugiinkii gominelerde bu ocaklardan 6rnek
alinarak yapilmigtir). Ocaklarin duvar tarafina odun ve kiitiik yerlestirilerek ates
yakilir. Evin yaslilari daima bu ocakbaginin yan tarafindaki sedirde otururlar. Kehribar
baglikli kiraz veya yasemin gibi kiymetli agaglardan yapilmig bir metre uzunlugundaki
tiitiin gubuklarini genis sar1 maden veya giimis bilyiik tabakalar i¢ine koyarak, tiitiin
icerek, keyif catip sohbetlerini yaparlardi.

[lim adamlarinin ve okuma meraklilarin yan taraflarinda biiyiik bir rahle iizerinde
bir takim Din ve Edebiyata ait kitaplar birbiri iizerine siralanir. Ailenin gencleri ve
cocuklar ise ocagin karsisinda yer minderlen iizerine siralanarak sessiz bir gekilde
1sinmaya caligirlardi. Ciinkii biiyiiklere hiirmet ve kusur etmemek icin gevezelik
etmemek ve agiz agmamak terbiye geregiydi.l0

Bu geleneklerden bagka Harput'un biitiin mahallelerinde oda igletme adeti vard
Zengin konaklarinda selamlik daireleri, orta hallilerden bir ¢cogunun evlerinde de
selamlik odalan bulunurdu. Bu selamlik odalarinin ayn ayr miidavimleri vards, bir
odaya devamli baglayanlar, bir mecburiyet olmadik¢a diger bir odaya gitmez ve

10 SUNGUROGLU, ishak ; A.g.e., C4,5.275-276
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gidemezlerdi, giderlerse de hos karsilanmazlardi. Bunlar hep konu komsu erkekleriydi
ve bu misafirlik aksamla yats: arasinda olurdu, bu odalarda oturulur, konugulur
yarenlik edilir, giinliik haberleri birbirlerine yetistirirlerdi. Bununla beraber bazi
pistinler de bu odalar da yapilird. 1! '

Kis gecelerinde birtakim gengler arasinda bazen sozlii, sazli ve kadinli eglentiler
de tertip edilir ve bunlar nadiren goriiliirdii. Bu eglentiler de igkiler de igilirdi. Halbuki
o devirlerde Harputlular arasinda icki icenlere kadin oynatanlara hog gozle
bakmazlardi. I¢ki igenler yedi mahelleden kovulurdu; Ciinkii icki miislimanlik da
haramdi, igenlere selam verilmez ve igenler sevilmezlerdi.12

Iste bu Islami ve Tiirk terbiyesi ile yetisen Elazig insaninin eglencesi de sohbeti
de, kiiltirii ve yagayis bi¢gimi ile Tiirk kiltiir tarithine damgasini vurmustur.
Giinlimiizde yer yer hem erkekler, hem de kadinlar tarafindan kismen de olsa devam
edegelen biitiin bu sohbet ve eglencelerin bu geleneklerin hatiralar1 ve zenginligi
insanlar yasadikea siiriip gidecektir.

I¢inde bulundugumuz ¢agin geregi Elazig ili igerisinde sanayinin gelismesivie
birlikte insan niifusunun artmasi ve gegimini siirdiirebilmek i¢in calisan insanlann tatil
giinlerinde yakin koylerle kasabalarla iligkilerinin daha fazla olmasina neden olmustur.
Hemen her koyde parklar ve kahvehaneler bulunmaktadir. Kahvehanelerde giinliik
sovlesiler yvapilir, tarihi kitaplar ve romanlar okunur. Daha ¢ok vaslilar bu sohbetleri
vapar, gencglerin kahvehanelerinde ise daha ¢ok cesitli eglenceler, kagit oyunlar
veglenmektedir.

Bunlardan bagka kahveler koyliiniin birbiriyle dertlestigi sikayetlerini soyledigi
veni mekanlar, meclisler olmustur. Koyliiler bilhassa dedikodu konusu olmamak icin
hal ve hareketlerine dikkat etmek zorunda kalirlardi.

Koylerden gehirlere go¢ eden insanlarin yasantilarinda bazi degisiklikler
olmugtur. Bu degisikliklerin nedeni kisaca kdy hayatinda yasanila gelen olaylarin sehir
hayatinda goriilmeyigindendir. Bu insanlar kdyde yasadiklarinin benzeri bir yagami
sehirlerde, bazi ayrintilarda kiiclik degisiklikler yaparak yagarlar. Bu durumda koy ve
sehir hayatinin uyumlu bir sentezi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Sehirde yasayan
insanlarin, koyleriyle olan iligkileri siirdiirmesi, kdy hayatinda da bazi degisimlere
neden olmustur. Koydeki insanlarin giyimlerinin, sehir yasantisindaki giyime
benzerlik gostermesi, bu degigime ornek olarak gosterilebilir. Ogrenim amaciyla
biiyiik sehirlere giden genglerin bu degisimi daha ¢ok arttirdigini gozlemlerimiz
dogrultusunda sdylemek miimkiindiir.

11 SUNGUROGLU, ishak ; A.g.e., C4, 5.285.
12 SUNGUROGLU, Ishak ; A.g.c., C4,5.287
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- BOLUM 4 -

ELAZIG YORESI HALK OYUNLARINA
GENEL BIR BAKIS

Elaz1§ yoresi halk oyunlarini, oyun gruplari iginde "Halay" grubunda ele almak
gerekir. Elazig yoresi halk oyunlar iginde "Bar" 6zelligi gosteren oyunlar varsa da
bunlar ¢ok azdir. Ancak cesitli kargilama orneklerine sik¢a rastlayabiliriz.

Elazig yoresi halkK oyunlar "Halay" grubu igerisinde diger yorelerle farklilik
gosterir. Ovun melodisi ve ritmik yap: bakimindan diger illere gore daha adir ve estetik
oldugu goze ¢arpar. Az miktarda ¢ok hareketli oyunlar vardir.

Oyunlardaki miizik ve oyun figiirlerini inceledigimizde bir ahenkli uyumun, bir
farkhiligin, Harput'lunun ata yadigan yiirek yanginliginin, kahramanlik ve yigitliginin,
sevgi diinyasinin bir renk ve ahenk harmani seklinde cogup biitiinlesdigini goriiriiz.
Kaldi ki bunlarin toplu hareketlilikleriyle paralel olarak birer sosyal egitim aligkanlig
kazandirdiklarini da sdyleyebiliriz.

Elaz1g yoresi halk oyunlanni inceledigimizde miiziklerinin zengin ezgi yapisinin
yaninda, oyun figiirlerinde de bir zenginlige sahip oldugunu ve her oyun fligiiriine
kargtlik miizik formunun da bulundugunu, ¢ogu oyunlarinda miizik-oyun formu
biitiinliigiiniin korundugunu goriiriiz. "Delilo, Bilyiikceviz, Avreg, Giivercin vb. gibi"

Elaz1g yoresi halk oyunlar genel olarak "tatli sert" karaktere sahiptir. Erkek
oyunlar biraz daha sert, kadin ve kiz oyunlan ise biraz daha yumugak ve tatlidir.

Folklorcu Fikret Memigoglu "Harput Ahengi" adhi eserinde Elazig yoresi halk

oyunlarini iki kisma ayirmigtir.

1. Meydan Oyunlar: : Cogunlukla meydanlarda ve harmanlarda, daha yeni
bir tabirle agik alan, agik havalarda erkekler tarafindan oynanan oyunlardir.

Ornegin: Halay, Agirlama (A gir Halay", Delilo, Kegike (Kogekge), Temiraga,
Avres, Giivercin, Kalkan- Kilig, Bigak, Tamzara, Koroglu, Cepik, Degenek, Cirit
gibi . Bunlar erkekler tarafindan oynanir.

Erkekler tarafindan meydanlarda oynanan Deve oyunu, Sipahi, Yumruk oyunu

(Simsim), Pisik oyunu vb. gibi ...temsili (Dramatik) oyunlar da vardur.
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Kadinlar tarafindan Harput'da ve yakin koylerinde meydan oyunlar oynanmaz.
Taassup engel olmustur. Fakat uzak dag koylerinde bilhassa Alevi kdylerinde, kadin
ve erkegin beraber olarak meydan oyunlan oynadig1 goriilmektedir.l

Ermeniler de, siirtilmeden once, bulunduklari mahalle ve koylerde kadin-erkek

ayni meydan oyunlarini oynariardu.

2. Oda Oyunlar: : Caydagira, [sfahan, Sudan gecirme, Urum Kiz1, Cikgiko,
Ciftetelli, Kadin Bigak Oyunu, Kadin Kama Oyunu, Lele age, Karakug, Oglan, Cayira
serdim postu Kina vakma, Sikildim gibi kargilamalar, Seve kirma, Kadin giivercini
v.s. gibi oyunlar sayabiliriz.

Elazig yoresinde biitiin temsili (Dramatik) oyunlarin kadinli-erkekli
oynanabilmesinin yaninda bir ¢ok halk oyunlarininda kadinli-erkekli karma
oynanmasinda bir terediite son zamanlarda gerek goriilmemistir.?

Oyunlann baginda oynayan Kigi "Ekipbagi, Kolbagi, Halaybagi" gibi isimler alir.
Ekip basinin yamndaki "Koltuk"ekibin en sonundaki "Ekipsonu, Halaysonu, Kuyruk"
gibi adlar alir. Digerlerine ise "Kelle" ad1 verilmektedir. .

Oyunlar genelde mendille yiirtittiliir. Komutlar mendille verilir. Ekipbagi ve ekip
sonunun ellerinde "Temizligi, Saflig1" simgeleven birer beyaz mendil bulunmaktadir.

Oyunlar da heey, teey, tey tey, tey tey tey, hey hey hey gibi naralar kullanilir.
Zilgit tiiri bagrigmalara rastlanmaz.

Oyun fiigiirlerinde, oyuncular arasinda bir biitiinliik oldugundan ekipbasginin solo
yapma Ozelligi yoktur. Ancak kismen de olsa ekipbagi, ritm ahengi icerisinde ufak
sololar, titremeler yapabilir.

Elazi1g'in ilceleri Palu, Karakocan ve Maden de diger vorelerden etkilenen
oyunlara da rastlamaktayiz Palu- Karakogan- Geng: Bu iiggende Lorke, Govent, Alkis
(Alkista, Arkusta), Tek ayak, Palu halay1 (Zazadik) Maden: Rumtike, LLorke, Halay,
Besparmak gibi oyunlar sayabiliriz. Ayrica ilyan, Kiidiik, Karga isimli oyunlarin da
eskiden oynandi1 ve bu oyvunlara davul, tef, kaval gibi sazlarn eslik ettigi soylenir.
Palu, Karakogan, Maden il¢elerinde bugiin bu ovunlarin pek azi oynanmaktadir.

Elaz1g ve yoresinde eskiden oyuna diigkiinliik gostermemis, bugiin dahi pek ilgi
gostermeyen bazi koylerde vardir. Mesela; Merkez ilceye bagh "Bizmigen” koyiinde
kadin ve erkekler, hem oyuna, hem de ¢alg: kullanmaya pek itibar etmemiglerdir.
Diigiinlerde sadece def galip "Kosma" diye tabir ettikleri oyunlarin yiiriitiiyorlarmis.

1 MEMIiSOGLU, Fikret ; Harput Ahengi, Ankara 1988, 5.6-7.
2 MEMISOGLU, Fikret ; A.ge., 5.6-17.
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Oyunlara agik havada davul- zurna, zurnadan onceleri ¢igirtma ile dombelek eslik
ederdi. Bugiin i¢in oyunlara davul-klarnet (Girnata) eslik etmektedir. Ancak gigirtmay1
bugiin yapan ve galan bulunmadigindan bu saz artik kullaniimamaktadir.3

4.1.ELAZIG YORESI HALK OYUNLARI

Elazi§ ve yoresinde yapilan aragtirmalar ve incelemeler neticesi seksene yakin
oyunun oldugu anlagilmigtir. Ancak bugiin gerek melodi itibari ile ve gerekse figiir
itibari ile bilinen ve oynanan oyun sayist 20'yvi gegmemekiedir.

Elazig'da bugiin igin bilinen ve oynanan oyunlari $oyle siralavabiliriz :

1. Caydacira oyunu

2. Halay oyunu

3. Avres oyunu

4. Kegike oyunu

5. Cepik oyunu

6. Temiraga oyunu

7. Agirlama (Agir Halay oyunu)

8. Ug ayak oyunu ve Ustii

9. Bigak oyunu

10. Delilo oyunu

11. Biiyiik ceviz oyunu

12. Tamzara oyunu

13. Fatmali (nure) oyunu

14. Giivercin oyunu

15. Leblebici oyunu

16. Isfahan oyunu

17. Dik Halay oyunu

18. Diiz Halay (Ayvanda yatan oglan)

19. Palu Halayi (Zaza Halay1)

20. Sudan geg¢irme oyunu

21. Pisik oyunu

22. Degenek oyunu

23. Baskil Halayi

24. Keban Halayi

25. Maden Halay

26. Simsime

27. Yumruk oyunu

3 SIVRIKAYA, Selahattin ; I.T.U.T.M.D.K. Halk Oyunlar Béliimd, Lisans Tezi, istanbul 1994,
$.105-109.
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Bu oyunlardan bagka bugiin ¢ok az bilinen ve oynayanlarin hemen hemen
unutmak iizere oldugu miizigi bilinip, oyun figiirleri bilinmeyen, oyun figiirleri az ¢ok
hatirlanip, miizigi hakkinda karigik hatirlamalarin yapildigi oyunlart soyle
stralayabilinz :

1. Seve kirma

2. Simsime (simsim- sin sin)

98]

. Yumruk oyunu

N

. Ythilget (sarhos havasi)
5. Kilig- kalkan

6. Hirhoy

7. Deve oyunu
8. Arap oyunu

9. Deveci oyunu

10. Cikgiko

11. Lele Aso oyunu

12. Keban Ciftetellisi

13. Cirit

14. Ceng-i Harbi

15. Kol oyunu (Sikildim)

16. Lorke

17. Alkis (Alkista- Arkugta) oyunu
18. Yiiziik oyunu

19. Gelin oyunu

20. Kiz kama oyunu

21. Yilbagi oyunu

22. Al karakusun yavrusunu

23. Kerem ile Asli kargilamasi
24. Koylii- Sehir kiz1 kargilamasi
25. Urum kizi karsilamasi

26. Sipahi kargilamasi

27. Yazma oyunu

28. Al elma oyunu

29. Gelzeri

30. Misri

31. Nare

32. O yani pembe

33. Karagor halayi

34. Arapkir halayr



35. Kina oyunu
36. San Zeybek
37. Kogekee
38. Kasap

39. Maya

Hem miiziginin, hemde oyun figiirlerinin hatirlanmadigi bir¢ok oyunlan da soyvle
siralayabiliriz :
1. Abdehir Halay: (Abo Tahir- Ebu Tahir Halayi)
. Besekrek (Pertek)
. Berzini
. Cezayir
. Dintingo (Cemisgezek)
. Halka oyunu
. Himhime
. llyam
. Kiidiik Karga
10. Kiirdiin kiz1
11. Leylana halayi
12. Ordek
13. Rumdiki (Rumtiki)
14. Siipiirge
15. Tekerleme (Maden havelisi)
16. Torik
17. Tuluh (tulum)
18. Tiirk kiz1 (Pertek)
19. Yar geldi
20. Yar oyunu
21. Yayik
22. Yayla oyunu
23. Yavuz (Keban havalisi)
24. Zeybek
25. Zeynep
26. Govend
27. Glivendi
28. Arapgir tamzarasi

O 0 1 O b A W 1O

29. Poya oyunu
30. Yagma oyunu
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Isimlerini tespit edebildigimiz bu oyunlarin yanisira derlenmeye agik, tespit
edilmesi gereken daha ¢okga oyunlarimizin oldugunu diisiiniiyoruz. Isimleri tespit
edilen bu oyunlarimizin en kisa zamanda kismende olsa derlenip toparlanmasi gerekir.

Elazig yoresi halk oyunlarindan bagka, ¢ocuklarinda eglence amaciyla oynadiklar:
gocuk ovunlart ise sunlardir :

1. Mulla Potik (Molla Potik)

2. Celik cubuk

3. Bestas

4. Dingila fistik (Tahtara velli)

5. Mamin elle

6. Ceviz ve Asik oyunlari

7. Kose kapmaca

8. Cingir mingir

9. Cizgiler (Cizgiler, gicgic, mam bekleme)

10. Lokomotif

11. Al satarim

12. Postaci

13. Ustidiim

14. Deveci

15. Leblibaci

16. Top oyunlan

17. Goz baglama (Korebe)

18. Bilya (misket)

19. Mozik (Topag)

20. Sapan tas1 (Sapan- yesyes)

21. Goz yummacilik, Goziimacilik (Saklambag)

22. Ip- ip (Ip atlama)

23. Ugurtma

24. Ustu- ustu kus ustu

25. Ceylan kag, tazi tut

26. Bilmece oyunlan

27. Sayigmalar- (El el epenek, inne minne, hakgil-hukgil, adim kastim, kisa
cOp-o peti peti, inci minci gibi)

28. Atlamalar (Durduk, gerildik atlamalar)

29. Gazoz kapag ve Papel oyunu

30. Egir oyunu

31. Likis oyunu (kuyuya ceviz oyunu)

32. Cakmak attin oyunu
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33. Ebem beni kurda verme oyunu

34. Cortun egsek oyunu

35. Girik egsek oyunu

36. At-at veya cirit (cirit) oyunu

37. Koroglu kaleden ¢ikti oyunu

38. Dede ¢ek kilicini Kinindan oyunu

39. Beste oyunu

40. Elim sende oyunu

41]. Singala oyunu

42. Sallama oyunu

43. Za gule zaza gule oyunu

44. Gogercin (Glivercir) taklas1 oyunu

45. Tek ayak oyunu

46. Grav gray oyunu

47. El el ustiine oyunu

48. Esim esim seni siiren kim oyunu

49. Lades oyunu

50. El vurmaca oyunu

51. Kosu ovunu

52. Giireg oyunu

53. Hirsiz- polis oyunu

54. Telefonculuk oyunu

55. Hazineler oyunu

56. Okul oyunlari

57. Kiz oyunlan

58. Oyuncak oyunlari

59. Zihin oyunlar1 (Dokuz tag, aklinda say1 tut dama gibi)

60. Cesitli hayvanlan huylandirmak (Deve, esek, hindi, ar1 gibi)

61. Taklit oyunlan (Birbirlerini taklit hayvan taklitleri)

62. Muziplikler (Cig yumurta, clizdana ve kapt tokmaklarina makara ipleri
baglamak)

63. Cember oyunlan

64. Gosteriler cambazliklar

65. Inanglar (Bayramlik giymek, yagmur giinii, firitna sirasi, Ramazan
eglenceleri, bayram eglenceleri, Ay ve yildizlarla ilgili inanglar, vb.)
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4.2. ELAZIG YORESINDE KULLANILAN HALK
OYUNLARI CALGILARI

Elazig Halk Miizigi cevre illere nazaran farkliliklar gosterdiginden, kullanilan
sazlar agisindan da diger illerden farklidir.

Anadolu'nun diger vilayetlerinde oldugu gibi Harput ve koylerinde de onceleri
davul ve zurna kullanilmig, sonra "Cigirtma Tef" simdi de bunun yerini tutan "Girnata
(Klarnet) ile davul" veya "Girnata ile Donbek (Darbuka)" ile bunlara "Klasik Saz, ince
saz" diye tabir edilen Tiirk Sanat Miizigi'ne ait olan (Keman, Kemane, Kanun, Ud,
Cuimbiis, Tanbur, Klarnet gibi) sazlar da dahil olmustur.

Klasik sazlarin kullanilmasinin nedenlerinden biri; bolgede uzun yillar Ermeni
Toplumu'nun yagamig olmasi ve bu sazlar1 bu toplulugun tercih etmesidir. Diger bir
neden ise, daha eski bir gelenege dayvanmaktadir. Eski Tiirk geleneginde Tiirklerin
para karsili1 saz ¢almasi ayip oldugundan diigiin, dernek ve eglencelerde bu isi azinhik
mensuplart yapardi. Azinlik mensuplan klarnet, ud, keman v.s. gibi sazlar
caldiklarindan zamanla bu sazlar Elazig halki tarafindan benimsenerek kullanilmaya
baslandi.

Klasik sazlardan bagka, daha onceleri yorede baglama, kaval gibi sazlarda
kullaniimugtir. Ugtelli veya alti telli saz diye tabir edilen baglamalar Harput'ta nadiren
calinirdi. Ancak koylerde bilhassa Alevi koylerinde ve Tunceli'de daha ¢ok vayginlik
gostermigtir. Simdi 1se Elazig Musiki Konservatuvart Dernegi baglama 6grenimine
oncelik ederek yorede baglamanin sevilmesine, vayilmasina yardimer olmustur.

Eskiden Harput ve kdylerinde dolagan ve (agiklar) diye anilan bir kisim haltk
vardir ki bunlar diiglinlere ve eglencelere kaulir, gecimlerini bu volla temin ederlerdi.
Otuzbeg- kirk sene evvel, agiklarin davetsiz olarak koylere konduklan, tiirkii ve oyun
havalart ¢calmak sureti ile koyliileri baglarina toplayip eglendirdikleri, talepsiz verilen
bahgigleri alarak, diger koylere gittiklert, fakir diigiinlerini senlendirdikleri goriiliirdii.4

Maalesef gimdi bunlar sahneden ¢ekilmigtir. Ge¢gim kaygisindan olacak eski
meggalelerini terk ettikler1 anlagilan agiklar simdi yine diigtin ve cesitli eglencelerde
para karsilif1 tutulan profesyonel (Maddi anlamda) ¢algicilar olmuglardir.

Bu bilgilerden sonra yorede kullanilan ¢algilar hakkinda kisa bilgilere gecelim.

Biz bu calgilar1 soyle siniflandirabiliriz.

A) Depkili (Vurmali) Calgilar

B) Nefesli Calgilar

C) Mizraph Calgilar

D) Yayli Calgilar

4 MEMISOGLU, Fikret ; Harput Ahengi, Istanbul 1966, 5.16.
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A) Depkili (Vurmali) Calgilar

1) Davul: Kasnak yiiksekligi (Capi) 75 cm olan Elaz1§ Davulu, eski mehteran
davullarina benzer. Normal biiylikliikte olan bu sazin kasna8ina gecirilen deri, keci,
vada oglak derisidir. Bu deriler saglam ve birbirine paralel olarak ince deri baglarla
simsiki gerilir. Tokmak ve ¢ubuklar melhem veya kiraz agacindan yapilir. Tokmagin
sapt kalin olup 2 veya 2,5 cm ¢apinda, 20, cm boyunda ve u¢ kismi bir taraf1 sapa
meyilli, diger taraf1 sapin u¢ kenarinda ¢ikintili top seklindedir. Saglam bir kayigla
omuza asilarak ¢alinan davul diigiinlerin vazgecilmez sazlarindandir.

2) Def: Harput'ta iki tip def vardi, birisi zilli, digeri zilsiz tefleri gurbetler
(cingeneler) yapar ve ¢ok ucuza satarlardi. Bazi 6zel eglencelerde, kiirsiibasi
geceleri'nde, piisiinlerde, oda toplantilarinda bu tefler kullanilir, soylenen tiirkiilere ve
oynanan oyunlara bu tefler igtirak ederlerd:.

Saz takimlarinda okuyucular ayn: zamanda tel de ¢alardi. Kadinlarin kendi
aralarinda vaptig1 eglencelerde, kina gecelerinde, subaha giinlerinde kadin tef¢iler
calardi. Kadin tefcilerin arasinda ¢ok giizel ve usta tef¢iler de vardi. Bunlar hem calar
hem de soylerlerdi.

Harput'ta kullanilan "Def", 30 c¢m capinda ve daire seklindadir. 10 c¢m
genisliginde bir kasnaga gecirilmis deri ve 15-20 adet zilden olusur.

3) Daire: Defin biiyiigii ve 60 cm. ¢apinda olup zilsizdir.

4) Dombek: Diimbelek, Donbek gibi adlar da alan bu saz darbukanin topraktan
olanidir.

Ayrica, bakir ve metalik darbukalar ile cesitli ritm sazlar da kullanilir. Ancak

darbuka Harput'a son zamanlarda gelmistir.

B) Nefesli Calgilar

1) Klarnet: Yorede "Girnata, Kirnata, kilarnet, klarinet " dive de bilinen bu ¢algi,
Tiirkiye'ye girdigi anda Harput'a da girmigtir. Harput insaninin benimseyip sevdigi bu
calginin mazisi ¢ok eskidir. Diigiinlerin, 6zel eglencelerin, kiirsiibag1 gecelerinin
vazgecilmez bag sazidir. Elazig'da genelde sol klarnet kullanilir. Abanoz agacindan
vapilani revagtadir. Bunun vaninda metal olani da kullanilir.

2) Zurna: Klarnetten once klarnetin olmadig zamanlarda hala giiniimiizde de
kullanilan bir halk sazidir. Davulun yaninda kullanilir. Harput'da giimiig kalkmali
zurnalar bulunduBu gibi bazen uzun ve kalinca normalden bilyiik kaba zurnalar da
kullanilmigtir.

Normali 40 cm boyunda 7 perdeli bir calgt olan zurna, kaysi agacindan
yapilir.Uflenen kismi dar, agiz kismi genigtir. Uflenen kisminda kamig vardir.

Harput'ta eskiden zurna ¢alanlarin hemen hepsi Ermenilerdi. Eski adlar1 Aginsi,
Huh, Mornik, Hirhirik, 18iki (Yi8inki). Kesirik olan Elazi§'in merkez koylerinde
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Ermeniler arasinda ¢ok usta davulcular oldugu gibi, ¢cok usta ve giizel ¢alan zurnacilar
da vardi. Bu zurnacilar davulcularla birlikte diigiinlere, senliklere katilirlardi.

3. Kaval : Harput'ta ve dolaylarinda ¢alinan kavallar agactan yapildig: gibi
kamistan ve maden de yapilirdi. Fakat makbulii aga¢ olanidir. Ozellikle kaysi
agacindan yapilan kavalin iistiinde yedi, arkasinda ise iki deligi vardir. Dilli ve dilsiz
kaval olarak ikiye ayrlir. Dilsiz kavalin her iki taraf1 agik (ney gibi) bir alettir. Eskiden
Harput'ta hem ivi kaval yapanlar, hem de iyi kaval ¢alanlar ¢oktu.

4. Cigirtma : Yorede "Ciritma" "Ciritma" adiyla da bilinen bu saz en eski Tiirk
sazlarindan olup, sadece Elazig dolaylarinda goriiliir. Kimi graviirlerde Istanbul'da da
kullanildigini kimi kaynaklardan dgrenmekteyviz. Kartalin kanat kemiginden yapildig
sOylenen ¢1girtma, agactan, teneke ve sart madeni levhalardan da vapilirdi. 20 - 30 cm
uzunlugunda oldugu gibi 35 - 40 cm uzunlugunda ve fiiliit kalinliginda, varim daireye
vakin bir egrilik gosteren bir tiir kaval gibidir. Delikleri alt1 tane iistte, bir tane arkada
olmak iizere yedi tanedir. Dilli ve dilsiz olan bu saz zurnadan ve klarnetten ¢ok dnceleri
kullaniimistir. Calinigt ¢ok kolaydir. Zurna gibi ¢alinir. Sesi fiillite benzediginden ve
oynak oldugundan bu bakimdan kavala tercih edilmigtir. Agactan yapilani ¢ok azdir.
Yorenin ovun havalarinda Urefa (Arifler vetismis kisiler) meclislerinde yapilan
fasillarda ¢okca kullanilirdi. Bugiin i¢in imal edeni bulunmadig: icin pek nadir
bulunur.

Y orede bu sazlardan baska nadiren Mey ve Ney gibi sazlar da kullaniimaktadir.

C. Mizraph Calgilar

1. Baglama : Halk miizigi sazlarindan olan bu sazin sap kisminda perdeler vardir.
Tezene (mizrap) ile ¢alimir. Ug telli ve alu tellidir. Harput ve dolaylarinda "Saz" adi
verilen bu galginin boyu uzun ve alti tellidir. Cok eski zamanlarda saz (baglama)
calanlar ¢ok olmasina ragmen daha sonra bu merak sénmiis, baglamanin yerini diger
sazlar almistir. Elazig'da bundan bir kag yil Oncelerine kadar ancak dag koylerinde ve
Alevi meclislerinde kullanilan bu saz, bugiin yorede ¢cokca kullanilir.

2. Harput'ta baglamadan bagka Ud, Kanun, Ciimbis, Mizrapl: Tanbur, Ahenk
gibi tezeneli sazlar da kullanmiimaktadir.

Ud, Harput'a sonradan girmigtir. Uddan 6nce ciimbiig kullanilmigtir. Ciimbiig ve
ud bugiin diigiinlerin vazgegilmez sazlarindandir.Kanun ise saz takimlarini
tamamlayan en 6nemli ¢algilardandir. Kanunun olmadi: bir diigiin, bir 6zel eglence
bir kiirsii bag1 diigiiniilemezdi. Bu ¢algilan da en iyi icra edenler Ermenilerdi.



D. Yayh Calgilar

Harput'ta "Keman"a "Kemene" derler. Teller ve yay ayni olmak tizere kemanin
biraz kii¢iigiidiir. Calinma tarzi kemandan farklidir. Kemeneyi ¢alan kisi bir minder
tizernde bagdas kurarak oturur, kemeneyi sol eline alir, sol dizinin istiine koyduktan
sonra sol eliyle tellere dokunur, sag elivle de yay:r kullanarak kemence calar gibi
calardu.

Cok eskiden diigiinlerin, ozel eglencelerin, kiirsiibagi gecelerinin, piistinlerin
vazgecilmez bag sazlarindan biri olan kemene yerini bugiinkii kemana birakmustir.

Harput'ta kemene, keman gibi yayli sazlarin yanisira vayli tambur, kemenge,

kabak kemane gibi yayli sazlar da kullaniimaktadir.
4.3. ELAZIG YORESI HALK OYUNLARI GiYSILERI

Elazig'in kendine 6zgii bir giyimi vardir. Elaz1g yoresi halk oyunlar: giysilerini
iki evreden incelemek miimkiindir.

1.Evre : Giinlimiizde kullanilmayan, ancak bazi koylerde ver ver rastlanan halk
ovunlarn giysileri.

2.Evre : Giiniimuzde merkez ve ilgeleninde kullanilan halk ovunlar: giysileri.

1. Evre Erkek Giysileri : Ayaga sivri ya da yuvarlak uclu ve genellikle beyaz
viinden corap; corabin tizerine pocikli carik veya yemeni veya yumurta topuklu yarim
sivrl uglu tizeni diiz, bagsiz, genellikle sivah renkli ayakkabi.

Cogu mavi, lacivert ve siyah renkli bazen de yesil ve gri renklerde pagalan dar,
tist kism1 genis, beli uckur ile biiziilen, dokiimlii cuha, salvar; diiz beyaz siyah-beyaz
veya beyaz iizerine lacivert ¢izgili pamuklu kumagtan islik veya geyme adi verilen bir
i¢ gomlek giyilir. Gomlek kollu, kapali, yakasiz, genellikle hakim yakali ve sedef
diigmelidir.

Gomlegin tizerine salvarin kumasindan, gogsii agik "avcr yelegi" giyilir. Bele
genclerde beyaz ipek veya yiin "acem kusag1" vaslilarda da yine Acem kusag: adi
verilen yiin sal kusak baglanir.

Baga "fes veya kirmizi kege kiilah" takilir. Ustiine mendil biiyiikliigiinde "Pusu"
takilir. Yaglilarda ise "¢it" denen yazma veya "sagakli ipek sank" sarilir. Bunlara ilave
olarak bildigimiz ceket giyilir. Bugiin ise basa "sekiz koge sapka" adi verilen bir nevi
sapka giyilir. Ayrica ¢epken de diigme iligine gecirilmig giimiis kostek bulunur.
Mendil olarak diiz, beyaz, ipek mendil kullanilir.

Bu giysiler bugiin ¢ok azalmakta ilge ve kdylerde yaygin olarak kullaniimakta,

sehir merkezi ve merkez ilgede kismen goriilmektedir.



2. Evre Erkek Giysileri : Sehir merkezi ve merkez ilgede bugiin i¢in goriilen
giiniimiiz halk oyunlar1 giysilerinde erkek giysileri igin birinci evreden farkli olarak
ayaa genellikle beyaz yiin veya iplik ¢orap; siyah renkli yemeni ve pogikli, yumurta
topuklu, yarim sivri uglu, tizeri diiz, bagsiz kundura, ¢ogu siyah, lacivert ve kismen
lacivert renkte, pagalar: dar, tist kismi genig ve ag iistte olan, beli ugkur ile biiziilen
dokiimlii gabardin kumasgtan galvar; salvarin tizerine beyaz renkli ipek veya terlen
kumasgtan kollu, kapali, yakasiz veya hakim yaka, siyah diigmeli gomlek, gomlegin
lizerine onii agik "U" seklinde olan salvarin kumasindan olan yelek, yelegin lizerine
beyaz ipek veya "acem kusag1" denilen kusak, baga da "fes" veya kirmizi kege kiillah,
kiillahin iizerine de "Pusu" takilir. Baglik bugiin i¢in halk oyunlarinda yer ver
kullanilan erkek giysilerinde bazi gosterilerde kismen de olsa "ceket" ve "sekiz kose
sapka" da giyilmektedir. Yine cepken (yelek) de diigme iligine gegirilmig glimiig
kostek bulunur.

KADIN GIYSILERI )

Kadinlarda kullanilan giysileri de Harput kadininin en eski giysi tipi olarak 150 -
200 y1l dncesine dayanan dag koylerinde rastladifimiz giysiler ile bugiin i¢in kullanitan
halk oyunlar giysileri olarak ayirabiliriz.

Ayaga renkli veya viin ¢orap; siyah veya renkli pullu pabug veya yemeni veya
"Galog potin" ad1 verilen ayakkabi, galvar olarak, renkli, ipekli veya pamuklu
kumastan ayak bileklerine kadar inen, beli ugkurla biiziilen, dokiimlii salvar, salvarin
lizerine ipekli veya pamuklu kumastan yakas: yuvarlak olan, nii diiz, kollarinin
agizlari islemeli, genelde beyaz renkli "Geyme" adi verilen iglik gomiek, i¢lik gomlek
lizerine kadifeden lizeri simli ¢cepken giyilir veya salvar iizerine entari ad1 verilen giysi
giyilir. Cepken tlizerine renkli ipek kumas, bagta "Hotoz" ve "Finofes" adi verilen
baslik ve iizerine biiyiik sagakli renkli yazma baglanir. Bazen baglik kullanilmadan
renkli yazma da baglanir. Boyuna ailenin maddi durumuna goére, "agma” adi verilen
"Gazi Kat1" ve "Besi biyerde" ler ile, kollarda "Altin ve giimiig bilezik" ile "Seve" adi
verilen renkli cam bilezikler, taki olarak yine giimiis veya altin kiipe, elmas ve inci
igneler kullanulir.

[I.evrede ise [.evreden farkli olarak, ayaga siyah veva renkli ucu kivrik,
kuyruklu kisa topuklu ayakkabi veya yemeni, cepken veya entari yerine "Ugetek"
giyilir. Bilindigi gibi "ticetek, biitiin Y&riiklerce, Tiirkmenlerce ve I¢ Asya kokenli
Tiirklerce giyilen bir giysidir. Tarihi ¢ok eskidir. Ata binmeye son derece elveriglidir."
Dog.Dr.Mehmet EROZ'e gore iigetek bir "Samanizm" kalintisidur.

Elazig - Harput ¢evresinde giyilen li¢ etek, sim iglemeli, kutnu kumagtan veya
kalimn iplikli kumagtan veya kadife kumagtan yapilmaktadir. Kollarn uzun bilezikli ¢ok
az yirtmaghidir. Yirmagh kisim kopgayla tutturulmusgtur. Yakasi bele kadar agik, belden
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agagiya dogru genigleyen etegin 6nii tamamen agiktir. Yanlari ise kalca altindan az
virtmaghdir. Boylece etek li¢ parca goriiniimii almaktadir. Bele yine ailenin maddi
durumuna gore giimiis kemer veya 3 - 4 cm eninde ug isi veya kumas lizerine iglenmis
kusak bi¢iminde bel bag1 baglanmaktadir.

Baga ise oyali yazma baglanir. Oyal1 yazna altina bazen tizerinde altin, giimiis
veya madeni liralar bulunan alinlik veya bordo ¢uhadan fes, fesin lizerine de glimiis
tepelik konulmaktadir. Fes ve tepelik kullanirken bag stislemesi soyle yapilir ; Uzun
saclar ortadan ayrilmakta, arkada kiiclik pargalara boliinerek oriilmektedir. Yanlarda
birer tutam sag, kulak hizasinda kesilip, ziiliif brrakilmaktadir. Sa¢ uglarina "Humpul"
denilen sag siislemesi takilmaktadir. Sag siisiemesinden sonra ise fes ve fesin tizerinde
glimils tepelik, fese tutturulmus, uzun sa¢ goriinimiinde ipek saglik mevcuttur. Fesin
alt lizerine oyali krep baglanir.Buna yorede "kintik" adi verilir. Daha sonra ise biitiin
bunlarin lizeri oyal1 yazma veya tiilbent ile ortiiliir. Takr olarak da I.evredeki gibi ¢esitli

takilar kullaniimaktadir.
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- BOLUM 5 -
DRAMATIK, SEYIRLIK VE TEMSILI OYUNLAR
5.1. OYUNDA TAKLIT

[1keller, mevsimlik torenlerinde vildizlarin hareketi, mahsuliin bereketlenmesi,
bollagsmasi, hayvanlarin ve insanlarin dogumu, yagamasi ve oliimi gibi olaylar taklit
ediyorlardi.

Tiirklerde giinliik faaliyetlerin ayni zamanda yarigma manasina geldigi
goriitmektedir. Kaggarli Mahmut'un Divan-ii Liigat'it Tiirk'iinde "Otgiin” taklit etmek
ve taklitte varigmak; "Biidhis" oyunda ve raksta yarigmak; "Oces" yaris ve yarisma,
"Oyun"un ise hem oyun hem de yarig oldugu belirtiimektedir.

Canlandiricilik, totemcilik ve samanizm inan¢ ve uygulamalari sonucu Tiirk
kiiltiiriinde dans, maskeler, ovalanma oyunlari, miizik, kukla ve dramatik kisilestirme
onemli bir yer tutar. Budist etkisi Samanizme Tibet ve Cin Tiirkistani'ndan girmisgtir.
Saman gesitli hayvanlarla 6zdeslesirken ritiielleri i¢in gerekli olan bu 6zdeglesmeyi
hayvanlarin seslerini taklit etmekle, hareketlerine dykiinmekle yapar. Ayrica gerekli
oldugunda goriiniimiinii de onlara benzetir.

Orta Asya Tiirklerinin totemleri arasinda aygir, ayi, turna, balik, boga, geyik,
inek, kaz, kartal, sahin, karga, kugu, tavsan, yilan vb. gibi cesitli hayvanlar
bulunmaktadir. Anadolu'ya verlegen her Tiirk asiretinin bu hayvanlardan bir totemi
oldugu gibi, kimi agiretler bu hayvanlarn adlartyla amlmaktadir. Mogollarin "Ongon"
Tiirklerin "toz" adini verdikleri tahtadan yontulmus Kiminin isti postik ile kaplanmis
bebek ve kuklalar bu hayvanlardan kiminin tasviridir. Bugiin Anadolu'da yasayan
ovunlarin, maskelerin, kuklacilifin, dramatik gosterilerin incelenmesinde bunlarin
izlerine rastlanmaktadir.

1 AND, Metin ; Anadolu Halk Oyunlar1 ve Halk Oyunlarimin Ozellikle Hayvan Benzetmeleri
Bakimindan Asya Kokenleri, Milletleraras: Tiirk Folklor Kongresi, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1,
MIFAD Yayinlan 42, Ankara 1983, C.III, s.31-51.

58



Orta Asya Tiirklerinin totemleri arasinda bulunan hayvanlarin 6zelliklerini
samanin giyim kusaminda ve davraniglarinda buldugumuz gibi samanlikla ilgisi
olmayanlarin, samanlarin rakipleri ya da asiret bagkanlar1 ve 6zellikle avcilarda da
gorebiliriz.

Orta Asya Tiirklerinin kiiltlirii izerine 6nemli aragtirmalan olan Fransiz bilim
adami "Jean Paul Roux"un bir incelemesinde verdigi su 6rneklere bir gbz atalim.

- Kitanlar avlanmak i¢in geyik kiligina girerler.

- Koua-ho bagina bir yaban domuzu bag! takar, bedenine de yaban domuzunun
postunu gegirerek kendisi de bir yaban domuzu olur.

- Dede Korkut'ta Basat, Tepegoz'le carpismadan once bir koyunu oldiiriir,
derisini yiiziip, sirtina gecirir.

- Baskirtler kurt avlamak icin kurt derisi giyinirler.

- Tunguzlar disi geyik kiligina girerler.

- Kuslara benzemek igin kus tiiyleri takmak ¢ok vaygindir.

Buradan da anlasilacagi gibi $aman hayvani hareket ve sesle taklit etmekle
yetinmez, ayni zamanda onun kilifina girerek ona benzemeye calisir. Av sirasinda avin
basarilt olmasi i¢in onu taklit yoluyla canlandiriimas: ¢ok bilinen bir uygulamadir.
Kimi zamanda hayvanin olimiinden insanin degil, bagka bir hayvanin sorumlu
oldugunu kanitlamak ister. Ornek; Kurt-kuzu (Diyarbakir), Kartal (Bingol)
oyunlarinda oldugu gibi.

Av disinda yapilan dans ve hayvan taklitleninin yanisira av sirasinda yapilanlar da
vardir. Ornegin ava daha iyi yaklagmak i¢in avlanacak hayvanin kiligina girmesi gibi
(Geyik, deve vb.).

Altay samanhgindaki inanglara gore hayvan ile insan arasinda biiyvik ayirim
yoktur. Hatta ¢cogu kez hayvan insandan kutsaldir. Ciinkii insan1 yeryiiziinde tehlikeli
yollardan ve goriinen biitiin diigmanlardan koruyan, ona yol gosteren en biiyiik
yardimcilar1 hayvandir. _

Ikinci en 6nemli sonug, hayvan ile insan arasinda ayrim olmadigina gore, insan
kolaylikla hayvana doniigebilir. Saman yapacag yolculukta, hayvandan dolayli yardim
gorecegine inanarak onunla o6zdeslesebilir. Kilik degistirir, onun gibi davranir. Kus
olunca onun gibi kanat ¢irpar (Giivercin donuna girip u¢gma gibi, kedi gibi mivavlama
vb.). Boylece samanin hayvan benzetmeceleri ya gercekci ya gostermeci ya da
usliiplagtirilmig olarak kargimiza c¢ikar. Nitekim Anadolu Oyunlarinda hayvan
benzetmeceleri danslarla iisluplagtiriimig, dramatik oyunlarda ise daha gergekgi
olmaktadir. Hayvanlar &ylesine gergek kabul edilir ki hayvanin ruhu dliirse Saman da
oliir. Bir anlatimda geng bir Yakut kadin sgamanin yetenekli oldugu belirtilirken, ayinin
atlayis ve homurtusunda aslanin kiikremesinde, kopegin havlamasinda, kedinin
miyavlamasinda biiyiik bagan gosterdigi izerinde durulmaktadir.

59



Varligin1 koruma i¢ giidiisti insan: gevreye aligtiniyor. Kuglari hayvanlar ve
digerlerini benzer bir bigim ve uyum iginde taklit ederek sonunda oyunu kendisine ve
topluluguna mal ediyor insanoglu. Baska bir deyisle simsegin kaymasi, firtina ve
yagmurun geligi, kartalin kanat ¢irpmasi gibt sayisiz orneklerle ilgili davranislar,
hareketler taklitle insan hayatina girerek oyun olmustur.

Bugiin erkek oyuncularin kadin kilifina girerek oyun oynamasinin kokeni de
samanizme dayanir. Samanin muvaffak olmak icgin sagini kestirmesi, biyigini ve
sakalini trag ettirmesi, kadin elbisesi givip kadin halleri takinmasi, givdikleri entarilerle
bir takim c¢ingiraklar baglayarak koti ruhlari kovmaya caligmalari, cinsi
miinasebetierinde kadin rolii oynamasindan hatta gebe kalip bir takim (balik, fare,
kertenkele dogurmasi gibi hareketler) bugiinkii bazi ovunlarin kokenini
olusturmusgtur.2

Giintimiizde ilkbahar ve sonbahar senliklerinde genc erkekler ve kizlar arasinda
sarki, mani, oyun taklitleri ve yarigmalari yapildi1 bilinmektedir. Bunlar mevsimlerin
aksamadan doniigiimii, tarim iriinlerinin olgunlagmasi, ko¢ katumi, koyun yiizii gibi
vila bolluk, bereket ve mutluluk getirmeve yoneliktir. Tesadiif oyunlarinda da bu
gortilir. Zarin veya agik"in (astk kemigi ile oynayan oyundaki asik) kazandirmasi ugur
sayilir.3

Insanlar yagadiklan cemiyet igindeki statiilerine gore (¢ocukluk, annelik, babalik,
ogrencilik, ogretmenlik, karilik, kocalik, amirlik, memurluk vb. gibi) rol yaparlar.
Gergekte yeryiiziinii sahne Kabul edersek, insan hayati bir oyun, insanlar da bu oyun
i¢inde kendilerine verilen gorevleri yapan birer aktordiir. Oyleyse insanin en 6nemli

ozelliklerinden, vasiflarindan biri de onun oyunculugudur.

5.2. DRAMATIK OYUNLAR

Taklit (6ykiinme), temsili orta oyunu diyebilecegimiz bu oyunlar ilkel gibi
goziikse de Orta Asya Kiiltiirii'niin ve inang sisteminin bir kalintis1 olarak giintiimiize
kadar gelmistir.

Bilindigi gibi Tirk hayatinda totemizm ve samanizme bagl temsili karakter
tagiyan solen (kurban ziyafeti) sifir (umumi avlar) ve yug (matem) gibi koklii ve
sistemli merasimler vardi.#

Bat1 kiiltiiriiyle baglanti kuramamig Tiirk koyliisii kendi sosyal ve iktisadi sartlar
icinde folklorik bir tiyatroya sahip oldugunu gosterdi. Bu tivatro gelenegi Bati

2 Albasti : (Lobusalar: basan, kétiiliik yapan) $aman kadin rolii oynayarak albastiy: kovardi.

3 EROGLU, Tiirker ; Dogu ve Giineydogu Anadolu'da Halk Oyunlar1 ve Halaylarin Incelenmesi,
Ankara 1995, s.11

4 KOPRULU, Fuad M ; Tiirk Edebiyatinin Mengei, Milli Ttebbular Mecmuasi, C.II, s.4-55.
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tesirinde yazilmig ve sahnelenmis oyunlardan ¢ok once tarihin gerilerinden gelen bir
zenginlik gosterdigini ortaya koydu.>

Koy seyirlik oyunlarinin olugumu bir goriise gore soyle nitelenmektedir :

" Anadolu koyliilerinin kiltiirii dolayistyla dramatik sanat1 bes 6nemli etkinin bir
araya gelmesiyle olmugtur. Kisaca bu etkenler sunlardir. Yer, Soy, Imparatorluk,
[slam ve Baulilagma."6

Giinlimiizde ritiiel islevli oyunlara komedi unsurlar1 girmege baslandi. Dram
karakterli sahnelenmis, miizikli ve tartimli halk oyunlarinin yanisira, taklit ve temsili
orta oyunu diyebilecegimiz oyunlar "eglence tiirii oyunlara doniigtii. Genelde "Oyun
cikarma" va da "seyir ¢ikarma" gibi adlar verilen bu oyunlar, oyun geleneginin bir
kalinusidir.

"Cagdas antropoloji ve etnolojide eski hayatin ve digiincenin yorumu bugiinkii
ilkel kiiltiirler ve kalintilar yoluyla yapiliyor. Bunlar icinde eski senlikler ve torenler
onemli bir yer tutar."

Eski insanlardan giiniimiiz insanina kadar biitiin ¢aglarda, biitiin toplumlarda
dansin din ve biiyii ile ilgili bir fonksiyonu, bir niteligi vardir. .

Aragtirmacilar koy seyirlik oyunlarinin kokenini biiyiiyve dayandirmaktadirlar. Bu
goriisleni sovle siralayabilinz;

"Bazan tabiati evcillestirme, bazan avina karsi bir iistiinliik bazan da totemin
tabiat iistii gliclerinden yararlanmay1 amag edinen ilk insanlar, bu amaglarini torenlerde
sergiliyorlardi. Oliilere tapma, verimlilige tapma gibi unsurlar1 da amaglayan ilk
insanlar hayati daha az problemli hale getirmek i¢in dans ediyorlardt."?

"Ava ¢ikmadan Onceki ¢iigin toplu dans, toplulugun giiven duygusunu gergekten
arturtyordu. Bu ona avina kars: ustiinliik duygusu veriyordu. Tehlikeli anlagsilmaz,
lirklitiici tabiat kargisindaki gligsiiz varatik insan, biiyliden bilyik destek
gortiyordu."8

"Klan veya tribii yiiksek bir varligin kutsal koruyuculugu altinda olduguna
inanir. Bu varlik insanlarin ve egyanin mutlak efendisidir. Bu hayvanin tanrisal giicii,
onu klanin sembolii ve efendisi yapar. Bu totem biitiin hayat kaynaklarini elinde
bulundurur. Bunlan istedigi gibi kullanir. Totemin tabiatiistii gii¢lerini, biiyiicii dansla
ve sarkilarla anlatip 6ver."?

5 ELCIN, Siikrii ; Anadolu Koy Orta Oyunlan, Ankara 1977, s.81.

AND, Metin ; Tiirk Tiyatrosuna Genel Bakig, Ankara 1983, 5.7-8.

7 AYDIN, Cengiz ; Halk Oyunlarinin Tarihgesi, Tiirk Halk Miizigi ve Oyunlan, Istanbul

1983, C1, S.5, 5.2107212.

FISCHER, Emest ; Sanatin Gerekliligi, Ceviren Cevdet Capan, Ankara 1985, 5.37.

2 EROGQGLU, Tiirker ; Dogu ve Giineydogu Anadolu'da Halk Oyunlan: ve Halaylarin incelenmesi,
Ankara 1995, s.22.
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"Bu ilkel oyunlarda oyuncular onceleri ellerini ¢irparak ya da ayaklarini yere
vurarak bir tartim buluyorlardi. Sonra da bu oyuna ezgiler girdi. Ilkel insanin bu av
oyunlarinda ti¢ temel ilkesini buluyoruz. Taklit, eylem ve topluca katilma. Tiyatronun
kaynaginda biiyii gosteriyi ortaya ¢ikaran bir aragt."10

"Bu oyunlarda oyuncular canlandirdiklan kisileri sembolleyen maske takarlar.
Dramatik nitelikteki bu oyunlar kiiltik 6zlii olur ve dinsel alana girer."11

Batil1 etnologlar seyirlik oyunlarin kokenini ritiiel ve eski av adetlerine
baglamaktadir]ar.

"Ritiieller doganin bilinmeyen yoniini simgeler. Bu ayn1 zamanda hayvanlarla
olan totemizm Kkiiltiiriiniin bir kalinusidir. Bir havyan maskesini takmak onunla
ozdeslesmektir. Bu kiiltiir av ekonomisine de baglidir. Ciinkii hayvancilik ve tarimda
doga kiiltii birinci siray: alir."12

"Her ritiiel bir sembolden olugur. Esva faaliyet goriintii, olay, saha ve zaman
boyutu vardir. Biitiin bunlar ayn1 zamanda yagayan bir olay1 yarauf. Ritiiellerin amaci
fiziki deneyim bir yandan da toplumsal norma toplumsal yapinin dayandig prensipler
ve bu diinya ile obiir diinyanin iligkisine dayanir."13

"Insan belli bir toplumun tiyesi olarak kendi kiiltiirel mirasini 6grenir, savunur,
vasatir ve Kendisinden sonrakilere aktarir. Boylece danslar da kugaktan kugaga kiiltiirel
miras olarak geger. Ancak kiiltiirtin degiskenligi ilkesine paralel olarak her kusagin
katkisiyla fonksiyonu amaci ve muhtevast degisir." 14

insanlar ilk ¢aglarda avin verimli olmasi i¢in hayvan kiligina girip sihir ve biiyu
yapmiglardir. Sonra tanim ve hayvanciligin gelismesiyle bu avcilik torenleri degigiklige
ugramigtir. 15

Bir seyirlik oyunun dramatik olarak nitelendiriimesinde bazi 6zellikler aranir.

"Koy seyirlik oyunlarinin dramatik nitelendirilmesi igin en az kendisinden bagka
bir kisiligi, bir olguyu, bir yaratig1 canlandirmayi arayacagiz."16

"Tiyatro, iki ana Ogesi olan oyuncu ve seyirciyle birlikte olugur. Sanat
kaygisindan ¢ok toplum ya da din agisindan islevseldir."!7

Dramatik oyunlar, genel olarak su ana kiimelerden birinden ¢ikabilirler :

10 NUTKU, Ozdemir ; Diinya Tiyatro Tarihi, Istanbul 1985, 5.17-18

11 RNEK, Sedat Veyis ; 100 Soruda Illerde Din. Biiyii, Sanat, Efsane, Istanbul 1971, 5.183.

12 KOSTIC, Petar ; Poreklo iznacenje godisnjih obicaya Beograd 1972, s.6-11.

13 PROSIC, Mirjana; Obredna praksu Srbiji : Teorijsko hipoteticki okvir za prouvacavanje paklada
kao obreda prelazu Etnoloske sweske 1. Beograd 1976, 5.33-50.

14 BOZKURT, Giiveng ; Insan ve Kiiltiir, {stanbul 1979, 5.48.

15 ARTUN, Erman ; Tekirdag K&y Seyirlik Oyunlan, IIl.Milletleraras: Tiirk Folklor Kongresi
Bildirileri, Kiiltiir Bakanli§i MIFAD Yaynlan: 85, Ankara 1987, C.3, s.31.

16 AND, Metin ; Oyun ve Biigii, 1974, 5.119.

17 KARADAG, Nurhan ; Koy Seyirlik Oyunlan, Ankara 1978,5.9. .
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a) Gegis ve erigtirme torenleri ; Bunlarm baglicalari evlenme ve ¢liimdiir. Bu
ritiiellere bagli pek ¢cok dramatik oyun da vardir.

b) Biiyiiltik ritiieller ; Bir takim hastaliklarin iyilegtirilmesi, kuraklikta yagmur
yagdirmak, giinessizlikte giineg ¢ikarmak ya da tarim ve avcilikta bagari ve bolluk elde
etmek.

¢) Yildoniimii ve takvime bagli torenler ; Zamanla tek tanrili dinlerin ya da takvim
degisikliklerinin etkisiyle kaymalar, amag ve iglev doniisiimlerinin etkisiyle kaymalar,
amag ve iglev doniiglimlerine ragmen gene de dzelliklerini koruyabilmislerdir. Giin
doniimleri, kig yarisi, 24 Aralik ile 7 Ocaga dek uygulamalar, senlikler vb. gibi.
Dramatik koylii oyunlarinin ¢ogunlugu bu kiimeye baglidir. En 6nemli inceleme alani
da budur.

d) Toplumsal uygulamalar ; Daha ¢ok giinliik vasanti ve ig yasami i¢inde,
eglenmek gereksinmesi igin yapilan dramatik koylii oyunlar da koklerindeki asal iglev
ne olursa olsun, bu yonleri giderek agir basmig oyunlar. 18

Biiyiisel nitelikli oyunlarda torelerle belirlenmis kaliplar vardir. Koylii bunlari
tam uygular. Oyun koyliice bilinir. Biitiin koy katilir. Biitiin toreler ve gelenekler ilk
cikis zamanindaki aslini koruyamamistir. Tarihsel, sosyal ve kiiltiirel nedenlerle
goclerle degisiklige ugramigtir. Ritiiellerde Orta Asya kiiltlirii ve samanizmin izleri
goriilmektedir.

Bilindigi tizere eski Tiirklerde POTLAC (ziyafet) miiessesesi vardi. bu
miiesseselerin tesekkiiliine kadar samanist inanglarin ortaya koydugu tanrilar arasinda
farklilik yoktu. Sonunda iyiligin temsilcisi Goktanriyla kotiiliiglin temsilcisi tanrilar
arasinda garpigma bagladi.1?

"Ritiiellerde doga ve totemizm kiiltii atalar kiiltii ile karismaktadir. Zira bu kangim
bazi inaniglara gore bir insan oldiikten sonra ruh sahibi oldugu bazi hayvanlarla
vagamin siirdiiriir. Gelin kihgina girmis erkek Caykonovig'e gore tarim veriminin
tannigasidir. Evlenme kiiltii verimlilik kiiltiiyle baglidir."20

"Dans, yalmz insanlara mahsus olmayan hayvanlar arasinda hatta cansiz tabiatta
da goriilen evrensel bir olaydir. En kisa tarifi ile ritmik hareket demektir. Olaya boyle
bakinca biitiin gok cisimleri ile birlikte kainatta her sey dans etmektedir. Ritmik hareket
insan1 cezbeye soktufundan sarhogluga benzeyen, hos fakat esrarli bir durum
meydana getirir. Igte bu sebeple eski insan dansta sihir kudretinin gizli olduguna
inanmigtir. Bugiin oynanan oyunlann kokleri pek eski zamanlara kadar uzanan dini ve
mistik ayinlere de dayanmaktaysa da ne bugiiniin seyircileri ne de oyunculari, bu

18 AND, Metin ; Komsu Kiiltiilerde Dramatik Koylii Oyunlari, Tiik Folkloru Aragtirmalart Yilhig:
1975, Kiiltiir Bakanlig: MIFAD Yayinlan, 17, Ankara 1976, s.1-2.

19 GOKALP, Ziya ; Tiirk Medeniyet Tarihi, Istanbul 1976, 5.73-74.

20 CAYKANOVIC V ; Mit i religiyya u Sirbia Beograd 1973, 5.287.
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oyunlarin nigin oynandigini bilinmemektedir. Onlarin ¢ogu bu oyunlari eglenmek i¢in
oynadiklarini soylemektedir.2!

"Koy seyirlik oyunlar1 daha ¢ok koy cevrelerinde yilin belirli glinlerindeki bazi
torenlerle, diigiinlerde ve eglence vesilesi yaratilan kis geceleri toplantilarinda
oynanir."22

Seyirlik oyunlarda toplulugu eglendirmek, senlendirmek amaci gudiilir. Bu
ovunlar biiylisel amagla oynanmamasina ragmen ritiiel kalintilar vardir. Ana émag
hosea vakit gecirmektir. Toplumun aksak yonleri, bozuk Kisilikler alaya alinir. Oyuna
getirme, zeka oyunlan yapilir. Kelime oyunlarindan yola ¢ikilarak espiriler yaratilir.
Ahlaki bir sonuca varma ana amagtir. Her ovunda seyirciye bir mesaj venlir. Turk
koylisii her dinlediginden bir kissadan hisse bekler. Oyunlarda mistehcenlik yoktur.

Onceleri koyli kendi yasantisinin daha verimli olmasi i¢in oyun ¢ikarma
gelenegine, seyirlik oyunlara zorunlu ve bilingli olarak kaulirdi. Y tizyillarin gegmesi,
doganin pratik degerlerle ¢oziilmesi sonucu bu zorunluluk kendiliginden yavag yavag
vitmig, olay bilingsiz bir eglence araci olarak tanimlanmaga baglanmistir. Oyunlar
kaynagini kiiltiirel ve ekonomik ortamdan alir. Seyirlik oyunlar koyliiniin malidir.
Koyliintin yagantisinin bir parcasidir. =

Bu ovunlari gdérme olanagl olmasina kargin Bati tivatrosunun Tirkiye've
girmesiyle halk tiyatrosu zayiflamig, bugiin hemen hemen tim tiirleriyle yok olmaya

yiiz tutmusgtur.24

5.3. TEMSILI OYUNLAR

Bugiin koylerimizde, diigiin, giin doniimi gibi tiirli sebeplere dayanan
senliklerde tiyatronun biitiin unsurlarini kapsayan seyirlik, temsili ve dramatik oyunlar
ovnanmaktadir. Yazili metinler olmasa bile oyun g¢ikaran sanatgilar gevrenin
sorunlarindan, yaganan olaylardan esinlenmek suretiyle oyunlar yaratmakta ve bunlari
seyircilerin oniinde oynamaktadirlar. Her oyunun ana fikri, ayri Konusu, ayri tipleri
vardir. Bagka bir deyimle her oyunda degisik olaylar ele alinmakta ve kby hayatinin
belirli yonleri canlandiriimaktadir. Degirmenci, bekei gibi koyun yerlesmig insanlart
vaninda Arap gibi daha ¢ok dini nitelik tagiyan hayali Kigiler de seyircinin Oniine
serilmektedir.

Oyun, koy sartlan icinde meydana getirilmig dekorlar arasinda oynanmakita,
oyuncular canlandirdiklar tiplerin bi¢im ve kiliklarina biiriinmektedirler. Boylece

21 UYSAL, A Edip ; Tirk Halk Oyunlarinin Sahnelenmesinde Kargilagilan Problemler Sempozyum
Agig Konugmasi, Sempozyum Bildirileri, Ankara 1988, s.9.

22 BORATAV, P.Nailli ; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati, Istanbul 1982, 5.218.

23 KARADAG, Nurhan ; K6y Seyirlik Oyunlari, Ankara 1978, s.9.

24 AND Metin ; Tiirk Tiyatrosuna Genel Bir Bakig, Ankara 1983, 5.18.
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tiyatronun asli unsurlari olan kostiim ve makyaja da temsili oyunlarda yer
verilmektedir.

Temsili oyunlarda, oyuncular rollerine gore kostiim ve uzun elbise giyerler,
makyaj yaparlar. Hayvan rollerine ¢ikanlar canlandirdiklari hayvanin postuna
biiriiniirler; ayrica oyunlar i¢in 6zel elbise hazirlanir. Kadin rolii alan erkeklere ozel
elbise dikilir. Mutaasip kesimlerde namahrem olan kadinlarin elbiseleri erkeklere
verllemez.

Makyaj malzemesi olarak is, komiir, bova, un kullanilir, yiizler ve eller siyaha ya
da beyaza boyanir, bagka renklere yer verilmez. Ihtiyarlar igin koyun yoniinden beyaz
sakal yapilir, sirtlarina ve gogiislerine minderler veya pagavralar doldurularak
kamburlastirilir. Ayrica oyuncularin roliine girdikleri hayvanlar ile ilgili olarak
basliklar, maskeler hazirlanir.

Ovyunlarda aksesuar da vardir. Oyuncular rollerine gore ellerinde degnek, cengelli
sopalar, kilig-kalkan, bigak, cirit, tiifek, mendil vb. aletler tagirlar, parmaklarina zil
takarlar. Kollarin1 baglamak i¢in sopa, baglarini 6értmek i¢in baglik, sarik ve ortil,
sirtlarina ve gogiislerine yastik yerlestirir.

Oyunlar genelde meydanlarda diigiin, giin dontimii vb. gibi torenler ile kisin
soguk giinlerde eglenmek amaciyla koy odalarinda yapilan eglencelerde oynanur.
Genelde oyuncularin oynadig1 yere vani sahneye "Orta" adi verlir.

Oyunlar, genellikle sozliidiir. Bazi oyunlar kargilama bi¢iminde karsilikli tirkii
sovleyerek ve atigarak oynanir. Oyunlarin bir kismi calgisiz viiriitiillir. Ancak
genelinde oyunlara miizik eslik eder. Oyunlarda davul, zuma, klarnet, mey, def, daire
vb. gibi musiki aletler1 kullanilir.

Nitelikleri ne derece sade olursa olsun koy hayatinda 6nemli yer tutan temsili ve
seyirlik oyunlar dnce ¢evrenin sahne hayatina olan ihtiyacini karsilamak, kusurlar
ortaya koymak suretiyle gidermeye, yetenekleri overek yayginlagtirmaya caligarak
toplumun yiikselmesine yardimci olmakta; acilariyla, mutluluguyla koy insanini
tamimak ve anlamak bakimindan biiyiik varar saglamaktadir.

Cevre hayatinda ve toplum meselelerinden alinan konularla olusturulan
diigiinlerde ¢esitli toplantilarda oynanan temsili ve seyirlik oyunlarda acili ve
giildiiriici yonleriyle, ritiielleriyle degisik duygulariyla koy insani oniimiize
serilmekte, bolgeler ve ¢evreler meseleleriyle tanitilmakta, boylece kisileri
kaynastirmak yoniinden azimsanamayacak bir hizmet gergeklestirilmektedir.

Tiirk toplumunda halk oyunlan igerisine giren bir oyun tiirii olarak goriilen bu
oyunlar genel olarak eglendirme amaci iizerine kurulmustur.



Temsili Oyunlarda Tiir Problemleri

Temsili oyunlar da halk oyunlarinda oldugu gibi siniflamalar kimi yazarlarca
farkl: farkl: yapiimaktadir.

Aragtirmaci Nihal TURKMEN "Orta Oyunu" adli eserinde temsili oyunlari ;

I. Temalilar ;

a) Konular adet ve inaniglarla ilgili oyunlar

b) Konulan igtimai tenkide dayanan oyunlar

c) Konular halk hikayelerinden alinmig oyunlar

II. Temasizlar ;

a) Konulan basit, taklit gegidini temin esasina gore hazirlanmig oyunlar

b) Konular: giinliik yasayisin herhangi bir vanini gosteren ve daha ¢ok goriintiive
dayali oyunlar.

Metin AND'a gore taklitli oyunlar ;

1. Hayvan taklitli oyunlar

2. Tabiat olaylanni taklit eden oyunlar

3. Giinliik yagami ve ugraslari taklit eden oyunlar

4. Silahli, silahsiz vurugma oyunlari

5. Kadin-erkek iligkisini konu alan oyunlar

Bir bagka tasnifte ise ;

1. Kdyde oynanan seyirlik oyunlar

2. Sehirde oynanan seyirlik oyunlar

Bunlar da kendi aralarinda;

1. Bilyiiklerin oynadiklari eglencelik oyunlar

2. Geng kizlarin oynadiklar eglencelik oyunlar

3. Dramatik nitelikli ¢cocuk oyunlari

Bunlar da kendi aralarinda;

a) Sozlii temsili oyunlar

b) Stzsiiz temsili oyunlar

diye aynimaktadir.

Bir bagka tasnifte ise oyunlarin konular bakimindan ;

A) RITUEL OYUNLAR (T6ren Kalintili Oyuniar)

1. Y1ilin degismesiyle ilgili oyunlar (Kose-Gelin-Yagmur Duast)

2. Miicerret fikirlerle ilgili oyunlar (Arap Oyunu)

a) Oliip-Dirilme konulu ritiiel kalintili oyunlar (Deve Oyunu)

b) Kiz kagirma konulu ritiiel kalintili oyunlar (Gelin yapma, Kurt kapma)

¢) Oliip-dirilme ve kiz kagirma konulu ritiiel kalintili oyunlar (Deve-Devci)



3. Hayvan kiiltiine bagl oyunlar

a) Saya gezme

b) Tekecik-kog katimi gelenegi

4) Ates kiiltiine bagli ovunlar (Caydagira, Simsim)

5. Bitki kiiltiine bagli oyunlar

a) Mahsul elde etme, ekip-bigme (Galug)

b) Zararl1 bocekleri temizleme (Gimil-kimil)

6. Mezhep merasimler:

'B. PROFAN MAHIYETTEKI OYUNLAR (Ritiiel Toren Kalintis1 Diginda Kalan
Ovunlar)

1. Giinliik hayattan alinan oyunlar (Lele Ayse - Elaz1g)

2. Is-Meslek-esnaf konulu oyunlar (Leblebici - Elazid)

3. Hayvan taklitli, av konulu oyunlar (Giivercin, Pisik, Kiidiik Karga)

4. Tarim konulu oyunlar

5. Adini tiretim araglarindan alan oyunlar

6. Bitki kiiltline bagli ovunlar (Al Alma - Elaz1g)

7. Coban oyunlari (Saya gezme-Sudan ge¢irme , Elaz1g)

8. Toplumsal iligkilert konu alan oyunlar

a) Adini efsane ve masallardan alan oyunlar (Cayda ¢ira - Elaz1g)

b) Kahramanlik konulu oyunlar (Kiligckalkan-Cirit)

¢) Kavga-Savas konulu oyunlar (Cepik, Yumruk, Bigak, Kilickalkan)
d) Hissi iligkiler (Kerem ile Asli, Fatma ile Nuri-Elaz1g)

9.Kargilama bi¢imi ovunlar (Sipahi, Urum kizi, Sudan gecirme, Koyl gehir
kizy)

10. Giildiirticii-eglendirici-acikli oyunlar

11. Samit ve Lal (Sessiz oyunlar : Yilbagt oyunu-Elazig-Lal Oyunu-Elaz18)

12. Bebek ve kukla oyunlari2>

Temsili oyunlar kaynaklar ve nitelikleri bakimindan iki grupta toplanmaktadir.

[.Grup : Dini Temsiller ;

Ugur ve bereket fikn iizerine kurulan kig yarisi oyunu gibi (Ayni zamanda dini
nitelikli olup kigin en soguk gecesinde oynanir)

II.Grup : Dini Olmayan Oyunlar;

a) Dini temsillerin layik nitelife doniligmesi neticesi meydana gelen oyunlar.
Bunlar anafikir ve tiplere sadik kalmak sartiyla muhite ve zamana gore degistirerek
eglence kazanan temsili oyunlardir.

b) Halk muhayillesinin yaratti1 yeni tip ve anafikir tizerine kurulan oyunlar.

25 ELCIN, Siikrii ; Anadolu K6y Orta Oyunlan (Ky Tiyatrosu) Tiirk Kiiltiiriini Aragurma
Enstitiisii Yayinlar1, Ankara 1991, 5.117
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¢) Halk mubhayillesinin (hayal giiciiniin) yaratug: elendirmek ve ahlaki telkinde
bulunmak amacina yonelik oyunlar.

5.4. OYUNLARIN KAYNAKLARI

Koy-seyirlik ve temsili oyunlarin profan ve ritiiel mahiyetieki eski yeni biitiin
oyunlarin bir tek kayna§i yoktur. Koyliilere gére bu oyunlar icad edilmemisglerdir.
Eskiden beri vardir. Sonradan bunlara yenileri eklenmigtir. Yeni kaynak kigilere gore
bunlarin gegmigini sormak dogru defildir. Sebebi, putlara yardim etmig gibi
sayiimasidir.

Prototip oyunlarin merasimlerden dogdugu, zamana ve mekana bagh olarak
yenilerini meydana getirdikleri bir gergektir. Dramatize seyirlik ve temsili oyunlarin
kaynaklan, eski inanglardan gelmekle birlikte, belirli bir sosyal hayatin portresini
vermektedir.26

Eskiden beri samanist Tiirk-Hun Imparatorlugu devrinde muayyen veya tesadiifi
zamanlarda yapilan ayinler ve torenler vardir. Bunlar ilkbahar-yaz ve giiz
mevsimlerinde olurdu. Islamiyete ragmen miisliman Kazak, Kirgiz ve Bagkurt
(Bagkirt)'larda son yillara kadar devam etti. Bu mayis ay: bayramina "kimiz-
murunduk” denir.?7

Y akutlarin ilkbahar "Sagi, libaetion" bayraminda da kimiz ve kurban
hazirlandigim biliyoruz.?®

Mogollarin 9 Mayistaki "Oriis Sara" (siiriileri otlatmaya gikarma ay1) ve 28
Agustos'ta yapilan "Safan sara" (Ak Ay) dedikleri giiz bayrami bu gelenekle
ilgitidir.2?

Boyle bir tabiat telakkisi iginde yagayan Milletin hayatinda bu mevsimlere kaynak
tegkil eden eski merasimleri, yilin devrini diigtinmek kadar tabii bir sey olamaz.

Kose-Gelin oyunu yilin belli zamaninda yapilan merasim kahntisi olarak yurdun
degisik yorelerinde oynandifindan dikkate deger bir 6zellik arzetmektedir. Bu oyunda
eski yili bir ihtiyar temsil etmektedir, geng¢ karis1 ondan memnun degildir. Oyun
sirasinda ihtiyar oliir ve kadin yeni yili temsil eden delikanli ile evlendirilir.

Cok yaygin olanA"Arap Oyunu" eski Tirk-Hun devri hayatinin Samanist
inanglarinin hatiralanndan ve izlerinden bagka bir gey degildir.. Arap oyununu
kavramak ve kaynagini tespit edebilmek i¢in kisaca potlag miiessesesine ve eski Tiirk
inang sistemine goz atmak lazimdir.

26 E1CIN, Siikrii ; Anadolu Koy Orta Oyunlan, Tiirk Kiiltiirlintg Aragtirma Enstitiisii Yaymlan,
Ankara 1991, s.63.

27 INAN, Abdiilkadir; Tarihte ve Bugiin Samanizm, 5.97.

28 {NAN, Abdiilkadir ; Samanizm, s.103.

29 {NAN, Abdiilkadir ; A.g.e., s.97.



Bilindigi tizere eski Tiirkler de potlag miiessesesi vardi. Potlag; karsidaki tarafi
kargilik yapmaktan aciz birakacak israfli, debdebeli ve meydan okuyucu bir ziyafettir.
(Kirvelik'de bir potlag miiessesesidir). Bunun eski Tiirkler de karsilig, solen adini
verdikleri son derece 1srafli bir ziyafetti.30

Tirkler arasinda bir golen daha vardir ki buna Yagma gbleni adi verilir. Potlag'in
azami derecesidir. $6leni yapan bey davetlileri yedirip i¢irdikten, givdirip donattiktan
ve borglarini verdikten sonra hatununun koltuguna girip otaktan ¢ikardi. Biitiin
davetliler davet sahiplerinin otagini, siiriilerini, sair mallarini yagma ederdi. (Dede
Korkut Hikayelen, Salur Kazan Hikayesi)

Potla¢ sonucu cemiyet i¢inde egit olmiyan farklilik meydana gelince tanrilar
arasinda iki tabaka viicuda geldi. Iyiligin temsilcisi Gok Tann ile kiiiik natiirizm devri
"Yer-su" koruyucusu ve kotiiltigiin miimessili varliklar arasinda ¢arpigma bagladi. Bu
ak-kara savag iki kudret ve kuvvetin insan ruhunu elde etme miicadelesidir. Arap
Oyununun hiilasasinda ve bazi varyantlarinda goriilecegi lizere kiz veva gelini bazen
beyaz insan, bazen arap elde edivor, carpisma sonunda. ya biri, ya oteki oldirtiliiyor.

Ayni gatigmayi soniik bir hatira olarak Dede korkut ve Sah [smail hikayelerinde
goriiyoruz. Bayborek hikayesinde Banu ¢igek ve Sah [smail'de "Arap zengi" nikapl
olarak rol alirlar. Her 1ki kahramanin nikapli durumlan kiiltigin yazitindaki "kara yer"
kavrami ile bagdagabilecek unsurlar ihtiva ediyor.3!

Ziya Gokalp'in dikkate deger olan bu goriisiini Koroglu hikayelerinin
incelemesinde de takip edebiliyoruz.

Arap Oyunu'nun bazi varyantlarinda ve Ziya Gokalp'in Koroglu hikayelerinin
bir Istanbul rivayetine gére Koroglu, Uskiidar'dan Kasapbagi'min oglu Ayvaz
kacirir. Padigah emri ile Reyhan Arap, Kérogluyu takibe memur edilir.3?

Ayrica Anadolu'da "Kenanoglu" veya "Gizir" adlan ile de sohret bulan Arap
Oyununda belli bagh adlarla Kéroglu hikayesinin kahramanlar: arasinda bir aynilik
goze carptyor.

Bagdat rivayetinde Kose- Kenan, ikinci Koroglu'dur.33 Destane gore Kose-
Kenan binbagi, Reyhan Arap ise boliikbagidir. Gizir oyunu ile bir adda birlegen
"Giziroglu Mustafa bey"de saglam bir ipucu teskil eder.34

Rititel oyunlar igerisinde bu halkay: Tiirk-Hun Imparatorlugu devrine
baglayabiliriz.

30 GOKALP, Ziya ; Tiirk Medeniyeti Tarihi, 5.63.

31 GOKALP, Ziya ; Eski Ttirklerde Igtiami Tegkilat ile Mantiki Tasnifler Arasinda Tenazur, s.445.
32 ELGIN, Siikrii ; K6roglu Hakkinda Notlar, Ulkii Matbaas, Istanbul, S.57. 5.275.

33 ELCIN, Siikrii ; A.g.e., S.58, s.331.

34 BORATAYV, Pertev ; Koroglu Destam, 5.74-75, 49.
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Ates kiiltli'ne ait "Ates Oyunlan"nda iki ateg arasindan gegmek, Tiirklerin dogan
giinesi, ay"1 selamlamalari, giinese hiirmeten otagin cadir kapilarinin doguya acik
tutulmasi, Goktiirklerin astral inan¢larindandir. Kagan "Giinesin doniig cihetinde
(yoniinde) dokuz kere dondiiriiliir" sozii bize atesi, giinesi Gok- Tannsinin oglu
saydiklarindan kutsal tutulmasindandir.

Ates, herseyi temizler; kotii ruhlart kovmasina inanilmasi ve bu nedenle ates
tistiinden veya "Yada" (Yat tagi- Yesim tasi) arasindan gecilmesi atesin kutsal
olmasindandi. Bundan dolay1 "ocak" da kutsaldi. Kasgarli Mahmut Uygur Tantrik
metninde ticayakli ogaga "[si¢ adag1" dendigini belirtmistir.

Mani dininin de miizik ve oyun tizerindeki etkisi oldugu kuskusuzdur.
Maniheizm (Mani dini) 1$181n ve golgenin savasina dayanir. Isik iyiligi, golge kotiltigi
simgeler, ikisinin savasindan insan olugur. Insanlar 151k ve golgenin etkisindedir.
Uygur Tiirklerince de beminsenen bu dinde, oyunlarda "Oyun"lara (Saman veya oyun
oynayan) iyice bakilirsa goz ve yiiz lizerinde 1sik savasint stirdiirdiigii ovunlar da
goriiliir. Daha sora [slam misyonerlerince Islami bigime sokulmustur.

Samanlar ilkbaharda ateg yakildig: zaman iki ates arasindan gecmekle tovda cesitli
solen ve torenler diizenleyerek bu inaniglarini gostermislerdir. Baz1 oyunlar da bu
inaniglar1 gosteren hareketleri kolaylikla gorebilmekteyiz. (Caydacira, Simsim, Kina
oyunlan vb). Saman rakst, cinlerle yapilan savasin dramatize edilmesinden ibarettir.

Hayvan Kiiltii'nde "Saya gezme" ile "Kog¢ katimi" gelenegini hayvancilikla
ugrasan Tirk mihitlerinin; Gilivercin, kurt- kuzu, kartal gibi oyunlarin avcilik
donemindeki av torenlert ile ilgili nitiieller oldugunu; bitki kiiltii adr altinda "Galug"
(ekin bicme) ile "kimil" (topraga zararli kimil bocegini temizleme) ovun ve
merasimlerini ise topraga baglanmig, tarimla ugrasan insanlarin varattigini
soyleyebiliriz. .

Alevilik ve Bektasilik gibi tarikatlarin dram krakten gosteren tam aydinlanmamig
temsillerini tekke ve zaviyelerin besledigini soylemek vanlis olmaz.

Profan mahiyetteki oyunlarin ise tiirlii kaynaklari vardir. Demirci, leblebici,
Deveci, [sfahan, Lele Ayse, Kalayci, Gemici, Degirmenci, Halicilar, Soganci oyun ve
temsiller ig kollarina ait giinliik koy sehir hayatindan alinan konulardir.

Gogebe oyunu, halk sairlerinin hayatina; Istiklal savagi, tarihi olaylara, bagh
olaylardan, hayvanlan taklit eden oyunlarla, sessiz oyun ve bebek oyunlarinin her
tiirlii hayat olaylarindan geldigi bir gergektir.35

Koy hayatinda giildiiriicii oyunlar biiyiik ¢oguniugu tegkil ederler. Ritiiel
karekterini kaybetmeye baglamig olanlarindan profan mahiyetteki ayri kaynaklara bagh
biitiin oyunlara kadar "eglenmek ve vakit gecirmek diigiincesine uygun olarak,

35 ELCIN, Siikrii; Anadolu K6y Orta Oyunlan, Tiirk Kiiltiiriinii Aragtirma Enstitiisii Yaymlar 117,
Ankara 1991, 8:33, 5.62-64.
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giildiirme, alay, mizah, tenkit, hiciv goze carpar". Giildiiriirken ders veren didaktik
konularla trajik unsuru tagiyanda da ayni amaca yoneltilmistir.

Soziin yardimi olmadan yalnizca jest ve mimiklerle oynanan Samit ve lal gibi
sessiz oyunlar, bir gesit pandomim olup, ayr1 bir tir tegkil etmektedir.

Bebek oyunu ad1 ile yaygin olan kukla, kdylerde bilinmektedir. Bati tesirinden ve
sehir kiiltiirlinden uzak bolgelerde de oynandigina gore, eski bir gelenek oldugu
anlagilmaktadir.36

Koy hayatinda hayvan- insan kadar onemlidir. Koyliilerin hayvanlar, faydalari,
zararlari, tlirli karakterleri ve gelene8in getirdigi inanglarin kalintilar1 "Siirvivance"
icinde ¢ok yakindan tanidiklarini biliyoruz. Bu tanima, zekasi uyanik, muhakeme ve
dikkat kalibiyeti geligmig birtakim oyuncularin giiniin birinde, goriilmiig ve isitilmis bir
hali, suurlu ve iradi olarak tekrarlamalarini kolaylastirir. Ritiiel ve umimi senlik

ovunlarinda rastlanan hayvanlari taklit hi¢ siiphesiz boyle dogmustur.
5.5. OYUNLARIN OYNANMA ZAMANI

Oyunlarin oynanma zamant, ritiiel karakter tasiyanlar istisna edilirse ¢ifcilik ve
hayvancilik havati ile ilgili olarak kig aylanina rastlar.

Bilindigi gibt Anadolu koyliisiiniin biiviik ¢cogunlugu ciftgilik ve cobanlikla
gecinmektedir. Ciftgilik ve ¢obanlik, koyliilerin, agag: yukar marttan ekim ayina kadar
ovalar da ve yaylalar da ¢aligmalarini zorlar. [Ikbahardan itibaren geng, vasli, kadin,
erkek biitlin koyliiler giinlerini tarlalar da siirii pesinde veya is verlerinde gegirirler.
Koyler adeta bosalir. Cok yaslilarla minimini ¢ocuklardan ve basi bos gezen
kopeklerden bagka canli ize rastlanmaz. Kovlerin giindiizler: devam eden bu sessiz ve
olii hayati gecelere de sirayet eder. Is yerlerinde iptidai bir teknikle elverissiz tabiat
sartlarini yenmeye caliganlar, aksamlar1 yorgun argin kodylere doniince ertesi giinii
kalkabilmek i¢in erkenden yatarlar. Bu sikintili hayat ve koylerin sessiz ve oli
durgunlugu eyliil ortalarina kadar siirer. Artik mahsiiller toplanmis ve koylere
getirilmege basglanmigtir. [lkbaharda ve hususiyle yazin bombog olan evlerin ve
sokaklann simdi insanla doldugu, ocaklarn tiittiigii goriilir.

Yine oda oyunlar diginda meydanda oynanan bazi dram karakterli temsili oyunlar
yilin diger aylarinda giin doniimiinde bayramlarda diigiinlerde ve cesitli senliklerde de
cesitli vesilelerle oynanmaktadir.

36 ELCIN, Siikril ; A.g.e., 5.67.
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- BOLUM 6 -

ELAZIG YORESI DRAMATIK-SEYIRLIK VE TEMSILI
OYUNLARININ INCELENMESI

6.1. ELAZIG YORESI DRAMATIK-SEYIRLIK VE
TEMSILI OYUNLARI

Elazig yoresi kOy seyirlik ve temsili oyunlar1 25 - 30 yil oncesine kadar ¢ok
vaygin bir sekilde oynaniyordu. Eskiye oranla az da olsa bugiin bu oyunlar
oynanmaktadir. Ancak kitle iletisim araglarinin artmasi, koyden kente gog, ekonomik
zorluklar, sosyal yasamin giigliigii vb. gibi sorunlar yiiziinden koylerde "oyun
cikarma" "seyir ¢tkarma" geleneklerinin dolayisi ile koy seyirlik oyunlarinin hizl bir
bicimde kaybolmaga yiiz tuttugunu gérmekteyiz.

Anonim bir yapisi olan koy seyirlik oyunlari, ¢aglar boyu siire gelen halk tiyatro
gelenegini:: mirasi, kalintsidir. Seyirlik oyunlar, oynandig) toplumun kiiltiir diizeyine
ve oynandigr ¢aga baglidir. Koy yasami i¢in cok onemlidir. Ancak koylerde yasama
ortami bulurlar. Bugiin i¢in az da olsa orneklerine rastladigimiz "Elazi§ Y oresi
Dramatik Seyirlik ve Temsili Oyunlari"nin saglikli bir degerlendirmesini yapabilmek
ve varyantlariyla kargilagtirabilmek i¢in Orta Asya, Anadolu ve Islam kiiltiir ve inang
sisteminin bu oyunlar lizerindeki etkileri ve izlerine bakmak zorundayiz. Bu oyunlarda
Orta Asya kiiltiirii'niin izlerini gormekteyiz. Orta Asya Tiirklerinin inan¢ ve yasam
bicimleri bugiinkii kiiltiirii olusturan ana etkendir. Anadolu'ya gelen ve oradan Avrupa
ortalarina kadar giden Tiirkler yerli halkin kiilttirlerini etkilemis ve onlardan da
etkilenmigtir. bu reddedilemez bir gergektir. Islamiyeti kabul eden Tiirkler yeni bir
kiiltiirle kargilagmislardir. Bu kiiltiirden etkilenmelerine kargin kendi geleneksel
kiiltiirlerini de siirdiirmiiglerdir.

"[slam kiiltiiriinii kabul etmis olan Tiirkler ve diger kavimler eski dinlerinden
kalan bir ¢ok inang, gelenek ve ayinleri kendi dinlerine sokmay1 bagarmiglardir. Bu
Samanizm gelenekleri giiya Islam talimatindan almig gibi yiizyillar boyu siiriip

gitmektedir.!

1 INAN, Abdiilkadir; Tarihte ve Bugiin Samanizm, Ankara 1954, 5.204.
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Elazig yoresi oyunlarinin pek ¢ogunda da eski ritiiel kalintilarinin izlerine
rastlamaktayiz. Anadolu Koy seyirlik ve Temsili Oyunlar icerisinde Elazig Y oresi
Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlan'nin biiyiik onemi vardir.

Elaz13 ve yoresinde yaptifimiz aragtirmalar ve incelemeler sonucunda bazi
oyunlarin gerek melodi, gerekse oyun olarak unutuldugunu, bazi oyunlarin
unutulmaya yiiz tuttufunu, bazi oyunlarin kismen de olsa baz1 kdylerde zaman zaman
yagayan oyun ¢ikaricilar veya kaynak kisiler tarafindan oynandigini, bazi oyunlarin da
bugiin i¢in bilindigi ve sik¢a oynandigini gormekteyiz.

Elaz1g ve Yoresi Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlarini oyun karakterlerine
gore soyle siralayabiliriz :

1. Ates Kiiltii ile lgili Oyunlar

a) Cayda Cira Oyunu
b) Sinsin-Simsim Oyunu
2. Kavga Oyunlar
a) Cepik Oyunu
b) Degenek Oyunu
¢) Sirtk Ovunu
d) Tura Oyuhlan
e) Mendil Oyunu
f) Gelin Dogligtiirme Oyunu
g) Yumruk Oyunu
3. Kavga-Kahramanlik Oyunlari
a) Koroglu (Kilig) Oyunu
b) Kili¢ Kalkan Oyunu
¢) Cirit Oyunlan
d) Cezayir Oyunu
4. Bigak Oyunlari
a) Bicak Oyunu
b) Elazig Zeybegi (San Zeybek)
¢) Kama Oyunu
5. Hayvan Kiiltiine Bagli Oyunlar; Hayvan taklitli Oyunlar
a) Giivercin (Gogercin-Horum) Oyunu '
b) Pisik (Pisik-Kedi) Oyunu
¢) Ay1 Oyunu
d) Coban Oyunu
e) Ordek Oyunu
f) Al Karakugun Yavrusunu Oyunu
g) An Oyunu



1) Kiidiik Karga Oyunu
6. Miicerret Fikirlerle Ilgili Oyunlar
A) Oliip Dirilme Motifli Oyunlar
a) Deve Oyunlan
aa) Deve-Deveci-Arap Oyunlari
ab) Deve Oyunu
ac) Deve-Deveci Oyunu
b) Arap Oyunlan
7. Yilin Degigmesi ile [lgili Oyunlar
A) Yagmur Duasi - Ya da Tas1 - Comge Gelin
a) Milla Potik (Molla Potik)
B) Mevsimlik Bayramlar
a) Coban Bayramilar
aa) Ko¢ Katimi Torenleri
ab) Saya Gezme Oyunu
ac) Kose-Gelin Oyunu
b) Hidrellez Senlikleri
ba) Martifal-Martuval A¢ma
8. Samit veya Lal Oyunlan
a) Yilbagt Oyunu
b) Lal Oyunu
9. Giinliik Hayattan Alinan Oyunlar
A) Is Kollarina Ait Oyunlar
a) Leblebici
b) Isfahan
c) Lele Ayse
d) Kalayci
e) Ayakkabici
f) Degirmenci
B) Karsilamalar Karsilikli Oynanan Oyunlar
a) Koylii-Sehir Kizi1 Kargilamasi
b) Urum (Rum) Kiz: Kargilamasi
¢) Sudan Gegirme Oyunu
d) Sipahi (Ispahi) Oyunu ve Kargilamasi
¢) Karanfil Oyunu
f) Kambur Oyunu (Gelin Sinin Geliyor)
g) Usta-Cirak Oyunu
h) Fatma ile Nuri Oyunu
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10. Eglendirici Oyunlar
a) Cik¢iko Oyunu
b) Sikildim Oyunu
¢) Seve Kirma
d) Yazma Oyunu
e) Gelin Oyunu
f) Siipiirge Oyunu
11. Yziik Oyunlari
a) Y iiziik (Fincan) Oyunu
b) Yiiziikten Ge¢me Oyunu
¢) Yiiziik Kimde Oyunu
12. Oyun Cikarma Gelenegine baglh Oyunlar
a) Tura Oyunlar
b) Mendii Oyunu
¢) Coban Ovyunlar
d) Ordek Oyunu
e) An1 Oyunu
f) Kalayct Oyunu
g) Avakkabict Ovunu
h) Degirmenci Oyunu
1) Degirmen Oyunu
1) Gelin Dogiistiirme Oyunu
) Yiiziik Oyunlar
k) Domuz Topu Oyunu
1) Yildiz Gosterme Oyunu
m) Mazandura Oyunu (Kim Vurdu Oyunu)
n) Milla Potik Oyunu
0) Kiz Ka¢irma Oyunu
o) Lat Oyunlan
p) Sipahi Oyunlari
1) Arap Oyunlan
s) Bilbil Oyunu
g) Siipiirge Oyunu
t) Duvar Oyunu

Elazig ve koylerinde yazin harmanlarda, ayvanlarda, ocak baglarinda havuz
baglarinda, odalarda diigiin, giin doniimt, yilin degigmesi ile ilgili zamanlarda,
bayramlar vb. gibi ¢esitli eglence ve toplantilarda eskiden ¢ok sik olarak oynanan bu
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oyunlar bugiin kitle iletigim araglarinin artmasi, kdyden kente go¢, ekonomik
zorluklar, sosyal yasamin yavasg yavas kaybolmasi, koy seyirlik oyunlarini oynayan
"Seyir Cikaric1", "Oyun Cikaric1" gibi kaynak kisilerin su an hayatta olmamalari,
yasayan kaynak kigilerin de bagka iglerle mesgul olmalari, zahmetli goriinen "oyun
cikarma" gelenegi i¢in aciya, zorluga, sakaya dayanikli oyuncularin olmamasi, koy ve
sehir insaninin koy seyirlik oyunlarina pek ragbet etmemeleri, bazi kesimlerce bu
oyunlar1 ovnayanlara pek itibar edilmemesi, kii¢iiltiicti, asagilayici bir gozle bakilmasi
sonucu koy seyirlik oyunlarini oynamaktan ¢ekinilmesi, gerekli ortamin olmamasi gibi
nedenlerden dolayr "Koy Seyirlitk Oyunlari"nin hizla kaybolmaya bagladigini
gormekteyiz.

Bu caligmada halen oynanmakta olan oyunlarla, kaybolmaga yiiz tutmus
oyunlardan bazilanni derleyerek bu ¢alisma icerisinde yer vermege calisacagiz.

Tiirk hayatinda eskiden beri devam edip gelen bu ovunlarin yazarlan ve metinleri
yoktur. Oyun c¢ikaricilar koyliilerdir. Koyliilerin "Seyir ¢cikarma®, "Oyun ¢ikarma"
geleneginden hareketle ¢ikan bu oyunlara folklor gercevesine giren dram olarak
bakmak yerinde olacaktir.

Arastirmamizin konusunu olusturan "Elaz1g Yoresi Dramatik Seyirlik ve

Temsili Oyunlannin Incelenmesi” bu gelenekten gelmektedir.

* Konular : Elazig yoresi Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlar1” koylilerin
uzun kig gecelerinde, giin doniimleri, yilin degigmesi, diigiinlerde, mevsimlik ve
torensel bayramlarda vakit gecirmek ve eglenmek i¢in diizenleyip oynadiklar dram
karakterli temsillerdir. Bu temsili oyunlar yazarlar1 ve metinleri bulunmayan folklor
mahsiilleri olup, ¢ok eski sozlii bir gelenege dayanmaktadir.

Ovyunlarin bazilan ana temalan ve canlandirdiklari tipler bakimindan ayni bigimde

nn nn

ve gelenek halinde devam eder. Oyunlarin "oyun ¢ikarma" "seyir ¢ikarma" "oyun
yapma" gelenegi igerisinde belli bir yapisi, belli bir ¢izgisi vardir.Oynayanlar
kendilerine has jest ve mimikleri, ozel yetenekleri ile dogaclama oynadiklar: igin
oyundan oyuna bazi kii¢iik farkliliklar ve degisiklikler olsa da temel yapi itibarivie
oyunlardaki mesaj aymdir, geleneksel olarak tekrarlanir. Seyircilerce oyunlarin temel
yapilan ve metinleri bilinir. Oyunlar genellikle sézliidiir.

Elazig yoresi koy seyirlik oyunlarinda giildiiriicti ve eglendirici oyunlar
cogunluktadir. Giildiirme, saka, alay, elestiri, oyun yapma, mizah ¢abasi 6ne ¢ikar.
Oyunlarin ¢ogu giildiirme amagli da olsa didaktik yoniintin agir bastif1 gozlenir.
Yaglilarin tecriibe ve deneyimlerini aktarma bi¢iminde de yorumlanir.

Elaz1§ yoresi dramatik, seyirlik ve temsili oyunlarimin 6zii koyliiniin diigiince
yapisi, yasam gekliyle bigimlenir. Oyunlarin belli bir ¢atis1 vardir. Ritiieller de konulan

soyle ozetleyebiliriz. Evlenme, oliip dirilme, ak- kara catigmas, ates kiiltii, hayvan
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kiilty, dini ve bilyiisel, yilin degigmesi ile ilgili ritiieller, mevsimlik, coban bayramlari,
kiz kagirma, gelin kagirma gibi konulan gosterebiliriz.

Eglence amacli oyunlarda konular soyledir. Hayvan taklidi, evlilik torenleri,
evlenmek istegini ifade etmek isteyen geng, seyirctyi oyuna getirip saka yapma, oyun
ve seyir ¢ikarma, kelime oyunlar v.b.dir.

» Yonetici : Yonetici gelenek gorenektir. Oyunu yvonlendirir. "Oncii, Teke,
Aga, Kambur, Oyunbagi" gibi adlar alir. Oyunlan dededen atadan gormiiglerdir.
Yonetici oyunu en iyi bilendir. Oyuna katilanlar yonetici gortiniimiindeki oyuncuya

kesin olarak uyarlar.

* Oyunlarin Oynanma Zamani : Oyunlarin oynanma zamani ritiiel karakter
tagtvanlar disinda cificilik ve hayvancilik hayat ile ilgili olarak kis aylarina rastlar.

Rittiel karakterli hayvan ve bitki kiiltii ile ilgili oyunlarin belli oynanma zamanlar
vardir. Ritiiel karakter tagiyanlar yazin, harman sonlarinda mevsimlik bayramlarda,
¢oban bayramlarinda, yilin degismesi ile ilgili zamanlarda giin doniimlerinde, diigiinler
de sali aksamindan cumartesi aksamina kadarki zamanlarda gece veya giindiiz
ovnandigi, goriillr.

Biiyiik ¢ogunlugu ciftgilik ve hayvancilikla ugrasan Elazig koyliisti, ilkbahar dan
ekim ayina kadar giinlerini tarlalarda, is verlerinde ve siirli peslerinde ¢alismakla
gecirir. Eyliil ayr ortalarinda harman sonlarinda elde edilen mahsuller toplanarak
koylere getirilmege baglanmigtir. [1kbahar dan kig mevsimine kadar ¢alisan koyliiler,
kigin uzun ve soguk giinlerinde dinlenmek ve eglenmek firsauni kagirmazlar.Kisin
evlerin kiirsiibaglari'nda toplanan koyliiler, Kiirsiibasi eglencelerinde ve Piisiin
toplantilarinda "Oyun ¢ikarma" "Seyir ¢ikarma" "Oyun ovnama" "Oyun yapma"
gelenegi igerisinde gesitli oyunlar oynamiglardir.

Dini ve Milli bayramlar ile Kurtulug torenleri de oyunlann ovnanma zamanlaridir.

* Oyunlarin Hazirlamsi : Oyunlar koylillerin hemen hepsi tarafindan
hazirlanir ve oynanir. "Herkes tarafindan oynama" oyunlarin folklora ait karakterini
aciklamamiza yardim ettigi icin dnemlidir. Bu diiglince bir gelenek halinde devam
etmigtir.

Oyunlar koyliiler arasinda taklit kabiliyeti yiiksek, neseli, becerikli, sakaya, aciya
dayanikli, mizag olarak oyunu sevenler tarafindan hazirlanir. Oyuncular arasinda oyun
ve seyir c¢ikaran, oyun yapabilen igin ehli ve usta oyuncularin bu vazifeleri

tistlendikleri goriiliir.
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* Oyun Yeri ve Seyirci : Oyunlann oynandi@: yerler; yazin harman yerleri,
acik alanlar, meydanlar, havuzbaslart ve ocakbaslan ile kisin genis avlular, ayvanlar,
iistil kapal1 yerler, odalar ve kiirsiibaglaridir. Belirli bir oyun yeri yoktur. Nerede
toplaniliyorsa o yer oyun yeridir. Yazin agik alanlarda oynanan oyunlarin odalarda
oynanmast imkansizdir.

Seyirci oyunu bilir. Bazen oyuna katilir, seyirci oyunun nerede ve ne zaman
yaptlacagini 6nceden bilir. Oyun sonras: gelecek defa nerede toplanacagina karar
verilir. Civar koylerden de seyirciler ¢cagrilir. Ovun ¢ikanlacagi zaman bu oyunlari
oynayabilen, oyun giicii yiiksek, dayanikli insanlar "oyun ¢ikarmak" i¢in ovunlara

davet edilir.

* Oyunlara Davet : Oyunlan "Haberct, Dellal, Okuyucu, Ohuyucu, Ohucu,
Davetgi" ad1 verilen kigiler haber verir. Bu kisiler genel de koyiin garibanlarindan,
fakir kimselerden se¢ilir. Haberi getiren kisilere para, altin, yivecek, givecek gibi
hediyeler verilir. :

Oyunlarin ne zaman ve nerede oynanacagi kovlilere davet kagidi veya ohuntu adt

verilen duyurularla haber verilir.

e Oyuncular : Koylerde adlar bilinen veva bilinmeyen oyunculari, umumi
olarak genglerle orta yaglilardir. Yaslar1 20-45 arasindadir. Profesvonel degildirler.
Oyuncularin igerisinden oyunu bilenler ve idaresi begenilenler basa gecirilirler.
Y 6netici oyuncu olan bu oyuncular oynanacak oyunlar tasarlarlar. An'anenin getirdigi
veya kendi icatlari oyunlar i¢in arkadaglarini secerler; onlara kabiliyetlerine gore roller
dagitirlar, kilik kiyafet tayin ederler. Diigiinler de 6zel giinler ve eglenceler de halkin
karsisina ¢ikmadan once provalar yapunilir, oyunu bilmeyenlere oyunlar 6gretilir. Bu
provalar gizli bir verde, bir evde veya odada diizenlenir. Oyuncularin oynama
dereceleri bu provalarda belli olur. Oyun yapilacak, oyuna getirilecek kigiler tespit
edilir.

Oyunu hazirlayicilar kdylerde sevilen ve sayilan kisilerdir. Oyunlarda istekli ve
yetenekli kisilerdir. Inanarak ve severek oynarlar. Oyunu bilmeyen, oyun yapmaga
yetenekli olmayan kisilerin oyuna girip oyunu tatsizlagtirmasi, aksatmasi hosg
kargilanmaz. Oyunun ana ¢izgileriyle akigi bellidir. Soylesmelerde oyuncular
Ozgiirdiir.

Kadmlarin kendi aralannda oynadiklar1 oyunlarda erkek rolleri i¢in kadinlar erkek
kilifina girer. Bir erkek kadin toplantilarina giremez. Ancak aile arasinda oynanan
oyunlarda akraba erkeklerin pek nadir de olsa oyunlara girdigi goriiliir.

Rittiel nitelikli oyunlarda kadin rollerini kilik degistirmig erkekler yapar.
Oyunlarda erkegin kadin, kadinin erkek kiligina girmesinin en 6nemli nedenlerden biri
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taassuptur. Taasubun oldugu yerlerde kadin ve erkegin bir arada seyirlik oyun
oynamamasindan dolay: erkek kadin, kadin da erkek kiligina girerek bu boglugu
doldurmuglardir.

Ovyunlar oyun ¢ikaran kigilerin 6zel yetenekleri ile oynaniimigtir. Merakli kigiler
bu oyunlari oynamak i¢in kendiliklerinden usta- cirak yontemi ve taklit yoluyla

ogrenme yoluna giderler.

» Dekor : Belli bir dekor yoktur. Oyunun oynand:81 yer dekordur. Kis geceleri
kadmnlar aras1 oynanan oyunlarda dekor dogal koy odasidir. Erkeklerin uzun kig
gecelerinde yaptiklart toplanti ve eglencelerde de dekor dogal koy odasi ve
kiirsiibaglaridir.

Y azin ocakbaglari, ayvanlar ve havuzbaslarinda yapilan eglenceler ve toplantilar
da oynanan oyunlar da oyunun oynandigi yer dekordur. Ritiiel nitelikli oyunlarda ise

koy meydani ve evlerin oniidiir.

o Kostiim-Makyaj-Aksesuar, Efekt : Dekorun aksine kostiime ¢ok Onem
verilir. Kilik degistirilir, makyaj vapilir ve maske takilir. Kadin kiligina giren erkekler
kadin elbisesi giyerler. Fakat kadin makyaji yapmazlar. Biyiklarini kesmezler. Makyaj
malzemesi olarak baca isi, kurum, komiir,un, siyah boya, kirmizi boya kullanilir.
Yiizleri ve eller siyaha, beyaza boyanir. Yash rolii i¢cin saman veya yastklardan
kambur yapilir. Yiin veya pamuktan sakal takilir. Kostiimde oyunun igerigine, girilen
kisilige gore giysiler secilir. Kostiim bazen stilizedir. Bazen erkek kilig: i¢in bir
kasketle yetinilir.

Aksesuar onemli 6gedir. Konuya, tiplere, gelenege ve koylilerin maddi
imkanlarina gore ortaya cikar. Gergek aksesuarlarin yani sira yalanci aksesuarlarda
kullanilir. Oyun malzemesini canli cansiz hersey teskil eder. Deve oyununda deve
yerine esek, ay1 oyununda ayi, deve oyunu'nda maymunun rol aldig gibi (Elaz1g
Asag1 Demirtag koyii, Kavaktepe koyii) Efekt, canli olarak sesle vapilir.

Insanlarin ve dolayisi ile oyuncularin yiizlerini boyamalari, maske takmalar1 ve
kilik kiyafet degistirmeleri fikri, avcilikla, dini ve biiyiisel toren ve iglevlerle, halk
senlikleriyle giiniimiize kadar gelmigtir.

» Miizik ve Oyun : Elazi§ Yoresi Dramatik Seyirlik ve Temsili Oyunlarinda
miizik vazgecilmez bir 0gedir. Miiziksiz ve toplu halk oyunsuz seyirlik oyun
diigtiniilemez. Oyunlar da ara verme adeti vardir. Oyun ¢ikarilmadan 6nce ve oyunlara
ara verildiginde veya oyunlarin sonunda gesitli tiirkiiler, hoyratlar maniler sdylenir,
toplu halk oyunlan oynanir. Acikli oyunlar da "lavik" ad1 verilen agitlar ¢alinir.
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Kadinlarin kina gecelerinde ve kis gecelerinde oynadiklari oyunlarda daire,
comlek, darbuka, tef vardir. Kadinlarin icerisinde giizel sesli, tef veya ud calabilen
yetenekli oyuncular da vardi.

Erkeklerin odalarda, havuzbaglarinda ayvanlarda genis avlular da kiirsiibaglarinda
yaptiklari eglenceler de klarnet, climbiig, dombek ve tef gibi sazlarin yanisira, ud,
kanun, keman, kemane, baglama, ney gibi sazlar da istirak ederler, genis avlular da
havuzbaslarinda yapilan eglencelere klarnetin yani sira davul- zurna da ¢agirilirdi.

Ritiiel nitelik oyunlar, agik alanlarda ve meydanlarda oynandig1 zaman klarnet,
davul, veya davul- zurna egliginde oynanirdt.

Giintimiiz Elaz1g Yoresi Dramatik Seyirlik ve Temsili oyunlarinda valnizca
eglenmek igin ¢ikartlan oyunlara oyuncu manu@ girmigtir. Eskiden oyuncuyu yoneten
inang devreden ¢ikip yerini biling almistir. Torensel ve biiyiisel oyunlara kadin- erkek
vasli, geng, cocuk cinsiyet ayirmadan katlir (Cayvda ¢ira oyunu).

Ovyunun ¢atist ve bicimlenisi koyliivle btittinlenir. Ritiieller de adak, hedive verme
ve Sabas® gelenegi vardir. "Sabasg", diigiiniin son giinii, diigiin alaninda, "Sabaghan"3
"Sabasc1" adi verilen kisiler tarafindan vapilir.Sabag bir tiir para toplama gelenegidir.
Diigiinde ¢alan ¢algicilar, diigiin sahibi ile "kesim"+ yapmak isterler, "kesim" de
anlasamayan calgicilar eger diigiinde para toplanacaksa "toplama" va gelirler. Ayrica
calgicilar diigiin sahiplerine diigiiniin sonunda Sabag yapacaklarini belirtir.> Diigiiniin
sonunda diigiin alanina bir bez serilir, dii§lin meydanina gelen misafirler
zenginliklerine, islerine, ad ve tinlerine gore paralar verirler, verilen paralar bu bezde
toplanir. "Sabashan" ya da "Sabagc1” adi verilen kigiler para veren kigtleri adlari,
iinleri, yaptiklari igleri ve zenginliklerine gore onure eder. Ormegin : "Elazig'in sayilt
zenginlerinden Mehmet A ga'nin oglu Hasan ... Bey adina 10 milyona Sabag" diyerek,
hem adini, hem sanini yaptig isi ve verdigi para miktarini belirterek hem para toplar,
hem de gelen misafirleri onure eder, onlara alkis tutar. Sabasi diigiin sahiplerinden
birisi ya da miizisyenlerden birisi yapar.

Diigiinde toplanan paralarin miktari, diigiin sahibinin itibarinin, zenginliginin
gostergesi sayilir. Diigline gelen misafirler de kendi diigiinlerinin daha da giizel
olmasi, daha itibarli, daha gosterigli olmasi i¢in vangirlar. $abaglarinda da birbirlen ile
rekabet ederler. Diigtinlerde yapilan "Sabas" geleneginde su ana temalari gorebiliriz.

1. Gelen misafirlerin ¢oklugu, itibarl1 kigiler olmasi,

2. Misafirlerin zenginligi,

3. Misafirlerin adlari, yaptiklan igleri ve iinlerine gore tanitimi,

2 Sabas : Farsga, alkig etme, alkiglama, aferin deme, bir hareketi giizel bulmaktan dolay1
alkiglamak veya hediye vermek.

3 Sabaghan : Farsga begenip alkiglayan.

Kesim : Diigiin sahiplen ile ¢algicilar arasinda belli bir miktar parada anlagma.

5 ORUC, Kasim, ORUC Ekrem, CILESIZ Nuri ; 1998, Kigisel Goriigme, Elaz13.
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4. Miizisyenlerin para alarak tatmin edilmesi, toplanan paralardan faydalanmasi,

5. Toplanan para miktannin diigiin sahibinin itibarini arttirmast.

Elazig yoresi koy seyirlik oyunlari, halk oyunlar1 "oyun ¢tkarma" "seyir ¢ikarma"
gelenekleri ile ritiielleriyle, miizigi ile, kostiimii, makyaj1 ve aksesuarlari ile, seyircisi
ile, eglendirici ve ogretici yanlariyla Elazig Folklorii ve dolayisiyla Anadolu Folklori

icerisinde onemli bir yer tutar.

1. ATES KULTU iLE ILGILIi OYUNLAR

a) Cayda Cira Oyunu : Diinyada "Mumlu Dans" adivla taninan "Cayda Cira"
oyunu Elazig'in Harput bucagindan derlenmistir.Oyun orjini itibariyle aydinlatma
giidiilerek ortaya ¢ikmistir. Dini bir "Semah"1n etkileri ve izlert goriilmektedir.

Arastirmalarimizda Elazig halki arasinda soylenen gesitli efsaneler tesbit ettik.
Ornegin bir efsaneye gore ; Hazar Golii kenarinda bir koyde birbirlerini seven iki geng
vardir. Kizin ailesi karsi geldigi i¢in bu iki genc gol kenarinda gizlice
bulugsmaktadirlar. Erkegin bulugsma verine gidebilmesi icin golii vizerek gecmesi
gerekmektedir. Bulugsma gece oldugundan, kiz, ¢ira (dindik) vakarak gence yerini belli
etmektedir. Geng ise, 1s1a dogru viizerek karsiya gecer ve boylece sevgililer
bulusmaktadirlar. Bu durumu sezen kizin babasi bulusmanin yapilacag: bir giin
bulusma yerine gelir ve kizin elindeki ¢irayi alarak sondiirlir. Geng karanlikta suda
yolunu kaybeder ve geng sevgili girdaba kapilarak bogulur. Bunu farkeden kiz da
kendisini suya atarak suda kaybolur. Bunun tizerine biitiin kovlu toplanarak ellerindeki
ciralarla iki sevgiliyl aramaya bagslarlar. Efsaneye gore, bu olay iizerinde agitlar
vakilmig ve ¢ira ile arama olay1 oyunlagarak giiniimiize kadar gelmistir.

Kaynak kigelere gore ; "Cok eski zamanlarda iki Tiirk boyu Elazig'a ve Harput'a
yerlesmis. Cok gecmeden bu boyun oglu diger boyun kizina asik olmus. Onlar hergiin
sinirdan gegen bir derede bulugurlarmig. Giiniin birinde bu bulugma diismanlarin
oyunu ile vuslat yerine hicrana doniismiis ve adini bilmedigimiz agitgimiz agagidaki
misralar1 dokmiigtiir.

Cayda ¢ira yaniyor

Hamur gtz uyaniyor

Fitil cifte yara bir

Y iirek mi dayaniyor ?
Cayda ciralarim var
Gizli yaralarim var
Eller al yesil giymis
Benim karalanm var®

81



Bir diger efsane de Hazar Golii'niin ortasinda bir kilisenin bulundugu ve papazin
kizinin, kiy: koylerinden birinde yasayan bir Tiirk gencine agik oldugu anlatiimaktadir.

Goliin ortasinda kilisenin papazi, giindiizleri kiliseden ¢ikar, arazisini gezermis.
Harman zamani harmanin ¢ikarir, aksamlan geg vakitte kiliseye geri donermis.
Papazin ¢ok giizel bir kiz1 varmig. Kiy1 koylerindeki bir Tiirk gencine agik olmus.
Delikanli geceleri yiizerek kiliseye gelir, kizla bulugurmus. Oglan kiza :

"Gece pencereye bir mum yak birak, ben uzaktan 1181 goriip geleyim" diye
tembih etmis.

Bu is uzun boylu bovle devam ettikten sonra Ermeniler arasinda duyulmus.
Papaza demigler ki;

" Yahu, senin kizin bir Ttiirk delikanlisi ile bulusuyor. Agk yvapiyor" Bunu duyan
papaz tarlasindan gece eve doniince Kizin pencereye kovdugu mumu goriir ve gidip
onu sondiiriir. Delikanli gecenin karanliginda oday1 bulamaz ve goliin sularinda
bogulur ve kiz da kendini goliin sularina atarak intihar eder.”

Metinde, temiz ve saf bir agk hikayesi anlatilmakta olup, bu asgkin ac1 bir sonla
bittigi goriilmektedir. Yorede yasayanlar, sevgililerin agklarinin, goliin derinliklerinde
halen devam ettigine inanmaktadirlar.

Hazar Golii'ne ait Kars-Hinis'tan derlenen "Golciik" adli metinde ise mumu
ivey ana sondiiriir. Bu metinde tiplerin dini inan¢larindan bahsedilmemektedir. Ayrica
bu efsanede goliin her yil bir kurban istedigi de belirtilmektedir. Elaz1g - Maden'de
"U¢ Mum" adli efsane de bu metne benzemektedir.8

Golciik efsanesi adli bir diger metinde ise yanan ¢iray1 koyliiler sondiirtir.®

Golciik efsanesinin benzerleri Kars-Cildir ile Van-Adilcevaz'dan derlenerek
nesredilmigtir. Cildir Goli Esanesi'nde Bagdat adli kizin gece sevgilisine isaret
vermek iizere evin avlusunda yaktif: atesi rakibi sondiirir. Delikanli gece yolunu
sagirarak golde bogulur. Bagdat sevgilisinin 6liim acisina dayanmaz. Kirk giin sonra
acilar i¢inde kivranarak eceliyle oliir.10

6  ALPTEKIN, A Berat ; Firat Havzasinda Tespit Edilen Agitlarin Tiirk Kiiltiirii Igindeki Yeri, Firat
Havzas: I1.Folklor ve Emografya Sempozyumu Bildirileri, 5-6 Kasim 1997, Elaz1g,
5.10.F.U.Yayinlan, Elaz1g 1989.

7  GORKEM, Ismail ; Elang Efsaneleri Uzerinde Aragtirmalar (Metinler ve Incelemeler,
Yaymlanmamg Yiiksek Lisans Tezi, F.U.Sosyal Bilimleri Enstitiisii, Elaziy 1987, 5.15-284.

8  ARIKAN, Kadir ; Elaz13 Efsaneleri (Mezuniyet Tez), Firat Universitesi Edebiyat Fakiiltesi,
Elaz1g 1979, 5.29.

9  MEMISOGLU, Fikret ; Munzur, Harput ve Golgiik Turizm Bélgemiz, Yeni Firat 15 Eyliil 1963,
Elaz1, 5.10-31-32.

10 RATAV, Pertev ; Tiirklerde Insanlarin Sesi, Folkior ve Edebiyat, Istanbul 1982, C.II, 5.340-343.
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Van'dan derlenen Kiz Tagi Efsanesi'nde ise ; sevgilisi golde bogulan kiz,
Allah'tan tag olmay1 veya Oliimii ister. Bu ikili istekten birincisi gerceklesir ve kiz tag
haline gelir.11

Agdamar Adasi adli metinde ise bir Tiirk genci bir Ermeni kizina agik olur.
Bunlar birlikte kacarak, Van Golii icindeki Agdamar Adasi'na siginirlar. Adadaki kesis
bunlan korur. Efsane Ermeni kizinin miislimanlig1 kabul etmesi ile son bulur.12

Ayni Efsane, Yunan Mitolojisinde Canakkale Bogazi'nin Nara Burnu'nda
vasayan Hera adli kiz ile Gelibolu yakasindaki Leandr i¢in de anlatilmaktadir.
Efsane'nin sonunda kiz ile oglan denizde bogularak can verirler. Bunlarin hatirasina
kiyiya bir mezar yapilarak iizerine bir deniz feneri inga edilir.!3

Ayni Efsanenin "[stanbul Kiz Kalesi" ile ilgili varyantinin anlauldii da
belirtilmektedir. 14

17. yy'a ait bir Alman halk tiirkiisii de ayn1 efsaneden kaynaklanmaktadir. Arnim
ve Brentano'nun Halk Sarkilari kitabinda iki kralin ¢ocuklar icin bu efsanenin
anlatildig1 kaydedilmektedir. Efsaneye gore kizin yaktig1 mumlari bir rahibe sondiiriir,
bunun neticesinde oglan suda bogulur. Kiz bir balik¢idan sevgilisini sudan ¢ikarmasini
rica eder. Kiz delikanliy1 dudaklarindan &per, daha sonra suya atlayarak intihar eder. !>

Boratav, bu efsanenin ; "aciklt ve zengin bir temay1 iglemesi sebebiyle ayni
kaynaktan, diinyanin muhtelif yerlerine, oradan oraya gi¢ eden insanlar, havalar
dolasan melodileri veya elden ele dolasan kitaplar vasitasivla" vayilmig olabilecegini
soylemektedir. 16

Hazarl7 Golii'niin Sivrice [lgesinde, Tiirkive'nin degisik yoreleriyle bagka
milletler de anlatilanlara benzer bir hadise cereyan ettigi i¢in bu efsane adi gecen gol ile
ilgili olarak anlatilmis olmalidir.18

Hazar Goli Efsaneleri'nden anlagildiina gore "Azer" ismi zamanla "Hazar"
sekline doniigmiis ve gol de adin1 buradan almigtir. Hezar kelimesi de Farsga kokenli
olup, zamanla Hazar gekline doniismiigtiir. Hazarbaba ve Hazardag: efsanelerinde
kaynak kigilere gore dagda "bin" asker 6ldiigii i¢cin bu daga Fars¢a "Hezar adinin
verildigi sdylenmektedir.

11 SAKAOGLU, Saim ; 101 Anadolu Efsanesi, Istanbul 1976, 5.161-162.

12° ONDER, Ali Riza ; Yagayan Anadolu Efsaneleri, Kayseri 1966, s.46.

13 ONDER, Mehmet ; Bitmez Tilkenmez Anadolu, Ankara 1970, s.117-118.

14 ERHAT, Azra ; Mitoloi Sozliigii, Istanbul 1984, 5.153-155, II1.Baski.

15 BORATAV, Pertev Naili ; Tiirkler'de Insanlarin Sesi, Folklor ve Edebiyat 1982, istanbul, C.II,
$.340-343.

16 BORATAYV, Pertev Nali ; A.g.e., 5.343.

17 Hazar : Azer, Hazer; Ateg, Hz.ibramihim babast.

18 GORKEM, Ismail ; Hazar Golii (Elazsg Sivrice) Uzerine Anlatilan Efsaneler, Firat Havzasi,
11.Folklor ve Etnografya Sempozyumu Bildirileri, 5-7 Kasim 1987 Elaz1g, Firat Universitesi
Yayinlan Elaz13 1989, 5.136-143.
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Caydacira Oyunu ile ilgili anlatilan "Hazar Golii Efsanelerinin diginda efsaneler
de vardir. Cayda Cira Oyunu ile ilgili bir efsane ise [shak SUNGUROGLU'nun bir
vazisinda ge¢mektedir. Bu yazisinda, Elaz13'in Altinova'sinda 17.yy'da yapilan bir
diiglinde meydana gelen olay: Harput'ta buldugu bir Karakapli" defterden soyle
nakletmistir ; "Altinova"da yapilan gorkemli bir diigiinde geleneksel bir bigcimde ¢ay
kenarinda kurulan diiglin meydaninda ¢iralar yakilmig, "Somat"lar!® kurulmus ve
diigiin biitlin cogkusuyla devam etmektedir. Bu sirada ay tutulunca, evlienen gencin
annesi Pembe Hatun tabaklara ¢iralar, mumlar diktirip genglerin ellerine vermis ve
kendisi onde olmak lizere yliriiyerek diigiin meydanina gorkemli bir bi¢cimde
girmislerdir. Bu bulugsun miikemmelligi kargisinda agka gelen "Zurnaci Bagi"
ellerindeki tabaklarla ortalif1 bir anda giindiize ¢eviren bu kalabaligi karsilayarak,
gelenlerin ayak hareketlerine uygun bir miizik ¢alar, kendisine eslik eden kirk davul-
zurna ile birlikte ortaligy inletir. Bu muhtesem olay neticesi "Cayda Cira" oyvunu ile
birlikte melodisi de ortaya ¢ikmig olur. Bu olay gelenek halini almig ve Caydagira
oyunu giiniimiize kadar oynanilarak gelmigtir.=0

Folklor arastirmacist Fikret MEMISOGLU ise bir vazisinda; Orta Asya
Tiirklerinin Cira yakma geleneginden, Orta Asya Tiirkleri'ne ait bir bagka efsaneden
bahseder. Bu efsane Orta Asya Tiirklern'nin "Dokuz Oguz-On Uygur Menkibesi"dir.
Harput folkloruna ait kaynaklarda "Kut Dag: Efsanesi" adivla gegmektedir. Dokuz
Oguz-On Uygur menkibesine gore ;

Uygur lilkesinde Tugla ve Selenge adi verilen iki ¢ayin (iki irmagin) kiyisindaki
iki agacin istiine, bir giin gokten 1gik salkimlan inmis. Agacin dallari sanki "Cira"larla
siislenmis, yapraklan birbirine karisan bu kayin ve findik agaclarindan birinin o
giinden 9 ay 10 giin sonrasina kadar gévdesi kamburlasarak karni sismege baglamis.
Bugiiniin tamamlanmasina kadar agaclarin ¢evresi 30 adimlik capta 1s1k ¢evrimi ile
kusandig1 gibi, 1s1klann siiziildiigii dallarda tatli miizik sesleri de duyuluyor, her
duyan biiyiiliiyormus.

Miizik sesleriyle serpilen 151k, bu agaglarin golgesinde, yesimden bir kayayi
cevreledigi icin buna "Kut Dagi" denmistir. Bu dag Tiirklerin ugur dag: olmus, o
giinden sonra her zaman ziyaret edilip, tavaf edilmis.

Kut Dagi, Uygur iilkesindeki b'uyiik "Hulin Dagi"nin bir tepecigi, hatta bir
kayalifidir. Tugla ve Selenge ¢aylan da "Hulin Dagi"ndan ¢ikarak bu tepecigi kugatip
akiyormus. Seyhun-Ceyhun nehirleri gibi.

Dokuz ay 10 giinden sonra govdesi sisen aga¢ yanlivermis. Agacin karnindan
agizlar1 giimils emzikli bes ¢ocuk dogmus. Bu gocuklan Uygur ili halki goriip
gozetmis, bakip bilyiitmiis. Bunlarin adi ; Sungur, Kutur, Tiirkek, Ugur ve Bugu

19 Somat : Biiyiik yer sofrasi
20 SUNGUROGLU, ishak ; ¢ayda Cira ve Orjini, T.F.A Dergisi, C.12.
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Tekin. Bu yavrular biiyliylip 15 yasina gelince ana ve babalarini sorup aramislar.
Halk onlari, ¢aylarin kenarindaki Cirali agaglara gotiiriip ; "Iste ananiz babaniz bunlar"
diye kayin ve findik agaclarini gostermisler.

Giin gelmig bu ¢ocuklardan birinin Uygur iilkesine Hakan secilmesi gerekmis.
I¢lerinden en kiigiikleri, en bilgili ve en erkin kisi olan Bugu Tekin "Hakan" secilmis.
Bugu Tekin otagina c¢ekilip uyurken bir diis goriir. Riiyasina gelen aksakalli, ak
yiizli, elinde beyaz asa, arkasinda beyaz urba bir ihtiyar, ona ayaginin altindaki yesim
tasini yani Kut Dagi'ni1 gostererek ; "Bu Kut Dagi'ni ellerinden ¢ikarmamalarini ve bu
dag kaldikga, vedi iklim, dort bucaga hakim olacaklarini" mijdeler gider. Bugu Tekin
bagka bir giin otaginda yine yatarken icerive bir melek girmis, melegi goriince
kendisini uykuya verir. Melegin kendisini uyarmak istedigini anlayinca korkular,
kugkular i¢inde kendini uykuya verir. Melek, ertesi giin yine gelir. Bugu Tekin yine
korkar. Vezirine bu olay: anlatir. Korkularini, kuskularini soyler. Vezir
"korkmamasini, uyanik kalmasini, hayirli bir haber icin gelmig olabilecegini" soyler.
Sonra bir gece tekrar iceri giren Melek, Bugu Tekin'e birsevler anlatmis. Sonra
beraberce "Kutlu Dag'in orada yerle gok ilmini ve sirlarini 68retmis. Bu bilgilerden
sonra Bugu Tekin, kardeslerine tug verip onlarn hiikiimdar ilan eder. Kardesgleriyle
dort bir yana seferler yaparak dort bucagi kusatip, her verden zaferlerle ayrilmis.Biitiin
hiikiimdarlar da Bugu Tekin'in buyrugu altina girmigler.

Yillar gegmis, Tiirk Imparatorlugu'nun uguru ve huzuru degismemis. Kutdag:
piril piril vaniyor, ¢evresinden akan caylar giiriil giiriil ¢agildiyor, tlsimh agaclardan
yine salkim salkim yir2! ve igik siiziliiyormus. Halk her savastan, her avdan
dondiik¢e "Cayda Cira"larla solen kuruyor, téren yapiyormus.

Bugu Han'dan otuz nesil sonra "Yolun Tekin" Uygur iilkesinin Hakani olmus.
Tiirk tilkesinin ilkelerinden, geleneklerinden voksun, Cin'e imrenen yoz bir hiikkiimdar
olan "Yolun Tekin"in "Galin Tekin" adinda da bir oglu varmig. Bugu Tekin
zamanindan beri Tiirklerden ve Tiirklerin baskisindan yilmig Cinliler, "Yolun Tekin'in
bu zayif, bilgisiz ve yoz durumundan faydalanmak istemisler. Caresiz kalan Cinliler,
Hiikiimdarlarimin giizel kizin1 Yolun Tekin'in oglu "Galin Tekin" ile evlendirerek
hisim olmak ve Tiirklerin uguru neyse ona sahip olmay kafalarina koymuslar. Cin
Hakam Yolun Tekin'e elgiler gondererek kizina kargilik "Kutdagini” ister. Kutdagi'nin
Tiirk Yurdu ilizerindeki "Kutsallii"ndan habersiz, Yolun Tekin'de bu
"Kayaparcasi"da neki deyip "Kutdagi"m baglik verir. Cinliler Kutdagi'n1 parcalayarak
Cin'e tagidilar. Cin'e esenlik ve ugur geldi.

Aciz, bilgisiz Tiirk tilkesinin ilkelerinden ve geleneklerinden yoksun yoz
hiiktimdarlan yiiziinden Tiirk Yurdu'nun uguru gidince, yerle gok sagir oldu. Salkim

21 vy ; Tiirkii



salkim inen yir sesleri agaglardaki, Nur Selvesi ve her gey bir anda yok olmus.
Irmaklar kurumus, agaclar sararmis, ses ve siisle dolu bu giizel yurt sis ve pus iginde
kalmig. "Cira"lar yanmaz, yaralar dinmez olmus.Tiirk Y urdu, biitiin sihrini kaybetmis.
Her taraftan "goc, gog, gog" sesleri duyulmaya baglamis.

Yolun Han 6lmiig, ama yine de Tiirk tilkesinin yiizii giilmemis. "Gog, gog, goc"
sesleri siirlip gitmis. Go¢ edilmek zorunda kalinmis. Nihayet sihirli agaclardan ¢ikan
bes cocugun torunlari ordulanyla "Turfan" ilkesine gelmis. Turfan iilkesinde "Beg
Sehir"e mekan olan bu yerde otag kurmuglar. Buraya "Bes Balik" denmis.

Turfan tilkesine gelince her sey bir anda degismis. Burada "Kut Dagi"nin 1s18ina
benzer 1giklar yakarak tekrar saadete kavusan Tirkler, yeniden gelen bu uguru
kutlamak i¢in, ¢ay kenarlarinda ¢iralar yakilip, kopuzlar ¢alinmig, toylar, diigiinler
kurulup, solenler verilmig. O gilinden sonra bir daha ugursuzluk gelmesin dive
Tiirkler, avdan ve zaferden déndiikleri zamanlar geceler bu gelenegi devam ettirmisler
ve bu bir gelenek halinde giiniimiize kadar siirtip gelmis. Isik, Altin Isik, Tiirk
mitolojisine gore, Tanr nurudur. Kut Dagi da bu is181n indigi dag.

Tiirkologlarin dedigine gore, "Kut" yaygin bir 1g181n kavramidir. Kut; distiigii
yeri ve seyi kutlar, kutsallagtirir. Kuttasi, Yattagi, Yesimtasi bu 1g181n parlattig tas.
Yani kutlu bir cisimdir. bu tag, hayrin ve ugurun sembolii sayilir. Yesim tast, bu
kutlul: altin 1giktan, Tanri'nin' Aks'inden almis demek.

" ...u giin, dogusundan bellidir" sozii de bu inanisin deyimi. ‘

"Rabbi felak" gibt Allah sozu de, Tan'in, safaklarin, aydiniiklarin ilahi
anlamindadir. ,

"Cayda cira" oyunu bu 6zelligi ile mitolojive uygunluk gosterir. Clinkii Cayda
cira, ozel olarak diigiinlerin sembolik oyunudur. burada diigiinler bahar ve giiz’
aylarinda, bahgelerde, havuzbaglarinda ve ¢ay kenarlarinda yapilir. Gelenek boyle
devam ettirilir.

Eskiden diiglinevi'nin bah¢e kapisina karsilikli iki bog teneke konularak bunlarin
igine kiil doldurﬁlup, gazya$ dokiiliirdii. Agac dallarina da "Kristik" denilen, muma
batirilmis pamuk ipligi parcalar yapisurilip, karanlik ¢okiince tutugturularak senlik
yapilirmig.22

Eski Harput'lulara gore "Cayda ¢ira" oyunu ¢ay kenarlarinda kurulan diigiinlerde
oynaniyordu. Her ne kadar gay kenarlarindan oynanmasindan bu adi almig olsa da
yakilan ateglerin ve elde gezdirilen megalelerin ¢ay ‘'sularina yansimasindan meydana
gelen renkli, yakamozlu, cilimbiiglii manzaradir ki, Harputlularin zevk tistiinliiZiiniin

*belirtisi olarak adlandinlmig-olmasi gergege en uygun ihtimaldir.23

22 MEMISOGLU Fikret ; Yeni Firat Dergisi, $.31-32.
23 ATAMAN , Sadi Yaver ; Folklor Konusu Olarak Halk Musikisi ve Oyunlari, Tiirk Halk Miizigi
ve Oyunlari, Ankara 1982, C.1, S.198.
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Kiz, erkek karma olarak oynanan bu oyun, karma oynandig: gibi ayri ayn da
oynanir. Oyunun yaklagik olarak 300 yillik bir gegmisinin oldugu sdylenir. Oyun
Elaz:13"1n her tarafinda bilinir ve oynantr.

Bez baglama, adak adama, tiirbelerde mum yakma gelenekleri yurdun bir ¢ok
verinde hala yaygindir. Iste Harput halki bu gelenegi Cayda ¢ira oyununda igleyerek
onu dliimsiizlegtirmigtir. Cayda ¢ira bugiin biitiin Tiirkiye'de "Kina yakma" gelenegi
olarak yayginllk gosterse de ; Bu gelenegin Harput'ta ve Elazig'da korunmasi ve
"Cayda ¢ira Oyunu"nun Elazig-Harput'a has bir oyun olugu sebepsiz degildir. Biz bu
sebebi, ¢cok sarp ve kayalik bir yerde olan Harput'un alinmasi zor ve imkansiz bir sehir
oluguna, 900 vil1 agkn bir siiredir Tiirklerin elinde olmasina ve iggal gormemesine
baglayabilinz.

Cavda cira oyunu siirekli olarak kendi melodisiyle oynanir. Ancak oyunun
baglangicinda "Sirvan", "Hoyrat" va da "Gelin Aglatma Havasi" da denilen "Gelin
Hoyrat"t ad1 verilen bir melodi calinir. Bu melodinin belli kisimlarinda Hoyrat'in
sirasiyla 1, 2, 3 ve 4 agizlar1 okunur. Hoyrat okunup bitirildikten sonra Cayda ¢iranin
tiirkiilii ovun kism1 oynanir. Ovun devam ederken oyunla birlikte tiirkii kism: okunur.
Son olarak "Bizim bagin kiraci” veya "Bu dere buz bagladi" isimli tiirkiilerle oyun
bitirilir.

Bu oyunun melodisi ile bagka bir oyun oynanmadig gibi baska bir melodi ile de
bu oyun oynanmaz. Cayda ¢ira oyunu 10/8'ik usiilde ve melodisi "Sirvan" ayag
dizisindedir. Sirvan ayagi dizisi; garip aya§ dizisinin bir sekli olarak Elazig'da
goriliir.

En az dort, bes kisi ile viiriitiilen Cavda Cira Oyunu, oria ¢abuklukta bir oyun
olup, arka arkaya dizilerek tutunmadan ba@siz, bazen tek dizi, bazen de daire seklinde
oynanmaktadir. Halay sinifindan ¢ok dini bir raksa benzeven Cavda ¢ira oyununun
figiirlerinin estetigi ve agirbaghilifinin, dini ayinlerde yapilan zikirlerdeki hareketlerin
birer kopyasi gibidir. Taklitli bir oyun degildir. Usiil itibariyle bagladig: gibi bitmekte,
usiilde bir degisiklik olmamaktadir. Hem agik hem de kapali verlerde oynanir.

Gelin veya giiveyi (damat) davetlilere ¢ikanlmak i¢in gezdirilirken sagdiclariyla
gelen giivevi ve geline, onde giden arkadaglan yol agar; arkadan gelenler de iki sira
halinde Cayda ¢iralarla, onlari takip ederler. Misafirlerin toplandid1 yere kadar, getirilip
agirlananlarin gerefine, once "Cayda Cira" oyunu, sonrada diger oyunlar oynanir. Bu
gelenege "Giiveyi gezdirmesi" adi verilir.

"Cayda Cira Oyuyu" nun diigiinlerde oynamgi oldukg¢a dikkat ¢ekici. Ciinki
"Tiireyis ve Go¢ Destanlari"nda oldugu gibi neslin tiiremesi ve ¢ogalmast i¢in bir ugur
sayilir. Ugur getirsin diye gelinin ve giiveyinin oyuna kaldirmasi da bundan olmahidir.

Elazig'in her yerinden oynanan Cayda Cira Oyunu'nun araglari, oyuncularin

ellerindeki ikiger tabak ve tabaklarin igindeki iiger mumdur. Tabaklarin igerisindeki
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"Uger mum"da Orta Asya Tiirkleri'ndeki "Kabile" ad1 olarak sayilarin geleneksel
etkisini gorebiliriz. Oyun yiiriitiiliirken cesitli naralar atilir. Diigiinlerde, Dini ve Milli

Bayramlarda, gosterilerde oynanmaktadir.

b) Sinsin - Simsim
Liigat manalan ;

Sim (Arapga) : Giimiig, Glimiig para, Giimiigten, Sirmadan
Simsim (Arapga) : Susam
Sin (Farsca) : Mezar

(Uygurca) : Ates, Giines, Giines tanrigasi

(Arapga) : Cin, Omuz, Kirli olan, kokan deve yiinii

Sinsin-Senasin (Arapga) : Ivegi kemiklerinin arka tarafinin ucu.

Sinsin : Geceleyin, ates ¢evresinde geng¢ erkeklerin davul-zurna egliginde
oynadiklar1 bir tiir halk oyunu.

Anadolu'nun hemen her voresinde ozellikle Dogu ve Giineydogu Anadolu
Bolgeleri ile Anadolu'nun I¢ ve Giiney kesimlerinde sik¢a oynanan oyunlardandir.

' Elazig'da "Sinsin-Simsim ve, Siinsiin" adlartyla oynanan bu oyun geceleri ag¢ik
havalarda ve meydanlarda O}'nanmaktadlf.Erkekler tarafindan davul-klarnet veya
davul-zurna egliginde ates etrafinda oynanan temsili oyunlardandir. Kaynak kisilerden
bazilarina gore kimi koylerde bu oyunun ategetrafinda oynanmadig: belirtilmigtir.

Elazig'da oynanan "Sinsin oyunu" melodileri 6/8'ik usuldedir. Ancak bazen cirit
ve koroglu melodileri'nin de kimi koylerde kullamldig: goriiliir. Burada da Simsim
Ovunu melodilerinin 5/8'lik ve 2/4 liik usulde oldugu goriilir.

Oyun baglamadan Once meydanda bilylikge bir ateg yakilir. Yanan atesin
cevresinde oyuncular yer alir. Ovunculardan biri ellerini birbirine vurarak, vada dizler
lizerine vurarak nara atip ortayva f irlar, atesin cevresinde oynayarak dolanir ve
digerlerine meydan okur. Oteki oyuncular atesin etrafinda uzakta dizilirler. Dizinin en
basindaki oyuncu, atesin ¢evresinde oynayip meydan okuyan oyuncuyu sert bir
kargilikla uslandirmak ve bir yumruk savurmak igin ok gibi firlar. Meydan okuyan
gencin gorevi yalnizca kagmak ve yumruktan kurtulmaktir. Kargilik olarak vurma
hakki yoktur. Yalnizca miizik eslifinde oynayarak yumruklar: savusturmak, kendini
savunmak hakki vardir. Oynayarak kacabilir. Yoksa yumrugu yiyerek dizinin sonuna
gelip yerini alir. Bu kez diger oyuncu oynamaya ve meydan okumaya baglar. Bu arada
ritm hizlanirken oyunda birgok gbstefiler yapilir. Bu gosteriler sirasinda kimin kime
vurdugu karigir. Kimisi ategin lizerinden atlayarak kars: tarafta kendini savunmak igin
bekleyen oyuncuya sinsice bir yumruk vurur. Oyun bu gekilde devam eder.



Giineyde, Gﬁneydbgu Anadolu'da, Anadolu'nun bazi yorelerinde kadinl,
erkekli herkesin katilimiyla halka seklinde atesin etrafinda oynanan halaylara da
"sinsin-simsim-simsime" gibi adlar verilir.

Aleviler arasinda da ¢ok yaygin olarak oynanir. Dizi seklinde oynanan bu
oyunlarin melodileri hizli akici ve isteklendiricidir.

Ates etrafinda oynanan Sinsin oyunlari'nda atesin etrafinda doniilerek oynanmasi
ve ategin iizerinden atlanilmasi gelenekleri Orta Asya Tiirk Kiiltiirii'nde ateg kiiltii ile
ilgili geleneklerden gelmektedir. Samanlarin ateg etrafinda yaptiklar dini ayinler bu
oyunlarin kaynagini teskil eder. Samanlarin kotii ruhlan kovmak ve bedeni kotii
ruhlardan anindirmak amaciyla atlamalar: bu oyunlarin temel figiirlerinde ¢ok¢a
goriiimektedir. Bugilin de diigiinlerde ve Orta Asya Tiirk Kiiltiirii'nde oldugu gibi yeni
yilin baglangic ve Bahann gelisi kutlamalarinda oynanmaktadir.

2. KAVGA OYUNLARI

a) Cepik Oyunu : Kaggarli Mahmut'a gore "Cepik" kelimesinin kargiligi,
Uygurca'da "Capmak" vurmak demektir. Anadolu'nun c¢esitli yorelerinde sepik,
seppi, seppik, sappik, ¢eppik, ¢ipik, ¢capuk, ¢epikey, ¢epeku, cepukey, alkig gibi
sbylénigleri vardir. "El ¢irpma”, "el vurma", "el carpigmaca", "el ¢arpmaca" gibi
anlamlar tasiyan "¢epik" sozciigi, en eski Anadolu metinlerinde de bu soyleniglerie ve
mecazi anlamlarla gecer. Ses taklitgisi bir kelimedir. Saplayig'in ifade *dir.

Cepik oyunu, yurdun ¢ogu yorelerinde cesitli adlarla oyne:.dig1 gibi, bazi
vorelerinde benzer figiir ve melodilerle de oynanmaktadir. Elaz1g yoresinde "Cepike"
vada "Capuk" da denilen "Cepik ovunu" en az iki kiginin birbirlerine tutunmadan,
bagsiz, bazende ¢omelerek karsilikli el vurusturarak oynadikiari oldukca zor ve sert
karakterde bir oyundur. Erkekler tarafindan oynanir. Oyunun figiirleri el ve ayaklarda
toplanmigtir.

Iki boliim halinde oynanan bu oyunun birinci boliimii 6/81ik usiilde agir, ikinci
boliimii ise 2/4'liik usiilde hizli oynanir. Ikinci boliimde oyuncular arasinda hasmane
bir tavir, arada kesin ve keskin ntm birligi goriiltir. Dayaniklilik, vigitlik gibi ifadeler
tagtyan ¢epik oyunu, davul-klarnet eslifinde oynanir. Elazig'in bazi vorelerinde davul-
zurna egliginde de oynanan bu oyunu, giiniimiizde pek az kimse oynamaktadir. Cok
hareketli ve oldukea giizel bir oyundur. Tiirkiisii yoktur. Bu oyunun melodisi ile bagka
bir oyun oynanmad:§1 gibi, baska bir melodi ile de bu oyun oynanmaz.

b) Degenek Oyunu : Elaz1§ yoresi dramatik-seyirlik oyunlarindandir. Kavga
ve kahramanlik gibi temalar oyunun asil amacidir. Anadolu'nun ¢esitli yorelerinde
ozellikle Dogu ve Gilineydogu Anadolu bolgesinde (Diyarbakir, Urfa, Siirt, Bitlis,
Bingdl, Mug vs.) varyantlari bulunan bu oyun hile ve incelikleri ile eglendirici

oyunlardandir.
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Oyunda Cengi-harbi Koroglu havalan ile benzer melodiler calinir. Davul-klarnet
esliginde oynanir. Bazen klarnetin yerini zurna da alir. Bu oyunda bagta bulunan
oyuncunun elinde degenek adi verilen uzun bir sopa bulunur. Diger oyuncular da
birbirlerinin belinden tutanarak tek dizi halinde bir sira olugtururlar.

Degenek oyununda kendisine degenek savrulan Kigilerin kendilerini degenekten
korumalar i¢in yaptiklar hareketler ifade edilir. Sira toplantilarinda, kﬁrétibasl-
ocakbagi sohbet ve eglencelerinde, diigiinlerde de agik alanlarda sik¢a oynanir.

c¢) Sirik Oyunu : Elazi ve yoresinde derledigimiz bu oyun sahnelenmemig
temsili oyunlardandir. Erkekler tarafindan agik alanlarda diigiinlerde, meydanlarda
oynanir. Eglendirici oyunlardandir.

Erkek ovuncular arka arkaya gelmek suretiyle tek dizi olarak birbirlerinin
bellerinden tutunurlar, en bagdaki oyuncunun elinde uzunca bir sopa vardir. Bagtaki
ovuncu elindeki degenekle saga, sola tartimli hareketlerle hareket eder, bazen sagina,
bazen soluna donerek elindeki sopa ile baginin iistiinden, yanlardan diger oyunculara
vurur. Diger oyvuncular da kendilerini sopadan korumak amaciyla tarimli hareketlerle
dizivi bozmadan egilir, dogrulur ve saga sola kagigirlar. Bagdaki oyuncunun bagina
vurur. Bastaki oyuncu da gesitli jest ve mimiklerle oyunu daha da espirili ve eglendirici
hale getirir. Sonra hep beraber oyun alanini terkederek, diger oyunlara gegerler.

Sink oyunu yorede oynanan "Degenek oyunu"nun bir dier varyanudir. Yorede
"Degenek oyunu" dendigi de olur. Oyunun melodisi 6/8 lik usiilde olup orta
cabukluktadir.

d) Tura Oyunlar: : Bu oyun, Anadolu'nun bir¢ok yerinde "Tura" "Tugra"
adlariyla oynanmaktadir. Oynayis sekli hemen hemen aymdir.Tipik bir temsili
oyundur. Orta oyunu geklindedir. Kendirden veya bezden kalinca ip hazirlanir. Bu
uzunca olan ip 8 ile 10 kat seklinde katlanarak sarilir. Suya batirihr. Bir metre boyunca
kalin bir kirbag yapilir, sertlestirilerek kiitiik gibi olur. Bu ipe "Tura", "Tugra" gibi
adlar verilir. Diigiinler de, meydanlarda ve oda eglencelerinde oynanir. Meydanlarda
oynanis sekliyle, oda eglencelerinde oynayig sekli farklidir. Ezgilidir, oyuna davul-
zurna veya davul-klarnet eslik eder. Meydanlarda oynanig sekli, "simsime" ve
"Y umruk oyunu" gibidir.

Oyuncular agik alanda biiyiik bir halka olugturur. Oyunu seyredecek olanlar
otururlar. Oynamak isteyenler Tura'larin alarak bu dairenin ¢esitli yerlerinde diziye
girerler. Davul-klarnet veya davul-zurna "koroglu" "cengi harbi" "degenek" veya
"simsime" ovunundaki benzer melodi ve ezgilerle calmaga baslarlar. Ozel ritm sekilleri
vardir. Oyuncular gesitli dizilerden ellerindeki turalarla oyun alaninin ortasina firlarlar.

Bir siire tartimli oyun gosterileri yaptiktan sonra yerlerine gegerler. Oyunculardan bir
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tanesi turayi iki ucundan tutarak elleri arasinda gerer ve gerilmig bir durumda oyun
yerini dolagarak hasim arar.Meydan okuyarak nara atar. Meydan okuyan bu
oyuncularin her birine diger bir oyuncu karsi ¢ikar oyun yerine elinde turasi ile firlar.
Hasim oldugunu gosteren bir bagka oyuncu da elinde turasi ile meydana gikar,
oyununu oynamaya basglar. Birinci oyuncu meydan okuyan oyuncuyu kovalar, yakalar
ve sirtina tura ile vurduktan sonra yerine gecer. Ikinci oyuncu elindeki turay:
sallayarak kendisini dovenin sirtina vurur. Bundan sonra Turalar havaya firlatilir.
Oyuna katilmak isteyenler Tura'y1 havada yakalamak zorundadir. Yoksa oyuncular
oyuna giremez. Oyunu bitirenler kucaklagir ve meydandan halkin arasina girerler.

Kaynak kisilerden bazilarina gore de Tura oyunu'nun bir diger oynams gekli
soyledir:

6 ila 10'r kisilik iki grup 50 ile 80 metre arasi mesafede (Oyun alaninin
uzunluguna gore) kargilikli olarak dizilirler. Ellerinde Tura bulunan bu oyunculardan
birisi elindeki tura ile oyun alanina gelir. Bir siire oynadiktan sonra tura ile bir bagka
ovuncuya vurur. Turayl yiyven turayl vurana vurmaz, sadece kovalar. Turayr vuran
kacar yerine geger. Sonra ikinci oyuncu diger oyuncularin yanmna gelir, kendi
grubundan bir diger oyuncu ikinci ovuncunun elindeki turay: alarak diger takimdaki
oyunculardan birisini kovalar. Sonra tura'y: elinden kapar, rakip oyuncular: kovalar.
Sevircilerin kalabalik durumuna gore seyircilerden de oyuna kaulanlar olur, yalniz
bunlarin turay: kapmasi zorunludur.24

Cabukluk, ¢eviklik, dayaniklilik, gli¢ isteyen bir oyundur. Oyun siiresinin iki
saat Kadar siirdiigii de olur. Oyunun heyecani, bazen oyun siiresini li¢ saate kadar
¢ikarir. Cani vananlar, cani actyanlar ¢ok olur. Oyun ¢ok sert ve acimasizdir. Tura adi
verilen ip bir kirbacin yirmi, yirmibes misli tahribat yapar. Tura'y1 yiyenin vucudunda
biliviikk ezilmeler ve yaralar acar. Bu tiir yaralanmalan azaltmak i¢in oyuncularin
bazilan sirtlarina kalin kumastan yastuiklar koyarlar. Bu ayip sayilmakla beraber iy1 bir
caredir. Ovun sirasinda oyunculara yapilan gosteriler ve oyuncularin oyuna katilmak
hirslari ve halkin isteklendirilmesi korkung biiytikliiktedir. Eski meydan
muharebelerinde yapilan orta dogiistine benzer bir kavga oyunudur. Oyunu oynayanlar
ve seyredenler biiylik heyacan duyar. Bu oyunda ac1 kargisinda hi¢ korkmadan
dayanabilen bir giicii ortaya koydugu gibi ayni zamanda birikmig 6fke ve hinglann
bosalmasi ve bunlarla ilgili duygularin susturulmasi yoniinden psikolojik bir oyun

oldugu soylenebilir.

e) Mendil Oyunu : Kadinlar arasinda oda eglencelerinde oynanan bir tiir

seyirlik oyundur. Tura oyununa benzer. Bir bagka deyisle "Tura oyunu" nun kadinlar

24 ORUC, Kasim ; 1998 Kisisel Goriigme, Elazag (1928 Sivrice dogumlu)
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arasinda oynanig seklidir. Kadinlarin ellerinde tura yerine mendil vardir. Ornegin Tura
oyununda Tura'nin havaya yada bagka bir oyuncuya atilmasi seklinde oynanan bu
oyunda, ortada tek bagina oynayan oyuncu, oyununu bitirirken elindeki mendili
birisine yada ortaya atar. Ortadan mendili alan yada mendil atilan kimse mendili alarak
tek oyun tarzinda oyununu oynar.

Aileler arasinda veya kadinlar arasinda da oynanan mendil oyununun bir diger
oynani§ sekli de yerde oturularak oynanmasidir. Bu sefer de oyuncular yerde daire
seklinde veya dizi seklinde oturur. Oyunda bir de ebe adi1 verilen oyuncu vardir.
Mendilin ucu'na diigiim atilarak ucu yuvarlak bir topuz yapilir ve Tura gibi kullanilir.
Bu sefer vurug boigesi degisir, avug i¢lerine vurug yapilir. Oyun bu gekilde devam
eder.

Ayakta oynanan bi¢ciminde 6zel ritm sekilleri veya "koroglu" "cengi harbi”
"simsime" gibi oyunlarin benzer melodi ve ezgileriyle oynandig: goriiliir.

f) Gelin Dégiistiirme Oyunu : Iki dizi halinde karsilikli oynanir. Diziden
birer oyuncu ¢ikar ve yanyana gelirier. Oyuncular sag eliyle sol ayaklarinin bas
parmagin tutarak tek ayak lstiinde sekerek varigirlar, bazen karst kargiya gelip
birbirlerini gegmeye, birbirlerine omuz vurarak diigiirmeye ¢aligirlar. Oyun rakibini

gecen veya diigiiren oyuncunun galibivetiyle sona erer.25

g) Yumruk Oyunu : Elaz1§ ilinde ve Anadolu'nun baz: yoi:lerinde oynanan
seyirlik ovunlardandir. Eglence amac: tagir. Figiirleri simsim oyunundaki gibidir.
Ancak ates etrafinda oynanmaz. Erkekler tarafindan oynanan bu oyunda oyunculardan
bir tanesi yvumrugunu kaldirarak oyvun alanina firlar, donerek oynadiktan sonra dizideki
ovunculardan bir tanesinin sirtina yumrugunu yapistirir. Y umrugu yiyven oyuncu oyun
alanina oynayarak firlayip, kendisine yumrugu vuran' kovalar ve yumrugunu vurarak
o oyuncuyu dizinin sonuna birakir. Oyvun, oyuncularin birbirine sirayla vurmasiyla

devam eder.

3. KAVGA ve KAHRAMANLIK OYUNLARI

a) Koroglu (Kilic) Oyunu : Bir tir seyirlik oyundur. Aracli oyunlardandir.
Oyuncularn ellerinde kili¢ veya kilici andiracak uzunca tahta ile kalkan vazifesi
gorebilecek ceket, palto, aba veya ayakkabi vardir. Bir kizi seven iki gencin kendi
aralarinda yapmis olduklar1 kavgay: dramatize eder.

25 KARLIDAG, Hasan ; Kigisel Goriigme 1998 Ocak, Elanig.
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Bir kiz1 seven iki delikanli kendi aralarinda temsili olarak giires yaparlar, hangisi
yenerse kiz1 o alir. Ancak giireste berabere kalirlar. Daha sonra kiligla vurugmaya
kalkarlar. Cogkulu miizik ve ritmlerle oyun heyacan i¢inde yiiriitiiliir. Diigiin meydan:
savag alani gibi kullanilir. Bu arada seyircilerin iistiine yi$ilma, diisme ile seyircilerden
kilig kabzasi vuranlar olur.

Vuran seyirciye de oyuncu tarafindan. kilig kabzasi indirilir. Boylelikle
seyircilerden katilmalar olur.Oyunun sonunda bir tanesi galip gelir. Diger oyuncu
yenilgiyi kabul eder. Galip gelen oyuncu kizi alarak oyun alanini terkeder. Oynanig
sekli ile bigak oyununa benzeyven oyunun melodisi Koroglu ve ¢geng-i harbi ezgileri
olup 5/81ik usuldedir. Unutulmug oyvunlardan olan koroglu oyununa bugiin igin

oynayana rastianmamigtir.26

b) Kih¢-Kalkan Oyunu : Harput'da miizikli oyunlarin baginda gelen ve ¢ok
eskiden oynanan bu oyun, Bursa'nin Kili¢ Kalkan Oyunu'ndan farkliliklar gosterir.
En biiyiik 6zelligi miizik esliginde, ritm ile oynanmasidir.

Ishak Sunguroglu, "Harput Yollarinda" adli eserinde bu oyuna genig yer
vermistir. Bu eserde oyuncularin kiyvafetlerinin de degisiklik arzettigi, Kilig-kalkan
oyunu'na has kostiimler oldugu belirtilmigtir. Oyuncularin ayaklarinda rugan ve sivri
uclu yerhi ayakkabilari, lizerinde pagalar dar ve yukariya dogru genisleven ve paga
agizlariyla yan taraflarn siyah ince ipek seritlerle siislii, poturu andiran mavi salvarlar,
salvarin tstiinde belde bir acem gali veya bir ipek Trablus kusagi, kusagin arasinda
glimiis kabzali hanger, boyundan asilmig altun veya giimiis kordonlu kostekler
(saatler) bulunur. Salvarin iizerinde sam veya verli ipek kumastan vapilmis gomlek
veya velek ile bu velegin lizerinde "Salta" adi verilen kahve, mor vesil veya kirmiz
renklerde cepkenler bulunur. '

Ovuncular, sag ellerinde kiliglar, sol ellerinde kalkanlar la oyun alanina girerler,
biri onde digeri arkada seyircilerin 6niinden gegerek seyircileri selamlamak amaciyla
oyun alaninin etrafim ti¢ defa dolastiktan sonra davulun temposu degisir. Tempo
degisince ovuncular kargi karsiva gecer, kili¢ ve kalkanlariyla birbirlerini selamladiktan
sonra, birbirlerinin kuvvet ve direnglerini 6lgmek amaciyla bu oyuna has bir ¢ok
hareketler ve gosteriler yaparlar. Karsilikli olarak vapilan sinama hareketlerinden sonra
oyun baglar, oyuncular hem oynayip, hemde birbirlerini kollayarak taarruza gegerler, o
sira oyun havasinin temposu hemen degisir. Carpigma biitiin heyacani ve cogkuyla
devam ederken miizik de bu cogkuya kendini kaptinir, seyirciler de biiyiik bir heyecan
ve cogku ile bu vurugmay:1 seyreder. Nihayet bu vurugma esnasinda taraflardan birinin

yenilmesivle oyun sakinlesir, yine oynayarak meydani1 donmeye baglarlar. Bu sira da

26 iLESIZ, Nuri ; Kisisel Goriigme, 1998 Elazig.
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galip gelen, yenilenin yere diisen kilicini yerden alarak arkadagina vermek suretiyle bir
centilmenlik yapar, bunun iizerine oOpiigiirler ve ayn1 tempo ve miizik esliginde
oynayarak oyun alanindan gekillirler.

Bu oyun ¢ok defa diigiin alaylarinin 6niinde ve bilhassa gelin tahterevana veya
ata bindirilirken kiz evinin 6niinde kiz evini "sad" etmek amaciyla da oynanir.2’

Fikret Memisoglu; Elazig'daki Kilig-kalkan oyunu igin soyle demistir; Ilk
carpigmalarda dogiisecek cengaverler karsihikli saflar seklinde birer sira tegkil ederler.
Ve saflardan birinden bir yigit ¢ikarak nara atip dogiisecek rakip ister. Diger safta
bulunanlar, en giivendikleri birini ortaya atar. [ki tarafin elemanlari dogiisiirken bu
heyacan saflara intikal ederek meydan savagi baglardi. Bir tarafl yenilince anlasmaya
gidilirdi. Kilig-kalkan oyunu'da bu eski olay! yansitir.

Bagvurdugumuz kaynak kisilerden Nihat Kazazoglu, Tahsin Ayik ve difer eski
oyuncular; bu oyunu eskiden kendilerinden yagca biiyiik olanlarin oynadiklarini
soylemiglerdir. Yine Tahsin Ayik; Kilig-kalkan oyunlari'n1 oynayanlar bizden yagca
biiyiik insanlardi. Bazen oynayanlarin kili¢ kalkanlar olmadiginda ellerinde kilig
verine sopa, kalkan yerine de ayakkabilarini kullamirlardi. 2

Ishak Sunguroglu; ise Harput Yollarinda adli eserinde bu oyunun ¢ok tehlikeh ve
oldukea zor bir oyun olmasi nedeniyle kalkan-kili¢'in gelisi giizel her acemi oyuncuya
verilmedigini, isteklilere bu oyun ogretilirken bunlarin ellerine tahtadan kalkan kili¢
verilip, 0grenip de usta olduklari zaman hakiki kalkan kili¢ verildigini belirtmigtir.

Kahramanlik ifade eden bu temsili oyunu bugiin oynayana pek rastlanmamistir.
Cok eskiden sik¢a oynanan bu oyunun miiziginin notas: belli, fakat oyun figiirleri
bilinmemektedir. Oyun melodisi once 6/8'lik sonra 5/8'liktir. Bazen oyun ezgilerinde
5/8'lik usulden sonra 2/4'liik birbaska ezgive gecildigi de goriiliir. Tirkiisiizdir.
Davul-klarnet veya davul-zurna ile oynanan bu oyunun melodisi ile bagka bir oyun
oynanmadif gibi, bu oyun bagka melodiler ile de oynanmaz.

Palu ve koylerinde halen oynandigini ifade eden Kaynak kisiler bu oyunun
Palu'da (Elazi§'in ilgesi) "Tirskay" (Zazaca: Kalkan kilig) adiyla oynandigr ve oyun
melodisinin agir kisminin 6/8, hizli kisminin 2/4'lik oldugunu belirtmislerdir.>®

¢) Cirit Oyunlarn : Tiirklerin milli sporlar: arasinda 6nemli yer almis olan cirit
oyunlari, Tiirk'i savaga ve kahramanlia hazirlayan oyunlardan biridir. Bu oyunlar,
cesaret, mertlik, kahramanlik, ceviklik, dostluk iyi kalplilik oyunudur. Bu oyunda

27 SUNGUROGLU, Ishak ; Harput Yillarinda C.3, 5.166-167.

28 AYIK Tahsin, KAZAZOGLU Nihat ; Kigisel Goriigme, Elazig.

29 DEMIRTAS, Ziilfii ; Kigisel Goriigme, 1998 Elazig. (1961 Elazi3-Palu dogumlu, Kiiltiir
Bakanli31 Sivas Devlet T.H.M.Korosu, Ses Sanatgis1)
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kasti hi¢ bir durum yasanmaz, diigmanlik duygulari yok olur. Dolayis: ile diigman
oyunu degil, dost oyunudur.

Cirit oyunlarinin tarihi ¢ok eskidir. Oyunlar Tiirklere mahsus bir oyundur.
Araplar Tiirklerden almiglardir, sonra Osmanli Tiirkleri devrinin son zamanlarina kadar
gelmigtir. Bilhassa 16.ve 17. yy'larda I1l.ve IV. Murat devirlerinde cirit oyunlarina
cok ragbet ve dnem verilmis, tilkenin her tarafina yayilmagtir.

Tarihi vesikalardan elde edilen bilgilere gore; I1I. Murat devrinde birgok cirit
oyunculari ile padigahin maiyetindeki siivari kullar1 arasinda cirit oyunlar: tertiplenir ve
padisahin huzurunda oynanirmisg.

Tiirk'lin savagta, barigta tabiat ile miicadelesinde, giinliik ugraginda gerekli
yiyeceklerinin topraktan saglanmasinda, tiim yasantisinda tek dostu At'tir. At'a ve
binicilige ¢ok biiyiik 6nem veren Tiirkler, at sirtinda dogar, at sirtinda oliirlerdi. Tiirk
sevincini de iiziintiistinii de atla paylagmigtir. Diigiinde, bayramda, savasta Tiirk'iin
tiim yasantisinda atin ayn bir veri vardir. Destanlarinda, hikayelerinde, efsanelerinde,
siirlerinde vs. gibi tiim sanat verilerinde atin 6zel yeri araliksiz taninmigtir.

Tiirk ve Islam ordulan fetihlerinin ve zaferlerinin ¢ogunu ata bor¢ludur. Kaggarli
Mahmut "Divan-1 Liigat-it Tiirk'linde ata kanat takilmisur. Bunu diigmanlar bile bilir.
Tiirk'tin at1 kanathidir" der. Iste atin kanatlanigi cirit oyununda hig eksilmez.

Anadolu'da bir ata sozii vardir, cok enterasandir.

Eve girince giilmese avrat (kadin).

Damdan ¢ikipta kignemese at.

Demek oluvor ki erkek isinden eve doniince kadinin kendisini giiler viizle
kargilamasini bekledigi gibi, binbir ihtimamla besledigi atindan da kisneme
beklemektedir. Bundan da anlagilacag gibi at Ttirkler de kutsal oldugu igin, cins at
vetistirmek ¢ok dnemliydi. En giizel cins at meralarda vetigirdi. Iklimin de hayvanlar
lizerindeki etkisi goz oniinde bulunduruldugunda kurak iklimi olan Harput ve gevresi
at yetigtirmege ¢ok miisaitti. Ciinkii kurak iklimlerde yetisen atlar, daha giiclii, daha
kuvveltli, bacaklan sinirli, tirnaklari kuvvetli ve sert olur.

Harput'ta eskiden bir tekerleme vardir ki ¢ok manalidir.

"At, Et,- Saz, Yaz"

"Binicilige ¢ok bilyiik onem veren Harput ve ¢evresinde eskiden binlerce at
beslenirdi. Uluovanin dogusunda ata ve binicilige agir1 meraki yiiziinden "Sehsuvar"
adi verilen birde koy vardir.

At tistiinde dogan at iistiinde 6len Tirk'lin at iistiinde oyunu da muhakkak ki
olacaktir. Cirit ve kalkan kili¢ gibi oyunlarin kokeni de buradan dogar. Diger bir
anlamda cirit oyunu; goziipek, korkusuz yigidin ve at'in savaga, kana cengaverce

yetigtirilmesi ve aligtirlmasi oyunudur.
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Cirit oyunlarinda bagta at, sonra oyuncu gelir. Cirit oyunlarinda oyuncularin
ellerinde "cirit" adi verilen bir tiir sopa bulunur.

Cint i¢in; M.Z. Akalin su bilgiyi vermektedir.

"Atesli silahlarin icadindan 6nce suvari askerlerinin kullandigs harp aletlerinden
biridir. Elle atilir bir nevi mizraktir".Ciritin mizraktan ayricalig1 bir tiir daha kisa
olmasidir.

Bagka bir tanim ise sudur; At {izerinden belli bir uzunlukta ve nitelikte yapiimis
savrulan sopanin adina da "Cirit" adi verilir. Cirit bir metre boyunda mese, hurma
afacindan yapilmis, kabuklari soyulmus, agir ve kalin sopadir.

Atl1 spor oyunlarindan olan "cirit oyunlart" erkek oyunudur. Ovalik, ve daglik
bolgelerin oyunudur. Orta Anadolu ve Dogu Anadolu'nun biitiin kesimlerinde bugiin
bile oynanmaktadir. Bugiin Elazig'da pek nadir olarak oynanan, kahramanlik, yigitlik
sembolize eden dramatize bir oyundur.

Cirit oyunlarina baharda, atlar ¢ayirdan alindiktan sonra baslanir ve yaz aylarinin
¢ok sicak giinleri hari¢ sonbahara kadar haftada bir kez tatil giinleri devam edilirdi.
Eskiden hafta sonu tatili cuma giinleri oldugundan, genellikle cuma giinleri yapilirdi.
Halk cuma namazindan ¢iktiktan sonra diikkanlarinin kepenklerini kapatir, davul
-zurna sesleri ile birlikte cirit ovnanacak alani doldururdu. Halk meydani doldururken,
sehirlerden ve koylerden atlarina binerek ve seyislerini vanlarina alarak gelen
ovuncular da davul-zurna esli§inde meydana dogru gelip, meydandaki yerlerini
alirlardi.

Ovyuncular meydana gediklerinde davul-zurna susar. Oyuncular ayar takimiarini
hazirlamak iizere atlarindan inerken, seyisler de atlanin dizginlerinden tutarak meydan
haricinde yavag yavag gezdirirlerdi.

Oyuncularin ayar takimlar genellikle Harput imali olmak iizere beyaz giiriin sali
veya kirmizi, kahve, mavi, lacivert ¢uha kapli ve bu renklere uygun sgerit ve
piiskiillerle siislenmis, ayni1 zamanda hayvanlar icin ¢ok hafif ve biniciler i¢in de ¢ok
rahat takimlard: bunlarin arasinda Erzurum igi ve sonra gerkez ayar takimlart
goriildiigii gibi baz1 beylerin ve zenginlerin atlarinda giimiis kakmal: takimlar da goze
carpard.

Cirit oyunlari, at iizerinde takimlar halinde oynanur, ovuncular atlarina binmeden
once aralarinda yaslarina, mevkilerine veya binicilikteki maharet ve kabiliyetlerine gore
iki kigi segerler. Bunlardan birisi oyunculardan goziine kestirdigi herhangi birini kendi
tarafina, digeri ise bir bagkasini kendi grubuna ister, sira ile yapilan bu segim
sonucunda biitlin oyuncular iki gruba ayrilmig olurlar. Bu gruplandirmadan sonra
oyuncularin meydanin kuzey ve dogu taraflarinda mevki almalari i¢in de oyunun
beyleri kendi aralarinda kura ¢ekimi yaparlar. Daha sonra oyuncular atlarina binerek
ellerine birer cirit ve bir kag cirit daha sikigtirdiktan sonra kendi tarafina atini
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mahmuzlar ve orada siraya geger, iste bu suretle oyuncular karg: kargiya gelmis
olurlar.

Cirit, hiicum dortnalli ile hareket halinde bulunan at iizerinden, diger hareket
halinde bulunan canli bir hedefe nigan almak, yerinde vurmak, egitimini ve yetenegini
verebilme amaci iizerinde kurulmug bir oyundur. Cirit Oyunu'nda savag ve ¢arpisma
kurallari diiriistce uygulanir. Oyuna katilacak, olanlar karsilikli iki gruba ayrilirlar.
Uzaklik yiiz metreden az olmaz. Siradan elinde cirit bulunan bir oyuncu atint
zengiliyerek sahneve ¢ikar. Oyun baslamistir, davullar doviiliir, Ceng-1 Harbi ritimleri,
Koroglu ve Cirit havalar ¢alinmaga baglar. Saga sola dizgin kirip, atin1 oynatarak,
etrafina caka satarak at iizerindeki becerisini sergileyen oyuncu atini ortaya siirer,
kargiki hasim tarafina dogru gider, karg: taraftaki oyuncular da gelen oyuncunun
iclerinden hangisine ciridi atacagini kestiremedikler igin tetiktedirler. Kollaria ve
kuvvetlerine giivenenler, sahanin yarisina geldikléri zaman ellerindeki ciridi, ileri gen
salliyarak firlatir ve karsi tarafdaki herhangi bir hedefe ulagtirabilirler. Atlarina
giivenenler ise 15, 20 metre kadar karsiki hasim safina sokulabilirler, elindeki cinidi,
herhangi bir oyuncuyu hedef tutturarak savurur veya karg diziden bir yigidin adin
soyleverek ciridi hedefl alarak savurur, derhal dizgin kirip geri donerek dolu dizgin
kacar. Esasen cirit atlar talimli olduklarindan binicilerinin ellerinden cirit ¢ikinca
kendiliklerinden geri doner ve kagmaga baslarlar. Bu suretle oyuncu, bir taraftan
kagcmaga caligirken diger taraftan bagi arkaya ¢evrilmis, iizerine gelen oyuncuyu
gozetmektedir. Cirit atilan kisi 1se kendisine cirit atani 1zleyerek kovalar ve hiicuma
kalkarak ciridini ona savurur ve doner. Ayni anda obiir taraftan bir oyuncu firlayarak
ciridi arkasina savurani kovalar. kovalayani diger siradan bir yenisi kovalayarak ovun
stirdiiriiliir.

Bazen oyun sahasina ii¢ dort oyuncu birden de ¢ikabilir, bdyle zamanlarda oyun
biitiin siddet ve azamatini alarak kizigir. Atlart hizli kogan oyunculann, rakiplerini yari
yolda yakaladikiar da ¢ok goriiliirdii, ona yetigince ve bir hizaya gelince artik ciridini
atmakdan vazgegerek rakibinin yanina yaklagir, latife yollu sirtin1 oksar veya bagindan
fesini alarak onu geride birakir, atimi ileriye kogturur.30

Atilan ciridi havada yakalayarak tekrar atrmak olanagi vardir. Bunun igin ozel bir
. bi¢imde yetigtirilirler. Hedef atin iizerindeki binicidir. Bu oyunda ciritlerin hedefe
isabet ettirilmesi bilyiik bir maharet sayilmaktadir. Eger atilan cirit ata degerse, ciritin
aticist oyundan ¢ikarilir. Bu nedenle oyuncular at yonetmesini iyi bilen atin iizerinde

beceri giicti yliksek olanlardan segilir.

30 SUNGUROGLU, ishak ; Harput Yollarinda, C.3, 5.205.
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Cirit oyuncular arasinda arkadan gelen rakibinin kendisine yetigip te sopayi
yiyecegini anlayip hemen ayar degistirip, tizengi kullanmak usta oyuncululugun
gostergesi sayilir.

Eski savaglarda diigman ok ve kiliglarina kargi korunmak igin nasil kalkan
kullanilirsa cirit oyunlarinda da genis demir tizengiler, gelen ciritlere kargt adeta bir
kalkan vazifesi gormektedirler.

Ciritlerin havada yakalanip rakibe savrulmasi biiyiik bir hiiner istedigi gibi, bir de
doniiste suratle kogan atinin tizerinden yere sarkarak yerde bulunan bir ciriti almak da
ustaliktan sayilirdi.

Cirit ovunlarinda bir de ver degistirme adeti vardir. Oyuncularin daha onceden
kura ile tesbit edilen yerleri oyunun yvarisindan sonra degistirilir. Bu yer degistirme
sirasinda oyuncular meydanin ortasinda kargilastiklarinda birbirleri ile sakalagirlardt.
Yer degistirme adeti ile oyunun ikinci kismina gegilir ve yine oyun biitiin hiziyla
devam eder. Bu oyunlar sirasinda bazen kafalar kirilir. Bazen biniciler karg1 kargiya
carpisir. Cok defa atlar yikilir, oyuncular yere serilir varalanirlar; fakat bu gibi
olaylardan gerek oyuncular, gerek seyirciler yaralilara ellerinden gelen yardimi yapar,
varalarimi sarar ve tedavisine c¢alisirlardi. Atlarin ve oyuncularin vorulmasi ve
varalanmas ile davullari bir "yikil git" havasi oyuna son verir. Ciritler sona erince
galip gelen tarafa bildirilirdi.

Harputtaki ciritler meydani hakkinda su mealde "bu oyun sirasinda herhangi bir
suretle kaza neticesi Olenler, yaralananlar ve sakat kalanlar i¢in hi¢ kimse mes'ul
tutuimaz ve mahkum edilmez" diye bir padisah fermaninin mevcut oldugu tevadiiren
soylenmekteydi.3!

Meydanda testilerle yar1 ¢avug suyu satanlar, ekmek, rheyve, iiziim, leblebi gibi
viyecek satanlar olurdu. Davulcularin ve zurnacilarin oyunculardan ve seyircilerden
bahsis toplamalari da adetten sayilirdi. Oyunlarin sona ermesiyle olay sehre dogru iner
ve dagilirdi.32

Elazig'da oynanan cirit oyununun gesitli melodileri vardir. Dizisi "cargah" olan
cirit oyunu ezgisini Ishak SUNGUROGLU derlemis, Vasfi AKY OL notaya almistur.
bu ezgi i1k once 6/8'lik usiilde orta agirlikta, sonra 5/8'lik usiilde olan "Koroglu
Havasi"dir.

Cemil DEMIRSIPAHI'nin tesbitlerinde Elazig yoresinde oynanan "cirit oyunu"
melodilerinden Koroglu ve Ceng-1 Harbi ritimleri ile birlikte ayrica Mehter melodi ve
ritimlerini de goriiyoruz. Tesbit edilen diger melodinin usulii ise 4/4'liiktiir.

Tirkiistizdiir.

31 SUNGUROGLU, ishak ; Harput Yollarinda, C.1,5.153.
32 SUNGUROGLU Ishak ; A g.e., 5.206-207.
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At iistiinde oynanan cirit oyununun yani sira bos alanda, meydanda, diigiinlerde
oynanan cirit oyunlar da vardir . Bu oyunlarda oyuncularin ellerinde uzun degnekler,
sopalar vardir. Bir oyuncu aynen tura ve kili¢ kalkan oyunlarinda oldugu gibi elinde
ciriti ile oyun meydanina gelir ve meydan okur. Bagka bir oyuncu da elinde ciriti ile
oyun alanina gelir. Birinci oyuncu ciritini firlatip, diger oyuncu ciritten kendisini
korumak igin egilir, sonra kendisine cirit firlatan oyuncuyu kovalar. bu oyun bu
sekilde devam eder. Ciriti yakalayan oyuncu galip ilan edilir veya isabet ettiren oyuncu
galip ilan edilir. Bazen de havada donen ciriti sevircilerden birisi yakalar ve oyun
alanmina gelerek oyuna igtirak eder. Oyun bir oyuncunun galibiyetiyle sona erer.33

Miizikli seyirlik oyunlardandir. Diigiinlerde oynanir. Oyunun melodisi hizlt ve
cogkuludur. Tirkiisiizdiir. 2 veya 4 zamanhi ezgileri olan oyun melodisinin tesbit
edilen melodileri de 2/4 ve 4/4'liiktiir.

4. BICAK OYUNLARI -

"

a) Bicak Oyunu : Elazig ve yoresinde "Bicak Halay1" olarak da bilinen ve
vaygin olarak da oynanan bu oyun Harput'un "Haseli" koyiinden derlenmisgtir.
Oyunun asil kaynagi bilinmemektedir. Tirkiye'nin cogu yorelerinde degisik sekillerde
goriinmektedir. Ornegin ; Erzurum'da "Hanger Bari", Canakkale'de "Bigak Havasi",
Karadeniz'de ise bicakla oynanan bazi horonlar.

Elazig Bigak Ovunu : 9/8'lik usiilde davul-klarnet eglifinde oynanan oldukc¢a
hareketli bir oyundur. Bu oyunun melodisi ile bagka bir oyun oynanamadig: gibi,
bagka bir oyun melodisi ile de bu oyun oynanmaz. Tek boliimlii bir oyundur. Oyunun
melodisi ve ritmi defigsmez. Taklitli bir ovun degildir. "Bar" ozelligi de
gostermektedir.

Iki erkek ve bir kadin veya kadin kiligina girmis bir erkek olmak iizere ii¢ kigi
larafindan oyvnanmaktadir. Harput'ta ayni kizi seven iki gencin kiz1 elde etmek icin
vaptiklari ¢esitli ugraglar1 ve birbirlerivle olan bigakli kavgalarini dramatize eden
seyirlik bir oyundur. Diigiinlerde oynanir. Miitaassip verlerde kizlar ve kadinlar diigiin
alayina girmezler. Oyunu damlardan, uzak veya viiksek yerlerden seyrederler. Bu
yiizden oyunun seyiri degismis olur.

Kaynak kisiler; Elazig Bicak Halayi'nin hem bir olay: dramatize etmesi
acisindan, hem de savag talimi bir oyun olmas: agisindan yorumlanmas: gerektigini
belirtmiglerdir.

Dramatize edilerek oynanan Elazig Bicak Oyunu'nun oynanis sekli genelde

sovledir ; Ayni kiz1 seven iki geng ellerinde bigaklarla birbirlerine karg1 diismanca bir

N

33 ORUGC Dervis ; Kigisel Goriigme, 1998 Elan1g.
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tavir takinir. Ellerindeki bigaklari sallayarak birbirlerini korkutmaya galigirlar, Zaman
zaman Kizin yanina giderek kiza gesitli kurlar yapar, vaatlerde ve tehditlerde bulunurlar
(Biitiin bunlar cesitli figiirlerle miizik eslifinde yapilmaktadir). Kiz, genglerin teklifini
reddeder. Gengler daha sonra vurugup birbirlerini 6ldiirmek isterler. Genglerden biri
digerini varalar veya oldiiriir. Kiz1 almak ister. Kiz, galip gelen gencin evienme
teklifini kabul etmeyince, geng bigagini kalbine saplamak ister. Kiz géncin elinden
bigagini alir, intihar etmesine engel olur. Daha sonra bigagini agarak gencin ellerinden
tutar ve ikisi birlikte oynayarak oyun alanini terkederler. bazen sevdali geng intiharinda
israr eder. Elindeki bigagim alir, sevgisinin ifadesi igin ona ipek mendil verir. Sol
tarafina gecerek ona baglandifini gosterir.

Kaynak kigilerden bazilar ; Bicak oyununda oldiirmenin olmadigini ve baz
insanlarin miidahale edip kavgayi ayirdiklarini ifade ettiler.

Aragli oyunlardan olan bigak ovunundaki ara¢lar, genglerin ellerinde bulunan
ikiger bicakur. Oyun figiirleri bas, el ve ayaklarda toplanmigtir. Rakibe saldirt aninda
ve kKorkutmak gayesiyle ¢esitli naralar atilir. Halaylardaki kargilama bigimi bu oyunda
gortilmekiedir. Oldukga zevkli bir oyun olan bigak oyununun tiirkiisti yoktur.

Bazi kaynak kisiler; bu ovunda iiciincii sahis olarak asik genclerden birinin
verini Kiza bekgilik eden sahsin aldigini ve asik geng ile bek¢inin vurusmalarinda
bekeinin korkarak kagtifini, Kizin agik gence riza gostermesi ile kagmis olan bekgiyi
de aralarinda ¢aginp diger oyunlara gectikierini belirtmiglerdir.

Kadinlarin oynadig: bigak oyununda ise bazi tiirkii devisleri okunmaktadir.

kadinlar arasinda oynanan bicak oyununda stylenen tiirkii deyisi wledir :
Oy bigagim bigagim Bu gece bayviam ay
Ben seni satacagim Gel oynay! oynayl
Bicagin parasina Eger seni alirsam
Yarimi alacagim Terkederim diinyay

Yar desinler desinler
Seker badem vesinler
Gel seninle kagalim
Ne derlerse desinler.34
b) Elazig Zeybegi (Sar1 Zeybek) : Elazi§ ve yoresinde oynanan "Bigak
Halay1"nin bir diger varyantidir. Bigak halayindan farkliligi pek yoktur. Bir delikanl:
ile bir kiz veya kiz kiyafetine sokulmusg diger bir geng arasinda kargilikli oynanir.
Kiz veya kiz kiyafetine sokulmug erkek oyuncu, oyun yerinin bir tarafinda bir
vastik iizerine oturtulur, erke oyuncu miizik eglifinde seyredenleri yara yara oynayarak

oyun alanina gelir, bir ka¢ defa oyun alanini oynayarak dondiikten sonra kizin Oniine

34 SIVRIKAYA, Sebahattin ; Elazgili Halk Oyunlarinn Halk Bilimi Agisindan Incelenmesi,
LT.U.T.M.D.K. Tiirk Halk Oyunlar1 Boltimii Lisans Tezi, Istanbul 1994, s.122-124.
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geldigi zaman bryik biikme, goz kirpma gibi bir takim isaretlerle kizin ilgisini ¢ekmeye
¢ahgirsa da kiz, bu hareketlere daima bagi ile ret cevabi verir. Bunun iizerine erkek
oyuncu arada bir belindeki hangeri gosterir, kiz bu hareketlerden ¢ekinmez ve istifini
bozmaz. Nihayet sabr tiikkenen geng, 6fkeyle belindeki hangerini ¢ekerek kizin 6niine
oturur ve yere saplar. Bu hareketle demek ister ki, bana varmazsan bu hangeri gogsiine
saplayabilirim. Fakat kiz bu hareketien de korkmaz ve yine ret cevabi verir. Erkek
oyuncu son ¢are olarak kugaginin arasindan ¢ikardifi ve igerisinde giimiis ve altin
paralar bulunan para kesesini gosterince kiz ufak bir tebessiimle karsilik verir ve razi
olarak ayaga kalkar. Miizik daha coskulu ve daha neseli ¢calmaya baglar. Erkekle, kiz
karg! kargiya geger ve oyuna baglarlar. Etraftakilerin el vurmalariyla oyun devam eder,
nese ve heyecanla sona erer.

Oldukga zevkli bir oyun olan bu oyun diigiinlerin vazgegilmez oyunlarindandir.
Oyunun tiirkiisti yoktur. Dramatize edilerek oynanan bu oyun, ayn1 zamanda seyirlik
oyunlarimizdandir. Taklitli bir oyun degildir. Bigak halayr melodisi ve 9/8'lik ustilde
oynanan bu oyun, tek boliimlii bir oyundur. Oyunun melodisi ve ritmi degismez.

¢) Kama Oyunu : Kadin oda oyunlarindandir. Dramatik ve seyirlik
oyunlardan olup, kadinlardan biri kiz, digeri eli kamali erkek kostiimii giymis iki kadin
tarafindan kargilikli oynanur.

K1z odada oturan seyirciler i¢inde durur. Erkek kostlimii giymis, eli kamali olan
kadin oyuncu ise saz ¢alinca oynamaya baslar. Seyirciler iginde begendigi kizi
kaldirmak ister, begenilen kiz nazlanir, kalkmamak icin direnir. Erkek kilifina giren
oyuncu kamasini ¢ekince kiz ovuncu eline sarilarak ayaga kalkar. Kargilikl tiirki
soyleyerek serbest figiirle oyunlarina devam ederler.

Oyuncularin oyun bitiminden sonra karsilikli olarak sdyledikler tiirkii deyisleri

soyledir :
Kamayi ¢cektim Kindan Kamay: vurdum taga
Gel yakindan yakindan Sevdigim binler yasa
Koynundaki giillerin Sevda nedir bilmezdim
Ben gelirim hakkindan. Bu da m1 geldi baga.
Kama ¢ekerim kama Hovarda aslan yarim
Bir kiz verin arkama Sen sdyle ben yaparim
Mabhlenizde kiz yok mu Ettigin giinahlar
(O kiz bana yar olmaz) Bos deftere yazarim.
Yapigmayin yakama.
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Oyun ve tiirkil ezgisi 4/4'liiktiir. Oyun diigiinlerde, uzun kig geceleri odalarda
kadinlarin kendi aralarinda oynadiklar1 oyunlardandir.

5. HAVYAN KULTI’JNE BAGLI OYUNLAR

a) Giivercin Oyunu : Biitlin Elaz1§ yoresinde oynanan Giivercin Oyunu
Harput kokenli olup diger ad1 "Horum"dur. "Horum" szciigliniin kokeni ve kaynagi
lizerinde gesitli diisiinceler ve goriigler vardir. Su yazilig ve sdyleyislerle goriilmektedir
: Horum, Horam, Herom, Horan, Horon, Koran, Korun, Oran, Horun, Foron,
Foran, Hor, Horu, Hur gibi.

Horom veya horum sozctigiiniin anlam olarak su goriigler iler stiriilmusgtiir.

- Horan kelimesi siyah kelimesi anlamina gelir (M.R.Gazimihal)

- Horan, Horom veya Horum sozciigiinden olugmustur.

"Horom veya Horum", kesilmig ve tarla lizerinde dik olarak kiimelendirilmis bir
kag bagdan olusan musirlara verilen bir addir. Horom'larin bulundugu tarla uzaktan
goriiniig olarak kollarini, havaya kaldirmig insan kalabaligini andirir.

"Horom, Horum" Irak Tiirkleri tarafindan, "avare" anlaminda kullanilan bir
sozciiktiir. Dolayisiyla Harput'ta. kullanilan kelimenin ashinin Irak Tiirklerince
kullanilan bu sozciikten geldigi ihtimaldir. Horan veya Horun ile karigtirilmamas:i
gerekir. Hayvan taklidli bir oyun olan Elazig Giivercin Oyunu, adindan da anlagilacag:
gibi glivercin kusunun hareketlerini taklit eder. Giivercin Oyunu'nu incelerken Tiirk ve
Miisliiman toplumu ig¢indeki verini ele almak gerekir. Hayvan ve hayvancilik
kabilelerinden etkilenmigtir. Bu iligkilerin sonucu olarak adlari, hareketlerinin
geleneksel etkisi oyunlarin i¢inde de kabile ve boylarin adlarinda da yaygin ve biiyiik
bir etken olarak goriilmektedir.

Tirk toplumda da giivercin, ¢ok kutsal bir hayvandir. Bilindigi gibi
Peygamberimiz Mekke'den Medine'ye Hicret ederken sifindig: "Hira Magarasi" nin
Oniine oriimcek ag ormiigken, glivercin de yuva yapmis, 1kl yumurta birakmig,
Peygamberimizi diigmanlardan korumusgtur. Nuh Tufani'nda da tufan'in bitip
bitmedigini anlamak icin Nuh Peygamber "Alaca Karga"y: gondermis, Alaca Karga
haber getirmemis. Sonra giivercini gondermis. Giivercin gagasindan bir ¢ubukla
donerek Tufan'in bittigini haber vermigtir.

Biitiin Tiirk ve Miisliiman toplumu da oldugu gibi Elazi§ toplumu da giivercini
cok kutsal bir hayvan olarak bilir. Giivercine boylesine kiymet veren Elazig halki,
giivercini, "Giivercin Oyunu"nda Sliimsiizlestirmistir.

Estetik ve gdze hos bir oyun olan "Giivercin Oyunu" diger yorelerde oynanan
"Giivercin Oyunlar1" ile hem melodik, hem ritmik yapi, hem de figiirleri agisindan
benzerlik tegkil etmez. Bu oyun bagka bir yorede bagka bir ad ve melodik yapr ile
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oynanmaz. Bu oyunun melodisi ile de bagka bir oyun oynanmaz. Oyunun gegmiginin
yiizyil1 agkin oldugu soylenir. Oyun, davul-klamnet egliginde yalmz kendi melodisi ile
oynanir.

9/8'ik usiilde orta agirlikta ve canli bir oyun olan Giivercin Oyunu, miizik-oyun
formu biitiinliigii igerisinde oynanir. Oyundaki figiirlerle melodik ve ritmik yapi
birbirini tamamlar.

Ovyun iki kisi ile kargilikli oynadig: gibi, iki grup kargilikli veya tek grup halinde
kargilikl1 olarak da oynanir. Oyunun bir boliimiinde parmaklardan tutunarak tek dizi
halinde bagli, diger boliimiinde ise tutunmadan, bagsiz, karsilikli oynanir. kargilama
biciminin "Halay" larda goriiniis seklini bu boliimde gozlemleyebiliriz.

Bu boliimde oyuncularin ellerinde birer mendil bulunur. Kollarla giivercinin
kanat hareketleri taklid edilir. Mendiller kanatlann siiziiliigiinii simgeler. Sonra tekrar
ellerin kiigiik parmaklarindan tutunarak tek dizi halinde birinci boliime gecilir. Oyun bu
boliimle bitirilir. Giivercin Oyunu'nun figiirlerini tegkil eden tiim hareketler viicudun
hemen hemen biitiin organlarinda (bas, kol, el, ayak gibi) toplanmisur.

Giivercin oyunu hem kadinlar, hem erkekler, hem de karma bir sekilde oynanir.
Oldukca zor ve kondiisyona dayali bir oyundur. Oyun siiresince "Heey, hey, hey" gibi
cesitli naralar atilir. Elezber ayaginda33 olan Giivercin Oyunu tiirkiiltidiir. Diigtin,

nigan gibi torenlerde oynanmaktadir.36

b) Pisik (Pisik-Kedi) Oyunu : Elazig ve ¢evresinde derledigimiz bu oyun
diigiinlerde tek kigi tarafindan veya bir kag kisiyle erkekler tarafindan oynanan
sahnelenmemis, dramatize edilmis temsili bir oyundur.

Taklitli oyunlardan olan "Pisik" oyunu dramatik tiirkii esliginde kedinin
hareketleri ve kedinin yalvariglarinin taklit edildigi bir oyundur. Avni zamanda mizahi
bir karakter tagir.

Bu oyunda oyuncu normal kiyafetini degisik bir bigimde giver. Omegin; ¢eketini
ters giver, salvarinin pacgasini dizine kadar ¢eker. Diger parcalar egri, diizensiz bir
sekilde givinir. Yiiztine komiirle, isle veya boyayla kedi makyaj1 yaparak oyvun alanina
gelir. Gozlerini sag1 yapar, burnunu kivirir elleri ile seyircileri veya karsisindaki
oyuncuyu tirmalar. Bu sirada seyircilerden de kediye sataganlar olur. Kedi bu
satagsmalardan korkar, yalvarir, mivavlar, agzina doldurdugu suyu seyircilere iifler.

Iki kisi ile oynandig1 zaman iki kedinin kavgasini ifade eden hareketler de

yaparlar. Oyun biittin figiirleri viicudun el, ayak ve bag gibi organlariyla icra edilir.

35 Harput'a has bir makam dizisi.
36 SIVRIKAYA, Sebahattin ; Elaz1g [li Halk Oyunlariin Halk Bilim Agisindan Incelenmesi,
LT.G.T.M.D X.Tiirk Halk Oyunlar1 Boliimii Lisans Tezi, Istanbul 1994, s.142-145.
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Ovyun figiirlerini meydana getiren hareketler viicudun dogal hareketleri degildir.
Genellikle oyuncunun oyun ve yaratma giiciine, taklit yetenegine baglidir.

Oyunun belirli bir siiresi yoktur. Bu oyun miizik eglifinde davul-klarnet ile
oynandigindan ayni zamanda halk oyunlar igerisinde de yer alir.

Oyun ezgisinin dizisi "Segah" usulii, 6/8'liktir. Orta ¢cabuklukta bir oyundur.
Cok zevkli ve eglenceli bir oyun olan Pisik Oyunu diigiinlerin, erkek eglencelerinin ve
kina gecelerinin vaz ge¢ilmez oyunlarindandir.

¢) Ay1 Oyunu : Elazi ve Kkoylerinde, eski ad1 "Hoh" simdiki adlar "Asag:
Kavaktepe® ve "Y ukar1 Kavaktepe" olan koyler’ ile Maden Ilgesi ve Bermaz civarinda
eskiden oynandigini sdyleyen kaynak ksiler bu oyunun saka ve giildiirticiiliik yaninin
oldugunu belirtmiglerdir. Eglendirici yaninin yanisira samanhik kiiltiiriinii vagatan ve
saman kiiltiiriinden izler ve kalintilar tagimasi bakimindan 6nemlidir.

Oyunda ay1 kiyafetine girmis, posta biiriinmiis erkek oyuncu ve onu zincirinden
tutan sahibinin "Ayi"y1 oynatmasi, aymnin hareketlerinin,' onun davraniglarinin ve
viiritytslerinin taklit edilmesi, ayaklarnni vere vura vura ve bogiiriir gibi haykirarak
oynamasi seyredenleri eglendirir.

Ay1 ovunu da miizikli seyirlik oyunlardandir. Miizigi tespit edilebilmig degildir.

Bu oyunun bir diger cesitlemesinde de gercek ayi kullanilir ve ayidan insanlarin
hareketlerini taklit etmest istenir. Buna da "Ayi oynatma" adi verilir.

Taklidi Ayi Oyunlari'nin iki temeli vardur.

1. Iki avak tizerinde kaldiriimaya aligtiriimis, ehlilegtiriimis ayinin zincirinden
tutulup calgi ahengiyle bir nevi oynatiimasi.

2. Ayinin hareketlerinin insan tarafindan taklitle oyuna alinmigi olarak halka
hatirlatilmasi, ay1 oynayisinin ve aymin hareketierinin insan tarafindan taklidi ile insan

oyunun ayi tarafindan taklit edilmesi "Ayi oyunu" olarak adlandirilmustir.

d) Coban Oyunu : Kaynak kigilere gore Elazig'in Maden llgesi ve koylerinde
ovnanan bir ovundur. Seyirlik ve hayvan taklitli oyunlardandir. Sahnelenmemistir.
Bingol'in "Kartal Oyunu" ile Diyarbakir'in "Kurt-Kuzu" oyunu ile benzerlik ve
varyant teskil eder.

Cobanin koyunlar otlaga, suya gotiirmesi, kurdun koyunlara saldirisi, kopegin
koyunlarin etrafinda donerek koyunlari kurttan korumasi ana temadir.

(Coban koyunlar1 suya ve otlaga gotiiriir. Coban koyunlar: kurttan korumasi igin
kopegi yanina cagirir. Kopek koyunlarin etrafinda donerek koyunlara sahip ¢ikar,
daha sonra uykusu gelir, yatar. Coban kopegi sopasivla uyandirir. Daha sonra Coban
yatar, bu sirada kurtlar koyunlara saldirir. Kopek koyunlara sahip olur, ¢obani
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uyandirir, kurdu yaklastirmaz. Coban koyunlar sagmaga gotiiriir. Kizlar koyunlari
sagdiktan sonra diger oyunlara gegerler.37

Oyunun melodisi bazen serbest ezgilerle, tartimli hareketlerde 6/81ik usiildedir.

e) Ordek Oyunu : Elaz13 yoresinde eskiden oynanan bir tiir dramatik-seyirlik
oyundur. Hayvan taklitli oyunlardandir. Oyunun melodisi tam olarak tespit
edilemediginden sahnelenememistir.

Ovundaki Karakterler :

Avci : Elinde silah olan oyuncu

Ordek : Ordek taklidi yapan oyuncular

Diger oyuncular :

Oynanis tarzi ; Avcr olan oyuncu 6rdek avina gider, ordekleri goriince ateg eder,
ancak ordek yerine bir bagka kisiyi vurur, vurdugu adamin yaninda namaz kilmaya
baslar. Daha sonra adamin etrafinda toplanan ordekleri teker teker vere yatirir. Sopayla
arkalarina vurur, ordekler arkalarin: ovnatirlar. Sonra sirasiyla, bacaklarina, kafalarina
vurur. Ordekler de sirasiyla bacaklarini, kafalarini kaldirarak oynatirlar, bazen de
yalvarir gibi oterler. Avci daha sonra ordekler diziye gegirir veya yatirir. Oyun sona
erer.

Ovunun figiirleri viicudun bas, kol, el, ayak gibi organlarinda toplanmisgtir.
Ordeklerin yiiriiyiigii, kagigi, yalvarisi oyunda taklit edilir. Hareketler viicudun dogal
hareketleri degildir. Oyuncularin taklit veteneklerine baglidir.38

f) Al Karakusun Yavrusu : Harput'ta ¢ok eskiden oynanan bu oyun,
dramatize edilmis, temsili-seyirlik ovunlardandir. Eglenceli ve espirili bir van: vardir.
Tiirkiiltidiir. Oda oyunlarindan olan "Al Karakusun Yavrusunu" kis mevsiminin uzun
gecelerinde hem erkekler tarafindan, hem de kadinlar tarafindan ayri ayr1 oynanir.

Oyunun oynanig gekli soyledir; ilk dnce ele bir mendil alinir ve bu mendilden,
maharetli olanlar uzun kuyruklu ve kulakl: bir fare yaparlar, fare yapilinca iki arkadag
vere diz ¢okerek ve diz kapaklar: birbirine bitigik olacak sekilde karsi kargiya
otururlar, ellerle miidahale edilmemesi i¢in elleri daima arkalarinda birbirine kenetlidir.
Mendil, bir tanesinin agzina verilir. Saz bu oyunun havasint ¢almaga baglayinca
seyirciler hem el ¢irpar, hem de oyunun kendisine 6zgii tiirkiisiinti tekrar ederler. Orta
yerde oturan oyuncular, oturduklar: yerde viicutlarini tiirkiiniin temposuna uydurarak
oynar gibi her iki tarafa sallanmaga baglarlar, sonra agzinda mendil olan oyuncu,
mendili kargisindakinin agzina dogru gotiriir. saga sola oynatr, kagirir, tekrar

yakinlagtirir, karsidaki ise bu avi avlamak i¢in ayni hareketle hasmina hiicum eder.

37 ORUC, Kasmn ; Kigisel Goriigme, 1998 Elaz.
38 DEMIRTAS, Ziilkiif ; Kigisel Goriigme, 1998 Elazig.
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Usta oyuncular, avlarini kolay kolay karg tarafa kaptirmazlar, Ayni zamanda yine usta
oyuncular bir hamlede hasminin azindaki avi alabilir, onu dakikalarca oynatabilir.

Oyun bu tempoda devam eder, bir tarafin maglubiyeti ile oyuna son verilerek
ayaBa kalkilir, sonra diger seyirlik veya oda oyunlarina gecilir. Genelde "Al
Karakugun Yavrusunu" oyunundan sonra ayni tempo ve makamdaki "Kiirdiin Kiz"
diger adi ile "Lele Age" adli bir bagka dramatize temsili oyuna gegilir. bu oyunun
bitiminden sonra diger oyunlar oynanir.

Oyunun ritmi 6/8'lik usiilde cabuktur. Oyun ezgisi Hiiseyni makamindadir. Bir
bagka kaynakta oyun ezgisinin, Harput'a has bir makam olan "Divan makaminda" da
oldugu belirtilmigtir.39

Tiirkiiniin giiftesi soyledir ;

Bir Karakusun yavrusu bu,
Avcy, yol bekler ugrusu bu,
Don egri yoldan, dogrusu bu

Al karakusun yavrusunu

Sal karakusun yavrusunu
Dokunma avci bu karakusa
Bagka av ara ¢ik yokusa
Vurma yaziktr, nigan al basa

At karakusun yavrusunu

Tut karakusun vavrusunu

g) Ari1 Oyunu : Seyirlik oda oyunlarindandir. An oyununda li¢ oyuncu vardir.
Bir oyuncu ar1 olur, ortada yer alir. Diger oyuncular da ortadaki oyuncunun sagina ve
soluna geger. Ortadaki oyuncu sagindaki ve solundaki oyuncularin ayaklarina basarak
onlarin hareket etmelerini engeller. Sagdaki oyuncu sag elinin dig yiiziinii sol kulagini
kapatacak sekilde tutar, sag elini de sag yanina birakir. Ikisi kipirdamadan dururlar.

Ar roliindeki ortadaki oyuncu ellerinin isaret parmaklarini burnuna gotiirerek ari
sesl ¢tkarir, arada bir egilir, dogrulur, saga sola hareket eder. Diger oyuncular da bogta
kalan elleri ile arada bir arinin kafasina vurarak bal ¢almak ister. Ar1 da hirsizlari
kovmak i¢in olanca giiciiyle onlar1 tokatlamaya calisir. Hirsiz roliindeki diger
oyuncularin kipirdama haklari yoktur. Hirsizlar da tokata karsilik arada bir arinin
kafasina vururlar, elleriyle bali ¢almak isterler. An her defasinda hirsizlarin bali
calmasi, hirsizlar da bali vermek istemeyen arinin hiicumuyla karsilasir. Oyun ar
taklidi, jest ve mimikleri ile devam eder. En sonunda oyuncularin pes etmesi ile
birakilir. 40

39 SUNGUROGLU, ishak ; Harput Yollarinda, Istanbul 1961, C.3.
40 Kaynak kigi ; Veli OREN, Elaz1g Kavaktepe koyii.
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6. MUCERRET FiKIiRLERLE iLGILI OYUNLAR
(OLUP DIiRILME)

A. Deve Oyunlan

a) Deve-Deveci-Arap Oyunlari: Asil adi "Deve Oyunu" olan bu oyun "Deve
oyunlart"nin bir diger varyantidir. Eglenceli, temsili, dramatik ve seyirlik
oyunlardandir.

Elazi1§'in merkez koylerinde ve bazi dag koylerinde nadirende olsa oynanan bu
oyun hayvan taklitli ve kiz kagirma gibi nitelikler de tasimaktadir. Eglenceli ve
giildiirticii ozellikleri oyunun karakteristik ozellikleridir. Oyunun sonlarinda ise
ceviklik, incelik, vigitlik, kudret ve azamet gibi ozellikler gostermesi bakimindan
ilgingtir.

Oyunun oynanig sekli goyledir. En az 6-8 kisi tarafindan oynanir. 4 Kisi, ikigerli
gruplar halinde arka arkaya gelecek sekilde durur, omuzlarina birer sirik alirlar.
bunlarin iistiine de "Hasavan" ad1 verilen kalin ¢adir bezi gerilir, bir de agactan deve
kafasi yapilir ve iistiine kegi postu gerilerek 1ki sirgin ortasina baglamr. Aluna da
cingirak takilarak "Deve" hazirlanir.

Agiz, burun, sakal yapilmis bir bal kabagin: bagina kiilah olarak gegiren bir sahis
ayagina galvar, sirtina aba giyerek deveci olur. Devesinin bagina ge¢ip yularini tutar.
Devecinin elinde ekmek saci1 ve un elegi de vardir. Devenin iistiine kadin kiyafeti
giymis bir bagka oyuncu biner. Bu oyuncu devecinin gelinidir. Devenin iistiinde
elindeki igi egirerek kendi kendine tiirkii soyler. Arkadan viizler1 komiirle bovanmis,
ellerinde kili¢, omuzlarinda tiifek olan iki arap bu deveyi takip eder.

Bir miiddet deve ortada yol yiirtiyormusg gibi gezdirilir, nihayet bir koye gelmig
olur. Deveci burada deve yik diverek devesini ¢oktiiriir, daha sonra orada bulunan
seyircilerden koyiin muhtarim sorar, muhtar: ¢agirirlar. Deveci, gelen muhtardan
kendilerine ve devesine yem ve ver ister. muhtar bunlarin halinden stiphe ederek yer
vermez vol gosterir.

Deveci, muhtara komiir tozundan kahve, kuru giibreden sigara ikram ederek dost
olmak ister. Fakat muhtar bu ikramlar1 kabul etmez, deveci 1srar eder. Muhtar bu 1srara
ragmen kahve ve sigarayi igmez, nihayet aralarinda kavga ¢ikar ve doviigiirler. Deveci
ve arkadan kendisini takip eden araplar muhtar1 doverler. muhtar da bunlarin elinden
kacip gider. Deveci arkadaslar ile beraber yalniz kalir, deveden gelini indirirler. Gelin
un eleyip sacda ekmek yapmaga baglar. Yorulan deveci ve arkadaglar da uyumaga
koyulurlar. Muhtarin adamlan gizlice gelip ekmek pigiren gelini kagirirlar. O sirada
davul-zurna (davul-klarnet) calar, koyliler giiriiltii yapip nagara atarak halay
oynamaga baglarlar. Araplar da kiliglar: ile gelini kagiranlari kovalarlar. Gelini
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kaciranlar oldiiriiliir, gelini geni getirirler. Sonra ziyafetler verilir. Diigiin paydos
olur.41

Koroglu, Kalkan kili¢ ezgileri ¢alinca araplarla koyliiler tutugur, kargilikli kalkan
kilig oynarlar. Oyunun ezgisi 10/8'lik usiilde olup, orta ¢abukluktadir. Deve
Oyunlari'nin ezgisini Ishak SUNGUROGLU derlemis, Vasfi AKY OL notaya almuistir.

b) Deve Oyunu : Elazif'in merkez koylerinde ve bazi dag koylerinde nadiren
de olsa oynanan "Deve Oyunu" dramatize edilmis temsili oyunlardandir. Hayvan
taklitlidir, biiyiisel bir nitelik tagir. Yurdun bir ¢ok yoresinde temsili bir oyun geklinde
oynanan "Deve Oyunu" oldukca neseli ve espirili bir oyundur. Kina geceleri ve
diigiinlerde oynandig1 gibi bazi eglence giinlerinde de oynanmaktadir. Asil kaynagi
belli degildir.

En az 6 kisi tarafindan oynanan bir erkek oyunudur. Deve oyunu oynayan uzun
boylu iki oyuncunun sag ve sol omuzlarina kalinca birer aga¢ uzatilir, bu agaclar bas
ve arkadan diger iki ¢ita ile birbirine kuvvetlice baglanir. Bu agaclarin bos kalan orta
kismi tahtalarla kapatilir veya bu oyunu oynayan iki oyuncu tahta merdivenlerin
araliklarina girerek, merdiveni omuzlarindan geciririer. Boylelikle deve govdesi elde
edilir. Gerek merdivenle, gerekse tahta ve ¢italarla olusturulan deve govdesinin tizerine
yumugak minder veya yastiklardan bir deve horgiicii yapilir. Bazen de yalnizca uzun
ve Kalinca bir ortiiniin altina iki veya Ug Kigi girer, Ortiiniin Oniinde iki delik agilarak
gozler belli edecek sekilde bir goriintii elde edilir. Bir metre uzunlugunda ucu ¢engelli,
cingirakli ve piiskiillii bir sopa yvapilip bu sopanin ucuna devebas! goriintiisiinde bir
yastik takilir, bu deve baglikli sopay! bastaki ovuncu elinde tagir veva gogstine takar.
Arkadaki oyuncunun arkasina da bir deve kuyrugu takilir. Devenin boynu, horgiicii,
ayaklar1 ve her tarafi deve tiiyilinii andiran genis bir kilim veya biiyiik bir ortii ile
kapatilir. Bagtaki ovuncu elinde ¢engelli sopa ile ovunu idare eder. Deve kili§ina giren
bu oyuncular tiim c¢arsiy1 dolasip, {irinlarin 6niindeki ekmeklere ¢engelli sopalarin
batirarak bu ekmekleri alirlardi. Davul-klarnet egliginde oyvnayarak oyun sahasina
gelirler ve seyredenlere saldirirlardi. Daha sonra deve yorularak yere yatar.
Seyredenlerden deveye satasanlar, kizdiranlar, vahgi hayvan taklidi (Arslan, Kurt,
Kopek gibi) vaparak saldiranlar olur. Deve de korkup kagar. Oyun bu sekilde devam
eder.

Oyunun melodisi ve ritmi 10/8'ik usulde olup, orta ¢abuklukta bir oyundur.
Deve Oyunu'nun ezgisni Ishak SUNGUROGLU derlemis, Vasfi AKYOL notaya

almigtir.

41 GUNDUZ, Yasin ; Elazag Poyraz koyii dogumlu ¢iftgi.
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Elazig'in Maden ilgesi ve Bermaz ovasi koylerinde ise deve oyunun bir baska
varyant: da su sekilde oynanmaktadir :

Oyunda iki arap vardir.Kocaherif (ihtiyar) ile gelin oyununun diger
oyuncularidir. Gelini devenin Ustiine bindirirler, gelini gezdirirken gelini kagirmaya
kalkigirlar. Ihtiyar tiifegini sikar, birini oldiiriir.42 Sonra muhtara ve doktora haber
verip olilyii kaldirmak isterler. Doktor muayene eder, muhtar da tutanak tutar. Oliiyii
gotiiriip gomerler.

Bazi kaynak kigilere gore ihtiyar koca yanliglikla karisim1 da vurur. Yeniden
evlenebilmesi i¢in halktan para yardimi ister. Tepsi dolastirilir, para toplamir. Yine
kaynak kisilere gore afa¢ sedyeye birakilan cenazeyi diriltmek igin seyircilerden para
toplanir. Cenazeyi kaldiran Kigi cenazeyi getirip suya basar ve oli kendiliginden
dirilir.43

Kaynak kigilerden bazilari Deve Oyunu'nda gelinin yapmig oldugu ve misafirlere
dagitilan yemeklerin eglendirici ozellii olsun diye kemiklerden olustugunu, yine
oyunda devenin yanisira ay1 kilifina girmis bir oyuncu ile ayiy1 oynatan ayicinin da
oldugunu belirtmiglerdir.44

Yine kaynak Kigsilerden bazilar1 oluyi diriltmek igin oldiirenin bahsis koparmak
ve istekte bulunmak istedigini belirtir. Olilyii diriltmek igin yiikli miktarda bahsis
koparmak veya davetlilerin hepsine masrafl: bir davet (Gomme, kuzu, koyun kestirme
gibi) istenir. Olen Kisinin sahibi razi1 olur. Olilyii diriltmek icin duada bulunulur, suya
baurilir veya bagka giiliing hareketlerle (igne batirma, sopa vurma, yiiziine toprak
atma, pislik bulagtirma, un, kiil, boya siirme, su dokme gibi) olii diriltilir.43

¢) Deveci Oyunu : Elazi'in merkez ve dag koylerinde ¢ok eskiden
oynandifini gesitli kaynaklar yazmiglardir. Cok eski bir gegmisi olan bu oyun kimi
kaynaklarca "Deve oyunu" olarak da gosterilmektedir.#6

Dramatize ve temsili oyunlardan olan bu oyun; ayni zamanda hayvan taklitli ve
kiz kagirma gibi nitelikler tagimaktadir. Espirili 0zelliginin yamsira, geviklik, incelik,
vigitlik, hamaset, kudret ve azamet gibi 6zellikler, ovunun karakteristik ozellikleridir.

Oyunun oynanis sekli soyledir : En az 6 kisi tarafindan oynanir. Iki oyuncunun
sag ve sol omuzlarina kalinca birer agag¢ uzatilir, bu agaclar bag ve arkadan diger iki
¢ita ile birbirine kuvvetlice baglanir, bu agaglarin bog kalan orta kism: tahtalarla
kapatilir, tahtalarin iizerine yumusak minder veya yastiklardan bir deve horgiici

42 ORUC, Kasim ; Kisisel Goriisme, Elaz1g 1998 (1929 Elazi3-Sivrice dogumlu, Zurnaci).
43 ORUC, Dervis ; Kisisel Goriigme, Elaz13 1998 (1929 Elazig-Sivrice dogumlu, Zurnaci).
44 OREN, Veli ; Kisisel Goriisine, Elaz1g 1998 (Elazig Asagi Demirtag koyii).

45 CILESIZ, Nuri ; Kigisel Goriisme, Elazig 1998.

46 SUNGUROGLU, ishak ; Harput Yollarinda, Istanbul 1961, C.3, 5.195-197.
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yapilir. bir metre uzunlugunda kalin bir sirik ucuna ¢ingirakli, puskiillii yapma bir
deve bagi veya devebagi goriintiisiinde bir yastik takilir. Bu devebaglikli sirig1 énde
yiiriiyecek delikanh gogsiine takar ve oyunu idare eder. Devenin boynu, horgiicii,
ayaklan ve her taraf1 deve tilylinii andiran genis bir kilim veya bir ortii ile kapatilir.

Oyunculardan biri iizerine kadife cepken ve ipekli kumasgtan galvar giymek ve
bagina’da ipekli ve renkli kiraplar 6rtmek suretiyle giizel bir koyli kiz1 kiyafetine
sokulur. Bu kiz devenin iistiine bindirilir. Onde perisan koylii kiyafetinde bir deveci,
devenin yularini elinde tutar, yani baginda giizel giyimli kusaginin aralar1 kamalar,
hangerler ve tabancalarla dolu, ellerinde kalkan kili¢ bulunan kizin kardesi yiiriir, daha
arkada yine ¢ok giizel giyimli, kusaginin arasinda kama, hancger ve tabancalar ile
ellerinde kalkan ve kili¢ bulunan kizin sevgilisi onlan takip eder.

Tasvir edilen bu kafile uzaklardan oyun meydanina yaklagmakta, kiz: takip eden
sevgilisi ile kardesi birbirlerini diigman gibi siizerek yiiriimektedirler.

Onde davullar, zurnalar ¢alimir. Devenin etrafi gocuklar ve seyircilerle gevrili
oldugu halde muazzam bir alayla diigiin evinin 6niine veya diiglin evine yakin bir
meydana yavag yavag gelinir. Burada deveci devesini bir kenare ¢ekmek isterken, bu
kalabalig1 goren deve huylanir, bagi ile saga-sola, seyircilere homurdanarak saldirir,
etrafta seyredenler, bilhassa gocuklar ¢igliklar kopararak kacarlar. Koylu kizi bag
ortiisiinilin altindan bakiglariyla daime sevgilisini takip eder. kardesi bu duruma
oldukga sinirlenir. O sirada davullar sirayla gelerek biitiin hiz ve siddetiyle kalkan-kili¢
havasina girerler.

Meydana ilk 6nce geng agik ¢ikar, etrafi kalkaniyla selamlayarak bir dolasir ve
oyuna baglar. Orada devenin yanina sokularak devenin iistiindeki sevgilisine bir gevler
soylemek ister gibi bir tavir takinir. Gencin bu hareketine son derece sinirlenen kardesi
kilicini kalkanina vurarak meydana atilir ve gencin kargisina gegerek oyle bir kalkan-
kili¢ kullanir ki, etraftakiler bu kili¢ darbelerinin sesinden iirker, ¢ekinir ve heyecan
duymaga baglarlar. Bu iki delikanh biitiin kuvvet ve enerjilerini sarf ederek ve
davullarin temposuna ayak uydurarak oyunlarini oynarlar. Oyun arada bir temposunu
degistirerek bazen sakinlesir, bazen siddetlenir. Oyunda kardesin maglubiveti
mukadderdir. Asikin kilig¢ darbeleriyle kollarinin kuvveti kesilir ve yere yuvarlanir.
Fakat hasmin (rakibin) buna tahammiilii yoktur, ne de olsa sevgilisinin kardesidir.
Kilicl, kalkani bir tarafa atarak hemen maglup hasmini, mertge yerden kaldirir ve
kucaklar, bu yiiksek duyguyu goren kardes dayanamaz, asikin boynuna atilir, kucak
kucaga gelirler, sarilir, Opiigiirler... Sonra kardes, deveciye "deveyi ortaya ¢ek" emrini
verir, deve ortaya gelince deveyi ¢okertir, kiz kardesini devenin tizerinden agagiya alir,
koluna girerek gotiiriip sevgilisinin koluna verir.

Biitiin seyirciler, bu manzara karsisinda cosar, hora ve nara sesleri goklere ¢ikar.
Davullar, giimbtirder ... Oyunlar baglar ... Bu oyunlar, epeyce devam ettikten sonra
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kiz tekrar deveye bindirilir, bu defa da devenin yularini sevdigi delikanli geker,
oyunlar oynayarak meydandan ¢ekilip giderler, oyun da sona ermig bulunur.

Oyunun melodisi 10/8'lik usulde olup orta ¢abuklukta bir oyundur.

Kaynak kisilere ve yazili kaynaklara gére bu oyunu en iyi oynayanlar, Elazig'in
merkez koylerinden Pekinik koyiinde yetigirlerdi. Eski zamanlarda bu oyunun iistad
boy beyi Pekinik'li Ziilfii Aga idi (1923-1339R) sonra Kel Hursit bu oyunu en iyi
oynayan Kigi olarak belirtilmigtir.4

Ishak SUNGUROGLU'nun derleyip Vasfi AKYOL'un notaya aldig Deve
Oyunu melodisi 10/81ik usuldedir. Elazig'n su an asayan ve 1928 dogumlu Dervig
ORUC ile 1929 dogumlu Kasim ORUC adl1 zurnacilardan derledigimiz Deve Oyunu
melodisinin ise 6/8'lik usulde oldugunu tespit etmig bulunuyoruz.

B. ARAP OYUNLARI

Anadolu'nun hemen her bolgesinde ayn: ad ve degisik melodilerle oynanan bir
tlir sevirlik oyundur. Ritiel karakter tasir. Genellikle diigiinlerde, harman sonlarinda,
senliklerde, bayramlarda, saya gezme torenlerinde oynanmaktadir. Oyun, Anadolu'da
benzer tzelliklerle oynanir. Bazen deve oyunu ile birlikie oynandig1 gibi bazen de ayn
bir oyun olarak oynanmaktadir.

Deve Oyunu'ndan ayrn olarak oynanan Arap Oyunu'nda oyuncular igin daha
onceden hazirlanmig bir metin voktur. Oyun sirasinda oyuncularin kendi ozel
yetenekleri, espri ve yaratma gii¢leriyle oyun kendiliginden geliserek zenginlesir.
konular basit olmakla birlikte diisiindiiriictidiir. Amag seyredenleri giildiirerek
eglenmelerini ve hosca vakit gegirmelerini saglamaktir.

Oyunlan oynayanlar koyliiler tarafindan bilinir. Ciinkii bir koyde bu tiir oyunlar -
oynayabilecek yetenekte espri, yaratma ve oyun giicii viiksek olan oyun ¢ikaricilar
vardir. Bu oyunlar: oynayanlarin da bu tzellikleri tasimas: gereklidir. Ancak gerek
eskiden bu oyunlari oynayan kigilerin su anda yasamamis olmasi, gerek oyun
¢ikaricilarin pek kalmamasi, yeni yetisen neslin bu tiir oyunlara pek fazla ragbet
etmemesi, ekonomik zorluklar gogler vb. gibi nedenlerden otiirii kaybolmaya yiiz
tutmustur.

Arap Oyunu'nda oyuncu say1si smirlidir. Oyunun temelini olugturan belli sayida
oyuncu vardir. bu oyuncular, oyun sirasinda kdyde bulunan ve 6nceden hazirlanan

giysileri giyerler. Erkekler tarafindan agik alanlarda, meydanlarda oynanr.

47 SUNGUROGLU, ishak ;Harput Yollarinda, Istanbul 1961, C.3,5.197-199
111



Arap Oyunundaki Oyuncular ve Ozellikleri

Ovyuncu Basi : Arap oyunu'nun inceliklerini ve 6zelliklerini bilen, orta yagh bir
erkektir. Oyunculara oyunun oynani§ seklini ve kurallarini 6gretir. Oyunun diizenli
olarak oynanmasim ve yiirtitiilmesini saglar. Oyuncular1 yonlendirir.

Arap : Oyunun bag oyuncusudur. iri yapili, giiclii fizikli bir erkek oyuncudur.
Uzerine taze kesilmis teke (kegi) derisi giydirilir. Viicudunun agikta kalan kisimlar
baca isi, tencere karasi, komiir veya siyah boya ile boyanmistir. Dil ve dudak
kirmiziya boyanir. Gozlerinin etrafina un siiriiliir. Arabin elinde uzun ve saglam bir
sopa ya da tiifek bulunur. Baginda da koyun postundan ya da kara bir sarik ile iizeri
vemeni (pusu) ile sariimig baglik bulunur. Sirtina ve gogstine yastiklar verlestirilerek
sigirilir. Iginde kangik kiil ve tuz bulunan ¢an ve sarimsak dogecegi bulunur. Arabin
belinde de ¢an ve sarimsak dogecegi bulunur. Arabin gorevi oyun sirasinda kizlan
delikanhilardan korumaktr. Kizlara satagan olursa sataganlara gsakadan torbasiyla vurur
veya torbasindan ¢ikardig: kiilleri savurur. Seyredenlerden bazilar canlar vandiginda
kizar, bazilar da cani yandifi halde ofkelenmez, kizmaz, giiliip gecer. Ciinkii
izleyenlerin cani vansa bile dfkelenmeve, itiraz etmeye hakki voktur.

Arap, duygu ve diislincelerini espirili hareket ve mimiklerle anlatir, hi¢
konugmaz.

Koca Herif (Koca-Sipahi) : Eski giysili, baginda baglif (kiilah, sapka, fes, sank

vb) beli biikiik veva kambur, ak sakalli, belinde kusag: bulunan, elinden iri taneli
tespihini ve sigara tabakasini eksik etmeyen, sarma sigara igen yaglt bir erkektir.

Kocakari : Koca herif'in kanisidir. yasli, beli biikiik, ¢ok bilmig, kadin kiligina
girmis erkek oyvuncudur. Koca karinin elinde un eledi, kalbur, oklava (yufka ekmegi
agmaga yarayan ince, uzun yuvarlak bir afac) ekmek tahtas: (iizerinde yutka ekmek
acilan, kisa ayakli, diiz ve yuvarlak tahta) bulunur.

Gelin : Kocaherif'in karisi roliindeki erkek tarafindan temsil edilen geng kadin
tipi.

Kizlar : Ug etek veya kadin giysileri giyvmis erkek oyunculardir. Kiz oyuncular
yorenin halk oyunlarini iyi bilmek zorundadiriar. Davul-zurna veya davul-klarnet ile
siirekli oynarlar. Kocakarinin soziinden ¢ikmazlar.

Esek : Saghkli ve irice bir egektir. Uzerine insan giysileri giydirilerek iyice
siislenir. sadece gozleri agikta kalir. Kargidan bakildiginda bir kag insan giyinerek
esek kiligina girmig gibi goziikmektedir. Esedin iizerine, heybe, canlar ve ¢esitli
meyve ve sebzeler asilir.

Ovyun bu kisiler tarafindan belli bir anafikir etrafinda canlandirilir. beyaz sakalli
ihtiyarla, Arap, kadin yiiziinden birbirinin rakibidir. Sonunda Arap koca ihtiyari
Oldiiriir. Fakat kadin ona yonelmez, tersine feryat eder, dliinlin agzina yemis koyar. bu

sayede koca dirilir.



Oyunda bazen kiigiik bir 6n oyun yapilir. Arap deveci olur, gelin deveye biner,
ihtiyar da arkadan yiiriir, birlikte yaylaya gogerler. Yolda Arap, geline sarkintilik eder,
onu kagirmaya kalkigir. Thtiyar koca engel olmak ister, bu yiizden aralarinda kavga
cikar. Bu kavga sirasinda, ya gelin, ya koca, ya da arap vurulur. Sonunda ya arap
veya koca 6ldiiriiliir. Oliiniin agzina ya yemis, ya pislik konularak 6lii diriltilir.

Kapal: yerde ise deve ortaya getirilemeyecegi i¢in oyun yine bu tipler arasinda
negeli bir bicimde oynanir. Arada davul,zurna c¢alinir, oyuna ait ezgiler veya bagka
melodiler ¢alimir. sonra diger oyunlara gegilir.

Elaz1§ ve yoresinde oynanan bir bagka Arap oyunu ise tek erkek tarafindan
oynanan mizahi karakterde seyirlik oyun ozelligi gosterir.

Tek erkek oyuncu tarafindan oynanan bu oyvunda oyuncu; yiiziini ve tiim
viicudunu is, komiir veya siyah boya ile boyayarak dil ve dudagini kirmiziya boyayip,
g0z cevresine de un siirer. Bagina da sivri kiilah veya siyah yemeni giyip tizerine sark
sarar. kamburu olsun diye arkasina veya gogstine yastik veya bohca konulur. Oyuncu
bunun tistiine aba veya paltosunu giyip eline de degenegini alarak "Arap" kiyvafetine
girer.

Miizik esliginde oyun alanina giren ovuncu bacaklarini kirmak, sirtini
kamburlagtirmak, kaglarini oynatmak, agzin1 egmek, dilini ¢ikarmak, gozlerini
biiyiitmek, sasi bakmak gibi ¢esitli taklitler ve giildiiriicii (mizahi) hareketler yaparak
oynamaya baslar, bazen seyircilere de satagan "Arap" oyuncuya seyircilerden de
sataganlar, kizdiranlar olur, bazen de elindeki degnekle sevircilere vurur. Arada sirada
da eline tef alarak oyvununu siirdiiriir.

Espirili bir oyun olan Arap Ovunu'nda oyunun temel hareketleri oyuncu kisinin

-yaraticilifina ve dogaglamasina bagl olarak vapilir. 6/81ik usiilde hizli ve canh bir
oyun olan Arap Oyunu Elazig'da 50 yvil &ncesine kadar diigiinlerde sik¢a oynanirdi.
Yakin zamanda ise Elazig'in merkez koyleri ile ilgelerinde oynanilan bu oyun son
zamanlarda unutulmugtur.

Y urdun degisik vorelerinde benzer veya farkl varyantlari olan "Arap Oyunlari"
farkli karakterde oyunculari ve oyuncu sayisina gore de farkliliklar gostermektedir.

Ege taraflarinda Izmir'in Karaburun ilgesinde oyunu oynayanlar kadin
oyunculardir. Eldeki herhangi bir veya iki sazin esligiyle tek kadin tarafindan oynanir.
Cocuk ve erkeklerin de kendi aralarinda oynadiklar da goriiliir.

Konya'da Bozkir ilgesinin bazi koylerinde 4 erkek oyuncu tarafindan oynanan
Arap Oyunu'nu kadinlar da kendi aralarinda oynarlar.

Ankara'da Arap oyunu toplu olarak oynanir. 6 kigi kilik degistirerek davul-zurna
esliginde oyunu yiiriitiirler.

Giiney'in Tiirkmen oymaklarinda ayni isim altinda oynanan temsili oyunda ve
keza Erzurum koylerinde bilhassa taklit¢i Arap Oyununda raks unsuru hi¢ yoktur.
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buna karsilik daha yaygin olarak koy ve kasaba diigiinlerinde oynanan Arap
oyunlarinda mizahi bir raksa rastlanir.4

Ortacad Bat1 Avrupasinin "Moreska" adli mizahli dansini Arap Oyunu fazlasiyla
andirir. Tarih¢i Hammer'in kaynak gostermeden yazdi§ina gore, istanbul Sarayinin bir
XVL1.Yiizyl diigiiniinde goz kamastinicr senlikler sirasinda "Moreska"da oynanmusti.
Ispanya'da Moreska oyuncusu yiiziinii siyaha boyar, ayak bileklerine ¢ingiraklar
baglar, o suretle ¢ingirtilarla oynardi. Bu andirmaya bakilirsa, Arap Oyunu'nun
baglangicini eski Istanbul genliklerinde aramak yanlis olmaz.4°

Ancak yine de Arap Oyunu'nun astl kaynagini bityliye ve 6liip-dirilme nitiiellerine

baglivabiliriz.
7. YILIN DEGISMESI iLE ILGILI OYUNLAR

A. Yagmur Duasi-Ya da Tasi

a) Comce Gelin : Yagissiz yillarin belirli aylarinda yagmur duasina ¢ikmak,
Tiirk insaninin bugiine tasidig1 ve yasatdigi bir gelenektir. Bu gelenekle ilgili inanglarin
Eski Tiirkler ile giiniimiiz Tiirk diinyasindaki durumundan kisaca soyle soz edebiliriz :

"Tiirk kavimlerinde ¢ok eski devirlerinden beri yaygin olan bir inanca gore,
biiyiik "Tiirk Tanris1” Tiirklerin cedd-i alasina "Yada" (cada, yat) denilen bir sihirli tag
arma@an etmigtir ki bununla istedigi zaman yagmur, kar, dolu yagdirir, firtinalar
cikarirdi. Bu tag her devirde Tiirk kamlarinin ve biiyiik Tiirk komutanlarinin elinde
bulunmus, samanistlere gore zamanimizda da biiviik kamlarin ve yadacilarin elinde
bulunmaktadir.>0

Bilindigi gibi Tirklerde "Yada tas1" ile ilgili inanglar ¢ok eskiye dayanmaktadir.
bu inanca gore Tiirklerin Tanris, Tlrklerin ulu atasina "Yada" denilen buiyik bir tag
armagan etmisgtir. Bu tagla istenildig zaman yagmur, Kar, dolu yagdirilir, riizgar
estirilir, firtina ¢ikarilir. Bu tag Tirk kamlarinin ve biiyiik Tiirk komutanlarinin
ellerinde bulunmustur. bugiinkii Altay ve Yakut kamlarinin bu tasa sahip olduklarn
inanci yaygindir.

Yagmur tagini "Yat" adiyla eserine alan Kaggarl Mahmut su bilgileri vermektedir:

Yat ; Taglarla yagmur ve riizgar getirmek i¢in yapilan kamlik.>!

Yatlad: ; Saman yada tagi ile afsun yapt ($aman yada tag: ile yagmur yagdirmak

i¢in biiyii yapt1).52

48 GAZIMIHAL, M.Ragip ; Tiirk Halk Oyunlan Katalogu, Ankara 1991, C.I, s.46.
49 GAZIMIHAL, M.Ragip ; A.ge., s.47.

50 INAN, Abdiilkadir ; Tarihte ve Bugiin Samanizm, T.T.K. Ankara 1972, s.160.

51 Divan-u Liigati't-Tiick, C.3, 5.1591.

52 Divan-u Ligati't Tiirk, C.3, 5.307.
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Yatlatt: ; Bey yatlatt1 "bey ya da tagin1 okuttu" (Bey, kama yada tagiyla kamlik
yaptirdi, bu yiizden riizgar esti, yagmur geldi). Bu Tirk iilkelerinde bilinmig bir
seydir. Yiice Tanrimin izniyle yada tagina okumakla, yagmur, soguk, riizgar getirilir.33

"Bir tiir kahinliktir, belli bagli taglarla yapilir, Boylelikle yagmur ve kar yagdirlir,
riizgar estirilir. Bu Tiirkler arasinda taninmus bir seydir. Ben bunu yagma iilkesinde
kendi gozlerimle gordiim. Orada bir yangin olmustu. Mevsim yaz idi bu suretle kar
yagdirild1 ve ulu Tanri'nin izniyle yangin sondiriildil.

Yagmur tagi ve bununla ilgili inaglarin izlerini Cagatay edebiyatinda da
gorityoruz. Ali Sir Nevai "Fevaidii'l kibar" adl1 eserinde;

"Yada tagiga kan tepe¢ vapin yapkantek ey saki yagar vagmur tek eskin ciin bolur
la'lin sarap alud" seklinde "Yada tag1"nda stz etmektedir.

Tiirkistan'da cesitli yer ve zamanlarda (Timurlar, 6zbekler) vazilan eserlerde
"Yada" tagindan bahsedildigi gibi ABUSKA adli sozliikle (Abugka liigati veya Cagatay
sozligil) de "Yad" kelimesi yagmur boncugu, ona kurban kani siirmekle yagmur yagar
seklinde agiklanmigtir.

Y agmur taginin ad1 muhtelif Tiirk lehce ve sivelerinde Yakutca da "Sat" Altay
dillerinde "Cay" Kipgak grubu Kirgiz-Kazak Tiirkleri dillerinde "Yad, Yada" v.b
sekillerdedir.

Bu tagin sekli hakkinda agik ve kesin bir bilgi olmamakla birlikte tasin canli
oldugu insan hafizasina benzedigi, yiizii, gozii, agz1 ve kulaginin agik¢a goriildiigii,
yabanci birinin elinin veya goziiniin degmesi ile Kuvvetini kKaybettigi ve oldiigi
belirtilmektedir.>*

Yine ayni inanca gore, Yada tagi, at, inek, koyun, kurt ve ay1 gibi hayvanlarin
karninda bulunur. Y akutlara gore bunun en etkilisi kurdun karnindan ¢ikarilanidir.

Cesitli kaynaklar "Yada" kelimesini s6yle agiklamigtir. Yesim denilen damarh
yesil tag; eski Tiirkler ondan putlarini yaparlar ve yagmur yagmasi igin suya atarlar idi.

Kuraklik zamanlarinda sadece yada tagindan degil, baska seylerden de istifade
edilir. Mesela Ural daglarinin dogusunda yasayan Ulu-Katay, Salcavit, Barin-Tabin
Bagkurtlarinda yagmur tulsimi olarak, birbirini suya atmak, birbirine su serpmek adeti
vardi.55

Cuvaglar arasinda da yagmur duasi yaygin bir sekilde yagamaktadir. Bati Trakya
Tiirkleri, Bulgaristan Tirkleri arasinda da yagmur duast ayni inang ve gelenekle
yaygin bir sekilde yasamaktadir. Cuvaslarda ve Bulgaristan Tiirklerinde yagmur duas:

torenlerinde asil rolu yaglilar ve ¢ocuklar iistlenirler. Yagmur duasinin ¢ocuklara

53 CANPOLAT, Mustafa ; Divan-ii Liigati't Tiirk'te Samanizm Izleri, Tiirk Folkloru Aragtirmalar:
Yilhigi, Belleten 1974, Kiiltiir Bakanligi MIFAD Yaymlan 10, A.U.Basimevi, Ankara 1975,
5.20-24.

54 SAMI, Semsettin ; Kamus-1 Tiirki, C.3, Terciiman Gazetesi, Istanbul 1986, S.1451.

55 INAN, Abdiilkadir ; A.g.¢., s.165.
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yaptirilmasinin sebebi "Sabilerin duasi kabul olur" inancinin hakim olmasindadir. Bu
torenlerde yiyecekler toplanir, pisirilir ve beraberce yenir. Sonra herkes suya atlar;
suya girmeyenler ise islatilir ve orada 1slanmayan kimse kalmaz.

Kibris Tiirkleri ve Anadolu Tiirkleri arasinda ise yagmur duasi gelenegi oldukga
yaygindir. Anadolu'nun bazi yorelerinde yagmur duasi 6éncesinde ¢ocuklar, "Comge
gelin, dodi dodi, godu godu, gode gode, Milla potik" vb gekillerde isimlendirilen bir
degnek iizerine gegirilmig ve belirli bir gekil verilmig nesneyi alarak ev ev dolagirlar.

Bu arada genellikle,

Yagmur vagmur yag ister
Kagik kasik bal ister

Gode gode glindiirek
Gokten yagmur indirek

Gode gode gol olsun

Evin onii sel olsun

Kepge gelin ne ister

Kagik kasik su ister

Gomge gelin ne ister
Allahtan rahmet ister

Dodu dodu neden olur
Bir kasicik sudan olur

Comge gelin ne ister

Comge gelin su ister

Yagmur yagmur yag ister
Teknede hamur ister

Comgeli gelin cam ister
Bir kagikcik yag ister

[1k misralariyla baglayan bazi tekerlemeler soylenerek yiyecekler toplanir. Sonra

bunlar belirli bir yere gotiiriilerek pisirilir ve yenir, yagmur i¢in dua edilir.
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Elaz1§ yoresindeki tespitlerimizde ve Keban, Baskil, Agin ilgeler ile koylerinde
yaptifimiz aragtirmalarda, "Comge gelin, dodi, dodi, milla (molla) potik" tabirleri ile
birlikte, as1l yagmur duasina ait sekillerin difer yorelerle tamamen ayni olduBunu
gordiik.

Burada da yiyecekler toplanir. kurbanlar ve diger yiyecekler alinir; ziyaret denilen
yerlere gidilir. Genellikle Dervig ve dervig ocagl diye bilinen ziyaretlere gidilir.
Kurbanlar kesilir, toplu halde yemek pisirilerek yenir. Yemek sonrasinda namaz
kilinir, dua edilir, tag okunur. Bu taglar kiigiik ¢akil taglaridir. Okunan taglar ¢uvala
konur. Daha sonra bu taglar suya birakilir. insanlar yagmur yaginca birbirini 1slaur.
Hatta yagmur fazla ya8inca taglardan bir kismi sudan ¢ikarilir. Yine bu yorelerde de
yagmur duasinda vaslilar ve ¢ocuklar dnemli bir rol istlenirler.

Y agmur duasi i¢in toplanan taglarin miktar1 degisik gekillerde ifade edilmektedir.
Kirk, kirkbin, yetmisbin gibi ...

Yine toplanan taglari suya koymak igin ii¢ kigi vazife almakta ve ii¢ giin icinde
vagmur yagacagina inanilmaktadir. Bu durumda 3, 40, 70 veya 40.000, 70.000 gibi
belirli mitolojik ve efsanevi motifleri ifade eden sayilarin verilmesi de dikkat ¢ekicidir.

Islamivet oncesinde daha cok Samanizm ile birlegen vagmur duasi sekilleri, daha
sonra, islami bazi 6zelliklerle birlestirilerek glinlimiize kadar devam ettirilmistir.
Taglara "Yasin" suresinden bazi ayetlerin okunmasi buna en giizel 6rnektir. Islam
inancina gore Allah'a dua etmek i¢in herhangi bir vasitaya gerek yoktur. Bugiin
vagmur duasi yapilirken, kiiciik ¢akil taglarinin vasita olarak kullanilmasi Samanizm'in
izlerivle "YADA" tagimin hatirasini tagidig1 kanaatindeyiz.>®

Yagmur duasinin yapiliginda genel ve ortak olan ozelliklerin baginda kutlu bilinen
ve bir mekanda yapilmasi, toplanan yiyeceklerin birlikte yenmesi, birlikte dua
edilmest, kurbanlarin kesilmesi ve bu torenler sirasinda Kisilerin birbirlerini 1slatmasi
gelmektedir. Tabii ki, bu insanlar arasindaki duyvgu, diisiince, inang ve ruh birligini

basta gelen ortak 6zellik olarak anmak gerekir.

b) Milla Potik (Molla Potik)

Elaz1§ yoresinde yagmur duasina ¢ikilirken "Kepge gelin, Comge gelin, Dodi
dodi ve Milla Potik (Molla Potik)" adlarnyla bilinen yagmur yagmasi inanciyla bir de
oyun oynanirdi.

Cocuklar, "Milla Potik" adin: verdikleri ufak boyda bir bostan korkulugu vapip
bu korkulugu iki ¢ocuk aralarina alip kollarindan tutmak suretiyle sokak sokak, kapi
dolagirlardl. (Milla Potik, sopalar ve bezlerle yapilan insan maketi, bag, bostan
korkulugu)

56 BURAN, Ahmet ; Firat Havzasinda Yagmur Duasi ve Yada Tagi, F.U.Dergisi, Sosyal Bilimleri
Enstitiisii Yayinlar1, Elazig 1989, S.3-2, 5.63-71.
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Cocuklar bu maketle gezerlerken asagidaki misralari melodi ile yiiksek sesle
sbylemeye baglarlardi.
Ver Allahim ver
Ver Allahim ver
Iki dagin arasina
Ciimlemizin tarlasina
Ver Allahim ver
ver Allahim ver.
ve bu tekerlemeleri sdylerken, tamidiklar bir evin oniine geldiklerinde ;
Milla Poitik ne ister,
Allahtan yagmur ister
Tenekeden kavurma ister
Ciniden vag ister
Kiipten de bulgur ister
Ver Allahim ver
Ver Allahim ver.

tekerlemesi ile isteklerini yiiksek sesle ev sahiplerine duyurmaya ¢aligirlard.

Evlerden toplanan bulgur, yag, kavurma gibi yiyeceklerle pilav yapilarak yenirdi.
Bazi evlerden yagmuru hatirlatmak igin ¢ocuklarin iizerine ve "Milla Potik"e su
serpilirdi. Bu gelenekle insanlarin yagmura olan beklentisini ifade ederlerdi.

Ister sokaklari gezerlerken olsun ve isterse pilavi yedikleri sirada olsun, eger
vagmur yagmaya baglayacak olurduysa seving ¢igliklar atarak yagmurun kendilerinin
oynamis oldugu oyundan kaynaklanarak yagdigina inanirlardi. Bu gelenek bugiin pek

vasanmamaktadir.
8. MEVSIMLIK BAYRAMLAR

A.COBAN BAYRAMLARI (UGUR VE BEREKETIN TEMSILI)

a) Ko¢ Katimi Torenleri : Mevsimlik bayramlar igerisinde yer alan ¢oban
bayramlar: birbirini izleyen li¢ evrede gelismektedir. Hayvan yetigtiriciliginde hayvan
tiretiminin baglangici olan "Kog¢ Katimi Torenleri” bu siirecin baglangicidir. kog katimi
sonrasinda yiiziinci giinde kutlanan "Saya" "Koyunun yiizii" adiyla bilinen senlikleri
ko¢ katimindan yaklagik yiizelli giin sonra gergeklegen "dol, dol dokiimii" adiyla
bilinen kuzu dogumlarindaki kutlamalar izlemektedir.

Bolge ve iklim kogullarina bagli olarak kutlama zamani Anadolu'da degisiklik
gosteren ko¢ katimi torenleri, Anadolu'nun bir ¢ok yerinde "Kog katimi”, bazi

yorelerinde "kog¢ salma", "tekecik" (tekelerin ke¢i siiriisiine katildigy giin) adiyla
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bilinmektedir. Anadolu'da yaygin bir bigcimde gordiigiimiiz ko¢ katiminin temelinde
koyunlarin kuzulama zamanlarinin kontrol altina alinmasi yatmaktadir. '

Hemen her yerde diizenlenen térenler, ¢alinan davul-zurna ile oynanan oyunlaria
siislenen, boyanan koglarla, katilanlarin ve gocuklarin senlikleriyle, okunan hayir
dualariyla kog katiminin ilk giiniine bir bayram havasi verir.

Kog katimi torenleri beraberinde getirdii bir takim tore, inan¢ ve uygulamalan
ile ayrica bir énem tagimaktadir. Insan hayatindaki (dogum, evlenme gibi) gegis
donemleriyle ilgili olan bir ¢ok uygulamanin benzerlerini ko¢ katiminda da
gormekteyiz.

Bu gecis anlan gerek insanlarin, gerekse hayvanlarin dis etkilere, kotiiliiklere ve
nazara karsi en gii¢siiz olduklari zamanlardir. Gerek dolleyen, gerekse dollenen
hayvanlarin bu yeteneklerini kotii dig etkilerle korletmenin, kot sonuglan
hazirlayaca@ inanci, bagvurulan bir ¢ok biiyiisel islemin nedeni olmaktadir. Aksi halde
gecim kayna@i olan hayvanlar tehlikeye atilmig olacaktir. Kog katiminda baglayan,
hayvanlari zararli dis etkilerden korumaya yonelik kaginmalar, hayvanlan zararl
dogumuna kadar olan siirede siirdiiriiliir.

Anadolu'da sik¢a soylenen "Kogtur, kistir, doldir, yvazdir" ozli sozii bu gegis
donemini en iyi bigcimde agiklamaktadir. Bagka bir ifadeyle kog katilinca kigin, dol
dokiiliince yazin baglangici kabul edilmektedir.

Yine Anadolu'nun ¢esitli yvorelerinde "ilk siit sagim1" "kuzu katim1", "yinu
bogedi" gibi benzer toren ve kutlamalar ¢oban bayramlari zincirinin devami
goriiniimiindedir.

Koclarin siislenmesinde "poncak” lar (boyvali ipler ve mavi boncuklardan
vapilmig piiskiiller), yeni evli kadin posusu, nazarliklar, muskalar kullanidmaktadir.
Koglarin boynuzlari, kuyruklari, siriar kina ve renkli boyalarla boyanir. Koglarin
boynuzlarina elma, ceviz, pestil gibi yiyecekler asilir. Bu donemde hayvanlan
nazardan korumak amaciyla su 6nlemlere bagvurulur.

Kog katimi, zamani evlerden tuz, damizlik (maya) ve yln tarag: verilmez.

Evdeki viin taraklarina kirmizi ip baglamr

Dogumlarin bereketli ve dogacak yavrularin saglam olmasi i¢in koglar
dualandiktan sonra siiriiye katilir. ’

Kog katimi davar yataklarinda vapilir. Segilen davar yataklarinin yamag olmayan,
diizgiin yerler olmasina dikkat edilir. Siirti sahiplerinin ugurlu olduklarina inandig:
yataklar vardir. Kog katimi 6ncesi , o giin i¢in yapilmis "vagli yemekleri" ¢obanlarin
bulundugu sofralarda yenir.

Cobanlar o giin giyimleri, traglan ve bakiml1 goriiniigleriyle dikkat ¢ekerler.
Y emek sonrasi bolluk, bereket dualari edilir.
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Kog katimi torenlerinin baglangicinda davul-zurna ¢alinmakta, silahlar atilmakta,
kurbanlar kesilmektedir. Bu arada ¢obanlar koga ilk gelen hayvani belirlemeye
caligir. Toren, ayni giiniin aksami sona erer. Kog¢ katiminin ilk giiniinde ¢alinan
davul-zurnanin, koglar1 bir damat aday:1 gibi siislemenin, boyamanin (kinay:
hatirlatma) ve o giin i¢in yapilan kutlamalarin insan hayatindaki diigiinleri akla
getirmesi ya da hatirlatmas anlamli goriilmektedir. Nitekim ko¢ katimi bir "davar
diigiinii" olarak nitelendirilirken bu yaklagimdan hareket edilmektedir.

b) Saya Gezme Oyunlari : Coban bayramlan dizisinin ikincisini saya
torenleri olusturmaktadir. Anadolu'da yaygin adiyla "Saya" ve "koyunun (davarin)
viizii" olarak bilinen kog¢ katimindan yiiz giin sonra (kuzu dogumlarindan elli giin
once) bir ¢cok bodlgede kig ortasinda kutlanan bu torenler uygulandiklarn verlere gore
degisiklikler gostermektedir.

Elazi1g ve gevresinde, Aginda "Sava Gezme", Karakogan ilgesinde "Kale Kose"
adiyla bilinen saya bayramlan veya "Saya Gezme Oyunlar1" ko¢ katimina bakarak ¢ok
daha canli eglencelere ve gosterilere sahne olur. bu gosterilerin diizenlendigi gece
"Saya" va da "Saya gezme" adivla bilinen oyunlar ¢ikanlir. Bu gelenegin en canli
vagatildigi bolgelerde olsun, giderek azaldigi, kayboldugu yerlerde olsun ¢ikarilan
ovunun yapisi ii¢ boliimden olugsmaktadir.

{1k boliimde, temel kisileri arap, ihtivar ve gelin adiyla bilinen tig kisi (iki kisi va
da dort kist de olabiliyor) ve beraberinde oyunun temel kigilerinin hepsi erkektir ve
rollerine uygun garip kiyafetler icerisinde yiizleri boyalidir.

Ovunun bu boliimii gezi boliimiidiir. Koy i¢inde ev ev dolagilarak gezilir. Iste bu
saya gezmektir. Bu arada sayaci sozler adi verilen mani ve tiirkiiler soylenerek cesitli
vivecek ve bahsisler toplanir.

Ikinci boliimde sayacilar tarafindan gezilen evlerin bazilarinda (evin ©niinde,
igerisinde va da bahgesinde) Oyunun temel Kigileri tarafindan basit senaryolu oyun
cikarihir. Bu oyunlar da yasli-arap ¢cekismesi ilgiyle izlenir. Gelinin de katildigt geligen
olaylar sonunda ihtiyar, arap tarafindan oldiirilliir. Gelin Oliiniin agzina toplanan
viveceklerden koyar ve olu dirilir. Oyun kiz kagirma, oliip-dirilme gibi ana motifler
tizerine kuruludur. ‘

Son boliimde ise Saya gezme sirasinda sayacilar tarafindan toplanan yiyecekler
cobanlarla birlikte topluca yenir, ge¢ vakitlere kadar eglenir.

Biitiin yorelerdeki saya gezme oyunlarinda bu unsurlar ¢esitli bigcimlerde bulunur.
Anadolu'da derlenen malzemeye davanarak temel yapisi yukarida 6zetlenen bu toren,
Anadolu'nun bir ¢cok yerinde cesitlemelerle (Varyantlarla) kargimiza ¢ikmaktadir.
Ovunlar degisik adlarla anilmakta ve degisik amaclarla oynanabilmektedir. Ne var ki

ana temanin hig¢ bir zaman degismedigini soyleyebiliriz.
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Bu cesitlemeler igerisinde degisik zaman ve degisik amaglarla kutlananlar bir
tarafa koyarsak, sadece Dogu Anadolu'da ko¢ katimindan yiiz giin sonra ¢oban
bayrami anlaminda yapilan bu torenler bu giin ¢ikarilan su adlarla bilinmektedir.

Kars'ta Koyunun Yiizii ve Kése, Agri'da koyunun yiizii, Agri/Tagligay'da Kosa
bezeme, Agri/Dofubeyazit'ta Kose Gelin, Sivas/Koyulhisar'da Saya Gezme,
Erzincan'da Kalik, Mug/Vario'da Kalgagan, Van/Ozalp'da Kose, Tunceli Pertek'e
Saya Gezme, Malatya/Arapkir'de Saya Gezme, Elazi$/A§in'da Saya Gezme Elazi3/
Karakogan'da Kale Kose, Kis Yarisi Oyunu.

Miizigin, oyunun ve soziin karigimi olan bu torenler ve oyunlar koy seyirlik
ovunlarinin kokeni durumundadir. Oyunlarin tiimiinde goriilen coban-hayvan orjini,
hayvan kiiltii, 6liip dirilmenin ve bolluk bereketin temsil ediligi bu gelenegin Orta Asya
Tiirk geleneklerivie olan baglarini ortaya koymaktadir. Oyunlarda goriilen tipler ana
tema ve motifler Samanizmden izler tagimaktadir. Ne var ki oyunlarin Anadolu'da bu
kadar ¢ok gesitlenmesi, ayrica yazili kaynaklardan anlagildig: kadar Iran, Azerbeycan
ve Irak'da benzer torenlerin goriilmesi bu gelenegin kokeninde Anadolu ve komsu
kiiltiirlerin etkisini ve payini goz ard: etmememizi gerektirdigi kanmsindayim.57

c) Kose - Gelin : Eski Tiirk inang ve kiiltiiriinden gelen bir tiir oyundur. hem
ilkbahar giin-tiin esitligi, hem yeni yil olarak kutlanilan Nevruz'da kog katimi, Saya
Gezme torenlerinde, Kig yarisi'nda oynanilan en 6nemli oyunlardandir.

Azerbaycan'da "Kos-Kosa", "Kos-Kose", Kars'ta "Kosu" olarak bilinen
Anadolu'da ¢ok yaygin olan bu stzciigiin ¢esitli anlamlan vardir.

"Kose" dilimizde daha ¢ok Farsca'dan geldigi anlamla biyigi, sakali ¢ikmayan
adama, "Kose Sakallt" ise sakali seyrek olan anlamindadir. bu arada kimi yerde boyu
kisa insan, kurnaz ve hileci adam (masallarda) anlamina da gelir. bu anlam
Azarbeycan'daki oyunlara da, Anadolu'daki oyunlara da uymaktadir. Bu arada "Kos",
slirtiniin oniinden giden koyun ve teke anlamlarina geldigi gibi, bir de kervanin en
ontinden giden hayvan, arkasindakine takilan ¢candir anlamlarina da gelmektedir. Kimi
verde "Kose" vent evlenmig erkek, giivey anlamindadir. Kastamonu kéylerinde kog
katimi ayindaki torene "kosemi"denmektedir.>8

Ozellikle mevsimlik bayramlarda oynanan "kose-gelin" oyunu, Elazig/Agin'da
"Saya Gezme" Karakogan'da kale kose, Elaz1§ merkez kdylerinden Asag: Demirtas ve

57 KUTLU, Mubhtar; Geleneksel Coban Bayramlar ve Firat Havzasinda Yagayan Izleri, Firat Havzas:
I1.Folklor ve Etnografya Sempozyumu Bildirileri, 5-7 Kasun 1987 Elaz1g, F.U. Yaymlan, Elaz1§
1989, 5.199-205.

58 AND, Metin ; Komgsu Kiiltiirlerde Dramatik Koylii Oyunlar, Tiirk Folkloru Aagtirmalan Yidhigi-
1973, Kiiltiir Bakanhigi MIFAD Yaymlan 17, Ankara 1976, s.2.
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Kavaktepe koylerinde de "Kose Nevruz" adiyla oynanmaktadir. Yilin degismesi ile
ilgili oyunlardandir. Eski yilin bitmesi ve yeni yilin baglamasini temsil eder.>®

OYUNCULAR

Kose; (Eski yil1 temsil eder) ihtivar ve kamburdur. Kose oldugu i¢in sakal takar.
Bagina yiinden ¢oban baglifi veya kege kiillah takar. Ayaklarinda ¢arik vardir.
Ustiinde eski ve kalin abasi, elinde de uzunca bir baston veya sopa vardir.

Giivey; (Yeni yil1 temsil eder) geng, giirbiiz, sihhatli ve kuvvetlidir. Baginda
kasket, sirtinda iglemeli yelegi, onun iginde ipekten yakasiz gomlegi, belinde kusagi,
kusaginin arasinda silaht ve kamasi vardir.

Gelin-Nevruz; (Yeni yilin habercisi); gelin elbisesi givmis erkektir. Yiizi
makyajhidir. Oyunda konusmaz.

Diger oyuncular; Haberci, hediveleri toplayan yardimcilar, sevirciler.

Ovun; Kose ile gelin evlenir, ovun yerinde ¢algilar ¢calmaya baglayinca kose
oturdugu koseden kalkip ortaya kadar gelir. Karg taraftan cilveli hareketleri ile gelin
goriiliir. Ikisi orta verde karsilagirlar. Gelin sevdigi geng ile evlenmeyip kose ile
evlendiginden bu kargilagmadan pek memnun olmaz. yiizii asilir, somurtur. Birlikte
oynamaya baglarlar. Oyun konugmaksizin sessiz bir sekilde devam eder. Gelin, oyun
sirasinda jest ve mimikleri ile Koseyi hevacanlandirir. Cok yasli olan Kose diigiip
bayilir. Gelin Kose'vi diirtmek suretivle ayiltmaga caligir, basarili olamaz. Bunun
tizerine yardimcilar kose'yi kaldinp disan ¢ikanrlar.

Daha sonra veni vili temsil eden giivey ortaya gelerek ovnamaya baslar. Oyunu
yoneten oyuncu; kosenin oldiigiinii yveni yili temsil eden geng ile gelini veniden
evlendirdigini soyler.

Calgilar ¢alinir, geng delikanli ile gelin birlikte oynamaya baglarlar. Sonra diger
oyuncular da oyuna katilarak birlikte oynarlar, Oyun biter.

Bazi kaynak kisilere gore kose eski yili temsil eden ihtiyar yagh kamburdur.
Gelin, Nevruz adiyla yeni yili temsil eder. Oyunda bir de Giivey vardir. Giivey geng,
kuvvetli, sthhatli bir delikanlidir. Nevruz'un sevgilisidir. Evlenirler. Calgilar ¢alinir,
diigiinler kurulur.

Geng delikanli ile Nevruz adi erilen kadin kiyafeti giymis erkek oyuncu
oynayarak oyun alanina gelirler. Kose tenekeye vurarak ses ¢ikarir. Geng delikanli
kimin geldigini sorar. diger oyuncular :

- Acem sahinin develeri geliyor, dive bagirirlar.

59 Mevsimlik Baynaklar ; Kutlama zamam yerel iiretim gartlarimn belirledigi mevsimlik bayramlar,
(Coban bayramlari, ekinci, meyvact, bagci bayramlari, gé¢ bayramlar: gibi) ve kutlama zamanim
genel bir takvim geleneginin belirledidi genel mevsimlik bayramlar (Nevruz, ¢igdem, betnem,
hidirellez gibi bayramlan, yaz-giin doniimii, yilbasi kig yaris: térenleri seklinde kiimelenmektedir.
(P.N.BORATAN, 100 soruda Tiirk Folkloru, s.258.
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Giivey olan delikanli ile gelin olan Nevruz tekrar birlikte oynamaya devam
ederler. Daha sonra Kose gelip karsilarina gegerek delikanliya meydan okur, gelinin
kargisina gegip birlikte oynamaya baglarlar. Delikanl1 onlar: 6yle goriince Kose ile
vurugur. Kose ile Nevruzu vurur. sonra seyircilere donerek cenaze namazlarini
kildirmaya baglar, oliileri gotiiriip bir gukura atar. Boylece karisini kagiran kose'den
intikamim almig olur. Oyun boyle biter.60

B) HIDRELLEZ TORENLERIi

a) Martifal-Martuval A¢ma

Baht ve talih acma-Bahtivar/Bahti-Baht : Hidrellez senliklerinde vapilan
bir tiir eglencedir. Hizir'in gegtigi her yerde nasip-kismet dagitti§1 inanciyla gelmeden
bir giin once iki geng kiz ellerinde su dolu bir kiiple kapt kapi dolagarak talih agmak
icin kadinlardan birer nisan toplarlar. Niganlar (kiipe, toka, yiiziik, igne, diigme) birer
dilek dilenerek kiipiin icine atilir. Daha sonra giivecin lzeri beyaz br tiilbentle
baglanarak bir giil agacinin altina saklanir. Gece orada kalan Kiip sabahin erken
saatlerinde toplanan kadinlar tarafindan agilir. Niganlardan haberi olmayan bir kiz elini
giivece sokarak bir nisan ¢ikarir ve avucunda saklar. Diger bir kiz da ezberden mani
okumaya baglar (Ozellikle bu ig i¢in onceden kizlar aralarinda mani yarigmasi yapilir.
En ¢ok mani bilen mani okumak igin segilir.) Okunan mani ¢ikan niganin sahibine
aittir. Mani dilege gore etraftakilerce yorumlanir.

Baglama ve diger Hidrellez manilerinden bir kag 6rnek ;

Manufar getin getin Mantufar ocakladim
Devsirmesi pek ¢etin Giil bigtim kucakladim
Gel mantifar acalim Yari yanimda sandim
Alaca tumanli hatun. Yastug kucakladim.

Mani mani mantifar
Mantufarin aht1 var

Iyi mani ¢ikanin
Devleti var, bahti var.61

60 OREN, Veli ; Kisisel Goriigme, 1998 Elaz1g (Elaz1 Asag1 Demirtag Kavakiepe Koyi).

61 KORKMAZ, Ramazan ; 1987 Firat Havzas: Folklorunda Hidrellez Senlikleri ve Bu Gelenegin
Tiirk Diinyas: Igindeki Yeri" Firat Havzas: I1.Folklor ve Etnografya Sempozyumu Bildiriler,
1987. F.U.Yaynlan Elaz1g 1989, s.189-190.
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9. SAMIT VEYA LAL OYUNLARI

a) Yilbasi Oyunu : Oyuncular ; Teke (Sakal takmig, hali vakti yerinde bir
adam), esi (Kadin kilifina girmig bir erkek, mahalli kiyafet ile).

Ovyun : Kigin evlerde oynanir. Teke ile esi ortaya ¢ikinca herkes susar, iki oyuncu
oynamaya baglarlar. Teke esinin etrafinda donerken, yiiz, goz isaretleri yapar. bunu
goren esi bagini gevirir. Ikinci kargilagmada erkek biyiklarini biiker, kadin geriye
doner. Ugiincii karsilagmada da erkek, el, kol, yiiz isaretleri yapar. Kadin aldirig
etmez. Bunun iizerine erkek, cebinden bir ayna ¢ikarir, biyiklarini ikinci defa biiker.
kadin memnun olmaz. Tekenin viiziine tiikiiriir ve gerive doner.

Teke israr eder. Tek ayak iistiinde oynar, eginin iistiinden atlama yapar. Bu defa
ipek mendil ¢ikanr. Esi bas igareti ile kabul etmedigini gosterir.

Teke oyundan yorgun diiger. Ne yapacagim gasirir. Dalgin dalgin oynamaya
baslar. Sonunda cebindeki paralar ¢ikarip esinin 6niine koyar. Bovlece onu memnun
eder. Kolundan tutar, birlikte halay ¢ekerler ve daha sonra diger oyunlara gecilir.

Elazig'in Merkez Hankendi bucaginin Akg¢akale koyiinden derlenen bu oyun
temsili ve eglendirici oyunlardandir. Ekrem ERCEL'den derlenmistir.6>

b) Lal Oyunu : Bir nevi dramatize taklit oyvunudur. Bu oyunda hig
konusulmaz. Oyuna katilanlar kayitsiz ve sartsiz ebeye uymak zorundadir. Ebe ne
yaparsa onu yaparlar. Tersini vapamazlar. Ebe "lal"dir. konusamaz. Ebe lal taklidi
vaparken diger oyuncular da aynisini yaparlar.63

Ebe kizip birine tokat attifinda diger oyuncular da birbirlerini ¢ok sert bir gekilde
tokatlarlar. Ebe soyununca onlar da soyunurlar, yine kizarak tokat atar, onlar da
birbirlerine tokat atar, viizlerine komiir gibi karalar calarlar.Soyunmug bir halde hava
cok soguk olsa dahi sogukta ebenin arkasindan digan ¢ikarlar. suyva girip yikanirlar.
Bagka bir eve de girip orada da ¢esitli taklidi hareketlerle oyun stirdiirtiliir. Oyunculan
bu halde gorenler, onlarin delirmis oldugunu sanarak giilmekten kirilirlar. Hatta
giilmekten bayilanlar bile olur. Bazen ¢ok neseli olarak devam ettigi ve giinlerce o
sohbetin olayi, lal oyunundaki oyuncularin durumlar: konugulur, giiliintir.

Bu oyun bir ya da iki saat kadar devam eder. Bu oyun, genelde oyunculari ozel
yetenekleri ve maharetleriyle kendilerine has, mimik ve espirileriyle, dogaglamalariyla
daha da eglenceli bir hal alir.

Kaynak kisilere gore eskiden Elazig'in Maden ve Sivrice ilgelerinde sikca
oynanilan bu oyun bugiin unutulmustur.

62 ELCIN, Siikrii ; Anadolu K6y Orta Oyunlari (Koy Tiyatrosu) Tiirk Kiiltiiriinii Aragtirma
Enstitiisii Yayinlan, Ankara 1991, s.57.
63 ORUC, Kasim ; Kigisel Goriigme, 1998 Elazig.
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10. GUNLUK HAYATTAN ALINAN OYUNLAR

A. Is Kollarina Ait Oyunlar

a) Leblebici : Elazi merkez ilgede (Hankoy) bucaBindan derlenmistir.
Dramatize, seyvirlik bir oyundur. Oyunun asil voresi belli degildir. Iki kigi karsihikli
oynadif1 gibi gruplar halinde de oynanir. Yaklagik olarak yiizyillik bir oyun oldugu
sOylenir.

4/4'lik usiilde ve nevruz aya$: dizisinde olan bu oyunda oyuncularin ellerinde
kalbur vardir. Kalburlarla leblebi imalini anlatan figiirler yaparlar. Taklitlidir.
Tutunmadan, bagsiz, agik, tek dizi ve karsilikli oynanir. Erkek oyunu olmasina
ragmen giiniimiizde kadinlar tarafindan ve karma olarak da oynanmaktadir. Diigiin,

nigan torenlerinde oynanir. Tiirkiiliidiir. 64

b) isfahan : Elazig yoresinde yaygin olarak oynanan bir oyundur. Asil
yoresinin Harput oldugu soylenmektedir. Ancak bugiinkii iran'in énemli kentlerinden
Isfahan'dan gelebilecegi her ne kadar diigiiniilse de kaynak kisiler Harput'ta da
"Isfahan" ad1 verilen bir yerin oldugunu belirtmislerdir.

10/8'1ik usiilde agir tempoda oynanan bu oyunun melodisi Hiizzam
makamindadir. Kadinlarin iglerini anlatan ve kadinlar tarafindan oynanan bir oyundur.
Tirkiltidir. Oyun en az iki kigl tarafindan veya grup halinde kargilikhi tutunmadan
oynanmaktadir. Isfahan oyununun figiirlerini tegkil eden hareketler viicudun basg, bel,
kol ve el gibi organlarinda toplanmigtir. Dramatize, temsili oyunlardandir.

Kaynak kisiler bu oyuna "Irevan" da demektedirler. Oyun figiirleri kismen
"Giivercin oyunu" figiirlerine benzemekle beraber viirtiylis hareketleri daha agir ve
ozenlidir. Giivercin oyununda ¢omelme figiirii yapilirken ayak dizleri, Isfehan'da ise
kollarin dirsekleri yere vurulur ve oyun bu gekilde devam eder.65

Tek boliimli oyunlardan olan Isfehan oyununa baglamadan ©nce muhalif
makaminda agir bir tiirkii okunur, oyuncular da bu tiirkiiniin ahengine gore saga ve
sola dogru yaylanmalar yaparlar. Bazen bu oyunun ikinci ¢okiigiinden sonra "Mubhalif
Hoyrat" adi verilen uzun hava okundugu da goriiliir. Uzun hava okunurken de
oyuncular hi¢ bir hareket yapmaksizin saga sola yaylanmalar vapar, uzun hava bitince
tekrar ara nagmeye gecilerek oyuna devam edilir.

Ovyuncularin hepsinin ellerinde giivercin oyununda oldugu gibi renkli mendiller

vardir. Bu mendiller genellikle kirmizi, beyaz, mavi-pembe renklerdedir. Bugiin pek

64 SIVRIKAY A Sebahattin ; Elazig Ili Halk Oyunlanmin Halk Bilimi A¢isindan Incelenmesi,
LT.U.TMD.K Tirk Halk Oyunlan Bilimi, Lisans Tez, Istanbul 1994, 5.140-141.

65 MEMISOGLU, Fikret ; Harput Halk Bilgileri, Elaz:g Kiiltir Dernegi Yaymlari, s.254-255
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sik oynanmayan isfehan oyunu Elazi§ yoresinin en giizel oyunlarindan olup,
diigiinlerde kadinlarin oda eflencelerinde ve gesitli gosterilerde oynanmaktadir.

¢) Yam Pembe Oyunu : Harput'ta cok eskiden oynanan bu oyunun kendine
has figiirleri tespit edilememigtir. Serbest figiirlerle dramatize edilerek oynandigi
soylenir.

Tiirkiilii olan bu oyunun ezgisi 10/81ik usiilde Muhalif makamindadir.

d) Kalayc1 Oyunu : Seyirlik oda oyunlarindandir. "Oyun ¢tkarma" "Seyir
cikarma" "Oyun yapma" gelenegine bagli olarak oyun ¢ikancilarin yaptuig: bir oyundur.
Anadolu'nun ¢ogu yorelerinde varyantlan vardir.

Oyunun "kalayci oyunu" adi ile oynandif1 yoreler sunlardir. Erzincan ve koyleri,
Kars, Sarikamig ve koyleri, Akcakale (Gilimiishane), Kirsehir ve koyleri, Tirebolu,
Giresun koyleri Boyabat, (Sinop), Karkin (Turgutlu, Manisa), Mugamlar (Arag,
Kastamonu) Kizilcthamam koyleri.

Demirseyh'te kalayci ve koriigi, kopriice de koriik oyunu diye bilinen oyunun
Elazig'da oynanis sekli soyledir.

Kalayci oyununda oyuncular kalayct, koriik (oyunu bilmeyen, sakaya tahammiili
olan oyuna getirilecek kist), ¢irak, habercidir.

Kalayci ve ciragin iistiine eski elbiseler givdirilir, onlerine 6nliik takilir, baglarina
da rengi solmus, etraf1 ¢arpilmis eski bir fes koyulur. Y iiziine de ustalikli bir makyaj
vapilir. Yiizleri soba isi ile sivanir. Sirtlarina da gesitli kaplarin bulundugu torbalar
verlestirilir. Koriigiin de ceketi sirtinda iken kollarnina degenek gegirilir.

Kalayci strtindaki torbadan kaplari bogaltarak ise baglar. Kalayci ¢iragi yanindaki
koriugu igletirken bir taraftan da kalcalarimi oynatarak iki avag: ile kaplan silmeye
cahisir. Kalayci da kalaycr taklidi yaparak ¢aligirken bazen de ¢esitli muziplikler yapar.
Ciragini tokatlar, koriigii kollarindan tutarak bastirir, dondenir, canini yakar. Bu sirada
bir haberci gelir. Kalayciya babasinin 6ldiigiinii soyler. Kalayci aldirmaz, bir miiddet
calisir. Sonra annesinin oliim haberini verir. Kalayci 6nemsemez. En sonunda
karisinin 6liim haberi gelince telaglanir ¢iragina; "koriigiin agzin: kapa ben gidivorum
der"

Cirak onceden hazirlanmig kiil, camur, is boya veya hayvan pisligini koriigiin
agzina (sirtina, kollarina degenek gecirilmis adamin) yiiziine bulagtirir. Oyun sona

erer.66

66 CILESIZ Nuri ; Kigisel Goriigme, 1998 Elazi3.
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e) Ayakkabic1 Oyunu: "Ayakkabr Dikme" "Yemeni Dikme" adlari da verilen
bu oyun Elazi'in Asagi Demirtag-Kavaktepe (Asag Hoh) kdyiinden derlenmig "oyun
cikarma" gelenegine bagl bir tiir seyirlik oyundur. Miiziksizdir. Orta oyunu niteligi
tagtyan bu oyun oyuncularnn 6zel yeteneklerine bagli bir oyundur. Oyunculardan birisi
ayakkab dikici, ikisi ise ¢iraktir. Bir de digsanidan bir kag kigi ile simirli misteri
roliindeki oyuncular vardir.

Oda eglencelerinden olan bu oyunda ayakkabici roliindeki oyuncu yere oturarak
ayaklarini uzatir ve ayaklarindan birine ayakkabi imalatinda kullanlan deri tabakalarini
gecirerek onlan diizeltmeye, dikim isi yapmaya baglar. Saginda ve solunda da iki tane
cirad1 vardir. Ciraklar yere otururlar. Ciraklardan sagda oturani sol bacagim agikta
birakacak sekilde pantolonunun pagalarini Katlar sol elinde sopa tutar. Soldaki oyuncu
da sag bacagini agikta birakacak sekilde katlar, onun da sag elinde sopa vardir.

Muiigterilerden bir tanesi siparig verirken ¢iraklart nereden getirdigini sorar.
Ayakkabicida sakayla karigik birini bir ¢opliikten, birini bir ¢opliikden der. Avakkabiy1
vaparken bazen garki sovler, bazen insanlar giilsiin diye tirlid muziplikler de bulunur.
Arada bir ciraklarin ¢iplak bacaklarina vurur. Ciraklarda ¢iplak bacaklarini
ayakkabicinin vurmamasindan korumak igin ellerindeki sopalarla ayakkabicinin
ellerine vururlar. Ayakkabicinin elleri sopalarin darbelerinden kanayana kadar oyun bu
sekilde devam eder.¢’

11. KARSILAMALAR (Karsilikli Olarak Oynanan Oyunlar)

a) Lele Aso (Lele Ayse): Kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Iki kadin
ovuncu tarafindan oyvnanir. Kadinlar arasinda iki kadin oyuncu tarafindan
oynandiginda oyunculardan birinin ince, birinin Kalin sesli olmasi gart: aranir. Elaz1g
merkez ve Harput'ta oyun sirasinda tiirkii okunarak anlamina gore hareketler
yapilmaktadir. Yorede kargilama olarak bilinmektedir.Oyunculardan biri koylii kizi,
biri gsehir kizi olur; karsilikli atisirlar. Bu nedenle "Koylii- Sehir kizi kargilamasi"
olarak bilinen bu oyun iki kiginin karsilikli olarak tiirkii séyleyip oyun oynamasindan
bu adi almistir. Kadinlarin yiin egirme, yemek yapma, hamur yogurma, temizlik
yvapma vs. gibi giindelik iglerini dramatize eden temsili oyunlardandr.

Bir diger ad1 "Kiirdiin kiz1" veya "Tiirkmen kizit" olan bu oyun uzun kig
gecelerinin en giizel ovunlarindan olup sahnelenmemigtir. Oyunun melodisi 6/8'lik
usiilde olup ritmiktir. Anadolu'da cesitli varyantlar1 da bulunan bu oyunu bugiin

oynayana rastlanmamuisgtir.

67 OREN, Veli : Kigisel Gériigme, 1998 Elazig (Agag1 Demirtag Koyit)
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Oyunun giiftesi (sozleri) asagidaki sekildedir.
Koylii kiz1 dil ¢intir lele Ayse
Hem ¢iritir, hem siritir lele Ayse
Seher kiz1 soz siralar haylo hanim
Hem siralar, hem paralar haylo hanim
Koylii kiz1 un kavurur lele Ayse
Hem kavurur, hem savurur lele Ayse
Seher kiz1 giil kurutur haylo hanim
Hem kurutur, hem kiritir haylo hanim
Kovlii kizi ag pigirir lele Ayse
Hem pisirir, hem tagirir lele Ayvse
Seher kiz1 1§ kaynatir hayio hanim
Hem kaynatir, hem oynatir haylo hanim
Kovlii kizi ev siipiiriir lele Ayse
Hem siipiiriir, hem kopiiriir lele Ayse
Seher kiz1 sis cevirir haylo hanim
Hem cevirir, hem devinr haylo hanim
Koyl kiz1 ig egirir lele Ayse
Hem egirir, hem bogiiriir lele Avse
Seher kizi ¢it kinlir haylo hanim
Hem kirlir, hem kurulur haylo hanim
Koyli kizi kiirdiin kizi lele Ayvse
Sen ot dostir, ben nergizi lele Ayge
Seher kizi, seher kizi haylo hanim
Sen kara giy, ben kirmiz: haylo hanim
Bilir soyler, bilmez soyvler haylo hanim

Tez yanda keser sozii haylo hanim®8

b) Sipahi-Ispaha Oyunu ve Karsilamasi: Eflenceli, temsili kadin oda
oyunlarindandir. Kadinlar arasinda "Sa¢ kesme gecesi" nde oynandig1 soylenen bu
ovun kadin ve erkek iligkisi tizerine kuruludur. Karsilikli dramatize edilerek ve tiirki
soyleyerek oynanan bir oyundur.

Bu oyunu oynayan oyunculari soyle siralayabiliriz.

68 MEMISOGLU, Fikret ; Harput Ahengi, Ankara 1988, 5.105.
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1. Def¢i kadin

2. Kadin Ana veya Ana kar1 (Copgatan)

3. Sipahi-Ispaha (Erkek kiyafetine girmis, elinde mendil bulunan kadin oyuncu)

4. Seyirciler (Kiz oyuncular)

5. Civan geng (Geng delikanli kiyafeti giyinmis kiz oyuncu)

6. Sozlii kiz

Bir kadin eline bir degnek (sopa) sirtina da bir posteki alir, bagina pugu sararak
sipahi kilidina girer. Sipahi elindeki sopay: yere vura vura, yiiziine dokiilen saglarini
saga sola savura savura toplanti yapilan odaya kapidan girerek agir agir viirimeye
baglar. Odanin saginda ve solunda duran seyirciler "kiigiik sipahi, bilyiik sipahi" diye
sark: soylemeye baglarlar.

Sagda duranlardan birisi "Hey koca sipahi nereye boyle" diye sorar. Sipahi: Sus,
ben koca degilim, gencim geng, diye sorana ¢ikisir. Kiz: Kizma canim ben sana koca
ihtivar demek istedim, geng koca demek istedim der.

Sipahi giilerek memnun memnun yiirimege devam eder. Seyircilerden bagka
birisi sorar: koca sipahi nereye gidiyorsun. Sipahi: Sahan ne (sana ne), kiz almaga
giderim dive cevap verir. Sagdan bagka bir seyirci : Hey biiyiik sipahi nereye
gidivorsun. Sipahi: Hallah hallah kiz sahan ne ben biiyiik degilim derdim biiyiik, kiz
almaga gidivorum kiz, diyerek soranlara ¢ikisir.

Soranlardan birisi ihtiyar sipahinin gonliinii almak i¢in "derdi biiviik, kendi
kiiciik sipahi ugurlar ola" der.

Bu arada ihtivar sipahinin halinden anliyan yagl bir kadin sorar- Hey ogul nereye
gidivorsun bovle?

Sipahi kendisine ogul diye halinden soran ihtiyar kadina derdini dokmege baglar.

Sipahi dertli dertli agagidaki sekilde tiirkii sdyleyip derdini agmaga galigir;

Vay oliim 6liim, har oldu giiliim.
Yarim yer aldi, ¢iram karaldu.
Acilin daglar, gonliim daraldi.

Uy nedem nedem, ben nere gidem.
Y ol verin daglar, gonliim zar aglar.
Yarin yitiren, kime bel baglar.

Copeatan vagh kadin (Ana kadin) ;
Gozen yaziktir, yakin uzaktir
Sipahi yegen, dur hele eglen,
Soyle ne derdin, vazik geng dmren.
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Sipahi ;
Tek koydu 6liim, neden bu zuliim
Vay Ana kadin, adin ne adin

Mevlam tez giinde, versin muradin.

COpeatan ;
Gam yeme boyle, gel derdin soyle
Umdugum vardir, yiiregin dardir.
Goniil derdinin, derman yardir.

Sipahi;
Kargimda durma, ¢ok derdim sorma
Malim it yedi, yakam bit yedi
Bana bir kiz bul, beni dert yedi

Copeatan ;
Derdin kiz olsun, iste viiz olsun
Yazik bu ne hal, ogul gitme kal.

Bizde giizel cok, begen begen al.

Sipahi ;
Can kurban sana, akil ver bana
Bir giizel bulsam, evlenmek kastim

Bed bahta kiistiim, vel oldum estim

Sipahi ile ¢opgatan kadin bu sekilde kargilikh tiirkii soylerken, sipahi derdini

dokmeye, ¢opgatan kadin da sipahi'ye ¢are olmaya ¢aligir.
Copeatan daha sonra sagda- solda oturan kizlari sipahiye gosterir.

Iste giizeller, cikmig gezerler
Kimisi Dilber, kimisi giilter
Kimisi beyaz, kimisi esmer.
diyerek ezgiyle mirildanir. Sagda solda oturan kizlar sipahiyi goriince

Kiigiik sipahi, biiyiik sipahi
Yazami geldin, gézemi geldin
Sam, sarki gezdin bize mi geldin diye tiirkiiyii sdylerler.
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Sipahi ;
Uy kizlar kizlar, yiiregim sizlar
Ne yaza geldim, ne giize geldim
Sam, sarki gezdim, ben size geldim

Kizlar ;
Yolundan kalma, bizden soz alma
Bizde gencg coktur, viirek de oktur
Goziimiiz bizim, kocada yoktur.
Sipahi ;
Uy kazlar, kizlar, hey hayirsizlar
Yok elin hayr, yolumuz ayn
Derdim bilen vok, ben gidem gayri
Kizlar ;

Sipahi kardes, ¢cok etme telag
Umud'un yeri, beri gel beri
Arayan bulur, volundan yiirii

gibi kargilikli olarak tiirkii sovlerler. Sipahi kizlarin bu son stzler tizerine odanin
icinde gezinmeye baslar. Nihayet odanin bir kenarinda duran bir kiz goriir. Kiz ise

sozluidiir.Sipahi kizin 6niine gelerek;

Yolumdan kag¢in, urumu agin
Ayim, giinesim, ben buldum esim
Alam su kizi, yaz olsun Kigim.

Kiz, sipahinin bu sozleri lizerine korkarak. Sozliisil olan civan gencin (Erkek
kivafeti giymis, geng delikanli roliinde geng kiz) arkasina saklanarak ;
Yetis civanim, vola revanim
Gel dara diigtiim, nazara diigtiim
Al beni verme, yollara diigtiim,
diyerek sevgilisinden kendisini korumasini ister. Bunun iizerine civan geng, kizi
arkasina alip, korumaya calisir.
Kiz aglama sen, gel daldama sen
Korkma sen giiliim, sa¢1 stimbiiliim
Avyirir benden, seni tek olim.
diyerek sevgisini belirtir.[htiyar sipahi daha sonra delikanlinin oniine gelerek;

131



Ver kizi bahan (bana), vururum ahan
Ver bahan bunu, kinamin unu
Bu kotii giiniin, kotiidiir sonu
deyip kizi zorla almak ister. Bunun iizerine delikanlinin arkasina saklanan kiz
delikanliya ;

Vermezsen beni severim seni
Amanin aman, halim ¢ok yaman
diverek kendisini sipahive vermezse sevecegini soyler ihtiyar sipahi israr etdikge
kiz korkar. Delikanli kiza
Sen korkma giiliim; Ayirir 6liim
Vermem seni ben; Sev beni tek sen
diyerek kiza giivence verir. Ihtiyar Sipahi 1srarindan vazgegmez. Delikanliyi
korkutmak ister.
"Ver kizi bahan; vururum ahan" diyerek sopasini kaldirir. Delikanli bunun
tizerine sipahive donerek;
Git benden bulma, aglidan dolma
Bu yetim degil, karsimdan ¢ekil
Demirsen eri, dag isen egil
diyerek sipahive meydan okur. Sipahi'de bunun iizerine;
Dag demir degil, ne bilirsen bil.
Goziimlin feri, gel hele beri
Dag isen egil, demirsen eri.
de};ip civan gencin mevdan okuyusuna karsilik verir. Civan geng¢ bu kargilik

verme lizerine |

Git soyvlenme ¢ok vursam sugum yok

Ben gencim, dincim yamandir hincim

Kul kurban eder, seni kilincim, hey hey

deyip nara atarak kilicini geker ve sipahiye saldirir. Sipahi ile Delikanhi kilig-

kalkan oyunu miizi8i esgliginde kavgaya baglarlar. ve kilig-kalkan oyununu oynarlar.
Delikanli bir taraftan kizi sipahiden korumak amaciyla arkasina alip himayeye
caligirken, bir taraftan da sipahinin saldirilarina karsi koyar. Sipahi delikanliyt vurarak
vere serdikten sonra arkasindaki kizi ¢ekip alir ve zorla gotirmege baglar.



Sipahi kiza;
Sensin kiz benim, giiliim dikenim
Atavrat begin, kili¢ bilegin
Soyle kiz nedir, benden dilegin

Kiz diger kizlara donerek;
Kurtarin kizlar, yiiregim sizlar
Bu kimin donu, yirtikdir yeni
Bagini yesin, ben yumam bunu.
deyip, kendisini sipahinin elinden kurtarmalarin ister.

Kizlar;
Kag sozlii gelin, ver bize elin
Soze mi geldin, gozemi geldin
Y ada bag e¢gdin, dize mi geldin.

Thtiyar sipahi ise bir elinde kiz oldugu halde Kizlara doniip:
Yol verin kizlar, el beni gozler
Elim, giiniim var, adim {intim var
Yol agin kizlar, toy-diigiintim var.
deyip kiz1 kagirmaya c¢aligir. Bunun tizerine sagda solda oturan kizlar ;
Kiiciik sipahi, biiyiik sipahi;
Yazami geldin, goze mi geldin
Sam sarki gezdin bize mi geldin.
diye tiirkil soyleyip ihtiyar sipahiyi gururlandirirlar. Sipahi sevincinden, kiz da
korkusundan oynayarak beraber yiiriiyiip giderler. Bu firsattan istifade ile diger tarafta
bulunanlardan birisi sipahinin arkasindaki kizi ¢ekip kagirir. Fakat sipahi hemen

hiicum ederek, kizi tekrar tutup geri ¢ceker ve yiirimesine devam eder.

Sipahi ;
Ben seni salmam, bagkasin almam
Gel benim giiliim, yeter bu zuliim
Gel, 6niin sira ben oliim 6lim.

deyip kizi1 salmayacagin belirtir. Bu defa da aksi tarafta bulunanlar;

Kiigiik sipahi, biiyiik sipahi
Yaza mi geldin, giize mi geldin
Sam sarki gezdin kiza mi geldin.
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diye tiirkii soylerken sipahi ile kiz bu ahenge kapilarak tekrar oynamaya baglarlar.
Sipahi ile kizin oyun oynamasindan yararlanmak isteyen seyircilerden biri tekrar
ansizin kizi ¢ekip oynamaya baslarlar. Daha sonra kiz sipahinin pususunu ve cepkenini

gostererek:
Kiz;
Dostumun donu, Ben yumam bunu
Ne giizel giinde, Yollamig sunu
Giiller dalina, Serem ben onu
Sipahi ;

Yol verin kizlar, el beni gozier.
Hey giizel kizlar, yol volcu gozler.
Toy, diigiin olsun, ¢alinsin sazlar.
Yol verin bize, giil derin bize

Hem yaza geldim, hem giize geldim
Sam sark: gezdim, bu kiza geldim

diverek sevincini belli ettikten sonra diigiiniiniin olmasini, sazlarin ¢calinmasini

ister. Sonra biitiin kizlarin istirakivle diger oyunlar oynanir.

¢) Karanfil Oyunu : Yere diz ¢okiilerek oynanan oyunlardandir. Temsili
kadin oda oyunudur. En ¢ok dort, alti veya sekiz kigi ile oynanmaktadir. Bu kigiler
dizlerinin iizerine oturarak bir daire meydana getirtrler. Dizilis sekilleri sovledir.
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Biri eline bir karanfil alarak otekine melodi ile seslenir. Yanindaki geng¢ ayni
melodi ile cevap verir, gicegi eline alarak vanindakine sorar; ¢igek koklanana kadar bu
sekilde devam edilir. Koklanan gigek kimde ise o karanfil iizerine bir yeni tiirkii okur,
otekide karanfil iizerine birer bagka tiirkii okurlar. Tiirkiiler okunurken hep beraber
yerde diz tizerinde kirilip dokiilerek oyun oynarlar. Sonra oyniya oyniya ayaga kalkilir
ve oyun biter yada bagka bir oyuna gecilir. Elazig'da gelenegini kismen de olsa devam
ettiren bu oyunun Tiirkii'siiniin giifteler1 soyledir.

I.si; Bu nedir, bu nedir, bu nedir anam bu nedir.

Il.si ;  Cicektir, ¢igektir, cigektir balam cigektir.

L.si; Nasildir, nasildir, nasildir anam nasidur.
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I11.; Gergektir, gergektir, gercektir balam gergektir.

IV.; Nederler nederler, nederler anam nederler
Takarlar, takarlar, takarlar balam takarlar
N'olurlar, n'olurlar, n'olurlar anam n'olurlar

Kokarlar, kokarlar, kokarlar balam kokarlar.

¢) Urum (Rum) Kizi1 Karsilamasi; Elazif merkez ve Harput'tan derlenen
bu oyun; biri delikanl, biri gelinlik kiz roliinde olan iki kadin tarafindan kargiliki:
tiirkli soyleverek oynanan, dramatize, temsili oda oyunlarindandir.

Ezgisi 4/4'liik usiilde olan bu oyunda, sazlar ezgivi bir kez caldiktan sonra erkek
"Aman Urum Kiz1" diye agk ve heyacanla kiza hitap ederek bazi talep ve isteklerde
bulunur. Kiz da "Can benim efendim" diyerek karsilik da bulunur. Daha sonra erkek
kizin giizelliklerini tasvir yoluyla ifade eder. Yine tasvir vollu ve ezgi ile kizdan kendisi
ile evlenmesini ister. Ancak kizdan her defasinda olumsuz cevap alinca belindeki
hanceri ¢ekerek canina kiymay1 ima ederek bazi figiirler yapar.Bunun lizerine kizda
vavag vavag oglana yaklasir. Erkefin elindeki hanceri alarak kinina koyar ve
evlenmeyi kabul eder. Karsilikli bir iki figiir vaptiktan sonra ovun sona erer. Sonra

diger oyunlara gecilir.

Urum (Rum) Kizi Karsilama Tiirkiisi

Erkek : Aman Urum kizi

Kiz: Can benim efendim

Erkek : Goster kaglarini alayim seni

Kiz: Neyvlersin kaglarimi almazsin, beni
Katiplerde kalem, malem
Gordiigiin yok mu?

Erkek : Gordugim ¢oktur aldifim yoktur,
Senin gibi giizeli sardigim yoktur.

Erkek: Aman Urum kizi

Kiz: Hey Serbiilentim

Erkek:  Goster gozlerini alayim seni

Kiz: Neyvlersin gbzlerim, almazsin beni
Katiplerde badem maden
Gordiigiin yok mu ?

Erkek : Gordigiim coktur, aldifim yoktur
Senin gibi giizeli sardifim yoktur

Erkek : Aman Urum kizi



Kiz:

Erkek :

Kiz:

Erkek :

d) Sudan Gegirme Oyunu : Temsili oyunlardandir. Harput ve Elazi'da kina
gecelerinde kadinlar tarafindan oynanmaktadir. Bir diger adi "Coban Beni Caydan
Gegir"dir. Giizel sesli bir kadin "Yolcu Kiz" kihina girer, bagka bir kadin da "Coban"
kiligina girer. Aralarina bir yastik konur. Bu yastik ¢ay anlamina gelir. Kiz ¢aydan
gecemez, ¢obana valvarir, coban bahaneler bularak kizi caydan gegirmez. Sonunda kiz
¢obanin kendi belinden sarilarak ¢aydan gegirmesine izin verir. Coban da kizin bir
kolunu kendi beline sarar, kendisi de kiza sarilarak vastifin iizerinden atlayip, ¢caydan
gecirmig olur ve oyun bdylece biter. Bundan sonra bagka oyunlar oynanir. Bu oyun
bugiin erkeklerin de diigiinlerde zevkle oynadiklar: bir oyun haline gelmigtir.

Dizisi "ussak", usuilii 4/4'liiktiir. Tiirktlu bir oyundur.

Can benim efendim (Emret Sultanim)
Ben seni isterim, seni severim
Neylersin sen beni

Sevmezsin beni

El kizinda sefa, vefa gordiigiin yok mu?
Gordiigiim yoktur, sevdiim goktur;
Senin gibi giizeli sardifim yoktur.
Gordiigiin yoksa, sevdigin ¢oksa
Benim gibi giizeli sardigin yoksa

Ben benim beyim; sensin sevdigim

Toy- diigiin olsun, sen ol glivegim.

Coban Beni Sudan Gegir
Kiz: Coban beni sudan gegir.
Boz bulanik suyun igir
Erkek : Olmaz korpe kuzum olmaz
Degirmenin suyu dolmaz
Kiz: Sirma sagtm senin olsun
Kalem kagim senin olsun
Erkek : Sirma sagin bag belasi
Kalem kasin zor imlasi
Kiz: Coban beni sudan gegir
Geg kalmisim erken gegir
Erkek : Su derindir geciremem
Evine erken yetiremem
Kiz: Al yanagim senin olsun
Bal dudagim senin olsun
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Erkek : Al yanaktan giil istemem
Bal dudaktan dil istemem
Kiz: Coban beni sudan gecir
Act tath sular igir
Erkek : Su boy vermez geciremem
Aci tath iciremem
Kiz: Ak gerdanim senin olsun
Tatl canim senin olsun
Erkek : Ak gerdanin diilimii var
Tatli canin gor kimi var.
Kiz: Coban beni yeter yorma
Cok gec kaldim yiirek yorma
Erkek : Ne verirsen gegireyim
Soguk sular i¢ireyim
Kiz: Tut elimden senin olsun
Sar belimden senin olsun
Erkek : Ver elime gonca giilim
Sar koluma ince belin
Erkek : Korpe kuzum ge¢ kalma gec
Beni derde ¢ok salma geg.

e) Kambur Oyunu : Elaz1§ merkez koylerinde ovnanan bir tiir seyirlik
ovundur. Genelde diigiinlerde, meydanlarda veya oda eglencelerinde oynanir.
Eglendirici ve giildiiriicidiir. Evlenme konulu taklitli temsili oyunlardandir. Davul
klarnet eglifinde ovnanan bu oyuna, oda eglencelerinde oynandig: zaman klarnetin
yvaninda ud, keman, kanun, ciimbiig, baglama, darbuka, def, kaval gibi sazlar da
igtirak ederler.

Sahnelenmemis temsili oyunlardan olan bu oyun birkag kisiden olugan oyuncu ile
gelin kiz adi verilen erkek oyuncu arasinda oynanir. Erkekler kendi aralarinda
oynayabildikleri gibi kadinlar da oda eglencelerinde kendi aralarinda oynarlar. Her dizi
iki kez oynanir. Oyunun melodisi 6/81ik usuldedir. Ayn1 melodi, ayni taklit ve temsil
ile bagka yorelerde oynandig goriiliir.Kilis'te "Kiz sana diigiir geldiler" Erzurum ve
Tokat'ta da "Deli kiz" adiyla bilinen oyunun asil kaynafinin neresi oldugu belli
degildir.

Kilis'te "Kiz Sana Dugiir Geldiler" diye bilinen oyunda bir gozii kor , bir ayagi
topal, eli ¢olak, sirti kambur olan kiza, bir kadin diigiircii geldigini sdyleyerek
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sakatliklanin: sayar. Kiz bunlan kabul etmez, diigiirciilerin gittigini 68renince elindeki
sopa ile saga sola saldirir.®?

Tokat ve Erzurumda da "Deli Kiz" adiyla bilinen oyun tiirkiilii ve taklitli bir
sekilde oynanir. Kadin oyuncular koro halinde deli kiza sini'de gelenleri soyler. Deli
kiz'da sininin bos oldugunu goriince egyalarin nerede oldugunu sorar, kadin
oyuncularda egyalara uygun sakatliklari oldufunu sdyleyerek gelmedigini
soylerler.Deli kiz da sdylenen sakatliklarn taklidini yaparak sakatlig! oldugu halde
sakathgimin olmadifini giildiiriicii bir sekilde taklide caligir.

Elaz:1g ve yoresinde "Gelin kiz" ve "Kambur" adlariyla oynanan oyunda bir erkek
ovuncunun sirtina yastik yerlestirilerek kambur yapilir, iizerine kadin kostimi
giydirilir. Kadin kostiimii giyen erkek oyuncu bir eli ¢olak, bir ayag: topal, bir gozii
kor veya sasi gelin kiz taklidi yapip oynayarak ovun alanina gelir. Diger oyuncular da
oyuna istirak ederler. Diigiinde geline hediye olarak verilen esyalar "Sini" ad1 verilen
bir tepsi i¢ine konur ve geline gonderilir. Oyuncular gelin Kiza sini geldigini soylerler.
Gelin kiz veya kambur da sini i¢inde neler oldugunu sorar, diger oyuncular da koro
halinde sini'de gelenleri soyler. Gelin kiz sinide gelenlerin gert dondiigiinii ve sininin
bos oldugunu goriince egyalarin nerede oldugunu sorar. Diger oyuncular da "Gelin
kiz"in egvalara uygun sakatliklari bulundugunu sdyleyerek diigiirciilerin geri
dondiiklerini soylerler. Gelin kiz da sdylenen sakatliklarin taklidini yaparak sakatligi
oldugu halde aslinda sakatliginin bulunmadigini ve bunun bir kusur olmadigini
giildiiriicti bir sekilde ifade etmeye ¢aligir. Oyunda bu sekilde devam eder. Oyunun

Tirkiisiiniin sozleri asagidaki gibidir.

Ovuncular; Gelin sinin geliyor (iki kez)
Sini de neler geliyor ™"
Bagina yazma geliyor "
Hani va nive gelmediler " "
Geldi de geri dondiiler " "
Ne kusurumu gordiiler ™"

Bagina kellog (keltos) dediler (" ")
Kurbanmz olam hele bir bahin

Hayraniz olam hele bir bahin

Keltog bunun neresinde (iki kez)
Oyuncular ; Gelin sinin geliyor. (1ki kez)
Sini de neler geliyor (" "

69 AND Metin ; Geleneksel Tiirk Tiyatrosu, Istanbul, Ankara Ofset, 5.88.
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Koluna bilezik geliyor. ™"

Hani ya niye gelmediler. " "
Geldi de geri dondiiler "M
Ne kusurumu gordiiler "M
Koluna ¢olak dediler. ™"

Kurbaniz olam hele bir bahin
Hayraniz olam hele bir bahin
Colaklik bunun neresinde  (iki kez)

Gelin sinin gelivor (iki kez)
Sini de neler geliyor ™"

Goziine gozliik geliyor """

Hani ya nive gelmediler. ™"
Geldi de geri dondiiler. """
Ne kusurumu gordiiler """
Goziine sagt dediler """ =

Kurbaniz olam hele bir bahin
Hayraniz olam hele bir bahin

Sasilik bunun neresinde (iki kez)
Gelin sinin gelivor (iki kez)
Sini de neler geliyor ™"
Ayagan papug gelivor " ")
Hani ya niye gelmediler """
Geldi de gen dondiiler ™"
Ne kusurumu gordiiler """
Ayagan topal dediler """

Kurbaniz olam hele bir bahin

Hayraniz olam hele bir bahin

Topallik bunun neresinde  (iki kez)

Gelin sinin geliyor (iki kez)
Sini de neler geliyor (iki kez)
Sirtina gomlek geliyor "
Ustiine yelek geliyor " "
Hani ya nive gelmediler " "
Geldi de geri dondiiler "M
Ne kusurumu goérdiiler "
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Sirtina kambur dediler & ")
Kurbaniz olam hele bir bahin
Hayramz olam hele bir bahin
Kamburluk bunun neresinde (iki kez)

12. EGLENDIRICi OYUNLAR

a) Cikc¢iko Oyunu : Elazi§ yoresinde ¢omelerek oynanan oyunlardandir.
Comelenir, fakat diz ¢okiilmeden oynanir. Arada ¢itma ¢alip (Bacag geriye savurma)
keklik gibi sekerek oynanan ¢ok yorucu bir oyundur. Kizlar tarafindan oynanir. Iki kiz
kargilikli ¢comelir ve viizleri yiizlerine gelmek sureti ile kargihikli oynarlar. Tirkt Kismi
bitene kadar oynanmaz. Tiirkii biter bitmez yerden yere sekerek, ¢itma calmakla
oynanir. Eskiden Elazi§ ve Harput civarinda sikca oynanan bu oyvunu bugiin pek
bilene rastlanmamigtir. Karstlama bigiminde Halay tiiriinde bir oyun oldugu sdylenir.

Turkuludiir.

b) Sikildim Oyunu :Elazig'da uzun havalardan sonra oynanan ritmik oyunlara

verilen addir. "Sikilum"da denir. Parmak ¢itlatarak oynanan oyunlardandir.”

¢) Seve Kirma; Elazig yoresinin en giizel oyunlarindan birisidir. Bugiin
oynayaninin olmadig1 bu oyun yaklagik olarak 50 yil 6ncesine kadar Elazig'da fazlaca
bilinen ve ragbet goren oldukca enterasan ve ¢ok neseli eglenceli oyunlardandi.

Sevirlik ve eglenceli oda oyunlarindan olan "$eve kirma oyunu" kadinh, erkekli
vapilan eglentilerde, uzun kig gecelerinde hem erkekler, hemde kadinlar tarafindan
oynanir. Bu oyunlarda kadinlarin kollarinda "seve"ler vardir.

Seve; "Eskiden takilan halhal gibi, iizeri sirma sisli, renkli ve miicevherlerle
siislenmig takilar, cam bilezikler"dir. Kadinlar bunlan takarak sira halinde erkeklerin
arasina girerler ve diz ¢okerek otururlar. Miizikle birlikte tiirkiiler soyleyip, bir saga bir
sola dogru sallanarak hep birlikte ellerini vururlar.Tirkii'niin ahengine el, kol ve
ayaklariyla bir takim hareketler vapip vere eilerek, dirseklerini kuvvetle yere dayayip
ilk once dirseklerini, sonra ellerini birbiri ardinca yere vurup bir takim hareketler
yaparak seveleri birbirlerine ¢arptinirlar ve ritimli sesler elde ederler. Bu hareketleri
yaparken her hareketle baglarini bir saga, bir sola ¢evirirlerdi. Bu oyunlar genig
odalarda ve sofalarda oynandif igin, seve kirmalar, yedi-sekiz kisilik gruplarla karg:
kargtya iki sira halinde de yapilird1.

70 STVRIKAYA, Sebahattin ; Elazig {li Halk Oyunlarmim Halk bilim Agismdan Incelenmesi,
1.T.U.T.K.D.K. Tiirk Halk Oyunlan1 Boliimii Lisans Tezi, Istanbul 1994, s.154.
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"Seve kirmak" oyunu sirasinda yoreye ait bir ¢ok oyun havasi ¢alinarak soylenir.
Oyun da bu oyun havalarinin ve bu tiirkiilerin melodileri ile oynanir. Oyunun kendine
has bir ezgisi yoktur. Ezgileri genellikle "Bayati" ayag: dizisindedir. Kaynak kisilere
gore ezgilerden biri "Al alma" tiirkiisiidiir, 10/8'lik usiildedir. Bir digeri "Yarin
kolunda seve" tiirkiisiidiir, 10/8'lik usuldedir. Bilinen ezgilerinden bir tanesi de
"Bahgeye indimki" tiirkiistidiir, 2/4 liik usuldedir.

d) Yazma Oyunu : Elazi§ merkez ve Harput'tan derlenen bu oyun, bes kisi ile
oynanan kadin oda oyunlarindandir. Dizilig sekli soyledir;

Biri yere diz ¢okerek oturur. Oteki dort Kisi ayaktadir.Ortada oturamn bagina bir
yazma ortiiliir (gerilir). Bu yazma ortada oturanin baginin ustiine gelecek sekilde gerilir
ve daha sonra tiirkii okumaya baslanir.

Isledim igledim verdim saraba
Sarap igenlerin hali haraba
Isledim igledim verdim rakiya

Raki igenlerin dili sakiva

Bu sirada digaridan birisi gelir, kapiva vurur, igerdekiler sorarlar: "Kimdir"dive,
digaridaki sesde "Alacakli geldi"der. Igeri sokmak istemezler, ama gelen zorla igeri
girer. Ancak alacagini alamaz. Alacagini alamayinca evvela alacaginin beste birine
kargilik olarak, ayakta duran kizlardan birincisini sonra ikincisini, daha sonra
liclinciistinii ve en sonra da dordiinciislinii rehin alarak alip gotlriir. Biitiin kadinlari
esir pazarinda satar. Fakat bu rehineler alacagini karsilamadigi igin, alacaginin son
beste birine kargilik olarak da yazmanin altinda gizlenen kizi rehin alip gotiirtir. Esir
pazarinda satmaya baglar. Ancak, bu kiz da dilsiz gibi hi¢ konusmaz ve kag goz
isaretleri ile sorular1 cevaplandirir. Satin alandan borcu tdeyecek parayi alincaya dek
konugmaz. Bu paray: alinca dili ¢oziiliir, konugmaya baglar, aldig1 paray1 borcuna
vatirir ve esaretten kurtulur. Daha sonra da gidip diger rehin kizlar esaretten kurtarir.
Kendisini sevip satin alanla evlenmege razi oldugundan hep beraber diger oyunlan
oynamak i¢in eglenceye ve dolayisi ile dteki oyunlara gegilecek ortam hazirlanmig olur.

Temsili, kadin oda oyunlarindandir. Neg'e icerisinde oynanir.
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¢) Gelin Oyunu : Elazig'in en eski oyunlarindan biri olan "Gelin oyunu" agir
ve oynanmasi zor bir oyundur. Sadece kadinlar tarafindan gerdek gecesinin sabahi
(Subaha giinii) yapilan eglencelerde tek tek veya bir kag kisi tarafindan oynanir.
Dramatik-temsili oyunlardandir. Oyunun ezgisi Muhalif (Hizzam) makamindadir.
4/4'1iik ve 6/8 lik usiillerde olan miizigi ¢ok ahenklidir. Tiirkiiliidiir. Oyunun tiirkiisii
olarak "Haktan dilerim" tiirkiisii okunur.

13. YUZUK OYUNLARI

a) Yiiziik (Fincan) Oyunu : Kigin evierde, ocakli ve sofalarda, kiirstibagi
sohbet ve eglencelerinde oynanan ¢ok heyecanli ve neseli oyunlardandir. Bu oyuna
"yiiziik oyunu" denildgi gibi "fincan oyunu" da denilir.

Bir tepsinin igine 7 ile 12 arasi kahve fincami konulur. Bu fincanlardan bir
tanesinin altina yiiziik saklanir. Yliziik oynayacaklar, kiirsii baginda iki kisim olurlar.
Taraflar kendi aralarinda yiiziik oyununu en iyi bileni "ebe oyuncu" segerler. Bir taraf
icinde viiziik sakh tepsiyi getirir, diger tarafin 6niine tutar. Diger taraftan birisi "bu
sizlik, su sizlik" diyerek fincanlari kaldirmaga baglar. Hangi fincanin altinda yiiziik
bulunursa fincan saklama sirasi bulan tarafin olur. Tepsivi kazanan oyuncularin
arasinda yiiziik saklamada usta olan oyuncular vardir. Bu oyuncular karg: tarafin
dikkatini dagitacak, onlan sagirtacak sekilde bir ustalikla yiiziigii saklamaga caligir.
Tepstyi elinde dort, bes kez gevirip "eflem piif - gbzlerine bulgur suyu, seytan sasira
sunlar1" diyerek ve tepsiyi iifleyerek ortaya getirir veva kargi tarafin oyuncular
saklayam gozlerinden bir sey anlamasin diye ikinci bir oyuncu tepsiyi alip karsi tarafin
oniine kovar. .

Diger taraf bu fincanlardan ikisini kaldirir. Yiiziik bu fincanlarin altinda
bulunursa yviiziik saklama bu defa bilen tarafa gecer. Yiziigii arayan taraf yiiziigii
saklayanin yiiziine bakarak, yliziigiin bulundugu fincan! bulurlar. Yiiztigi saklayan
taraf da karg taraf1 sagirtmak igin hep bir agizdan manilere baglarlar. Tepsiyi alan taraf
viiziigii saklar. Karg taral viiziigii bulamazsa aranmaga devam edilir. Ancak tigiincii
fincanda yiiziik bulunursa saklayan taraf aleyhine "Dimyat" alir. Yani tepsiyi ellerinde
tutan taraf oniki veya on say1 kazanir. Bu gekilde fincan saklamaga ve aramaga devam
edilir. Uglincii fincandan sonra kaginc: fincanin altinda cikarsa fincanlarin adedince
say1 kazanmus olurlar. Tepside 1ki fincan kalinca oyun veniden dnem kazanir. Ciinkii
bu iki fincandan ilk kaldirilacak fincanin altindan yiiziik ¢ikarsa tepsi yine kargi tarafa
gecer. Boylece iki fincan kalinca gesitli tekerlemelerle viiziigiin hangi fincanin altinda
oldugu tayin edilmeye ¢aligilir.

Y tiziik oyunu 100 say: alinincaya kadar devam eder. Yiiz sayiyi kazanan taraf
oyunu kazanmig olur. Ancak bundan sonra 100 say1y1 kazanan taraf tepsi kendilerinde
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olmak tizere "Eldesti" ad: verilen son bir saklama yaparlar. "Eldesti" de oyuna dort
fincanla baglanir. Bu dort fincan tepsinin dort kosesinde birer koselerine konulur.
Y iiziik yine eskisi gibi bu fincanlardan birinin altina saklanir. bu defa karg: tarafin bu
fincanlardan ikisini birden kaldirmaya hakki vardir.

Fincani arayan "sunda giimanim vakufum var, bunda giimanim var" veya "ya
bundadir ya sunda, kege kiilah baginda" ibrik liile gide gele sunu bize vere gibi
tekerlemeler soyleyip arkadaglarinin da yiizlerine bakip fikirlerini aldiktan sonra iki
fincan kaldirir, viiziigii bulursa eldestiyi kazanmig olur. Bulamazsa oyunu kaybeder.
Diger taraf hem "eldesti"yi hem de oyunu kazanmig olur. Eldestiyi kazananlar, oyunu
kazananlar ile esit gartlar altinda cezaya tabi olur. Kazanan taraf diger tarafa cezalar
tertip etme, "ovun yapma" hakkina sahiptir. Yiiziigti kaybedenler bir tarafta
kazananlar, diger tarafta siralanir. Kazanan eline yiiziik tepsisini alir;

Dama ¢iktim dam iki
Y1ldiz saydim oniki

Hak dedeler geldiler
Fatma Hanim hani ki

Adi soylenen kadin kilifina girmig erkek veya ad: soylenen erkek ayaga kalkar,
gelip kendisini ¢agirana selam verir. Sonra oyunu kaybeden diger oyuncularnn isimleri
sayilir. Onlar da ayr1 ayn yerlerinden kalkarak gelip kendilerini ¢cagirana selam verirler.

Oyun yapacak olan oyuncu yere oturur, yaslica bir oyuncunun adini vererek ;

- Cimo day1 bize gelesin, ustam seni istivor. Karatas var, gelip onu deleceksin.

Cimo day1 ;

- Hepsi kara mi, yoksa hepsi beyaz m1? der.

Oyunu yapacak olan ovuncu - Yarisi Kara, yarisi beyaz der. Cimo day1 denilen
oyuncu ;

- Bir egek getirin ki binip geleyim der.

Bunun iizerine ilk dnce ismi soylenen oyvuncuyu getirip elleri iistiinde yere
vatirirlar. Cimo dayiyi da tistiine bindirirler. Gotiirecekleri yere kadar gotiiriip, orada
indirirler. Cimo dayinin indi8i yerde bir oklava ile bir tas veya bakrag¢ icinde su
hazirlanir, yaninda da bir hizmetli adam vardir. Cimo day1 sarap ister, sarap yerine su
verirler, elindeki oklavay tizerine bindigi oyuncunun gah agzina, gah viicuduna diirter
ve yorulunca da sarap sarap diye bagirir. Sarap istedikge hizmetgiler sarap yerine
aldatmak i¢in su verirler. Cimo day1 i¢tiginin sarap olmadigini, aldatildigini anlayinca,
agzina aldig1 suyu, yiiziigii kaybedenlerin yiizine figkirr.

Cimo dayi elindeki kara tag1 oymaga devam eder. Nihayet kara tag1 deldikten
sonra ; Sakin korkmayin gimdi dag devrilecek der.
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Kaybedenlerin hepsi yan yana diz iistiine bir siraya dizilir ve yiizii koyun yere

yatarlar.
Cimo day: ;
Biz bu kislada kigladik
Biz bu nakisi igledik
Anas giizel olana
Usta hakkin bagigladik.

Bahar yaz geldi, giiz geldi
Usta ¢iraktan vazgeldi.

diye mani sdyler. Sonra yere yatanlardan birinin iistiine bir kalpak koyar, tistiine
kalpak koyulan oyuncu silkinerek bu kalpag: yanindakinin iistiine, o da kendi
vanindakinin Ustiine atar. Kalpag: bu sekilde sirtlarinda gezdirirler. Kalpak en
sondakinin sirtina atilinca Cimo dayi denilen oyuncu ;

- Kalkin yitiikler diyerek elindeki sopa ile kaybedenlerin ayaklarina vurur.
Kaybeden oyuncular sigrayarak verlerinden kalkarlar. Bundan sonra oyun sirasi
baglar.

Elli oldu elli oldu
Yiiziikgtiler belli oldu
Ocak baginin minderi
Oldiim don beri don beri
Budur viiziik¢ti minderi
Hey zalim nenni.
diyerek ilk ©nee oyun yapacag: sahs! kargisina ¢agirir.
Erzincan'dan gelir katir
Timaklarin kuma baur
Bu vyiiziiktiir kalmaz hatr
Hey zalim nenni nenni
Sana da nenni bana da nenni
Bilir oynar, bilmez oynar
Ta aksamdan beri kinli.

diye tiirkii soyler, korilk agzini sivama, yildiza baktirma, dogrultma, miiftiiye
danigma gibi oyunlar tertip edilir.

Cimo day: denilen oyuncu kendisine oyun yapilacaklardan birisinin basina bir
sofan asar, o sogani 1sirmasini emreder. Kimisine kiirek c¢ektirir, kimisini tras ettirir.
Masay1 makas yerine kullanarak saclarinin arasina, sokar kimine yildiza baktirmak
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bahanesi ile bagina su serper, kimine temel dogrultma bahanesi ile yere yatirip beline
basarlar, kimine koriigiin afzini sivama bahanesi ile yiiziine kara siirerler.

Cirak, ustasi olan Cimo dayiya ;

- Bu kaybeden senin istedigini de bana verecek mi? diye sorar.

Cimo day: da da kaybeden oyuncunun yiiziine tokatla vurarak ;

- Bu teres tabii verir, vermez mi? diye onu dover.

Kiirek ¢ektirirken bir tablanin i¢ine yogrulmus kiil konulur, kaybedenlerden
birisi, arkasi Cimo dayrya doniik olarak yere oturur. Kollarim ¢apraz vari Cimo dayiya
verir. Cimo dayi dizlerini dayiyarak koriilk ¢ekmeye baglar. Onde bulunan oyuncu
¢irak, Cimo dayt denilen oyuncu da usta olur. Koriik cekerler;

Cirak - Usta anan 6lmiis,

Usta- Ne yapayim olmiigse 6lmiis, Allah rahmet eylesin.
Cirak-  Usta baban 6lmiis.

Usta-  Olmiigse dlmiis, Allah rahllnet evlesin.

Cirak-  Usta dayin olmils,

Usta-  Olmiigse iyi olmus.

Cirak-  Usta dostun 6lmiis, dostun 6lmiis.

Usta-  Sivayin sunun agzini,

der. Hazirlanan ¢amur ve kil ¢iragin agzina sivanir.

Pilav Yedirme : Cirak ustasindan pilav ister. Usta ¢iragina ;
- Senin ¢ocuklarin evde pilav yedimi ki, sen burda pilav istiyorsun diyerek

kagikla ¢iragi dovmeye baglar.

Tarla Bolme : Kaybedenlerden birisi tarla diye vere uzatilir, kazananlardan iki
kigi, tarla diye yere uzatilan oyuncunun yanlarinda karsilikli olarak yer alip onu
bolmege kalkigirlar. Birisi su taraf senin ; obiir bu taraf benim, sulu verini mi alirsin,
kuru yerini mi alirsin diye paylasmaga baglarlar. Nihayet aralarinda anlagirlar.

- Madem anlagtik oyle ise beraber tagini segelim, diverek kaybeden oyuncunun

viicudunu ¢imdikleyerek ona azap verirler.

Soru Sorma :

- Yine oyunu kazananlar, magluplarin arasindan herhangi bir oyuncuyu isterler,
oyuncu ortaya gelir, once gozleri koyu renk bir mendil ile baglanir. Galip tarafin ebesi
bu oyuncuyu diz ¢oktiirerek oniine alir, parmaklarini onceden hazirlanmis gesitli renkte
boyalara batirarak, tniinde oturan maglup tarafin oyuncusuna bazi sorular sormaya

baglar. Maglup oyuncudan dogru cevap alirsa, "Aferin" diyerek boyali elleriyle
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yliziinii okgar. Dogru cevap alamazsa yine aynt boyali el ve parmaklariyla yiiziine bir
tokat atar. Bu oyun bu gekilde devam ettikten sonra maglup tarafin oyuncusunun
gozlerindeki ba§ ¢oziiliir. Herkes maglup oyuncunun yiiziintin haline katilarak giiliip,
alay eder. Sonra bir aynanin kargisina gotiiriiliip, yiiziintin aldig: sekli gosterirler. Eger
sakaya dayamkl: biri ise kendisi de giilmege baglar. Sinirli bir kimse ise bu hale kizar,
baginr, etrafa kiifiirler savurarak gider.

Domuz topu;

- Yine magluplar iginden, eti, cani yerinde olan birisinin elleri bileklerinden sikica
baglanir, kollar ileri dogru kaldinlir ve bacaklar bu bagli kollarin arasindan gegirilerek
vusyuvarlak hale getirilir. sonra bunu iki kigi tutarak yukariya kaldinir, saga, sola
suratle salincakta sallar gibi sallar, arada bir yere vurulur. Ebenin igareti ile kollari
sokiilerek serbest birakilir. bu oyuna "Domuz Topu" denilir.

- Cok defa maglup oyunculara ilging oyunlar da yaptirilirdi. Maglup oyuncularin
sayisina gore telis ¢uvallar temin edilir. Bu guvallarin kapali uglarindan birisi
katlanarak igeri dogru itilir, diger ucun altina gegirildikten sonra magluplarin baglarina
birer kiillah gibi gegirilir, viizleri, gozleri gesitli boyalarla boyanir. Ikiserli hizaya
getirilerek hep birlikten evden digar: ¢ikilir. Galipler ellerine tef, darbuka alip ¢alarak,
ellerini ¢irparak, bazen de davul-zurna getirterek magluplari sokak sokak dolastirir.
Pencerelere ¢ikan, damlara ¢ikan, sokaklara, kapi onlerine inen halk, hep birlikte bu

goriintiiyi seyrederdi.

Ezan Okutma : Kaybedenlerden birisine ceza olsun dive dama ¢ikip ezan
okuturlar. Cezali olan oyuncu ;
- Sabah oldu gitmiyor musunuz?
Handa yer kalmadi
Kiilhanda yer kalmad:
Evli evine
Koyliiler koyiine

der, ezam miiteakip oyun biter ve dagilirlar.

Y tiztik oyununda kel oglana ait temsili oyunlar da vardir.
Verin kiz1 kel oglana
Esigine kul olacak
Merkebize gul olacak
Kel oglan da bunlara cevaben ;
Verin kizi bal oglana
Esigize kul olayim
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Merkebize ¢ul olayim.
der. Fakat kel oglanin talip oldugu kiz, kel oglani istemez.
Esigime kul olmaz
Merkebime ¢ul olmaz
Kis kis kel oglan
diyerek onu siirer. Ancak daha sonra kizi razi ederler.”

b) Yiiziikten Gecme Oyunu : Elazig ve Yoresinde kigin odalarda oynanan
"Oyun ¢ikarma", "Seyir ¢ikarma” gelenegine bagh bir tiir seyirlik oyundur. Kigin
kiirsiibagi eglencelerinde ve piisiinlerde oynanan yiiziik ovunlarindandir.

Oyunu ¢ikaran kigi parmagindaki yiiziigii ¢ikarip odadakilere gosterir. Odanin
icinde oyunu bilenler oldugu gibi bilmeyenler de vardir. Oyunu bilenlerden birinin eli
soba isi, tencere karasi veya siyah boyva ile boyalidir, elini saklar, kimse farketmez.

Oyunu ¢ikaran kisi elindeki yiiziigii herkesin gorebilecegi sekilde odanin ortasina
birakir, seyredenlere hitaben ;

- Arkadaglar ben bu yiiziigiin i¢inden gegeriin, der.

Seyredenlerden bir kismi gegersin der. Bir kismi gecemezsin der. Oyvunu ¢ikaran
yiiziigiin icinden gegecegini sovleverek dizlerinin tizerine ¢oker, sonra komik bir
sekilde dizlerinin iizerinde yiiriiverek yiiziige dogru yonelmeye c¢alisir. Gegemez gibi
yapar, bir kag kez tekrar eder, sonra ovunu bilmeyenlerden birini isaret ederek ;

- Ben bu viiziikten gegerdim amma falan kiginin gozi degdi, nazara geldim.
Bunun goziini kapatin ki geceyvim der.

Bunun iizerine elleri kara, is, komiir veya boya ile boyali dier oyuncu da igaret
edilen kiginin giiva goziinii kapatmak ister, elindeki boyayi, karayr adamin yiiziine
siirerek boyar. Oyunu yapan kisi bunun iizerine yiiziikten geger gibi yapar, herkes
giilerdi. Y iizii boyanan adam farkina varmaz, aynaya bakip kara oldugunu da goriince

yapacag pek bir sey kalmazdi.”

¢) Yiizitkk Kimde Oyunu : Elazi§ ve koylerinde uzun ki gecelerinde odalarda
vapilan kig eglencelerinde, kiirsiibagilarda ve piistinlerde "Oyun ¢ikarma" "Seyir
cikarma" gelenegine bagl olarak ¢ikarilan bir tiir seyirlik oyundur. Yiiziik
ovunlarindandir.

Oyunu oynayacak kisilerin sayisi sinirsizdir. Isteyen oyuna katilabilir. Oyuna
katilacak olan kisiler bir dizi yvaparlar. Oyunculardan bir tanesi yiiziigii elinde
saklayarak gezdirir. Sonra yiiziik birisinin avucunun igine verlestirilir. kimin avucunda

71 MEMISOGLU, Fikret ; Harput Halk Bilgileri, "Yiiziik oyunlar1" Elazig Kiiltiir Dernegi Yayinlar:
No:2, Elaz1g 1995, 5.273-278.
72 OREN, Veli ; Kigisel Goriigme, Elazig 1998 (Asag: Harput koyii).
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oldugunun kimse farkina varmaz. Elinde "Tura" olan ebe oyuncu diger oyuncularin
kargisina gelir ; ,
- Yiiziik kimde diye baginr. birinin eline vurur. Diziden bir oyuncu isim vererek,
Ornegin ; Ahmette der. Ismi verilen oyuncunun eline vurur. Elini agar, yiiziigii
bulamaz. Ebe oyuncu tekrar yiiziik kimde diye bafinr. Yiiziigii bulana kadar
oyuncularin ellerine sirasiyla vurur. Oyun bu gekilde doniistimli olarak devam
eder.”3

14. OYUN CIKARMA GELENEGINE BAGLI DIGER OYUNLAR

a) Degirmen Oyunu : Sevirlik oda ovunlarindandir. Uzun ki gecelerinde koy
odalarinda oyun ¢ikaricilar tarafindan "oyun ¢ikarma" "oyun yapma" gelenegine bagl
olarak cikarilan ovunlardandir.

Degirmen oyununda kendisine oyun yapilacak kisinin elleri ve ayaklan "orken"
"urgan" adi verilen kalin iplerle baglanir. Kollar: arasina da "degenek" ad1 verilen uzun
sopalar yerlestirilir, kollar bu degenege baglanir. Odanin ig¢indeki "cisir" denilen kalin
agaclara ayaklarindan asilarak dondiiriiliir. Ip kisalana kadar biikiildiikten sonra birden
bire birakilir. Ip done done asagiya dogru salinir. Tekrar donderilirken bazen
kendisine oyun yapilan Kiginin ensesinden igeri ates kiilleri veya un birakilir. Ip
donerken adamda iple birlikte doner ve asagi dogru inerken sirtindan da unlar ve kiiller
duman gibi savrulur. Oyun bu sekilde devam eder.7

"Degirmen oyvunu"nun bir bagka varyantinda degirmen yapilmaya c¢alisilir. Bu
oyuna bazen "Duvar oyunu" adi da verilir. Ilk &nce bir miihendis getirilir. Arkin
baglanmasi, suyun getirilmesi ile ilgili kesifler yapar, sonra projesi ¢ikarilir.
Divanlarda insanlar oturur. Odanin bazi koselerinde gesitli renk ve ebatlarda taglar
bulunur, bu taglar kirtlarak manivela ile ¢ikarihir. Arklar yapilir, duvarlar orillmeye
baglanir. Duvar oriildiikten sonra iizerine oturularak tahtalan da aulir. Boylece
degirmen tamamlanir. Oyunculardan biri oriilen duvarin etrafinda hizli hizli donmeye
baglar. Bir bagka oyuncu elindeki ates kiiliinii ve unu de@irmenciye getirirken
etrafindaki seyircilere savurur.7> Buradaki tag ve tahtalar oyunculardir.

b) Mazan Dura Oyunu (Kim Vurdu Oyunu); Seyirlik oda
oyunlarindandir. "Oyun ¢ikarma" gelenegine bagli olarak oyun ¢ikaricilar tarafindan
cikarilmig ezgisiz oyunlardandir.

73 OREN Veli, KARLIDAG Hasan ; Kigisel Goriigme. Elaz1y 1998 (Asag1 Demirtas Koyii)
74 ORUC, Kasim ; Kigisel Gériigme, Elaz1g 1998 (1928 Sivrice dogumlu)
75 ORUC, Dervig ; Kigisel Goriigme, Elazi3 1998 (1929 Sivrice dogumiu)
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Oyun dort kigi arasinda oynanur. ki kigi oyunu oynar. Uglincii kisi ise oyunu
bilmeyen, oyuna getirilecek olan gahistir. Dordiincii oyuncu oyunu yapan kigidir,
elinde sopa vardir. 1ki oyuncu iistlerine hasavan ad1 verilen ortiiyii rterek yatar.
Yanlarina da yastigi alir. Oyunu yapan Kkisi sopa ile yasuga vurur. Kim vurdu diye
baginr. Yerde yatan oyuncular kimin vurdugunu bilirse yerden kalkar, bilmezse yatar.
Oyuncu yerine yastifa vuruldufunu géren oyun bilmeyen bir seyirci de oynamak ister.
Oyundan kalkan oyuncunun yerine gegerek oyuna gelir. Oyunu yapan kigi elindeki
sopay1 sevircilerden birine verir. Bu kez sopa ile oyuna gelen kisinin ayaina,
bacagina, baldirlarina sert yerlerine vurmaya baglarlar. Kim vurdu diye bagirirlar. 11k
once bilmez sonra seyircilerden birinin vurdugunu goriir. Oyundan kalkar sonra yerine
gecen oyuncu yere vatar. Kimin vurdugunu bilir. Oyuna gelen oyuncu tekrar yatar.
Ovyunu yapan oyuncu tekrar eline sopay: alir. Oyuna gelen oyuncuya vurmaya baglar.
Ovuna diisen insan seyircilerin isimlerini sirayla soyler, kimin vurdugunu bilemez.
Ovyun yapan kisi elindeki sopa ile bazen yastifa vurur. Yerde yatan ikinci oyuncu sanki
kendisine vuruluyormus gibi bagirmaya baglar. Oyuna gelen kisi sadece kendisinin
degil, yanindakinin de dayak yedigine inanir. Sonra yine dayak yemeye baglar. Oyuna
gelen kigi davaktan bitkin diigmiigtiir. Oyun biter. Kimin vurdugunu anlamaz.76

c¢) Milla Potik (Molla Potik); Sevirlik oda oyunlarindandir. "Oyun ¢ikarma"
"Oyun yapma" gelenegine bagli olarak ¢ikarilan oyunlardandir.

Sakaya dayanikl kisiler tarafindan oynanir. Koyliiler ile koyiin digindan gelen,
ovunu bilmeyven, sakay1 kaldirir dayanikli kimselerden biri arasinda oynanir. Oyun
vapilacak kigi koyiin disindan oyunu bilmeyen bu kigilerden segilir ve bu oyuncuya
"Milla Potik" adr verilir.

Ovun yapilacak kiginin ceketinin Kollarinin i¢inden sopa gegirilir, kollar: parelel
gelecek sekilde kollarinin boyuna gore sopa kollara baglanir, bovlelikle ovuna getirilen
Kisi hareketsiz kalir, bir yere kagamaz, elleri ve kollari ile kimseye miidahale edemez.
Koyliiler, oyuna gelen kisiyl ovnatirlar, su seperler, iteklerler, "Milla potik" adi verilen
bu oyuncu diiger kalkamaz. Seyircilerde ellerindeki boyalari, pisligi, camuru, unu,
ktili milla potigin yiiziine stirerler. Milla Potik yapilan her tiirli gakaya miidahale

edemez. Seyirciler de giilerek eglenir.””

d) Yildiz Gosterme; Seyirlik oda oyunlarindan olup, oyun c¢ikaricilar
tarafindan "oyun ¢ikarma", "seyir ¢ikarma" gelenegine bagl olarak ¢ikanimistir.

Ev sahibi, gelen misafirlere yildiz1 gosterecegini soyler. Misafirlerden bir tanesi
cagirir. Ceketinin kolu adamin bagina gecirilir. Adamin ceketinin kolundan yukari

76 CILESIZ, Nuri ; Kigisel Goriigme, Elazig 1998.
77 CILESIZ, Nuri ; Kigisel Gériisme, Elazig 1998.
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dogru bakmasin ister. Yildizi goriip gormedigint sorar. Adam yukar dogru bakarken
goremiyorum der.

- Oyunu yapan kigi; Gorityormusun?

- Oyuna gelen kisi; Goremiyorum.

- Oyunu vapan kisi; Gormiiyormusun? diye sorar.

- Oyuna gelen kigi; Gormityorum der.

- Oyunu vapan kigi; Sabret dur goreceksin der.

Y ukariya iyi bak, yukariya iyi bak diye adama ¢ikigir. Adam kafasini yukariya
kaldirinca ceketin kolundan igeri bir tas su bosaltilarak adam islaulir ve oyuna
getirilir.78

78 OREN, Veli ; Kisisel Goriigme, Elazig 1998 (1938 Elaz1g Asagi Demirtag Koyii dogumlu,
ilkokul mezunu, emekli ig¢i, ¢iftgi).
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SONUCLAR VE TARTISMA

Anadolu, Koy Seyirlik Ovunlari, koyliilerin uzun kig aylarinda, giin
doniimlerinde. diigiinlerde, bayramlarda vakit gegirmek ve eglenmek i¢in diizenleyip
ovnadiklar1 dram karakterli temsillerdir. Bu temsili oyunlar, ¢ok eski bir gelenege
dayanmaktadir. Yazarlan ve metinleri bulunmayan sozlii bir gelenege ait olan bu
folklor mahsulleri 1071 tarihinden sonra da Anadolu'da devam etmig ve bugiine kadar
gelmistir.

Bu calismada unutulmaya viiz tutmug Elaz1g Y 6resi Dramatik, Seyirlik ve Temsili
Ovunlar: genel anlamda biitiin vapilari incelcnmis, hi¢ olmazsa gelecek nesillere
kaynak olmasi ve bu tiir konularda daha iyi caligsmalar yvapabilecek kigilere yardimci
olmasi distiniilmiigtiir.

"Elazi1g Y ¢resi Dramatik, Sevirlik ve Temsili Oyunlarinin Incelenmesi” adli bu
calisma ilk kez bir Yiiksek Lisans ¢aligmasi olarak ele alinmigtir.

Biz bu aragtirmada yoredeki oynanan ve oynanmayan dram karakterli koyli
temsilleri ve seyirlik oyunlarin biitiin yapilari ile inceledik, varyantlarini tespit edip
karsilagtirdik. Ovunlarin kaynaklarini, eski ve veni konularini aragtirdik. Oyun teknigi
adi altinda oyunlarin ovnanma zamant, hazirlanigl, ovnandi@ ver, sevircilerin katilimi,
oyun, miizik, dekor, kostiim, makyaj gibi konularini inceledik.

Bu arastirmanin sonucunda, ortayva ¢ikan ortak ozellikleni sovie siralayabiliniz ;

1. Elaz1g yoresi dramatik, sevirlik ve temsili oyunlari hem kis aylarinda odalar
da, diigtinlerde, bayramlarda, giindonlimii ve toplantilarda, hemde meydanlarda ve
senliklerde vakit gecirmek ve eglenmek amaciyla oynanmaktadir.

2. Yazin harman yerleri (diiz zemin), agik alanlar, meydanlar, havuzbaglari,
ocakbaglari, kigin ise genis avlular, ayvanlar, tistil kapali yerler, odalar ve kiirsiibagiari
oyun alanlaridir.

3. Elaz1g yoresi dramatik, seyirlik ve temsili oyunlarinnin bir kismi halay tiirti
oyunlardandir (Giivercin, isfehan, leblebici, sinsin, caydagira, bicak vb.).

4. Ovunlarin bir kismi sozsiiz, bir kismi sozliidir.

5. Oyunlarin bir kismi disiplinli, bagli ve dizi halinde topluca oynanmaktadir.
(Giivercin, isfahan, degenek).

6. Oyunlarin bir kisminin ikinci bdliimii dizi halinde bagsiz ve karsilikli olarak

oynanmaktadir (Giivercin, isfahan).
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7. Halaylarda rastlanan kargilama bigimlerine bu oyunlarda da raslanmaktadir.
Cogu oyunlar karsilikli olarak bagimsiz bir sekilde oynanmaktadir.

8. Baz1 oyunlar disiplinli, bagsiz ve topluca oynanmaktadir. (Cayda ¢ira, ¢epik,
bigak, leblebici, sinsin, yumruk, degenek, sevekirma oyunlar: gibi).

9. Profan mahiyetteki ovunlarin tiirlii kaynaklar1 vardir. Leblebici, deveci, lele
Ayse, isfahan gibi oyun ve temsiller ig hayatina ait ve giinliik kdy-gehir hayatindan
alinan konulardir.

10, Koy hayatinda giildiiriicii oyunlar biiytik cogunlugu tegkil ederler. Dramatik
karakterli temsili ve seyirlik oyunlarin genelinde "eglenme ve vakit gecirmek"”
diistincesine uygun olarak, giildiirme, saka, alay, elestiri, oyun yapma, oyun ¢ikarma,
seyir ¢ikarma, mizah, hiciv cabasi 6ne ¢ikar.

11. Oyunlarin ¢ogu giildirme amagl: da olsa didaktik yOniiniin agir bastigi
gozlenir. Yashilann tecriibe ve deneyimlerini aktarma bi¢iminde de yorumlanir.

12. Giildiiriirken ders veren didaktik konularla trajedi unsuru tagiyan ovunlarda
da "eglenme ve vakit gegcirme" amacina yoneltilmigtir.

13. Oyunlann ¢ogu taklit 6zelliklidir.

14. Soziin vardim: olmadan valnizca jest ve mimiklerle oynanan samit ve lal gibi
sessiz oyunlar bir ¢esit pandomim olup ayn bir tiir tegkil etmektedir.

15. Elaz1§ voresi dramatik, seyirlik ve temsili oyunlann bir kismi eski Tiirk inang
ve kiiltlirliniin izlerini tagimaktadir. Bu ritiiellerde evlenme, 6liip-dirilme, ak-kara
catigmast, ateg kiiltii, hayvan kiilt, dini ve biiytisel, yilin degismesi ile ilgili ritiieller,
mevsimlik ve ¢coban bayramlar, kiz kagirma, gelin kacirma gibi konular1 gosterebiliriz.

16. Dramatize, seyirlik ve temsili oyunlarin kaynaklar eski inanglardan gelmekle
birlikte, belirli bir sosyal hayvatin portresini vermektedir. Oyunlarin 6zii koyliiniin
diigiince yapisi ve yagsam seklivle bigimlenir.

17. Temsili ovunlarda ovuncular rollerine gore kostiim, uzun elbise giverler.
Hayvan rollerine ¢ikanlar canlandirdiklar1 hayvanin postuna biriiniirler. Oyunlar i¢in
hayvan postundan elbiseler ve basliklar yapilir.

18. Kadinlarin kendi aralarinda oynadiklari oyunlarda erkek rolleri i¢in erkek
kiligna girerler. Erkeklerin kendi aralarinda oynadiklar oyunlarda da kadin rollerini
kadin kostiimleri giyinerek kilik degistirmis erkekler yapar.

19. Ritiiellerde erkegin kadn, kadinin erkek kiligina girerek oyun oynanmasinin
en biiyiik sebeplerinden birisi taassuptur. Taasubun oldugu yerlerde kadin ve erkegin
bir arada seyirlik oyun oynamamasindan dolay: erkek-kadin, kadin da erkek kiligina
girerek bu boglugu doldurmustur.
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20. Oyunlarda makyaj malzemesi olarak baca isi, tencere karasi, komiir, boya ve
un kullanihir. [htiyarlar igin koyun yiiniinden beyaz sakal yapilir. Sirtlari ve gogiisleri
saman veya yastik konularak kamburlastirilir. Ayrica oyuncular i¢in roliine girdikleri
hayvan ile ilgili olarak hayvan maskelen hazirlanir.

21. Oyunlarda aksesuar da vardir. Oyuncular rollerine gore ellerinde degenek,
cengelli sopalar, mendil, kilig, tiifek, cirit, tura, bigak, kama, ¢ayda ¢ira tabag v.b gibi
aletler tasirlar, kollarini baglamak i¢in sopa, baglarini 6rtmek icin ortd, sarik, kiillah,
sapka, fes kullanilir.Sirtlarina ve gogiislerine yastik yerlestirilir.

22. Deve oyunu gibi oyunlarda devenin horgticti hazirlanirken merdiven, tahta,
tizerine ise hali veya hasavan adl ortiiler ile yastuk ve heybeler kullanilir.

23. Ovunlar koyliiler tarafindan hazirlanir. Herkes tarafindan oynanma gelenegi
vardir. Koyliiler arasinda taklit yvetenegi viiksek, neg'eli, sakaya ve aciva dayanikh
oyun oyvnamayi seven, oyvun vapabilen usta ve becerikli oyunculann bu igi tislendikleri
goriilir. Merakli kisiler de bu oyunlan oynamak i¢in kendiliklerinden, usta-cirak
yvontemi ve taklit ederek 0grenme yvoluna giderler.

24. Ovunlarda seyirciler koylilerdir. Seyircilerin de oyuna kaulldiklar goriliir.
Civar kovlerden de seyirciler ¢agrilir. Oyun ¢ikartldigi zaman bu oyunlari
ovnayabilen, oyun ve seyir ¢ikaran ovun vapabilen, davanikli, sakaci, ovun giicii
viiksek insanlardan oyun ¢ikarmak i¢in ovunlara davet edilir.

25. Ovunlar habercti, dellal, okuyucu, okucu, ohucu, davetgi adr verilen kigiler
haber verir. Oyunlarin ne zaman ve nerede oynanaca@r koylilere davet kagidi veya
ohuntu adi venlen duyvurularia dusurulur.

26. Haberi getiren kisilere para, altin, yvivecek gibi ¢esith hediveler verilir. Bu
kisiler genelde koyiin garibanlarindan ve fakir kimselerden scgilir.

27. Ovunlarda ara verme adeti vardir. Ara verildigl zaman tiirkiiler sovlenir.
maniler ve hoyratlar okunur, diger ovunlara gegilir.

28. Ovunlarin kendine has mtzikleri vardir. Genelde ¢ogu oyunlara davul-klarnet
cslik eder. Kapali alanlarda klarnet, kanun, keman, ud, climbiig, darbuka, def gibi
sazlann yvanisira baglama ve kaval gibi sazlar ile pek nadir olarak mey ve ney gibi
sazlar da kullanilir. Agik alanlarda davul-klarnet ile davul-zurna gibi ¢algilar da
kullanmlir.

29. Oyvunlarda usul agisindan 2 ve 4 zamanli ana usuller ile 2 zamanh ana
usullerin tigerli sekli olan 6 zamanli usuller ve 10 zamanh birlesik usuller kullantlir.

30. Tiirkulti oyunlarda rastladigimiz 10 zamanl: birlesik usuliin (243+2+3) ve
(3+2+2+3) kaliplarinin ayvni ezgi i¢inde defiserek kullanildigr goriilmiigtiir.
(Caydagira, isfahan oyunlari gibi) Bu usuliin ezgide degiserek kullanilmasina kargin

oyun figiiriintin sabit kaligi bir diger ilging 6zelliktir.

153



31. Giivercin, Bigak, Sant Zeybek, Kama oyunlar gibi oyunlar istisna olarak 9
zamanl birlesik usiille oynanmaktadr.

32. Elaz1§ yoresi dramatik, seyirlik ve temsili oyunlarinin igerisinde bir kag oyun
haricinde ¢ogu oyunlarin miiziklerinin inici, ¢ikict yapiya sahip oldugu goriilmektedir.

33. Dramatik, seyirlik ve temsili oyunlarin tiirkiilii olanlarinin tiirkii sozleri,
eglence, mizah gibi konularn agirlikl olarak igler.

Bu aragtirmadan, ¢ikan en 6nemli sonug, Elazi§ yoresi dramatik, seyirlik ve
temsili oyunlardan bazilarinin temel yapi itibariyle Anadolu'nun ¢ogu yorelerinde
benzer tzelliklerde sozlii bir gelenek olarak yagadigini ve bu oyunlarin kékeninin ayni
oldugunu, dolayisivla bau kiiltiiri ile baglanti kurmamig Tiirk koyliisiiniin kendi
sosyal ve iktisadi sartlan iginde folklorik bir tiyatroya sahip oldugunu gosterdi.

Nitelikleri ne derece sade olursa olsun koy hayatinda yer tutan temsili ve seyirlik
oyunlar 6nce ¢evrenin sahne hayatina olan ihtiyacini kargilamak, kusurlari ortaya
koymak suretiyle gidermeye, yetenekleri overek vayginlagurmaya, ¢alisarak toplumun
vilkselmesine yardimci olmakta, acilariyla mutluluguyla koy insanimi tanimak ve
anlamak bakimindan biiyiik yarar saglamaktadir.

Cevre hayatinda ve toplum meselelerinden alinan konularla olusturulan
diigiinlerde, ¢esitli toplantilarda oynanan temsili ve seyirlik oyunlarda acili ve
giildiiriicti vonleriyle, ritielleriyle, degisik duygulaniyla kdy insani Oniimiize
serilmekte, bolgeler ve gevreler meselelerivle tanitilmaktadir. Boylece kisileri

kaynagtirmak yoniinden azimsanamayacak bir hizmet gerceklestirilir.
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Resim 1. 19.yiizyila ait kiyafetiyle bir klarnetgi (Girnataci Mevliit Canaydin)
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Resim 2. Davul (Eski davulculardan rahmeth Riigtii)
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Resim 3. Bir goban kaval galarken
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Resim 5. Bugiinkii modem keman ¢ahmg) (Temsili kiyafetle Vasfi AKYOL)
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Resim 7. Zurnaci : Kasim ORUC
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Resim 8. Kaval : Dervig ORUC

Resim 9. Kasim ORUC, Dervis ORUG, Ziilfii KARATAS
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Resim 10. Sehirli bir bayann giizel bir giyiniy rnegi
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Resim 11. Bir Kiirt kadinm orjinal giyinig tarzi
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Resim 13. Schirli bir hamm Koyl kiyafetinde
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Resim 15. 17. ve 18. yiizyil geng kiz kiyafeten
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Resim 17. Elazig yoresi erkek kostimii (onden-arkadan goriiniim)
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Resim 19. Elaz13 yoresi Bayan Kostiimii (6nden ve arkadan goriiniim)
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Resim 20. Elaz1 Yoresi Halk Oyunlan Kostiimleri ve Caydagira tabaklar
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Resim 21. Gegmis yillara ait temsili bir diiginde Elazi Yoresi Halk Oyunlarn

Toplulugu Kihg Kalkan ckibi

Resim 22. 17.yiizyilda Harput'un Cirider meydamnda oynanan meghur, cirit

oyunlanndan temsili bir resim



Resim 23. Caydagira oyunu, yanyana gift sira dizi bigimi

Resim 24. Caydagira oyunu, halka bigimi
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Resim 25. Caydagira oyunu ¢omelme figiirii

Resim 26. Bigak oyunundan bir gortiinim
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Resim 27. Degenck oyunundan ¢okme




Resim 29. Cepik oyununda yliriime

Resim 30. Cepik oyununda ayakta el vurma



Resim 31. Cepik oyununda ¢okme, sekme

Resim 32. Cepik oyununda ¢6kme ve el vurma



Resim 34. Giivercin oyunu, mendil ¢ikarma, kargihkl bagsiz dizi



Resim 36. Giivercin Oyunu kargilikh, bagsiz, ¢omelme fligiirii



Resim 37. Kadir DEMIR, Pisik Oyunu Oynarken
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Resim 38. Veli OREN Sudan Gegirme oyununda bir oyunda

Resim 39. Veli OREN bir oyunda
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Resim 40. Veli OREN ve ayakkabici oyunundan bir goriiniim

Resim 41. Veli OREN ve Sapka Cikarma Oyununda diger oyuncular



Resim 43. Koy seyirlik oyunlarinda oyuna getirme anmndan bir goriiniim



Resim 44. Oyuna getirilerck yiizii boyanan Nuri CILESIZ

Resim 45. Oyun sonunda hep birlikte kol oyunu oynarken
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Resim 47. Kaynak kigilerden Paga DEMIRBAG  ile goriigme
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Resim 49. Kaynak kigilerden Nuri CILESIZ, Kasim ORUC, Dervig ORUC,

Ziillii KARATAS ve Ekrem ORUC ile yapilan goriigme
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KiSISEL GORUSME SORULARI

1. Adimiz?

2. Soyadiniz ?

3. Yasimz ?

4. Dogum yeriniz ?

5. Ogrenim durumunuz ?

6. Mesleginiz 7 Su anki i1§iniz veya gérevimiz ?

7. Elaz1g ve Harput civarinin kiltiirel yagami nasildi ? Insanlar uzun kig
gecelerini nasil gegirirlerdi ? Harman sonunda, hasat mevsimi bitiminde insanlarin ne
gibi eglencelen olurdu ? Sohbet toplantilari, oda toplantilar: ve eglenceleri yapilir mivdi
? Bu eglencelere ne ad verilirdi ? Duyuruyu kim yapard: ? Kimler katilirdi ?

8. Bu eglencelerin asil amaci neydi ? Ozelliklen nelerdi ? Herhangi bir oturug
bicimi, bir nizami bigim var miydi ? Eglence ve sohbet yeri nasil hazirlanirdi ? Bu
eglenceler oncesi ne gibi 6n hazirliklar yapilird: ?

9. Bu eglenceler de ne gibi konular islenir? Ne gibi eglenceler tertiplenirdi ? Oyun
cikarilir miydr ? =

10. Elaz1g-Harput civarinda digiin gelenegi nasildi ? Diigiin oncesi Kiz isteme,
soz, nigan, diigiin gecesi, kina gecesi, dii§lin giinli ve sonu ne gibi hazirliklar
vapilirdi? Neler tertiplenirdi, ne gibi oyunlar oynanird: ? Dugiinierde halen bu eski
gelenekler yasatiliyor mu ?

11. liniz de veya koyiiniizde, bir nevi dramatik, veya temsili seyirlik oyrunlar
oynaniyor mu ?

12. Oyunlar hangi giin ay ve mevsimlerde bayramlarda, diigiinlerde, harmanlar
da mi, harman sonlarinda m1, gece mi, giindiiz mii oynaniyor ?

13. Koyiiniiz de oynanan oyunlarin adlar nelerdir ? Bugiin oynanan oyunlar var
midir ? Bu oyunlarin bagka yorelerde de ayni adlarla veya bagka adlarla varyantlari
(Cesitlemeler) var midir ?

14. Oyunlarin konular: nelerdir ? Bu konular giinliik hayattan m1 ? Yoksa eski
inang ve kiiltiirlerden mi, destan, hikaya veya masallardan mi ¢ikariliyor ?

15. Oyunu oynayanlar'kimlerdir ? oyun oOncesi ne gibi hazirliklar yapilir 7 Oyunu

hazirlayan veya oynayanlarin kdydeki itibari nedir ?
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16. Oyun rolleri nasil dagitiimaktadir 7 Kadinlann rol aldig1 oyunlar var mi1 ?

17. Kadinlarin kendi aralarinda oynadiklan oyunlar var mi ? Hangiler ?

18. Erkeklerin kendi aralarinda oynadiklari oyunlar da var m1 7 Erkekler bu
oyunlarda kadin kiliina girerler miydi ?

19. Kadin ve erkegin bir arada oynadiklart, vazife aldiklari oyunlar var midir ?

20. Oyunlarn bir kigi mi ? yoksa bir kag¢ kisi mi oynar ? Her oyunda oyuncu
sayisi degisir mi ?

21. Oyunlar agik yverde mi, kapali yerdemi oynamyor ? Oyun yerinin biiyiikliigii
ne kadardir ? Sekli ve bicimi var mudir ?

22. Oyun strasinda oyuncular kilik kiyafet degistirirler mi ? Yiizlerini boyarlar
mi1? Hayvan, bitki veya esya kiligina ve karakterlerine biiriintirler mi ? Oyunlarda kurt,
ay1, deve gibi hayvanlar, giivercin, kartal gibi kuglar, sehirliler, yabancilar vs. olur
muydu ? Bu oyunlarda hangi 6zel kiyafetler kullaniimaktadir ?

23. Seyirciler kimlerdir ? Gengler mi, kadinlar mi, erkekler mi ? Oyunlarda para
toplama veya para yapigtirma usiilii var midir 7 Varsa bu igi kim yapar ? Bagka koyden
oyunlar i¢in oyuncu ve seyirci ¢gagirihir mi ? Sevirciler oyunlara katilir mi1 ? Katilirsa
hangi rolleri alirlar ?

24. Oyunlarin miiddetleri ne kadardir ? Oyunlarda dinlenmek icin ara verme adeti
var midir ?

25. Oyun oynama haberini halka kim ne sekilde duyurur ? Haberi ulastirana bir
ad verilir mi ? Hususiveti var midir ? Haberi getirene hediye veya para verilir mi ? Ne
kadar, hangi hediyeler ?

26. Konusmaksizin, ellerle, igaretlerle hareket ve sekillerle oynanan ovunlar var
mudir ? Varsa bunlara ne adlar verilirdi ? Bunlara ayri ad verilir mi ? Obiir oyunlardan
farki nedir ?

27. Halk acikli veya giildiiriicii oyunlardan hangisini tercih eder ? Hangi ¢esit
ovunlar daha ¢ok tutuluyvor ? Oyun sirasinda eski geleneklerden gelen alkis adedi var
mudir ?

28. Oyunlarda hangi tiir saz aletleri kullanilir? Bu oyunlarda ¢algicilarin (davuicu,
klarnetc¢i, zurnaci, defgi vb. gibi) direkt oyuna istirakleri veya oyun i¢inde solo
hareketleri var midir ? Varsa hangi oyunlarda ?

29. Koy- sevirlik ve temsili oyunlari kimlerden nasil 6grenilmektedir ? Usta-cirak
yoluyla mi, taklit yoluyla m1 ?

30. Bu oyunlar1 yorede en iyi oynayan veya meghur oyuncu, var midir ?
Bunlardan 6len veya yasamakta olan kimler var ?

31. Bu oyunlann farkli ozellikleri var miydr ? (Tavir, mimik, hareket, giizel
oynama)
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32. Bu oyunlar ne zamana kadar oynaniyordu ?

33. Oyunlarda ne gibi araglar kullanilir? (mendil, kilig-kalkan,bigcak, hancer,
tifek, sopa, degenek, tabak, cira, siipiirge, kova vs...)

34. Oyunlarda ateg-ocak yakma, ates etrafinda donme atege tiikiirme, ateg
iistiinden atlama vb. gibi adet ve inanglar varm:i ?7 Varsa hangi oyunlarda ?

35. En fazla begendiginiz, sevdiginiz ve bildiginiz bir oyunu baslangicindan
sonuna kadar hicbir ilave yapmadan oldugu gibi en ince teferruatina kadar yazimiz ?

36. Bilgi verdiginiz koyiin adini, kasabanizi, ve vilayetini yaziniz ?

37. Tesekkiir ediyor, saygilar sunuyorum.
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Anlatan : Yasin GUNDUZ
Derleme Yeri : Elaz1g Poyraz Koyt
Konusu : Kiz Isteme ve Diigiin Adetleri

Eskiden koyde diigtinlerde davullar caldirmah, halay ¢ekmek, tiirkii solemek, bi
yandan oyunlar yaparlardi, anadin m1? deve oyunu ¢tharirlardi, yaparlardi.

Biilmem ne derlerdi? Gelin giiveyi vaparlardi. Bi tanesi yvatar, barmahlarini bele
gasuhtan se-yaparlar. Onu alar artuh bebegi ufah elbise felan ona geydiiriirler. Fes,
esgi zaman fesleri vururlardi, bagina. Biri g1z birt oglan baharsin bi ona vurur, bi ona
vurur bi tenesi diiser vatardi. Yatti mi o birez oynar moynar gelunlan elinlen vururdu o
gahard: bu sefer, o gahar o oynar o ge vapar, ondan sona o bi tene vurdugu gibt oglan
kiiser, artuh o gahar oynarlar, se ederler onu bitirirler, deve oyunu yaparlar. O yandan
hazir ediler, diger arhadaslari, posttan gafa yapar, ondan sona tstiine tut savanlari,
hasavanlar atarlar, halburu bi tarafina asarlar, sac bi tarafinda, bi de erkege gari
kisbedi, gevirmisler, neyse deveci otucularini dutmusg, iste goriindiigii yoh, o adamlar
aldda, gelin lizerine binmis, neyse o elinde tutmus, post sarilt deve otucularim
binmis, neyse o elinde tutmus, post sarili deve gafasini bele se etmis. Arada ¢obana
vuri, kendiyi ¢ekene orda bu sefer o beh edi bi sefer vuri, sangurdu sungurdu oli
boynuna tahmiglar bi alemlen gidiler. Ondan sona cayirlih bi vere geliler, yihu yihulur.
O vatar ondan sona gadin yener iistiinden artuh, halburu alur, un eler glive, artuh unu
bi yvogurur, hamur yapar, ekmeg yapar anadin mi? Bi alemlen bi sernen artuh onlar
birahur, onu geliir onun seyine artuh ondan sona bitegeni gibi artuh caldurursa
diigiiniimu gider gelinini getiiriir artuh, sufralar ¢ekerler davar kesilir yemek vertiliir,
diigiin artuh paydos olur” .

Metin Almt; GULENSOY, Tuncer; BURAN, Ahmet; 1994, Elazni§ Yoresi Agizlarindan
Derlemeler, Anlatan : Yasin GUNDUZ, T.D.K. Yaynlari-572, Ankara.
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Anlatan : Nuri CILESIZ (1950)
Derleme yeri : Elaz1g
Konusu : Elaz1g Folkloru ve Koy Seyirlik Oyunlan

- Sevgili agabeyim, bize 6nce kendinizi bir tanitiniz, adiniz, soyadiniz, dogum
yeriniz, 8grenim durumunuz, mesleginiz, su anki iginiz, goreviniz ?

- Elaz1g dogumluyum Nuri Cilesiz. 1950 Hiiseynik dogumluyum. Tahsilim
ortaokul terk. Meslegim suandaki ugrastigim Sobacilig, tenekecilik anlayacaginiz. Iste
onun diginda mahalli folklorumuzla ilgilenim. Musiki Cemiyetinde iiyevim.

- Elaz1g'da veya koyiiniizde veya Elazi8'in civarinda eger herhangi bir toplantida
herhangi bir diigiinde bulunduysaniz ne gibi dramatik ve seyirlik oyunlarla
kargilagtiniz. Veya burada ne gibi seyirlik, dramatik ve temsili oyunlar oynaniyor ?
Simdi su anda da halen bu oyunlar oynanivormu ?

- Simdi mahalli olarak Harput ¢evresinde diigiinlerde, derneklerde, gecelerde,
kigin oturma, koy odalarinda veyahut da toplanip biiyiiklerin bir araya gelipte megk
yaptihlari sevlerde bulunmusum. Eskiden diigiiniin diginda, stinnet diigiinii buna
benzer nisan, veyahut diigtinlerin disinda Elaz1g geceleri tertiplenirdi. Daha evvelden
bovle kiirsiibagi yapip ohuyucu, giizel, boyle sakaci makact insanlar biraraya gelir,
bunlar mesk vaparlardi. Bu arada veni veni gengleri vetigtirmek i¢in bunlan da
vanlarina alirlardi. Havuzbaslarinda yazin, kigin koy odalarinda veyahut da sira
gecelerinde bzalirli bir zamanlar igerisinde kiirstibagi vapik. Zaten onun bir ozelligi
vardir. Harput kiirsiibag1 dive halen daha iste derneklerde falan bunlan tezeleyip
giindemde tutmah igin, belirli gruplarin vaptiy bir olay. Diiglin olayinda koylerde
simdiki salon degil. Koy meydaninda, harmanda, diigiine miisait, eskiden hayvanlari
afedersiniz besledikleri zaman hani gogu amaciyla degil tabi yiikleri tagimah icin ama
diigiinlerde bunlari gosuda, cirit oyunu varigirlardi. Damat giydiriimege gotiirtildigi
zaman bir koyiin diginda bele ¢esmebagi yahutta bir bahge igerisinde koyiin diginda
ayr bir verde damat bezenirken, damat givdirilirken gelen misafirier atlarla yansirlardi.
Cirit oyunu diye bir buna benzer tam cirit oyunu degil. Mesela bele bir miisabakali
falan bir mesele degil. Sadece kendi aralarinda bir gosteri amacli, eglence tiiriinde
oynarlardi.

Kovden kdye mesela gelin almaga hayvanlarla giderlerdi. Atlarla bu arada bu iki
koy arasinda veyahut da o yol giizergahi icerisinde misait yerlerde gene ayni gekilde
cirit oyunu yarigma gibi bunun diginda mahalli oyunlar, yaghlar ilk tnce yaghlar
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oynar, ondan sonra miisade alinir, gengler miisade alir. Oyle dolu dizgin gidipte
yaglilarlan beraber kimse oynamazdi. herkes kendi grubunda miisade alirlardi veyahut
da tegvik ederlerdi. Biiyiikler iste onlarda bigeyler bellesin, 0grensin diye yardimci
olurlardi. Onlar tegvik ederlerdi, 6grensin diye yardimci olurlardi. Onlan tegvik
ederlerdi. Iste diigiine baglandi§: zaman koylerden etraf kdylerden ¢agirilinirdi. Yahin
uzah akraba tanidih hep davet edilir. Bunlarin bi de gelirken diigiin sahibine yardim
olsun diye katkilari olsun diye maddi yonden, manevi yonden. Hayvan getirirler, yag
getirirler, vani diigiinde yemek de bir katkist olsun. Hediyeli gelirlerdi. Dii§iiniin
amaci zaten diigiin sahibine yardimci olmah, maddi yonden, manevi yonden de bir
yahinlih akrabalar arasinda vahinlasmah bir bayram kadar bir seve etkisi olur bu
diigiinlerin. Taninmayan, hi¢ alakas! olmayan, bilinmeyen adamlarda bu diigiinlerde
bulunur, samimi olunur. Bunlar zamanla dostluga, samimiyete doniigiir. Iste eski
diigiinlerin faydalari bunlar.

- Bu diigiinierde bu oda ovunlarinda, sohbetlerde, kiirsiibaginda ne gibi seyirlik
oyunlar oynanir?

- Haa simdi mesela giindiizlevin diigiin yapildi ve vahut da gece belirli bir saafe
kadar diigiin olur. Koy meydanindan, diigiin alanindan ayrilip evlerde, misafir
olduhlar evlerde ayri ayr1 oyun vaparlar. Giildiirii amagli negselenmek i¢in misafirleri
ovalamabh i¢in, agirlamah i¢in onlar biraz eglendirmek i¢in iste kendi bele becerikli
kendini ¢evresine tanitmig bu hususta kimseler sahislar o eve gelir, orada mesela arap
oyunu derler, pisik oyunu, ondan sonra mulla potik dive.

- Milla Potik nasil bir oyun ?

- Milla Potik.

- Yani su bizim bildigimiz ¢cocuklarin oyunu degilmi ?

- Degil, alakasi yoh, sakava dayanihii, nazi gecen onun gizmayacagi,
kiismeyeceg bir sekilde rencide olmayacah bir sekilde. Ama sonu kotii bitecek oyunlar
bunlar. Mesela viiziinii, gdziinii boyarlar su seperler 1slatirlar. Iste oyunu vapacahlarn
adami secilir kim daha miisait saka gotiiriir dayanihli onu secerler, bi tene segerler.
Bide bu oyunu bilmiyent secerlerdi bilingsiz bi sekilde basina gelecekleri bilmeden bu
ise diigsiin. Bu oyuna gelsin. Bazi digsaridan gelen koyiin digindakilerine mesela
vaparlar. Bundan da igte mesela giz evinden gelmis, veyahutta oglan evinden gelmis.
Kargilihli igte daha hangisi miisait se daha bunu bulurlar. Onu ceketinin arha tarafindan
sopayi gegirirler ve baglarlar. Gagacah tarafl yoh gollariyla ellerivle kimseyve miidahale
edemez. Iste bunun bazi laf sozleri vardir. Bunlar mesele sorarlar, bi seyler
gonusurlar aralarinda, ondan sona ?

- Ne gibi sozler hatirliyormusunuz acaba ?
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- Valla igte onu oynayacah adam mesele, Bi galayci diye bi sey vardir. Bir oyun
vardir. Buna benzer ayni geyde aralarinda fazla bir farh yohtur. Kalayci geger koriigiin
bagina.

- Bu kalayci oyununda mi ?

- Galayci oyununa benzer. Buna da benzer bu tip galayci oyununda da gollarina
sopayla baglayip koriik ¢ektirirler buna. Degnegi tahilan kollarina sopa tahilan, sopa
gecirilen adam koriikcii olur. Obiirti de usta olur. Koriikeli iscist, ¢iragi, galfasi olur.
Baglar igte derki, disaridan ayr1 adam gelir, oyun diginda bi tane gelir, derki

- Usta baban 0ldii der.

- Bog ver adam sen, birah olsiin.

- Usta anan 6ldii der olsiin.

En son der; Ya iste sevdigin 6ldii: O zaman hemen der koriigiin agzini kapatin da
paydos edelim sevdigimin cenazesine Oliistine gidelim. Bu digaridan gelen elindeki
gara, is, gurum ve vahutta camur buna benzer ¢oh afedersiniz mayista olabilir, hayvan
glibresi de olabilir. Tabi sivagacah bi sekilde agzina sivarlar oyun biter. Bu arada iste
millet giilmeye baslar.

- Sev bu miiziksiz bu sadece miiziksiz.

- Sey tabi bu sadece sozlil ii¢ bes kisinin arasinda yapilan bi anlagmali onceden
iste aralarinda gonusgurlar, kimi yapalim, bunu yapahm, onu getirirler. Iste Koriik olur
obiirleri bu se yaparlar, oyunu takib eder gider. Iste akabinde gollarina degnek geciren
adami, agzina, goziine garayi siirerler, ortaya salarlar, Haa bir miiddet gendini
gurtaramaz cabalarki o degnekten gurtulsun, elini viiziinii yihasin milletin maskarasi
olmasin dive cabalar. O da iste o miiddetce de millet iste ondan giiler giiniinti gegirir.

- Peki kalayci oyunu dedin; kalayci oyunu dami ayni ?

- Simdi galayc iste bu anlatugimdi. Obiiriide degnei gegirirler, mesela
oynadirlar, mesela divelim calgilar cali, hele ¢iftetelli ovna, veyahut da daha degisik bi
oyun olabilir. Herhangi bi miizik olabilir. Bu arada buna getirip su seperler miidahale
edemez. [telerler diiger galhamaz, igte onun seyi ¢abasi hareketlerine giilerler. Bu da
bele bir oyun.

- Onun iginde ne gibi oyunlar var ? daha dogrusu bu oyunlarin diginda, Arap
oyunu dedin ?

- Simdi o arap oyunu ¢oh degisik yorelerde vani Elazig ¢cevresinde ovnanan bir
oyun ama Yyani deve oyunu, Arap oyunu bu gole boyle ayni, hemen hemen ayni,
Mesele bir koyde arap oyunu deyiler. Bu Harput ¢evresinde deve oyunu deyiler.
Mesele bu sekilde ama benzer oyun, Ama oynayacah kisilerin becerisine bagli olan bi
sey. Bazisi uzun uzadiya detayl: bi sekilde se vapar. Bazisi kisa yoldan igte deveye

bindirirler.
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- Deveye kimi bindirirler ?

- Deveye gelin olur, gelini bindirirler.

- Gelin kiz midir, yoksa kiz kilifina mi girmistir ?

- Erkek, g1z gihifina giren erkek, Gizin babast olur. Oglanin damadin mesela seyi
olur. Babasi ailesi yahinlan olur. Bunlar birbirleriyle kiyasiya kavga edercesine
birbirlerini vururlar. O 6liim ola, yani bele bi tiyatro gibi dezgahlani, diizenleni.
Sonunda igte damadi vururlar gelin oliir. O arada birbirlerini doéverler, vururlar giz
gacirmasinlar diye. Bu arada iste yani 1y bl can acisi bide bazilarini camura iterler veya
hatta bi giibrenin i¢erisine hayvan giibresinin igine veyahutta bi cirkef guyusunun igine
1terler.

- Seyirciler giilstin dive mi vaparlar ?

- Evet, evet tabii. Giiliing bi duruma diigsiin diye iste ellerinden geldigi kadar
birbirlerini bu sekilde maskara etmek i¢in halkin igerisinde giilmek igin ellerinden
geleni yaparlar. Yani altinda vatan giildiirii.

- Bu deve nasil hazirlanir ?

- Deveyi 1ki gisi de oli, 3, 4 gisi de de oli esasinda iki giside daha pratik ve daha
benzeri oli devenin iki gisivlen olur. O devamli devenin boynunu belirli bir agac
gamburumsu bir aga¢ basina bir bezle ¢aput sararak gulah vaparlar. Devenin bagina
benzetmek i¢in ¢aputu sararlar bezi, bir de gambur, agaci 6ndekinin omuzlarina
baglarlarmis. Ben gdrmedim pek bunu yani oynandigini ama iste soyliivorlar. Iste o
ikisinin ara yerine baglantili bir aga¢ tutarlarmig. Kalas kadar deve boyunu sev
vapacah sekilde tizerine ¢ul atarlarmis, hayvan semeri, veya da ¢ulu atarlarmig. Bunun
tizerine bindirirlermis ama igte ¢oh eziyetli bir oyun. En son bunlar hepiside dersin:
alir, yani maskaralthlarindan, giilii¢c duruma diigtiiklerinden utanirlarmig gacarlarmig
vani ekseri bu sekilde bitermis.

- Peki sey var m1 ? mesela diyelim ki oldiikten sonra dirilme gibi veya henhangi
bir saka yapip da diriltme gibi bir olay var m1 7

- Simdi onu mesela aralarinda miinakasa edilir. Damat ¢liiyor, veyvahutta damadin
babasi dliiyor. Babasi oldiigii zaman mesela oldiiren deyiki ben bunu dirildirim garsi
taraftakilerin bi seyde bulunduhlar1 zaman babani 6ldiirdiin veyahut da bi sede istekte
bulunur. Bu da yani 6yle normal bi sekilde hemen 6denecek bi istek degil, Mesela bi
davet verir veyahut da o anda iste hazirlaniimigsa o anda seyircinin halkin veyahut da
misafirlerin oniinde bu misafirlere bi davet vermig gibi olurlar bu da vesile olur bu
arada.

- Zahmetli bir davet yani.

- Tabi masrafli mesela oglunu diriltirsem: bana kegi keseceksin veyahut da bir
govun keseceksin buna benzer vahutta bize bir gdmme mesela mahalli bir yemekierden
masrafli bir yemek ¢ kigilik bes kisilik degil, mesela oradaki bulunan 50-60 kisilik
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100 kisilik adama bir davet vermek kolay bi sey degil. Bunun masrafi biiyiik olur. Bu
da tabi damigikli igte oyun oldugu i¢in damat 6lmiigse damad: kaldiracah igte gider
gulagina bi seyler soyler, ohur. Iste kendi uyduruh kelimelerie bi geyler soyler, o da
halile galhar, iste ahan damat tamam damad: dirilttim. Oyle oldiirdii dyle diriltti
miikafati tamamdir. Alabilirsin derler. Oyun burada biter. Bahsisle de gegistirilebilir.
Bahsigler de ekseriyetle calgicilara verirler. Alinan bahsisler toplanan paralar bahis
amindaki olan neyse. Daha neyse onu calgicilara verirler. Ordan calgigilarda bi
yararlanmig olur. Faydasi olur Para toplanmis olurlar, bunun da geyi de odur. Oynanig
sekli boyle.

- Bagka ne gibi oyunlar var ?

- Pisik Ovunu var mesela.

- O nasil oynaniyor veya en fazla kag kisiyle oynamr ?

- Pisik oyunu tek de oynanir. Iki kigiyle de oynanilir. O iki kisi tedbili kiyafet
vaparlar. Yani normal kiyafetin disinda "Hirpani" bir vaziyette sapkay1 mesela ters
cevirir ters givilir. Ceketinin bir golunu giyinir ¢biir golunu giyinmez. Carpth bir
vazivette galir ondan sonra pagalarini salvarini veyahutta pantolonunun pagalarini
cevirirler. Yani giiliing bi duruma diigsiin diye elinden geleni harcar.

- Pisik derken kedi mi ?

- Kedi yani bizim mahalli tabiriyle pisik Bu iki kisi de ayni gekilde olur.

- Y iiz makyaji nasil olur ?

- Yiiz makyaj1 yiizlerine yiinle tabi gilda yapigtirabilirler. Veyvahut da kediyi
andiracah sekilde boyalar garayla isle mesela tavanin dibindeki isi gurumu siyahindan
vararlanabilirler. Makyajlarlar, oyun bagladig: zaman birbirini takip ederler veyahut da
garsilihli birbirivlen bogusmasi gibi seyler de olur.-Bu arada gevredeki halki
sevirciyvide ovuna gatabilirier. Oyuncularin istegine gamig bi seydir. Mesela nasil
vatabilir, agzina su doldurulur gizli bir gaptan, bardahtan, tastan sahlar ceketinin
altinda tasi. Agzini su doldurarah seyirciye su piiskiirtiir azindan seyirci de bundan
biraz sey yapar.

- Hognut mu kalir ?

- Tabi muhakkak ha o gizanlar olur tabi, o gizanlar da herkes ¢evreden onlari
galdiramaz belirli sahislara yapilir. Samimi arhadaglara yapilir veyahut da mugallit bele
neseli insanlara egseri yapilirki gizmasin tatsiziih ¢thmasin.

- Sozler var tabii.

- Var onu da bilisiz. Bunlar birbirlerini tirmahlarlar.

- Iste ayah hareketleri gol hareketleri ile digleye bilir. isirabilir igte bu gekilde
varim saat 15-20 dakika igerisinde bu oyun biter. Buna benzer bigak oyunu.

- Anlatabilirsin bigak oyunu nasil oynanmustir. Y ani neler var. Veya igte leblebici
var. Bigak oyunu ile ilgili neler soyleyebilirsiniz ?
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- Bigah oyunu bi galhan gilig oyunu vardi. Bazi yerlerde tabir edilir. Korogiu
oyunu diye hitap edilir. Esasinda gilig¢ oyunu diye geger. Bu da unutulmus bir
oyundur.

- Simdi anlatacagimz kili¢ kalkan oyunudur degilmi ?

- Bu kili¢ kalkan oyunu, galhan pek yohtur ama.

- Kalkan yerine ne kullanilir ?

- Galhan yerine mesela ceketini veyahutta elindeki olan abasini, pardesosiinii igte
karg1 koymah i¢in bu da ilk dnce olay baslangi¢ olarah iki delikanli bir gizi seviler
ikiside aym sekilde giza agihlar. Bunlar aralarinda giires yapiler, yapmabh istiler igte
hangisi gazanirsa gizi alacah

- Evet Nuri abi kaldigimiz yerden devam edebiliriz.

- O giling oyunu igte onceden giling oyununa baslamadan evvel bir giireg yaparlar
gostermelik bir sekilde. Bunlar hangisi yenerse gizi alacah aralarinda gonusurlar,
sozlesirler vani bir diietlo gibi bi sey. Simdi ki tabiriyle glireste gazanamaz, berabere
galirlar. Gilingla biz gozumuzu paylasacagiz diye gilingla kavgaya tutusuriar. Buniar
tabi miizik eslifinde ¢ok giizel bi sekilde coskulu bir miizikle bunu oynarlar. Hizli bir
tempo igerisinde ve diigiintin meydan: iste devamli bir savas alant gibi her yer
kullanilir. Bu arada seyircilerin tizerine diiger, diismede olur. Bazilan giling tersi de
viyebilir seyircilerden bu da tabii oyuncunun kendine has yeteneginden mesela istese
sevircive de bir gilig sirt1 vurabilir. Onu da mecburi gotiirecek idare edecekler o oyunu
seyir eden onlari da kabul edecek.

- Yani seyircilerden de katilanlar olur, dolayli veya dolaysiz.

- Evet sonunda bi tanesi venmesi lazim, sonug birinin yenilgisi mithim olan odur,
" zaten bi tanesi gabullenir ben yenildim der. Diiger yere, yoruldum ya yaralandim veya
da pes ettim der, tamam ben gizdan vazgectim giz senindir der. Oyunun sonu bu
sekilde biter. Genelde iki kisiyvle ovnanan bir oyun bi de leblebici oyunu vardir.

- Leblebici oyununun konusu nedir ?

- Leblebici oyunu iki kisiyle olabilir. Tek kisi de olur esasinda tek kigi olur ikinci
sahis giizellik katmak i¢in o oyuncuya refakat eder. Onu hareketlendirir. Ona bi destek
olur esasinda ama tek kigi ile oynanir. Daha glizel bu leblebinin hazirlanisi nohut getirir
mesela nohut pisligini, ¢opiini gey vaptigl zaman halburla.

- Sira nedir ? Bu leblebici oyununda ?

- Simdi sirasi su once leblebiyi halbura gor eler, ¢opiinii, tozunu, pisligini falan
temizlemek igin bu arada degisik sekillerde mesela, terini siler, halburun icerisine.

- Bu tabi leblebi imalini anlatan bir oyun.

- Hee bi de bu arada ustanin pisligini, dengesiz hareketlerini, boyle burnunu,

afedersiz burnunu siler, halburun igerisine atar, hee tiikiiriir, bunlarla seyirciyi
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giildiirmek i¢in elinden geleni harcar igte. Halkin igrenebilecegi, mesela
gabullenemeyecegi seyleri arada yapip milleti giildiirmek onlar1.

- Bunu biitiin oyuncular yapiyor mu ?

- Onu herkes oynayamaz iste onu becerikli onu o gekilde giizel bir sekilde yapan
sakali, mimikli boyle birazda yiiziinde bir geyi olacah onun o hareketlerini mesela ee
herkese getiripte mesela hig alakasi olmayan bir adam getiripte oynar ama hig tat almaz.
onda kimse giilmez. Yani biraz geyli maskaralih yapacah ki oyunun tadi ¢ihsin.

- Bir de Nuri agabey su var leblebici oyununda Tabii bende ¢ok eskiden
seyretmistim, notlarimi almistim da simdi su anda onlan yazamadim kiigiik cocuklara
oynatmistik. O zaman bu tiir sakalar1 falan yapmadik da sadece leblebi imalini anlatan
leblebi imalini ifade eden baz: hareket tarzlan iste nedir soyleyelimki iste nohutu
biraktin veyva leblebinin hammaddesini biraktuin halburun igine, onu kavurdun,
kavurduktan sonra tozunu eledin.

- Sacin iizerinde o halbur dedigimiz sac olarah da gullanili ee bi gey var miizikle
oynandii i¢in givrahlif1 var o oturur vere serilir ondan sonra dizinin ustiine oturur.
Yani bir hareket var oyunda ele sadece halburu ¢cevirmekle veya hatta getirmekle degil.
Bir ritm icerisinde oyuna devam eder. Oyunun ahengine gore devam eder. Bu makamli
usulli bir oyvun.

- Ayrica bunlardan bagka ne var ?

- Ee bide bazi seylerde mesela kiirsiibaglarinda ceza verirler vevahutta eee buna
"Mazandura" dive bir oyun vardir.

- Mazandura, ne demek ?

- Anlami bele anlamsiz. Zaten ismi iizerinde oyunu gey yvapmah igin belirsiz bir
sekilde giiliing bir kelime anlamsiz, anlami yoh, sadece oyuna diigiirmek i¢in adam
deyiki ovuna gelecek adam mazandura nedir acaba deyipte merak edip oyuna
diigmesini saglayacah gekilde yani uyduruh bir kelime.

- Haa vani uyduruk bir kelime.

- Hee, bunu belki bagkas: bagka birgey soyli, mesela oyuncunun seyine galmis bi
sey, istegine galmis bi gey iki gisi bunu oynar li¢iinciisii oyuna diisecek adam ugiincii
sahistir. [ki gisi Once tistleri ortiiliir. Bi tanesi eline degnek alir. Sopay: alir baglarim
orterler. Oyunu yapan adam, sopa elindeki adam oyunu yapandir. Esas oyuna diigecek
adam oyunun igerisinde ilk onda yohtur. Oyunun daha sonraki hallerinde onu da
getirip oyuna diistirmek i¢in ve buda iyi bir sopa yer sonunda her taraf1 mosmor olur.
Buda yani biraz saka tarafi olmayan bir oyundur. Ama igte dayanihli onu gotiirecek
sekilde adam segerler veyahutta intikami olan bu adami dégemez, vuramaz. Hareket
edemez, ama oyuna diisiirdiiglinde adami hal eder, doger bu arada he.

- Yani o adama karg1 kin duyan.
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- Bu oyunda segebilirler, mesela diisiiriilebilirler, oyuna diigiirebilirler simdi ya
iki kigi yatar bunlar tistlerini, baglarini 6rterler. Baglarina gadar hasavani veyahutta
bezi ortiiye kapanirlar sopayla yandaki yastig alirlar. Bi tene yastufa vurur der ki;
Kim vurdu ? igte bilmesi lazim. Bilirse galhar, bagkas: gelir, tabi bu bahiki sopayi
yastifa vuri, adama vurmi. Obiri de bunu gordiigii zaman bele bu gekilde bende
oynayabilinnm bu geldigi o biri oyuna diisecek adam aldif1 zaman ortiigiin dibindeki o
ilk onceki adam gahar ikincisi gelir. Bu yasti§ olay: ortadan gahar baglar yastiga
degilde oyuna diigiirecekleri adama, ayagina, galgalarina, yumugah bele sert yerlerine
baldirlarina, bacaklarina vururlar sopayla. Kim vurdu derler ona seyirciden gelir
vurur, halbuki seyirci daha vurmaz, dnceki seyirci ile gey yaparlar. O sopa elindeki
adam sopay1 bagkasina verir. O adam gordiikten sonra derki tamam seyirci bana vuri.
Ama hangisi bunlar belirli kigiler. Ovuna diistiikten sonra sopayi oyunu yapan adam
eline alir. Baglar hakkaten bunu dovmeye derki iste Memet der Memet degil. Hasan
vurdu degil obiirii vurdu sayar tabiki hi¢ biri de degil. Kendi yaninda beraber yatan bu
arada da kendi de sopayr vermigcesine bagirir. O vastiga vurdugu zaman kendine
vurulmus gibi sey vapar, taklit eder, ses ¢ihadir, bagirti, feryat eder. obiirti der tamam
ona da vuriler o tabi gafadan atar hangisi vurdugunu. Muhakkak hi¢ birisi de degil
kendi kendine yapi zaten hareketi Obiiriine sopa geldifi zaman o der tamam
disardakiler bu hareketi yapiler, isim saymaya bagliler, bu arada yedigi dayag kendine
kar galir. Oyun biter. Millet galhar hi¢ kimseye de diyecegi birgey yohtur ¢linkii oyunu
yapan kendiyi sopalayan odur. Soylense de seyircinin arasinda galur bilmedigi birisi
vurmusg gibi unutulur gider. Kimse burada beni dogdii veyahut da beni bu sekilde
sopalad: dive.

- Kiisktinliik darginlik falan olmaz.

- Imkam yoh sdylemezler zaten, kim vurdugunu sdylemezler belki sonradan
sovleseler bile onu artih idare ederler.

- Bagka ne gibi oyunlar var ?

- Giivercin oyunu, bizim mahalli oyunlarimizdan birisi. Bu tek de oynanir. Seyde
olur. ekiple de olur. Ekiple de oynanis tarzin: folklorcusun bilirsin, seyini bilisin,
galibins bilisin. Bunu tek oynayan hintolarin Ali derler. Ismi Ali'dir. Lahabi hinto
derler. Muhtemelen 4 kardeglerdir. Bunlar Elazig'da Harput ¢evresinde ve Hiiseynikte
en giizel mahalliyi oynayan, Halay, Delilo, Agir halay, Bigag! ne bilem igte daha bizim
mahallimizde ne kadar varsa. Bunlardan hepsini de seyredebilirler. Bu giivercini de
bunlar o kadar giizel taklitini yapmiglardir ki bir giivercinin vurulusu, yaralanip
cirpimugi, diigiigii yerde can verigi bunu oyunun bagindan sonuna gadar bir giivercinin
basina gelenleri el gol hareketivle, viicut hareketiyle.

Bu tek kisiyle oynanan giivercin oyunu.
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- He tek kigiyle oynanan. Bu tek kisi gol oyunu olarak viicudun her yerinde zaten
hisseder. O giivercin verdiginde hani titremesi her tarafi tir tir titrer.

- Bir de kargilama tiirii oyunlar var. Bu oyunlar nasil oynamiyor? iki kiginin
kargilikli olarak sdyleyip oynadiklan oyunlar.

- Simdi Elaz1§'in bir kere kizlar, kadinlarla, erkekler bayanlar arasinda bunlar pek
olmaz. Bunlar biri gadin olur, biri erkek olur. Gadin gilifindaki gadinin sozlerini
tekrarlar, Obiirii de erkegin sézlerini sey yapar.

- Peki abi bu kodylerde oynanan bagka oyunlar var midir? Bu oyunlarin bagka
yorelerde ayni adlarla veya bagka adlarla anilan varyantlar1 var midir? Mesela; arap
ovunu, deve oyunu, ondan sonra yani sinsin oyunu, sadece Elazi$'da m1 oynaniyor?

- Ben ovle zannediyorum bu deve oyunu Elazi§ ve disinda mesela Erzurum'da da
oynaniyor. Cogu vorelerde de oynaniyor.

Aslinda benim tahminim bu oyuncularin seyine galmis, becerisine galmis is. Sev
daha teferruatli, daha malzemeli veyahutta gahislar cogalir. Konular degisik olabilir.
Bele bu gekilde ele zannedim ki degisik sekillerde voreye gore kendi sevine gore
yapisina gore oynuyorlar.

- Genelde bu oyunlar oynayanlar kimlerdir? Ondan sonra oyun oncesi koyde ne
gibi hazirhklar yapilir. Oyunu oynayanlarin koydeki itiban nedir? Itibar goriirler mi?

- Simdi zaten folklorik insanlar her yerde kendilerini sevdirmig insanlardir ve
aranir, sorulur, bulunur, onu davet ederler. bunlar zaten meshur olmus, kendini
sevdirmis, saydirmis ispat etmis sahislar. Ele herkesin oynayvabilecegi bir oyun degil.
Belirli sahislarin oynadig: ovunlar. Tabi bunlar ogretebilrler. Cocuguna yahinina
akrabasina, vahutta koyden merak edipte bu oyunu 6grenmek isteyenler, tabi dgrenir.
Daha ileride mesela oyunu getirenler belki de vardir.

- Erkeklerin kendi aralarinda oynadiklarn oyunlarda kadin kili§ina girerek
oynadiklari oyunlar var mi1?

- Evvet kispet degistirerek, kilik degistirerek oynadiklari oyunlar da kadin
kiligina rahatlikla girebilirler. Mesela deve oyununda oldugu gibi, bigcak oyununda
oldugu gibi, sudan ge¢irme oyununda.

- Kadin ve erkegin beraber seyirlik oyunlar oynadiklar: oyunlar var mi? yoksa :

- Harput yoresinde kadin erkeklerle hi¢ bir zaman biraraya gelmemistir. Iste
gelmedigi icinde bu giysilerie gadina benzetip gadin gilifina giripte o boglugu o sekilde
doldurmuslar.

- Bu oyunlar bir kigi mi oynar, yoksa birkag kisi mi oynar. Her oyunda oyuncu
sayist degisir mi?

- Bazi oyunlarda simdi oyunun tiiriine gore. Iste pisik oyununda bir kigide
oynayabilir, iki kisi de oynayabilir. Bazen seyirci icerisinde mesela kendini saptirir,
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oyunun igerisine girer. Buna kimse itiraz edemez. Oyunun digina itemez. Bu sekilde
oyuna devam ederler. Oyunun igerisinde.

- Bu oyunlar agik yerde mi oynanir, yoksa kapali yerde mi? Oyun yerinin
genigligi, bityiikliigii ne kadardir? Sekli, bigimi var midir?

- Simdi oyunlar mesela koy diigiiniinde bir koy meydani miisait bir alan segilir.
Burda cgevresine oturacah gekilde sandiklar veya sandalyeler, oturahlar hazirlanir.
Minderler hazirlanir, orta yeri oyunculara ayrilir. Oyunun seyine gore bu alan
genigletilebilir de. mesela harman verleri. Ekseri harman alani gullanilir. Daha diiz,
daha diizenli, daha saglam oldugu icin. Bi de iste gisin mesela diigiinleri genig
avlularda vevahut miisaitse ayvanlar da yaparlar. Bu da tabi iklime gore, seye gore,
mevsimin seyine gore oynanan oyunlari segerler. Yazin oynanan bi ovunu getirip
kapal1 bir odada veyahutta bir aviuda oynanmasi zor olur.

- Oyunlarda oyuncular kilik kiyafet degistirirler mi? Y tizlerini boyarlar mi?

- Koroglunda pehlivan giiregci nasil giyinir? Mesela ayni sekilde givinir veyahut
da ustiinti ¢ihartir, altta kisbet kalir. Tabi eskiyi andiracak sekilde sarikla veya fesle
Bunu bulurlar, buna benzetirler veyahutta daha giizel bele bu 1g1 beceren kimse, bu
kilik kiyafeti saklar. Devamli muhafaza eder. Bugiinlerde giymek i¢in veva ozel olarak
vapurir veyahutta gendisi beceriklivse gendisi yapar. Hazirlar, bunu bir kenarda
saklar. Diigiinde dernekte bele yerlerde bunlan ¢ikarur giyinir, veyahut da bu sekilde
ovuna katilir. Ovuna yiiztine gore karay: siirtiip, b1 de onun masgaraligina onun
yiizlintin halini seyircinin gorlip glilmesi. Pisik oyununda boyarlar. Pisik oyununda
1ste bazen bovarlar, bazen boyamazlar.

- Peki sevirciler genelde kimlerdir? Gengler midir, kadinlar midir, erkekler midir?
Ondan sonra erkeklerin oynadiklari oyunlarda veya da diigiin meydanlarinda kadinlar
oyunlari nerelerden seyrederler?

- Harput yoresinde diigiine gelen vaglisi da gelir, yediden yetmisine diigiin
alaninda toplanirlar. Yan yana veyahutta gencler bi tarafta, yaslilar bi tarafta olur.
Cocuhlar ayri bi seyde toplanir. Bayanlar gadinlar damlarda, koy damlarinda koyiin
zaten cati olayi yohtu, simdiki gibi bele. Herkesin dami vardi, topragla ortiilii,
damlarda gadinlar diigiinii seyrederler. Yani erkeklerin goremeyecegi bi sekide uzah bi
yerden seyrederlerdi. Tabi bu yerin miisait olup olmamasina bagli olan bi gey yahin
olabilir, yahindan seyreden olabilir, uzahtan seyreden olabilir. Ama diigiin igerisine
dahil olmazlar, erkeklerin igerisinde oturmazlar.

- Bu oyunlarda oyunculara para toplama veyahutta vapistirma adetleri var midir?
yoksa bu igl kim yapar ?

- Diigiin sahibi diigiine hazirlik sathasinda sey vapar, calgicilarla pazarlik yapar.

Mesela diigiin sahibi kesim yapar. Kesim kesiiliirse davetlilerden para
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yapigtirmamalarin: tembihlerler. Bir de kdyiin zenginlerinin durumuna gore para
yapigtirma adedi vardir.

- Bir de Sabag gelenegi var, o nasil bi olay ?

- Sabag bagli bagina ayn bir olay. Diigiinden sonra gelen misafirleri yiiceltmek
icin, tanitmak igin. Diigiin icerisinde koyiin disindan gelenleri, taninmayanlar1 veya
uzah koylerden gelmig sahislar, babasinin, dedesinin, siilalesinin, ezbetinin lakabini o
anda orada dile getirmek igin veyahutta onurlandirmak igin dellal veya Sabagci denen
bu sahislar en ivi gekilde taniyan birisi secilir. Diigiin bittikten sonra veyahutta
diigiiniin ortasinda diigiin alanina hasavan serilir. Dellal veya sabasci diigiine gelenleri
zenginlifine gore Kesesine gore san, gohretine gore tamtilir. Hangi koyli oldugu,
hangi kdyden geldigi belli olur. Boylelikle koyliiler tanimig olur. Tanitilan kisiler de
maddi durumlarina gore san ve gohretlerine gore para yardiminda bulunur. Bunlar da
calgilara bir menfaat saglamaktir. Calgicilart maddi yonden desteklemektir. Ayni
zamanda gelen misafirleri onure etmis olur. Bu bir gelenek, bazi yerler yapiyor, bazi
verler yapmaz. Iste bazi koylerde mesela diigiin baglamadan once ¢agirir. Davetiye
gonderildigi zaman davetiveyle beraber getirecegi hediyeyi veyahut da parayi teslim
ederler. Bildigin gibi ayni sekilde bu da diigiin sahibine katkidir. Maddi yonden
destektir.

- Bagka koylerden bu ovunlar: oynamak i¢in oyuncular ¢agirihr m:? Seyirciler
cagrilir m1? Koyliiler veya o anda oyunu seyreden seyirciler oyuna katilir mi?

- Tabi diigiin sahipleri ilk once digardan gelen misafirleri oyuna cagirir, oyuna
kaldirir, koyli en son onlara saygida kusur etmemek igin, onlar1 agirlamak icin ilk
once hak onlara verilir. Ondan sonra koyli vevahutta diigiin sahipleri igtirak ederler.
Kendi aralarinda oyunlarni-oynarlar.

- Bu oyunlarin miiddetleri ne kadardir?

- Oyunun kendi seyrine bagli, ovnavanlarin o andaki sevkine, zevkine,
coskusuna gore bazen iki - ii¢ saat siirer.

- Peki oyunlarda ara verme adeti var midir?

- O galgicilarin yorulmasina bagl. Herhangi bir olaganiisti veyahutda oyunu
durduracak diigiinii durduracak bir olay olmadigi miiddetge oyunlar devam eder. Bu
arada bu diigiinde mesela bogluk olmasi veyahutta ¢algicilar yorulmasin veya galgicilar
mola vermek bir ihtiyaglarini gidermek i¢in diiglin alanindan aynldig1 zaman bunlarin
yerini dolduracak ikinci bir ekibi devamli yedekte tutarlar. Ekseri de eskiden devamh
ii¢ giin, bes giin, hafta siiren diiiinlerde ¢algicilar kalabalik bir sekilde iki grup birisi
yoruldugundan birisi devam edecek sekilde tebdirini alir ki diigiinde bosluk olmasin,
durma olmasin.

- Bu oyunlann oynanaca@ini oyun ¢ikarilacagini koyliilere kim haber verir, haber
verenlere bir ad venlir miydi?
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- Bunlara haberci denilirdi. Bazi yerlerde dellal, ohuyucu derler. Diigiin
hazirlanmadan davetiyeler kime gidilir, kimler ¢caginir, tesbit edildikten sonra ekseri
bu davetgiler, haberciler, kdyiin garibinden fakirinden secilirdi ki bunlar bahsis
veyahutta hediye alsinlar diye.

- Bu seyirlik oyunlarda halk en ¢ok hangi ¢esit oyunlar tercih ederdi? Acihli
olanlar1 mi, yohsa giildiiriicii olanlani m1 daha ¢ok tutulurdu?

- Giildiiriicti, neseli oyunlar1 daha ¢ok tercih ederlerdi, acihhi tiirkiiler veyahutta
afitlar sbylendi$i zaman tabi ki aglatir, hiiziinlendirir-bu hiiziinlii havay: dagitmak i¢in
hemen giildiirlici oyunlar ¢tharilirds.

- Bu oyunlara eglik eden calgilar hangileridir?

- Elaz1g'da, Harput ¢evresinde ben kendimi bildim bileli eskiden kartal kanadiyla
yapilan ¢igirtma vardi. Sonradan bu ¢igirtmalar ince sa¢ tenikelerden, agaglardan
yapiimistir. Cumhuriyetten sonra soyle boyle keman, kanun, ud, klarnet en basta
klarnet girmigtir. Harput mahallesine -Dag koylerinde, sehir merkezinden digar1 kalan
koylerde, uzah koylerde zurnayla diigiinler yapilird:.

- Davulcularnin veya diger calgicilarin, zurnacilarin direkt olarak oynadiklar solo
hareketler vaptiklar oyunlar miydi?

- Bu tek davulcuda olan bi seyvdir olaydir. Oyunun ritmine uyup da, davulu
baginin iizerine almasi, davulla beraber hizli bir sekilde donmesi, davulu yere koyup
oyuncuyu davulun iizerinde oynatmasi.

- Bir nevi saman geleneklerinden kaynaklanan bir olay.

- Temelde zaten hep eski Tiirk adetlerinin Harput yoresinin zaten biinyesinde
korumus muhafaza etmis.

- Koy seyirlik ve temsili ovunlar: kimlerden nasil 6grenilir? veya taklit yoluyla mi
ogrenirlerdi insanlar?

- Sevrede seyrede taklit ede ede o oyuna adapte oldugunu ayni sekilde taklit eder.
Onu 6grenmek icin ¢aba gosteren sahislar birgiin devamli o gordiigii ustalarin yerini
alabilecek sekilde kendini yetigtirirlerdi.

- Peki abi bu oyunlar ne zamana kadar oynaniyordu? Kag yillik bir seyi var?

- Sovle boyle 1960'ara, 1955'ere kadar en giizel sekilde oynandi. $imdi mesela
sehir merkezinde diigiin salonlar1 oldugundan seyler bitti. Zaten kdy diigiinleri ne
kadar kisitlandiysa o kadar gerilendi tabiki de. Eski oyuncular ogretmediler, yeni
yetisenler de bunlardan yapamadilar. O zaman igte devamli diisiise gegtiler ve de
kayboldu.

- Oyunlar yorede en iyi oynayan en meshur oyuncu var midir? bunlardan 6len
veya yasamakta olan kimler vardir?

- Bizim kendi koyiimiizde dabaganlar vardi. Pekinik koyiinde Mustafa Aydin'in
babasi, Boz Mamo, Ekrem vardi. Pekinikli Ekrem vardi.
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- Bagka kimler vardi? $u anda yasayanlardan kimler vardi?

- Nazim vard: Hiiseynikte, yani yahin merkez koylerinde Harput c¢evresinde,
Haselli koyiinde giizel halaylar oynanirdi. Hiiseynik'de hintolarin Muhittin, Ali bunlar
dort kardegler. Sarhog Kemal dedigimiz Kemal Cilesiz en giizel halay1 oynardi. Yine
Zaza Mehik dedigimiz Palulu Mehik Cavus, en iyi oyunculardandi. Su anda hatrima
gelmeyen bir ¢ok oyuncu vardi.

- Peki abi sana ¢ok ¢ok tesekkiir ederiz. Degerli bilgilerinizden faydalandik. Cok
tesekkiirler.

- Ben de size tesekkiir eder. Bagarilar dilerim (") .

*) Derleyen; SIVRIKAY A, Sebahattin, 1998, Kisisel Goriigme Metinleri, Elazig.
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Anlatan : Hasan Karlidag.

Dogum yeri : Elaz1§ Asag1 Hoh (Kavaktepe) Koyt

Dogum yil1: 1937

Tahsili : Ilkokul.

Meslegi : Ciftgi.

.Konu : Elaz1§ ve Harput Civarinda Kiiltiirel Yagam ve Diigiin
Adetlen

-Insanlarin yagami budur yavrum. Insanlarin yasamasi evveli bizim biiviiklerimiz
bele bir yani surayi alalim, buray: alalim, bunu yapam, sunu yapam diye bi sey yohti.
Allah ne vermigse Cenabi Allah bize bi bugdaymis, arpaymis iste bi gendi gendimizin
vohti, i1ste kovlerde gisin biiyiiklerimiz kitap ohurlard: ahur sekiilerinde bunlari
dinlerdiik ondan sonra koylerimizde icabinda diigiin yaparlardi o diigiinlerimizi
seyrederdik, diigiinlerimizde gtizel oyunlar yaparlardi; giizel misafirier geliirdi 3-5
giin galurlardl. Bu misafirlere giizel hizmet yaparlard:. Birbirimize ragbetimiz giizeldi.
Esginin bele bi usiilii vardl. Simdiki usiiller degisti, galhti daha artuh simdi kimse
kimsenin evinde gidip bir saatten fazla, iki saatten fazla durami. Simdinin durum
vaziyeti esgiden 1y1 ama esginin insanligl, insanligi ne bilimisin? Sonra biiviiklerimize
saygimiz sonsuzdu. Efendim ne bilem igte baslarda alurduh Ilkbaharda neyse iste
sonbahara gadar biitlin meyveleri, sebzeleri vetistirmege, Arpa, pancar, pamuh,
ekerdiik Pancar 1955 te Elazig'a geldi. Bugda, merciimek, kiisne, culban, nohut,
aklina ne gelirse, birtek valavuz zeytiin agaci bizim bu memleketimizde olmazdi, bi de
portagal olmazdi, venidiinyamidir nediir bi de o olmazdi, diger biitiin elvan tiirli
meyvalarin hepsit bulunurdu. Allaha siikiir. Sonra bir ikincisii bu bi defa sebze
bakiminda, 1960-61'e gadar sebze Elazig'da ancah 5-6 ayda bulunurdu. O zaman
dedigim su gis aylarinda vigne, aluncu, bi de tut bulunmi. Diger biitiin meyvalar
mevcuttur. Ancak vazin yetistirilen meyveler gig icin gurutularak veniirdii.
Memleketimiz simdi magallah ¢oh geligti, ¢oh ilerlesti. Teknoloji yani iyi oldi. Fakat
yalniz bi gsey varki rabbimiz ne demig "El haya, el iman" Evvel hayya, sonra iman.
Haya dediigiin nediirki Haya dediigiin terbiyediir. Bir adam terbiyesini nerede
muhafaza eder. Biiyiigline saygi, hiirmet eder. O imanda merhamettiir. Bir adama acur
icabinda fakire acur. Efendiim dertliye acur, buna vardumcu olur, imanda budur.
Y ochsam e gimdi bele bahim ne iman galdi, ne haya galdi kimse kimseyi tanimiyor,
onun i¢in bu gadar bizim nohsanimiz var.
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- Birde diigiinlerden bahsetdiniz bu diigiinler nasil olurdu?

- Bu diigiinler gimdi ilk evveli simdi evvelki diigiinler bele degil. Farzin simdi
oglunu evlendireceksin evvelki gidersin ararsin, ne lazim kendi kendine gore bir gelin
bulurdun. Bunu ilk evvele giderlerdi isterlerdi.

- Bu isteme nasil olurdu?

- Giderlerdi isterlerdi Allahin emriyle. Peygamberin kavliyle, ilk 6nce araci
goyarlardi. Ele birdenbire vermezlerdi. Verdikleri zaman ilkin gerbet igerlerdi serbete
iki ii¢ tene biiyiik geliirdii, iki tene, ii¢ tene gadun gelur icabunda, o ahsam, cuma
ahsami veyahutta pazar ahsami gerbet icerlerdi. Ondan sonra derlerdiiki felan giini
baglugu keseceyuk. Evveli bagluh vardl. Baglugu keserlerdi ondan sonra pazarlia
giderlerdi. Pazarlug dediigiin icabanda carsiya alig verige giderlerdi. Baharlard: bele
hazir entari, mentari yohdi dikis makinesinde veyahut elle gadinlar dikerlerdi. Ug dort
giin en agagi o gelinin elbisesii ancah dikiiliirdii ondan sonra diigiin tedarigii
goriirlerdi. Ne alurlardi diigiin tedariginde o zaman, ilk evveli bi davar alurlardi. Eger
inek, eger tosun, eger kog alurlardu. Hisim akrabaya sey yaparlardi. Bildin yaparlardi,
kagit yazarlardi. Bi tene gotiirirdii onun karsilifinda bahgis veriirlerdi, hediiye
veriirlerdi. Diigiin giiniinden iki li¢ ahsam dan baglarlardi, keyif yvaparlardi. Davullar
caldururlardi. Bir siiri oyunlar oynanir, haleyler ¢ekiiliirdi mayalar, hoyratlar
soyleniirdti. Gelin almaga gitmeden evveli nikah yemegi verirlerdi o zaman nikah
kesende ¢agrulurdu. Giderlerdi gelin almaga, gelini arabaya bindiriirlerd: efendim igte
tabancalar, mabancalar, sanirsinki Elazig yihulur, mithulur. Soyle giizel b1 toyla
geliirlerdi. Koye yanasmadan yenerlerdi atlardan, arabalardan, evveli at ile getiiriirlerdi
ondan sonra at arabasina donderdiler. At arabalar: denildiginde boyle gordiigiin su
semerler var semer o semerleri boyle yas agaclar egerlerdi o yas agag¢: lizerine galas
malas orterlerdi. Atlan da giizel temiz siislerlerdi o galaslar atlara baglarlardi. Uzerine
semeri yerlestirirlerdi. Atlara ayna mayna taharlardi. Efendiim igte ¢ihinca babasi,
gardas saginda, solunda gelini yollarlardi. Geliinii getirenler kdye soyle boyle dortyiiz
begviiz metre galarah atlardan yenerlerdu, dorderli, altigarl: olurlardr gengler. Soyle
giizel bi ¢algu ¢alunurdu, bunlar ¢epik galarlar oyunlar oynarlardi. Gelin arabasini tam
kapinin oniine getiriirltirdi. Diigiin sahibi geliinli getiirdiikten sonra hasavan
hazirlarlardi. Hasavan dediigiin bez ortii Hasavan acarlardi. Ele geleni kimse
gormezdi. Glivegi geliipte ele gelini goluna tahup gitmezdi. Giivegi dama gthardi.
Damdan iiziim seperlerdi, leblebi seperlerdi. Gelini igeri ahirlardi. Giivegi hig
gormezdi.

- Peki kizi istemeye gittiklerinde neye dikkat ederlerdi, goriiciiler kizi nasil
begenirdi?

- O giz1 oglanin anasi giderdi gizin boynuna sarulurdu. Hele kulahlarindan,
agzindan gohu gelimi. Bilimisin bunu mahsus yaparlardi anladinmi. Ben gizimi gok
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sevdim ana magallah ne giizelde saglar1 maglar: var simsiyah halbuki gayesi foyalar
gormek hele kelmi bagi ondan sonra en fazla neye baharlardi. Baharlardi eve gittikleri
vakit ilkin. Duvarda bi gaz lambasi var, o lambanin lizerinde giise var. o giiseye o gaz
lambasina baharlardi bele temiz mi temiz degiilmu ondan sonra el ve ayaklarina
baharlardi. Elleri, ayahlar: biiylik olmaya hareketlerine baharlardi, giyinig tipi nasil?
Bu gelin icabanda genlige yahigir m1? Yahisirsa tamam bu sefer giderdi isterlerdi.

- Diigiin bittikten sonra gerdek sabaht neler yapilirdi?

- Ha o, onlarda subaha derler ona. Subaha temsili ne zaman baglar bilimisin saat
10'da baglar, giindiiz onda. Evveli evde giizel bir yer ayarlarlar, gadinlar geliir, geline
icabinda bi gey taharlar, hediyesiinii veriirler 0 zamanin hediyesi nediirki yav bir lif ti
lif, dantel getiiriirlerdi, orgii gettirtirlerdi. Gomsular geliir iste efendime soyleyim.
Cepik calarlar, oynarlar, tiirkii soylerler. Sona anadinmt derler iste ana ¢oh hos gelini
var magallah obiirii derki yoh anam burnu ergidi, iste ayahlar bele di, gozii soledi
felan kulah asma ele geliinii caresizdii, obiirii de valla yoh yoh ¢oh eyidi ana nolmus.
Iste sonra dogrulur giderlerdi.

- Bi de ondan evveli giivegi gerdege gondermeden koy hocasini ¢agururlardi koy
hocasi gelirdii otururlard: yats: namazini kilarlardi. Yatsi namazinda bir egir ohunurdu,
vasin ohunurdu. Daha sonra giiveginin telkini daguturlar giivegi hoca efendinin elini
oper, ondan sonra babasinin elini oper. Hadi oglum git isin giiciin rast gelsin Allah

mesut etsin annadin m1 giivegi gider gerdege girer.
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Anlatan : Hasan KARLIDAG
Konu : Seyirlik Oyunlar

- Soru : Genelde kdyde oynanan bu seyirlik oyunlar: kimler oynardi?

- Bu oyunlar koyde herkes oynardi. Gadinlar kendi aralarinda oynardi. Erkekler
gendi aralarinda oynarlardi. sekiller degistirirlerdi. Erkekler gadin givafetine
biiriintirlerdi. Gadinlar da kendi aralarinda oynadihlan zaman erkek giliina girerlerdi.
Y iizlerini boyarlardi. Sakal yaparlardi. Ondan sonra saruh taharlardi. Gemiikten
tabanca yaparlardi, bellerine soharlardi. Efendim igte ¢egit ¢esit oyunlar oynanirdi.
Efendim gar1 goca olurlardi. Ya iste sen benim gari mi mi gagirasin neden benim
garimi gagirasin hemen tabancay: alurdu, hemen ayni anda suratina sihardi. Kargidaki
adam da derki acaba bu ciddimi bele gey ve nihayet diigiinlerde bi adasimiz kdyde bu
ovunu oynarken gasmis, zor gitmis, bir vatandasgin tuvaletine girmig. Orda o esas
vatandagin ailesi de gitmis bahmig bi fisilti var. Ulan bu kimdir vav burda. Baguri,
cagiri neyse iste benim benim teyze benim. Sen nedisin burda der. O meydanlihta bi
adami vurdular. Kim vurdu. Suratini yiiziinl tepesinden c¢ahti. Bende dedim ben
gacam beni sahit yazmiyalar . Ulan o ikiyiiz kisinin icinden bula bula senimi buldular,
senimi gordiiler oradan gastin geldin evin vikilmiya. Cih get oglum, ¢ih get akilli ol
demis. Vallaha teyze demis beni gahit vazarlar. Ulan oglum git sen kim oda kim, acaba
adam olmiis mii? Yoh babam ne olmesi iste esas yalanci tabancay1 benzetmis iste buda
tirkmiig, iirktligii icin ne adam 6lmesi, ne etmesi bunlar yalandi, bu iste demekki su

anda bunlar hepsi bi oyunmus.

Hasan KARLIDAG

Asag1 Hoh (Kavaktepe) Koyl
Ocak 1998 - Elaz1g

Derleyen : Sebahattin SIVRIKAY A
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Anlatan : Veli OREN

Dogum Yern : Elazs Asagi Hoh (Kavaktepe) Koyt
Dogum wili : 1938

Tahsili : [lkokul

Meslegi : Ascilik-Cifici

Konu : Oda Eglenceleri ve Seyirlik Oyunlar

Benim ismim Veli Oren, asagi Hohluyum. Yeni ismi degismis, ama biz yine de
asagi hohluyuh. Koyiimiizde biiviidiik, koyiimiizde biiyidiikten sonra koy
hizmetlerine girdik. Koy hizmetlerinden mevsimliktik. Koy hizmetlerinden ayrildih,
Istanbul'a gittik. Geldim iste yine diigiinlerde, surda burda koviimiizde ekinlen,
mahsullen ugragiyoruz iste. Bizim yapacagimiz igler bunlar ihtiyariz zaten. 60
yasindayim. 1938 dogumluyum.

- Elaz1§'da kisin vapilan bazi sohbet toplantilan, oda eglenceleri olurdu. Bunlar
hakkinda bilgi verir misiniz?

- Bizim koyiimiizde vardi. Odalar o zaman dediikleri ahur sekiiler, tahta bentler.
Orada gonusurduh, ya bugiin gelin bi gap vemek yapalim. 30 - 40 kisi toplanirlar bi
liste yazarlar, bi kura yazarlar, Efendim soyliyelim kimine borek, kimisine baklava,
kimisine igte tavuk, piring pilavi, kimisine igh kofte, kimisine patilla, kimisine ayranii
corba kime 'diigmiigse aksam olur alir getirirler. O ahur odasinda toplasirlar. Hep
birlikte yerler. Ee bazilar gine hade bi yemek daha vapah derler. Getiiriirler gomme
vaparlar. Gomme yapmah i¢in gavurma toplariar, yag toplarlar, un toplarlar, onu
merdaneyle oklavayla yayarlar, bi gat gavurma, bl gat sofan atesi vaharlar, i¢ine yag
gorlar. Pistikten sonra getiirlirler iifelerler teste, ondan sonra terevafini gizartirlar
getirir gatarlar, elle gangtinirlar, otururlar ¢evirirler. Yerler ondan sonra bi sonbet
baglar. Sohbet yaparlar. Bi oyun oynarlar, yiiziik oynarlardi bu gekillerde. Efendime
soyliyem, 20 kigi burada diiziilmiigiik bi tenesi galhar yiiztiii gezdirir, gizlice gizlice
avucunun igine. Artuh kimin avucundaysa ayuhmazlar. Bitenesinin elinde, o derki
falan da ona gider kuvvetli vurur. Yizik kimde der. Yiiziigu bulana gadar devam
ederdi.

Bi de fincanda oynanan yliziik oyunu oynarlardi. O mesela 12 tane fincan
goyarlardi, yiiziigii bi tenesinin dibine goyarlardi. Igte garigtirirlardi. Pek gizliden
getirirlerdi. Ortaya indirirler. Arhadaglar toplanirlar igte seyin etrafina tepsinin. Y iiziik
hangisinde derler. Iste o boliinmiigler, sekiz tene bi tarafta, sekiz tene bi tarafta gurup
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olmus. O deyiki filan da yoh yoh bunda 6biirii de deyiki valla bundadir bunda a¢ bunu
kaldirir, bog o bog gitti. Ikinci sefer ararlar. Bunu hangisinde der bundadir bunda
degildir, garar verirler. Sunu galdir onun dibinde ¢iharsa dimyat der bagirirlar. Dimyat
demek 12 say1 sayilir. 24 say1 yazilir o zaman. Ondan sonra bi daha sahlarlar tekrar
tepsi gelir, tepsi geldi mi bu doniig tekrar aramaya baglarlar. I1k fincanda bulunursa bu
doniis tepsi el degistinr. Bunun miizigi de var.

- Miizigi ve sozleri aklinda mi1 sdyleyebilir misin?

- Miizigi galinirken, sozler ohunurken, gargi taraf cogu kere sagirir.

Adet gicih versinler diye. Sayivi dolduran taraf galip olur. Yenilen tarafa oyun
vapilir. Bu doniis onlara getiirtirler temel dokerler, o sekiz kisiyi yatirirlar. Birini iste
koge tagi vaparlar, birisini tuvalet tagi vaparlar. Ustiine ¢iharlar, tuvalet dagi verlesmis
mi, iskembeye oturur bi eski ¢aputta, vas bezle agzina vurur. Onun gibi yaparlar.
Ondan sonra bunlari igte likseksin, 6biiriinii vururlar beline, obiiriinii yolarlar voh bu
das varihtir bu dasi gaynah yapah, vani maksat vurmah. Bazisilar da getirirler sogan
asarlar ipte. Ellerini baglarlar. Sogan1 agzinla yahalayacahsin derler. Agzini attin mi
sogan gavivor iste. En son ne zaman vahalarsan seni birahirlar. Ee bazisini da
ayahlarindan ters asarlar eller1 asagiva avahlar vuhariyva beg on dakika bele bekletirler.
Ee vapacahlari oyunlar bunlar.

- Koyiiniizde bagka ne gibi seyirlik ovunlar oynanirdi ?

- Valla bizim koyiimiizde simdi evveli gengler bele bog galdugu zaman igler bitti
mi dogma oyunu ovnarlardi. Bog zamanlarda giineslikte. Ondan sonra sallama
atarlardl. Dagla sallama atarlardi, tek ellen ¢lit ellen atarlardi. Efendime soyvlivem bi
gelin dogiistirme oyvunu oynarlardi. Sag ayaginin parmahlarini tutarlardi. Tek ayahla
giderlerdi, birbirlerini gegmeye calugurlardi. Kargi kargiya geldikleri vakit birbirlerini
diistirmeyve ¢alugurlardi.

- Eskiden biz gelen misafirlere derdik ki gel sana yildiz1 gosterecem, c¢eketin
golunda yildizi gosterecem. Adam bilmivor tabi vildizi. Ceketin golunu boguna
geciiriirdiik. Ha dur , ahan dur goreceksin, yuhartya bah, yuhari bah. Biz yuhardan
ceketinin golundan igeri bi tas su dokerdik. Bu gibi oyunda iste millet buna giilerdi. bi
de benim vapui§im oyunlar vardi. Ekseriyveten bunlar ben vapardim. Parmagimdaki
yiiziigli ¢tharirdim. Derdim ki iste arhadaglar ben bu yiiziikien gececem, va gecersin,
gecemezsin. Koyliiler ekseriye bu ovunu biliyorlar. Yabanci bilmiyor. Ben bundan
gecerim derim, yiiziigli ortaya koyup bir iki sefer yon veririm, ellerimi hiz alirim.
Gegti gegemez. Ondan sonra derim filan adamin gozii degdi, ben gegerdim ama, falan
adamin gozii degdi, bunun goziinii gapatin. Halbuki bi tenesine garar alinmis, o oyun
yapaca8l adamin geliir goziinii yumma bahanesiyle gelir yiiziinii bele garalarlar,

boyarlar, ondan sonra ona bi giilerlerdi. Herkes ona giilerdi. Aythmiyo ki adam neye
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giiliiyorliir. Tabii sonra deyiler ki aynaya bah, aynaya bah, Aynaya bahar ik yiizii gozii
gara. Seyirlik oyun bunlar.

- Bagka ne gibi seyirlik oyunlar vardi ?

- Eskiden deve yapardih, dort tene arap jandarmamiz olurdu. Ug dért tane de
kopeklere binerdi. Ee bir deveyi de eski yaydan, koyun postundan boyun yaparduh,
cingirah taharduh. Ustline de gar1 gilifindaki erkegi bindiiriirdiik. Efendime diyem
saci var bagli, ekmek yapar bize. Efendim galburu var un eler iste sey yemek yapar,
yemegi de mayislih baginda giiya yapar. Zibilikler yani hayvanlarin giibrelerinde,
orada yapar. Orada getirir yabanct misafirlere giiya espiri olsun yani getiriirler orada
oturdufu verde o pis kemikleri bilmem neleri gey ederler. O gadin un eler, ekmek
vapar. Gadini gagirirlar, arada araplar erselerler, vururlar, onun yaninda da bi tene
arhadaglari. Bizim bi de ayicimiz vardur. O da bi teneyi ayu yapmis, zencir tahmig
boynuna.

- Yine ayni oyvunun iginde mi ?

- Ayni oyunun igerisinde.O da defle, mefle ayisini oynatir. Igte ondan sonra igler
bovle siirdiikten sonra 1ste vururlar, caparlar, gacarlar.

- Kimi vururlar burda?

- Herkesi vururlardi, diigiin sahibini de vururlardi. O an kim rast gelirse
vururlard (Anlatimin burasinda Hasan KARLIDAG soze karigir).

- Bunun miiziggi var miydr ? Tiirkii sozleri var miydi?

- Gara sanduh acamadim loy loy
Geyvizini diremedim loy loy
Bunca divar gezdim loy loy
Senin gibi géremedim loy loy
Haydi ulan goca oglan su afaya bi temenna sey et sonra, hani gey derlerdi.
Giz saglarin saclarin yar yar
Oynar omuz baglarin sinanay yavrum Sinanay.

Bu ovun koy diigiinlerinde oynanirdi. Ondan sonra bi tenenin beli agrir, ay1 da
icabinda ¢ihnasa sifadir. O zamanlar dohtor, mohtor mu vardi? Iyi haturlarim bi sey
vardi. Bi adami haydi ulan gocca oglan su efendinin goluclarini bi iifeleki gifas:
Allahtandir, sendedir derdi ya ¢thardu ayu heriifiin omuzlarina bi de bi tistiine sicardi
heriifiin. Herife biitiin millet sonra da giilerdi, gaye mahsat giile.

Awiya derler ki geng¢ gizlar nasil hamur yogurur, goca garilar nasil yogurur? Geng
gizlar nasil vola gider. Goca garilar nasil ay1 taklidini yapar. Hele su singa ¢ih oglum,
o singa gatlanir ¢ihar igte goltuguna degnekie vururlar.

- Ayt kiligina giren insan midir?

- Insandir. Post giydirilir. Yine arap oyununda bizim bu oyunumuz 3 saatlik bir
oyundur. Onun i¢in hergeyi vardir (Veli OREN).
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Kaynak Kisi : Veli Oren
Konu : Seyirlik Oyunlar

Biz bitene oyun yaparduh bi tenenin adini Nevruz goyarduh ona gadin ortiigii
orttiirtirdiik. Bi tenenin adim1 da Kose goyvarduh. Bi tenenin adini da zoro iste zoro
gadinla beraber arap ¢iftetellisini oynarken kose tenekeye oradan birden vurup tak tak
tak, zoro derki o kim geli derki he¢ Acem sahinin develeri gegi. Ondan sonra bi daha
oynamaya baslarlar. Ondan sonra sey gelir. Kose gelir, "Ey der, ben varken zoro
neymis benim vanimda, ben ayazda galmis it bohu gibi donmusg bir adamim. Benim
babam bi arpa ¢opiiyle 6lmiis, ben beleki vigidim". Zoro bu sefer de baglar ciftetelliyi
oynamaya garinnan beraber, o nevruznan. Gadin giliina girmig, adini Nevruz
goymuslar. Ondan sonra bu doniig kose geliir. Kose geldiimii bu doniis o gagar gider.
En son zoro der bu bizim gariy: alacah, ben bunlarin ikisim de gebertecem, bog
tiifeklen atar bunlara guru siki yapar atar, ikisinide vurur. Bunlar ikisi de Nevruzlan,
Koseyi vururlar yere.

- Bu oyunun ismi ne?

- Koseylen zoro, ondan sonra davullan bu olur ¢algiylan.

- Davulun diginda bagka saz kullanilirmi?

- Tabii klarnet var.

- Bunun miizigini hatrliyormusunuz?

- Tabi arap oyunundaki gibi. Ondan sonra zoro bunlar atar vurur, koseylen o
gariyl iste gart gilifina gireni. Nevruzu vurduhtan sonra der cemaat ben bunlarin
cenazesini gilacam Igte 5-6 tane kisiyi ortaya dizer. Cenaze namazlarini gildurur.
Guhur gazarlar, o ¢uhura ikisinide atarlar. Tekrar onlann tizerinde cigara igerler.
Ociimti aldim der oyun biter.

- Buna benzer bagka ne gibt seyirlik oyunlar var?

- Sinsin oyunu var. Halka ¢eviiriirler, ayahta 40-50-100 kisi iste bu sinsini ¢alar,
ezgisi soylenir). Bi tanesi ¢thar geliir bi tanesinin bagindaki telliige vurur. Bu doniig o
vurur onun telliigiine, bele bele birbirlerine vururlar. Bu oyun igte bele biter. Bi de yer
turas! var, yer turasi gars! garst dururlar, 20 kisi bi tarafta, 20 kisi bi tarafta iki tane
tura biiktiliir, o gelir, ben gelirim seni vurur gagarim oda vura vura oraya gotiiriir.
Boylelikle bu oyun biter. Bu oyun bittikien sonra bu sefer sey yaparlardi. Diigiinii
temsil halay ¢ekerler. Halaydan sonra tiirkii soylerler, temsil Elazig mahalli havalan
soylerler. Ondan sonra gahar gol oyunu oynarlar. Gelin doglistiirme oyunu oynarlar.
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Bunlarda sag elinen sol ayagin parmagini tutar tek ayak iistiinde giderler, birbirlerini
garsilarlar biri gider omuz garpar. Gidersin temsil on metre mi, yirmi metremi bele bu
yanda gider gagar geliirsiin, o omuz vurur seni deviiriirse, yani mahset yihuldumu
tamam o taraf gazandi iste.

- Bu da miizik eglifindemi oynanir.

- Tabii miiziklen (ezgisi ¢alinir), Bide leblebici oynanir, bicah oyunu oynariardi.

- Bu oyunlarin oynanma haberini sizin koyde ve civar kdylere kim haber verir?

- Kagit yazarlar, diigiin gelmeden evveli iki ii¢ giin evveli diigiin sahibi der ki
gardagim diigiiniime gelesiz. Eskiden adam gonderirierdi. O zaman telefon, melefon
yohti. Baz1 koylerde elma gonderirler. Ceviz gonderirler. Simdi bizim ova
koylerimizde kagit gider filan adam benim filan giinii diigliniim var, diglinlime
buyurun. Haberci getiiriir verir. Sen de o0 adama bahsgis verirsin.

- Size ¢ok tesekkiir ederim. Allah sizden raz: olsun.

- Hatirnmiza gelen seyleri anlattuh- Kag sene oldu simdi daha bu oyunlari kimse

vapmaz, kimse de oynamaz.

Kaynak kigi : Veli OREN

Asag1 Hoh (Kavaktepe) Kovii
Ocak 1998 Elazig

Derleyen : Sebahattin SIVRIKAY A



Anlatan : Pasa DEMIRBAG

Dogum Yeri : Elazig-Palu

Dogum Tarihi : 1932

Konu : Elazi1g- Harput Musiki Folkloru ve Kiirsiibagi

Efendim ben Paludan Paga Demirbagim. Koklii bir ailenin eviadiyim. Ogrenimim
Harput Miizik tizerine, hocalarimizin yaninda alduh.

- Kag¢ dogumlusun ?

- 1932 dogumluyum. Paluluyum. Tahsil hayatim ortaokulu bitirmisim. ondan
sonra ohuyamadim. Ciftcivim. Elazif'da emlagim var, arazilerim var onlarla
ugragiyorum. onlarla istigal edivoruz. Elazi8in sesimiz giizeldi, ¢oh giizeldi sesimiz,
kiymetli biiviiklerimiz vardi, bi dayimiz vardi. Ali Bey, Sekratli Ali bey, onun biiyiik
meraki vardi. Harput miisikisini ¢oh seviyordu. Biz 6grenimimizi onun sayesinde
gerceklestirdik. Bize hoca getirtti. Bu adam on sene Konahda galdi. Harputun
tamamini bilivordu vani, nohsansiz bilivordi. Harputun Miisikisini, Giinlerce
gecelerce calistih soyledik calistth. Heg bi seysi hemen hemen nohsan galmadi bu isin.
Bes sene Elazig'da Fikret Memisoglu'nun derneginde beraber istirak ettik ¢aligtih.
Ogrenme sekli bu. Gengken, ¢ocuhken gramafonumuz vardi tabii. Diger musiki
dallarinda da epey malumatimiz oldu. Fakat bilhassa Harputu iyi ogrendik. Simdi
Harput'un diger kiiltiirel yonlerini ben pek bilemem. Yalniz musikisini. Harput
musikisini nohsansiz biliyoruz.

- Harput kiiltiirtinde sohbet tiirleri var. Sohbet tiirleri yani Kiirstibagi, Ocakbasu.

- Tabi tabi kiirstibasi.

- Bu sohbetler nasil yapilir. Hi¢ kauldimiz mi?

- Onlara ¢oh katildih. Birbirlerine haber verirler. Bu ahgam filan yerde toplanti
vardir, mesk vardir, derler o giin herkes isini lafin1 birahir ahgam gece, verler igerler,
orcih v.s. Evleri siraya gorlardi bi gece bi evde, bi gece bi evde bilhassa gisin ¢oh
gegerli olur. Gisin malum ortalih biraz se oldugundan herkes evine gapandugundan
bele geler olur. Otururlard: divanda herkes, ohuyucular gelir, ¢algicilar gelir, yenilir
icilir ve bu saydigimiz eserleri birini birisi ohur, diger birisini, hoyrat: birisi ohur, bele
sirayla, kime sira geldiyse ohurlar. Hepsinin birarada ohuduhlan tiirkiler de vardi.
Onlar malum zaten igte bunlar bele olur.

- Kiirsiibaginda bir oturus sirasi varmi?

- Odanin yuhari kismina vaglilar otururdu. Bir sira yaglilar otururdu. Bi tarafinda
gengler otururdu. Gengler terbive icab yaghlarin yanina oturamazlardi. Genglere ayri
bir yer verilirdi. Onlar birbirinin igine girerlerdi otururlardi. Insanlar da yaghlar da
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kendi aralarinda. Eger miizik yapmah icab etse genede gencler kendi tarafindan
baglarlard1 ohumaya ihtiyarlar da kendi taraflarindan. Boylece kargilihli ohurlardi yani
bi tarafta miizisyenler otururdu. Miizik aletleri hemen hemen Istanbulda Tiirk Sanat
musikisinde ne kadar vardise Harput'da vardi, aletler. Klarnet, keman, ud, tanbur, vs.
se flit'de calunurdi bazan.

- Bunlar Harputa gireli ne kadar oldu?

- Coh eski, ¢oh eski

- Kag vl oldu mesela. 100 mii 200 mii?

- Coh coh.

- Su var klarnet ne zaman Tiirkiye ve girmigse.

- Tabi tabi klarnet ne zaman Tirk Sanat musikisine girmig, Harput'a da girmis.
Harput musikisi hemen hemen Tirk Sanat musikisi ile esdegerde.

- Peki baglama calanlar varmiyvdi?

- Hayir baglama bu yahin yillarda igin i¢ine girdi. Eskiden biitiin diigiinlerde
glarnet, keman, ud gibi ¢algilar vardi. Sonra kag senedir bu saz girdi.

- Peki dag koylerinde var miydi?

- Dag koyvlennde kaval vardi, kavaldan bagka bise yohti

- Alevi kovlerinde baglama calan.

- Onlar hepgi alevi koylerinde onlar hep baglama ¢alardi. Baglamadan baska bi
sey ¢almazlardi. Biiviigi kiiciigli calarlard: yani.

- Cigirtma calana rastladinmi? Kim vardr ¢igirtma galan?

Bir iki kigi vardi. Su anda da yeni ¢alan var Harputta daha ¢alan vardi. dur baham
ismi de Cevdet midi nedi. Coh felaket ¢alardi. Coh giizel ¢igirtma calardi.

- Su anda da vasivor mu?

- Yoh geg¢indi.

- Peki genglerden kim var ¢igirtma calan.

- Valla ben sahsen gormedim ama arhadaglardan duydum. Su anda bi iki ¢alan
varmig. Hatta demege giden de varmis ben gormedim.

- Ci1grima nastl bir saz neden yapiyorlar?

- Kamugtan yapiyorlar. Harputa ait bir ¢algidir. Uflemeli

- Kartalin kanat kemiginden yapilan bir ¢algi

Kartalda aruk ele gegmiyor. Calani da galmadi. Klarneti de calan ¢ogaldi.

Cigirtmayr da zurnay! da unutturdu. Koylerde, dag koylerinde zurna c¢alan vardi,
Halen de bi kisim koylerde var.

- Bana soyleyecegin bagka seyler var mi day1?

- Sagolasin, ¢alismalarinda, yazdigin eserlerde basarilar diliyorum.

- Cok tesekkiir ediyorum. Allah razi olsun.

- Ben tegekkiir ediyorum, Allah senden razi olsun.
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Anlatan : Nihat KAZAZOGLU

Dogum yeri - Tarihi : Elaz1g Harput-1941

Meslegi : Emekli Ogretmen

Su an vapuy is : Elazag Musiki Konservatuvar: Bagkanhigr
Ogrenim DUrumu : Universite Mezunu

Sayin Bagkanim. Sevgili Hocam. Yillar sonra bir 6grenciniz olarak yine
karsinizdayim. Siz biiyiiklerimiz, kaynak agabeylerimiz olmasa bizlerin bir adim bile
atmasi miimkiin degil. Y oremizle ilgili, memleketimizle ilgili bir aragtirma caligmasi
vapmak ve ileride vapilaak olan degerli ¢aligmalara katkida bulunmak amaciyla yine
degerli bilgilerinize bagvuracagim. Sizler de ingallah yardimlarinizi bizden
esirgemezsiniz. Ik once kendinizi tanitir miziniz?

- Simdi Sebahattincigim, bizier bu konuda sizlere yardim etmek mecburiyeti
duyuyor ve hissediyoruz. Clinkii bu kiiltiir ancak boylelikle kusaktan kugaga yayilmig
olacakur, divivorum once. 1941 harput dogumluyum. IIk, orta, lise tahsilimi Elazig'da
vaptim. Yiiksekokulu Ankara'da Ticari Ilimler Akademisi'nde okudum ve 1960
vilindan beri de Elazig'da gorev vaparak Elazig ticaret Lisesi'nde dgretmenlik
gorevinden sonra 1992'de emekli oldum. Gerek ¢ocuklugum, gerekse gengligim
tamamen vore miizigi ve halkoyunlan ile gegti. [lkokuldayen benim biiyiiglim ve
dayim olan ki bu konuda 6zellikle miizik konusunda hergseyimi ona bor¢luyum.
Emekli albay Lokman Tasali'dan feyz almaya calistim ve bu ¢aligmalar devam etti.
Sonra Ticaret Lisesi'nde 6gretmen oldugum zaman, halkoyunlari ¢alismalan hizlandi.
Ortaokuldavken, lisedeyken halkovunlan ile ilgili, miizikle ilgili bir takim
calismalarimiz, miisamerelerimiz oldu. Derken kendimizi bu isin ig¢inde bulduk ve bu
kiiltiiriin hem yasatilmasi, hem de yayilmas: i¢in kendimizi mecbur hissettik ve
oliinceye kadar da mecbur hissedecegimizi diiglinityorum.

Su anda kendimi bu gekilde tanittiktan sonra sana nasil faydali olacagimi artik
seninle kararlastinp goriigmeye ¢alisacagiz. senin gibi de bir 6grencim oldugu i¢in ¢ok
mutluyum. ¢iinkii 1971'de kurulan bu dernekte yetisen bir eleman olarak
Y iiksekokul'da bu konuda ilmini yapip O0gretmenlik yapmanda hem bizleri, hem
dernegimizi ayrica mutlu ediyor, sereflendirmig oluyor.

- Sevgili hocam, simdi benim Y iiksek Lisans tezi olarak se¢mig oldugum bir
konu var. Bu da Elazig Y ¢resi Dramatik Seyirlik ve Temsili oyunlarinin incelenmesi.
Bu konuya girmeden once size soyle bir sorum olacak; elazig ve ¢evresinde kiiltiirel
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yasam nasildir? Bu kiiltiirel yagam igerisinde ne gibi sohbet toplantilari, oda toplantilari
yapilmigtir? Bunlar hakkinda bana kisaca bilgi verirseniz sevinirim.

- Evet, simdi Sebahattin bey soyle soylemeye ¢alisayim. $imdi Harput kig1 uzun
olan, zor gegen bir yore. Ustelikde Harput istila gormedigi i¢in Orta Asya'dan gelirttigi
geleneklerin ¢ogunu muhafaza edebilmig, ancak bu muhafaza edip kugaktan kugaga
aktarma igte sadece usta-girak seklinde olmustur. Zira o zamanin efendim nota, bilmem
yazi bilmem bu konudaki egitim 6gretim yokmus. Ama gok siikiir ki kulaktan kulafa
usta ¢irak voluyla da olsa belli bir yere kadar gelmis. Iste sizler bu konuda ilmini
vapip, bunlari gerek notaya almak, gerek yaziya dokmek suretiyle bunun Kaliciligimi
ingsallah saglayacaksiniz. Simdi bu uzun kis gecelerinde tabi Ki bayanlar, kadinlar
kendi aralaninda bir takim eglenceler vaparlard: ve babalarimizdan, dedelerimizden de
ogrendiklerimiz gekliyle yaparlarimig. Malum gevremizde bir de taassupta var. Y ani
hep kadin, erkek birarada eglenme biraz zordur. Bir haremlik-selamlik mevzuundan
dolay1 kadinlar kendi arasinda iste seve kirma oyunu igte ¢ik¢ika oyunu, efendim
viiziik oyunu gibi bir takim ¢ok oyunlar oynarlar. Birbirlerine cezalar veririer. Kigin
kiirsii etrafinda toplanilir. Kiirsiiniin i¢ine ayaklarini sokmak suretiyle sicakhgiyla
isinirlar. Erkekler de kendi aralarinda toplanarak yine kendilerine has birtakim efendim
iste paraya ceviz atma oyunu, bir takim oda igindeki oyvunlar, yiiziik oyunu falan ...

- Sudan Gegirme vb. gibi oyunlar da erkekler arasinda oynanir m1?

- Tabi tabi onlar yanliz digari oyunlari. Mesela, bir deve oyunu genellikle
disaridaki seyirlik oyunlar olarak kendisini gsey yapmis. Iste Ebe Beni Gurda Verme
gibi oyunlar.. Duruma gore yani bu oyun odaya sigabilecek bir oyun degilse digaridaki
meydanlarda, diigiinlerde oynanan oyunlar oluyor. Genellikle kadinlar kendi
aralarinda oynadiklari zaman, birbirlerine ceza vermek suretiyle, hatta kadinlarin kendi
aralarinda erkek kiligina girerek ovunlar yapmak gibi, erkek sesini ¢ikararak oyunlar
vapmak gibi durumda olmuslar, bol bol defle mahalli Elaz1§ tabiriyle def dedigimiz tef
calarak tiirkii sovleyip oynamislar ve bu eglenceler sirasinda da bazi hareketli sikiltim
dedigimiz tiirkiiler ortaya ¢ikmug, bir takim boyle maniler ortaya ¢ikmig. Oldukga da
Harput'da bu konda tiirkii soyleyip def calarak toplumda birlikte eglence yapan defci
dedigimiz ¢ok sayida isim var.

- Hocam yine size bagka bir sorum var. [limizde daha dogrusu Elazig'da veya
bulundugunuz koyiiniizde veya Elazig cevresinde drmatik, seyirlik oyunlar ne derece
oynamyor? Simdi su anda halen oynanmakta olan oyunlar varmi? Bu konuda bana
bilgi verebilir misiniz?

- Simdi ilimizdeki dramatik, seyirlik oyunlar pek fazla oynanmiyor. Ancak bazi
koylerde iste Deve Oyunu, iste Pisik Oyunu, efendim buna benzer oyunlar olduk¢a
vok denecek kadar az. Ciinkii ildeki diigiinler tamamen diigiin salonlarinda ve kapali
alanlarda, kendi oz kiiltiiriinden birazcik diginda ve giirtiltiilii yapiliyor. Maalesef,
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kendi calgilari diginda ve giiriiltiilii bir miizikle... Onun i¢in o oluyor, ancak
giiniimiizdeki diigiinlerde iste halk oyunlarinin bazilari oynanmak suretiyle yine bir
parca bu kiiltiir yasatilmaya ¢ahisiliyor.

- Hocam su anda halihazirda ¢epik, degenek, kilickalkan, cezayir oyunu, kadin
kama yunu, leblebici, isfihan, kiirdiin kizi, sudan gecirme, sinsin gibi oyunlardan
hangileri oynaniyor?

- Bu oyunlar oldukga az oynaniyor. Bu oyunlardan son zamanlara kadar leblebici
oyunu biraz oynaniyordu. lebiebici genellikle tek kisi tarafindan eskiden oynanan bir
oyundu. Fakat ondan sonra da sahneye uyarlanmisti. Seve kirma dedigimiz bayanlar
tarafindan oynanan oyun vardi. Isfihan, Seve Kirma gibi oyunlar ... Onlar da son
zamanlarda azaldi. Giivercin Oyunu yine oynanan, sevilen, miizigiyle, ritmiyle bir
giizel oyundu,o da azaldi. Bu tiir oyunlarin genellikle azalmasinin nedenini ben halk
ovunlar: yarigmalarina baglhivorum. ¢iinkii yarigmalarda topluluklar hata yapma riski
fazla olan oyun oynanmaya oynanmaya azaliyor. Mesela; uzun zamandir bir ¢aydagira
oynanmivor. Uzun zamandir bir glivercin oyunu oynanmiyor. Halbuki Caydacira
bizim Elazig'in en biiyiik simgesi. Hele Giivercin Oyunu enteresan bir melodisi,
enteresan bir miizii, enteresan bir ritmi olan bir oyun. Ama ne oluyor? miizisyenler
de ¢alanlar da unutuyor. Oynayanlar da unutuyor. Bilenler de yaslaniyor, gidivor.

- Hocam zaten ben de yapmis oldugum arastirmalarda bazi oyun miiziklerinin
kayboldugunu, oyvunlarin figiirlerinin haturlanmidigini  gérdiim. Mesela Cikgiko
oyunun figiirleri ve melodisi hakkinda pek saglikl: bilgiler elde edemedim. Bu konuda
neler soylevebilirsiniz?

- Simdi igte Cik¢ikoyu genellikle kadinlar oynard:. Yagh bayanlar bulmak lazim.
Boyle ¢comelip hoplayarak oynanan bir oyun. Aklimda kaldig1 kadariyla kesin
olmamakla beraber melodisi de yar buguk aklimda.

- Hantlayabilirseniz yine de kaynak olur.

- Cok kiigiikliglimde duymugtum. Aslinda ey olsa annemden alabiliriz. Soyle
bir sey :

Cikgiko tasta kaldi
Yarisi feste kald

gibi boyle bir melodiydi. Boyle bir sozleri var, boyle bir melodisi var. O eski
oyniyan bayanlar bulmak da zor artik. Bir Pembe abla vardi bizim yorede, Harput
oralarinda. O Pembe abla oynardi. Cok hayal mayal hatirhyorum. Kii¢iikltigiimde
bahgede bi sfer onu oynardi.

- Hocam dramatik, seyirlik, temsili oyunlar konularini nereden almistir- Giinliik
hayattan mi1, eski inan¢ ve kiiltirden mi, destanlardan mi, hikayelerden mi,
masallardan m1? Bunlardan hangilerinden?
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- Valla igte konular igte bir yardimlagmadan olabiliyor, efendim bir taklitten
olabiliyor. Ige yonelik olabiliyor, efendim iste bir inangtan veya eski bir hikayeden
olabiliyor.

- Anladim. Hocam bir de in kendi aralarinda oynadiklari oyunlardan bahsettiniz.
Ozellikle oda oyunlarinda, erkeklerinde kendi aralarinda oynadiklari oyunlar var.
Dramatik seyirlik oyunlar igerisinde erkeklerin de kadin kihgina girdikleri oyunlar var
mi?

- Tabi tabii erkeklerin kadin kilifina girdikleri oyunlar vardir. Seyirlik oyun
oldugu i¢in kadini kullanmayacagimiz yerde kadin yerine erkek, erkegi de
kullanmayacagimiz verde kadin erkek kilifina girebilivor.

- Hocam oyunlar kapali verde mi oynanir? Acik verde mi oynanir? Oyun alaninin
yeri, biiyiikliigii ne kadardir? $ekli nasildir?

- Oyunlar genellikle kapal: alanlarda, sofa dedigimiz genis salonlarda, kare
seklinde bilyiik odalarda oynaniyor. Bunun diginda odaya sigmavacak oyunlarda
genellikle koylerde, kdy mevdanlarinda, seyde mesela; Harput'da da bazi gey
meydanlar varmig. Genig alanlar varmig. Diigiiniin en ¢ok yapildig: alanlarda o genis
alanlarda oynantyor. Ciinkii genis bir kitleyi dar bir alana sigdirmak miimkiin degil.

- Hocma bu oyunlar genelde hangi giin ve aylarda oynaniyor? Bayramlarda mi,
harman sonlarinda mi, diigiinlerde mi oynaniyor? Gece mi oynaniyor, giindiiz mii
oynaniyor?

- Genellikle bir defa sonbaharda diigiinler yapiliyor.Niye ¢linkii aileler hasatini
kaldird1. Uriin elde etti. Bi bes-on kurug gelir elde etti, kazandi. O geliriyle diigiiniin
seyini yapti. Genellikle sonbahar da yapilmaz. Ilkbahar da olur. Ama diyelim ki on
diigiinse alt1, yedi tanesi sonbahar da olur. Ama ilkbaharda da olur, kigin da olur. Ama
kisin zor sartlarinda diigtinler daha zor geger. Gelin almaya atla gidilirdi. Daha eskiye
giderken tahterevan ile gider alir, gelirlerdi. Geceler kina geceleri olurdu. Gerek oglan
evinde gerekse kiz evinde kina geceleri ayr1 ayn yapilir. yani kadinlar kendi arasinda
gelinle birlikte eglenirler. Gelini alarak kina yakarlar.Erkekler damada ayr: bir yerde
gina gecesi vaparlar. Bunlarin disinda da sira geceleri gibi geceler vapilirdi. Erkekler
kendi arasinda, kadinlar kendi arasinda sira geceleri yapmak suretiyle ozellikle kisin
eglenirler. Yazin pek fazla eglenmek olmaz. Ciinkii ig zamani. Ustelik gece de kisa
oldugu icin gece eglenme sevi olmaz. Yalniz sonbaharlar da falan geceleri i gosterme
bahanesiyle, gencleri ¢alistirmah icin vaglilar masal soyler, tiirkil soyler, bilmem ne
soyler ki o gengler uyumasin badem kirsin, badem eklesin, ceviz Kirsin, ceviz eklesin,
orcik dizsin, ig gorsiin. Yani o da sonbaharlarda genellikle olur. Ciinkii kisa hazirlik
seyi var genclerde. Erken uyuyacak, uyutmamak igin vaghlar, yash gadinlar, o

genglere, tiirkiiler, sarkilar soyleyerek, oyunlar oynamak suretiyle, masallar, hikayeler
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anlatmak suretiyle onlarin merakini gidermek ve dinlenme istegine cevap verip boylece
de orada, bu arada ig de gostermis olur.

- Bir nevi sohbet, bir nevi Ogretim, bir nevi eglence amagh toplantilar bunlar ...

- Ozellikle mesela son.aharlarda kiga yiyecek olan gehriye kesme, eriste yapma
gibi seylerde kadinlar arasinda ¢oh giizel tiirkiiler, maniler, masallar, gargilihli
atigmalar olurdu.

- Hocam degerli bilgilerinizden ¢ok yararlandik. Size ¢ok tesekkiir ediyor,
basarilar diliyorum.

- Ben sana tesekkiir ediyorum. Caligmalarinda bagarnlar diliyorum.
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Alkarasi

alkig

ceyuz

capik, cepik
carh

¢it

dindik

dibek
dombek
esselemek
gabanah
gakkos
gallik

galos
garadon
gimata
gligercin
gomme
gdzyummacil
giivey, giivei
hasavan

. hecirge

he
helbet
hinto
hirpo
hirik
hirrik
horata
hozik
igit
isot
1slik
kalik
kalin

SOZLUKCE
: Albasti, lohusa kadinlara musallat olan
muhayyel yaratik, kotii ruh
: Dua, gepik
: Ceyiz
: Alkis
: Koy evleninde banyo
: Tiilbent
: I¢i zeytin yag dolu fitilli kandil.
: Kiicgiik havan
: Darbuka
: Kovalamak

: Basa vurulan genis sapka, ya da baca kapagi

: Agabey, kardes

: Biiyiik, kalin, viin corap

: Ayaga givilen bir tiir topuksuz ayakkabi

: Kadin galvar

: Klamet

: Giivercin

: Kombe, hamurdan vapilan etli ve tatli bir yemek
: Saklambag

: Damat

: Beyaz bezden vapilnusg bir tiir ortii

. Ates ocaginda kullanilan ocak boyundaki demir
cubuk

. Evet

. Elbet

: Adi insan

: Ustil bagi perigan

: Stimik

: Eski ayakkabi

. Laf, s6z

. Giizik, kambur

: Yigit

: Biber

: GOmlek

: Eski ayakkabi

: Ceyiz, baghik
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kay : Kilig

kef . Keyif

kegkek : Ddvme pilavi

kiristik : Bir tiir yagli, yanici fitil

kok : Diigiin davetiyesi (koy diigiinlerinde seker,
badem,ceviz,elma gibi sembolik geylerle davet

kosegi : Yanm yanmis odun pargasi

koynek : Gomlek

kiirsii : Bir tiir oturak, kare seklinde bir tiir masa

lavik :Afnt

lofloko : Biroyun

log : Kerpig evlerin toprak damlarini bastirmak
i¢in kullanilan silindir bi¢iminde tag

makat . Sedir, divan

matal : Masal

mereme : Mendil

muiel : Dosek

mozik : Topag

necek : Yazma, tiilbent

ocah : Ev, evlerin yemek yapilan bolimii

ohucu : Diiglint davetiyesi dagitan

ohuntu : Davet

orcik . Cevizigi ve lizlim sirasindan yapilan sucuk

oturak . Iskemle

pisik : Kedi

poceik : Kuyruk

porik : Kakiil

sekil : Sebze tarhi

sirm : Ekmek ve yogurtla yapilan bir yemek

sin : Mezar, ates, ateg tanricasl, giines

soku : Dut, bulgur doviilen ¢ukur tas, biiviik havan

lol : Su kabagi

tura : Topuz, kalin bez pargalar biikiilerek ucu
topuz yapilan uzunca kalin bir tiir ip

tiffeng : Tiifek

yazl . Kir,bayir

yuha : Yufka

zumzuh : Yumruk

257



NOTALARLA ILGILI ACIKLAMALAR

1. CAYDA CIRA : Makami "Segah" Oyun tiirkiisiinii Sebahattin Sivrikaya, Nihat
Kazazoglu'nun sesinden. M. Serif Caca'min kiarnet icrasindan derleyip notaya
almigtir.

2. CAYDACIRA OYUNU : Makami "Segah" olan bu Halk Oyunu ezgisini Sebahattin
Sivrikaya, Nihat Kazazoglu'nun sesinden, M.Serif Caca'nin klarnet icrasindan
derleyip notaya almigtir. [1k kez vayvinlanmaktadr.

3. BIZIM BAGIN KIRACI : Makami "Cargah" olan Caydacira Oyunu'nun sonunda
okunan bu halk oyunu tiirkiisiinti Sebahattin Sivrikaya, Enver Demirbag'in sesinden,
M.Serif Caca'nin klamet icrasindan tespit ederek notaya almigtir.

4. ISFAHAN OYUNU : Makam: "Hiizzam" olan bu Halk Oyunu ezgisini Sebahattin
Sivrikaya, M.Serif Caca'nin klarnet icrasindan derleyip tespit ederek notaya almistir.
[1k kez yayinlanmaktadir.

Tirkt ezgilerinin bir diger varyanu Kars repertuarinda mevcuttur.

5. LEBLEBICI OYUNU - Dizisi : Bu Halk Oyunu ezgisini Sebahattin Sivrikaya,
M.Serif Caga'nin klarnet icrasindan derleyip, diizenleyerek notaya almistir. 11k kez

vayinlanmaktadir.

6. HAKTAN DILERIM (Gelin Oyunu) : Makami "Hiizzam" olan bu kadin Oyun
tiirkiistinii Ishak Sunguroglu, Hafiz Osman Oge'den derlemis, Vasfi Akyol notaya
almistir. "Bugiin ayin ti¢iidiir" adli Fahri Kayahan'in okudugu Malatya tiirkiisii ile
benzerlik arzeder.

7. CEPIK OYUNU : Makami "Cargah" olan sozsiiz bu Halk Oyunu ezgisini
Sebahattin Sivrikaya, M.Serif Caca'nin klarnet icrasindan tespit ederek derlemis,
diizenleyerek notaya almistir.

8. BICAK OYUNU : Makam: "Ussak" olan bu Dramatize Halk Oyunu ezgisini
Sebahattin Sivrikaya, M.Serif Caga'nin klarnet icrasindan tespit ederek derleyip,

diizenleyerek notaya almigtir.
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9. SIMSIME (SINSIN) OYUNU : makami "Hiiseyni" olan bu Dramatize Seyirlik
Halk Oyunu ezgisini Sebahattin Sivrikaya Kasim Orug'un zurna ve kaval icralarindan
tesbit edip derleyerek notaya almigtir.

10. KILIC KALKAN OYUNU I : Makam: "Cargah" olan bu epik ozellikli Dramatize
Halk Oyunu ezgisini, Sebahattin Sivrikaya Kasim Orug'un kaval icrasindan tespit edip
derleyerek notaya almagtir.

11. KALKAN KILIC (TISKAY) II : Makam: "Cargah" olan bu Epik ozellikli
Dramatize Halk Ovunu ezgisi l.ezginin bir diger varyantidir. Sebahattin Sivrikaya,
Ziilfu Demirtag'in sesinden tespit edip derleyerek, notaya almistir. Palu ilgesinden
derlenmigtir. 11k kez yayinlanmaktadir.

12. KILIC KALKAN III : Makami "Gerdaniye" olan bu Epik 6zellikli Dramatize Halk
Oyunu ezgisi Kilig Kalkan Oyunu ezgilerinin bir diger varyanudir. Ishak Sunguroglu
derlemis, Vasfi Akyol notaya almistir.

13. CIRIT OYUNU MELODILERI
CIRIT 1 : Makami "Ussak" olan bu Dramatize Oyun ezgisini Sebahattin
Sivrikaya Zurnaca Dervig Orug'un kaval icrasindan tespit ederek notaya almistir. 11k

kez yayinlanmaktadir.

CIRIT II : Makami "Cargah" olan bu Dramatize Oyun ezgisini [shak

Sunguroglu derlemis, Vasfi Akyol notaya almistir.

14. GUVERCIN OYUNU : Makami "Usgak" olanbu Halk Oyunu ezgisini Sebahattin
Sivrikaya M.Serif Caga'min klarnet icrasindan tespit ederek, derlemis, miizik oyun

formuna gore diizenleyerek notaya almigtir. {1k kez yayinlanmaktadir.

15. PISIK (KEDI) OYUNU : Makami "Segah" olan bu Dramatize Sevirlik, ayni
zamanda mizahi Halk Oyunu ezgisini Sebahattin Sivrikaya M.Serif Caca'nin klarnet,
zurnaci Kasim Orug'un kaval icralarindan tespit ederek derlemis ve notaya almigtir. {1k

kez yayinlanmaktadir.

16. COBAN OYUNU : Makami "Ugsak" olan bu Dramatik ve Temsili Oyun ezgisini
Sebahattin Sivrikaya, Zurnact Kasim Orug'un kaval icrasindan tespit ederek notaya
almugtir. {1k kez vaymlanmaktadir.

17. DEVE OYUNU : makami "Hiiseyni" olan Dramatize Seyirlik ve Temsili Oyunu
ezgisini Ishak Sunguroglu derlemis, Vasfi Akyol notaya almigtir.
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18. DEVE OYUNU : Makami "Segah" olan bu Dramatize Seyirlik ve Temsili Oyun
ezgisi diger Deve Oyunu ile Varyant teskil etmektedir. Sebahattin Sivrikaya tarafindan
zurna icracilarindan tespit edilerek derlenmis ve Kasim Orug'un kaval icralarindan

tespit edilerek derlenmig ve notaya ahinmigur. [1k kez yayinlanmaktadir.

19. ARAP OYUNU : "Segah" dizisi o6zelligi gosteren mizahi karakterli bu oyun
ezgisini Ishak Sunguroglu derlemis, Vasfi Akyol notaya almigtir.

20. ARAP OYUNU II : Dizisi "Segah" olan mizahi karakterli, Dramatik Seyirlik ve
Temsili Oyun ezgisini Sebahattin Sivrikaya Zurnact Dervig Orug'un kaval icrasindan
derlemis ve notaya almiguir. {1k kez yayinlanmaktadir.

21. KURDUN KI1ZI (Koylii-Sehir Kizi Kargilamasi) : Dizisi "Cargah" olan Dram
Karakterli, Temsili Oyun ezgisini Sebahattin Sivrikaya, Nihat Kazazoglu'nun sesinden

derleyerek notaya almustr. [1k kez yayinlanmaktadir.

22. URUM (RUM) KIZI KARSILAMASI : Dizisi "Ussak" olan karsilama ozelligi
gosteren Dram karakterli bu temsili oyun ezgisi Ishak Sunguroglu tarafindan

derlenmis, Vasfi Akyol tarafindan notaya alinmigtir.

23. KEREM ILE ASLI KARSILAMASI : Dizisi "Segah" olan karsilama ozelligi
gosteren bu dramatik karakterli temsili oyun ezgisini Salih Turhan Adnan Cilesiz'den

derleverek notaya almigtir.

24. SUDAN GECIRME OYUNU : Ussak ve "Segah” dizisi olan kargilama ozelligi
gosteren bu dram karakterli Temsili Seyirlik Oyun ezgisini Sebahattin Sivrikaya, Nihat

Kazazoglu'nun sesinden derleyerek notaya almistir.

25. YUZUK OYUNU : makami "Hiiseyni" olan bu Dram karakterli oyun tiirkiisi
Ishak Sunguroglu tarafindan derlenmis, Vasfi Akyol notaya almistir.
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CAYDA CIRA

Dizisi

47—*‘L

Karar sesi : la-si

Asma kalist i TEe

Ses geniglifi  : sol-si

Ritmik yapist  : 10 zamanli karma usiildiir.
A tipi (3+24243)
D tipi (2+3+2+3)

CAYDA CIRA OYUNU

Dizisi
DA P Bl « 2
5 he HE :
Karar sesi la
Asma kalis iTe

Ses genigligi  : sol-la

Ritmik yapist  : 10 zamanhi karma ustildiir.
D tipt (2+3+243)
A tipi (3+2+2+3)
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BiZiM BAGIN KIRACI

Dizisi

Karar sesi : la (Asma karar do)

Asma kaligi Tmi

Ses genigligi  : sol-do

Ritmik yapisi  : 10 zamanh karma ustildiir.
A tipt (3+2+2+3)
D tipi (243+2+3)

ISFAHAN

)Dizisi

v 5
ﬁ? ¥ S m—"

7

Budiziyve Elamé yoresinde muhalif adi verilir.

Karar sesi o sl

Asma kalisi T re

Ses genigligi  : la-si (7 ses)

Ritmik vapisi  : 10 zamanl karma usiilddir.

A tipt (342+2+3)
D tipi (243+2+3)



LEBLEBICi OYUNU

Dizisi
¥
oy o ¢
2
]
Karar sesi : la (Asma karar r)

Ses genigligi  : la-si (9 ses)
Ritmik yapis1 : 4 zamanli ana usiildiir.

CEPIK OYUNU

Dizisi
% Y
Z ‘ l—_#‘
Karar sesi : {a (Asma karar do)

Ses genigligi  : la-sol (7 ses)
Ritmik yapist : 1.boliim (A gir), 6/8'lik (6 zamanl birlesik)
usiilden olugsmustur.

[1.bdliim (Hizli) 2 zamanli ana usiildiir.
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BICAK OYUNU

Dizisi

gio %

W —

Karar sesi la

Ses genigligi  : la-la (1 oktav)

Ritmik vapist  : 9 zamanl: birlesik usuldiir.
D tipi (2+2+2+3)

SIMSIME (SINSIN) OYUNU

Dizisi

2z 7 & g ﬂ‘
Karar sesi la
Ses genigligi  : la-fa (6 ses)

Ritmik vapisi : 6 zamanl: birlegik usiildir.

pRTL
Gﬂm ig— _ﬂﬂ
1. YUKS 5y Ot WW“&K’”’
DOKUMANTAS
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KILIC KALKAN OYUNU

Dizisi
(8) 4
I_*‘ )
g
y-»—~

Karar sesi . si
Ses genigligi  : si-la (7 ses)
Ritmik vapist  : [.boliim 6 zamanli, I1.boliim 5 (2+3) zamanh

birlegik usullerden olugmugtur.

KALKAN KILIC (Tirskay) Oyunu

Dizisi
'_ﬂ' [
&
o
Karar sesi :Do
Ses genigligi  : do-sol (5 ses)
Ritmik vapis1 : [.boliim 6 zamanli I1.bolim 2/4'ik

D tipi (243+2+43)
A tipt (342+243)

o
N
n



CIRIT OYUNU MELODILERI

Dizisi
[_.g‘ W 4
-+
@—————rw 7
Karar sesi :la

Ses geniglifi  : la-sol (7 ses)
Ritmik yapist  : Cirit 1, 4 zamanh1 ana usuldr.
Cirit II, 6 zamanl: birlesik usuldiir.

GUVERCIN OYUNU

Dizisi

) (b e *
A ’ CY ikl
Y ] %f

-Karar sesi la
Ses genigligi  : la-la (1 oktav)
Ritmik vapisi  : 9 zamanh birlesik usulden olugmustur.
B tipt (243+2+42)
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PiSiK (KEDI) OYUNU

Dizisi
ot ¥
F—g——*
7@
Karar sesi 1 si

Asma kalisi ‘Te

Ses geniglifi  : si-mi (4 ses i¢inde dolagir)

Ritmik yapisi  : 6 zamanl birlesik usiilden olugmustur.

COBAN OYUNU

Dizisi

P gHe—*

2
PR

Karar sesi ‘la
Ses genigligi  : la-sol (7 ses)
Ritmik vapist  : 6 zamanl birlesik usuldiir.
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DEVE OYUNU 1

Dizisi

V) '_’

i‘b"' )

Karar sesi la

Ses genigligi  : la-mi (5 ses arasinda dolagir)

Ritmik yapisi : 10 zamanl1 karma usulden olugmusgtur.
D upi (2+3+2+3)
A tipi (34+2+2+3)

DEVE OYUNU

Dizisi

z‘,ﬂl

o
Karar sesi : st
Ses genigligi  : la-sol (7 ses arasinda dolagir)

Ritmik yapist  : 6 zamanl



ARAP OYUNU

Dizisi

e

Karar sesi 2 si
Ses geniglifi  : si-sol (7 ses)
Ritmik yapisi  : 6 zamanli birlesik usuldiir.

KOYLU SEHIR KIZI KARSILAMASI

(Kiirdiin Kizi Lele Ayse Oyunu)

Dizisi

CR

A . I*FL

70

-

Karar sesi : Do
Ses genigligi  : sol-sol (1 oktav)
Ritmik vapist  : 6 zamanl birlegik usiildiir.
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URUM (RUM) KIZ]I KARSILAMASI

Dizisi

Karar sesi la

Asma kaligt :(si) Il.dederece (re)

Ses genigligi  : 7 ses arasi sol-la

Ritmik yapis1  : 6 zamanli ana usulden olusmugtur.

KEREM ile ASLI

Dizisi
(") g 4+
P [
Karar sesi 18l
Y deni ‘la

Ritmik yapist  : 10 zamanli karma ustildiir.
(2+342+3)
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COBAN BENIi SUDAN (CAYDAN) GECIR OYUNU

Dizisi

e —

)
o

Karar sesi : 8l

Asma kaligi iTe

Ses genisligi

Ritmik yapis1  : 4 zamanli anausulden olugmugtur.

YUZUK OYUNU

Dizisi
b (b) ?' P,
é L

Karar sest la

Asma kalisi :la

Ses geniglign  :re

Ritmik yapist  : 9 zamanli birlesik usulden olugsmustur
D tipi (243+2+3)
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OZGECMIS

1964 yilinda Elazig'da dogdu. 11k, orta ve lise tahsilini Elazig'da tamamladi. 1981
yilinda Elaz1g merkez Teknik Lise ve Endiistri Meslek Lisesi'nden mezun olduktan
sonra 1983 yilinda Firat Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati
Bollimiinii kazandi. 1980 yilindan itibaren halk miizigi ve halk oyunlar ile aktif olarak
ilgilenmeye basladl. Elazig'da gesitli egitim kurumlarinda ve Elazi§ Musiki
Konservatuvari'nda halk oyunlan egitmeni olarak gorev yapti. Egitmenliklerini yaptigi
Elaz1g Imam Hatip Lisesi halk oyunlari toplulugu 1983 yilinda liseler arasi halk
oyunlan varigsmasinda Tirkiye ikinciligi, Elazi Musiki Konservatuvarinda halk
oyunlari toplulugu ise Mersin Uluslararas: Festivalinde Tiirkiye birinciligini elde etti.
Bunlarin vanisira bir ¢ok halk ovunlan yansmalarnida dereceler elde etti. 1987 yilinda
I.T.U.Tiirk Musikisi Devlet Konservatuvan Tiirk Halk oyunlar: Bolimiinii kazandi.
F.U.Fen-Edebivat Fakiiltesi'ndeki 6greniminden ayrilarak [.T.U.Tiirk Musikisi
Devlet Konservatuvarr Tirk Halk Oyunlann Boliimiinde Lisans ogrencisi olarak
ogrenimini siirdiirdii. 1994 yilinda Tiirk Halk Oyunlari Boliimiinde lisans 6grenimini
tamamlayarak mezun oldu. 1995 yilinda I.T.U.Sosyal Bilimleri Enstitiisti Tiirk Halk
Oyunlar1 Anasanat Dali'nda Yiksek Lisans ogrencisi olma hakki kazandi. 1996
yilinda Ercives Universitesi Beden Egitimi ve Spor Y iiksekokulu'nda Halk Oyunlar
Ogretim Eleman: olarak goreve basladi. Halen ayni Universite'de halk ovunlari ve ritm
egitimi ofretim elemani olarak gorev yapmaktadir.
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